
สรุปและข้อเสนอแนะ

เกมบร ิหารเป ็นการนำเอาเทคน ิคการจำลองแบบป ัญ หา (Simulation) และเทคนิคการใช้เกม 

(Gaming Technique) มาสร้างสถานการณ์การเรียนรู้ให ้ก ับผู้เล ่น งานวิจ ัยน ีเป ินการนำเอาเทคนิคดัง 

กล ่าวมาพ ัฒ นาเป ็นเกมบร ีหารการผล ิตโดยม ีว ัตถ ุประสงค ์เพ ื่อให ้น ักศ ึกษาท ี่ผ ่านการเร ียนร ู้เทคน ิคการ 

บริหารการผลิตมีความเข้าใจในปัญหาของการบริหารการผลิต ความสัมพ ันธ์ของกิจกรรมต่างๆ และช่วย 

เสร ิมสร ้างท ักษะการบริหารการผล ิตให ้ก ับผ ู้เล ่น โดยกิจกรรมที่ผ ู้เล ่นจะได้ร ับการปีกท ักษะได้แก ่ การ 

พยากรณ ์การผลิต การวางแผนการผลิต การวางแผนกำสังการผลิต และการบริหารวัสด ุคงคลัง สำหรับ 

เกมบร ิหารท ี่พ ัฒนาประกอบด ้วย เนื้อเรองเกม ค ู่ม ือการเล ่นเกม คู่ม ือผู้กำกับนาม และโปรแกรมเกม 

บริหารการผลิต จากการประเม ินผลการพ ัมนาโดยนำไปใช้ก ับกลุ่มต ัวอย่างพบว่า

1) เกมบร ิหารการผล ิตท ี่พ ัฒนาสามารถช ่วยให ้กล ุ่มต ัวอย ่างเข ้าใจความส ัมพ ันธ ์ของก ิจกรรม 

ต่างๆในการบริหารการผลิตได้ดีข ึ้น

2) เกมบริหารการผลิตท ี่พ ัฒนาสามารถช่วยเสริมสร้างท ักษะเก ี่ยวก ับการบริหารการผลิตให ้ก ับ 

กล ุ่มต ัวอย ่างได ้

3) เกมบร ิหารการผล ิตท ี่พ ัฒ นาสามารถช ่วยจ ูงใจให ้กล ุ่มต ัวอย ่างอยากศ ึกษาเก ี่ยวก ับการ 

บริหารการผลิตเพ ื่อให ้ผลการเล่นเกมดีฃ ึน

บทที่ 5

ข้อเสนอแนะ

สำหรับผ ู้ท ี่สนใจจะนำเอาเทคน ิคของเกมบริหารไปใช ้ในการพ ัฒนาแบบปีกห ัดเพ ื่อว ัตถ ุประสงค ์ 

อ ื่น ส ิ่งสำค ัญท ี่ผ ู้พ ัฒนาเกมตระหน ักไว ้อย ู่เสมอ คือ ว ัตถุประสงค์ของเกม และค ุณสมบ ัต ิของผ ู้เล ่นเกม 

เพ ื่อให ้ได ้เกมท ี่ม ีความเหมาะสม ในส่วนของเกมบริหารการผลิตท ี่พ ัฒนาน ื้ผ ู้ว ิจ ัยท ่านอื่นอาจจะนำไป 

พ ัฒนาให ้ม ีความสามารถมากข ึ้นได ้ เช่น

1) เพ ิ่มความสามารถในการเล ือกรูปแบบของอ ุปสงค ์ (Demand pattern) หรืออาจสามารถ 

กำหนดความแปรปรวนของอุปสงค์ได ้ เพ ื่อให้ผ ู้เล ่นได้ม ีโอกาสทักษะการพยากรณ ์การผลิต 

มากขึ้น

2) เพ ิ่มป ัญหาเก ี่ยวก ับการจ ัดซ ื้อ เพ ื่อให้ให้เกมมีความสมจริงมากขึ้น เช่น ป ัญหาผ ู้จ ัดหาไม่ 

สามารถส่งของได้ตามเวลา หรีอปัญหาเรื่องวัตถุด ิบไม่ได้ค ุณภาพ

3) เพ ิ่มป ัญหาเร ื่องกำสังการผลิต เช่น ปัญหาของเครองจักรเสีย หรือ คนงานไม่มาทำงาน
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นอกจากนีแล้วผู้วิจัยคิดว่าสามารถนำเอาเทคนิคของเกมบริหารไปใข้พัฒนาเป็นแบบปีกหัด 
สำหรับวิชาอ ื่นสำหรับน ักศ ึกษาวิศวอ ุดสาหการได ้ เช่น ว ิชาการบริหารโครงการ (Project 
management) โดยสร้างเนื้อเรื่องของเกมให้ผู้เล่นเข้าไปจัดการบริหารโครงการโครงการหนึ่ง แล้วให้ผู ้
เล่นทำการตัดสินใจกระทำการดำเนินงานให้กับโครงการ และให้เกมทำการจำลองผลการตัดสินใจ ซ่ึงผู้ 
วิจัยเชื่อว่าน่าจะเป็นเกมบริหารที่น่าสนใจอีกเกมหนึ่ง
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