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ภาคผนวก ก

แ บ บ ส อ บ ถ าม ค วาม ค ิด เห ็น ผ ู้เล ่น เก ม บ ร ิห ารก ารผ ล ิต
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แบบสอบถามความคิดเห็น 
สำหรับผู้เล ่นเกมบริหารการผลิต

1) ท่านเคยศึกษาเทคนิคการบริหารการผลิตมาก่อนหรอไม่

□  เคย □  ไม่เคย

2) กรุณาทำเครื่องหมาย V ไนช่องที่ท่านคิดว่าเหมาะสมโดยให้ท่านเลือกตัวเลข 4 ตัวดังน้ี

4 = เห็นด้วยอย่างยิ่ง 3 = เห็นด้วย
2 = ไม่เห็นด้วย 1 = ไม่เห็นด้วยอย่างยิ่ง

รายการ 4 3 2 1
1. เกมบริหารการผลิตที่ท่านได้เล่นจบไปนี้ช่วยให้ท่านเข้าใจความ 
สัมพันธ์ของกิจกรรมต่างๆ ในการบริหารการผลิตได้ดีฃึ้น
2. เกมบริหารการผลิตที่ท่านได้เล่นจบไปนี้ ทำให้ท่านได้บกฝน 
ทักษะเกี่ยวกับการบริหารการผลิต
3. เกมบริหารการผลิตที่ท่านได้เล่นจบไปนี้ ทำให้ท่านอยากศึกษา 
เกี่ยวกับการบริหารการผลิตมากขึ้นเพื่อช่วยให้ผลการเล่นเกมดีขึ้น

3) ท่านคิดว่าในการเล่นเกมบริหารการผลิตนี้ ผู้เล่น'จะ'ได้-ประโยชน์'อย่าง1ไรบ้'•ง

4) ท่านคิดว่าเกมบริหารการผลิตที่ท่านได้เล่นจบไปนี้ ควรปรับปรุงเร่ืองใดบ้าง
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ศึกษาปริญญาตรี อุตสาหกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีการผลิต เกียรตินิยมอันดับสอง จาก 
คณะวิศวกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือในปี พ.ศ. 2538 และเข้าศึกษาต่อ 
ในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต ที่จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
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