
บทท่ํ 4

การพัฒนาแบบจำลองปัญหา

แบบจำลองปัญหาการกำหนดการผลิตชนิดไฟลวชอุป

1. ข้อสมมุติจุานของการจำลองแบบปัญหา

ส'าหรับข้อสมมุติฐานของการจำลองแบบปัญหาไนงานวิจัยนิ มีดังต่อไปนิ

1 .1  มี N งาน และ M เคร ืองจ ักร โดยทีงานทุกงานจะต้องผ่านทุก 

เคร ือง เร ิมด ันท ีเคร ืองจ ักร 1, 2 , . . . ,  M ตามลำดับ ไนท ีศทางเด ียวก ัน ดังรปที 4 .1

งาน เครองจกร

รปที 4 .1  ท ีศทางการไหลของงาน

1 .2  งานไคๆ จะทำไนเคร ืองจ ักรเคร ืองหน ิงๆ เท ียงค ร ัง เด ียว เท ่าน ัน
I I I

โดยไม่มีการยอนกลับมาทำไหม่ และจะทำต่อ1ใน เคร ืองจ ักรต ่อไปได ัก ีต ่อ เม ือ เคร ืองจ ักร

น้นว่างอยู่หรือทำงานทีอยู่ก ่อนหน้าเ สรีจ เ รืยบร้อยแล้ว
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1 .3  การจัดลำดับก่อน-หลังไห้ก ับงานไดทีแต่ละหน่วยของเครืองจักร จะ 

ชินอยู่กับกฎการจัดลำดับงานทีกำหนดไว้

1 .4  ม ีสถานท ีเก ็บของระหว่างแต ่ละเครืองจ ักร นันคอกรณีทีมีงานทีจะ

ต ้องทำท ีเคร ืองจ ักรหม ีงและเคร ืองจ ักรน ันข ังไม ่ว ่าง งานมีนจะสามารถรอเคร ืองจ ักรน ัน

ไดัอย่างอิสระ

1 .5  จำนวนชนิดของงานและขมีดของเครืองจักร เวลาการปฎ ิบ ัต ิงาน

แต่ละงานทแต่ละเครองจักร เว ล าก าร เข ้าม าข อ งงาน  และกำหนดวันส่งงาน จะถูก

กำหนดไว้Iรืยบร้อยแลัวก่อนหมีาทีจะ เริมการประมวลผลไนแบบจำลอง

V
2 . ข้นดอนวิธีของการจัดลำดับงาน

จากการว ิจ ัยม ี ได ัม ีการศึกษารวบรวมเทคนิควิธ ีการแห้ป ัญหาการกำหนดการผลิต 

ชนิดโปลว้ชอปดัวยวิธีต่างๆทีไดัมีการพัฒนามา เช่น C o m b in a to r ia l  A p p ro a c h ,

M a th e m a tic a l  A p p ro a c h , B ra n c h  and Bound A p p ro ach  และ H e u r i s t i c  

A p p ro ach  เป็นดัน วิธ ีการต่างๆม ีท ังข ้อต ิและข ้อเส ียแตกต่างก ัน สามารถสรุปได้ว ่า

วิธีกำหนดการเชิงคณีตศาสตร์จะเป็นวิธีทีไห้ผลลัพธ์ทีติทีสุด หรือไกลัเติยงผลลัพธ์ทีติทีส ุด

แต่ว ิธ ีการดังกล่าวม ักไม่เหมาะทีจะนำมาไข้ปฏิบ ัต ิ เน ืองจากมีการคำนวณทีย่งยากซับช้อน

รวมติงการสร้างแบบจำลองของบัญหา นอกจากน ืข ังไข ้เวลาไนการประมวลผลส ูงมาก

สำหรับวิธีการทาง H e u r i s t i c  เป็นวิธีการทีทัฒนามา เ ทีอแก้บัญหาไคบัญหาหมีงแล้วแต่กรณี 

แม้จะไม่ประกันการไห้ผลลัพธ์ทีติทีสุดก็มักจะไห้ผลลัพธ์ทีไกล้เติยงผลลัพธ์ทีติทีสุด เป็นวิธี

การท ีสะดวกรวดเร ั๊ว ไข ้เวลาไนการประมวลผลต ่ำ และประหย ัดเวลาเม ีอเท ียบก ับว ิธ ี

กำหนดการเชิงคณิตศาสตร์ จึงเหมาะทีจะนำมาไข้ปฏิบ ัต ิและไนบางกรณีข ังสามารถทีจะไข้ 

ว ิธ ีทาง H e u r i s t i c  เทีอหาแนวทางแกับัญหาข้นดันเทีอจะนำไปสู่การแกับัญหาไนข้นต่อไป 

ด้วยวิธีอินๆ
สำหรับงานวิจัยนืจะนำเสนอข้นตอนวิธีด ้วยวิธ ี H e u r i s t i c  ซ ังIส ีอกไข ้การ จัด

V
ลำดับงานก่อน-หลัง ตามกฎลำดับความสำคัญต่างๆ ดังมี
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2 .1  เข ้าก ่อนบริการก่อน
V I

2 .2  เวลาปฏิบัติงานสันทีสด

2 .3  วันกำหนดส่งงานเร็วทีสุด

2 .4  เข ้าหลังบริการก ่อน

2 .5  อัตราส่วนวิกฤติ 

2 16 แบบสุ่ม

ตัวจำลองแบบ

การพัฒนาแบนจำลองบัญหาไฟลวัชอปไนงานวิจัยนี ได้ เ ล ีอกไข ้โปรแกรมการ

จำลองบัญหาชีอ SIMAN ซ ึงเป ็นโปรแกรมภาษาสำหรับการจำลองบ ัญหาประเภทไข้งาน

พัวไป ด้งได้กล ่าวมาแล้วไนหัวข ้อโปรแกรมซึม ูเลชัน SIMAN และ CINEMA โดยทำงาน

ภายได ้ระบบปฏ ิบ ัต ิการเอ ีม เอส-ดอส 3 .0  หรือสุงกว่า

เหตุผลประกอบทีไข้ไนการเลีอกไซ้โปรแกรม SIMAN น มีด้งต่อไปนี คือ

1. ม ีความยืดหยุ่นในการสรัางแบบจำลอง

2 . การพัฒนารปแบบจำลองทำได้ง ่าย

3 . กระทำการประมวลผลได ้อย ่างรวดเร ็ว

4 . ม ีความสามารถในการทำภาพเคล ีอนไหว โดยไข้ร ่วมกับโปรแกรม 

CINEMA

5 . ม ีความสามารถในการทำงานท ีเก ียวกับซ ้อมลทางสถ ิต ิ

6 . สามารถไซ ้งานร่วมกับภาษาคอมพ ิวเตอร์ค ืนๆได้เช ่น ภาษาช ี 

ภาษาฟอร์แทรน เป็นด้น

คุณสมบัติด้งกล่าวนันเป็นคุณสมบัติเคืองตัน ท ีควรนำมาไซ ้ในการพ ิจารณ าเล ีอก

โปรแกรมการจำลองแบบปัญหา และสอดคล้องกับข้อเสนอแนะของ McComas และ Law

( 19 92 ) ท ีได ้เสนอไว้



ส ่วนประกอบของระบบงาน

I V V
ระบบงานไนแบบจำลองทีพัฒนาขืนมานันประกอบด้วยระบบย่อยหลักๆ 2 ระบบ 

ทีพัฒนาขืนเป็นโปรแกรมคือ โปรแกรมการจัดลำดับงาน และโปรแกรมการจำลองปัญหา ซึง 

ม ีรายละ เ อียดดังมี

1. โปรแกรมการจัดลำดับงาน

โปรแกรมการจัดลำดับงาน เป ็นกระบวนการเตร ียมข ือม ูลนำเข ้าและการ

นำเอาข ้อม ูลนำเข ้ามาประมวลผลIท ีอท ํ่จะได ้แผนการจ ัดลำด ับงานก ่อน-หล ังไนการทำงานท ี 

เครองจ ักรต ่างๆ  และแสดงผลออกมาไนรูปของแผนภูม ิแกนด้และตารางการจัดลำดับงาน

ก่อน-หลัง กล ่าวค ือโปรแกรมจะทำการคำนวณ ว่างานไดจะม ูกนำเข ้าไปทำงานท ีเคร ีองจ ักร 

ไดไนลำดับท ีเท ่าได โดยพิจารณาข้นตอนวิธีของการจัดลำดับงานดังทีกล่าวแล้วไนหัวข้อ
V V I V

ของข้นดอนวิธ ีของการจัดลำดับงาน จากน ันจะคำนวณหาเวลาเร ิมด ันและเวลาสนสุด

การทำงานของแต ่ละลำด ับงานท ีเคร ีองจ ักรแต ่ละเคร ีอง ผลการจ ัดลำด ับงานจะนำเสนอ

ไนรูปของแผนภูมิแกนดั ท ีแสดงแผนภาพการจัดลำดับงานก่อน-หลังได้อย่างซ ัดเ จน และ

ไนรปของดารางการจัดลำด ับงานก่อน-หล ัง โ ด ยแ ส ด งรายล ะ เอ ียด ข อ งเว ล าเข ้า -อ อ ก

ของแต ่ละงานไนการทำงานทแต ่ละเคร ีองจ ักร สามารถทีจะตรวจสอบความมูกดัองได้

ภาษาคอมพิวเตอร์ทเค ือกไข้ไนการพ ัฒนาโปรแกรมการจัดลำด ับงาน คือภาษาซึ 

ซ ึง เ ป็นภาษาทีไข้หลักการทางวิธีการโปรแกรมแบบสมัยไหม่ทีเรีบกว่า โปรแกรมโครงสร้าง 

ค ือม ีโครงสร้างท ีค ืท ีงไนแง่โครงสร้างภาษา และโครงสร้างของชนิดข้อมูล การออกแบบ

โปรแกรมจังมีรปแบบการออกแบบทีง่ายและ เป็นโมดล นอกจากน ิการทำงานของภาษาซ ึ

ไม่ขืนกับระบบปฏิบ ัติการของเครีองหรีอฮาร์ดแวร์ ทำไห ัสามารถไข ้บนเครีองคอมพ ิวเตอร์ 

ต ่างๆได้โดยไม่ต ้องดัดแปลง และม ิความเร ีวไนการทำงานสง
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2 . โปรแกรมการจำคองแบบป้ทเห า

โปรแกรมการจำลองแบบปัญหา เป ็นกระบวนการท ีนำเอาข ้อมลนำเข ้าและ

ผลของการจ ัดลำด ับงานก่อน-หลังท ีได ้จากการโปรแกรมการจัดลำด ับงาน Iพอมาทำการ

จำลองแบบปัญหาโดยแสดงผลของการจำลองแบบปัญหาไนลักษณะภาพเคลอนไหว ชงทำไห้ 

เห ็นภาพการทำงานของระบบไดัอย ่างช ัดเจน

การพัฒนาโปรแกรมการจำลองแบบปัญหาปัน จะไข้โปรแกรม SIMAN ไนการ

สร้างโปรแกรมการจำลองแบบปัญหาโคบกำหนดเงอนไขด่างๆตามข้อมลนำเข้าและข้อจำกัด 

ด ่างๆ ของปัญหาทีดัองการศึกษา ชังโปรแกรมทีถูกสร้างข้นโดย SIMAN ปันจะจัดเก ็บอยู่

ไนรูปของแฟ้มข้อมุล M odel และ แฟ้มข้อมูล E x p e r im e n t และทำการเข ้อมโยงแฟ ้ม

ข้อมลทังสองเข้าด ้วยกันด้วย L in k  P r o c e s s o r  ชังจะได้แฟ้มข้อมล P ro g ra m

นอกจากปันจะทำการสร้างรูปผ ังของระบบงานโฟลว่ขอปตามทีต ้องการศึกษาโดย 

ไนการสร้างจะไข ้โปรแกรม CINEMA และจะเก็บอยู่ไนรูปของแฟ้มข้อมูล L a y o u t ชัง 

การทำงานร่วมกันของโปรแกรม SIMAN และ CINEMA จะทำไห ้สามารถจำลองแบบ

ปัญหาไนลักษณะภาพเคลือนไหวได้

ไนภาคผนวก ค. ได ้อธิบายส่วนประกอบของระบบงานโดยละเอ ียดไนแง่ของการ 

พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร้

การไข้งานโปรแกรม SIMSHOP

โปรแกรมการกำหนดการผลิตโฟลว่ขอปทีจัดทำข้นโดยวิทยานิพนธนิ ผ้จัดทำ

ได้ต ังขํ่อว ่า "SIMSHOP" ชังสรุปข้นตอนการไข้งานได้ด้งต่อไปนิ

1 . ระบบคอมทีวเตอร้ทีตัองไข้

ไนการไข้โปรแกรม SIMSHOP นิ ผ ัไข ้จะต้องจัดเตรืบมระบบคอมพัวเตอร้ด ้ง
V

รายละเอ ียด  ด้งต่อไปนิศึอ
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1 .1  ส่วนของฮาร์ดแวร์

1) เป ็น เคร ืองคอมพ ิวเตอร ์ไอบ ีเอ ีมพ ิช ี/เอท ี ห ร ือเคร ืองท ี‘ไข้แทน 

กันได้ มหน่วยความจำอย่างน้อน 640 กิโสไบต์

2) หน่วยขับแผ่นบันทีก ขนาค 3 1 /2  น่า อย่างน ้อย 1 ตัว

3) น ่แผงวงจรแส คงภาพ อ ีจ ีเอ /วจ ีเอ  หรือชนิดที,ไข้แทนกันได้มี 

หน ่วยความจำอย่างน ้อย 256 กัโลไบต์

4 )  จอภาพ ชน ิดอ ีจ ีเอ /ว ีจ ีเอ

5 ) ไมโครซอฟท์เมาส์ หรือชนิดที‘ไข้แทนกันได้

6 ) เครืองพิมท์ (จะมีหรือไม่ก ็ได ้)

1 .2  โปรแกรมระบบ

1) ระบบปฎิบ ัต ัการเอ ็มเอส-ดอส 3 .0  หรือสูงกว่า

1 .3  โปรแกรมระบบงาน

1) โปรแกรม SIMSHOP

2 . ผังงานระบบชองระบบงาน

รปที 4 .2  แสดงผังงานระบบของระบบงาน ช ีงรายละเอ ียดได ้อธ ิบ ายแล ้ว‘ไน 

หัวข้อส่วนประกอบของระบบงาน

3 . ข้นตอนการ‘ไข้งาน

เม ีอผ ั‘ไข้ได้กระทำการโปรแกรม SIMSHOP ท ีจอภาพจะแสดงราบการเล ือก

หลักของระบบงาน ชงประกอบด ้วยรายการเล ือกย ่อย 5 ส่วน ตังทีไตัแสดงไนรุปที 4 .3  

คอ

3 .1  การนำเข ้าข ้อมล

1) ข ้อมลนำเข้าประกอบด้วย จำนวนงาน จำนวนเคร ืองจ ักร

เวลาปฎิบ ัต ังานของแต่ละงานท ีแด ่ละเคร ืองจ ักร เว ล าก าร เข ้าม าข อ งง าน  และวันกำหนด 

ส ่งงาน
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รปท่ํ 4 .2  ผังงานระบบของระบบงาน
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2) ผ ู้ไข ้นำเข ้าข ้อม ูลได ้ 2 วิธีคือ วิธ ีป ๋อนข้อมูลนำเข้าใหม่ หรือ 

ว ิธ ีอ ่านแฟ ้มข ้อม ูลนำเข ้าเด ิม ข ึงเก ็บอภู่ในลือข ้อมูลคอมพาเดอร คือจานบันทึกหรือแผ่นบันทึก

3) ผ ู้ไข ้สามารถเร ืบกข ้อม ูลนำเข ้ามาแสดงบนจอภาพ เพอทำ 

การตรวจสอบและแก้ไขข้อมูลได้ตามต้องการ

4 ) ผู้ไข้สามารถเก็บข้อมูลไนจานบันทึกหรือแผ่นบันทึก ได ้โดยการ 

กำหนดข ึอ แฟ้มข้อมูลตามทึด้องการ ภายได้กฎเกณฑ์การกำหนดขีอแฟ้มของIอีมเอส-ดอส

3 .2  การประมวลผลข้อมูล

1) โปรแกรมจะทำการประมวลผลจากข ้อม ูลนำเข ้าเท ึอได ้ เว ล า

เรมด้นและเวลาสินสุดของแต่ละงานทํ่แต่ละ เ ครํ่องจักร ช ํ่งการประมวลผลสามารถเล ือก

กฎการจัดลำด ับงานได้ 6 กฎ คือ

เข้าก่อนบริการก่อน
V  I

เวลาปฏิบัติงานลันทึสุด

-  วันกำหนดส่งงานเร็วทึสุด

-  อัตราส่วนวิกฤติ 

เข ้าหลังบริการก่อน

-  แบบสุ่ม

2) ก ้ไข ้สามารถเก ็บผลการประมวลทึได้ ไวัไนจานบันทึกหรือแผ่น 

โดยกำหนดขึอแฟ้มข้อมลตามทึด้องการ ภ าย1ได้กฎเกณฑ์การกำหนดขึอแฟ้ม,ของIอ ็ม เอส -ดอส

3) ก ้ไข ้สามารถเร ืบกข้อมูลท ึได ้จากการประมวลผล มาแสดงบน

จอภาพเทึอตรวจสอบได้

3 .3  การแสดงผลลัพธีและแผนภูมิแกนต

1) การเล ือกรายการเล ือกน ีจะล ังไห ้โปรแกรมอ่านแฟ ้มข ้อม ูล ทึ 

ได้จากการประมวลผลทึเก็บอภู่ในจานบันทึก หรือแผ่นบันทึก
2) การแสดงผลลัพธี สามารถแสดงตารางการจ ัดลำด ับงานและ 

แผนภมิแกนต เทึอไห้ก้ไข้ได้เห็นผลลัพธ์ได้หลาบรูปแบบ

3 .4  การจำลองแบบป๋ฤเหาและแสดงภาพเคลือนไหว

1) ผ ้ไข้สามารถเล ือกสงไห ้โปรแกรมทำการจำลองแบบป๋ญหาโดย 

โปรแกรมจะทำการเข ้อมโยงข ้อม ูลจากแฟ้มข้อม ูลต ่างๆ ท ึเค ืบาข ้องเท ึอทำการจำลองป ๋ญ หา



49

2) ผู้,ไข้จะเห ีนการจำลองปัญหาบัปรากฎเป็นภาพเคลํ่ธนไหวแสดง 

บนจอภาพคอมทิวเตอร แสคงการจำลองการทำงานของระบบ

3 .5  การออกจากระบบงาน

1) เม ีอเสร ็จส ินการทำงานต ่างๆ แล้ว ผ ้ใข ้ต ้องก ารเล ิก 1ไข้ 

งานและต้องการออกจากระบบ

2 ) Iมอเล ีอกรายการมีระบบงานจะสินสุด และกลับเข้าส ่ระบบ 

ปฏ ิบ ัต ิการเอ ีม เอส-ดอส ตามปกติ

4 . ข้อจำกัดของไปรแทรม

4 .1  จำนวนมากสุดของขบัดของงาน เท ่าก ับ 9 ชบัด

4 .2  จำนวนมากสุดของขบัดของเครืองจักร เท ่าก ับ 9 ขบัค

การทดสอบระบบ

การว ิจ ัยครังบ ัไต้ม ีการทดสอบซึงสามารถจำแนกเป ็น 2 ลักษณะคือ การทดสอบ 

ความถกต้องของไปรแกรมและระบบงาน และการทดสอบผลลัพธ์ทิไต้จากระบบดังกล่าว

1 . การทดสอบความถูกต้องของโปรแกรมและระบบงาน

โปรแกรมทํ่ไต้พัฒนาข้นมาบั ไต ้ร ับการทดสอบทางต้านการทำงานว่าถ ูกต ้อง 

ตามหลักการและข้นตอนวิธีท ีนำเ สนอไนการวิจับบั โคบการไข้โปรแกรมตรวจสอบความ 

บกพร่อง (D e b u g g e r)  ของโปรแกรมภาษาซึ ซ ึงเป ็นภาษาคอมทิวเตอร่ท ีไข ้ในการพัฒนา 

โปรแกรม เท ีอทำการตรวจสอบข้นตอนของการทำงานในแต่ละโปรแกรมว่าทำงานถูกต ้อง 

หรือไม่ และตรวจสอบตัวเลขผลลัพธีทีไต้จากการคำนวณในแต่ละข้นตอน

ส่วนการตรวจสอบการทำงานของการจำลองแบบบัญหามีน สามารถตรวจสอบ 

ความถกต้องของข้นตอนการทำงาน และผลลัพธีระหว่างข้นตอนต่างๆ โดยอาศัยโปรแกรม 

ตรวจสอบความบกพร่องของ SIMAN นอกจากบันการแสดงภาพเคลีอนไหวจะทำ1ให้เห็น
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รปท 4 .3  ใครงส ร ้างรายการเล ึอกโป รแกรม  SIMSHOP
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ไ ต ้ อ ย ่ า ง ช ั ด เ จ น ว ่ า แ บ บ จ ำ ล อ ง ท ี พ ั ฒ น า ซ ึ น ม า น ั น  ม ี ค ว า ม ถ ู ก ต ้ อ ง เ ท ี บ ง ไ ด

ส ำ ห ร ั บ ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม ถ ู ก ต ้ อ ง ข อ ง ก า ร ส ร ้ า ง แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ล น ำ เ ข ้ า ท ี ไ ข ้ ไ น ร ะ บ บ ม ี น  

เ ม ี อ ง จ า ก โ ค ร ง ส ร ้ า ง ข อ ง แ ฟ ้ ม ช ั อ ม ล เ ป ็ น ล ั ก ษ ณ ะ ข ้ อ ค ว า ม  ( T e x t  F i l e )  จ ึ ง ไ ข ้ โ ป ร แ ก ร ม

บ ร ร ณ า ธ ิ ก ร ณ  ( E d i t o r  P r o g r a m )  ซ ึ ง เ ป ็ น โ ป ร แ ก ร ม ถ ู ต ล ั ต ี  ข ่ า ย ไ น ก า ร ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม

ถ ู ก ต ้ อ ง  แ ล ะ ค ว บ ค ่ ไ ป ก ั บ ก า ร ส ร ้ า ง โ ป ร แ ก ร ม เ ฟ ้ อ อ ่ า น แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล แ ล ะ แ ส ด ง ผ ล ข อ ง ข ้ อ ม ล บ น

จ อ ภ า พ เ ฟ ้ อ ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม ถ ู ก ต ้ อ ง ข อ ง ข ้ อ ม ู ล

ก า ร ท ด ส อ บ ร า ย ล ะ  เ อ บ ค ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม โ ด ย ไ ข ้ โ ป ร แ ก ร ม ต ร ว จ ส อ บ ค ว า ม บ ก พ ร ่ อ ง ม ี  

ช ่ ว ย ไ ห ้ ผ ู ้ ว ิ จ ั ย ส า ม า ร ถ แ ก ้ ไ ข ข ้ อ ผ ิ ด พ ล า ด แ ล ะ ป ร ั บ ป ร ุ ง โ ป ร แ ก ร ม ไ ต ้ เ ป ็ น อ ย ่ า ง ต ี บ ง  ข ่ า ย ล ด เ ว ล า  

ไ น ก า ร ห า ข ้ อ ผ ิ ด พ ล า ด  ซ ึ ง ช ่ ว ย ไ ห ้ ก า ร พ ั ฒ น า โ ป ร แ ก ร ม เ ป ็ น ไ ป ด ้ ว ย ค ว า ม ส ะ ด ว ก  ร ว ด เ ร ็ ว

แ ล ะ ก า ร ต ร ว จ ส อ บ แ ฟ ้ ม ข ้ อ ม ู ล ย ิ ง จ ะ ช ่ ว ย ไ ห ้ ล ด เ ว ล า ก า ร พ บ ส า เ ห ต ุ ข อ ง ป ั ญ ห า  ห ร ื อ ข ้ อ ผ ิ ด พ ล า ด  

ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม ไ ต ้ ไ น เ ม ี อ ง ต ้ น

ด ้ ว ย ว ิ ธ ี ท ด ส อ บ ด ั ง ก ล ่ า ว ท ำ ไ ห ้ ผ ู ้ ว ิ จ ั ย ส า ม า ร ถ ม ั น ไ จ ไ ต ้ ว ่ า  โ ป ร แ ก ร ม แ ล ะ ร ะ บ บ ง า น ม ี  

ส า ม า ร ถ ท ำ ง า น ไ ต ้ อ ย ่ า ง ถ ู ก ต ้ อ ง แ ล ะ เ ช อ ถ ื อ ไ ต ้

2 .  ก า ร ท ด ส อ บ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ไ ต ้ จ า ก ร ะ บ บ ง า น

ก า ร ท ด ส อ บ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ไ ต ้ จ า ก ร ะ บ บ ง า น  ก ร ะ ท ำ โ ด ย ก า ร น ำ ข ้ อ ม ู ล ท ี ก ำ ห น ด ซ ึ น ม า เ อ ง  

ห ร ื อ ข ้ อ ม ล จ า ก ก า ร ส ' า ร ว จ ง า น ว ิ จ ั ย  เ ช ่ น ต ั ว อ ย ่ า ง ง า น ว ิ จ ั ย ข อ ง  N a w a z  e t  a l .  (  1 9 8 3 )

ซ ึ ง ม ี ร า ย ล ะ เ อ บ ด ไ น ภ า ค ผ น ว ก  ก .  ผ ิ ว ิ จ ั ย พ ย า ย า ม ท ี จ ะ น ำ ข ้ อ ม ล จ า ก ห ล า ย แ ห ล ่ ง เ ฟ ้ อ ม ี ไ ห ้

เ ก ิ ด ค ว า ม เ อ น เ อ ี ย ง ไ น ก า ร ท ด ส อ บ แ ล ั ว จ ึ ง น ำ ข ้ อ ม ู ล เ ข ้ า ส ุ ่ ร ะ บ บ ง า น เ ฟ ้ อ ท ด ส อ บ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ไ ต ้ จ า ก  

ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม  S I M S H O P  แ ล ะ น ำ ไ ป เ ป ร ื ข บ เ ท ี ย บ ก ั บ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ท ำ โ ด ย ว ิ ธ ี ม ื อ  ซ ึ ง  

ก า ร ท ด ส อ บ ม ี จ ะ เ ป ็ น ล ่ ว น ส ม ี บ ส น ุ น ค ว า ม ถ ู ก ต ้ อ ง ข อ ง ผ ล ล ั พ ธ ์  น อ ก จ า ก ม ี น แ ล ้ ว ผ ู ้ ว ิ จ ั ย ย ั ง ไ ต ้

ท ำ ก า ร เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ก ั บ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ไ ต ้ จ า ก ก า ร ไ ข ้ ว ิ ธ ี  N e w  C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n  ข อ ง  

N a w a z  e t  a l .  เ พ อ ไ ห ้ ม น ไ จ ว ่ า ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ไ ต ้ จ า ก ร ะ บ บ ง า น ท ี พ ั ฒ น า ม ี ค ว า ม ถ ู ก ต ้ อ ง  

ส ' า ห ร ั บ ข ้ อ ม ล ท ี ใ ข ้ ไ น ก า ร ท ด ส อ บ ร ะ บ บ ง า น ม ี  3  ข ุ ด  ด ั ง ม ี

-  ข ุ ด ท  1 เ ป ็ น ข ้ อ ม ล ก า ร ป ฎ ิ ป ั ต ี ง า น ข ม ี ด โ ฟ ล ว ่ ช อ ป  4  ง า น  5  เ ค ร ื อ ง จ ั ก ร  

ซ ึ ง แ ส ด ง เ ว ล า ป ฎ ิ ป ั ต ี ง า น ข อ ง แ ต ่ ล ะ ง า น ท ี แ ต ่ ล ะ เ ค ร ื อ ง จ ั ก ร  แ ล ะ ก ำ ห น ด ว ั น ส ่ ง ง า น  ด ั ง แ ส ด ง

ไน ต า ร าง ท ี  4 . 1
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-  ช ุ ด ท ี  2  เ ป ็ น ข ้ อ ม ู ล ก า ร ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ช น ิ ด โ ฟ ล ว ั ข อ ป  4  ง า น  3  เ ค ร ํ ่ อ ง จ ั ก ร  

ซ ึ ง แ ส ด ง เ ว ล า ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ข อ ง แ ต ่ ล ะ ง า น ท ี แ ต ่ ล ะ เ ค ร ี อ ง จ ั ก ร  แ ล ะ ก ำ ห น ด ว ั น ส ่ ง ง า น  ด ั ง แ ส ด ง  

ไ น ต า ร า ง ท ี  4 . 2

-  ช ุ ด ท  3  เ ป ็ น ข ้ อ ม ู ล ก า ร ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ช น ิ ด โ ฟ ล ว ั ช อ ป  9  ง า น  8  เ ก ร อ ง จ ั ก ร  

ซ ึ ง แ ส ด ง  เ ว ล า ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ข อ ง แ ต ่ ล ะ ง า น ท ี แ ต ่ ล ะ เ ก ร ี อ ง จ ั ก ร  แ ล ะ ก ำ ห น ด ว ั น ส ่ ง ง า น  ด ั ง แ ส ด ง  

ไ น ต า ร า ง ท ี  4 . 3

โ ด ย ก า ร ท ด ส อ บ ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม  SIMSHOP ด ้ ว ย ข ้ อ ม ู ล ช ุ ด ท ี  1 ช ุ ด ที 2  

แ ล ะ ช ุ ด ท ี  3  จ ะ ไ ห ้ ผ ล ข อ ง ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ก ่ อ น - ห ล ั ง  ต า ม ก ฎ ล ำ ด ั บ ค ว า ม ส * า ก ั ญ ต ่ า ง ๆ ท ี ไ ข ้ ไ น  

ง า น ว ั จ ั ย น ิ  ด ั ง แ ส ด ง ไ ด ้ ด ั ง ต า ร า ง ท ี  4 . 4 ,  4 . 5  แ ล ะ  4 . 6  ต า ม ล ำ ด ั บ  แ ล ะ โ ด ย ว ิ ธ ี

N e w  C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n  จ ะ ไ ด ้ ผ ล ข อ ง ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ก ่ อ น - ห ล ั ง  ด ั ง แ ส ด ง

ไ ด ้ ด ั ง ต า ร า ง ท ี  4 . 7 ,  4 . 8  แ ล ะ  4 . 9  ส * า ห ร ั บ ก า ร ไ ข ้ ข ้ อ ม ู ล ช ุ ด ท ี  1 ช ุ ด ท ี  2  แ ล ะ ช ุ ค ท ี  3

ด า ม ล ำ ด ั บ  ช ง จ า ก ก า ร เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ผ ล ล ั พ ธ ี ท ี ไ ด ้ จ า ก  S I M S H O P  ก ั บ ว ิ ธ ี  N e w  C u r t a i l e d -  

e n u m e r a t i o n  จ า ก ข ้ อ ม ล ท ั ง  3  ช ุ ด  เ ม ื อ พ ิ จ า ร ณ า ก ั ง เ ท ณ ' ท ป ร ะ เ น ิ น ป ร ะ ส ิ ท ธ ี ผ ล ข อ ง เ ว ล า

ท ั ง ห ม ด ท ี ง า น อ บ ่ ไ น ร ะ บ บ  จ ะ พ บ ว ่ า ผ ล ล ั พ ธ ี ท ี ไ ด ้ บ ั น ม ื ก ่ า ไ ก ล ั เ ก ี ย ง ก ั น

จ า ก ก า ร ท ด ส อ บ ผ ล ล ั พ ธ ี ด ั ง ก ล ่ า ว ข ้ า ง ด ้ น  ท ำ ไ ห ้ ม ั น ไ จ ไ ด ้ ว ่ า โ ป ร แ ก ร ม แ ล ะ ร ะ บ บ ง า น  

ท ี ไ ด ้ พ ั ฒ น า ข ้ น ม า น ิ ม ื ก ว า ม ถ ู ก ต ้ อ ง  เ ป ็ น ท ี เ ข ้ อ ถ ี อ ไ ด ้ ต า ม ห ล ั ก ก า ร ท ี น ำ เ ส น อ ใ น ง า น ว ิ จ ั ย น ิ

ง า น

เ ก ร ี อ ง จ ั ก ร

ก ำ ห น ด ว ั น ส ่ ง ง า น

1 2 3 4 5

1 5 9 8 1 0 1 5 3

2 9 3 1 0 1 8 6 5

3 9 4 5 8 6 5 0

4 4 8 8 7 2 4 5

ต าร าง ท ี  4 . 1  ข้อมลการปฏิบัติงานชุดที  1



ง า น

1 ค ร ื อ ง จ ั ก ร

ก ำ ห น ด ว ั น ส ่ ง ง า น

1 2 3

1 1 0 2 3 . 5 5 0

. 2 5 4 8 6 5

3 2 8 4 8 2

4 4 2 5 8 5

ต า ร า ง ท ี  4 . 2  ข ้ อ ม ล ก า ร ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ช ุ ด ท ี  2

ง า น

1 ค ร ื อ ง จ ั ก ร

ก ำ ห น ด  

ว ั น ส ่ ง ง า น1 2 3 4 5 6 7 8

1 4 3 2 1 5 3 2 2 3 2

2 1 2 1 2 4 2 3 3 5 7

3 3 1 8 1 3 2 1 4 4 3

4 5 4 3 2 1 2 1 4 3 7

5 1 2 3 4 5 1 2 3 3 3

6 3 2 1 2 3 4 1 5 4 5

7 3 2 2 1 2 3 5 3 5 4

8 3 2 1 5 3 2 1 3 5 5

9 2 1 3 1 2 2 5 3 4 8

ตารางท ํ ่  4 . 3  ข้อมูลการปฏิบัติงานชุดที  3



ก ฎ ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ไ ห ้ เ ค ร ื อ ง จ ั ก ร
V

เ  ว ล า ส ิ น ส ด ง า น

F C F S 1 ะ 1 —  2 — 3 — 4 5 , 1 4 , 2 3 , 2 7

2  ะ 1 —  2 — 3 — 4 1 4 , 1 7 , 2 7 , 3 5

3  ะ 1 — 2 — 3 — 4 2 2 , 3 2 , 3 7 , 4 5

4  ะ 1 - - 2 - - 3 - - 4 3 2 , 3 3  1 4 5 , 5 2

5  ะ 1 —  2 — 3 — 4 3 3  1 4 1  , 5 1  , 5 4

S P T 1 ะ 4 — 1 —  2 — 3 4 , 9 , 1 8 , 2 7

2  : 4 — 1 - - 2 - - 3 1 2 , 2 1  , 2 4 , 3 1

3  ะ 4 — 1 —  2 — 3 2 0 , 2 9 , 3 9 , 4 4

4  ะ 4 — 1 —  2 — 3 2 7 , 3 9 , 4 0 , 5 2

5  ะ 4 — 1 — 2 — 3 2 9 , 4 0 , 4 8 , 5 8

E D D 1 ะ

CM1

4 , 1 3 , 1 8 , 2 7

2  ะ 4 — 3 — 1 —  2 1 2 , 1 7 , 2 7 , 3 0

3  ะ 4 — 3 — 1 —  2 2 0 , 2 5 , 3 5 , 4 5

4  ะ 4 - - 3 - - 1 - - 2 2 7 , 3 5 , 4 5 , 4 6

5  ะ 4  — 3 - - 1 - - 2 2 9 , 4 1  1 4 6 , 5 4

ต า ร า ง ท ํ ่  4 . 4  ผ ล ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น โ ด ย  S I M S H O P  ด ้ ว ย ข ้ อ ม ล ข ด ท ี  1



ก ฎ ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ใ ห ้ เ ค ร ื อ ง จ ั ก ร เ  ว ล า ส ิ น ส ุ ด ง า น

L C F S 1 ะ 4  — 3 — 2 — 1 4 , 1 3 , 2 2 , 2 7

2  ะ 4 — 3 - - 2 - - 1 1 2 , 1 7 , 2 5 , 3 6

3  ะ 4  —  3  —  2 —  1 2 0 , 2 5 , 3 5  1 4 4

4  ะ 4 — 3 — 2 - - 1 2 7 , 3 5  1 3 6 , 5 4

5  : 4 — 3 — 2 — 1 2 9 , 4 1  1 4 9 , 5 5

R A N D O M 1 ะ 1 —  2 — 4 — 3 5 , 1 4 , 1 8 , 2 7

2  ะ 1 —  2 — 4 — 3 1 4 , 1 7 , 2 6 , 3 1

3  ะ 1 —  2 — 4 — 3 2 2 , 3 2 , 4 0 , 4 5

4  ะ 1 —  2 — 4 — 3 3 2 , 3 3  1 4 7 , 5 5

5  ะ 1 —  2 — 4  — 3 3 3  1 4 1  1 4 9 , 6 1

C R 1 ะ 4 — 3 — 1 —  2 4 , 1 3 , 1 8 , 2 7

2  ะ 4 — 3 — 1 — 2 1 2 , 1 7 , 2 7 , 3 0

3  ะ 4  — 3 — 1 —  2 2 0 , 2 5 , 3 5  1 4 5

4  ะ 4  —  3 — 1 — 2 2 7 , 3 5  1 4 5  1 4 6

5  ะ 4 — 3 - - 1 - - 2 2 9 , 4 1  1 4 6 , 5 4

ต า ร า ง ท ํ ่  4 . 4  ( ต ่ อ )  ผ ล ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น โ ด ย  S I M S H O P  ด ้ ว ย ข ้ อ ม ล ช ุ ด ท ี  1



ก ฎ ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ไ ห ้ เ ค ร ื อ ง จ ั ก ร เ  ว ล า ส ิ น ส ุ ด ง า น

F C F S 1 ะ 1 —  2 — 3 — 4 1 0 , 1 5 , 1 7 , 2 1

2  ะ 1 —  2 — 3 — 4 1 2 , 1 9 , 2 7 , 2 9

3  ะ 1 — 2 — 3 — 4 1 5 . 5 , 2 7 , 3 1 , 3 6

S P T 1 ะ 3 — 4  —  2 — 1 2 , 6 , 1 1 1 2 1

2  ะ 3 — 4 — 2 — 1 1 0 , 1 2 , 1 6 , 2 3

3  : 3 — 4 — 2 — 1 1 4 , 1 9 , 2 7 , 3 0 . 5

E D D 1 ะ 1 —  2 — 3 — 4 1 0 , 1 5 , 1 7 , 2 1

2  : 1 — 2  —  3 — 4 1 2 , 1 9 , 2 7 , 2 9

3  ะ 1 —  2  —  3  —  4 1 5 . 5 , 2 7 , 3 1  1 3 6

L C F S 1 ะ 4  —  3 — 2 — 1 4 , 6 , 1 1 , 2 1

2  ะ 4 — 3 — 2 — 1 6 , 1 4 , 1 8 , 2 3

3  ะ 4  — 3  — 2 — 1 1 1 , 1 8 , 2 6 , 2 9 . 5

R A N D O M 1 ะ 1 - - 2 - - 4 - - 3 1 0 , 1 5 , 1 9 , 2 1

2  ะ 1 —  2 — 4 — 3 1 2 , 1 9 , 2 1  1 2 9

3  ะ 1 - - 2 - - 4 - - 3 1 5 . 5 , 2 7 , 3 2 , 3 6

C R 1 ะ 1 — 2 — 3 — 4 1 0 , 1 5 , 1 7 , 2 1

2  ะ 1 —  2 — 3 — 4 1 2 , 1 9 , 2 7 , 2 9

3  ะ 1 —  2  —  3  —  4 1 5 . 5 , 2 7 , 3 1  1 3 6

ต าร าง ท ี  4 . 5  ผลการจ ัดลำด ับงานไดข SIMSHOP ด้ายข้อมลชดที  2



57

ก ฎ ก า ร  

จ ั ด ล ำ ด ั บ

ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น 1ใ ห ้ เ  ค ร ี อ ง จ ั ก ร เ ว ล า ส ิ น ส ุ ด ง า น

FCFS 1 ะ 1 — 2 — 3 — 4  —  5  —  6  —  7 — 8  —  9 4 ,  5 ,  8 , 1 3 , 1 4 , 1 7 , 2 0 , 2 3 , 2 5

2  ะ 1 —  2 — 3 — 4 — 5  —  6 — 7 — 8  —  9 7 ,  9 , 1 0 , 1 7 , 1 9 , 2 1 , 2 3 , 2 5 , 2 6

3  : 1 — 2  —  3 — 4 — 5  —  6  —  7  —  8  —  9 9 , 1 0 , 1 8 , 2 1 , 2 4 , 2 5 , 2 7 , 2 8 , 3 1

4  : 1 —  2 — 3 — 4 — 5 — 6 — 7 — 8  — 9 1 0 , 1 2 , 1 9 , 2 3 , 2 8 , 3 0 , 3 1 , 3 6 , 3 7

5  ะ 1 —  2  — 3 — 4  —  5  —  6  —  7 — 8  —  9 1 5 , 1 9 , 2 2 , 2 4 , 3 3 , 3 6 , 3 8 , 4 1 , 4 3

6  ะ 1 —  2 — 3 — 4 — 5  —  6  —  7 — 8  —  9 1 8 , 2 1 , 2 4 , 2 6 , 3 4 , 4 0 , 4 3 , 4 5 , 4 7

7  ะ 1 — 2 — 3  —  4  —  5  —  6  —  7 — 8  —  9 2 0 , 2 4 , 2 5 , 2 7 , 3 6 , 4 1 , 4 8 , 4 9 , 5 4

8  ะ 1 —  2  —  3 — 4  —  5  —  6  —  7 — 8  —  9 2 2 , 2 7 , 3 1 , 3 5 , 3 9 , 4 6 , 5 1 , 5 4 , 5 7

SPT 1 ะ 2  —  5  —  9  —  3  —  6  —  7 — 8  —  1 — 4 1 ,  2 ,  4 ,  7 , 1 0 , 1 3 , 1 6 , 2 0 , 2 5

2  ะ 2  —  5  —  9  —  3 — 6  —  7 — 8 — 1 — 4 3 ,  5 ,  6 ,  8 , 1 2 , 1 5 , 1 8 , 2 3 , 2 9

3  ะ 2 — 5  —  9  —  3 — 6  —  8  —  7 — 1 — 4 4 ,  8 , 1 1 , 1 9 , 2 0 , 2 1 , 2 3 , 2 5 , 3 2

4  ะ 2 — 5  — 9  — 3 — 6 — 8  — 7 — 1 — 4 6 , 1 2 , 1 3 , 2 0 , 2 2 , 2 7 , 2 8 , 2 9 , 3 4

5  ะ 2  —  5  —  9  —  3  —  6  —  8  —  7 — 1 —  4 1 0 , 1 7 , 1 9 , 2 3 , 2 6 , 3 0 , 3 2 , 3 7 , 3 8

6  ะ 2 — 5  —  9 — 3 — 6  —  8  —  7 — 1 — 4 1 2 , 1 8 , 2 1 , 2 5 , 3 0 , 3 2 , 3 5 , 4 0 , 4 2

7  ะ 2 - - 5  —  9  —  3 — 6  —  8  —  7 —  1 — 4 1 5 , 2 0 , 2 6 , 2 7 , 3 1 , 3 3 , 4 0 , 4 2 , 4 3

8  ะ 2 — 5  —  9  —  3  —  8  —  6  —  7 — 1 — 4 1 8 , 2 3 , 2 9 , 3 3 , 3 6 , 4 1 , 4 4 , 4 6 , 5 0

ต า ร า ง ท ํ ่  4 . 6  ผ ล ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ใ ด ย  S I M S H O P  ด ้ ว ย ข อ ม ู ล ช ุ ด ท ี  3



58

ก ฎ ก า ร  

จ ั ด ล ำ ด ั บ

ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ไ ห ้ 1 ก ร ี อ ง จ ั ก ร เ ว ล า ส ิ น ส ุ ด ง า น

E D D 1 ะ 1 —  5 — 4 — 3 — 6  — 9  — 7 — 8  — 2 4 ,  5 , 1 0 , 1 3 , 1 6 , 1 8 , 2 1 , 2 4 , 2 5

2  ะ 1 —  5 “ 4 — 3 — 6  —  9  — 7  — 8  — 2 7 ,  9 , 1 4 , 1 5 , 1 8 , 1 9 , 2 3 , 2 6 , 2 8

3  ะ 1 —  5  —  4  —  3 — 6  —  9  —  7  —  8  —  2 9 , 1 2 , 1 7 , 2 5 , 2 6 , 2 9 , 3 1 , 3 2 , 3 3

4  ะ 1 — 5 — 4  —  3 — 6  —  9  —  7 — 8  —  2 1 0 , 1 6 , 1 9 , 2 6 , 2 8 , 3 0 , 3 2 , 3 7 , 3 9

5  ะ 1 —  5 — 4 — 3 — 6  —  9  —  7 — 8  —  2 1 5 , 2 1 , 2 2 , 2 9 , 3 2 , 3 4 , 3 6 , 4 0 , 4 4

6  ะ 1 —  5 — 4 — 3 — 6  —  9  —  7 — 8  —  2 1 8 , 2 2 , 2 4 , 3 1 , 3 6 , 3 8 , 4 1 , 4 3 , 4 6

7  ะ 1 —  5 — 4  —  3 — 6 — 9  —  7 — 8  —  2 2 0 , 2 4 , 2 5 , 3 2 , 3 7 , 4 3 , 4 8 , 4 9 , 5 2

8  ะ 1 —  5  —  4 — 3 — 6  —  9  —  7 — 8  —  2 2 2 , 2 7 , 3 1 , 3 6 , 4 2 , 4 6 , 5 1 , 5 4 , 5 7

L C F S 1 : 9  —  8  —  7 — 6  —  5 — 4 — 3  —  2  —  1 2 ,  5 ,  8 , 1 1 , 1 2 , 1 7 , 2 0 , 2 1 , 2 5

2  ะ 9  —  8  —  7  —  6  —  5 — 4  —  2  —  3 — 1 3 ,  7 , 1 0 , 1 3 , 1 5 , 2 1 , 2 3 , 2 4 , 2 8

3  ะ 9  — 8  — 7 — 6  — 5 — 4 — 3 — 1 —  2 6 ,  8 , 1 2 , 1 4 , 1 8 , 2 4 , 3 2 , 3 4 , 3 5

4  ะ 9 - - 8 - - 7 - - 6 - - 5 - - 4 - - 3 - - 1 - - 2 7 , 1 3 , 1 4 , 1 6 , 2 2 , 2 6 , 3 3 , 3 5 , 3 7

5  ะ 9  — 8 — 6  — 7 — 5 — 4 — 3 — 1 — 2 9 , 1 6 , 1 9 , 2 1 , 2 7 , 2 8 , 3 6 , 4 1 , 4 5

6  ะ 9  —  8  —  6  —  7 — 5 — 4 — 3 — 1 — 2 1 1 , 1 8 , 2 3 , 2 6 , 2 8 , 3 0 , 3 8 , 4 4 , 4 7

7  ะ 9  — 8  — 6  — 7 — 4 — 5  — 3 — 1 — 2 1 6 , 1 9 , 2 4 , 3 1 , 3 2 , 3 4 , 3 9 , 4 6 , 5 0

8  ะ 9  —  8  —  6  —  7 — 5 — 4 — 3 — 1 —  2 1 9 , 2 2 , 2 9 , 3 4 , 3 7 , 4 1 , 4 5 , 4 8 , 5 3

ต าร าง ท ี  4 . 6  (ต ่อ )  ผลการจ ัดลำด ับงานโดย SIMSHOP ด้วยข้อมลชคที  3



59

ก ฎ ก า ร  

จ ั ด ล ำ ด ั บ

ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ไ ห ้ เ ค ร ื อ ง จ ั ก ร เ ว ล า ส ิ น ส ุ ด ง า น

R A N D O M 1 ะ 2 — 1 —  4  —  8  —  6  —  3  —  5  —  7 — 9 1 ,  5 , 1 0 , 1 3 , 1 6 , 1 9 , 2 0 , 2 3 , 2 5

2  ะ 2 — 1 — 4  —  8  — 6  — 3  — 5  —  7 — 9 3 ,  8 , 1 4 , 1 6 , 1 8 , 2 0 , 2 2 , 2 5 , 2 6

3  : 2 — 1 —  4  —  8  —  6  —  3  —  7  —  9  —  5 4 , 1 0 , 1 7 , 1 8 , 1 9 , 2 8 , 3 0 , 3 3 , 3 6

4  : 2 — 1 —  4  —  6  —  8  —  3 — 7 — 9  —  5 6 , 1 1 , 1 9 , 2 1 , 2 6 , 2 9 , 3 1 , 3 4 , 4 0

5  : 2 —  1 —  4  —  6  —  8  —  3 - - 7 - - 9  —  5 1 0 , 1 6 , 2 0 , 2 4 , 2 9 , 3 2 , 3 4 , 3 6 , 4 5

6  ะ 2 - - 1  —  4 — 6  —  8  —  3  —  7 — 9  —  5 1 2 , 1 9 , 2 2 , 2 8 , 3 1 , 3 4 , 3 7 , 3 9 , 4 6

7  ะ 2 — 1 — 4  —  6  —  8  —  3 — 7 — 9  —  5 1 5 , 2 1 , 2 3 , 2 9 , 3 2 , 3 5 , 4 2 , 4 7 , 4 9

8  ะ 2 — 1 — 4 — 6  —  8  —  3  —  7 — 9  —  5 1 8 , 2 3 , 2 7 , 3 4 , 3 7 , 4 1 , 4 5 , 5 0 , 5 3

C R 1 ะ 1 — 5  —  4  —  3  —  6  —  9  —  7  —  8  —  2 4 ,  5 , 1 0 , 1 3 , 1 6 , 1 8 , 2 1 , 2 4 , 2 5

2  : 1 — 5 — 4 — 3  —  6  —  9  —  7 — 8  —  2 7 ,  9 , 1 4 , 1 5 , 1 8 , 1 9 , 2 3 , 2 6 , 2 8

3  ะ 1 —  5 — 4 — 3 — 9  —  8  —  6  —  7  —  2 9 , 1 2 , 1 7 , 2 5 , 2 8 , 2 9 , 3 0 , 3 2 , 3 3

4  : 1 —  5  —  4  —  3  —  9  —  8  — 2  — 7  — 6 1 0 , 1 6 , 1 9 , 2 6 , 2 9 , 3 4 , 3 6 , 3 7 , 3 9

5  ะ 1 — 5 — 4 — 3 — 9  —  8  —  7 — 2 — 6 1 5 , 2 1 , 2 2 , 2 9 , 3 1 , 3 7 , 3 9 , 4 3 , 4 6

6  ะ 1 —  5  —  4  —  3  —  9  —  8  —  7  —  2 — 6 1 8 , 2 2 , 2 4 , 3 1 , 3 3 , 3 9 , 4 2 , 4 5 , 5 0

7  ะ 1 — 5 — 4  —  3  —  4 — 8  —  7  —  2  —  6 2 0 , 2 4 , 2 5 , 3 2 , 3 8 , 4 0 , 4 7 , 5 0 , 5 1

8  ะ 1 — 5 — 4  —  3  —  5  —  8  —  7  —  2  —  6 2 2 , 2 7 , 3 1 , 3 6 , 4 1 , 4 4 , 5 0 , 5 3 , 5 8

ต าร าง ท ี  4 . 6  (ต ่อ )  ผลการจ ัคลำด ับงานโดย SIMSHOP ด้วยข้อมลชุดที  3



วิ ธี ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ไ ห ้ l ค ร ื อ ง จ ั ก ร เ  ว ล า ส ิ น ส ุ ด ง า น

N e w 1 ะ 4 — 3 — 1 —  2 4 ,  1 3 ,  1 8 ,  2 7

C u r t a i l e d - 2  ะ 4  — 3 - - 1 - - 2 1 2 ,  1 7 ,  2 7 ,  3 0

e n u m e r a t  i  o n 3  ะ 4 — 3 — 1 —  2 2 0 ,  2 5 ,  3 5 ,  4 5

4  ะ 4 — 3 — 1 —  2 2 7 ,  3 5 ,  4 5 ,  4 6

5  ะ 4 - - 3 - - 1 - - 2 2 9 ,  4 1 ,  4 6 ,  5 4

ต า ร า ง ท ี  4 . 7  ผ ล ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น โ ค ย ว ิ ธ ี  N e w  C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n

ด ้ ว ย ข ้ อ ม ู ล ช ุ ค ท ี  1

ว ิ ธ ี ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ไ ห ้ Lค ร ื อ ง จ ั ก ร เ ว ล า ส ิ น ส ุ ด ง า น

N e w 1 ะ 4 — 2 — 3 —  1 4 , 9 , 1 1 ,  2 1

C u r t a i l e d - 2  ะ 4  —  2 — 3 — 1 6 , 1 3 , 2 1  1 2 3

e n u m e r a t  i  o n 3  ะ 4  —  2 — 3 —  1 9  , 2 1  1 2 5 ,  2 8 . 5

ต า ร า ง ท ี  4 . 8  ผ ล ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น โ ด ย ว ิ ธ ี  N e w  C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n

ด ั ว บ ข ์ อ ม ล ช ด ท ิ  2
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ว ิ ธ ี ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น โ ห ้ เ ก ร ี อ ง จ ั ก ร
V

เ ว ล า ส ิ น ส ุ ด ง า น

NCe 1 ะ 2  —  6  —  9  —  5  —  3  —  4  —  7 — 1 —  8 1 ,  4 ,  6 ,  7 , 1 0 , 1 5 , 1 8 , 2 2 , 2 5

2  ะ 2 — 6  —  9 - - 5  —  3 — 4 - - 7 — 1 —  8 3 ,  6 , 7 ,  9 , 1 1 , 1 9 , 2 1 , 2 5 , 2 7

3  ะ 2 — 6  —  9  —  5  —  3 — 4  —  7 — 1 - - 8 4 ,  7 , 1 0 , 1 3 , 2 1 , 2 4 , 2 6 , 2 8 , 2 9

4  ะ 2 — 6  —  9  —  5  —  3 — 4  —  7 — 1 —  8 6 ,  9 , 1 1 , 1 7 , 2 2 , 2 6 , 2 7 , 2 9 , 3 4

5  ะ 2 — 6  —  9  —  5 — 3 — 4 — 7 — 1 —  8 1 0 , 1 3 , 1 5 , 2 2 , 2 5 , 2 7 , 2 9 , 3 4 , 3 7

6  ะ 2 — 6  — 9  — 5  —  3  —  4  —  7 - - 1 - - 8 1 2 , 1 7 , 1 9 , 2 3 , 2 7 , 2 9 , 3 2 , 3 7 , 3 9

7  : 2  —  6  —  9  —  5  —  3  —  4  —  7 — 1 —  8 1 5 , 1 8 , 2 4 , 2 6 , 2 8 , 3 0 , 3 7 , 3 9 , 4 0

8  ะ 2 — 6  —  9  —  5  —  3 — 4 — 7 - - 1  —  8 1 8 , 2 3 , 2 7 , 3 0 , 3 4 , 3 8 , 4 1 , 4 3 , 4 6

ต า ร า ง ท ี  4 . 9  ผ ล ก า ร จ ั ด ล ' า ค ั บ ง า น โ ด ย ว ิ ธ ี  N e w  C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n

ด ้ ว ย ข ้ อ ม ู ล ข ุ ด ท ี  3



62
ก า ร ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ผ ล

ก า ร ก ำ ห น ด ก า ร ผ ล ิ ต ไ น แ น ว ข อ ง  H e u r i s t i c  ม ี ไ ด ้ห ล า ก ห ล า ย แ น ว ท า ง  จ า ก

ก า ร ศ ึ ก ษ า แ ล ะ ส " า ร ว จ ง า น ว ิ จ ั ย  ผ ู ้ ว ิ จ ั ย ม ี ค ว า ม เ ห ็น ว ่ า แ น ว ท า ง ข อ ง  H e u r i s t i c  จ ะ

เ ห ม า ะ ส ม แ ล ะ ไ ห ้ค ำ ต อ บ ไ ก ล ั เ ค ี ย ง ก ั บ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ด ี ท ี ส ุ ด เ ฉ พ า ะ เ ง ี อ น ไ ข  ล ถ า น ก า ร ณ ์  แ ล ะ ส ภ า พ  

แ ว ด ล ้ อ ม  เ ป ็น ก ร ฌีๆไป แต ่ย ัง ไ ม ่ ม ี แ น ว ค ี ด ไ ด ท ี จ ะ เ ห ม า ะ ล ม ไ น ท ุก ก ร ณ ี  เ พ อ เ ป ็น ก า ร ย ีน ย ัน

ผ ล ล ัพ ธ ์ท ี ไ ด ้ จ า ก ร ะ บ บ ก า ร ก ำ ห น ด ก า ร ผ ล ิต  SIMSHOP ท ีพ ัฒ น า ข ัน ไ น ง า น ว ิ จ ั ย น ี ว ่ า ไ ก ล ั เ ค ี ย ง ก ั บ  

แนวค ิ ด  H e u r i s t i c  ข อ ง ง า น ว ิ จ ั ย ย ีน ๆ  ท ี ไห ้ผลด ี  จ ั ง ไ ด ้ ท ำ ก า ร เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ไ ด ้

จ า ก โ ป ร แ ก ร ม  SIMSHOP ก ั บผลล ัพธ ์ท ี ได ้ จากว ิ ธ ี  New C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n  ชิ ง 

เป ็ นว ิ ธ ี ท ี  N a w a z  e t  a l .  ( 1 9 8 3 )  ไ ด ้ท ำ ก า ร ท ด ส อ บ ก ับ ว ิ ธ ี ย ี น ๆ  แ ล ะ ส ร ุ ป ว ่ า เ ป ็ น ว ิ ธ ี ท ี ม ี

ป ร ะ ส ิท ธ ิ ภ าพ ด ี แ ละ ม ั ก ไห ้ผ ล ล ัพ ธ ์ท ี ไก ล ั เค ี ย ง ก ั บ ผ ลล ัพ ธ ์ท ี ด ้ ท ี ส ุ ด  ( ร า บ ล ะ เ อ ี ย ด ข อ ง ว ิ ธ ี  New

C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n  แ ส ด ง ไ น ภ า ค ผ น ว ก  ก . )

จ า ก ก า ร ท ด ส อ บ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ไ ด ้ จ า ก ร ะ บ บ ง า น  จ ะ แ ส ด ง ผ ล ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น โ ด ย

S I M S H O P  ด ้ ว ย ข ั อ ม ล ช ุ ด ท  1 ด ้ ง ต า ร า ง ท  4 . 4  เ ม ื อ ไ ข ้ เ ก ณ ฑ ์ ป ร ะ เ ม ี น ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ผ ล ข อ ง เ ว ล า  

ท ั ง ห ม ด ท ี ง า น อ บ ่ ไ น ร ะ บ บ น ้ อ ย ท ี ส ุ ด  จ ะ ไ ด ้ ว ่ า ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ท ี ไ ข ้ ก ฎ  F C F S  แ ล ะ  E D D  ไ ห ้

ผ ล ท ี อ บ ่ ไ น เ ก ณ ฑ ์ ด ี ท ี ส ุ ด เ ม ื อ เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ก ั บ ก ฎ ล ำ ด ั บ ค ว า ม ส ำ ค ั ญ ต ่ า ง ๆ  แ ล ะ เ ม ื อ ท ำ ก า ร

เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น โ ด ย ว ิ ธ ี  N e w  C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n  ช ิ ง ไ ข ้ ข ้ อ ม ล ช ุ ด

เ ด ี ย ว ก ั น น ้  พ บ ว ่ า ไ ห ้ ผ ล ล ั พ ธ ์ ท ี ม ี ว ิ ธ ี ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ต ่ า ง ก ั น แ ต ่ ไ ห ้ เ ว ล า ท ั ง ห ม ด ท ี ง า น อ บ ่ ไ น ร ะ บ บ  

เ ท ่ า ก ั น  ด ้ ง ต า ร า ง ท ี  4 . 1 0  ไ น ท ำ น อ ง เ ด ี ย ว ก ั น เ ม ื อ เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ผ ล ก า ร จ ั ด ล ำ ด ั บ ง า น ด ้ ว ย

ข ้ อ ม ล ช ุ ด ท ํ ่  2  แ ล ะ ช ุ ด ท ี  3  ก ็ ไ ห ้ ผ ล ล ั พ ธ ์ ข อ ง เ ก ณ ฑ ์ ป ร ะ เ ม ิ น ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ผ ล เ ด ี ย ว ก ั น ม ี ท ี ไ ก ล ั เ ค ี ย ง ก ั น  

ด ั ง ต า ร า ง ท  4 . 1 1  แ ล ะ  4 . 1 2  ต า ม ล ำ ด ั บ

น อ ก จ า ก ม ี ร ะ บ บ ง า น  S I M S H O P  ย ั ง ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ก า ร ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ผ ล ก า ร จ ั ด

ล ำ ด ั บ ง า น โ ด ย ไ ข ้ เ ก ณ ฑ ์ ก า ร ป ร ะ เ ม ิ น ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ผ ล ไ ด ้  3  ว ิ ธ ี  ก อ เ ว ล า พ ั ง ห ม ด ท ี ง า น อ บ ่ ไ น ร ะ บ บ  

น ้ อ ย ท ํ ่ ส ุ ด  เ ว ล า ส า บ เ ฉ ล ํ ่ ย น ้ อ บ ท ํ ่ ส ุ ด  แ ล ะ  ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ภ า พ ก า ร ไ ข ้ เ ค ร อ ง จ ั ก ร ส ุ ง ส ุ ด  จ า ก
V I .  V

ข ้ อ ม ล ท ง  3  ช ุ ด  เ ม อ ไ ข ้  S I M S H O P  ห า เ ก ณ ฑ ์ ก า ร ป ร ะ เ ม ิ น ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ผ ล ต ่ า ง ๆ  ด ้ ง ก ล ่ า ว ม ี น

ส า ม า ร ถ แ ส ด ง ผ ล ล ั พ ธ ์ เ ป ร ี ย บ เ ท ี ย บ ก ั น  ด ้ ง ต า ร า ง ท ี  4 . 1 3 ,  4 . 1 4  แ ล ะ  4 . 1 5  ต า ม ล ำ ด ั บ



ว ิธ ีการจ ัดลำดับ การจ ัดลำด ับงานไห ้L คร ึองจ ักร 1 วลาสินสุดงาน

SIMSHOP 1 : 1— 2 — 3— 4 5 , 1 4 , 2 3 , 27

โดยกฎ FCFS 2 ะ 1 —  2 — 3 — 4 14 , 17 , 2 7 , 35

3 ะ 1 —  2 — 3 — 4 2 2 , 3 2 , 3 7 , 45

4 ะ 1— 2 — 3 — 4 3 2 , 3 3 , 4 5 , 52

5 ะ 1— 2 — 3— 4 33 1 4 1 , 5 1 1 54

SIMSHOP 1 ะ 4 — 3— 1 - - 2 4 , 13 , 1 8 , 27

โดยกฎ EDD 2 ะ 4 — 3— 1 —  2 12 , 1 7 , 2 7 , 30

3 ะ 4 - - 3 - - 1 - - 2 2 0 , 2 5 , 3 5 , 45

4 ะ 4 - - 3 - - 1 — 2 2 7 , 3 5 , 4 5 , 46

5 ะ 4 —  3 — 1 —  2 2 9 , 41 1 4 6 , 54

SIMSHOP 1 ะ 4 — 3 — 1— 2 4 , 1 3 , 1 8 , 27

โดยกฎ CR 2 ะ 4 — 3— 1 —  2 12 , 17 , 2 7 , 30

3 ะ 4 — 3 — 1 —  2 2 0 , 2 5 , 3 5 , 45

4 ะ 4 — 3— 1 - - 2 2 7 , 3 5 , 4 5 , 46

5 ะ 4 - - 3 - - 1 - - 2 2 9 , 4 1 , 4 6 , 54

New 1 ะ 4 — 3 — 1 —  2 4 , 13 , 18 , 27

C u r t a i l e d - 2 ะ 4 — 3— 1 —  2 12 , 1 7 , 2 7 , 30

e n u m e r a t  i on 3 ะ 4 — 3 — 1 —  2 2 0 , 2 5 , 35 , 45

4 ะ 4 — 3 — 1 —  2 2 7 , 35 1 4 5 , 46

5 ะ 4 —  3—  1 —  2 2 9 , 4 1 1 4 6 , 54

คารางท ํ ่  4 . 1 0  การ เปร ียบIท ีขบการจ ัดลำด ับงานโคบว ิธ ี  SIMSHOP 

และวิธี  New C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n  ด ้ วยข้อมลชดท 1



ว ิธ ีการจ ัดลำดับ การจ ัดลำด ับงาน1ให ้ เคร ีองจ ักร เ วลาสิ 'นสุดงาน

SIMSHOP 1 : 4 — 3— 2 — 1 4 1 6 , 1 1 , 2 1

โดยกฎ LCFS 2 ะ 4 — 3 — 2 —  1 6 ,  1 4 ,  1 8 ,  23

3 ะ 4 —  3 — 2 — 1 1 1 1 1 8 ,  2 6 1 2 9 . 5

NEW 1 ะ 4 - - 2 - - 3 - - 1 4 ,  9 ,  1 1 ,  21

C u r t a i  l e d - 2 ะ 4 — 2 — 3 — 1 6 ,  1 3 1 2 1 1 23

e n u m e r a t  i o n 3 ะ 4 —  2 — 3 — 1 9 ,  2 1 ,  2 5 ,  2 8 . 5

ตารางท ํ ่  4 . 1 1  ก าร เ ป ร ียบเ ท ีย บก ารจ ัดล ำด ับ งา นโด ย SIMSHOP 

และวิธ New C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n  ด้ วยข้อมลชดท 2



65

กฎการ  

จัดลำดับ

การจ ัดลำด ับงานไห ้ เคร ืองจ ักร เ วลาสินสุดงาน

SI M- 1 ะ 2 — 5 — 9 — 3 — 6 — 7 — 8 — 1 —  4 1,  2 ,  4 ,  7 , 1 0 , 1 3 , 1 6 , 2 0 , 2 5

SHOP 2 ะ 2 —  5 —  9 —  3 — 6 — 7— 8 —  1— 4 3 ,  5 , 1 6 , 1 8 , 1 2 , 1 5 , 1 8 , 2 3 , 2 9

ะ SPT 3 ะ 2 — 5 —  9 —  3— 6 —  8 —  7— 1— 4 4 ,  8 , 1 1 , 1 9 , 2 0 , 2 1 , 2 3 , 2 5 , 3 2

4 ะ 2 — 5 —  9 —  3 —  6 —  8 —  7 — 1— 4 6 , 1 2 , 1 3 , 2 0 , 2 2 , 2 7 , 2 8 , 2 9 , 3 4

5 ะ 2 — 5 —  9 —  3 —  6 —  8 —  7— 1— 4 1 0 , 1 7 , 1 9 , 2 3 , 2 6 , 3 0 , 3 2 , 3 7 , 3 8

6 ะ 2 — 5 — 9 — 3 — 6 — 8 — 7 — 1 —  4 1 2 , 1 8 , 2 1 , 2 5 , 3 0 , 3 2 , 3 5 , 4 0 , 4 2

7 ะ 2 — 5 —  9 — 3 — 6 — 8 — 7 — 1— 4 1 5 , 2 0 , 2 6 , 2 7 , 3 1 , 3 3 , 4 0 , 4 2 , 4 3

8 : 2 — 5 — 9 — 3 — 8 —  6 —  7— 1— 4 1 8 , 2 3 , 2 9 , 3 3 , 3 6 , 4 1 , 4 4 , 4 6 , 5 0

NCe 1 ะ 2 — 6 —  9 —  5 —  3 — 4 — 7 — 1 —  8 1,  4 ,  6 ,  7 , 1 0 , 1 5 , 1 8 , 2 2 , 2 5

2 ะ 2 — 6 —  9 —  5 —  3— 4 — 7 — 1 —  8 3 ,  6 ,  7 ,  9 , 1 1 , 1 9 , 2 1 , 2 5 , 2 7

3 ะ 2 —  6 —  9 —  5 —  3— 4 —  7 — 1 —  8 4 ,  7 , 1 0 , 1 3 , 2 1 , 2 4 , 2 6 , 2 8 , 2 9

4 ะ 2 —  6 —  9 —  5 —  3 —  4 —  7 — 1 —  8 6 ,  9 , 1 1 , 1 7 , 2 2 , 2 6 , 2 7 , 2 9 , 3 4

5 ะ 2 — 6 —  9 —  5 —  3 — 4 — 7 — 1 —  8 1 0 , 1 3 , 1 5 , 2 2 , 2 5 , 2 7 , 2 9 , 3 4 , 3 7

6 ะ 2 —  6 —  9 —  5 —  3— 4 —  7 — 1 —  8 1 2 , 1 7 , 1 9 , 2 3 , 2 7 , 2 9 , 3 2 , 3 7 , 3 9

7 : 2 — 6 — 9 — 5 — 3— 4 —  7 — 1 —  8 1 5 , 1 8 , 2 4 , 2 6 , 2 8 , 3 0 , 3 7 , 3 9 , 4 0

8 ะ 2 — 6 —  9 —  5 —  3— 4 —  7 — 1— 8 1 8 , 2 3 , 2 7 , 3 0 , 3 4 , 3 8 , 4 1 , 4 3 , 4 6

ต าร าง ท ํ ่  4 . 1 2  ก าร เ ป ร ียบเ ท ีย บก ารจ ัดล ำด ับ งา นโด ยว ิธ ี  SIMSHOP 

และวิธี  New C u r t a i l e d - e n u m e r a t i o n  ดายข ้อมลชดท 3



66

กฎลำดับ 

ความส"าคัญ

เกณฑ์ประเมินประสิทธิผล

1 / 1
เวลาท ั งหมดทีงาน 

อยู ่ไนระบบน้อยทีสุด

เ ว ล า ส า ย เ ฉ ล ีย  

น้อยทีสุด

ประสิทธ ิภาพการไข ้  

เคร ีองจ ักรส ู งส ุด (%)

FCFS 54 ** 2 . 5 0  * 4 6 . 3 0  **

SPT 58 2 . 0 0 4 3 . 1 0

EDD 54 ** 0 . 0 0  ** 4 6 . 1 0  **

LCFS 55 0 . 5 0 4 5 . 4 5

RAN 59 * 2 . 2 5 4 2 . 3 7  *

CR 54  ** 0 . 0 0  ** 4 6 . 3 0  **

* หมายถ ึ ง ผลต่ำทีสุด 

** หมายถ ึ ง ผลคทีสุด

ต าร าง ท ํ ่  4 . 1 3  การเปร ีขบเท ียบเกณฑ์ประเม ินประส ิทธ ิผลต ่ างๆโดย SIMSHOP
V V «Iดิวยฃ์อมลชดทิ  1



67

กฎลำดับ 

ความสำค ัญ

เกพฑ์ประ เมินประสิทธิผล

เ วลาทั งหมดทีงาน 

อย่ไนระบบน้อยทีสด

เ ว ล า ส า ย เ ฉ ล ีย  

น้อยทีสด

ประสิทธ ิภาพการไช ้  

เคร ืองจ ักรส ู งส ุด (%)

FCFS 3 6 . 0 * 1 3 . 2 5  * 5 3 . 2 4  *

SPT 3 0 . 5 9 . 12 6 2 . 8 4

EDD 3 6 . 0  * 1 3 . 2 5  * 5 3 . 2 4  *

LCFS 2 9 . 5  ** 8 . 5 0  ** 6 4 . 9 7  **

RAN 2 9 . 5  ** 9 . 2 5 6 4 . 9 7  **

CR 3 6 . 0 * 1 3 . 2 5  * 5 3 . 2 4  *

* หมายถ ึ ง ผลต่“าทีสุด 

** หมายถ ึ ง ผลดืทีสุด

ต า ร า ง ท ี  4 . 1 4  การ เปร ียบเท ียบเกณฑ์ประเม ินประส ิทธ ิผลต ่ างๆโดย SIMSHOP
V V ‘ะะiด์วยข้อมลชดท่  2



68

กฎลำดับ 

ความส0าคัญ

เกฌฑ์ประ เมินประสิทธิผล

เ วลาทั งหมดทีงาน 

อยู ่ไนระบบน้อยทีสุด

เ ว ล า ส า บ เ ฉ ล ืย  

น้อยทีสุด

ประสิทธ ิภาพการไข ้  

เคร ีองจ ักรส ู งส ุด (%)

FCFS 57  * 1 . 78 4 1 . 0 1  *

SPT 50 ** 3 . 0 0  * 4 6 . 7 5  **

EDD 57 * 0 . 0 0  ** 4 1 . 0 1  *

LCFS 53 2 . 8 9 4 4 . 1 0

RAN 51 2 . 3 3 4 5 . 8 3

CR 57 * 0 . 2 2 4 1 . 0 1  *

* หมายถึ ง ผลต่ำทีสุด 

** หมายถึ ง ผลดีทีสุด

ต า ร า ง ท ี  4 . 1 5  การ เปร ียบเท ียบเกณฑ์ประเม ินประส ิทธ ิผลต ่ างๆโดย SIMSHOP

ด้วยข้อมูลชุดที  3
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