
บ ท ท ี่ 1 

บทนำ

ความเป็นมาและความสำคัญของป้ญหา :

...จุดเริ่มต้นของการศึกษาสื่อมวลชนโดยณ้นที่ตัวเนื้อหา หรือตัวบทที่สื่อมวลชนไต้ผลิด 

ขึ้นมานั้น เป็นเรื่องที่ค่อนข้างสลับซับช้อนอันประกอบไปด้วยการศึกษาตัวเนื้อหาเกี่ยวข้องกับ 

โครงสร้างของภาษา และลัญญะวิทยา(Semiology) งานส่วนใหญ่ของการศึกษาเกี่ยวกับเนื้อหา 

เป็น'ของB arthes(1972)และ Eco(1977) ฐานของตัวทฤษฎีที่นำมาใช้วิเคราะห์เนื้อหาอยู่ที่ว่า 

เน่ืองจากกฎต่างๆของภาษา(หรือลักษณะอื่นใดก็ตามที่ถูกทำขึ้นมาแทนครือ"การเข้ารหัส")ถูกกำหนด 

หรือมีข้อจำกัดโดยโครงสร้างภายไนของวัฒนธรรมดั้งเดิม(รากเดิมของวัฒนธรรม) ตังนั้น ตัว 

เนื้อหาหรือตัวบทที่เลือกมาศึกษา จึงเป็นการเป็ดโอกาสให้นำมา"อ่าน"และตีความไต้ ตังนั้น เรา 

จึงสามารถเข้าใจความหมายหากเรารู้กฎเกณฑทางต้านภาษา และมีความคุ้นเคยอย่างตีกับวัฒนธรรม 

ถึงแม้ว่าจะมีแนวทางการศึกษาในเรื่องนื้อีกมากมาย แด,เราก็ยังสามารถระบุลักษณะที่สำคัญของ 

ทฤษฎีเหล่านื้ไต้คือ ประการแรก ความหมายที่เราตีความออกมาจากตัวเนื้อหาของสื่อมวลชน ไม่ 

จำเป็นจะต้องเป็นเช่นเดียวกับความดั้งใจของผู้สร้างสารเรือเป็นความหมายเดียวกันกับท่ีผู้รับสารมีอยู่ 

แด,ความหมายที่เราตีความนั้น เราถือว่าเป็นความหมายที่ปราศจากอคติ เกิดขึ้นมาจากหลัก 

ตรรกะ'ของระบบลัญลักษณช่ีง'ใช้'ในการ "เข้ารหัส" ประการท่ีสอง แนวการศึกษานื้ไม่ไต้เน้นเฉพาะ 

ความหมายที่ปรากฎในระดับพื้นผิว หรือความหมายตามตัวหนังลือของเนื้อหาสื่อมวลชนเท่านั้น 

แด่ยังให้ความสนใจต่อเนื้อหาที่แอบแฝง หรือความหมายเชิงนัยยะ ชี่งผู้สร้างสารอาจจะดั้งใจหรือ 

ไม่ดั้งใจให้เกิดความหมายตังกล่าวก็ตาม ประการท่ีสาม แนวทางการศึกษานื้ไม่ไต้จำกัดเฉพาะการ
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วิเคราะห์ภาษาเขียนเท่านั้น แต่ยังรวมไปถึงรูปภาพ เสียง ท่าทาง หรือเครื่องไม้เครื่องมือต่างๆ ท่ี 

ถูกนำมาใช้ไนการสื่อความหมายด้วย

(คิริชัย คิริกายะ และ กาญจนา แก้วเทพ 2531: 83-84)

การสื่อสารนอกเหนือจากความสำคัญของตัวเนื้อหา หรือเรียกว่าคัวบท(Text)naว คว่ามรู้ 

เกี่ยวคับสัญลักษณ์ในหลายแง่มุมที่มือิทธิพลต่อพฤติกรรมของมนุษย์โดยเฉพาะในประเด็นของ 

ระบบการส่ือสาร ชี่งประกอบด้วยสาร ส่ือท่ีใช้ สัญลักษณ์ รหัส ผู้ส่งสารและผู้รับสาร สามารถ 

ท่าให้เห็นถึงความสำคัญของการติความสัญลักษณ์ และกระบวนการอ่านความหมายของสารที่ถูก 

เข้ารหัสไว้ "...มนุษย์มืความสามารถที่จะนำเอาความหมายหรือความคิดที่เป็นคัวแทนสรรพสื่ง 

ต่าง ๆที่มนุษย์รู้จักนั้น มาถ่ายทอดออกเป็นระบบสัญลักษณ์หรือรหัสนัยต่าง  ๆ เพื่อท่ีจะใช้ระบบ 

สัญลักษณ์หรือรหัสนัยเหล่านั้นเป็นการสื่อความหมายหรือความคิดดามที่ตนเองเข้าใจ เพ่ือให้คน 

อื่นเข้าใจดรงประเด็นเดียวคันหรือให้บุคคลอื่นแสดงหรือกระทำตามเจตนารมณ์ของตนที่ตั้งเอาไว้" 

(สุรีย์ คิริ'พัฒนั 2531 ะ 52)

ในหัวข้อวิจัยนี้ ผู้วิจัยได้นำเอาการ์ตูนประเภทต่าง ๆชี่งเขียนขึ้นโดยนักเขียนการ์ตูนใน 

ประเทศไทย นำมาศึกษาวิเคราะห์อย่างละเอียดถึงการใช้รหัส(co d e^นการสื่อสารความหมายจาก 

นักเขียนการ์ตูนถึงผู้อ่าน ชี่งย่อมเกี่ยวโยงไปถึงปริบทอื่น  ๆ ทั้งคัวนักเขียนการ์ตูนในฐานะผู้ล่งสาร 

(Sender) คัวผู้รับสาร ช่องทางการส่ือสาร และระบบสัญลักษณ์ท่ีสร้างขึ้น โดยหวังว่าจะสามารถ 

หาข้อสรุปและเกิดความเข้าใจเกี่ยวกับกลวิธีและข้อแตกต่างในการใช้รหัสของนักเขียนการ์ตูนไทย 

ประเภทต่าง ไๆด้

มูลเหตุส่วนหนึ่งที่ท่าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาถึงการใช้รหัสที่ปรากฎในงานของนักเขียน
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การ์ต ูนไทยนั้น เน ื่องจากผ ู้ว ิจ ัยได ้คล ุกคล ีและเป ็นน ักวาดการ์ต ูนอาช ีพ(cartoon is t^ าตั้งแต่ป ี 

พ.ศ.2522 จนถ ึงฟ ้จจ ุบ ัน โดยเช ียนการ์ต ูนหลายประเภทนับต ั้งแต ่การ์ต ูนการเม ือง (ในหนังสือ 

พ ิมพ ์มต ิชน) การ์ต ูนประกอบบทความ สารคติ เช ่นในหนังสือผ ู้จ ัดการ แม่และเด ็ก Pocket book 

การ์ตูนตลก(ในหนังสือต,วยต ูนและท ี่อ ื่น ๆ) การ ์ต ูนเด ็กท ั้งท ี่เป ็นภาพประกอบเรื่อง(picture story 

book^ด้รับการต ิพ ิมพ ์กว่า 30 เล ่มและการ์ต ูนหลายช่องจบ (Com ic  Strip) (เช่นในหนังสือ 

สกุลไทย หญ ิงไทย)ดลอดจนวาดการ์ต ูนประกอบในงานโฆษณาต่างๆ ผ ู้ว ิจ ัยเคยได้รับรางวัล จาก 

สมเด ็จพระเทพ รัตนราชสุดาฯในงานสัปดาห์หนังสือแห่งชาติ ระหว่างป ี 2524-2527 รวมท ั้งส ิ้น 6 

รางวัล และรางว ัลอ ื่นๆอ ีก 3 รางวัล จากประสบการณต่างๆท ี่ได ้ร ับจากอาช ีพน ักวาดการ์ต ูนน ี้ 

ทำให ้ผ ู้ว ิจ ัยมองเห ็นถ ึงประเด ็นป ี'ญหาท ี่น ่าสนใจเก ี่ยวก ับการส ื่อสาร หลายครั้งท ี่เก ิดการคลาด 

เคลื่อนในการสื่อสาร(com m unication b re a kd ow n )^ เนื่องจากความเข้าใจท ี่ไม ่ตรงกันระหว่าง 

คนวาดการ์ต ูนและผู้อ ่านจากหลาย ๆมลเหตุ ตลอดจนความน่าสนใจเก ี่ยวก ับการเล ือกใช้รห ัส ว่ามื 

ความสัมพ ันธ์อย ่างไรกับประเภทของการ์ต ูนที่เปลี่ยนไปหรือไม่

เป็นสื่งที่ยอมรับกันโดยทั้วไปว่าการ์ตูนกับมนุษย์เป็นของตู,ก ันไม ่ว ่าจะเป ็นการ์ต ูนในภาพยนด้ 

ในโทรทัศน และโดยเฉพาะหนังสือการ์ต ูน นับตั้งแต่เด ็กเล็กที่ย ังอ ่านหนังสือไม,ออกชี่งให้ความ 

สนใจก ับภาพการ ์ต ูนโดยไม ่จำเป ็นต ้องทราบเร ื่องราว จนกระท ั้งม ือ ิทธ ิพลถ ึงว ัยผ ู้ใหญ ่ท ี่อ ่าน 

การ์ต ูนหลากหลายประเภทแตกต่างกันไป เพราะต ้องยอมรับว่า การ์ต ูนน ั้นเป ็นสารท ี่ง ่ายต ่อการ 

เข้าใจ(Com m unication to the Q u ic k C ากความเร ียบง ่ายและเก ินจริงของม ัน "...การ์ต ูนน ั้น 

กลั่นออกมาและสร้างให ้บิดเบี้ยว ซึ่งทำให้การ์ต ูนแตกต่างจากคำพุด ภาพถ่าย หรือแม้แต ่ภาพ 

ลายเส ้นท ี่ลอกแบบจากของจริง การ์ต ูนน ั้นช ่วยให ้ทางเล ือกในการนำเสนอกว้างขวางข ึ้น ความ 

เข ้าใจในอิทธิพลของการ์ต ูนข ึ้นอย ู่ก ับความเข ้าใจอย่างชาบซ ึ้งในรห ัส(code^ องมันว่า มืการนำ 

เสนออย่างไรและทำไม..."(Harrison 1981 ะ 53)และ"...การ์ต ูนเป ็นเร ื่องสำค ัญเพราะการ์ต ูนใน
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ขณะนี้ได้เข้ามามีบทบาทสำคัญในชีวิตมาก การ์ต ูนเป ็นสิ่งสำคัญอย่างหนึ่งของการสื่อความหมาย 

ในด้านลายเส้น เพราะมีพลังน่าสนใจ และมีอ ิทธิพลต่อเจตนคติ และพฤต ิกรรม,ของผู้ต ู..."(ลังเขด 

นาคไพจิตร 2530 ะ 44)

ถ ึงแม ้จะม ีการถกเถ ียงค ันอย ู่โดยไม,ม ีบทสรุป แดกน ่าจะถ ือได ้ว ่า การ ์ต ูนน ั้น เป ็นศ ิลปะ 

แขนงหนึ่งและศ ิลปะท ุกแขนงต่างก ็ม ีความส้มพ ันธอ ันใกล้ช ิดและมีอ ิทธ ิพลต่อช ีว ิตไม ่โดยทางตรง 

ก็ทางอ้อม ธรรมชาติของศ ิลปะนั้นม ีล ักษณะที่ย ืดหยุ่นและเก ี่ยวข ้องก ับโลกของวัตถุและสภาพ

การณของมนุษย การ์ต ูนสามารถแยกประเภทออกไปตามล ักษณะของเน ี้อหาและประเภทผู้ร ับสาร 

เช่น การ์ต ูนการเม ือง การ์ต ูนเก ี่ยวก ับเศรษฐกิจ การ์ต ูนช ่อง(Com ic  Strip) การ์ต ูนเด ็ก(สำหรับ 

ในประเทศไทย โดยมากจะเป ็นการ ์ต ูนภาพประกอบเรื่อง:P icture  Story Book) การ์ต ูนตลก 

การ์ตูนเพื่อการโฆษณา และการ์ต ูนประกอบบทความ สารคดีต่าง ๆ

วิทยานิพนธของ สุดรัก จรรยาวงค ั ได้อ้างถึงหนังสือ Com m unica tion  and Language 

( 1965 ะ 100-101)ไว้เกี่ยวกับภาพการ์ต ูนว่า

การ์ต ูนสม ัยใหม่น ั้นม ีความน่าสนใจอย่างย ิ่ง เน ื่องจากการท ี่สารสนเทศเป ็นจำนวนมาก จะ 

สามารถพบได ้ในภาพเช ียนอย ่างง ่าย ๆเพ ียงภาพเด ียวน ี้ การ ์ต ูนจ ึงน ับได ้ว ่าเป ็นรห ัส (code^  

ประหยัดท ี่ส ุดท ี่ศ ิลป ินศ ิตค ้นข ึ้นมาได ้ โดยการท ี่เสนอเป ็นภาพคนห1อลัตว ไนลักษณะเพ ียงการ 

บอกใบ ้ให ้อย ่างคร่าวๆโดยผู้เข ียนการ์ต ูน ส ่วนผ ู้ต ูจะเป ็นฝ ่ายเพ ิ่มเต ิมรายละเอ ียดด ้วยจ ินตนาการ 

ของเขาเองลงไป ซึ่งแท้ท ี่จริงแล้ว ผ ู้ต ูการ ์ต ูนก ็จะม ีส ่วนร ่วมในกระบวนการส ื่อสารน ี้ ได้มากกว่า 

ทัศนศิลป๋ใด ๆเสียอีก
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ไม ่ว ่าจะเป ็นการ์ต ูนในประเภทใด กม็ ักจะนำเสนอออกมาโดยมีม ุข(gag)lwผูอ้ ่านได้ห ัวเราะ 

หรืออมยิ้มขำขัน เพราะความหมายของคำว่า Cartoon ในทางสากลนั้น S ir  David Low  มัก 

เข ียนการ์ต ูนผ ู้ม ีช ื่อเส ียงชาวอ ังกฤษกล่าวไว ้ว ่า "การ์ต ูนค ือภาพวาดท ี่ล ้อเส ียนและเส ียดส ีอย ่าง 

หลักแหลม หรือตลกขบขัน ด ้วยการใช ้ต ัวแทนหรือลัญญลักษณ์ ช ี่งอาจจะม ีหรือไม่มีคำอธิบาย 

ประกอบภาพก ็ได ้"(1977:728-743) Harrison ได้กล่าวไว้ไน Com m unication to the Q u ick  

ว่า"การ์ต ูนทำให้เราขบขัน แม ้ม ันอาจจะต ูเหม ือนไม ่จร ิงจ ัง แด่การ์ต ูนค ือพลังผลักต ันท ี่เด ่นขัดใน 

สังคมสมัยใหม่ ทั้งในด้านลังคม เศรษฐกิจ จิตวิทยา การเมือง หรือศ ิลปะ และต ูเหม ือนว ่าจะเต ิบ 

โตไปอย่างต่อเนื่อง"(Harrison 1981 ะ 9) อารมณ ์ข ันท ี่เป ็นล ักษณะเด ่นของการ์ต ูนน ี้จะเก ิดข ึ้นได ้ 

ก็ต ่อเม ื่อผู้ต ูสามารถเข ้าใจตรงกันกับการใช้รห ัสในงานของผู้วาด

"...คนท ี่ห ัวเราะเม ื่อฟ ้งเร ื่องตลก คือคนที่เข ้าใจเรื่องตลกนั้น ๆ ด ้วยการเข้าไปสวมบทบาท 

ของฝ่ายผู้เล่า และเข้าใจความพยายามที่จะเล ่นก ับความหมายของเขาในเรื่องตลก ความหมายที่ 

เราคุ้นเคยเข้าใจจะถูกนำมาล้อเลียนโดยการกลับห ัวกลับหาง กลับข้างในออกข้างนอก กลับซ้าย 

เป็นขวา เพ ื่อให้ความหมายผิดแผกไปจากเติม สิ่งที่เกิดขึ้นคือ เราเริ่มเห ็นว่าย ังม ีความจริงในแง, 

มุมอื่นอีกในความศิดฃองเราจึงเกิดมีช ่องว่างระหว่างความหมายเติมและความหมายใหม่(Cognitive 

dissonance)?ะหว ่างความเป ็นจริงในช ีว ิตประจำว ัน และความเป ็นจริงท ี่ปรากฎในเรื่องตลก วิธ ี 

เด ียวท ี่จะประสานช่องว่างน ี้ค ือ การห ัวเราะ..."(อ ุบลรัตน ศ ิร ิย ุวศ ักด ิ้ , 2536 ะ 28)

อ ุบลรัตน ์ ศ ิริย ุวศักด (2536 ะ 31-32)ได้อธิบายความหมายของเรื่องตลกต่อไปว่า

"...เร ื่องตลกขำข ันเก ิดข ึ้นจากการเล ่นก ับความหมาย ร ูปแบบง ่าย ๆคือการทำให้เร ื่องท ี่

หอทบุตกทาง สํเน้ก งานวิทข•ท?ท#ไท! 
^หาทงกรณ์มหาวิพทสั#
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เสนอผิดไปจากความคาดหมายโดยทั่วไป เรื่องตลกมักจะเอาเรื่องราวต่าง ๆมาล้อเลียนทำให้ความ 

หมายเปลี่ยนไป หรือกลับหน้าเป ็นหลังเล ีย ช ี่งเร ื่องธรรมดาๆก ็กลายเป ็นเร ื่องตลกข ึ้นมาได ้ ความ 

หมายที่เรากล่าวถึงในที่น ี้ หมายถ ึงระบบลัญญลักษณ์ต่างๆ อาทิ ภาษา ดนตรี การแต่งกาย และ 

กิริยาท่าทาง ท ี่เป ็นต ัวกลางในการถ ่ายทอดความค ิดและอารมณ ์ความรู้ส ึกของบ ุคคลและของ 

ลังคมโดยส่วนรวม ระบบความหมายหรือระบบลัญญลักษณ์นี้ ม ีแบบแผนเฉพาะของตนเอง ซึ่ง 

อาจเรียกได้ว่า เป ็นสถาบ ันท ี่ประกอบด้วยกฎเกณฑต่าง ๆ สมาชิกของสังคมจะเข้าใจและสามารถ 

ไข้ลัญญลักษณ์เหล่านี้ ก ็ต ้องผ ่านกระบวนการเร ียนร ู้ในว ัฒนธรรมน ั้น  ๆ..." "...เราจึงน ิยามอารมณ ์ 

ขันได้ว่า เป ็นการเล ่นก ับความหมายท ี่ม ีแบบแผนแน ่นอนอย ู่แล ้ว(institu tiona lized meaning) 

และความหมายใหม่ม ีล ักษณะแหวกจากกรอบที่วางไว้"

เม ื่อพ ุดถึงอารมณ ์ข ันแล้ว โครงสร้างของตลกไทย(อ้างถึงวีระ แก ่นเพชร 2539 ะ 61-62) 

เป ็นโครงสร้างแบบกลุ่มซ ึ่งแตกต่างจากตลกในต่างประเทศที่ม ีตลกเดี่ยว เช่น ชาลี แชปลิน หรือ 

ม ิสเตอร์ป ีน ตลก 2 คนเช่นคู่ห ูค ู่ฮาของญ ี่ป ่น และตลก 3 คนเช่นสามเกลอหัวแข็ง "...ตลกไทย 

จะม ีโครงสร้างแบบตัวป ุ แ ม ่คู่ เล่นโยนมุขกันไปมา และม ีต ัวแทรกเพ ื่อความสน ุกสนาน" "ต ัวป ุ" 

จะเป ็นต ัวแกนในการแสดง การโยนม ุขหร ือดำเน ินเร ื่องไปข ้างหน ้าไม ่ให ้ม ีต ิดข ัด ทำหน้าที่ 

คล ้ายๆพิธ ีกรท ี่จะดึงเรื่องไปตามทิศทาง โดยมี"ต ัวแม ่ค ู่" ทำหน้าที่เป็นลูกคู่คอยโต้ตอบ ม ี"ต ัวด ิ้น " 

ทำให้เกิดอรรถรส คอยแซว คอยสอดแทรกเล่นลิ้น และยังม ี"ต ัวเจ ็บ"หรือ"ต ัวโง,"เป็นตัวถูกกระทำ 

มี"ต ัวอ ีสาน"มาทำให้คนขำและล้อเล ียนจากภาษาที่น ่าร ัก

สำหรับน ักเข ียนการ์ต ูนแล ้ว ด ้นฉบ ับหรือเน ี้อหาอาจจะเป ็นเพ ียงภาพร่างหยาบๆในสมองท ี่ 

ค ิดข ึ้นอย่างฉ ับพลันทันที หรือเป ็นเพ ียงกระดาษแผ ่นเด ียวท ี่ร ่างเร ื่องราวข ึ้นไว ้ ทำอย่างไรจึงจะดึ
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ความหรือถอดความตามประสบการณ ์ของตนที่ม ืด ่อเน ื้อหานั้น นำมาสร้างสัญญลักษณ์(ต ัวการ์ต ูน) 

เพ ื่อใช ้ในการส ื่อความหมายจากเรื่องราวนั้น "...ภาพการ์ต ูนเป ็นต ัวสาร(message)^งอาจอธิบาย 

ได้โดยลักษณะของการใช้รหัส(code) เน ื้อหา(content)im ะความ1ซ ับ1ช ้อน(com p lex ity )ช ี่งเก ิด 

ข ึ้นในปริบทของการสื่อสารขนาดใหญ่...(Harrison 1987 ะ 31)” การใช ้ต ัวการ์ต ูนของนักเข ียน 

การ์ตูน ก ็เพ ื่อเป ็นส ื่อในการแสดงเน ื้อหาเรื่องราวและความปรารถนาออกมาในรูปของจ ินตนาการ 

(โดยอาจเหมือนหรือไม่เหมือนธรรมชาติก ็ได ้) ต ัวการ ์ต ูนทำหน้าท ี่เป ็นเสม ือนล ัญญะ(s ig n ^ จะนำ 

เอาต ัวสารจากน ักเข ียนการ์ต ูนไปส ่ผ ู้อ ่าน ท ี่แดกด ่างก ันดามประเภทของการ ์ต ูน  โดยการใช ้ 

รห ัส (code^ เห มาะสม  ในการส ื่อสารผ ่านบ ุคล ิกของต ัวการ ์ต ูน ความน ึกฝ ันและจ ินตนาการ 

สาระและอารมณ ์ กลวิธ ีท ี่สอดคล้องแยบยลในการนำเสนอ ประสบการณ ์และความจัดเจนในทาง 

ศ ิลปะเก ี่ยวก ับองคประกอบ รูปทรง เส้นสาย และส ีส ันของน ักเข ียนการ์ต ูน การสื่อความหมาย 

ก ันได ้ถ ูกต ้องและการปฎ ิส ัมพ ันธ ์เช ิงอารมณ ์ ความรู้ส ึก ค ่าน ิยม ระหว ่างผ ู้ส ่งสาร(คนเข ียน 

การ ์ต ูน)และผ ู้ร ับสารในส ังคมและว ัฒนธรรมเด ียวก ัน ข ึ้นอย ู่ก ับค วามแตกต ่างก ัน ไปในแด ่ล ะ 

ประเภทของหน ังส ือการ์ต ูนท ั้งในประเด ็นของต ัวผ ู้เข ียนการ์ต ูนเองในฐานะผ ู้ส ่งสาร(Sender) ใน 

ป ร ะ เด ็น ข อ ง ค น อ ่า น ห น ั ง ส ือ ก า ร ์ต ูน ท ี ่ ห ล า ก ห ล า ย  ใ น ฐ า น ะ ผ ู ้ ร ั บ ส า ร ( R e c e i v e r )

สัญญสัษณ์(S ign)ที่,น ักเ;ขียนการ์ตูน'ใช้ และช่องทางการสื่อสารด่าง ๆ

การ ์ต ูนของไทยเราน ั้นเห ็นเป ็นจริงเป ็นจ ังเม ื่อม ีการจ ัดพ ิมพ ัน ิทานไทยเรื่องต ่าง ๆข ึ้นเช ่น 

จันทโครบ พระอภัยมณ ี ข ุนช ้างข ุนแผน ในปีพ.ศ. 2434 และมีการผลิตงานการ์ต ูนออกมาอย่าง 

ต่อเนื่อง ม ืน ักวาดการ์ต ูนหลายต่อหลายคนที่ได ้ร ับความนิยมและมืช ื่อเส ียง เช่น ฉ ันท ์ ส ุวรรณบุณย 

เหม เวชกร ประย ูร จรรยาวงศ พ ิมล กาฬสีห์( นามปากกา"ต ุ๊กตา" ) จุก เบี้ยวสกุล จนมาถึง 

น ักเข ียนการ์ต ูนในย ุคฟ ้จจ ุบ ัน เช่น ชัย ราชวัตร อรุณ ว ัชรสวัสด ิ้ ณรงค ประภาสโนบล เดรืยม 

ชาชุมพร เทพศิริ สุขโสภา วัลลภ แม่นยำ ศ ักด ิเดชน้ พิทักษ์ชาติ เกริก ย ุ้นพ ันธ ์ และปริดา 

ฟ้ญญาจันทร์ เป ็นด ้น
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ภายใต้ความฟลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ สังคมคลี่คลาย 

ตัวเอง กลายเป็นสังคมข่าวสาร ผลกระทบท ี่เก ิด1ขึ้นก็คือ การเข ้ามามีอ ิทธิพลอย่างมากของการ็ต ูน 

จากด ่างประเทศ โดยเฉพาะจากประเทศญ ี่ป ่น ช ี่งเป ็นความสำเร ็จของการ์ต ูนญ ี่ป ่นในฐานะท ี่ 

การ ์ต ูน เป ็นการส ื่อสาร(Cartoon  C om un ica t ion ) จนม ีการกล ่าวขานถ ึงการครอบงำทาง 

ว ัฒนธรรมท ี่ดำเน ินไปฝานต ัวสารน ี้ "...หลายๆคนสงสัยว่า ทุกวันนี้การ์ต ูนไทยหายไปไหน ท ั้งๆท ี่ 

ในอดีต การ์ต ูนป ็ม ีอคนไทยมีส ่วนเสริมล ่งจ ินตนาการของเด ็กมาน ักต ่อน ัก หรือว่าป๋'จจุบันเด็กไทย 

ละเลย แล้วห ันมาสนใจการ์ต ูนณ ูป ่น การ์ต ูนฝรั่งเท ่าน ั้น...(กรุงเทพธุรก ิจ 1 มีนาคม 2540 ) 

น ักเข ียนการ์ต ูนของไทยด่างก็ชายดามองสถานการณ์ท ี่เก ิดขึ้น พร ้อมๆก ับคำถามและคำตอบใน

ใจท ี่แตกด่างกันต ่อโลกไร้พรมแดนที่ปรากฎอยู่ตรงหน้า และการปรับต ัวให ้ห ันต ่อการเป ็นสมาช ิก 

คนหน ึ่งของ',หมู่บ ้านโลก"อย่างหลีกเลี่ยงไม่ไต้

ต ังน ั้น การที่ผู้ว ิจ ัยเลือกศึกษา เก ี่ย วก ับการใช ้รห ัสต ่างๆท ี่ป รากฏในงานของน ัก เข ียน  

การ ์ต ูนไทย ถ ึงกระบวนการท ี่ระบบสัญญลักษณ์ จะสามารถถ่ายทอดความหมายหรือความคิดท ี่ 

เป ็นต ัวแทนของเน ี้อสาร ส ื่อสารความหมายหรือความคิดดามที่ดนเข้าใจ ให้คนอื่นเข้าใจได้ตรง 

ประเด ็นก ัน  ตามความมุ่งหมายของตนที่ต ั้งไว้ ตลอดจนศึกษาถึงประเภทของรหัสท ี่ควรเล ือกใช้!น 

การถ่ายทอดความหมาย ให ้เหมาะสมก ับความแตกด ่างของส ัญญลักษณ ์(รigท)ในแด่ละประเภท 

ของการ์ตูนไทย ก ็เพ ื่อให ้เก ิดความเข้าใจและทราบถึงจ ุดด ีและจุดด้อยของระบบที่ใช ้ในการสร้าง 

สัญญะ ป๋จจัยในทุก ๆด้านที่เก ี่ยวข ้องให้เป ีดกว้างและหลากหลายยิ่งข ึ้น อ ันจะนำไปสู่ม ิต ิใหม่ ๆใน 

การสื่อสารของการการ์ตูนไทย ให ้สามารถมีมาตรฐานและความเป ็นสากล ในการท ี่จะแข ่งข ันก ับ 

อิทธิพลของการ์ต ูนจากด่างประเทศได้
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ป ัญ หาน ่าว ิจ ัย

1. น ักเข ียนการ์ต ูนของไทยเลือกใช้รห ัส(code)aaางไร เพ ื่อบรรลุจ ุดม ุ่งหมายในการถ่าย 

ทอดความหมายหรือความคิดของตนไปยังผู้อ ่าน

2. ประเภทของการ์ต ูนท ี่แดกด่างก ัน มีผลต่อลักษณะของรหัสที่เลือกใช้อย่างไร

ว ัตถ ุป ระสงค ์ของการว ิจ ัย

1. เพ ื่อช ี้ให ้เห ็นและเข้าใจถึงการเล ือกใช้รห ัส(code^ องนักเข ียนการ์ต ูนไทย ในการถ่าย 

ทอดทัศนคติและความคิดของตนที่ม ีด ่อเน ื้อสารมายังผ ู้อ ่าน เพ ื่อให้การส ื่อสารนั้นสามารถบรรลุจ ุด 

มุ่งหมาย

2. เพ ื่อว ิเคราะห ์ให ้ทราบถึงล ักษณะเฉพาะในการใช้รห ัส(code) ตามประเภทของการ์ต ูน 

ที่แตกต่างกัน

ข ้อส ันน ิษฐานการว ิจ ัย

1. น ักเข ียนการ์ต ูนจะเล ือกใช้รห ัสท ี่ตนค ิดว่าสามารถสื่อสารให ้เช ้าถ ึงกล ุ่มผ ู้ร ับเป ็าหมายได้ 

ตรงดามความตั้งใจของตนและเร็วท ี่ล ุด

2. ความยากง่ายของการสื่อสารด้วยการ์ต ูน ป ัจจ ัยส ่วนหนี่งข ึ้นอยู่ก ับความสอดคล้องของ 

รหัสที่เลือกใช้ ก ับโครงสร้างภายในและอุดมการของวัฒนธรรมนั้น

3. การเลือกใช้รหัส จะแตกต่างก ันไปตามลักษณะประเภทของการ์ต ูน
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ขอบเขตของการวิจ ัย

การวิจ ัยน ี้จะศ ึกษาวิเคราะห ์การใช้รห ัสเฉพาะที่ปรากฎในงานของนักเข ียนการ์ต ูนไทยเท่าน ั้น 

และเป ็นน ักเข ียนการ ์ต ูนประเภทต ่าง ๆของไทยที่ม ีช ื่อเส ียงอยู่ในป๋'จจุบ ัน เป ็นการ์ต ูนท ี่น ัาเสนอ 

ผ ่านทางกระบวนการพ ีมพ ี ทั้งท ี่ปรากฎ'ในหนังสือพิมพ์ หนังส ือนิตยสาร และหนังส ือเล ่ม

ข ้อตกลงเบ ื้องต ้น

การ์ต ูนเป ็นสื่อสมบูรณแบบในการสื่อสารท ี่ม ีค ุณค่าในตนเอง มนุษย ์ท ุกคนชอบอ่านการ์ต ูน 

โดยไม่ถูกจำกัดด้วยการศึกษา เพศ อายุ เพราะต่างก็สามารถสื่อสารกับภาพตัวการ์ต ูนได้

น ิยามศ ัพท ์

การ์ด ุน หมายถึง การเล ่าเร ื่องด ้วยภาพและถ ้อยความประกอบกัน หรือด ้วย

ภาพเพียงอย่างเดียว เป ็นการสื่อสารท ี่รวดเร็ว ม ีช ีว ิตช ีวาและเต ็มไปด้วยส ีส ันของอารมณ ์

น ักเข ียนการ์ต ูน หมายถึง ผ ู้ท ี่ประกอบอาชีพเข ียนการ์ต ูน โดยบอกเล่าเรื่องราว ความ

คิด ความประท ับใจ ถ ่ายทอดจินตนาการออกมาเป ็นภาพการ์ต ูนท ี่สร้างข ึ้นจากแมีอท ี่ผ ่านการ^ก

ฝน การเร ียนร ้ และไหวพริบของตน
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ประโยชน์ท ี่คาดว่าจะได้รับ

1. เพ ื่อนำผลของงานวิจ ัย มาเป ็นแนวทางในการสร้างสรรค "ต ัวสาร" ให ้เหมาะสมก ับผ ู้ร ับ 

สำหรับนักการสื่อสารในการผลิตผลงานต่อไปในอนาคต

2 เพื่อชี้ให้เห ็นถึงความสำคัญ ของการเล ือกใช้"รห ัส"ในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ

3. ผลของงานวิจ ัยน ี้ คาดหวังว่าจะเป ็นประโยชน์ในการนำมาเป ็นส ่วนหนึ่งของงานศึกษา 

ที่กว้างขวางและถึกซึ้งต่อไป
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