
บทท่ี 4

การวิเคราะห้ลักษณะการใช้รหัส

ในบทน้ี ผู้วิจัยจะได้นำเอาผลงานการ์ตูนที่เก็บรวบรวมไว้ มาวิเคราะหัถึงการใช้รหัส 

ของแต่ละภาพโดยละเอียด ท้ังน้ีเพ่ือท่ีจะทราบถึงแนวทางการเลอกใช้รหัสของนักวาดการ์ตูนแต่ละท่าน 

ตลอดจนการเลือกใช้รหัสของการ์ตูนแต่ละประเภท และองคประกอบอื่นๆที่มีอิทธิพลเกี่ยวเนื่อง 

เพื่อนำผลที่ได้มาเปรียบเทียบและพิจารณาถึงภาพรวมของการใช้รหัสของนักเขียนการ์ตูนไทย 

โดยจะจัดสำดับการสืกษาวิเคราะห้ตามกลุ่มประเภทของการ์ตูน ดังนี้

ประเภทการ์ตูนการเมือง

เนื่องจากการ์ตูนการเมืองเป็นการ์ตูนที่ใค้รับความนํยมอย่างแพร่หลายในประเทศไทย 

จนถือได้ว่า หนังสือพิมพิเกือบทุกฉบับตลอดจนนิตยสารหลาย ๆฉบับ จะต้องมืการ์ตูนการเมือง 

ลงตีพิมพิเป็นประจำจนกลายเป็นจุดขายส่วนหนื่ง และนักวาดการ์ตูนหลายต่อหลายคนก็สามารถ 

ประสบความสำเร็จและมืชื่อเสิยงจากการวาดการ์ตูนการเมืองนี่เอง โดยเฉพาะในสถานการณ์ที่ 

ระบบการเมืองไทยยังถูกครอบงำด้วยกลไกอำนาจที่ไม่เป็นเป็นประชาธิปไตย ขี่งกลายเป็นวัคถุ

ดิบอย่างด้สำหรับนักเขียนการ์ตูนการเมืองในการล้อเลียนเสียดสืพฤติกรรมดังกล่าว "......การ์ตูน

การเมืองสามารถนำเสนอเน้ือหาได้แหลมคมและตรงไปตรงมามากกว่าการเขียนบทความหรือคอลัมภ 

อย่างที่ได้กล่าวมาแล้วว่า รูปแบบของการ์ตูนมืรูปแบบเป็นลัญญลักษณ์ บางครั้งการ์ตูนนิสต่ได้ 

สร้างตัวละครข้ึน เพื่อแสดงบทบาทแทนบุคคลใดบุคคลหนื่งที่จะกล่าวถึงตามจินตนาการ ซึ่งอาจ 

จะเขียนให้ตัวละครนั้นๆ มืรูปแบบที่เกืนความจริง เพื่อให้บรรลุถึงเป็าหมายของเนี้อหาที่ผู้วาด 

การ์ตูนจะเสนอออกมาท่าให้ผู้ตูเกิดจินตนาการและอารมณ์ขบขันหรือไม'ก็สะใจ..." (เกรียงรัตน 

เทพบุตร,มองการ์ตูนการเมือง : 1 ) ผู้วิจัยได้ดัดเลือกผลงานของนักวาดการ์ตูนในกลุ่มนี้จำนวน 3 

ท่านคอ ขัย ราชวัตร แอ๊ด มติชน และอรุณ วัชรสวัสด และงานการ์ตูนการเมืองบางส่วนของคุณ 

ณรงค์ ประภาสะโนบลมาวิเคราะห้
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คุณสมชัย กตัญณุดานันท้ หรือนามปากกาที่รู้จักกันคือ"ชัย ราชวัตร" เขยนก'ารืดูนการ 

เมืองที่ได้รับความนิยมอย่างสูงและเป็นระยะเวลายาวนานคือ การัคูน"ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน" 

มืวิธึการนำเสนองานที่เป็นรูปแบบแน่นอนตายตัว คือเป็นการัคูน 2 -4  ช่องดอนจบ แต่โดยส่วน 

ใหญ่มักจะเสนอเป็นการัดูน 3 ช่องจบ การัดูนชุด"ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน"เขียนครั้งแรกดั้งแต่ปี 

พ.ศ. 2521 ในหนังสือพมพเดลินิวส้ โดยได้ความคิดจากจดหมายของอาจารย่ป๋วย อึ้งภากรท่ีลง 

ในนิดยสารชาวบ้าน คือนายเข้ม เย็นยิ่ง ชี่งหมายถึงตัวอาจารย็ปืวยเอง ถึง นายทำนุ เกยนคืด้อง 

ซึ่งหมายถึงจอมพลถนอมกิดติขจรเป็นรูปของจดหมายเปีดผนิกร้องเรืยนให้ผู้ใหญ่ดูแลลูกบ้านชัย 

ราชวัดร จึงนำความคืดนี้มาตัดแปลงโดย "เอาประเทศไทยเป็นทุ่งหมาเมิน ผู้ใหญ่บ้านคือนายก 

รัฐมนตรีหรือผู้นำคนใดก็ได้ ไอ้จ ่อยเป็นชาวบ้านธรรมดา  ๆ เฒ ่าหยอยเป็นปัญญาชนใน 

หมู่บ้าน...,'(สื่อมวลชนใ]รืทรรศ) จนประมาณปี 2 5 2 2  จึงนำกรอบการ์ตูนชุดนื้มาเขียนและดี 

พิมพในหนังสือพิมพไทยรัฐจวบจนปัจจุบัน โดยลักษณะของตัวการ์ตูนยังคงเป็นตัวแทนชนชั้น 

ต ่างๆในลังคม แด'ไม ่คงเส ้นคงวามากน ักเน ืองจากสถานการณ ์การเม ืองท ้,คล ี่คลายเป ็น  

ประชาธิปไตยมากขึ้นจนการใช้ลัญญลักษณ์ตัวแทนลดความสำคัญลง

" รูปแบบที่นำเสนอของการ์ตูนการเมืองแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะใหญ่ๆคือ การ์ตูนช่อง

เดียวจบ (The gag strip)เปึนการสื่อสารและนำเสนอเนอหาด้วยภาพเป็นส่วน,ใหญ่ และสรุป 

ความคิดรวบยอดภายในช่องเดียว อกลักษณะหนึ่งแบ่งออกเป็นช่องๆ (The story strip)wงแต่ 2 

ช่องขึ้นไป นำเสนอเนื้อหาภายในช่องแต่ละช่องด้วยบทสนทนา อาจจะเป็นคัวละครพูดคุยถก 

เถ ึยงปัญหากัน หรือไม่ก ็ดำเนินภาพเหดุการณ์ไปทํละช่อง ซึ่งจะหักมุมหรือสรุปในช่อง 

สุดท้าย"(เกรืยงรัตนั เทพบุตร,มองการ์ตูนการเมือง : หน้า 2) การเขียนการ์ตูนเรื่อง"ผู้ใหญ่มา 

กับทุ่งหมาเมิน"ของชัย ราชวัตร จะใช้รูปแบบการเดีนเรื่องแบบที่ 2 ดังกล่าว โดยนำเสนอด้วย
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ภาพพร้อมถ้อยความบรรยาย(Narative)LLละเน้น'ใปที่การล้อเลยนเถืยดสี(Satire) มิการนำเข้า 

เรื่องราวที่ต้องการนำเสนอก่อนเป็นสำคับแรก แล้วจึงดั้งคำถามโดยนัยต่อเรื่องราวนั้นๆในลักษณะ 

ที่ให้ผู้ดคาดคะเนถึงคำตอบ จากนั้นจึงเฉลยในลักษณะของการหักมุมให้ผิดจากความคาดหมาย 

ของผู้ดู'ในดอนจบ ถือเป็นมุข(G ag^นการนำเสนอเพื่อความดลกขบขันให้กับการัคูน กระบวนการ 

นำเสนอด้งกล่าวผ่านการเข้ารหัสที่ผสมผสานและยดหยุ่น และเนื่องจากเป็นการ์ดูนการเมือง จึงมื 

ความจำเป็นต้องอาศัยประสพการณร่วมวัฒนธรรมในการถือสารระหว่างผู้สร้างงานและผู้เสพงาน

ภายใต้องคประกอบสำคัญของกรอบทางด้านเวลาและพื้นที่(Time and Space) " .....งานของผม

เป็นงานที่ขายไอเดีย ขายความคํด ด้งนั้นงานจะมืช่วงอายุอยู่เพียงระยะลันๆเท่านั้น พอเลยช่วง 

เวลาน้ันไป ก็ไม่มืใครดูออกว่างานเขียนเพื่อสะท้อนอะไร แม้กระทั่งคัวผมเองพอไต้พลิกดูงานเก่า  ๆ

ก็ยังนึกไม่ออกเลยว่าดอนนั้นเขยนงานอะไรเอาไว้บ้าง ยิ่งเป็นงานเขยนช่องเดียวด้วยแล้วยิ่งนึกไม่ 

ออก แด'ถ้าเป็น 3-4 ช่องก็พอจะเดาออกไต้บ้างเพราะมันมือารัมภบทนิดหน่อย"(ส้มภาษณขัย 

ราชวัดร,นิตยสารTrendy มกราคม 2540 ะ 95)

สำหรับนักเขัยนการัคูนการเมืองอีกท่านหนึ่ง ที่มืลักษณะและแบบแผนการนำเสนองาน 

ใกล้เดียงกับคุณขัย ราชวัดร เป็นการัดูนการเมืองที่นำเสนอแบบแบ่งเป็นช่องๆ (The story strip) 

ดือคุณแอ๊ด มดีชน หรือคุณอรรณพ กิดีขัยวรรณ การ้ดูนช่องท่ีเป็นท่ีรู้จักกันท่ีว์ไปดือ การัคูน'’ปลัดเกลี้ยง 

มาเอง’, โดยเริ่มต้นการัคูน1ชุดนี้ท่ี'หนังสือพิมพ์เดลินิวส์ แทน''ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน"ของคุณขัย

ราชวัดร ท่ีถอนคัวออกไป " เคยเสนอว่า ถ้าอย่างนั้นก็ควรสร้างอะไรใหม่ๆแด'เขาไม่ยอม คุณ

ขัยเคยเขียน"ผู้ใหญ่มา', ทางเดลินิวส์ก็เลยมี’’ปลัดเกลี้ยง"ปลัดเกลี้ยงก็เกิดขึ้นนื่แหละ"(ส้มภาษณแอ๊ด 

เดลินิวส,วารสารถือสารมวลชน มิ.ย.-ด.ค. 2524 : หน้า37-38) คัวการัคูนปลัดเกลี้ยงนั้น มืท่ีมา 

ที่ไปโดยสร้างขึ้นมาอีงกับนักการเมืองในยุคนั้น " ...ท ี่เอาช่ือ "เกลี้ยง" เพราะต้องการจะล้อเลยน 

พลเอกเกรืยงศักดั้ ชมะนันท้ ...เกรียงกับเกลี้ยง... ดอนนั้นเกรียงศักดั้เป็นนายก ก็สมมดีเอาคัว
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ปลัดเกลี้ยงแทนตัวคุณเกรียงศักดิ่ที่ชอบทำอะไรเด*อ ๆค๋า ๆ..."และ”...อย่างภาพล้อเลียน แรก ก็ๆ 

ต้องเอาภาพเหมือนมาดูก่อน เขียนแล้วมักมืเส้นมืเงา'เยอะแยะไปหมด ไปๆมาๆก็ชำนาญ เหลอ 

เพียง 2-3 เส้นก็เป็นรูปคึกฤทธไต้ เป็นรูปเกรียงตักด'ใต้ คึอทุกอย่างมันจะพัฒนาไปในตัวเองทั้ง 

นั้น...ก็ต้องมืพึ๋นฐานทางต้านการเมืองมาก ขอย้อนไปเม่ือ 14 ตุลา ดอนนั้นมืการตื่นตัวทางการ 

เม ืองมากเลย เร ียกว่าม ีความรู้เก ่าเป ็นพ"นฐาน และเอาเหตุการณ์,ประจำ f นมาเพมเต ิม  

ด้วย"(สัมภาษณ์แอ๊ด เดลีนิวส้5'วารสารส่ือสารมวล'ชน มิ.ย.-ด.ค. 2524 ะ หน้า38-40) ต่อมา แอ๊ด 

เดลีนิวส์จีงนำการีดูนชุดนี้มาเสนอในหนังสือพีมพัมดิชน และเปลี่ยนนามปากกาตามสังกัดว่า แอ๊ด 

มติชน

นักเขียนการีตูนการเมืองที่มืชื่อเสียงอีกท่านหนี่ง ที่มืรูปแบบการนำเสนอแตกต่างจากสอง 

ท่านแรก คือคุณอรุณ วัชระสวัสด โดยนำเสนอผลงานในรูปแบบช่องเดยวจบเป็นส่วนใหญ่ (The 

gag strip) คุณอรุณสนใจที่จะวาดการีดูนตั้งแต่ยังเป็นนักเรียน และเริ่มเขียนการ์ตูนการเมืองให้ 

กับหนังสือพีมพัสยามรัฐตั้งแต่เรียนปี 4 ๕ณะจิดรกรรมๆ มหาวิทยาลัยสืลปากร และต่อเมื่องมา 

ถึงหนังสือวิทยาสารและหนังสือพีมพัประชาชาติยุค 14 ตุลาคมถึง 6 ตุลาคม แล้วจงหันมาเขียน

การ์ตูนเด็กให้กับสำนักพีมพัดวงกมลในยุคที่สถานการณ์การเมืองไม่เอื้ออำนวย "  สมัยก่อน

หนังสือพัมพัจริงๆมื่มันโดนเยอะ โดนปีด โดนอะไร แต่ถ้าพูดในแง่การ์ดูนอย่างเดียวปัญหาจะเจอ 

น้อย เชื่อผมเถอะว่าน้อย เพราะการ์ดูนนี่มันตลก อันนี้ต้องยอมรับ คนอ่านเขาแบ่งใจไว้แล้วว่านี่ 

เป็นการเขียนคลกน่ะ เป็นการล้อเลียน ...เหมือนกับล้อต๊อกไปพูดเรื่องการเมืองที่ท้องสนามหลวง 

ล้อต๊อกด่าใคร คนก็เฮ เผลอ ๆคนโดนด่าชอบใจ...”(สัมภาษณ์อรุณ วัชระสวัสด,มิดยสารแพรว ฉบับท่ี 

243 หน้า 156) ปัจจุบัน คุณอรุณวาดการ์ตูนการเมืองประจำอยู่ที่หนังสือพีมพัเดอะเนชื่นและ

กรุงเทพธุรกิจ



64

นักวาดการ์ตูนอีกท่านหนื่งที่หันมาวาดการ์ตูนการเมือง แด่โด่งดังจากการจัดทำหนังสือชัย 

พฤษการ์ตูนที่เดยมืยอดขายเกือบแสนเล่ม มืคนรู้จักกันทั่วเมือง คือณรงค ประภาสะโนนล หรือท่ี 

ใช้นามปากกาว่า"รงค,, นัจจุบัน ณรงควาดการ์ตูนการเมืองให้กับหนังสือพิมพ์’เดสินิวส์ แตกยังคง 

วาดการ์ตูนเด็กอยู่ด้วย

ผู้วิจัยได้วิเคราะห้ผลงานของนักเขียนการ์ตูนทั่ง 4 ท่านโดยระเอียดถึงการใช้รหัสในงาน 

การ์ตูนการเมืองพบว่า มีการใช้รหัสที่ผสมผสานกันหลายรหัสเพี่อกำกับและด็ความหมายของสัญญ 

ลักษณ์ ทั่งที่เป็นความหมายตรงและที่เป็นความหมายแฝง นับทั่งแด่การสร้างตัวการ์ตูนในการ 

ด่าเนินเรื่อง การสร้างบรรยากาศ การใช้มุขต่างๆกันในการนำเสนอเรื่องราว การดำเนินเรื่องโดยใช้ 

รหัสของภาษา และปรบทอื่นๆที่เกี่ยว’ข้อง แด,ก็มืการให้ความสำคัญต่อรหัสที่เสือกนำมาใช้น้ันแดก 

ด่างกัน ซี่งสามารถแยกแยะเรียงตามลำดับความสำคัญได้ดังนี้

1. รหัลเฉพาะของการ์ตูน (Cartoon Codes)

สามารถแยกออกได้เป็น 2 ส่วนคือ

1.1 การ์ตูนล้อเลียน (Caricature) โดยที่การ์ตูนการเมืองนั้น มีลักษณะที่พิเศษกว่า 

การ์ตูนประเภทอื่นๆ เนื่องจากความสามารถในการถอดรหัสของผู้ตูงานการ์ตูนการเมืองเพี่อคื 

ความหมายได้ตรงดามความทั่งใจของผู้สร้างงานการ์ตูนที่เข้ารหัสไว้นั้น จำเป็นจะต้องอาศัยองค์ 

ประกอบของการมีประสบการณ์ร่วมในปริบทท่ีทำการที่อสาร ทั่งนี้เพราะการ์ตูนการเมืองโดยมาก 

จะเป็นการ์ตูนล้อเลียนบุคคลและมืดัวการ์ตูนนั้น ๆเป็นตัวเดินเรื่องนั้นเอง ผู้ตู'จึงจำเป็นจะด้องมื 

ความสามารถในการเชื่อมโยงและอ้างอิงภาพการ์ตูนที่เห็นกับบุคคลจริงๆที่ภาพนั้นต้องการหมายถึง 

(R e fe ren t)^ อย่างถูกต้อง จึงจะสามารถเข้าใจเนี้อหาที่การ์ตูนเรื่องนั้นๆด้องการนำเสนอ "...การ
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เขียนการ์ตูนนั้นมีลักษณะการเขียนที่ล้อเสียนของจริง โดยมีมุขตลกดามความคิดของนักเขียน 

การ์ตูนแต่ละคน แต่ในการล้อเสียนของจริงนั้นเอง คิลปีนได้จับเอาส่วนสำคัญหริอลักษณะเด่น

ของสิ่งที่ดนต้องการจะเขียนล้อเลียนมาเขียนไว้ในถภาพการ์ตูน โดยเขียนให้เห็นจุดเด่นเฉพาะ

คัวของนักการเมืองคนนั้น ซี่งอาจจะเป็นแว่นตา ทรงผม ส่วนต่างๆของใบหน้า เป็นต้นว่าหนวด 

ปาก จมูก หากเป็นภาพเหตุการณ ก็อาจเขียนให้คัวการ์ตูนเป็นคัวแสดงเหตุการ์นั้นๆ โดยท่าทาง 

หรือมีคำพูดประกอบ..." (การ์ตูนคืออะไร,หน้า 47-48)

จะเห็นว่า การ์ตูนของชัย ราชวัคร มีการใช้รหัสพ้ืนฐานท่ีใช้ เป็นรหัสเกี่ยวกับโครงสร้างพื้น 

ฐานของคัวการ์ตูน(Basic E le m e n ts^ สร้างข้ึน คุณชัย ราชวัตรเคยให้ลัมภาษณว่า "หน้านักการ 

เมืองที่ผมเขียนอยู่ทุกวันนี้ ช่วงแรก ๆก็ต้องตูแบบจากภาพถ่ายแล้วสเก็ดซออกมาเป็นการ์ตูน ซ่ีง 

ใหม่ ๆหน้าจะไม่เป็นการ์ตูนมาก เพราะเดี๋ยวคนอ่านไม่รู้จักจึงต้องเขียนเป็นการ์ตูนอิงคัวจริงก่อน 

พอนานเข้าเราไม่ต้องตูรูปถ่ายแล้ว คนอ่านเริ่มคุ้นกับหน้าแล้ว ทีนี้ลัดส่วนด่าง ๆจะค่อย ๆขยายขึ้น 

คือลักษณะเด่นบางอย่างเพียงนิดเดียวนี่ ใหม่ ๆยังเขียนมากไม่ไต้ แด่พอนานเข้าก็ค่อย ๆดีงออกมา 

อย่างนายกชาดีชาย คอนแรกเป็นรูปการ์ตูนคางไม่ยื่น พอเขียนไปนานๆคางก็เริ่มยื่นยาว จมูกเริ่ม 

งุ้ม....สำหรับบางคนที่มีแคแรกเตอร์เด่นมาก อย่างอาจารยัหม่อมราชวงศคืกฤทธิ้ คนเขียนการ์ตูน 

จะเขียนเน้นที่คิ้วไต้ครงกันหมด คือเลี่ยงไม่ไต้ที่จะไม่เน้นตรงจุดนั้น แด่บางคนดึงยังไงก็ไม่ออก 

เพราะหน้าจึดมาก ทางแก้ปัญหาจึงเป็นการเขียนภาพเหมือนไปก่อน ซี่งนักเขียนด้วยกันตูแล้วรู้ 

ว่าน่ีดึงไม่ออกแล้ว แด่คนอ่านตูไม่รู้ คือเขียนหน้าเป็นภาพเหมือนหัวโตๆแล้วคัวเป็นการ์ตูน ซ่ึง 

เป็นเทคนิคที่จะเห็นมากคามโปสเตอร์หนังตลก ยิ่งเฉพาะผู้หญงแล้วยิ่งดึงยาก คือคนที่หน้าตา 

สวยมากหรือหล่อจะเขียนเป็นการ์ตูนยาก นักเขียนที่ช่านาญแล้วก็ยังมีปัญหาในเริ่องนี้” การที่ผู้ 

วาดการ์ตูนจะสามารถจับบุคคลกของคัวการ์ตูนแล้วทราบว่าหมายถงใครนั้น จำต้องอาศัยการเรืยน
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รู้จดจำที่เคยเห็นหน้าตาและบุคคลิกลักษณะของนักการเมืองนั้นๆมาก่อน การเขียนภาพล้อเลียน 

จึงถือได้ว่าเป็นงานศิลบ่ะที่ทำได้ยาก เป็นการลอกเลียนแบบจากสิ่งจริงเพื่อนำมาลดทอนดัดแปลง 

ให้เกินจริงและนำขำ และต้องอาศัยประสบการณ์ของช่างเขียนอย่างสูงในการนำรหัสของการ์ตูน 

(Cartoon Codes)WTสร้างตัวการ์ตูนที่ทำหน้าที่เป็นตัวแทนโดยจัดลัดส่วนและองคประกอบได้ 

อย่างเหมาะเจาะสมดุลย เช่น

ภาพที่ 1 สามารถเห็นได้ชัดเจนถึงการใช้หลักของ M etonym y ฝานรหัสเฉพาะของ 

การ์ตูน(Cartoon Codes) ซึ่งเป็นส่วนหนี่งของ Facial Expression Code ในการจับเอา 

ลักษณะเด่นลักษณะใดลักษณะหนึ่งของผู้ที,จะถูกวาด มาเน้นอย่างเด่นชัดเกินจริง เพื่อให้ผู้ตู 

สามารถโยงไปได้ถึงคนผู้นั้น อย่างไรก็ตาม ผู้ตูก็จำเป็นจะต้องมืความรับรู้ในลัญญลักษณ์ของตู่ 

ความลัมฟ้'นธที'นำมาวาดนั้นในระดับหนึ่ง ในที่นี้ผู้วาดได้ใช้ขนาดของจมูกที'ตูคล้ายชมพู่มาแทน 

คุณสมัคร สุนทรเวชซึ่งเป็น Representational Code ท่ีเช้าใจกันโดยท่ัวไป เนื่องจากผู้ดู'จะ
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โ

พ ู่ , 7iF s ะ-ïm ç ie  r

c<: n ~ -r  Je fx r& i
UvCj 
u t F i r  V

Ér»VîX3Tj-.,.



6 7

คุ้นเคยกับภาพและหน้าตาของคุณสมัคร สุนทรเวชในฐานะของบุคคลสาธารณะเป็นอย่างดิ ในท่ีนี้ 

คุณสมัคร สุนทรเวช จึงถือเป็นตัวอ้างอิง (R e fe ren t^ องตัวการ์ตูน

ภาพที่ 2 มีการใช้รหัสเฉพาะของการคูน (Cartoon Code) ในการสร้างบุคคลกเสิยน

แบบนักการเมือง โดยใช้หลักของ M etonym y เช่น จมูกชมพู่แทนคุณสมัคร สุนทรเวช ผม 

แสกกลางแทนคุณมนดร พงษ์พาณิชย จมูกงุ้มหน้ากลมแทนคุณเฉลิม อยู่บำรุง รูปหน้าสี่เหล่ียม 

และตัวเตี้ยแทนคุณบรรหาญ ดิลปอาชา หน้าลันและโหนกแก้มสูงแทนคุณเสนาะ เทยนทองเป็นต้น 

และใช้รหัสทางภาษาเป็นตัวเดินเรื่องสร้างความหมายในเชิงนัย ผู้ดูต้องมีประสพการณิร่วมจึงจะ 

สามารถถอดรหัสได้ว,า ผู้เขียนงานต้องการกล่าวถึงนัยของ"เหล้าเก่าในขวดใหม่”น่ันเอง

ภาพที่ 3 ล้อเลียนเกี่ยวกับการชุมนุมประท้วง โดยใช้แมลงเป็นตัวแทนของม้อบ(กำกับ

โดยรหัสทางภาษา) บินอยู่เหนอศรึษะของคุณสนั่น ขจรประศาสดร้(ซึ่งใช้รหัสของการ้ดูน สร้าง 

ตัวการ้ดูนเป็นตัวแทนคุณสนั่นขึ้นมา ด้วยลักษณะเด่นของใบหูกาง คางแหลม โหนกแก้มสูง และ 

ทรงผม) และใช้ R epresentational Code โยงคู่ความลัมพันธระหว่าง"ตำรวจ"กับ"ยักษ"
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เช่นหน้าดาท่าทาง(กล้ามเนี้อมัดขวางที่ใบหน้า การแสยะยิ้ม ค้ิวโก่ง ขนาดของสำตัว) มีการใช้ 

ลัญญะเกี่ยวกับมุมของการมอง (Perspective) ซ่ึง'ใน ที่น ี่ช ้ ดือ การ มอง ด้วย มุม ต่ํา (Low- 

angle)เพ่ือ'ใหภ้าพตำรวจที่ปรากฎดู'ใหญ่'ข้ึน และให้ความร้สีกน่ากลัวเพิ่มมากขึ้น ยังมีการใช้รหัส 

ทางด้านแสง (Ligh ting)!นที่นี้คอแสงมุมตํ่า ท่ีให ้แสงตัดกันอย่างรุนแรง มักใหค้วามร้สีกถึงความ 

น่าสพรึงกลัวท่ีผนวกเข้ากับฉากหลังสีดำ และกระบองที่ดำรวจถือ สามารถ'โยงคู่ความลัมฟันธเ'ข้า 

กับตำนานไทยเกี่ยวกับยักษที่มักจะถือกระบองเป็นอาวุธ รวมรหัสที่ผสมผสานเช้าด้วยกันแล้วก็ 

สามารถตีความได้ว่าตำรวจที,เห็นนั้นคุร้ายน่ากลัวเหมือนยักษ์ท'พร้อมจะใช้ความรุนแรง(จากการ 

วาดให้เงื้อกระบองขึ้น) ในภาพนี้ ล้าหากตำรวจตีตัวแมลง(ปราบม๊อบ)ก็จะต้องกระทบถูกหัวของ 

คุณสนั่น(ซึ่งเป็นรัฐมนตรีว่าการกระทรวงมหาดไทยและเป็นผู้บังคับบัญชาของกรมตำรวจโดย 

ตรง)อย่างแน่นอน ส่วนผลต่อเนื่องนั้น เป็นลักษณะปลายเป็ดที่สามารถตีความไปตามยัดวิสัยของ 

แต่ละบุคคล
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ภาพที่ 4 ในภาพนี้มีการใช้ธงชาติเป็นรหัสแสดงถึงประเทศ และมีการใช้หลักการเชื่อมคู่ 

ส้มพันธแบบ M etanym ylดยอาศัยรหัสการคูนที่มีลักษณะ Personal Codeเข ่น รูปหน้าแหลม 

ลักษณะแว่นตา โดยเฉพาะปอยผมที่ดกลงมา แทนหน้าของฮุนเชน ประมุขของประเทศกัมพูชา 

รูปหน้ากลม ลัษณะปาก โดยเฉพาะทำทางการใช้มือ แสดงเอกลักษณ์ของสมเด็จกรมพระรณฤทธิ้ 

ยังมีการใช้รหัสทางภาษา (L anguage C o d e )m 0 แสดงความหมายโดยนัย (C onnotative 

M ean ing)Lชื่อมระหว่างหนึ่งประเทศสองระบบในการปกครองฮ่องกงของจึน กับหน่ึงประเทศสอง 

นายกของกัมพูชาเป็นมุข(G ag ^นการล้อเลียน

ภาพที่ 5 เป็นลักษณะการเขึยนการคูนอีกแบบหนึ่งที่ไม่ใช่แบบ 3 ตอนจบ แต่เป็นการ 

เขียนโดยวธีการตั้งประเด็นที่นำสนใจขึ้นมาประเด็นหนึ่ง แล้วจึงนำเอาประเด็นที่ตั้งขึ้นนี้มาโยงเช้า 

กับเรื่องอื่นๆ ทั้งที่อยู่ในปริบทเดียวกันและต่างปริบท เป็นการนำเสนอความจริงในแง่มุมอื่นที่นัก 

จะนอกเหนือความคาดหวังของผู้คูงาน เป็นการแหวกจากกรอบมาเล่นตลกกับความหมาย ภาพนี้ 

ใช้เรื่องราวของเงินบาทลอยตัวมาเป็นประเด็นหลักในการนำเสนอ และโยงเข้ากับเรื่องอื่นๆที่กำลัง 

เป็นข่าว และใช้ภาพล้อเลียนนักการเมืองคอคุฌเชาวลิต ยงใจยุทธและคุณสุขวช รังลิตพล มีการ 

ใช้รหัสทางภาษา (Language Code) เช่น "เจอตอ”ที่ไม่ได้หมายถึงคอไม้ หากแต่หมายถึง"การ
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เผชิญกับอิทธิพล"คำว่า"กฎหมายลอยตัว"ท่ีไม่ได้หมายถึงตัวกฎหมาย(ท่ีเป็นนามธรรม)สามารถลอยได้ 

แต่หมายถึง"ความไม่มีหลักมีเกรณ'ท่ของกฎหมาย"ซึ่งเป็นนัยเดียวกันกับคำว่า"วาจาลอยตัว" 

"เมดตาธรรมลอยตัว"หรือ"ศรัทธาลอยตัว” ซ่ึงก็คือความไม่มีหลักมีเกรณหัของสิงด่างๆตังกล่าวนี้นเอง 

นอกจากนี้ ยังมีการใช้รหัสทางเสื้อผ้าและลักษณะท่าทาง (Clothes and A ppearance Code) 

ให้ขัดแย้งกับรหัสทางภาษา เช่น ขณะที่กล่าวถึงวาจาลอยตัว แต่ให้นายกเชาวสิตแต่งชุดลูกเสือที่ 

แสดงถึงความซื่อสัตย์ หรือขณะที่กล่าวถึงเมตตาธรรมลอยตัว แต่ให้นายกเชาวสิตอุ้ม(ซึ่งหมายถึง 

การช่วยเหลือ)คนใส่เสือนอกที่มีรหัสภาษากำกับไว้ให้หมายถึงสถาบันการเงิน แทนที่จะอุ้มชาว 

นา(แทนค่าด้วยงอบ)ที่มีเสื้อผ้าขาดรุ่งริ่งแสดงความยากจน ภาพนี้ยังมีการใช้Presentational Code 

เช่นหัวกระโหลกแทนพระพุทธรูป แสดงถึงความงมงายในการเชื่อผีและการขาดที่พึ่งพิงทางใจ 

ของผ้คนร่วมยุคสมัย

ภาพที่ 6 ภาพนี้ไม่ใช้การเดีนเรื่องแบบการัดูนช่องหลายช่อง หากแด่เป็นการัตูนช่องใหญ่ 

ที่มีการดั้งประเด็น (C oncept)^นมา (ในที่นี้คือ"จิ๋วยอมทุกอย่าง") แล้วล้อเลืยนเสืยดสีประเด็นที่



ด"ง1น ี้น 'ในหลายๆปริบท ไม'ใช่ 

เป ็น การเด ิน เร ื่องต ่อ เน ืองก ัน ไป  

เป็นการประชดประชันนายกเชาวลิต 

ท่ีมักทำในสิงท่ีนายกไม่น่ากระทำ มิ 

การใช้รหัสผสมผสานกันมากมายใน

งานชิ้นนี้ ภาพล้อเสิยนที่วาดชิ้นมา 

ประกอบด้วย นายกเ1ชาวลิด พลเอก 

ชาติชาย (ซ่ึงใช้การสูบชัการและการ 

ผูกหูกระต่ายเป็นรหัสโยงไปถึง) คุณ 

สมัคร สุนทรเวช คุณเฉลิม อยู่บำรุง 

คุณเสนาะ เทยนฑอง การใช้รหัส 

เกี่ยวกับเสื้อผ้าและลักษณะท่าทาง 

(C lo th es  and  A p p ea ran ce)

หมอดูเน ืองนอกที,รหัสทางภาษา 

กล่าวถึง สามารถโยงเข้ากับชาวพม่า 

ได้จากการนุ่งโสร่งลายตารางและ

ลักษณะการโพกศรีษะ การที่คุณ1ชาติชายนั่งขี่คอคุณเ1ชาวลิด เป็นการใช้รหัสเพื่อแสดงถึงการมิ 

อำนาจเหนือกว่า (O rientation) การใช้เครื่องหมาย"สวัสติกะ"เป็นPresentational C ode^ 

แสดงถึงความเป็นเผด็จการ ขณะที่ท่าทาง (Gestures or K in e s ic s^ องนัก'ข่าวแสดงความ1ไม่ 

เกรงกลัวคุณเฉลิม เพราะการที่น่าเสนอคุณเฉลิมในรูปลักษณ์ของลูกโป่งที่มิคุณเสนาะกำลังเป่าอยู่ 

น้ัน เป็นรหัสที่ทำให้ด็ความหมายโดยนัย้โยงไปถึงความไม่แน่นอน ความไม่จิรังยั่งยืน (ลูกโป่งพอง 

ลม แดกเมื่อไรก็ได้) ขณะเด็ยวกันก็อาจดีความได้ถึงสำนวน"อึ่งอ่างพองลม"คือการไม่รู้จ ัก
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ประนาณดนนั่นเอง มีการใช้พานรัฐธรรมนูญแสดงถึงความเป็นประชาธปไตยที่ถูกเหยึยบยํ่าโดยตัว 

การดูนที่กำกับไว้ด้วยรหัสทางภาษาว่าเป็น'1ลิ่วล้อ"ชี่งหมายถึงลูกน้องชั้นปลายแถวนั่นเอง และ 

เช่นเคียวกัน ผู้ดูงานการ์ตูนนี้จะต้องมีประสพการณร่วมจึงจะสามารถถอดรหัสได้ใกล้เคียงกับที่ผู้ 

สร้างงานได้เช้ารหัสไว้

การ์ดุน : ajSi 'พรVff.พัด I

ภาพที่ 7 มีการใช้รหัสการคูนและ Appearance Code ในการสร้างตัวการ์ตูนของคุณธารินท่ 

(จากทรงผม แว่นตา โดยเฉพาะลักษณะของปาก)และลัญญลักษณตัวแทนของอเมริกา(ผู้ชายจมูก 

ยาว ใส่หมวกทรงสูงลายธงชาดอเมริกา เสื้อนอกผูกหูกระต่าย) ในกรณนี้ จึงเป็น Representa

tional Code ที่มีความหมายถึงประเทศสหรัฐอเมริกา ไม่ได้หมายถึงผู้ชายใส่เสื้อนอกนั่งอยู่บน 

โต๊ะอาหารเท่าน้ัน การจัดโต๊ะอาหารและประเภทอาหารฝรั่ง เป็นรหัสที่แสดงถึงชนชาติอย่างเด่นชัด

iC r t~ i£ u h >  u t o t p i n t * - . .
' น ิน
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มีการ'ใช้ Orientation Code และ Posture Code แสดงสถานะทางความสัมพันธ์ที่เหนือ 

กว่าของอเมริกาที่มีต่อไทย (ท่าทางการวางมือ การไขว้ขา การใช้สอกมาเท้าไหล่คู'สนธนาของ 

การีคูนสัญญสักษณอเมริกา ที่มักเรียกกันว่า"ลุงแซม" และการประสานมือไว้ระหว่างขาของตัว 

การีคูนคุณธารินท้ การน่ังห่างจากโต๊ะอาหารเสมือนหน่ืงไม'มืล่วนร่วม) มีการขยายความให้ชัดเจน 

โดยรหัสทางภาษา (Language Code) ประชดประชันน่ัาใจที่มืต่อไทยของสหรัฐอเมริกา

ภาพที่ 8 ใช้รหัสการีคูนในการสร้างตัวการีดูนของนายกชวน โดยเฉพาะลักษณะเด่นที่

ทรงผม และแว่นตาใช้สัญญสักษณแทนประเทศอินโดนืเซียด้วยการีดูนอิเหนาท่ีแต่งตัวด้วยผ้าขาดรุ่งริ่ง 

เหงอตก มือเท้าสัน แสดงภาพการเผชิญปัญหาเศรษฐกจอย่างหนัก ภาพแสดงการเปรียบเทียบ 

ระหว่างอิเหนาชักกริช กับไทยที่กำลังจะชักดาบ ซี่งหมายถึงการงดชำระหนี้ต่างประเทศ โดยมี 

การีคูนลุงแซมที่หมายถึงสหรัฐอเมริกายนคอยห้าม แสดงอาการดกใจอยู่ด้านหลัง
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ภาพที่ 9 ผู้วาดโยงเรื่องอื้อฉาวทางเพศของประธานาธิปดีสหรัฐอเมริกา เข้ากับเทพคิวปีค 

ที่เป็นรหัสตัวที่แสดงถึงตัวแทนแห่งความรักกำลังแผลงศรไปที่นายบิล คลินตัน (เข้ารหัสโดยจับ 

ลักษณะเด่นที่ทรงผม รูปหน้า และจมูก) ล้อกันกับรหัสทางภาษาคำว่า"ลังหาร" ซึ่งเป็นรหัส 

ตัวแทนที่ไม่ได้มีความหมายถึงการเข่นฆ่าจริง  ๆ หากแต่หมายถึงการฆ่ากันทางการเมือง ซ่ึงก็คือ 

การเรื่อมเสียซึ่อเสียงและถูกถอดจากอำนาจทางการเมือง ฉากของภาพแสดงถึงห้องทำงานของ 

ประธานาธปดีของสหรัฐ ซึ่งต้องการ"ความคุ้นเคยจากการเห็นมาก่อน"อาจจะเห็นจากภาพถ่าย 

หรือภาพยนต้ จึงจะถอดรหัสไต้

ภาพที่ 10 เป็นการเล่นกับความหมายระหว่างความเป็นวทยาศาสตริกับความงมงาย โดย 

ม ี,'ศาลพระภูมิ,’เป็นR epresen ta tional C ode ที่อาจวิเคราะหัใต้ในลักษณะ M etonym y 

ในการทำหน้าที่เป็นตัวแทนของความงมงาย และยังมืการสร้างบุคคลกของนายกเชาวลิต โดยใช้ 

รหัสการิคูน ซึ่งก็คือตำแหน่งขององคประกอบของใบหน้า รูปร่างของค้ิว ตา จมูก ปาก โดยอาลัย 

หลัก M etonymy เช่นเดียวกัน เช่น ทรงผม โครงหน้าอ้วนกลมและไม่มืคอ ปากหนา เป็นต้น 

ส่วนการเดีนเรื่องใช้รหัสทางภาษา (Language Code) มุขที่ใช้ความขัดแย้งระหว่างการน่า
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ประเทศให้เป็นวิทยาศาสตร้ แด่กลับใช้วิธการขอจากสิงคักดี,สิทธ้ิ หากผู้ดูอยู่ในปรบทร่วมทางลังคม 

ณ ขณะนั้นแล้ว ยังสามารถดีความหมายซ้อนที่ช่อนอยู่ได้อีกว่า บุคคลกของนายกเขาวลิตนั้น 

เป็นคนเชื่อในเรื่องดวงและถือเลขผานาทก่อนมกิจกรรมที่สำคัญทางการเมองเสมอ

ภาพที่ 11 ผู้วาดสร้างการ้คนล้อเลียนพลตรสนั้น ขจรประศาสดร้ ชี่งมข้อลังเกดได้จาก 

ขนาดของใบหู โครงหน้า ทรงผม แว่นดา เน้ือหาเป็นการล้อความหมายคับถ้อยคำ "มแด่ขนมจีน 

แด่1ไม่มนั้ายา" ชื่งเป็นรหัสทางภาษาที่ไม'ได้หมายถืงอาหารชนิดหนื้ง แด่หมายถืงการไร้ความ 

สามารถในการทำงาน ในการแก้ป'ญหา โดยโยงเข้ากับเหตุการณ์รุนแรงที่ภาคใต้ การถอดรหัส 

ความหมายในลักษณะนื้ ต้องการประสบการณ์ร่วมของผู้ดู และมเงื่อนไขของเวลาคำคับอยู่
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ภาพที่ 12 สร้างภาพล้อเสียนนายกเชาวลิต จากโครงหน้าอ้วนไม่มีคอ ปากหนา ทรงผม 

เรียบมันเงา ลักษณะคิ้ว และโยงความหมายระหว่างมายากล กับเงินบาทลอยตัว ภาพเงินบาทติด 

ปีกบินออกมาจากหม้อดิน(แสดงโดยเส้นโค้งหลาย ๆเส้นและกลุ่มควัน)ที่มิยันดกำกับ(ใช้สำหรับจับ 

ผีตามความเชื่อของไทย) แสดงถึงคำเงินบาทในเชิงเปรียบเทยบว่าเสียชิวตไปแล้ว ชื่งก็คืออยู่ใน 

กาวะย่ําแย่'ที่สุดจนยากที่จะที่!น และรหัสที่แสดงให้เห็นการขึ้นราคาของสินค้าอื่นๆตามมา(ว่าว)

ภาพที่ 13 ถึอได้ว่าเป็นการเสี่ยงในการพยายามวาดภาพล้อเลียนนายแพทยัเปรมศักคิ้เพยยุระ 

เนื่องจากนายแพทย์เปรมศักดิไโงไม่เป็นที่รู้จักกันในวงกว้างนัก ผู้ดูจึงอาจไม่สามารถโยงใยภาพ 

การัตูนเข้ากับตัวอ้างองได้ ผู้ดูด้องมีความรับรู้เกี่ยวกับคติวางระเบิดบ้านหมอเปรมตักด และความ 

ขัดแย้งระหว่างหมอเปรมตักดกับพลตรีสนั่นจึงจะติความมุขนี้ได้ชัดเจน เพราะเป็นการเล่นกับ 

ความหมายของรหัสทางภาษา ของคำว่า''สนั่น"ที่โยงกันระหว่างพลตรี สน่ัน ขจรประศาสตรี กับ 

สนั่นที่หมายถึงความตังของเสียง ฟองที่ลอยออกมาจากปากของหมอเปรมตักด(แสดงลัญญลัก

ษณตัวการีตูนหมอเปรมตักคิ้ด้วยแว่นดา ทรงผมและด้วยเครองฟ'งหัวใจที่คล้องอยู่กับคอ) เป็น 

รหัสที่จะโยงไปถึงสำนวนไทยที่ว่า"นี้าลายแดกฟอง" คือการพูดมากไม่ยอมหยุด ชี่งโยงต่อ1ไป'ได้ถึง



77

ลักษณะนิสัยส่วนตัวของหมอเปรมสักลี้ ที่มักถูกล้อเลียนว่าพูดมากนั่นเอง มือท่ีทุบโต๊ะของหมอ 

เปรมสักลี้(สังเกตจากลักษณะตัวที่โน้มไปข้างหน้า และการแสดงอารมณ์ท า ง สืหน้า)เพิ่มความแรง 

ด้วยเส้น 3 เส้นเหมือมือที่เป็นรหัสแสดงลีงทิศทางการเคลื่อนไหวและความเร็ว ส่วนความแรงนั้น 

แสดงออกด้วยหยดนั้าที่กระฉอกออกจากแก้วทางด้านหน้าของภาพ การกุมมือไว้ข้างหน้าของตำรวจ 

(Bodily Posture Code)fiเป็นการแสดงถึงความนอบน้อมและความเกรงใจที่ตำรวจมืต่อนักการ 

เมืองอย่างเห็นได้ชัด.

1.2 รหัสของการ์ตูนโดยทั่วไป (Cartoon Codes) นอกเหนือจากภาพการ์ตูนล้อเลียนที่ 

ต้องการตัวอ้างอิงแล้ว ยังมืตัวการ์ตูนอื่นๆที่สร้างขี้นมาใช้ในการตำเนินเรื่องโดยไม่ได้ล้อเลียนผู้ 

หนี่งผู้ใดโดยเฉพาะ อาจจะทำหน้าที่เป็นตัวแทนของกลุ่มทางสังคม หร็อเป็นตัวการ์ตูนที่มืบุคคลีก 

นิสัยเฉพาะตัว มือารมณ์'ที่คาดเดาและเร็ยนรู้ใต้ (เสมือนหนี่งมืตัวตนจร้งๆ)จัดเป็น Simuraclum 

ที่ไม่ต้องการๆอ้างอิงใดๆ เช่นผู้ใหญ่•มา หรือเจ้าจ่อยของชัย ราชจัดร หรือปลัดเกลี้ยงของแอ๊ด 

มติชน หรืออาจจะเป็นสัดว้ที่เป็นตัวแทนของกลุ่มและมืความคิดอย่างมนุษยักีได้ ตังตัวอย่างคือ
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ภาพที่ 14 เป็นการนำเสนอที่มีรูปแบบเฉพาะ ตัวการ้ดูนเฉพาะ ฉากและท้องเรื่องเฉพาะ 

ที่สร้างขึ้นมาจนคนดูรู้จักคุ้นเคย กระท่ี'งถีงอุปนิสัย ทั้งผู้ใหญ่มา เจ้าจ่อย และตัวการ้ดูนอื่นๆของชัย 

ราชวัคร สำหรับเนี้อเรื่องนั้น ผู้เสพงานจะต้องนิส่วนร่วมในปริบททางสังคมขณะนั้น เที่ยวกับ 

กระแสที,ได ้ร ับความสนใจค ือ"การด ูฮวงจ ุ้ย" ผ ู้ว าด ใช ้"ฮวงจ ุ้ย "เป ็น R e p re se n ta tio n a l 

C o d e m อให้คืความ'ใปถึง"ความงมงาย” ซึ่งสามารถโยงไปถึง"ความล้มเหลวในการแก้ไข 

ปิญหา"อันเนื่องจากความไม่เป็นเหตุเป็นผลจากความงมงายนั้น นอกจากนี้ ยังใช้ Clothes and 

appearance Code เช่นการแต่งตัว บ้านหลังคามุงจาก ถุงตารางหมากรูกที่มักเริยกกันว่า”ถุง 

โชคดี"(ที่มีดราประทับทางชนชั้นไว้ว่าสำหรับชนชั้นล่าง) มาแสดงสภาพทางชนชั้นและทาง 

เศรษฐกิจของตัวการัดูน

ภาพท่ี 15 แอ๊ด มติชน ไต้สร้างตัวการ้ดูนปลัดเกลี้ยงขึ้นมาให้นิชึวิดเช่นเดียวกับผู้ใหญ่มา 

ของชัย ราชวัตร ภาพในการ้ดูนเรื่องนี้ เห็นไต้ชัดเจนมากในแง่ของการใช้ Cartoon Codes ถ่าย 

ทอดท่าทางหน้าดาของตัวการัดูนที่บอบชั้าและบาดเจ็บ เช่นหัวโน ปิดผ้าพันแผล พันหลุด ตาช้ัา 

เข้าเผ้อก เลี้อผ้า1ขาดรู่งรื่ง รวมเป็นการแสดงออกด้วยรหัสทางสีหน้า (Facial expression) 

เป็นการสร้วงแบบให้เกินจริงเพื่อความขบชัน เพื่อนำมาโยงเข้ากับเหตุการณที่ต้องการเสียดสี โดย
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เป็นการสร,วงแบบให้Iกินจรงเพื่อความขบขัน เพื่อนำมาโยงเข้ากับเหตุการณ์ที่ด้องการเสียดสี โดย 

มืดัวการ์ตูนอื่นๆแสดงสีหน้าตกใจ ดากลมโต ค้ิวตก มือเกร็ง "...การแสดงออกทางใบหน้าเป็นสิง 

สำคัญมากสำหรับการ์ตูน คัวเราเองสามารถเป็นแบบได้เป็นอย่างสี ลองยืนอยู่หน้ากระจกแล้วทำ 

ทำหน้าบูดเบี้ยว ก็จะได้เข้าใจและเห็นการแสดงออก เมื่อเกิดความกลัว โกรธ สงลัย แด่ภาพของ 

การ์ตูนจะแสดงออกเกินเลยกว่าความจริง..."(How to draw and sell cartoon ะ 70) ผู้ตูงาน 

การ์ตูนต้องมีประสพการณ์ร่วมกับเหตุการดังกล่าวจึงจะสามารถถอดรหัสออกและเข้าใจความหมาย 

ถึงการใช้อิทธพลทางการเมืองข่มขู่ผู้เสียหายที่ถูกคนทำร้ายร่างกายไม่ให้แจ้งความ โดยใช้รหัสทาง 

ภาษา (Language C ode)tป็นดัวเล่าเรื่องราว

ภาพที่ 16 คุณอรุณสร้างคัวการ์ตูนขึ้นมาเพึยงเพื่อเป็นคัวแทนของเรื่องราวและแสดง

อารมณ์เท่านั้น ภาพนี้สามารถแปลความได้หลายนัย เป็นการประชดประชันได้ทั้งฝ่ายด้านกับฝ่าย 

รัฐบาล กรงนกที่มืคำว่า"รัฐบาล"ติดอยู่นั้น เป็นรหัสท่ีทำให้โยงไปถึงสำนวนไทย"นกในกรงทอง" 

คือเป็นผู้ที่อยู่สุขสบาย แคะต้องไม่ได้ ขณะที่แมวยักษ์ที่หมอบอยู่บนโซฟานั้นคือฝ่ายด้านที่แสดงสี 

หน้าไม่พอใจ อยากจะตะปบนกก็ไม่กล้าเพราะ มสือมวลชนและประชาชนคอยปกป็องรัฐบาล (ใช้ 

ลัญญลักษณ์แสดงความมีอำนาจด้วยภาพมุมคา เป็นสตริร่างใหญ่ถึอไม้กวาดอันยาวที่พร้อมจะฟาด
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ตลอดเวลา ด้วยสีหน้าดุดัน)ไม่เหมือนกับยุคที่ดนเป็นรัฐบาลที่มักจะถูกโจมดีดลอดเวลา แด่การท่ี 

ผู้วาดสร้างภาพให้ลัญญลักษณีฃองส่ือมวลชนและประชาชน(หญิงอ้วน)กำลังหันหลังเดินไป เป็น Rep

resentational Code ท่ีให้ความหมายในมุมมองท่ีจะเตือนว่า หากส่ือมวลชนและประชาชนเผลอเม่ือไร 

ฝ่ายค้านก็จะขยํ้านก(รัฐบาล)ทันที

ภาพที่ 17 ภาพน้ี'ใช้รหัล 

การ ์ต ูนสร ้างต ิ'วสารท ผ ู้ว าด  

ต้องการส่ือ ผู้ดูจำเป็นที่จะต้องมี 

ส่วนร่วมอยู่ในปริบทเดียวกันจึง 

จะสามารถถอดรหัสได้ เพราะ 

เนื้อสารนั้นสืบเนื่องมาจากกรณี 

ของการดีดยาเสพดีดในหมู่ดารา 

โดยใช้"ผี" เป ็นR ep resen ta 

tiona l C ode ที'หมายถึงยา
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เสพติด(กำกับไวดวยรหัสทางภาษาคำว่า"ยาเสพดด',) การที่ผ้ถึอเครื่องขยายเสืยง และตะโกนคำ 

ว่า"คัท"(ใช้ขนาดของตัวอักษร และการวางตัวอักษรให้โย้เย้ แสดงการดะโกน) ฉากหลังที่เป็นดวง 

ไฟ เป็นการแสดงบทบาทของผู้กำกับในกองถ่ายภาพยนตั ซึ่งมีความหมายแฝงในการโยงไปถีง 

การกำกับชวิดของนักแสดงที่ติดยาเสพติดนี้'นเอง

ภาพที่ 18 ตัวการคูนใน

ภาพนี้สร้างขึ้นเป็นตัวแทนภาพรวม 

ของเด็กยากจนในชนบทโดยไม่ระบุ 

เจาะจงถึงใคร และใช้ประเด็นหลัก 

ใน เร ือ งข อ ง"งบ ป ระม าณ "เป ็น  

ประเด็นในการเดินเรอง ใช้เสัอผ้า 

และลักษณะท่าทาง การแสดงออก 

ทางสิหน้า การแสดงหรือปรากฎตัว 

(Appearance) ตลอดจนภาพฉาก 

หลัง เช้ารหัสที่แสดงถึงความยาก 

จนเช่นเด็กหน้าดามอมแมม เสัอผ้า 

ขาด ผมยุ่งเหยิง ไม,ใส่รองเท้า ด้ิว 

ดก ดาปรือ (เช่นเด็ยวกับครู) และ 

ฉากหลังที่น ัาเพิงมาเป็นห้องเรียน 

แสดงถึงความยากจนขัดสน และ 

มาหักมุมที่ภาพรถและตึกมากมาย 

แสดงความรํ่ารวย โดยใช้รหัสทาง 

ภาษาเป็นเครองโยงเปรียบเทียบกัน

พ ท เ en 
\ พ ่! few,

« s f  « K
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ภาพที่ 19 มีการใชรหัสการคูนในการแสดงออกทางสีหน้า และการแสดงท่าทาง การเคลื่อน 

ใหวทางร่างกายเพอแสดงออกถึงอารมณ์ของตัวการคูนตำรวจในเรื่อง เช่นท่าทีดกใจเมื่ออ่านคำสั่ง 

ตาเหลือก ค้ิวตก อ้าปากกว้างแสดงอาการตกใจ ตำรวจกอดกันเป็นวงร้องไห้เห็นหยดนี้าตาแสดง 

อาการเสียใจ มีการใช้จังหวะการเน้นด้วยขนาดของตัวอักษร (Prosodic Code) แต่ความหมาย 

โดยนัยที่ช่อนอยู่ของการ้คูนชุดนี้ หากจะสามารถถอดรหัสได้ จะด้องทราบถึงปัญหาทางสังคมร่วม 

กันในขณะน้ีนที,มักกล่าวกันว่า"ตำรวจคุมม่อน" จึงจะสามารถเชื่อมโยงคู'ความสัมพันธกับความ 

เศร้าของตำรวจที่ได้รับคำสั่งให้"ปราบบ่อน"กลายเป็นมุขคลกได้

จะเห็นได้ว่า การัดูนการเมืองนั้น ได้นำเอา"รหัสเฉพาะของการ่คูน” มาใช้ในการสร้างตัว 

การ์ตูนเพื่อตำเน้นเรื่องราวและเนี้อหาที่ด้องการนำเสนอ โดยแยกออกเป็น 2 ลักษณะคือ

1. การ์ตูนล้อเลียน (Caricature) โดยเฉพาะรูปร่างหน้าตาของนักการเมือง

2. รหัสของการ์ตูนโดยท่ัวไป (Cartoon Code) โดยมากจะสร้างขึ้นเป็นตัวแทนของกลุ่ม 

คนในสังคมที่ต้องการพูดถึง
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2. มุข (Gag) ของการ์ตูน

เป็นกระบวนการและกลวิธีในการดำเนินเรื่องเพื่อให้เกิดความตลกขบขัน น่าสนใจ ขวนติด 

ดาม ซึ่งเป็นสิ่งที่ขาดไม่ได้สำทรับการ์ตูนการเมือง "...ในวงการการ์ตูน เวลาเราจะวาดการ์ตูน เรา 

เร ืยกก ันว ่าต ิด!dea หรอติดมุขในการวาดการ์ตูน เข ้าใจว ่า!deaหรือมุขคงเหมือนกับรหัส 

นั่นเอง..."(ส้มภาษณ์วัลลภ แม่นยำ,4 มืนาคม 2541) รหัสในการดำเนินเรื่องหรือมุขที่นักวาด 

การ์ตูนใส่ไว้ไนงานการ์ตูนน้ัน ถ้าหากผู้ตูงานสามารถถอดรหัสได้ ก็'จะเกิดความรู้สิก'ขบ1ขัน ชวนติด 

สะใจ และจนดนาการต่อเนื่องไปตามความรับรู้ของดน แต่ข้อจำกัดของการ์ตูนการเมืองก็คอ การ 

ถูกกำกับไว้ด้วยเงื่อนไขทางด้านเวลาและปริบททางการสื่อสาร ดลอดจนข้อจำกัดของกรอบพื้นที่ 

ในการน่าเสนอเรื่องราว "... การใช้มุขต่างๆในการวาดการ์ตูน ไม'มืหลักเกณฑ์แน่นอน สํวนมาก 

เป็นเรื่องของประสบการณ์ วาดมานาน ตูมาเยอะ พอสืกษาข้อมูลในเรื่องที่จะวาดได้แล้ว ก็มาน่ัง 

ติดมุขที่จะใช้ว่ามุขไหนที่จะเข้ากับเรื่องได้ อาจคิดถึง2-3มุขก่อนมาสรุปเอาที่ดีที่สุดมาใช้ ถ้ายาก 

หรือซับช้อนเกินไป คนตูเขาก็ตูไม่รู้เรื่องว่าเราต้องการบอกอะไร ก็ต้องตูกลุ่มดนตูของเราด้วยว่า 

เป็นใคร..." (สัมภาษณ์แอ๊ด มติชน,15 ธันวาคม 2540)

จากการวิเคราะห้จะเห็นได้ว่า งานการ์ตูนการเมืองจะมืการเข้ารหัสในลักษณะของมุขเป็น 

ตัวดำเนินเรื่อง การใช้มุขในการดำเนินเรื่องนั้น จะอาศัยรหัสอื่นๆมาช่วยอย่างผสมพสานนอก 

เหนือไปจากรหัสเฉพาะของการ์ตูนโดยเฉพาะรหัสของภาษา (Verbal Code)lเละรหัสท่ีทำหน้าท่ีของ 

Presentational Code และ Representational Code ยืนๆ'ในการสร้างความหมาย ทังที่เป็น 

ความหมายดรงและความหมายแฝง และยังมืการสร้างภาพในการเดินเรื่องด้วยมุมมองของกล้อง 

ถ่ายภาพ มืการใช้มุมภาพในนิติต่าง  ๆ การเลือกใช้มุมแสงที่น่าสนใจเพื่อเสริมความหมายของภาพ 

ให้โดดเด่นยิ่งขึ้น ตังตัวอย่าง
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ภาพที่ 20 ภาพนี้ ใช้มุขเกี่ยวกับ"ความเห็นที่น่าหัวLราะ,’(The Absurd R em ark)^ง 

เป็นการสะท้อนเรื่องที่ไม่เป็นจริงอย่างเห็นได้ชัด คัวการคูนทุกดัวที่ยืนอยู่ในแนวระนาบ มีการเช้า 

รหัสท่ีบ่งบอกให้ผู้คูทราบถึงความรู้สึก (Cartoon Code) ลักษณะคิ้วตก เบ้ปากแสดงความกังวล 

และความผิดหวัง ประกอบเช้ากับเส้นกราฟที่ดกลง(ในแนวระนาบ) บ่งบอกถึงความกังวลในภาวะ 

เศรษฐกิจที่ถดถอย และการวางคัวหนังสือตะแคงพร้อมกับคัวการ์ตูนในระนาบดิ่ง เป็นการเช้ารหัส 

เพื่อแสดงความหมายเชิงนัย (R ep resen ta tio n a l C o d e )^ งมุมมองพื่ผ ิดปกติจากมุมมอง 

ของข้อเท็จจริงที่'วไปท่ียืดถือ คล้ายกับการตะแบงช้าง คูๆ ๆในการแสดงความเห็น

ภาพที่ 21 ชัย ราชวัดรใช้มุขของ"การสร้างเนื้อหาให้ชัดแย้งกัน (The R ev e rse ) '^ อการ 

ทำให้ผู้อ่านไม่คาดคิดว่าจะมีผลลัพธในลักษณะนี้โดยผ่านการผสมผสานระหว่างภาพและคำบรรยาย

^ l-ryuvriw ไ»-), v>ท
เ1ร-ง'V w w n  บรคั O * 1

'j jh y h & Ç n ü•?* «ท*ท่/»
* 9

c<* VCÎtaviStte
y p a v j î n
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มีการใช้ Clothes and Appearance Code เช่นตัวการ์ตูนเถ้าแก่มีการใช้เส้นการ์ตูนคิ้วดกหนา 

เสื้อผ้าปล่อยชาย ขาสัน ผสมเข้ากับรหัสทางภาษา (Language C ode)!นการสะกดคำให้ตู 

เหมือนพูดภาษาไทยไม,ชัด สามารถแสดงลักษณะทางเชื้อชาติได้ ส่วนการ์ตูนตัวอื่น ๆเช่นจ่อย 

แต่งตัวในลักษณะนุ่งผ้าขาวม้า ถอดเส้ือ โพกศรีษะ แสดงฐานะคนงานยากจน ภาพยังแสดงความ 

ลัมพันธ (Orientation)?ะหว่างตัวการ์ตูนในลักษณะ"เถ้าแก่นั่ง และลูกจ้างยืนเข้าแถว" แสดง 

ความมีอิทธิพลเห่นือกว่าของพ่อค้า(ที่มักอยู่ในมือของคนจีน)ที่กุมอำนาจเศรษฐกิจ

ภาพที่ 22 ใช้มุขของ"ความหมายช้อน (Double Entendre)” ทำให้ผู้ตูปิกถึงความ

หมายที่ซ่อนอยู่จากคำพังเพยไทย มีการใช้รหัสทางภาษาเป็นตัวผูกเรื่อง และใช้ภาพอีกาเป็นรหัส 

ตัวแทน ( Representational Code) ชี่งไม่ได้ต้องการให้มีความหมายถึงนกตัวใหญ่มีสีดำชนิดหนี่ง 

ผู้ตูจะต้องมีความเข้าใจในสำนวนไทยที่ว่า "สาวไส้ให้กากิน"ซึ่งหมายถึงการเป็ดโปงความลับที่ 

ซ่อนเร้นไว้ออกมา จึงจะสามารถโยงตู่ความลัมพันธิระหว่างนกกาเข้ากับสำนวนนี้ไต้ อันถึอเป็นมุข 

หลักของการ์ตูนชุดนี้ นอกจากนี้ ยังมีการใช้ปริภาษา (Paralinguistic C o d e)m เน้นและแสดง
V CV

น้ีไเสียง ความตังค่อย โดยแทนค่าด้วยขนาดของตัวอักษรคำว่า"0 ใ ก . . . ” ซึ่งแสดงถึงระตับของ 

อารมณไต้ดี ภาพฉากหลังที่เป็นรูปภูเขา กระท่อมและการแต่งกายของตัวการ์ตูน ถ้วนเป็นรหัสท่ี 

แสดงถึงฐานะทางชนชั้นได้เป็นอย่างติ
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ภาพท ี 23 

ใช ้ม ุข ขอ ง "องค ์,

ป ระก อบ ท ีช ,อนอย ู, 

(Hidden Element)" 

ผ ู้ด ูจะสามารถสังเกต 

ถ ึงความผดปกตีของ 

ภ า พ ใ /ไ ด ้จ า ก ก า ร  

แสดงออกทางสีหน้า 

ของตัวการตน มการ 

น ้า เส น อ ภ า พ ใ น  

ล ักษ ณ ะค ล ้ายก ล ้อ ง

ถ 'า ย ภ า พ ใ น ม ุม ต ำ

(W orm's-eye view)tพื่อให้เกิดความรู้สิกน่าดื่นเต้น และใช้รหัสทางภาษาตลอดจนPresentational

Code?ปเคาน่เดอร แสดงสถานท่ีให้รู้ว่าเป็นซนาคาร ภาพของผู้ชายที่ยกถุงเงิน(ใช้เครื่องหมายเงิน 

บาทเป็นรหัสแสดง)นั้นมีรูปร่างอ้วน ลงพง ลักษณะการใส่เคิ้อคล้ายเคิ้อราวายปล่อยชาย และ 

ภาษาที่พูดไม,ชัด ล้วนโยงไปถึงการเป็นตัวแทนของนายทุน(ชี่งมักจะเป็นคนจีน) ภาษาพูดและ 

ภาพปีนที่แสดงเรื่องราวว่ากำลังมีการปล้นนั้น ขัดแย้งกันตับการแสดงออกทางสีหน้า (Facial Ex

pression 0ฟ6)ที่มีลักษณะยินคแบบเจ้าเล่ห้(คิ้วโก่งและสแยะยิ้ม)และคำพูดของผู้ชายที่ว่า"ไอ้หยา 

สีจัง" ทำให้สามารถตีความสัญญะจากความสัมพันธ์ของรหัสต่าง ๆเหล่านี้ไต้ว่า มีการสมรู้ร่วมคด 

หรอมีนอกมีในระหว่างธนาคารกับพ่อค้านายทุน
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ภาพท 24 ในภาพใf  ใช ้ม ุข ข อ ง ''ส ิง ท ึม ัล ัก ษ ณ ะ เห ม ือ น ม ม ุษ ญ ์

(A nthropom orthism )"uาดำเนินเรื่อง'ในลักษณะเปรียบฟรย ผู้วาดใช้ควายใส่เส์อนอกเป็นรหัส 

แทนสมาชิกสภาผู้แทนราษฎรที่ขาดประชุมควายตัวนี้ (Representational Code) ไม่ได้หมายถึงสัตว์ 

4 เท้ามีเขาใช้ทำนา หากแต่มีนัยแฝงที่หมายถึง''ความโง่”"ไม่ฉลาด" ซี่งยื้าความหมายนี้ด้วยคำ 

พูด(ไม่สำนึกIพราะความโง่) และภาพการ์ตูนนายกชวนที่พยายามลากเชือกที่สนตะพายควายไว้แต่ 

ไม่ขยับเขยื้อน(จากการวางท่าทาง การแอ่นตัว และสีหน้าของตัวการ์ตูนนายกชวน) มีการใช้ภาพ 

มุมตํ่าเพื่อแสดงให้เห็นขนาดของควาย(หรือขนาดของนัญหา)ให้ไหญ,โดข้ีน

ภาพที่ 25 ใช้มุข "คำบรรยายที่หักมุมในดอนจบ (Surprise Ending C aption)'^น 

ลักษณะที่คนดคาดไม่ถึง เน้นหนักที่คำบรรยาย รหัสที่ใช้ในภาพนี้ คอการใช้รหัสการ์ตูนในการ 

สร้างต ัว การ์ตูนที่เสียนแบบนักการเมืองในสมัยรัจบาลเชาวลิด ด้านหลักของรหัสในภาพน้ีคอรหัส
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ทางภาษา ที่ใช้แนวคิดสำนวนไทยที่ว่า"เหล้าเก่าในขวดใหม่"มาเป็นแกนในการล้อเลียนผู้ดูจะรู้สิก 

ขำปนสะใจได้ ถ้าหากมีการรับรู้ร่วมกันว่าคณะรัฐมนตรีของรัฐบาลบรรหารและรัฐบาลเซาวลีตเป็น 

ชุดเคิยวกันเกอบทั้งหมด และมีกระแสในขณะทั้นถึงความล้มเหลวในการทำงานของรัฐบาลอยู่ด้วย

ภาพที่ 26 ภาพแยกย่อยด่างๆ ใช้มุขของ "การพูดหรือความเห็นที่น่าหัวเราะ (The 

A b su rd  R e m a rk )"  โดยใช ้แน วค ิด เก ี่ยวก ับ "ก ารพ ูด อ ย ่างท ำอย ่าง"ภ ายใต ้รห ัส ท าง

๑ดจfen o o o
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ภาษา(L a n g u a g e ^ "พวกตัดจริต”ท่ีหมายถึงการเสแสร้งแกล้งทำ เป็นการประชดประชันหรือล้อ 

เสียนเสียดสี (Parody )โดยใช้ความหมายในเชิงConnotative m eaning ขึ้นอยู่กับประสพการณ์ 

และการดีความของผ้ตูงานและยังมีเงื่อนไขของการมีล่วนร่วมในเวลาและสถานที่(Tim e and 

S p a c e d ป็นการใช้ภาพอธิบายการกระทำขณะเดียวกับการใช้ดำบรรยายในการหักมุมเพื่อเป็น 

มุข(Gag)W งานน่าสนใจ มีการใช้การแสดงออกทางสีหน้า (Facial expression Code) เช่น 

ลักษณะตาและเส้นรอบศรืษะของคนเสพยา แสดงถึงความมีนงง ลักษณะของคิ้วที่ตกลงและ 

หนวดกับปากที่แสยะยิ้มผนวกเข้ากับแว่นตาคำของคนค้าของเถื่อน แสดงถึงความเจ้าเล่ห์เจ้ากล 

การเปลื้องเลื้อผ้าของตัวการ์ตูนที่เล่นการพนัน จัดเป็น Mantic Code เพื่อเทียบแบบกับความ 

หมายที่เช้าใจกันคือ"หมดเนื้อหมดตัว"นั่นเอง

ภาพท่ี 27 การ์ตูนชุดนื้ใช้"การจูงใจให้คิด (Suggestion)lSนมุข มีการใช้รหัสทางภาษา 

(Language Code) คือดำว่า"ควาย" ซึ่งไม่ไค้หมายถึงสัตวสีเท้ามีเขา แด่หากหมายถึง"คน 

โง่"ท่ีมาบริหารน้านเมีองจนแย'ลง และยังมีการวาดรูปคางคกแสดงการเปรียบเทียบ (M etaphor)t 

ป็นการใช้R epresentational Code ที่ทำให้'นกไปถึงสุภาษิตไทย”คางคกขึ้นวอ” คนตูการ์ตูน
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ต้องตควานหมาย0อกจีงจะสามารถเข้า,ใจว่า ผู้เข ียนต้องการหมายถึง"การไม่ร ้จ ักประมาณ 

ตน"หวอ"คนโง่ที่คิดว่าตนเองฉลาด” เป็นที่น่าสังเกตว่า บ่อยครั้งที่การตูนชุดนี้ของ'ชัย ราชวัตร จะ 

ไม่เกี่ยวข้องกับ’,ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน"

ภาพท่ี 28 ภาพนี้ใช้การตูนรูป”ช้าง"เป็น Representational Code หมายถึงทวีป

เอเชียที่มิขนาดใหญ่โต แต่กลายเป็นช้างล้มเพราะความเจ็บป่วยจากป'ญหาทางเศรษฐกิจ เป็นมุข 

ที่นำเอาสัดวีมาใส่ชีวีตจ็ตใจและความรู้สิกเหมือนมนุษย และสร้างการตูนตัวแทนประเทศสหรัฐ 

อเมริกาด้วยรหัสที่คุ้นดากันดี เป็นชาวยุโรปจมูกยาว ใส่หมวกทรงสูง ใส่เนี้อนอก และยังกำกับไว้ 

ด้วยคำว่า บร ท่าทางการฟัง (G estures^ยงไปถึงท่าทางของหมอที่กำลังฟังอาการของคนไข้ แด่ 

กลับฟังในตำแหน่งที่ผด(เป็นที่ทราบกันที่วไปว่า หมอจะฟังอาการของคนไข้จากการเต้นของหัวใจ)
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ภาพได้ใส่การแสดงสีหน้าแสดงความไม่พอใจ (Facial Expression Code)Wานดวงดาของช้าง 

ท่ีปูดโปนและคิ้วท,ีขมวดเช้าหากัน และเส้นฃยุกฃยิกที่ลอยขึ้นเหนือหัวของช้าง ก็ช่วยเสริมการ 

แสดงอาการโมโหด้วยน้ีาหนักท่ีมากข้ึน(ลัญญลักษณ์คล้ายควันไฟ)เหมือนกับจะบอกว่า"ถ้าหายได้ล่ะก็ 

น่าดู"

ภาพที่ 29 การใช้รหัสในภาพน้ี เป็นการเล่นกับความหมายของถ้อยคำ เป็นมุขท่ีใช้คำ 

บรรยายท่ีหักมุมในตอนจบเป็นตัวเดินเร่ือง ผู้คูงานจะด้องมืความเข้าใจในสำนวนไทยคำว่า"หมาหัวเน่า" 

ชี่งหมายถึงผู้'ที่ไม่มใครคนหาด้วย และยังค้องมื"ความรับรู้ร่วมกัน"ถึงเหตุการณ์ในกรณของคุณรณ 

ฤทธิ1ชัย จงจะสามารถดิความหมายออกไค้ ภาพนี้เป็นการเสียดสี (S a t ir e ^ ดูจะรุนแรงที่เอาคนไป 

เปรียบเทียบกับหมา(ขึ้งมักจะเป็นรหัสที่ตีความโดยนัยไปในทางลบเช่นในแง่ของ”เดรัจฉาน" ไม่ 

ได้หมายถึงสัตว์4 เท้าประเภทหน้ีง) แด่ความรุนแรงคูจะลดทอนไปทันทีท่ีผู้ฑดใช้รหัสน้ีผ่านการคูนเด็ก 

เพราะอาจด็ความต่อไปได้อีกว่า เป็นการเช้าใจผิดเกี่ยวกับความหมายในถ้อยคำที่เกิดจากความไร้เ 

ด็ยงสาในตัวเด็กนี้นเอง

ภาพที่ 30 มุขที่ใช้คอการเล่นกับความหมายช้อนโดยเล่นกับความหมายที่ช่อนอยู่โดยอาศัย
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R epresen ta tional Code ที่ชัดเจนมาก ผู้ดูต้องมี"ความรับรู้ร่วมกัน"ของความหมายคำ 

ว่า,,ยกเมฆ,'ที่เข้าใจกันอยู่ จึงจะสามารถตีความภาพออกไต้ว่า หมายถึงการโกหก หลอกลวง การ 

ปันนำเป็นตัวโดยไม่มมูลความจริง ผู้วาดใช้ Presentational Code แสดงออกตรงๆโดยให้ตัว 

■ การัตูนที่หมายถึงนายกเชาวลิตเดินยกก้อนเมฆและใช้รหัสทางภาษาเป็นตัวเสริมในการเดินเรื่อง 

(โดยความเป็นจริงแล้ว สำหรับงานชิ้นนี้ ภาพเพียงอย่างเดียวก็สามารถจะตีความไต้ชัดเจน)

ภาพ ท ี 31 

ดำเนินเรื่องโดยใช้มุขของ 

การจูงใจให้ด ิดจากภาพ 

(S u g g estio n ) ใช้รหัส 

ก าร ,ต ูน ใ น ก า ร ส ล ้า ง  

ต ัว แ ท น ท ีม ีเอ ก ล ัก ษ ณ ์ 

เป็นตัวแทนนักการเมือง 

ปอยผมด“งและแวนดา 

แ ส ด ง เอ ก ล ัก ษ ณ ์ข อ ง

เป็นการเสียดสีรัฐบาลในขณะนั้นว่าไม่มีผลงานแต่ชอบอวดอ้างนั่นเอง

นายกชวน หสีกภัย และ
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ใช้สุนัขสีดำท่าทางคุร้ายให้หมายถึงการตั้งขบวนประท้วงโดยมีตัวการ์ตูนข้างหลังคอยยุแหย่(จากดำ 

พูดดำว่า",น่ามัน") ภาพของการ์ตูนนายกชวนเป็นนายท้ายเรือ กำลังคัดท้ายให้พ้นจากห้นโสโครก 

ท่ามกลางคลนลมแรงนั้น เป็น Representational Code ที่สามารถดีความโดยนัยไปถึง รัฐ 

นาวาไทยท่ีมีนายกชวนเป็นผู้บรืหาร และกำลังฝ่าวกฤตเศรษฐกิจ แต่กลับมีการยุยงให้เกิดการประท้วง 

ชิ่งเข้ากับสำนวน"มือไม่พาย ยังเอาเท้ารานั้า"นั้นเอง

♦  ^ # ™ * ร * * *  ... •  . ช ุ« เ ? พ » » ฐ « พ ํ, ง ...

ภาพที่ 32 ใช้การเล่นตลกกับดำ (Puns)l9นมุข ภาพนี้ใช้การเปรืยบเทึยบสภาพที่แดก 

ต่างกันทางเศรษฐกิจของ 2 ช่วงเวลา โดยการใช้รหัสทางภาษา (Language C ode)!นลักษณะ 

ดำล้อกันระหว่าง"รุ่ง"กับ"ร่วง”เป็นการเล่นตลกกับภาษา ชิ่งย่อมหมายถึงความรุ่งเรืองและตกดํ่า 

ทางเศรษฐกิจนั้นเอง และยังใช้รหัสของการแสดงออกทางสีหน้า (Facial Expression Code) 

ที่เลียนแบบจากลักษณะกายภาพดามธรรมขาดี เช่นเส้นของปากที่โค้งขึ้นแสดงการยิ้มยินดี ขณะท่ี 

เส้นปากโค้งลงแสดงถึงความท้อแท้สินหวัง(เช่นเดียวกับคิ้วที่ตกลง) ท่าทางที่แสดงความเป็นปกดี 

ในตอนแรก กับท่าทางคอดก ยกไหล่ท่ีตูส้ินหวังในตอนหลัง ทั้งยังใช้ Product Code แสดง
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ความตกตาทางเศรษฐกิจเช่นรอยแตกที่กำแพง รอยจาดของเก้าอี้ จำนวนเอกสารที่น้อยลง ผู้คู 

การ์ตูนชุดนี้จะเข้าใจและมีส่วนร่วมได้มากขึ้น หากมีประสพการณร่วมไนปริบทเดียวกันเกี่ยวกับ 

สภาพทางเศรษฐกิจที่ตกตํ่าและกระแสการปลดพนักงานที่ดำเนินอยู่

rvvs ชุ้กฺ N»V co  ร่^ไ-ท'ริ} -vî*" เ ■̂ น!,จา 
« าน ั" เ^าr £ > n  O

H'ô'ofclv^Vfvv ■
ฐ ่ , ,  Vx>*Yfvn ^

ร,ร

ภาพที่ 33 ใช้การสร้างเนี้อหาให้ขัดแย้งกันในการดำเนินเรื่อง มีการใช้ลักษณะการวางท่า 

ทางของร่างกาย (Bodily posture Code) คอการทั่งกับพึ้นเท้าแขนชมโทรทัศน้ เป็นรหัสใน 

การแสดงถึงสถานะทางชนชั้น แสดงความเป็นอยู่แบบชาวบ้านทั่ว ไๆป ขึ้งก็สือเป็นตัวแทนของ 

ประชาชนส่วนใหญ่ท่ัวไปทั่นเอง ขณะเดียวกัน คนตูการ์ตูนจะตลกถ้าหากเข้าใจถึงการเล่นความ 

หมายของดำในรหัสทางภาษา (Language C o d e ^ ใส่ไว้ เพราะงบผูกพันในที่นี้ ไม่ได้หมายถึง 

วธการทำงบประมาณแบบหนี่ง หากแต่ต้องการแสดงให้เห็นในอีกนัยหนี่งคอ มีความหมายในทาง 

ลบเกี่ยวกับความไม่มีวลัยทัศน้และความฟ่มเฟิอยของรัฐบาล และในขณะที่ดีพิมพัการ์ตูนชุดนี้ 

ประเด็นงบผูกพันกำลังเป็นข่าวที่ผู้คนสนใจ จึงเข้ากันกับสถานการณใด้ดี
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เมื่อสังเกตจากผลของการวิเคราะห้การ์ตูนการเมืองแล้ว จะเห็นได้ชัดเจนมากว่า มีการใช้ 

รหัสที่ชันช้อนและผสมผสาน โดยรหัสพื้นฐานที่จำเป็นท่ีสุดคือ รหัสเฉพาะของการ์ตูน(Cartoon 

Codes.y^นำมาเป็นเครื่องมือในการสร้างคัวการ์ตูนขึ้นมา ทั้งการ์ตูนล้อเสียน (C aricature)และคัว 

การ์ตูนทั้วไปท่ีใช้ในการเดินเร่ือง มีการเข้ารหัสในลักษณะของมุข (G ag)lนการดำเนินเรื่องราว'ให้ 

น่าสนใจและน่าติดตาม นอกจากนี้ย ังมีการผสมผสานระหว่างรหัสทางภาษา (L anguage 

Code)iutะรหัสที่ไม่ใช่ถ้อยความ ’'ลักษณะที่เด่นเป็นเฉพาะของการ์ตูน คือการผสมผสานภาพ 

และถ้อยคำเข้าเป็นหนี่งเดียวกัน งานคืลป๋และงานเข้ยนจะมาเสรมสร้างกันในหลาย ๆด้าน ถ้า 

เขียนโครงเร่ืองหรือบทสนทนาได้ดี แม้ศิลปะการวาดจะด้อยหน่อยก็พอไปได้ หรือถ้าวาดได้ดีแต่ 

เรื่องราวจะอ่อนไปหน่อยก็ไม่เป็นไร แด่ถ้าเด่นทั้งการวาดและการเขียนเรื่องละก็ จะได้เป็นผลงาน 

ชิ้นเอก...,'(การ์ตูนคืออะไร,กลุ่มส่งเสริมลี่อมวลชนเพื่อเดีก หน้า 11) ’’เช่นเดียวกับละคร การ์ตูน 

ใช้บทสนทนาโค้ดอบให้เป็นประโยชนอย่างมาก เช ่นเพ ื่อแสดงม ีล ัยและเจตนา (G eorge 

M cm anus"Herge) เพื่อขมวดปมให้ฉงนชวนคืดตาม (E.P.Jacobs) เพื่อบอกแนวเรื่องและแนว 

ดีดหลักของผลงาน (George Harrim an"Charles Schulz) เพื่อแสดงบรรยากาศ เพื่อให้ความ 

หมายแก่เหตุการณ์ฯ นอกจากนี้ ถ้อยคำในการ์ตูนได้พยายามที่จะให้สะท้อนเหตุการณ์ได้มากกว่า 

ภาษาเขียนธรรมดา โดย'ใส่น้ีาเสียง สำเมียง สีลาเข้าไปด้วย ถ้อยคำที่เขียนในการ์ตูน นอกจากจะ 

เป็นคำสนทนา คำบรรยายแล้ว ยังเป็นเรื่องความศิตคำนงได้ด้วย''(การ์ตูนคืออะไร.หน้า 14) และ 

การใช้รหัสด่างๆในการสร้างคัวการ์ตูนเสียนแบบนักการเมีองซี่งถือได้ว่าเป็นคัวละครเอก โดยมี 

ลักษณะการเขียนล้อเสียนของจริงโดยจับเอาส่วนสำคัญหรือลักษณะเด่นออกมาเป็นบุคคลกเฉพาะคัว 

(...Caricature เป็นคัพท้ที่มาจากภาษาอิคาสีว่า Caricaturs แปลว่าบรรทุกหรือบรรจุ The Ency

clopedia A m ericana ได้ไห้ความหมายของ Caricature ไว้ว่า หมายถืงภาพล้อบุคคลหรือ 

วัตถุที่ท้าให้ชันโดยการเปลี่ยนแปลงลักษณะบางอย่างให้เกนความเป็นจริง แด่ไม่มีความประสงค้ที่ 

จะแสดงให้เห็นการกระทำอย่างใดอย่างหนงเป็นจุดสำคัญ เช่นวาดเขียนรูปคอยาว หรือรูปร่างสูง
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เก้งก้าง ฯลฯ แตกสามารถดูออกทันทีว่าเป็นใครหรืออะไร เพราะผู้วาดยังคงลักษณะเดิมไว้ Carica

ture พบมากในหนังสือพิมพ์ คือมักใช้วาดประชดประชันลังคม โดยเฉพาะทางด้านการเมือง จน 

บางครั้งเรียก Caricature ว่าการืดูนการเมือง"(เอกสารประกอบนิทรรศการการ์ตูนไทย,2538) 

และเกือบทั้งหมดเป็นการให้ความหมายเชิงนัย (C onnotative M eaning) และมืมุชัในการ 

นำเสนอให้ตลกด้วยแนวทางการเสียดสีประชดประชัน ''การเล่นตลกประเภทเสียดสี หรือ Satire 

นอกจากจะสร้างความขบขันแล้ว ยังทำให้ทั้งผู้เล่นเกิดความสะใจที่ได้หัวเราะใส่คนอื่น หรือ 

เป็นการระบายความคับช้องใจบางประการชี่งโดยปกติถูกเก็บกดเอาไว้ การเล่นตลกในแนวนี้มักจะ 

เป็นการเสียดสีการเมือง หรือวิพากษ์วิจารณ์’ปัญหาสังคม ความสัมพันธ์ในครอบครัว หรือความ 

สัมพันธ์ทางสังคมอื่นๆ"(อุบลรัดน ศิริยุวคักดิ้, 2536 : 40)

ที่สำคัญก็คือ การ์ตูนการเมืองนั้นสร้างขึ้นมาภายใต้กรอบของสถานการณ์ปัจจุบัน ณ เวลา 

หน่ึงๆ ดังนั้นจึงล้าสมัยอย่างรวดเร็ว การติความหรือการถอดรหัสการ์ตูนการเมืองเพื่อเช้าใจความ 

หมายนั้นจึงต้องการ"ความมีส่วนร่วม"หรือ"ประสพการณ์ร่วม"ของผู้ตูงานอย่างสูง นี่เองคือจุด 

อ่อนของการ์ตูนการเมือง ที่อาจก่อให้เกิดการติความที่ผิดเพี้ยน หากผู้รับไม่มืประสบการณ์เพียง 

พอที่จะแยกแยะและดีความสัญญลักษณ์ด่าง ๆได้ "...ข้อด้อยของการ์ตูนการเมืองคือการด่วนสรุป 

ซี่งทำให้รับข้อมูลที่ผิดพลาดได้ สำหรับคนที่ไม่มืพี้นฐานในเรื่องที่การ์ตูนนิสด้นำเสนอ...การ์ตูนการ 

เมืองลูกจำกัดด้วยเนื้อที่ และรูปแบบไม่อาจกล่าวหรือพรรณนาถึงพี้นหลังของคัวละครหรือสัญญ 

ลักษณ์ที่นำมาใช้ได้อย่างล ะเอียด โดยการ์ตูนนิสตคิดว่าเป็นที่เข้าใจในคนหมู่มากได้เช่นเดียวกับข้อ 

เขียนหรือบทความ...อีกอย่างหนึ่ง ลักษณะของการนำเสนอ เป็นการเลือกอ้างเพื่อเสือกสรุป กล่าว 

คือการนำเสนอจะหยิบยกเอาด้านใดด้านหนึ่งในการมองปัญหา มาแสดงและสรุปผลของปัญหา 

นั้นๆ"(เกรียงคักดิ้ เทพบุตร,มองการ์ตูนการเมือง : 3-4)
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ประเภทการ์ตูนเด็ก

นอกเหนือจากการ์ตูนการเมืองแล้ว การ์ตูนสำหรับเด็กก็เป็นการ์ตูนอกประเภทหนึ่งที่ได้รับ 

ความนิยมอย่างสูง ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกวิเคราะห้การ์ตูนสำหรับเด็กเล็ก โดยไม่ได้ศึกษา 

การ์ตูนสำหรับเด็กโดและวัยรุ่น เนื่องจากตลาดหนังสือการ์ตูนสำหรับเด็กโดและวัยรุ่นนั้น เกือบ 

ทั้งหมดเป็นการ์ตูนที่มาจากด่างประเทศ โดยเฉพาะอทธิพลของการ์ตูนจากประเทศญี่ป่นที่มืต่อวัย 

รุ่นของไทย "...อนาคตของการ์ตูนที่ได้กลายมาเป็นธุรกิจมูลค่าหลายร้อยล้าน และการเข้ามามืบท 

บาทในชีวิตประจำวันของการ์ตูนญ่ีป่นทำให้การ์ตูนไทยหดหายไปอย่างสินไร้ไม้ดอก..."(กรุงเทพธุรกิจ, 

8 ธันวาคม 2539 ) บางส่วนของหนังสือการ์ตู้นที่คนไทยผลิตเองนั้น ก็เป็นการ์ตูนที่ไม่มืคุณภาพ 

ที่ขายในราคาถูก และรู้จักกันในนาม"การ์ตูนเล่มละบาท"(แม้ว่าปัจจุบัน ราคาจะขึ้นไปแล้วก็ดาม) 

หนังสือการ์ตูนสำหรับเด็กในประเทศไทยที่ถึอว่ามืคุณภาพนั้น โดยมากจะจัดทำในลักษณะของ 

หนังสือเรื่องประกอบภาพ (P icture Story B ook) บางทีจึงเรียกภาพการ์ตูนนั้นว่า"ภาพ 

ประกอบ"(Illustration) สำหรับหนังสือการ์ตูน'ในความหมาย'ของ"การ์ตูน'ช่อง"(S trip )^ เดินเรื่อง 

ด้วยภาพนั้น กลับไม่ค่อยมืการผลิตออกมาส่คลาด เนื่องจากต้องใช้เวลามากในการผลิตงาน แด่ค่า 

ดอบแทนที่ไต้รับน้ันไม่คุ้มค่ากัน การทำหนังสือสำหรับเด็กน้ัน ผู้วาดจะต้องเข้าใจจิตวิทยาในกลุ่ม 

อายุของเด็กที่ดนกำลังสื่อสารอยู่พอสมควร "...ในการทำงานกับเด็ก เราก็น่าจะเป็นคนรักเด็กด้วย 

ไม่อย่างนั้นจะสื่อสารกับเด็กไม่ไต้ เพราะการเขยนการ์ตูนให้เด็กอ่าน ตัวละครของเราก็ควรต้อง 

เป ็น เด ็กด ้วย และเด ็กม ้ว ิธ ีค ิดและพ ูดจาแบบเด ็ก  ด ังน ั้น เราจ ึงต ้องร ู้จ ิตว ิท ยาของเด ็ก  

บ้าง"(สัมภาษณ์ณรงค ประภาสะโนบล,สารคด็ สิงหาคม 2533)

ในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น่าเอาตัวอย่างงานการ์ตูนสำหรับเด็ก ของนักวาดการ์ตูนเด็กที่ 

ประสบความสำเร็จอย่างสูงในอาชีพนี้จำนวน 3 ท่านคือ เกรก ยุ้นพันธ ปรีดา ปัญญาจันทร์และ 

ณรงค์ ประภาสะโนบล มาทำการวิเคราะห้ถึงการใช้รหัสที่ปรากฎในงานเหล่านั้น
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เกริก ยุ้นพันธ เป็นนักวาดการ์ตูนเด็กที่รู้จักกันด้ในแวดวงของหนังสือเด็กในไทยและนา ๆชาติ 

เพราะเคยได้รับรางวัล N om a ขององค์การยูเนสโกจากประเทศญี่ป่นถึง 2 คร้ังและรางวัลใน 

ประเทศอีกหลายรางวัล ที่'งยังได้รับเชิญให้ไปแสดงหนังสือสำหรับเด็กในหลาย ๆประเทศท่ัวโลก 

ผลงานหนังสือเด็กได้รับการแปลเป็นภาษาต่างประเทศหลายภาษา นัจจุบัน เกริก ยุ้นพันธ์ เป็น 

อาจารย์’สอนศิลปะท่ี มศว.ประสานมิตร "...สไตล์ที่ผมทำนี้ จะมีสีอจากตัวผมออกไปหาเด็ก โดย 

ผมจะสร้างตัวละครของผมออกมาในลักษณะเด็กผู้หญิงและเด็กผู้ชาย เด็กผู้หญิงจะมีลักษณะเป็น 

นางฟ้า แด,ไม่มีอภินิหารอะไรหรอก ก็คือแทนตัวลูกสาวผมเอง เด็กผู้หญิงเมื่ออ่านหนังสือ จะรู้สิก 

ว่านางฟ้าคือตัวเขาเอง ส่วนเด็กผู้ชายก็จะดูตัวการ์ตูนเด็กผู้ชายว่าเป็นตัวเขาเอง นอกจากนี้ ก็จะ 

มีตัวการ์ตูนอื่นๆในลักษณะต่างๆ"(สัมภาษณ์เกริก ยุ้นพันธ,16 ธันวาคม 2540) เอกลักษณ์ภาพ 

วาดของเกริก ยุ้นพันธ์ จะเป็นภาพที่มีองค์ประกอบเรียบง่ายไม่ซับช้อน โดยมากเป็นภาพ 2 มิติ 

เพื่อให้เด็กสามารถชีมซับได้ง่าย "...ถ้ารูปไหนเด็กตูแล้วบอกว่ารูปอย่างนี้ง่าย ใครๆก็วาดได้ 

แสดงว,าน ักวาดคน น ั้น ป ระส บ ความส ำเร ็จ  เพ ราะส าม ารถ จ ูน ร ูป แ บ บ เข ้าก ิ'บ เด ็ก ได ้ 

แล้ว..."(สัมภาษณ์เกริก ยุ้นพันธ์,16 ธันวาคม 2540)

ภาพรวมของการ์ตูนเด็กที่นำเสนอโดยเกริก ยุ้นพันธ์นั้น เป็นภาพที่สดใสและมีความสุข 

ผ่านการแสดงออกด้วยท่าทางและสิหน้าของตัวการ์ตูน ใช้โครงเส้นง่ายๆและสีสรรสดใส ใช้รหัส 

ทางวัฒนธรรมแสดงออกถึงวิถีชิวิตของความเป็นไทย จะสังเกตได้ว่ามีการใช้รหัสเป็นสองระตับ 

ประกอบด้วย Presentational Code ที่ให้ความหมายอย่างตรงไปตรงมา ซึ่งก็พอเพียงที่จะ'ให้ 

เด็กมีความสนใจ ความสนุกและมีจินตนาการร่วม กับระตับที่สืกขี้นของรหัสตัวแทนที่ซับช้อน 

เช่นความหมายแฝงทางวัฒนธรรม นับเป็นผลพลอยได้ถ้าหากเด็กสามารถเข้าใจ ส่วนรหัสทางสีน้ัน
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นักจิตวิทยาสีมักกล่าวหนังสือเด็กจะต้องทีสิสรรสดใส แต่ความจริงนั้นขึ้นอยู่กับแนวคิดและสภาพ 

ทางภูมิศาสตริที่ว่า เด็กทางเอเชียชอบสีสรรสดใสเพราะเป็นเมิองมิแดด ขณะท่ีเด็กทางยุโรปชอบสี 

ทีม ๆตามสภาพบรรยากาศ

ปริดา ปัญญาจันทริน ั้นท ีผลงานหนังสือเด ็กท ี่ได้ร ับรางวัลหลายต่อหลายเล่ม เคยหันไปสนุก 

ก ับการน ั้นห ุ่นการ ิด ูนด ิน เผาท ี่ส ะท ้อนภาพชีว ิตแบบไทย ๆจนโด่งด ังไปท ั่ว แต ่ในท ี่ส ุดก ็กล ับมา 

ท ุ่มเทให ้งานหนังส ือเด ็กอ ีกครั้ง "...ภาพการิต ูนเด ็กน ี่ ส ่วนมากในเม ืองไทยจะเป ็นการวาดภาพ 

ประกอบเรื่องมากกว่าท ี,จะเป ็นการ ิค ูนแท ้ๆแบบของญ ี่ป ่นเขา ภาพประกอบทำหน้าท ี่ในการเสริม 

เรื่องราวมากกว่าท ี่จะทำหน้าท ี่ในการเด ินเรื่องราวเส ียเอง ต ัวการิด ูนต ่างๆก ็สร้างข ึ้นมาจากจ ินตนา 

การ ให้ท ีน ิส ัยใจคอดามเรื่องที่เข ียนไว้ ม ันเป ็นท ักษะของนักวาดการิค ูนท ี่จะทำให ้คนดูร ู้ว ่า เด็กคน 

นั้น ิล ัยอย่างไรโดยอาศัยการแสดงออกทางสีหน้าท ่าทาง เช ่นเด ็กเกเร เด็กดี เด ็กท ี่ไม่น ั้นใจตัว 

เอง...เด ็กน ี่เป ็นคนเจ ้าค ิดเจ ้าค ้น ชอบเก ็บรายละเอ ียดเล ็กๆน ้อยๆ ผู้ใหญ่ยังไม่ทันได้เห็น เด ็กเห ็น 

ก่อนแล้ว การิค ูนของผมชอบทีอะไรกุ๊กก ิ๊กช ่อนอยู่ให ้เด ็กได้ค ้นหา ก ็เหม ือนเป ็นเกมสให ้เด ็กได ้เล ่น 

น ั้นแหละ...""...เร ื่องส ีน ี่สำค ัญมาก การิคูนเด็กที่ไม่ท ีสี ก ็เหม ือนก ินส ้มตำไม ่ใส ่พร ิกน ั้นแหละ..." 

(ส้มภาษณปรีดา ปัญญาจันทริ, 16 ธันวาคม 2540)

สำหรับณรงคั ประภาสะโนบล เจ้าของตัวการิคูนชื่อตังอย่าง"ทาริชานกับเจ้าจุน"เป็นผู้จัด 

ทำหนังสือยอดอิด"ชัยพฤษการิคูน" "...ดอนนั้นผมสร้างตัวการิคูนหนูแหวน เจ้าแพะ พริก1ข้ึหนู 

ลุงกำนันขึ้นมาจากความประทับใจในเด็กท้องนาที่ไว้ผมแกละ ผมเปีย ซึ่งผมร้สีกว่าเป็นเด็กไทยดี 

แล้วก็พยายามสร้างบุคคลิกให้เป็นเด็กกี่งเมืองกี่งชนบทที่เล่นอยู่กับรรรมชาติ...ส่วนทาริชานกับ
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เจ้าจุ่นนั้นเกิดจากในสมัยนั้น มหนังทารชานที่จอหนนี่ ไวส์มุลเลอริเล่น ซึ่งตัวจริงเขาลํ่ามาก แต่ 

ผมคิดว่าการเป็นทาริชานแบบไทย ๆไม่น่าจะเป็นอย่างนั้น เพราะอยู่บ่1าก็น่าจะผอมแห้งอดอยาก 

จึงสร้างให้เป็นทาริชานในแบบของผม ดูแล้ว,ข้ีเหร่ดี จุดประสงคที่สร้างเจ้าสองตัวนี้ก็เพื่อเป็นการ 

อนุรักษสัฅวและธรรมชาติ เพราะเจ้าสองตัวนี้อาศัยอยู่ในป่าสงวนแห่งชาติ ซึ่งเรื่องการอนุรักษนี้ 

ถ้าเราไปสอนเด็กตรงๆเขาก็คงรับไม่ได้เราก็เลยสร้างไอ้ตัวขี้เหร่ท่ีคิดว่าเขาจะชอบหรือผูกพันกับมันข้ึน 

เพราะตัวละครที่เช่อช่านี้มักจะอยู่ในใจคนอ่าน เหมือนตัว1ชาริสื บราวน่ ที่ต้องผิดหวังอยู่เป็นประจำ 

ลักษณะเช่นนี้จะทำให้คนรัก เพราะชีวิตจริงของคนเรานี่มืโอกาสน้อยมากที่จะเป็นฮีโร่ไต้ตลอดเวลา 

ส่วนมากจะเป็นผู้แพ้..."(สารคดี,สิงหาคม 2533 : 89)

จากการวิเคราะห ้พบว่า การ ิด ูนสำหร ับเด ็กน ั้นจะเป ็นการ ิด ูนท ี่ทำหน ้าท ี่เป ็นภาพประกอบ 

ตามเรื่องราวที่ไต้เชียนไว้ เน ื่องจากการผลิตหนังสือการิค ูนสำหรับเด ็กในประเทสไทย โดยมากจะ 

ผลิตออกมาในลักษณะหนังส ือประกอบภาพ(Picture Story Book) และโดยมากจะเป ็นภาพสี ท้ัง 

ที่เป็นภาพ 2 สิและ 4 สี ต ัวการิด ูน ่ท ี่สร ้างข ึ้นมาน ั้นจะสร้างข ึ้นมาจากจินตนาการของน ักวาด 

การิดูนเองโดยไม่มืต ัวอ้างอิง (Referent)^ามบุคคสิกลักษณะ'ของตัวละคร'ในท้องเรื่องนั้น ๆ และ 

โดยมากจะไม่ปรากฎว่าม ืการใช้ม ุขใด ๆในการน ่าเสนอเรื่องราวในแต ่ละภาพ เน ื่องจากแด่ละภาพ 

จะเป ็นภาพต ่อเน ื่องท ี่ไม ่ไต ้จบในต ัวเอง นอกจากการ ิค ูนเด ็กภาพเด ียวจบท ี่ด ีพ ิมพ ้ตามหน ังส ือ  

พ ิมพ ้และน ิตยสาร จะม ืล ักษณะของมุขการิค ูนอยู่ แต ่ก ็เป ็นม ุขท ี่ไม ่ช ับช ้อนและด ีความง่าย

อาจกล่าวไต้ว่า รหัสสำศัณท่ีใช้ในการิคูนเด็กคือ

1. รห้สทางต้านภาษา (Language Codes)!นการเรียงร้อยเรื่องราว และ

2. รหัสเฉพาะ'ของการิดูน (Cartoon C o d es^นการสร้างตัวการิคูนขึ้น โดยเฉพาะรหัส
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เก ี่ยวก ับการใช้ส ีท ี่เก ี่ยวพันไปถึงจิตวิทยาของสีท ี่มอ ิทธิพลต่อผู้ต ู

3. รห ัสเก ี่ยวก ับม ุข (Gag) ใช้ในการ์ต ูนขำขันของเด ็ก เป ็นการ์ต ูนท ี่ม ีเน ื้อหาจบในตัวเอง 

เป็นม ุขท ี่ด ็ความได้ง่ายและไม่ซ ับช้อน

เน ื้องจากเน ื้อหาของการ์ต ูนเด ็กม ักเก ี่ยวช ้องก ับจริยธรรม ว ัฒนธรรม ค ุณธรรม ธรรมชาด 

ต ังน ั้น  รห ัสทางวัฒนธรรมและอ ื่นๆจ ึงทำหน ้าท ี่เป ็นรห ัสเสริมให ้ความหมายของภาพช ัดเจนย ิ่งข ึ้น 

เน ื้องจากการ์ต ูนเด ็กจะต ้องนำเสนอความหมายอย่างตรงไปตรงมา ประกอบก ับเด ็กไม ่สามารถใน 

การรับร ู้และตีความลักษณะของความหมายแฝงได้ ตังตัวอย่างต่อ'ไปนื้

ภาพที่ 34 เป ็นภาพท ี่ให ้ความรู้ส ิกใสๆ แสดงความสุขของเด ็กกับธรรมชาติ การแสดงสี 

หน้าของเด็ก (Cartoon Code) ในลักษณะตากลมใส ปากยิ้ม ค ิ้วส ูงแสดงอาการต ื่นเต ้น เป ็น
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โลกของเด ็กท ี่แม ้แต ่คนข ับเรือก ็ย ังเป ็นเด ็ก และมีการให ้ความหมายของธรรมชาติท ี่สดใสด้วยรอย 

ย ิ้มของดวงอาท ิตย ์, นก ปลา สะท ้อนภาพ ออกมาตรงๆเพ ื่อท ำให ้เด ็กสามารถโยงเข ้าก ับ  

ประสบการณ ์ในการนงเรือเท ี่ยวอย ่างสน ุกสนาน มีข ้อน ่าส ังเกตในการใช้รห ัสเช ่น เล้น'ขีดสัน ๆรอบ 

ดวงอาทิตยัแสดงการเปล่งแสงสว่าง(เป ็นหที่งในภาษาสัญญลักษณ์ที่เข้าใจกันโดยทั่วไป) เรือพุ่งไป 

ข ้างหน้าด ้วยท ิศทางของธงและการท ั่งเรืยงลำดับของเด ็กและนกไปในทิสทางเด ียวกัน จุดสีเทาฟ้า 

ซ ึมเป ็นดวง ๆด ้านล่างให ้ความรูส ิกเป ็นนา ธงชาติไทยแสดงความเป็นประเทศ การใช้รหัสของสีสร 

รสดใสตอบรับก ับอารมณ ์สดใสของภาพ และการไม ่เข ้มงวดต ่อข ้อเท ็จจร ืงมากน ักเช ่นส ีของดวง 

อาท ิตย์เป ็นส ีชมพูแสดงถ ึงความจรืงท ี่ว ่า ท ุกอย่างเป็นไปได้ท ั่งส ิ้นภายใต้จ ิตนาการของเด ็ก และ 

สำหรับในการ์ต ูนเด ็กแล ้ว ส ัตว ์ท ุกต ัวไม ่ว ่าจะเป ็นแมว นก ปลา ต ูจะม ีความสำคัญเท่าเทิยมกัน 

และย ังม ีรห ัสทางวัฒนธรรมท ี่แสดงให ้เห ็นเช ่นเด ็กผ ู้หญ ิงท ี่"ผ ูกหางม ้า"เป ็นด ้น

ภาพที่ 35 แสดงถึงลักษณะของชีวิตไทยโดยใช้รหัสทางวัฒนธรรมผ่านรูปเรือนไทยใต้ลุนสูง

ซ่ึง เป็น R epresen

tational C ode ท่ี 

ส ามารถบ อกIรอง 

ราวมากมายให้ทราบ 

มากกว่า"บ ้านหน ึ่ง 

หลัง" สะท้อนถึงวถึ 

ชีวิตไทยที่ปลูกบ้าน 

ด้วยไม้อาดัยอยู่ตาม 

ริมลำคลองหรือแม่น้ํา
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ลักษณะเฉพาะของรูปทรงบ ้าน โอ่งด ินแสดงรูปแบบการใช้ช ีว ิต(สมัยก ่อนมักไม่ใส ่รองเท ้า) ผู้วาด 

ต ้องการให ้เด ็กไค ้ซ ึมซ ับถ ึงว ัฒนธรรมความเป ็นไทยฝานรห ัสเหล ่าน ี้ แตกยังคงไว้ซ ึ่งความสุขฝาน 

การแสดงส ีหน ้าของเด ็กท ี่เต ็มไปด ้วยความอยากเอยากเห ็น(ตาโต สามารต ีความไต ้หลายความ 

หมาย)และรอยยิ้ม ลัสรรสดใส แสดงความใกล้ช ีดธรรมชาติด ้วยรายละเอ ียดเล ็ก ๆเช ่นนกทำรังใต ้ 

หลังคา รอยยิ้มของดวงอาทิตย์(ท ี่กล ับกลายเป ็นสีเหลืองในภาพนี้) หรือนกร้องเพลงอยู่บนหลังคา 

(อาการโก่งคอ อ้าปาก)

ภาพที่ 36 จุดเด่นที่ส ุดของ 

ภาพต ีอ ’'ธงชาติไทย" และเด ็กท ี่ม ี 

ความสุขอยู่ใต ้ร ่มส ีสวย สรรพชีว ิตใน 

ภ า พ ต า ง ส ด ใ ส ร ่า เ ร ิง ด ้ว ย ก า ร  

แสดงออกท างใบห น ้าด ้วย รอยย ิ้ม  

และกิร ิยาอาการ เป ็น Representa

t io n a l C o d e  ท โยงไป ถ ึงก าร 

อ ย ู่”ใต ้ร ่ม ธงไท ย"น ั่น เอง  ธงชาติ 

สามารถโยงไปถ ึงการให ้ความหมาย 

ของแ ถบ ส ีจ าก ก ารเร ีย น ร ู้ข อ ง เด ็ก  

แดงแทนชาติ ขาวแทนศาสนา และ 

น ี้า เง ินแท นพ ระมหากษ ัต ร ิย ์ หาก 

ล ังเกตจะเห ็นว ่า ม ีนกท ี่ไม ่ยอมบ ิน

แต่ชอบมาเกาะที่ศรืษะของเด็กคล้าย
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กันกับภาพที่ 31อยู่หลายตัว เกริก ยุ้นพ ันธ์อธิบายให้พ ังว่า "...นก แสดงถึงความอิสระ ความ 

กว้างใหญ่ อยากจะไปไหนก็ไปได้ อยากจะลอยตัวก็ลอยได้ อยากจะร้องเพลงก็ร ้องได ้ นกอิสระท ี่ส ุด 

นกของผมชอบเกาะห ัวเด ็ก เพราะทำให ้เด ็กร ้ส ีกใกล้ธรรมชาติ..." ภาพน ี้สามารถย ืนย ันแนวต ิด 

ของเกริกท ี่เช ื่อในความกว้างใหญ่ของจินตนาการของเด็ก จากการเข้ารหัสให ้ม ีพระอาทิตยั 2 ดวง 

ต่างสี ล้อรถข้างละ 3 ล้อ และเส ือท ี่ม ีเขารูปทรงแปลกๆท ี่กำล ังว ิ่งฝ ่นดลบ (ผ ่านเล ้นและก ้อนรูป 

ทรงสีขาวด้านหลังเสือ)

ภาพที่ 37 ภาพได้ใส่รหัสทางวัฒนธรรมไว้หลายอย่างผ่านการละเล่นของเด็กไทย เช่น 

การเล่นพันดาบ การเล่นขายขนม การเล่นเข้าชายเจ้าหญิง (การสวมมงกุฎ) เด็กเล็กๆที่ไม่ใล่แอ
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ผ้าสะท้อนความใกล้ช ิดธรรมชาติของเด็กไทยแต่ก ่อน สังเกตได้จากวัสดุที่ใช้ในการเล่นทุกอย่างนำ 

มาจากธรรมชาติ และใช ้รห ัสการ์ต ูนทำหน้าท ี่แสดงอารมณ ์ (Fac ia l E x p re s s io n )^ ดงสีหน้า 

การเคลื่อนไหว ท่าทาง(K in e s ic s )m e แสดงความสนุก ความสดใสของเด็ก เช ่นการอ ้าปากหัวเราะ 

ตาช ิดเล ็กๆแสดงการย ิ้ม ท่าวิ่งเล่น

ภาพที่ 38 เป็นภาพที่ใช ้ส ีเพ ียง 2 สี ส ีแดงบนต ัวเส ือเด ่นข ึ้นมามากเม ื่อเท ียบส ัดส ่วนของ 

ส ีต ่อพ ื้นท ี่รอบ ๆ จุดเด'นของภาพนี้คอ การใช้รห ัสการ์ต ูนแสดงสีหน้าของเสือถงอารมณ ์หยิ่งยะโส 

ตาพระจ ันทร์เย ิ้ยวหงายข ึ้นเหล ือบมองไปช ้างหน ึ่ง การเช ิดหน ้าและย ิ้มท ี่ม ุมปากตลอดจนท ่าทาง 

ย ่างเหยาะแบบไว้เช ิง ภาพฉากหลังท ี่เป ็นด ้นไม้และสัตว์หลากหลายประเภทแสดงให ้ร ูว ่าอย ู่ในป ่า 

ท ั้งหมดนี้เป ็นการแสดงความหมายตรง ๆ
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ภาพที่ 39 ล ักษณะของการใช ้รห ัสการ์ต ูนท ี่เก ี่ยวก ับส ีตลอดจนพ ื้นผ ิวในการสร้างงาน มี 

ส ่วนช่วยเป็นอย่างยิ่งต่อการที่ทำให้ภาพที่ได้ ต ูเหม ือนมีการเคล ื่อนไหว(M ovem ent) โดยเฉพาะสี 

ไม้ท ี่วาดให้ม ีล ักษณะของเด ้นท ี่ไปในทางเด ียวกัน อาจแสดงให้เห ็นถึงฝนที่กำลังตก และสัตว์ท ุก 

ต ัวไปหลบฝนอยู่ใต ้ต ้นไม ้ ภาพน ี้ม ีการจ ัดวางตำแหน ่งของต ัวละครให ้น ่าสนใจ(Orientation) ท่ี 

ให้สัตว์ทุกตัวเทไปอยู่ทางขวามีอและยังยือโงนเงนเอียงไปทางขวา และถ่วงนั้าหนักโดยเม่นที่อยู่ทางซ้าย 

ล ังเกตการแสดงออกทางสีหน้าของสัตว์ต ่างๆ ตาโต การห่อปาก การอ้าปาก การกางแขน ล้วนให้ 

ความหมายแสดงถ ึงความกลัวหรือความตกใจท ี่กล ุ่มส ัตว ์ม ีต ่อเม ่นช ี่งทำหน้าเฉยเมย

ภาพท่ี 40 ภาพน้ีใช้รหัสทางวัฒนธรรมแสดงออกถึงแบบแผนชีว ิตความเป็นไทย ท่ี
ละเอียดลงไปย่ิงกว่าน้ันก็คือ หากผู้ตูมีประสบการณ์ในรหัสท่ีใช้น้ีก็จะสามารถโยงไปถึงบ้านไทยภาคใต้ 
ใ ต ้ถ ุน สูง จากรูปทรงและเอกลักษณ์ของจ่ัวบ้าน ลักษณะหน้าต่าง ชายคาบ้าน ส่ิงท่ีคงไว้เหมือนทุก
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รูปคือความสุขสดใสผ่านหน้าตาของเด็ก แมว(ซ ึ่งม ีท ุกรูปด ้วยพ ื้นฐานทางจ ิตใจท ี่ร ักและกรุณาสัตว์ 

ของคนไทยตามคติทางพุทธศาสนา) นก และดวงอาทิตย์(ส ีชมพู)

ภาพที่ 41 เป ็นภาพท ี่ม ีองค ์ประกอบง่ายและสะอาด ม ีล ักษณะแบนแบบ 2 มิต ิ เป ็น

Presentational Code ท ี่แสดงออกตรงๆถึงความสุขสบายของเด ็กในเปลผ้า ที่อความหมายด้วย

การแสดงสีหน้า (Fac ia l Expres

sion Code)tiมแย ้มของเด ็ก ของ 

ด ว ง อ า ท ิต ย ์ แ ล ะ บ ร รย า ก า ศ  

แ วด ล ้อ ม ท ี่น ่า ส บ าย ด ้วย ส ีห น ้าท ี่ 

หล ับตาพ ?* ม ย ิ้ม ล ะ ไ ม ข อ ง แ ม ว  

เหมียวด้านล่างเปล รหัสที่น ่าสนใจ 

อ ีกจ ุดหน ึ่งค ือ เสาผูกเปลที่โย ้ถ ่าง
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ออกท้ังสองข้างขณะท่ีเช่ือมต่อกับเสันเชือกเล็ก  ๆ สามารถให้ความเสิกถงน้ําหนักและการถ่วงตัว 
กดทับของเปลท่ีเด็กกำลังนอนได้ดี

ภาพที่ 42 เป ็น Representational Code ที่โยงความหมายได้กับนิทานเด็ก"กระต่ายกับเต่า" 

ขณ ะเด ียวก ัน  ก ็สามารถโยงความหมายให ้เข ้าก ับเพลงเด ็กร ้องท ี่ว ่า"โยกเยกเอย น ํ้าท ่วมเมฆ  

กระต่ายลอยคอ หมาหางงอกอดคอโยกเยก"นับเป ็นความหมายปลายเป ็ด (O pen endynสามารถ 

เล ือกด ีความได้ตามประสบการณ ์ของผู้ด ูแต ่ละคน การใช้รห ัสของลืฟ ้าและม่วงอมฟ้าท ี่ช ืมเข ้าหากัน 

และเส ันแนวด ิ่งท ี่ชืดอย่างมีพลัง และหยดนํ้าใสท ี่พ ื้นภาพด ้านล ่าง(จากการล ังเกดตามธรรมชาดี) 

ให ้ความรูส ิกของฟ้าฉํ่าฝนได้ด ี ผ ู้วาดไม่ล ืมที่จะระบายความสุขไว้ตามลืหน้าของตัวการ์ต ูน
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ภาพที่ 43 

ภ า พ i f  เป ็ น ภ าพ  

ป ร ะก อ บ ห น ัง ส ือ  

เด ็กเล ็ก เป ็นการ 

วาด'ให้ใกล้เด็ยงกับ 

ส ิงท ี่เป ็น จ ร ิง  ใช ้ 

รห ัส ข อ งส ืใน ก าร  

แสดงม ิต ิของภาพ

ให้น่าสนใจ ส ีม ่วงอมชมพูแสดงถงช่วงเวลายามเย ็นใกล้ค ํ่า ม ิการใช้รห ัสการ์ต ูนแสดงสีหน้าของลูก

นกต ัวน ้อย ตากลมโต อ้าปากกว้างแสดงการพูดคุย และระบ ุขนาดของต ัวการ์ต ูนได้จากการเปรียบ

เทียบกับฉากหลัง

ภาพที่ 44 เป ็น

รห ัสท างว ัฒ นธรรมท ี่แสดง 

ด ้ว ย ล ัก ษ ณ ะก ารแ ต ่ง ก าย  

(ค อก ระเช ้าแล ะผ ้าถ ุงข อง  

เด็กหญิง) ทรงผม (ผูกหาง 

ม ้าของเด ็กหญ ิง และทรง 

ผมเกรียนของเด ็กชาย) เด็ก 

ท ั้งค ู'ไม ่ใส ่รองเท ้า การละ 

เล ่นท ี'เด ็กหญ ิงกำล ังเล ่นก ับ
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กะลามะพร้าว แสดงสถานะทางสังคมที่เข ้าใจได้ว่าเป ็นเด็กชาวสวนชาวไร่ในชนบท และยังม ีการ 

แสดงออกทางสีหน้าท่าทางแก่นแก้วของเด็กผู้ชาย (ปากโย้ไปข้างหนึ่งและคิ้วยกสูง) และท่าทาง 

สนุกของเด ็กผ ู้หญ ิง (ค ิ้วตกแต ่ม ีรอยย ิ้มน ้อยๆ)

ภาพที่ 45 ใช ้ภาพของว่าวป๋ก ่เป ็าและว่าวจุฬา(ซึ่งเป ็นว่าวท ี่ม ีเอกลักษณ์เฉพาะของไทย) 

เป ็นรห ัสท ี่แสดงถืงความเป ็นไทย สีหน้าแห่งความสุขของตัวการ์ต ูนสามารถโยงไปสีงความสุขจาก 

ก ีฬาช ักว ่าวของเด ็กๆ เกริกให้สัมภาษณ์ว่า "...เพราะว ่าตอนสม ัยผมเด ็กๆผมชอบเล ่นว ่าว เป ็น 

ส ัญชาดญานของผมที่ชอบความเป็นธรรมชาติของเด็ก ลึก ๆแล้ว เรายังโหยหาธรรมชาติของความ 

เป ็นเด ็ก อยากกลับไปเป ็นเด ็กอ ีก.."(16 ธันวาคม 2540) เล ้นข ีด เล ็กๆช ํ้าๆก ันรอบๆต ัวว ่าว และ 

ที่หางของนก แสดงกีงการเคลื่อนไหว และการใช ้น ํ้าหน ักของเล ้นตรงท ี่ไม ่เสมอกัน(ม ีความหน ัก 

เบา)ของสายป่าน สามารถให้ความร้ส ีกล ึงการด้งรั้งต ัว การโยกตัว และนํ้าหนักของว่าวได ้
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ภาพที่ 46 เป ีนการ 

ใช ้รห ัสตรง ๆที่แสดง,ให ้เห ็น 

ความส ุขของเด ็กในการเล ่น 

ขี่ม ้าผ่านสีหน้าท่าทาง รอย 

ย ิ้ม  (การวางจ ังหวะขาท ี, 

ส ังเกตได ้จากธรรมชาต ิ ท่ี 

แสดงถ ึงการว ิ่ง)และย ังโยง 

ไปได ้ถ ึงรห ัสทางว ัฒนธรรม"การละเล ่นของเด ็กไทย,,ในสม ัยก ่อน ค ือการ,'ข ี่ม ้าก ้านกล ้วย" ซึ่ง 

ความส ีกซ ึ้งในความหมายจากการถอดรห ัสน ี้ เด ็กชนบท ท ี่เคย เล ่นมาก ่อนย ่อมร ูส ีกถ ึงความ  

สน ุกสนานได้มากกว่าเด ็กในสังคมเม ืองท ี่ไม ่ร ู้จ ักว ัฒนธรรมการเล ่นในล ักษณะนี้

ภาพที่ 47 ภาพนี้ใช ้รห ัสทางวัฒนธรรมแสดงบุคคส ิกความมีส ัมมาคารวะ ความอ่อนน ้อม 

ผ่านท่าทางการยกมือ'ไหว้,,สว ัสต ิ"(Posture) แสดงความจ1งใจด้วยรูปห ัวใจสีชมพู และการแสดง

สีหน้า รอยย ิ้มเบ ิกบาน (Cartoon Code) ขนาดความสูงของตัว แสดงความเป ็นผู้ใหญ ่ สีเทา

ของผมและค ิ้ว ตลอดจนเล ้น 

ฃ ีดท ี่หางดาแสดงถ ึงความชรา 

ภาพ (Appearance) ภาพน 

ย ัง ม ีก า รจ ัด ล ำด ับ ข อ งค ว าม

สัมพันธ์ (Proxim ity)^าก 
หน้าไปหลัง จากเด็กไปหาคน 
ชราเพ่ือแสดงลำดับของอาวุโส 
ในสังคม
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ภาพที่ 48 มีทารใช้รหัส 

ท างภาษ า ( L a n g u a g e  

C o d e ) แสดงถ ึงภาษ ิตไทยคำ 

ว ่า"ร ักต ีหามจ ั่ว ร ักจ ั่วหามเสา" 

ผ ู้ด ูจ ะต ้องเข้า'ใจควานหมาย'ของ 

ส ุภาษ ิตน ี้จงจะสามารถถอดรห ัส 

ตีความหมายได้ว่า ถ ้าเป ็นคนตีก ็ 

จะได ้รับผลตี แต ่ถ ้าเป ็นคนจ ั่ว 

ก ็จะได ้รับผลจั่ว ลายมือที่เข ียน 

ถ ้อยความก ็ให ้ความรูส ีกเป ็นเด ็ก 

ภาพที่แสดงออกดูจะไม่เคร่งครัค 

ให้สอดคล้องกับถ้อยความมากนัก

แทนท ี่จะหามแต ่จ ั่วบ ้าน ก ็หามเป็นเสลี่ยงทั้งหลัง ด ้วยการแสดงสีหน ้าท ี่ม ืความส ุขยิ้มแย้มแสดง

ให้เห ็นว่าเด ็กท ั้งสองเป ็นเด ็กต ี(หามจั่ว) ภาพด้นกล้วยฉากหลังให ้ความรูส ีกเป ็นเป ็นไทย

สำหรับการ ์ต ูนเด ็กท ี่เป ็นแนวกาพ ูนขำข ัน  และจบลงใน 1-3 ช ่องน ั้น ได้มืการใช้รหัสที่ 

เก ี่ยวก ับ ม ุข (Gag) มาเพ ิ่มส ีส ันเพ ื่อให ้เก ิดความสนุกสนาน แตกเป็นมุขที่'ไม่1ซับ1ช้อน นำเสนอแบบ 

ตรงไปตรงมาและง่ายต่อการตีความ เช่น

ภาพที่ 49 ภาพนี้ใช ้ม ุขของการให ้ส ัตว่ม ืล ักษณะเหมือนมนุษย์ (Anthropom orhism ) 

เป ็นการล ้อเล ่นก ับความหมายของส ุภาษ ิต "เด ินตามผ ู้ใหญ ่หมาไม ่ก ัด"ซ ึ่งแสดงล ักษณะการจ ัด
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เปีนที่น่าสังเกตว่า การเล่นตลกกับความหมายของการ์ตูนตลกนั้น มักจะใช้ความหมาย 
แฝงปลายเปีด ในการจูงใจให้ผู้ตูการ์ตูนคิดและสร้างภาพตลกขึ้นในใจของตนโดยอาสยั"พลัง 
ของการชักจูงใจให้คิดตาม (Power of Suggestion)" มีทั้งประเภทที่เป็นตลกบรรยายประกอบ 

ภาพ และที่เป็นตลกไห้ขึ้งสร้างความหมายโดยเล่นกับสัญญลักษณ์ล้วนๆไม่อาศัยรหัสทางภาษาเลย 

การ์ตูนตลกจะไม่เน้นในเรื่องของการใช้สี และมุขต่าง ๆที่ใช้นั้นมักจะไม่ตายตัวแน่นอน ขึ้นอยู่กับ 

ประสบการณ์ของมักวาดการ์ตูน ดังตัวอย่างคือ

ภาพที่ 52 มุขท่ีใช้ในภาพน้ีคือ 

การดำเน ินเร ื่องท ี่น ่ามาสัการหักมุมใน 

ตอนจบ (Surprise Ending Caption) 

ขึ้งเป็นการจบที่คนตูคาดไม่ถึง น่าเสนอ 

เป็นการ์ตูนช่อง (Comic Strip) ใช้การ 

แสดงสีหน้า (Cartoon C ode)nละเล้น 

รอบศรืษะแสดงอารมณ์'ของการ์ตูนผู้ชาย 

และใช้กรอบภาพเป็นเครื่องมือในการเคิน 

เรื่องช่วยให้รหัสในแง่ของ O rientation 

ที่ผิดธรรมชาคิเด่นชัดขึ้น คนตูจะคิดไป 

ในแง่ที่ผ ู้ชายอับอายในความเตี้ยของตน 

จนไม่ยอมยืนช้างผู้หญง ก่อนที่จะมาหัก 

มุมในตอนท้าย ภาพนี้แม้ไม่มีถ้อยดำพูด 

ก็ยังสามารถจะตีความหมายได้จากรหัส

ของภาพ
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ภาพที่ 53 ผู้ตูภาพนี้จะรู้สึกขบขันจากมุขของ,,การจูงใจให้คิด (Suggestion)” ห้าหากมี 

ความเข้าใจร่วมกับผู้สร้างงานเกี่ยวกับคำว่า"สวมเขา,,ที่ผู้วาดใช้P resentational C o d e ^ นอออก 

มาตรง ๆด้วยรูป,,เขา,,บนศรีษะ และแวดล้อมด้วยรหัสเสริมอื่น ๆเช่นผู้หญิงมุ่งผ้าขนหนูปล่อยผม 

ยาวและมีผู้ชายลอดเนี้อใส่กางเกงนอนซ่อนอยู่ข้างหลัง ทำให้ตีความหมายได้ว่า ภรรยา(คือผู้หญิง 

ในภาพ)มีผู้'นั่นเอง เป็นเรื่องอีกแบบหนึ่งที่ชอบใช้กันในการ์ตูนตลก อารมณ์ของภาพได้จากการใช้ 

รหัสการ์ตูนในการสร้างสีหน้าของตัวการ์ตูน ท่าทางตกใจ ตาโตของผู้หญิงและผู้ชายหลังประตู 

และตาปรีอแสดงความโง่ของผู้ชายที่ถูกสวมเขา

ภาพที่ 54 อารมณ์ขันของภาพอยู่ที่,,การเปรียบเทียบเรื่องที่ยิ่งใหญ่กับเรื่องเล็กน้อย(Huge 

and Tiny)" เป็นการนำเอาคิลปะนามธรรมที่ตูยิ่งใหญ่ (โดยสังเกตจากขนาดของมัน) มาล้อเลียน
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ด้วยมุมมองของผู้เสพงาน ที่มอง 

งานศิลปะในแง่มุมทางกายภาพ ใช้ 

ก าร เป ร ย บ เท ีย บ ค ว าม ล ัม พ ัน ธ ์ 

ระหว่างคนกับรูปปน แสดงความ 

ใหญ่โตของขนาดให้มความหมายไป 

ถืงความอ้วนของตนเท่านั้น โดย 

มองไม, เห ็นความหมายทางนาม 

ธรรมของงานศิลปึ

ภาพที่ 55 ใช้มุขของ,'การ 

ชักจง'ใจ'ให้คคตาม"ในสิงที่ภาพไม่'บ
ได้บอกไว้ โดยเริ่มจากคำถามที่รหัสทางภาษาเสนอไว้และจากภาพต่าง ๆที่แขวนอยู่ด้านหลัง ซ่ึง 

เป ็นภาพในแนวนามธรรมท ั๋งส ิv น 

เปรียบเทียบกับภาพที่ศิลปีนกำลังวาด 

อยู่ สืความหมายได้ว่า ศิลปีนหันกลับ 

มาวาดภาพ'ในแนว F ig u re m  ราะแรง 

ยั่วยวนจากผู้หญิงตรงหน้า และหาก 

จะตีความหมายช้อนให้สกลงไปอ้ก 

จากเคริ่องแต่งกายของผู้หญิงที่ดั้งคำ 

ถามในภาพซึ่งดูมิดชิดและอนุรักษ์นิยม 

อาจเป็นด้นเหตุที่ทำใหัตัวศิลปีนไป 

วาดภาพนามธรรมก็ได้
1,  ฯ ^ ^ ■ ป ้ส ่* * พ 'j d  PuH M Ê E ;





ครั้งที่ลูกหลานเปีดเทอม นำมาโยงกับสำนวนไทยคำว่า"หมดเนั้อ หมดตัว" ซึ่งแสดงออกมาด้วย 

ภาพของผู้ชายในโรงรับจำนำที่กำลังถอดกางเกง และยังมีการใช้รหัวการ์ตูนสร้างตัวการ์ตูนที่แสดง 

ชนชาติ คือใบหน้าคนจีนของเถ้าแก่โรงรับจำนำ(ตาชั้นเดียว ผมเก'ริยน ใส่เสื้อยืด) ซึ่งสะท้อน 

สภาพทางสังคมที่คนจีนเป็นผู้คุมเศรษฐกิจ

ภาพที่ 58 ใช้มุข"การพูดหรือแสดงความเห็นที่น่าหัวเราะ (The A bsurd Rem ark)

เที่องจากเรื่องที่พูดนั้นไม,จริงอย่างเห็นได้ชัด เป็นการดำเนินเรื่องที่มักใช้ในการ์ตูนตลกอีกแบบหนึ่ง

1> ง
4$■ ‘๙v if  fk

คือการเล่นตลกกับความน่าขบชันของสรืระ การ์ตูนชุดนั้ใช้ความชัดแถ้งระหว่างภาพที่ปรากฎ กับ

เร่ืองราวท่ีใช้ภาษาในการเตินเร่ือง 

มีการเน้นการแสดงออกโดยใช้ 

รหัสการ์ตูนในการแสดงออก 

ทางสีหน้า ท่าทางของตัวการ์ตูน 

เช่น ตัวกลม ไม่มีคอ แขนส้ัน 

และใช้ส ีต ัดกันเพ ื่อแสดงการ 

แบ่งฝ่ายอย่างชัดเจน ผู้วาดใช้ 

กรอบของภาพเป ็นเครื่องม ือ 

กำกับการดำเนินเรื่องคล้ายกับ 

จอภาพยนต์ เช่นในการเป็ดตัว 

ละครออกมาจากปลายกรอบ 

ภาพทั้งสองช้าง และเดนเช้ามา

r  £โ «โ . *MÉ พิร* Qพ ™ ๚ < ะ
O A V  ‘ชุแ»*£*# ริๅ

/  4ร่น้;»»*>VI /ร ์•«AjfôsLr-» ทนร»,.«เ i
7  » ' ท น ิ« ท 1 y ~ »  ^

A  ( iü » V (w  ^

พบกันตรงกลางภาพ
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ภาพที่ 59

ใช ้"การจ ูงใจให ้ค ิด  

( S u g g e s t i o n ) " ^  

สร้างอารมณ์ขัน การ 

เชิ้อมโยงภาพเข้ากับ 

ถ ้อ ย ค ำแ ป ล ค ว าม

หมายได้ว่า ผู้หญิงท้องในภาพเป็นของเก่าที่ใช้แล้ว ไม่ใช่ของใหม่ที่คำทำนายบอกไร้ ขณะเดียวกัน 

ผู้หญิงในภาพก็เช้าใจความหมายนี้ จึงแสดงสีหน้าอารมณ์ไม่พอใจ พร้อมอาวุธในมือ

ภาพที่ 60 เป็นตลกใบ้ที่ไม่เน้นความสำคัญของถ้อยคำบรรยาย โดยสร้างความหมายจาก 

สัญญลักษณ์,ในภาพ ในลักษณะจูงใจให้คิดและจินตนาการจากความหมายปลายเป็ดนี้ ผู้ดูงาน 

การ์ตูนชิ้นนี้ ต้องมืความรับแกี่ยวกับสำนวนที่ว่า "ความรักทำให้คนตาบอด,' ที่หมายลงการยอม 

ท ุ่ม เท ท ุก ส ิ่ง ท ุก อ ย ่าง เพ ,อ 

ความร ัก โดยใช ้รห ัสของ 

เครื่องมือเครื่องใช้แสดงความ 

เป็นคนตาบอด คือไม้เท้านำ 

ทางและแว่นตาทบ ที่ช้อน 

รหัสของความรักจากแว่นตา 

รูปหัวใจสีแดง คนดูอาจสงลัย 

ว่าตาบอดจริงหรือไม่จากรอย 

ยิ้มและอาการตกใจวิ่งหนีของ

หญิงสาว
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ภาพที่ 61 เป็น 

ตลกใบ้อีกรูปหน่ึง และเป็น 

ตลกร้ายที่เล่นกับมุข"การจูง 

ใจให้คิด(รนg g e s tio n ) îาก 

ลัญญลักษณ์รูปมือและเท้าที่ 

บริเวณบั้นท้ายของทั้งสอง 

ฝ ่าย  เม ือ ผ น ว ก ก ับ ก าร  

แสดงออกทางสืหบ้าร่างกาย 

เช่นผู้หญิงที่กำลังโกรธ ค้ิว

ขมวด กุมมือ และอาการคอตก หลังโท้งของผู้ชาย ขณะที่ทั้งคู่ต่างหันหน้าเดินไปคนละทิศละทาง 

ทำให้เราอ่านความหมายท่ีซ่อนอยู่ออกได้ว่า ผู้ชายลวนลามผู้หญิงแต่ถูกโต้ตอบกลับมาอย่างสะใจคนดู

ภาพที่ 62 เป็นการเล่นสำนวน

(P uns)îะหว่างคำว่า”อาการบ้า บๆอ "ๆกับ"โรค 

บ้า บๆอ "ๆ การ์ตูนชุดนี้ใช้คำบรรยายเป็นแกน 

ในการเดินเรื่อง และใช้การแสดงสีหน้าแสดง 

ความรู้ล ักของเร ื่อง เช่นคุณโฉลงที่ตาปริอ 

ตลอดเวลาที่หาหมอ หมอที่มืสีหน้าดุและดวง 

ตาโปนโดช ี่งย ิ้ม เจ ้าเล ่ห ้(ย ิ้มย ิงฟ ัน)ในภาพ 

กรอบสุดท้าย มืการใช้รหัสของสีมาแสดง 

อารมณ์คือสีแดงที่ใบหน้าคนไข้ในกรอบสุดท้าย 

ให ้ความ ร ู้ล ัก "ห น ้าช า",ช ึ่งหมายถ ึงอาการ

พะอืดพะอม กลืนไม่เข้าคลายไม่ออก
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ภาพที่ 63 เป ็นภาพตลกใบ ้ท ี่ใช ้การจ ูงใจให ้ดนลูค ิดตามจินตนาการของตนมาเป ็นม ุขใน 

การนำเสนอ เป ็นภาพท ี่ส ื่อความหมายแบบง่ายๆ เม ื่อคิลป ีนวาดภาพNude  ห ักม ุมจากการถอด 

เสื้อผ้าแทนการวาดภาพ เพ ิ่มเรื่องราวด้วยใบหน้าสงสัยของนางแบบ สังเกต Cartoon Code ใน 

การใช้ขีดเพียง 2 ขีดเหน ือเส ื้อผ ้าข ีงศ ิลป ีน ทำให้ร ู้ส ึกถ ึงม ิต ิของเวลาว่ากำล ังเก ิดข ึ้นในขณะนั้น 

และยังเป ็นการเน ้นไปยังจ ุดสนใจของภาพ

ภาพที่ 64 เป ็นตลกใบ ้อ ีกภาพหน ึ่งท ี่ใช ้ม ุขของ"การจ ูงใจให ้ค ิด  (Suggestion)"

เป ็นการใช ้ประเด ็นทางเพศมาเล ่นตลกโดยใช้เร ื่องราวเก ี่ยวก ับ"ขนาด" ศ ิลป ีน(ทรงผม แสดงความ
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เป ็น ด ีล ป ีน )ใน ภ าพ ม อ งผ ่าน แ ว ่น  

ขยายไปยังจุดสำคัญ โยงกับมือขวา 

ท ี่ถ ือพ ู่ก ันอ ันถ ือเป ็นคำตอบของเรื่อง 

ตลกน ี้ ภาพฉากหลังเช ่นกรอบภาพ 

ที่วางอยู่ นางแบบ ขาตั้งกรอบภาพ 

และก ิจกรรมท ี่ดำเน ินอย ู่ของส ืลป ีน  

แสดงสภาพสลานท ี1ได ้เป ็นอย ่างด ี 

ก า รแ ส ด งอ อ ก ด ้วย ส ืห น ้าข อ งต ัว  

การ์ต ูนแสดงอารมณ ์หลักของภาพได้ 

ทั้งตาที่กลมโต เม็ดเหงื่อ เถ ้นท ี่แว ่น 

ขยายแสดงอาการลันของมือ

ภาพที่ 65 ภาพนี้ใช ้ม ุขของการ 

ส ร ้า ง เน โ อ ห า ท ีต ัด แ ย ้ง ก ัน  (T h e

Reverse^  อการจบ'ในลักษณะที่คนตูคาด 

เดาผลลัพธ์ไม ่ถ ูก โดยใช้ถ ้อยคำบรรยาย 

เป ็นต ัวเด ินเร ื่องผสมเข ้าก ับความดลกน ่า 

ขำของการแสดงออกทางส ืหน ้าท ่าทางท ี่ 

สร ้างข ึ้นของต ัวการ์ต ูน เช่น ความเย็นชา 

ไม ่แยแสของหน ้าตาผ ู้หญ ิง (ปลายค ิ้วช ี้ 

หลับตา เบ้ปาก) และหน้าตาสะลมสะลือ 

ปากยิ้มยงฟันแสดงความเจ้าเล ่ห ์ของผู้ชาย
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กระเป๋าเด ินทางให้ความหมายว่ากำลังจะจากไป หมวกคลุมอาบนา ผ ้าก ันเฟ ้อนแสดงความเป ็นแม ่ 

บ้าน จะเห ็นว ่า ม ีการใช้กรอบบัลลูนสำหรับใส่ถ ้อยความที่แสดงความคิด ซ ึ่งเป ็นรห ัสของการัด ูนที่ 

ใช้กันเป็นสากลที่'วโลก

ภาพที่ 66 ภาพน ี้เป ็นตลกแนวประชดประช ัน ใช้ม ุขของ''ข ้อความที่ข ัดแย้งกับความร้ส ีก 

(Paradox)" ถ ้อยความบอกให ้ทราบว่าเป ็นนิทรรสการความดี ความงาม ความจริง แต่ส ีหน้าผู้ 

ชมงานแสดงอาการสงลัยขณะที่ชมงานในลักษณะนามธรรมตรงหน้า เมื่อโยงรหัสทั้ง 2 ตัวเข้าด้วย 

กันแล้ว อ่านความหมายได้ว่า ผู้วาดต้องการสื่อสารให้ร้ถึงความคลางแคลงใจที่ม ีต่อคุณค่าของความดี 

ความงาม ความจริง หรืออาจจะต ้องการเพยงสะท ้อนหรือประชดประช ันงานแสดงศ ิลปะท ี่ปรากฎ 

อยู่ที่วไปว่า ม ักจะสนองความร้ส ิกของผู้สร้างงานแต่ฝ ่ายเด ียวโดยผู้เสพงานไม่สามารถเจาะเข ้าไป 

ถึงความหมายภายใน ภายใต้ข้ออ้างของคำว่า''ศิลปะบริสุทธ""
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ภาพที่ 67 เป ็นการ์ต ูนใบ ้ท ี่ใช ้ม ุข,ของการจูงใจให้คิดอีกชิ้นหนึ่ง ชี่ง?ทมารถใช้ภาพเล่า

ความหมายของเรื่องได้ทั้งหมด ภาพกรงขัง ราวเหล็กกั้น แสดงสถานที่(สวนสัตว์)ได้ด ี ภาพนี้ม ี 

การโยงเป็นเรื่องราว เริ่มด ้นท ี่หญ ิงสาวหุ่นดี 2 คน เส ้นรห ัสการ์ต ูนท ี่แสดงการเน ้นบริเวณหน้าอก 

โยงมาถึงสายดาของตัวการ์ต ูนผ ู้ชายท ี่มองอย่างเอาเป็นเอาตาย เส้นหยัก ๆบริเวณด ้านหน ้าผ ู้ชาย 

โยงเข้าต ับม ือของลูกลิงท ี่ช ี้มาและส่งต ่อความหมายไปที่บ ัลล ูนเหนือศรีษะลูกส ิงช ี่งแสดงถึงส ิ่งท ี่ล ูก 

ลิงกำลังพูด ม ืร ูปกล ้วยปอกเปล ือกอย ู,ข้าง,ใน ซ ึ่งถ ือเป ็นคำเฉลยของการ์ต ูนกรอบน ี้ เพราะภาพ 

กล ้วยแฝงความหมายเช ิงนัย ท่ีไม,ได้หมายถึงผลไม้ชนิดหนึ่ง แต่ดีความไปถึงอว ัยวะ เพศของผู้ชาย 

นี้นเอง

ภาพที่ 68 ใช้มุขของ'’ภาพที่เกินจริง (H yperbole)”ilละการ์ใส่พฤติกรรม1ของมนุษย์

ลงไปในสัตว์ เป็นการเอาความหมายของคำว่า"เมาเหมือนหมา"มาเล่นตลก แต่ซ้อนความหมายลง 

ใปให้ขำขันโดยเป็น?(นัขจริง ๆที'กำลังเมามาย รหัสการ์ตูนที,นำมาสร้างใบหน้าของสุนัขนี้นตู

r UO-
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สนุกสนานเป็นพิเศษจากอาการเมามาย เดินอุ้มขวดเหล้าเดินโงนเงน ดาปรือและขีดชํ้าๆกันที่ใบ 

หน้า เส้นสายแสดงการเคล่ือนไหว เล้นที่หนุนรอบศรืษะแสดงความมีนงง เม็ดเหงื่อแสดงความ 

ร้อนรุ่มของร่างกาย รหัสทั้งหมดนี้บ่งบอกถืงรระดับของความเมามายได้เป็นอย่างดี และการแสดง 

สีหน้าของผู้ชายและผู้หญิงในภาพก็แสดงอารมณใต้อย่างชัดเจน

ภาพที่ 69 ใช ้"องค ์ประกอบท ี่ช ่อนอยู่ (Hidden Element)"เป็นนุข โดยผู้ด ูสามารถ

คาดเดาได้ว่า อะไรกำลังจะเกิดขึ้นต ่อไป เป ็นการ้ต ูนช ่องท ี่ไม ่ม ีการใส ่กรอบไว้ แต่ใช้ท ี่ว ่างระหว่าง 

ภาพเป็นกรอบโดยซรรมชาติ อาศัยจิตวิทยาการอ่านที่อ ่านจากซ้ายไปขวา บนลงล่างเป ็นเคงื่องม ือ 

การกำกับสายตาของผู้อ ่าน เป ็นดลกท ี่เล ่นก ับจ ิตใต ้สำน ึกของคนในแง่ความพ ิงพอใจท ี่ข ึ้นอย ู่ก ับ 

อิทธิพลของสภาพแวดล้อม เป็นการ้ตูนใบัที่ใช้รหัสการ้ตูนในการสร้างตัวการ้ตูน การเคลื่อนไหว อารมณ 

ในการสร้างความหมายโดยไม ่ต ้องอาศ ัยถ ้อยความ โดยผ ู้วาดใช ้5เบหน ้าของผ ู้ชายเป ็นต ัวแสดง 

อารมณหลัก เริ่มทั้งแต่ส ีหน้าเฉยเมยเวลาทานข้าว ส ีหน ้าเบ ื่อหน่ายเวลาชมท ีว ีก ับผ ู้หญ ิงคนแรก สี
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หน้ายิ้มแย้มมีความสุขเมื่อพบกับผู้หญิงคนที่สองและนั่งชมทีวีด้วยกัน(ทั้งที่เป็นกิจกรรมเดียวกัน 

กับตอนแรก) โดยมีสีหน้าของผู้หญิงทั้งสองในภาพเป็นตัวเสริม ท้ังหมดนี้สามารถโยงไปถึงสภาพ 

ทางสังคมเกี่ยวกับเมียหลวงเมียน้อย

ภาพที่ 70 สร้างอารมณ์ขันโดยจูงใจให้ผู้ดูคิด(รนggestion)uaะการสร้างเน้ีอหาให้ขัด

แย้งกัน(The Reverse) จุดเร่ิมด้นของเร่ืองราวจะเน้นท่ีลักษณะของตัวการ์ตูนหญิงสาวท่ีกำลังจะปีดไฟ 

สายตาและรอยยิ้มแสดงสีหน้าเจ้าเล่ห้ ไฝที่ริม!!ปากแสดงบุคคลิกฃองตัวการ์ตูน ท่ีทำ,ให้ดีความ1ได้
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ว่าเธอต้องการปีดไฟเพื่อจุดประสงค์บาง 

อย่าง ซึ่งโยงต่อมาถึงภาพที่สอง เพอให้ 

คนดูไต้ด ีความว่าอะไรกำลังเกดขึ้นใน 

ความมืด แต่เรื่องราวก็มาทักมุมเอาใน 

กรอบที่สามด้วยการบรรยายในตอนจบ

น อ ก เห น ือ ไ ป จ าก ก าร ใช ้ม ุข  

(G a g )  เป ็นรห ัสหล ักท ี,สำค ัญในการ 

ดำเนินเรื่องราวของการ์ตูนตลกแล้ว บาง 

ตัวอย่างของภาพการ์ต ูนที่ค ัดเสือกมานี้ 

ยังประกอบไปด้วย ลักษณะของการนิาเอา 

รหัสเฉพาะของการ์ตูน (Cartoon C o d e> n สร้างความหมาย'ของงานการ์ตูนอย่างเด่น'ชัด และ

ยังมืการนำเอารหัสอื่นๆเพื่อเสริมให้ความหมายชัดเจนมากยิ่งขึ้น ตังนี้

ภาพที่ 71 มีการใช้รหัสท่ีแสดงสีหน้า ท่าทาง และรหัสเฉพาะของการ์ตูนเช่น เม็ด

เหงื่อที่กระเด็นออกมารอบศรีษะ การเอนตัวที่มากเกินเหตุแสดงการออกแรงดึงจนสุดแรง เส้น
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แนวนอนข้างเชือกให้ความรู้สึกถึงการดึง การรับแรงของเชือก แสดงการเคลื่อนไหวของป็อม 

ตำรวจด้วยเส้นโค้งสัน ๆทิไปในทิศทางเดียวกัน เป็นการ์ตูนเงียบที่ต้องการให้ขบข ัน กับท่าทางของ 

ตัวการัตูน และการย้ายของ(ป็อมตำรวจ)ที่ไม่สมเหตุสมผล

ภาพที่ 72 มีการใช้รหัสของปริภาษาแทนเสึยงตังของปีนด้วยขนาดและแบบ(ตัวหนามี

เงาเข้ม วางตัวเอียง)ของตัวอักษร"ปี'ง'' และเส้นหยักกับกลุ่มควันที่แสดงการระเบิดอยู่ข้างหลัง 

การแต่งกายของนักโทษสาวที่ตูดลกเพราะผิดธรรมชาติ เส้นหยักในภาพสุดท้ายหมายถึงควันปีน 

หลังจากยิงแล้ว ชี่งปรากฎอยู่ที่ปีนและนายตำรวจที่ลูกยิง รหัสของหมวกตำรวจและเชือกนัดนัก 

โทษที่ท้ิงไว้ทำให้รู้ถึงมุขของผู้วาดได้ ในการพยายามจูงใจให้ผู้ดูติด ชี่งเป็นประเภท'ของมุขที่1ใช้กัน 

มากแบบหนึ่งเกี่ยวกับการเข้าหลักประหาร

ภาพที่ 73 สามารถเห็นได้ขัดเจนถึงการใช้รหัสการ์ตูน(Cartoon C ode)lนภารสร้างการ 

เค ล ื่อน ไหวที่มีชืวิตชืวาของตัวการ์ตูน(G estures or K inesics)nารแสดงกิริยาอาการดีใจใน
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ลักษณะต่าง ๆอย่างสุดเหวี่ยง โดยเฉพาะการแสดงท่าทางในอิริยาบทแปลก  ๆ เป็นความสามารถ 

ของนักวาดการ์ตูนในการใช้เลันสายเพียงไม'กี่เสันทำให้ภาพเคลื่อนไหวได้และเป็นตัวอย่างที่ 

ชัดเจนในการแสดงออกทางสีหน้า(Facial Expression Code) เป็นการนำเสนอภาพคล้ายกับ 

ภาพยนตัการ์ตูน (A nim ation) ที่เดนเรื่องติดต่อกันไป จนเข้าส่มุขของการสร้างเนื้อหาให้ชัด 

แย้งกันเพื่อความขบชัน นำเสนอเรื่องที่เป็นจิตใต้สำน้กฃองคน เป็นการเสแสร้งเพื่อปีดบังความ 

รู้สีกที่แท้จริง อีกด้วย

ภาพที่ 74 เป็นการใช้รหัสการ์ตูน ในการสร้างภาพตลกที่จะเกิดขึ้นได้ก็แต่ในโลกของ

การ์ตูนเท่านั้น เป็นการสร้างมิติที่เป็นไปไม่ได้ให้เป็นไปได้ร ะหว่างคนกับภาพเขียน การแสดงออก 

ทางสีหน้าของตัวการ์ตูนและเลันลันๆขีดชํ้าที่แสดงการเคลื่อนไหวและการเน้นจุดสำคัญรอบๆตัว
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ก ารค ูน ถ ือ เป ็น จ ุด  

เด่นที่สุดของภาพ มี 

การใช้ปริภาษาแสดง 

คำอุทาน ซึ่งแทนค่า 

ความ ด ้งค 'อ ยฃ อ ง 

เ ส ี ย ง อ ท า น ด ้ ว ย  

ขนาดของตัวอักษร

ภาพที่ 75 เป็นภาพที่สามารณเสดงสีหน้าอารมณใด้อย่างชัดเจนโดยอาศัยรหัสการ์ตูนทั้ง

สุนัขและคน ทั้งจากดวงดาที่เบิกไพรง เม็ดเหงื่อที่กระเด็นคนละทิสละทาง เส้นแสดงการเคลื่อน 

ไหวและการเน้น ใบหน้างุนงงของนักท่องเที่ยว (แสดงความเป็นนักท่องเที่ยวโดยกล้องถ่ายรูปที่ 

แขวนอยู่ และสีผมกับจมูกที่ยื่นยาวแสดงลักษณะทางชนชาติ) ภาพนี้ใช้มุขของการท่ีให้สัตว มี 

บุคคลิกนิลัยอย่างมนุษย์ (Authropomorhism)Llละการสร้างเรื่องราวให้เกินจริง(Hyperbole)
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ภาพ ท ี, 76 

แสคงการเคลอนไหว 

โดยใช้รหัสการ์ตูน จาก 

ล ัญญลักษณ ์'ของเส ัน 

กลุ่มควันตลบ การยุบ 

ตัวของกรอบภาพแสดง 

การกระแทกพื้นอย่าง 

รุนแรง เม็ดเหงื่อที่สลัด 

ตัวสวนทางกับทิศทาง 

การวิ่ง ท่าทางการหัน 

ห น ้าม าม อง การ

แสดงออกทางส ืหน ้า

ล้วนแสดงให้เห็นถึงการว่ิงหนอะไรบางอย่างๆสุดช้วิตภาพน้ีใช้มุขของ"การสร้างเน้ือหาให้ขัดแย้ง(ๆThe 

Reverse)" จากกรอบเริ่มต้นที่การเป็นวีรบุรุษ มาจบลงที่กรอบสุดท้ายกลับกลายเป็นคนไข้โรค 

จิตเหนือความคาดคิดของผู้ตู

จากการวีเคราะห์จะเห็นไต้ว่า ก าร ์ต ูน ต ล ก จ ะ ใ ช ้ม ุข เป ็น ร ห ัส ใ น ก า ร ด ำ เป ็น เน ื้อ ห า เป ็น ห ล ัก  

แล ะ ใช ้รห ัส ข อ งก าร ์ต ูน ( C a r to o n  C o d e )  ม าส ร ้าง ต ัว ก าร ์ต ูน ท ี่ป ีบ ุค ค ล ก โ ด ด เด ่น แ ล ะ น ่าส น ใจ แ ด ก  

ด ่างก ัน ไ ป  เป็นการ์ตูนที่แสดงอารมณ์ออกมาอย่างเกน-จริง นอกจากนี้ ยังม็การใช้การเปรืยบเทียบ 

ความหมายกับสำนวนไทยด่าง  ๆการเล่นกับความหมายผวนของคำ การเล่นตลกกับประเด็นทางเพศ
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รูปร่าง การยุบรวมกันของความหมาย (Implosion of Meaning) ระหว่างเรื่องที่เป็นจริงและ

ไม่เป็นจริง วัฒนา เพ็ชรสุวรรณ ได้ให้สัมภาษณ์ไว้ว่า "  นอกจากเทคนิคการวาดการ์ตูนชี่งถือ

เป็นเรื่องเฉพาะตัวของนักเขียนแด'ละคนที่จะสร้างสรรคกันโดยไม่มีการสอนอย่างเป็นระบบแล้ว 

การ้คูนยังมีความพิเศษที่"ภาษาเฉพาะตัว,’อีกด้วย ชี่งถ้าคุณใช้ความสังเกตจะพบว่า การ์ตูนมีก่าร 

ใช้ทั้งภาษาที่'วไปและภาษาสัญญลักษณ์ เพื่อสื่อความหมายแทนการใช้เป็นตัวหนังสือ เช่น การใช้ 

รูปหลอดไฟที่บริเวณข้างหรือเหนือศรืษะของตัวการ์ตูนแทนการเกิดความติดติ  ๆ การใช้รูปควันดำ 

เหนือศรืษะแทนอารมณ์ที่กำลังขุ่นมัวของตัวการ์ตูน การใช้รูปนกบนหรือตัวสปริงที่เหนือหรือข้าง 

ศรีษะแสดงอาการมีนงง การใช้เส้นขยุกขยุยยึกยือแทนภาษาด่า การใช้ตัว Z  ที่บริเวณเหนือศรืษะ 

แทนอาการง่วงหรือหลับสนิท การใช้ตัวโน๊ดเพลงที่บริเวณปากของตัวการ์ตูนแทนการร้องเพลง 

การใช้รูปหัวใจที่บริเวณเหนือสรืษะแทนการเกิดความรัก หรือการใช้เครื่องหมายดำถามที่บริเวณ 

ศรืษะเม่ือรู้สิกสงสัยหรือแปลกใจ เป็นด้น ซี่งสิ่งเหล่านี้ถือเป็นสัญญลักษณ์สากลที่ทั้วโลกนิยม'ใช้ 

และผู้อ่านทั้วโลกก็เข้าใจความหมายใด้ตรงกันโดยไม่ต้องนัดหมาย นอกจากนี้ การ์ตูนยังนิยมใช้ 

ภาษาที่เลยนมาจากเสียงธรรมชาติด้วย เช่นเขียนดำว่า"แอ๊ด"แทนเสียงประตูเปิด เสียง"ฟ้'ง"แทน 

เสียงปีน เสียง"โครม"แทนเสียงของหนักที่ปะทะกัน เสียง"ว้าว""เพื่ยวฟ้าว''เป็นด้น ทั้งนี้เพราะ 

การ์ตูนถือเป็นสื่อที่เกิดจากการผสมผสานถ้อยดำและภาพให้กลมกลืนกันให้มากที่สุด เพื่อทำให้ 

การ์ตูนมีความเด่น ติงตูดความสนใจ และส่ือความหมายได้ติ และได้มากท่ีสุดนนเอง,' (สารคติ,สิงหาคม 

2533 ะ 86)
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