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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

 สุธาวี ไพบูลย์ : คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีและเนื้อหาจากรายการเรียลลิต้ีค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลี
ใต้. ( CHARACTERISTICS OF KOREAN ARTIST AND CONTENT FROM SOUTH KOREAN SURVIVAL 
REALITY PROGRAM) อ.ท่ีปรึกษาหลัก : ผศ. ดร.ปอรรัชม์ ยอดเณร 

  
งานวิจัยน้ีเป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์เน้ือหาของรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของ

ประเทศเกาหลีใต้ และวิเคราะห์คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีใต้ ผู้วิจัยใช้วิธีการวิเคราะห์เนื้อหา โดยสร้างตารางวิเคราะห์
เนื้อหาของรายการโปรดิวซ์ 101 ฤดูกาลท่ี 1 โปรดิวซ์ 101 ฤดูกาลท่ี 2 และ โปรดิวซ์ 48 และตารางวิเคราะห์คุณลักษณะ
ของผู้ชนะท่ีได้รับคัดเลือกเป็นศิลปินจากรายการดังกล่าว ก่อนน าข้อมูลท้ังหมดมาวิเคราะห์แล้วน าเสนอในแบบพรรณณา
วิเคราะห์ผลการศึกษาพบว่า 

1) ขั้นตอนการสร้างศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ท่ีพบจากรายการท้ัง 3 ฤดูกาล มีท้ังหมด 5 ขั้นตอน คือ การ
ทดสอบระดับทักษะ การแข่งขันแบบกลุ่ม การแข่งขันตามต าแหน่ง การประเมินแนวคิด และการประเมินเพลงเดบิวต์ 

2) การเล่าเรื่องของทั้ง 3 ฤดูกาลแบ่งเน้ือหารายการออกเป็น 7 ช่วง ได้แก่ การเปิดตัวหรือเปิดเรื่อง การสร้าง
เรื่องราว การแสดงเพลงและท าภารกิจ การเรียนและการซ้อม การประกาศภารกิจหรือประกาศผลคะแนน กิจกรรมพิเศษ 
และเบื้องหลังอื่น ๆ เน้ือหาแต่ละช่วงมีรสเกิดขึ้นหลากหลายซ่ึงรสท่ีเกิดขึ้นในรายการมีท้ังหมด  7 รส ได้แก่ รักหรือพึง
พอใจ สนุกหรือตลกขบขัน สงสารหรือเห็นใจ ชื่นชมความพยายามหรือความต้ังใจ แปลกใจหรือประหลาดใจ หงุดหงิดหรือ
โกรธ และกลัวหรือตื่นเต้นตกใจ รสท่ีพบเพิ่มและไม่อยู่ในทฤษฎีรสและภาวะ คือ ความรู้สึกเครียดหรือกดดัน 

3) คุณลักษณะของกลุ่มศิลปินเกาหลี ได้แก่ รูปร่างหน้าตาและภาพลักษณ์ดูดี เต้นและร้องหรือแรปได้ในเวลา
เดียวกัน ท่าเต้นมีความสวยงามเป็นระเบียบ แสดงสีหน้าท่าทางเพื่อสื่ออารมณ์เพลงอย่างชัดเจน และผ่านขั้นตอนการฝึก
มาอย่างเป็นระบบ คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีรายบุคคลแบ่งเป็นคุณลักษณะภายใน ได้แก่ มีความมุ่งมั่นและแรงจูงใจ มี
ความอดทนไม่ย่อท้อ มีระเบียบวินัยและความรับผิดชอบ มีภาพลักษณ์หรือทัศนคติเชิงบวก และคุณลักษณะภายนอก 
ได้แก่ รูปลักษณ์ภายนอกดูดี มีทักษะความสามารถท่ีจ าเป็นในการเป็นศิลปิน มีความสามารถในการแสดงสีหน้าท่าทาง 
และมีทักษะพิเศษท่ีเป็นประโยชน์ต่อการท างานในวงการบันเทิง 

 

สาขาวิชา นิเทศศาสตร์ ลายมือชื่อนิสิต ................................................ 
ปีการศึกษา 2564 ลายมือชื่อ อ.ท่ีปรึกษาหลัก .............................. 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

# # 6084685428 : MAJOR COMMUNICATION ARTS 
KEYWORD: REALITY PROGRAM, KOREAN ARTIST, CHARACTERISTICS OF ARTIST, SOUTH KOREA 
 Sutavee Paiboon : CHARACTERISTICS OF KOREAN ARTIST AND CONTENT FROM SOUTH 

KOREAN SURVIVAL REALITY PROGRAM. Advisor: Asst. Prof. Dr. PAONRACH YODNANE 
  

This research is a quantitative one. Its objectives are, firstly, to analyze the content of South 
Korean Survival Reality Programs and secondly to investigate the characteristics of the Korean artists. 
The methodology for content and characteristics analysis is by utilizing analytical tables to analyze the 
South Korean Produce 101 Season 1, Produce 101 Season 2 and Produce 48. Eventually, all the data is 
thoroughly analyzed qualitatively. The result of the qualitative data analyses demonstrated as follows; 

1) There are five missions in the three programs as follows; Level test, Group battle, Position 
battle, Concept evaluation and Debut song evaluation. 

2) The three programs story sharing is classified into 7 parts as follows; Opening/Introduction, 
Storytelling, Concert/Performance, Class and Practice, Mission announcement/Result announcement, 
Special activities and Behind the scenes. Each particular part results in different Rasa; emotional states 
of mind. There are seven emotions founded as follows; love/satisfaction, joy/laughter, sorrow/sympathy, 
attempt/commitment appreciation, surprise/wonder, anger/frustration and fear/excitement. However, 
there is an additional emotional state of mind; stressed/pressure occurred which is excluded from the 
Rasa theory. 

3) Characteristics of the Korean artists are attributed into attractively physical appearance, 
impressive images including the ability to sing and dance simultaneously and synchronizely. 
Furthermore, the ability to express facial emotions according to musical interpretation is required 
through systematical training. Additionally, individual Korean artists are characterized into internal 
characteristics; determined, motivated, persevered, self disciplined with responsibility and positive 
attitudes, and external characteristics; physical appearances, artistic skills, facial expressions and special 
talents. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

ชีวิตเปรียบเสมือนการเดินทาง ทุกครั้งเมื่อมีการเริ่มต้นจุดหมายครั้งใหม่เราต้องเตรียมตัวให้พร้อมที่
จะเผชิญกับความท้าทายที่รออยู่เสมอ การตัดสินใจมาเรียนปริญญาโทสายนิเทศศาสตร์ก็เป็นสิ่งใหม่ที่ท้าทาย
ส าหรับผู้วิจัยเช่นกัน ระหว่างที่ต้องเรียนรู้ และเดินบนเส้นทางที่ไม่คุ้นเคยนี้อาจพบอุปสรรคที่ท าให้อยากยอม
แพ้อยู่บ่อยครั้งแต่โชคดีที่ผู้วิจัยไม่ได้เดินบนเส้นทางนี้แต่เพียงล าพัง ผู้วิจัยจึงตั้งใจที่จะมอบค าขอบคุณอันแสน
เรียบง่ายเพื่อตอบแทนความช่วยเหลือที่แสนมีค่าจากคนส าคัญที่ร่วมเดินบนเส้นทางนี้ด้วยกัน  และเป็น
ส่วนประกอบของความส าเร็จที่ท าให้วิทยานิพนธ์นี้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 

ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ปอรรัชม์ ยอดเณร อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ที่ให้
ค าปรึกษา ชี้แนะแนวทาง และช่วยตรวจสอบความเรียบร้อยในทุกขั้นตอนของการท าวิทยานิพนธ์ด้วยความ
เชี่ยวชาญ เมตตา และเอาใจใส่อย่างดีที่สุด ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. สุกัญญา สมไพบูลย์ ประธานกรรมการสอบ
วิทยานิพนธ์ที่แนะน าในส่วนที่ขาดหาย และมอบค าชมที่ท าให้ผู้วิจัยเชื่อมั่นในตัวเองได้อีกครั้ง และผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร. ณฐภรณ์ รัตนชัยวงศ์ ที่เสนอแนวทางและข้อมูลเพื่อเติมเต็มให้งานมีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

ขอขอบคุณ คุณน้าภัทรา บัติประโคน ที่ช่วยให้ก าลังใจ ค าปรึกษา และข้อเสนอแนะจากมุมมองของ
ผู้ที่มีประสบการณ์เพื่อให้งานมีความครบถ้วนยิ่งขึ้น 

ขอบคุณ ฟ้าเมท ฟ้าสเตย์ นินิว วาว ที่สละเวลาช่วยรวบรวมข้อมูลตั้งแต่ช่วงก่อนสอบเปิดเล่ม
วิทยานิพนธ์ รวมถึงก าลังใจดี ๆ จากโอ็ต พลอย แอน ที่เติมพลังให้กันทุกครั้งที่รู้สึกท้อ 

ขอบคุณเพื่อนปริญญาโทนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย รุ่นที่ 8 โดยเฉพาะ ศจี วี และ             
กานเก้า ส าหรับมิตรภาพ ความช่วยเหลือ และก าลังใจที่ท าให้ชีวิตการเรียนเต็มไปด้วยความสุขตลอดมา 

ขอบคุณเสียงเพลงของ GOT7, Stray Kids, SF9, Seventeen และการมีอยู่ของ คิมยูคยอม บังชาน 
ฮวังฮยอนจิน และคิมอินซอง ที่สร้างรอยยิ้ม และเป็นแรงบันดาลใจในทุกครั้งที่รู้สึกเหนื่อยล้าจากการท า
วิทยานิพนธ์เล่มนี้ 

สุดท้ายนี้ขอขอบพระคุณคุณพ่อกับคุณแม่ ส าหรับความรักและก าลังใจที่มอบให้เสมอมา ขอบคุณที่
เชื่อใจ คอยสนับสนุนในทุกเส้นทางที่ผู้วิจัยเลือกเดิน และให้อภัยในความไม่สมบูรณ์แบบของลูกสาวคนนี้เสมอ
มา 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ที่มาและความส าคัญ 
 ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและการพัฒนาของอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงในช่วง 20 ป ี
ที่ผ่านมาส่งผลให้อุตสาหกรรมบันเทิงต่าง ๆ ในประเทศไทยเปลี่ยนแปลงไปเป็นอย่างมาก 
อุตสาหกรรมเพลงก็เป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมที่ต้องปรับเปลี่ยนตัวเอง ตั้งแต่การสร้างเนื้อหา วิธีการ 
และรูปแบบในการน าเสนอเพ่ือให้เข้ากับยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงไป เริ่มตั้งแต่ยุคแรกในช่วงปี 
พ.ศ. 2526 ที่เปลี่ยนการฟังเพลงจากแผ่นเสียงมาเป็นการฟังผ่านเทปคาสเซท ยุคที่สองเกิดขึ้นในอีก 
10 ปีต่อมาใน พ.ศ. 2536 ที่การเกิดขึ้นของซีดีเริ่มเข้ามาแทนที่ท าให้การฟังเพลงผ่านเทปคาสเซท 
ลดน้อยลง ยุคที่สามในปี พ.ศ. 2546 เป็นช่วงที่การฟังเพลงจากซีดีท ายอดรวมในตลาดเพลงได้สูงถึง
ร้อยละ 90 จนมาถึงในยุคที่สี่ ในปี พ.ศ. 2556 ที่การฟังและดาวน์โหลดเพลงเปลี่ยนไปเป็นแบบดิจิทัล
จากการเกิดข้ึนของไฟล์เพลงเอ็มพีสาม (MP3) ที่สามารถให้ผู้บริโภคฟังเพลงผ่านเครื่องเล่นของตัวเอง
ได้อย่างสะดวกสบายค่อย ๆ เข้ามาแทนที่การฟังเพลงจากซีดี จนถึงปัจจุบันที่เปลี่ยนรูปแบบมาเป็น
การฟังเพลงผ่านระบบออนไลน์สตรีมมิ่ง (Streaming) บนอินเทอร์เน็ตที่เข้ามาแย่งส่วนแบ่ง 
ทางการตลาดจากธุรกิจเพลงรูปแบบเดิม ในขณะที่นวัตกรรมใหม่เหล่านี้เข้ามาเปลี่ยนแปลงรูปแบบ  
การฟังเพลงและช่วยอ านวยความสะดวกให้การฟังเพลงของผู้บริโภคง่ายขึ้น แต่ในทางกลับกันก็ท าให้
ผู้ผลิตในอุตสาหกรรมเพลงรูปแบบเก่าได้รับผลกระทบ ตั้งแต่ค่ายเพลงจนถึงศิลปินที่ต้องปรับเปลี่ยน
กลวิธีในการบริหารจัดการเพ่ือปรับตัวให้อยู่รอดในยุคท่ีวิธีการบริโภคเพลงเปลี่ยนไป หลายค่ายเพลงที่
ไม่สามารถบริหารจัดการได้ก็ต้องปิดตัวไป หรือบางค่ายก็เปลี่ยนไปท าธุรกิจรูปแบบอ่ืนแทน 
(ณทิตา ทรัพย์สินวิวัฒน์, 2560) ซึ่งในปัจจุบันจะเห็นว่าได้ว่าภาพรวมของธุรกิจเพลงในประเทศไทย
ไม่ได้รุ่งเรืองเหมือนในอดีต แม้จะมีการท าเพลงจากค่ายเพลงทั้งเล็กและใหญ่ออกมาอย่างต่อเนื่อง  
แต่ก็ไม่ได้รับความนิยมหรือเป็นที่รู้จักเป็นวงกว้างเหมือนเมื่อก่อน อาจเพราะปัจจุบันการบริโภคเพลง
มีทางเลือกที่หลากหลายและเฉพาะกลุ่มมากขึ้น รวมถึงในวงการเพลงก็ไม่มีพ้ืนที่ให้ศิลปินไว้แสดง
ความสามารถหรือเผยแพร่ผลงานเพลงให้เป็นที่รู้จัก ไม่มีรายการเพลงให้ขึ้นแสดงแบบสมัยก่อน 
การแสดงของศิลปินส่วนใหญ่เป็นการรับจ้างร้องเพลงตามงานอิเวนต์หรือร้านอาหารต่าง ๆ ซึ่งแสดง
ให้เห็นถึงความความเงียบเหงาของธุรกิจนี้ได้เป็นอย่างดี 

ในขณะที่ธุรกิจเพลงไทยมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลาตามยุคสมัย ตลาดผู้บริโภคส่วนหนึ่ง
ก็มีการเปิดรับวัฒนธรรมความบันเทิงจากต่างประเทศมาโดยตลอดเช่นกัน เริ่มจากในช่วงแรกที่นิยม
วัฒนธรรมเพลงจากทางฝั่งตะวันตก การเข้ามาของวัฒนธรรมเพลงเจป็อป (J-Pop) จากประเทศญี่ปุ่น 
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จนมาถึงวัฒนธรรมเพลงเคป็อป (K-Pop) ที่มาจากกระแสนิยมวัฒนธรรมความบันเทิงของประเทศ
เกาหลีใต้ที่เข้ามามีบทบาทกับสังคมไทยในเกือบ 20 ปีที่ผ่านมา โดยมีจุดเริ่มต้นมาจากกระแสของ
ละครหรือที่เรียกว่าซีรีส์เกาหลี เริ่มจากซีรีส์ชุดรัก 4 ฤดู ได้แก่ รักนี้ชั่วนิรันดร์ (Autumn in My 
Heart) เพลงรักในสายลมหนาว (Winter Sonata) อุ่นไอรัก หัวใจดวงเดิม (Summer Scent) และ 
ดนตรีรักหัวใจปรารถนา (Spring Waltz) ที่ถือว่าเป็นการเริ่มเข้ามาของกระแสความนิยมเกาหลี 
ในประเทศไทย จากผลตอบรับที่ดีเหล่านี้ท าให้มีการน าซีรีส์เกาหลีเข้ามาฉายอย่างต่อเนื่อง เช่น  
สะดุดรักท่ีพักใจ (Full house) ที่ท าให้นักแสดงน าในเรื่องอย่างเรน (Rain) ซึ่งเป็นศิลปินนักร้องชื่อดัง
ของประเทศเกาหลีใต้ในขณะนั้นได้รับความนิยมตามไปด้วย และท าให้มีคนเริ่มสนใจอยากที่จะฟัง
เพลงเกาหลีมากข้ึน หรือเรื่องแดจังกึม จอมนางแห่งวังหลวง ที่ท าให้คนเริ่มสนใจอาหารเกาหลีมากขึ้น 
สิ่งเหล่านี้ท าให้กระแสนิยมวัฒนธรรมเกาหลีค่อย ๆ แทรกซึมเข้าสู่ประเทศไทย ซึ่งความส าเร็จของ
การเผยแพร่วัฒนธรรมนี้ไม่ได้เกิดขึ้นเพียงแค่ในประเทศไทย แต่เริ่มขยายอิทธิพลไปทั่วทั้งเอเชีย และ
ทั่วโลกจนเป็นวัฒนธรรมหนึ่งที่ได้รับความนิยมมาจนถึงทุกวันนี้ (OPOLOP POPPY, 2561) 

จากกระแสความนิยมของซีรีส์ซึ่งมักจะประกอบไปด้วยเพลงประกอบละครที่มีความไพเราะ
และน่าสนใจท าให้คนเริ่มหันมาสนใจฟังเพลงเกาหลีมากขึ้นด้วยจนพัฒนามาเป็นกระแสการบริโภค
เพลงป็อปแบบเกาหลีหรือเคป็อปตามมา กระแสเคป็อปได้รับความนิยมจากแฟน ๆ จ านวนมาก  
และเติบโตไปทั่วทั้งเอเชียในช่วง 10 ปีที่ผ่านมา สร้างรายได้มหาศาลท าให้ธุรกิจเพลงของประเทศ
เกาหลีใต้พัฒนาและเติบโตขึ้นอย่างต่อเนื่องแบบก้าวกระโดด ซึ่งนอกจากความส าเร็จในเอเชียแล้ว
ประเทศเกาหลีใต้ได้พยายามผลักดันกระแสเคป็อปให้ขยายไปยังระดับโลกด้วย เห็นได้จากในปี  
ค.ศ. 2012 (พ.ศ. 2555) ที่เพลงกังนัมสไตล์ (Gangnam Style) ของไซ (PSY) กลายเป็นเพลงที่มี 
คนร้องและเต้นตามได้ทั่วโลก อีกทั้งยังสร้างสถิติติดชาร์ตเพลงของประเทศอเมริกาอย่าง Billboard 
Hot 100 อยู่ที่ อันดับ 2 และมียอดการเข้าชมในยูทูปจ านวนมหาศาล ซึ่งปัจจุบันผ่านมา 6 ปี  
ยอดการเข้าชมอยู่ที่ 3,230 กว่าล้านวิว (ข้อมูล ณ วันที่ 29 ตุลาคม 2561) นับว่าเป็นจุดเริ่มต้นที่ 
ท าให้คนทั่วโลกหันมาสนใจเคป็อปมากขึ้น จนต่อมาศิลปินเคป็อปหลายวงก็เริ่มได้ไปแสดงคอนเสิร์ต
ในยุโรป อเมริกา หรือแม้กระทั่งมีเพลงติดอันดับชาร์ตในต่างประเทศมากขึ้นด้วย (“เกาหลีเอาจริง!,” 
2561) 

เคป็อปมีเอกลักษณ์อยู่ที่ศิลปินที่เรียกว่า ไอดอล ซึ่งนอกจากจะมีความสามารถด้านการร้อง 
การเต้น และรูปร่างหน้าตาที่ดูดีแล้ว ยังต้องมีภาพลักษณ์ ความประพฤติที่ดี เช่น ไม่ยุ่งเกี่ยวกับ
อบายมุขเพ่ือที่จะสามารถเป็นตัวอย่างที่ดีให้กับสังคมได้ ส่วนใหญ่จะอยู่ในรูปแบบวงที่สมาชิกทุกคน
ในวงจะถูกก าหนดให้มีหน้าที่แตกต่างกันตามต าแหน่ง เช่น นักร้องน า แรปเปอร์ นักเต้นหลัก ที่เป็น
การแบ่งตามความสามารถ หรือต าแหน่งเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ เช่น วิชวล (มาจากค าว่า visual หมายถึง 
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คนที่มีหน้าตาสวยหรือหล่อโดดเด่นจนเป็นหน้าตาของวง) หรือมั งเน่ (มาจาก 막내 หมายถึง 
คนที่อายุน้อยที่สุดในวง และส่วนใหญ่มักจะมีภาพลักษณ์ที่น่ารักน่าเอ็นดูด้วย) ซึ่งถือว่าเป็นต าแหน่ง
ได้เช่นเดียวกัน เอกลักษณ์ของเพลงเคป็อปมีลักษณะของการผสมผสานกันระหว่างดนตรีหลายแนว  
ในเพลงเดียวกัน แต่ละท่อนในเพลงอาจมีลักษณะแตกต่างกันไป เช่น เปลี่ยนจากแนวฮิปฮอป 
(Hip Hop) มาเป็นอีดีเอ็ม (EDM) เมื่อเปลี่ยนท่อน ซึ่งในการท าเพลงมักจะน าแนวเพลงที่ก าลัง 
เป็นที่นิยมในขณะนั้นมาผสมกันท าให้เพลงมีความหลากหลายน่าสนใจมากขึ้น เอกลักษณ์ที่ส าคัญ  
อีกอย่างของเคป็อปคือ การเต้น ท่าเต้นมีความสวยงาม แข็งแรง และพร้อมเพรียงกัน ซึ่งมาจาก 
การคัดเลือกและสร้างศิลปินมาเป็นอย่างดีผ่านระบบที่เรียกว่า “ระบบเด็กฝึกหัด (Trainee System)” 
ที่เป็นกระบวนการสร้างศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ที่มีพ้ืนฐานมาจากลักษณะนิสัยของคนเกาหลี 
ที่ว่าคนเกาหลีเป็นคนท างานหนักและเอาจริงเอาจังกับทุก ๆ เรื่ อง ดังนั้นการสร้างศิลปินก็เช่นกัน 
กว่าที่ใครสักคนจะขึ้นมาเป็นศิลปินและยืนบนเวทีได้อย่างภาคภูมิใจนั้นไม่ใช่แค่เรื่องบังเอิญ  
ทุกคนล้วนต้องผ่านความยากล าบากมามากมายกว่าที่จะประสบความส าเร็จ ระบบเด็กฝึกหัดเริ่ม
ตั้งแต่การเข้ารับการออดิชันเพ่ือแสดงและทดสอบความสามารถความเป็นศิลปินที่มีอยู่ในตัวเอง
ออกมาให้บริษัทเห็นเพ่ือรับเข้าไปฝึกฝนตามระบบของแต่ละบริษัท หลังจากนั้นจะต้องท าสัญญา 
ในการเป็นเด็กฝึกหัดเพ่ือเข้ารับการฝึกฝนและเรียนรู้ในชั้นเรียนทักษะต่าง ๆ ที่จ าเป็นต่อการเป็น
ศิลปินตามตารางที่บริษัทก าหนดไว้ให้ เช่น การร้อง การเต้น การแสดง ภาษาต่างประเทศ หรือ 
แม้แต่การวางตัวในที่สาธารณะ เพ่ือที่จะเป็นศิลปินมืออาชีพที่เพียบพร้อมและเหมาะสมที่สุด  
ในระหว่างที่เป็นเด็กฝึกหัดจะได้รับการทดสอบและประเมินความสามารถจากบริษัทอยู่ตลอดเวลา 
เช่น การประเมินรายเดือน แต่ละคนต้องมีความขยัน อดทน และกระตือรือร้นในการพัฒนาตัวเอง 
อยู่เสมอ เพ่ือให้ผ่านบททดสอบหรือตรงตามมาตรฐานที่บริษัทก าหนดไว้เพ่ือให้ได้รับการคัดเลือก 
และมีโอกาสได้เดบิวต์ (Debut) หรือเปิดตัวเป็นศิลปินตามที่ตั้งใจไว้ ซึ่งหากท าพลาดขึ้นมาก็พร้อมที่
จะมีคนเข้ามาแทนที่ได้เสมอเพราะบริษัทมี เด็กฝึกหัดมากมายเป็นตัวเลือกในขณะที่โอกาสใน 
การเป็นศิลปินนั้นมีอยู่จ านวนจ ากัด การสร้างศิลปินเกาหลีขึ้นมาหนึ่งคนใช้เวลาในการบ่มเพาะ 
นานหลายปีและมีค่าใช้จ่ายที่บริษัทต้องลงทุนสูงท าให้การแข่งขันในวงการนี้สูงมาก แต่ละคน 
ต้องเผชิญกับความเครียด แรงกดดันมากมายเพราะทุกความส าเร็จที่จะได้มามีราคาที่ต้องจ่าย 
แลกกับการไม่ได้ใช้ชีวิตแบบเด็กวัยรุ่นทั่วไป ต้องท างานหนักกว่าคนอ่ืน นอกจากเรียนแล้วยังต้อง  
เข้ารับการฝึกซ้อมตามตาราง ท าตามตามกฎระเบียบของบริษัทอย่างเคร่งครัด ทุ่มเทชีวิตให้กับ 
การฝึกฝน สุดท้ายหากได้เป็นศิลปินตามที่หวังไว้ก็ถือว่าเป็นความส าเร็จที่คุ้มค่า  แต่ถ้าไม่ได้รับ 
การคัดเลือกก็ต้องเสียเวลาเสียโอกาสในชีวิตและกลับไปเริ่มต้นใหม่ (CHUA, 2017) 
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ปัจจุบันด้วยกระแสของเคป็อปที่ยังได้รับความนิยมอย่างต่อเนื่องและดูจะเพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ 
รวมทั้งความส าเร็จของรุ่นพ่ีในวงการท าให้การเป็นศิลปินเคป็อปกลายมาเป็นหนึ่งในความฝันของ 
เด็กวัยรุ่นเกาหลีและต่างชาติจ านวนมากที่พาตัวเองเข้าไปเป็นเด็กฝึกหัดตามบริษัทต่าง ๆ ทั้งเล็กใหญ่
ด้วยเหตุผลต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นการท าตามความฝัน หรือความต้องการชื่อเสียงเงินทอง ด้วยความหวัง
ที่ว่าสักวันจะได้เป็นศิลปินที่มีชื่อเสียงโด่งดังท าให้การแข่งขันในวงการเคป็อปปัจจุบันสูงขึ้นกว่า
เมื่อก่อนมาก แต่ละปีมีศิลปินวงใหม่เกิดขึ้นมากมาย จากในช่วงยุค 90 ที่จ านวนวงไอดอลที่เดบิวต์อยู่
ที่ 1 – 7 วงต่อปี และเพ่ิมมากขึ้นที่สุดในปีค.ศ. 2009 (พ.ศ. 2552) เป็นจ านวน 12 วงต่อปี จนในปี
ค.ศ. 2017 (พ.ศ. 2560) เพ่ิมขึ้นเป็น 37 วงต่อปี จ านวนศิลปินที่เพ่ิมขึ้นเริ่มมากเกินกว่าจ านวน
ผู้บริโภคท่ีมีอยู่ท าให้การที่แต่ละวงจะได้รับความสนใจเริ่มไม่ใช่เรื่องง่าย แต่ละค่ายเพลงจึงพยายามหา
แนวทางในการสร้างกระแสความนิยมให้กับศิลปินในค่ายหรือสร้างวงที่เป็นที่ต้องการของผู้บริโภค 
ท าให้เกิดรายการประเภทไอดอลเซอร์ไวเวอร์ (Idol Survival Program) ขึ้นมา เพ่ือให้ผู้ชมมีส่วนร่วม
ในการโหวตเพ่ือเลือกศิลปินตามความต้องการของตัวเอง  

รายการประเภทไอดอลเซอร์ไวเวอร์ของประเทศเกาหลีใต้ในยุคแรก เป็นรูปแบบที่เกิดจาก
ค่ายเพลงเป็นคนลงทุนสร้างรายการขึ้นมาแล้วร่วมมือกับสถานีโทรทัศน์ในการออกอากาศโดยมี
จุดประสงค์เพ่ือเปิดตัวศิลปินให้เป็นที่รู้จักผ่านรายการ สร้างฐานเสียงและแรงสนับสนุนตั้งแต่ 
ในรายการ รวมถึงใช้รายการเป็นตัวทดสอบความสามารถและสร้างประสบการณ์ให้กับเด็กฝึกหัด
ก่อนที่จะเป็นศิลปิน ซึ่งผู้เข้าแข่งขันทั้งหมดเป็นเด็กฝึกหัดในค่ายตัวเองที่ต้องมาแข่งขันภารกิจต่าง ๆ 
เพ่ือคว้าโอกาสในการได้เดบิวต์ รายการมีการตัดสินหลายรูปแบบทั้งจากคะแนนของกรรมการและ
คะแนนจากการโหวตของผู้ชม ตัวอย่างศิลปินที่มีชื่อเสียงจากรายการประเภทไอดอลเซอร์ไวเวอร์ เช่น  
บิ๊กแบง (Bigbang) บอยแบนด์จากรายการ Big Bang Documentary ออกอากาศในปี ค.ศ. 2006  
(พ.ศ. 2549) ของค่ายวายจี (YG Entertainment) ทูพีเอ็ม (2PM) และทูเอเอ็ม (2AM) บอยแบนด์
จากรายการ Hot Blood Men ออกอากาศในปี ค.ศ. 2008 (พ.ศ. 2551) หรือ ทไวซ์ (Twice)  
เกิร์ลกรุ๊ปจากรายการ Sixteen ออกอากาศในปี ค.ศ. 2015 (พ.ศ. 2558) ของค่ายเจวายพี (JYP 
Entertainment) ซึ่งเป็นสองในสามค่ายเพลงใหญ่ของวงการเพลงเกาหลีใต้ 

แต่ในระยะหลังรายการประเภทไอดอลเซอร์ไวเวอร์ได้เปลี่ยนรูปแบบจากเดิมที่ค่ายเพลง 
เป็นผู้สร้างรายการมาเป็นรายการที่สร้างโดยสถานีโทรทัศน์ ผู้ เข้าแข่งขันมาจากการเปิดรับสมัคร 
เด็กฝึกหัดจากค่ายเพลงต่าง ๆ รวมถึงศิลปินที่เคยเดบิวต์แต่ไม่ประสบความส าเร็จ หรือเด็กฝึกอิสระ  
(เด็กฝึกที่ไม่ได้สังกัดค่ายเพลง) โดยมีจุดประสงค์ในการสร้างวงที่มาจากเด็กต่างค่ายที่มาแข่งขันกัน
เพ่ือให้ได้รับเลือกเป็นศิลปินและได้เดบิวต์ อย่างไรก็ตามวงที่มาจากรายการประเภทนี้ก็มีข้อจ ากัด 
และปัญหาบางอย่างเนื่องจากการรับเด็กที่มีค่ายอยู่แล้วมาเซ็นสัญญาเป็นศิลปินอาจท าให้มีปัญหา
เรื่องรายละเอียดของสัญญาที่ซ้ าซ้อนกันจึงเป็นเหตุผลให้วงจากรายการเหล่านี้มีระยะเวลาการท างาน
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ของวงที่จ ากัด สามารถท างานร่วมกันเพียงชั่วคราวก่อนที่แต่ละคนจะต้องกลับไปอยู่ภายใต้ค่ายเดิม 
ถึงอย่างนั้นการส่งเด็กฝึกหัดเข้ามาแข่งขันในรายการประเภทไอดอลเซอร์ไวเวอร์รูปแบบใหม่นี้ก็เป็น  
การสร้างโอกาสในการเปิดเผยตัวตนให้เป็นที่รู้จักผ่านการออกอากาศทางโทรทัศน์ให้กับเด็กฝึกหัด
ที่มาจากค่ายเล็กที่ต่อให้ไม่ได้เป็นผู้ชนะในตอนสุดท้าย แต่ก็ยังได้มีผลงานให้เห็นและเป็นที่รู้จัก 
ในขณะเดียวกันก็เป็นโอกาสส าหรับค่ายเล็กในการท าให้ค่ายเป็นที่รู้จัก และสามารถลดต้นทุนที่ใช้  
ในการสร้างและประชาสัมพันธ์ศิลปินอีกด้วย (กรุณพร เชษฐพยัคฆ์, 2561) 

ความส าเร็จของรายการประเภทไอดอลเซอร์ไวเวอร์รูปแบบใหม่และกลุ่มศิลปินที่เกิดขึ้นจาก
รายการนี้สามารถเห็นได้ชัดเจนจากผลตอบรับของกลุ่มรายการ โปรดิวซ์ วันโอวัน (Produce 101)  
ที่มีจุดเริ่มต้นในป ีค.ศ. 2016 (พ.ศ. 2559) เมื่อช่องโทรทัศน์เอ็มเน็ต (Mnet) ของประเทศเกาหลีใต้ได้
ประกาศว่าจะท ารายการไอดอลเซอร์ไวเวอร์ที่ชื่อว่า โปรดิวซ์ วันโอวัน โดยมีเป้าหมายคือคัดเลือก 
เด็กฝึกหัดหญิงจ านวน 11 คนจากเด็กฝึกหัดหญิง 101 คนจากหลากหลายค่ายเพลงทั่วประเทศ 
เกาหลีใต้มาสร้างเป็นกลุ่มศิลปินหญิง โดยมาจากการโหวตของผู้ชมรายการทั้ งหมดในฐานะ  
“โปรดิวเซอร์แห่งชาติ” ที่จะท าการโหวตผ่านทางเว็บไซต์ของรายการในการแข่งขันรอบต่าง ๆ และ
การโหวตผ่านระบบ SMS ระหว่างการถ่ายทอดสดในรอบตัดสิน เพ่ือสร้างกลุ่มศิลปินตามแบบที่ 
ผู้ชมต้องการ เด็กฝึกหัดทั้งหมดจะต้องแข่งขันกันท าภารกิจต่าง ๆ ตามที่รายการก าหนด และแสดง
ความสามารถเพ่ือให้ได้รับคะแนนโหวตจนได้รับเลือกเป็นสมาชิกในวงโดยมีผู้เชี่ยวชาญในด้านต่าง ๆ 
ทั้งคนที่เคยเป็นศิลปินหรือเป็นผู้ฝึกสอนศิลปินเคป็อปที่มีชื่อเสียงเป็นผู้ให้ค าแนะน าและช่วยเหลือ  
ในการฝึกซ้อมตลอดท้ังรายการ  

เมื่อจบรายการวงที่ได้เดบิวต์ซึ่งมีชื่อว่า ไอโอไอ (I.O.I) ได้ประสบความส าเร็จกลายเป็น 
กลุ่มศิลปินหญิงที่ได้รับความนิยมที่สุดกลุ่มหนึ่งของปีค.ศ. 2016 (พ.ศ. 2559) โดยมีรายได้จาก 
การขายอัลบั้มอยู่ที่ราว ๆ 4,000 ล้านวอน หรือ 118 ล้านบาท รายได้จากการขายบัตรคอนเสิร์ต 
1,000 ล้านวอน หรือ 29 ล้านบาท รายได้จากงานโฆษณา 2,500 ล้านวอน หรือ 74 ล้านบาท และ
รายได้จากการถ่ายแบบนิตยสารอีกประมาณ 30 ล้านวอน หรือ 9 แสนบาท ซึ่งทั้งหมดเกิดขึ้นใน
ช่วงเวลา 1 ปีตามสัญญาการท างานของวง (“เกิร์ลกรุ๊ปหมื่นล้านวอน I.O.I,” 2560) ความส าเร็จนี้ได้
ท าให้เกิดการต่อยอดจนเกิดเป็นรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาล 2 ขึ้นในป ีค.ศ. 2017 (พ.ศ. 2560) 
โดยครั้งนี้มีเป้าหมายในการสร้างกลุ่มศิลปินชายผ่านการทดสอบภารกิจต่าง ๆ  เช่นเดียวกับใน 
ฤดูกาลแรกจนได้วงที่ชื่อว่า วอนนาวัน (Wanna One) ขึ้นมา ซึ่งประสบความส าเร็จเป็นอย่างมาก
เช่นกัน จากรายงานพิเศษของ Sports Seoul วงวอนนาวันท ารายได้อย่างต่ า 80 พันล้านวอน หรือ 
2,400 ล้านบาท ในช่วงเวลา 1 ปี 6 เดือนตามระยะสัญญาการท างานของวง (“เผย! ผลก าไรของ 
เมมเบอร์ Wanna One,” 2561) และจากความส าเร็จของทั้งสองฤดูกาลท าให้เกิดโครงการใหม่ขึ้น 
ในปี ค.ศ. 2018 (พ.ศ. 2561) ที่เป็นความร่วมมือกันระหว่างวงการเพลงญี่ปุ่นโดยมีตัวแทนเป็น 
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ไอดอลจากกลุ่ม AKB48 ของญี่ปุ่น และวงการเพลงเกาหลีอย่างรายการโปรดิวซ์ วันโอวันจนเกิดเป็น
รายการในฤดูกาลที่ 3 ชื่อว่า โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต (Produce 48) โดยที่ผู้เข้าแข่งในรายการเป็น 
เด็กฝึกหัดหญิงจากค่ายเพลงต่าง ๆ ของประเทศเกาหลีใต้ และสมาชิกไอดอลกลุ่ม 48 ของประเทศ
ญี่ปุ่น โดยมีสัญญาการท างานของวง 2 ปีครึ่ง และผู้ชนะจากรายการก็ได้กลายเป็นวงที่ชื่อว่า ไอจึวอน 
(IZ*ONE) ซึ่งท างานร่วมกันและมีผลงานให้ติดตามอยู่ในช่วงปี พ.ศ. 2561 - 2564 (“Wanna One 
ผลผลิตจากความส าเร็จ,” 2561) หลังจากท่ีไอจึวอนได้เดบิวต์อย่างเป็นทางการกับอัลบั้ม COLOR*IZ 
โดยมีเพลงโปรโมทท่ีชื่อว่า La vie en Rose จากข้อมูลของ Hanteo ชาร์ตเพลงที่ใช้นับจ านวนอัลบั้ม
เพลงของประเทศเกาหลีใต้เผยว่าหลังจากที่เพลง La vie en Rose ถูกปล่อยออกมาท าให้อัลบั้ม 
มียอดขายมากกว่า 34,000 ชุด ซึ่งถือเป็นสถิติใหม่ของกลุ่มศิลปินหญิงเคป็อปที่มียอดขายอัลบั้มใน 
วันแรกของการเดบิวต์สูงที่สุดเป็นอันดับ 1 และเพลงยังติดชาร์ตอันดับ 1 แบบเรียลไทม์ของชาร์ต
เพลงหลักในประเทศเกาหลีใต้รวมถึงชาร์ตอ่ืน ๆ ในต่างประเทศด้วย เช่น iTunes Top Albums 
chart ใน 8 ประเทศ ได้แก่ ญี่ปุ่น ไทย เวียดนาม มาเลเซีย สิงคโปร์ อินโดนีเซีย และอิสราเอล 
(“IZ*ONE Hot debut,” 2561)  

จากความส าเร็จทั้ง 3 ฤดูกาลของรายการซึ่งถือว่าเป็นรายการแรกที่ได้ริเริ่มการสร้าง 
กลุ่มศิลปินที่มาจากการน าเด็กฝึกหัดหลายค่ายมารวมกันและผู้ชนะในรายการก็ล้วนได้รับความนิยม
อย่างล้นหลาม ท ารายได้มหาศาล และได้รับรางวัลการันตีความสามารถมากมาย เช่น รางวัล  
กลุ่มศิลปินหญิงและกลุ่มศิลปินชายหน้าใหม่ที่ได้รับความนิยม (Rookies Award) จากหลายเวที 
ในช่วงเวลาที่มีผลงานอยู่ ในขณะเดียวกันผู้ที่เคยออกรายการเมื่อกลับไปเป็นศิลปินที่ค่ายของตัวเองก็
ได้รับความสนใจและมีแฟนคลับคอยสนับสนุน นอกจากนั้นยังเป็นการเพ่ิมโอกาสให้ศิลปินที่เคย  
เดบิวต์แต่ไม่ประสบความส าเร็จได้มีพ้ืนที่กลับมาแสดงฝีมือให้เป็นที่รู้จัก ท าให้ตัวเองมีชื่อเสียงขึ้นมา
ได้อีกครั้ง นอกจากรายได้และความนิยมของวงที่มาจากรายการทั้ง 3 ฤดูกาลแล้ว ความส าเร็จของ
รายการยังการันตีได้จากการที่มีรายการในฤดูกาลที่ 4 ที่ชื่อว่า โปรดิวซ์ เอ็กซ์ วันโอวัน (Produce X 
101) ซึ่งเป็นการสร้างกลุ่มศิลปินชายฤดูกาลใหม่ที่ออกอากาศในปี พ.ศ. 2562  

จากตัวอย่างความส าเร็จของรายการนี้จึงเป็นที่มาที่ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะน ารายการนี้มาเป็น
ตัวอย่างในการศึกษาและวิเคราะห์กระบวนการสร้างศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ที่ถูกจ าลองให้เห็น
ภายในรายการ โดยผู้วิจัยจะท าการวิเคราะห์รูปแบบและเนื้อหาของรายการ รวมทั้งลักษณะของ  
ผู้ชนะที่ได้รับคัดเลือกให้เป็นศิลปินในแต่ละฤดูกาลเพ่ือให้เห็นแนวทางการสร้างและคุณลักษณะของ
ศิลปินเกาหลี และหาจุดเชื่อมโยงในการน ามาประยุกต์ใช้หรือเป็นแนวทางในการสร้างหรือพัฒนา
ศิลปินไทยในอนาคต 
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1.2 ค าถามน าวิจัย 
1. เนื้อหาในการน าเสนอรายการของผู้เข้าแข่งขันทีไ่ด้รับคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลี 

 เป็นอย่างไร 
2. คุณลักษณะส าคัญของผู้ชนะท่ีได้รับการคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลีคืออะไร 

 
1.3 วัตถุประสงค์ในการวิจัย 

1. เพ่ือวิเคราะห์เนื้อหาของรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้  
2. เพ่ือวิเคราะห์คุณลักษณะของการเป็นศิลปินเกาหลี 

 
1.4 ขอบเขตการวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้มุ่งศึกษาวิเคราะห์รูปแบบและเนื้อหาของรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของ
ประเทศเกาหลีใต้ รวมถึงวิเคราะห์คุณลักษณะของศิลปินเกาหลี โดยศึกษารูปแบบและเนื้อหา 
ของรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 จ านวน 11 ตอน โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 จ านวน 
11 ตอน และโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต จ านวน 12 ตอน รวมทั้งหมด 34 ตอน ที่เคยออกอากาศทางช่อง
สถานีโทรทัศน์เอ็มเน็ตในปี พ.ศ. 2559 – 2561 
 
1.5 นิยามศัพท ์

รายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ หมายถึง รายการเรียลลิตี้รูปแบบหนึ่ง
ของประเทศเกาหลีใต้ที่มีรูปแบบและเนื้อหาเกี่ยวกับการแข่งขันเพ่ือคัดเลือกและค้นหาผู้ชนะเพ่ือสร้าง
กลุ่มศิลปินเกาหลี หรือที่เรียกว่ารายการไอดอลเซอร์ไวเวอร์ ในที่นี้หมายถึง รายการโปรดิวซ์ วันโอวัน 
ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 และโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต 

 
คุณลักษณะของศิลปินเกาหลี หมายถึง ลักษณะของศิลปินเกาหลีที่ได้จากการวิเคราะห์ 

ผู้ชนะจากรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 และโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต 
ซึ่งประกอบไปด้วยองค์ประกอบอย่างใดอย่างหนึ่งหรือมากกว่า ดังต่อไปนี้ 1) หน้าตาดี คือ ผิวพรรณดี 
เช่น ผิวขาว ผิวเนียน หน้าใส องค์ประกอบของเครื่องหน้าพอเหมาะพอดี เช่น ตาสวย ตาโต จมูกโด่ง 
หน้าเล็ก 2) มีเสน่ห์ หมายถึง มีลักษณะทางกายภาพหรือบุคลิกภาพที่เป็นจุดเด่นและน่าสนใจ เช่น 
ยิ้มสวย ตายิ้ม มีลักยิ้ม ร่าเริง คุยเก่ง ขี้เล่น 3) ร้องเพลงเก่ง หมายถึง ร้องเพลงได้ดี มีเสียงที่ไพเราะ 
ใช้เสียงได้อย่างมั่นคง เสียงไม่แกว่งแม้จะต้องร้องและเต้นไปด้วย มีพลังในการร้องเพลง สามารถร้อง
ขึ้นเสียงสูงได้ดี สื่อสารอารมณ์เพลงได้ดี 4) เต้นเก่ง หมายถึง เต้นได้ชัดเจน ท่าเต้นมีความแข็งแรง 
คมชัด มีพลัง จังหวะและท่าทางการเต้นเข้ากับท านองและอารมณ์ของเพลง สามารถเต้นได้
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หลากหลายแนว 5) แรปเก่ง หมายถึง แรปตรงตามจังหวะ ออกเสียงชัดเจน มีอารมณ์ในการสื่อสาร
ผ่านเนื้อเพลง 
 
 เนื้อหารายการ หมายถึง วิธีการด าเนินเรื่อง ขั้นตอนในการคัดเลือก กิจกรรม หรือภารกิจ
ต่าง ๆ ที่ใช้ในการทดสอบความสามารถ รวมไปถึงกฎ กติกา ในรายการที่ใช้เป็นองค์ประกอบใน 
การคัดเลือกศิลปินเกาหลีที่ท าให้เห็นมิติ  หรือแง่มุมต่าง ๆ ของผู้เข้าแข่งขันในรายการโปรดิวซ์ 
วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 และโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต 
 
1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ได้เรียนรู้กระบวนการคัดเลือกกลุ่มศิลปินเกาหลีเพ่ือน ามาใช้ในเป็นแนวทางในการพัฒนา  
ศิลปินไทย 

2. ได้ทราบถึงคุณลักษณะที่ส าคัญของการเป็นศิลปินเกาหลี 
3. ได้น าความรู้และแนวคิดที่ได้มาเป็นแนวทางในการพัฒนารายการเรียลลิตี้ของไทย 

 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวจัิยที่เกี่ยวข้อง 

 
การศึกษาวิจัยเรื่อง “คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีและเนื้อหาจากรายการเรียลลิตี้ค้นหา

ศิลปินของประเทศเกาหลีใต้” ผู้วิจัยได้ท าการค้นคว้า ศึกษาแนวคิดทฤษฎี ตลอดจนงานวิจัย 
ที่เก่ียวข้องเพ่ือน ามาใช้เป็นกรอบในการศึกษาวิจัย ดังต่อไปนี้ 

2.1 แนวคิดกระแสนิยมวัฒนธรรมเกาหลี   
2.2 แนวคิดวัฒนธรรมของชาวเกาหลีใต้   
2.3 แนวคิดเก่ียวกับคุณลักษณะของศิลปินเกาหลี 
2.4 ข้อมูลทั่วไปของรายการ โปรดิวซ์ วันโอวัน และรายการ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต  
2.5 แนวคิดเกี่ยวกับรายการเรียลลิตี้ 
2.6 ทฤษฎีรสและภาวะ 
2.7 แนวคิดการเล่าเรื่องในละครโทรทัศน์ 
2.8 แนวคิดการสร้างตัวละคร 
2.9 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 แนวคิดกระแสนิยมวัฒนธรรมเกาหลี   
2.1.1 ความเป็นมาของกระแสนิยมวัฒนธรรมเกาหลี 

กระแสนิยมวัฒนธรรมเกาหลี (Korean Wave) หรือที่เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า กระแสฮัลรยู  
(Hallyu) เป็นค าศัพท์ที่ถูกสร้างขึ้นใหม่ในช่วง 20 ปีที่ผ่านมาเพ่ือใช้สื่อความหมายถึงการเกิดขึ้น 
และการแพร่กระจายของปรากฏการณ์ความนิยมวัฒนธรรมเกาหลี ที่มาจากการบริโภคสินค้า 
ทางวัฒนธรรมความบันเทิงของประเทศเกาหลีใต้ไม่ว่าจะเป็น ภาพยนตร์ ละคร เพลง เกม หรือ
การ์ตูนแอนิเมชัน จนส่งผลให้เกิดกระแสความนิยมและการบริโภควัฒนธรรมแบบเกาหลีผ่านทาง
ธุรกิจรูปแบบอ่ืน ๆ ทั้งด้านการท่องเที่ยว อาหาร ศัลยกรรมความสวยความงาม รวมไปถึงด้านภาษา 
ศิลปะ และวัฒนธรรม ที่ เกิดขึ้นในช่วงปลายทศวรรษ 1990 โดยเกิดขึ้นจากความตั้ งใจของ 
ประเทศเกาหลีใต้ที่ต้องการเปลี่ยนแปลงภาพลักษณ์ และเศรษฐกิจของประเทศครั้งยิ่งใหญ่ เพ่ือน าพา
ประเทศให้พ้นจากความยากจนที่ได้รับผลกระทบมาจากวิกฤตการณ์ทางการเงินในเอเชียเมื่อปี 
ค.ศ.1997 (พ.ศ. 2540) ที่ท าให้ประเทศเกาหลีใต้ต้องกู้ยืมเงินจากกองทุนการเงินระหว่างประเทศ 
หรือ IMF (International Monetary Fund) เป็นจ านวนราว 57,000 ล้านเหรียญสหรัฐเพ่ือกอบกู้
ประเทศ ซึ่งปรากฏว่าในที่สุดประเทศเกาหลีใต้ใช้งบประมาณในการปฏิรูปประเทศไปเพียง 19,500 
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ล้านเหรียญสหรัฐเท่านั้น และยังใช้หนี้คืนเร็วกว่าก าหนดถึง 3 ปี ซึ่งกลายมาเป็นกรณีศึกษาที่น่าสนใจ
ในแง่ธุรกิจจนถึงทุกวันนี้  

ในขณะนั้นภาพลักษณ์ของประเทศเกาหลีใต้ย่ าแย่ เศรษฐกิจไม่ดี ค่าแรงสูง ทางรัฐบาล
เล็งเห็นว่าหากจะใช้อุตสาหกรรมการผลิตเป็นตัวหลักในการพัฒนาประเทศเพียงอย่างเดียวคงไม่พอ 
อีกทั้งเกาหลีใต้เองก็เป็นประเทศที่ไม่ได้มีพ้ืนที่เพาะปลูกที่เหมาะสมและทรัพยากรทางธรรมชาติที่
อุดมสมบูรณ์มากพอที่จะส่งออก หรือไม่ได้มีต้นทุนทางประวัติศาสตร์มากเมื่อเทียบกับประเทศอ่ืนใน
เอเชียตะวันออกอย่างจีน หรือญี่ปุ่น รัฐบาลจึงเริ่มมองหาการลงทุนในอุตสาหกรรมใหม่เพ่ือกอบกู้
ชื่อเสียงของประเทศข้ึนมาอีกครั้งด้วยความตั้งใจที่จะเป็นผู้ส่งออกวัฒนธรรม 

แนวคิดการส่งออกวัฒนธรรมนี้เกิดจากการปฏิรูปเศรษฐกิจภายในประเทศของเกาหลีใต้ที่
ท าให้วัฒนธรรมเกาหลีต้องรับมือกับการเปลี่ยนแปลงและการแข่งขันที่สูงขึ้นจากการน าเข้าสิ นค้า 
ทางวัฒนธรรมของญี่ปุ่นเข้ามาในประเทศที่ท าให้เกิดการเรียนรู้เทคโนโลยี นวัตกรรมใหม่ๆ ให้กับ
วงการภาพยนตร์  โดยจุดเริ่มต้นที่ส าคัญมาจากการผลักดันของคิม แดจุง ( Kim Dae-jung) 
ประธานาธิบดีเกาหลีใต้ในขณะนั้นที่ได้แนวคิดมาจากการที่ได้เห็นตัวอย่างรายได้ที่สหรัฐอเ มริกา 
ได้จากภาพยนตร์ และรายได้ที่สหราชอาณาจักรได้จากละครเวทีว่าสามารถส่งผลต่อเศรษฐกิจของ
ประเทศได้ ประธานาธิบดีคิมจึงตัดสินใจใช้สองประเทศนี้เป็นต้นแบบในการสร้างอุตสาหกรรม 
ที่เกิดจากวัฒนธรรมสมัยนิยมให้ประเทศเกาหลีใต้ โดยการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและส่งเสริม 
วัฒนธรรมสมัยนิยม (Pop culture) ซึ่งเหตุผลที่เกาหลีใต้เลือกสร้างอุตสาหกรรมเพ่ือส่งออก
วัฒนธรรมสมัยนิยมเนื่องจากเป็นการลงทุนที่ไม่จ าเป็นต้องใช้โครงสร้างพ้ืนฐาน เช่น สาธารณูปโภค 
คมนาคม หรือระบบอ่ืน ๆ มารองรับมากมายเหมือนกับการลงทุนในอุตสาหกรรมการผลิตต่าง ๆ 
เพียงแต่ต้องอาศัยเวลา ความสามารถ ความอดทน และการปรับตัวเพ่ือรับมือกับสถานการณ์ต่าง ๆ 
ซึ่งเป็นสิ่งที่เกาหลีถนัดอยู่แล้วเพราะเป็นประเทศที่ผ่านการเปลี่ยนแปลงมาหลายครั้ง  (บัญชา ธนบุญ
สมบัติ, 2559) 

การส่งออกวัฒนธรรมเกาหลีนี้อาศัยทั้งความร่วมมือกันของทางภาครัฐในการวางแผนและ
ก าหนดนโนบายต่าง ๆ ขึ้นมาอย่างชัดเจนโดยมีการศึกษาตัวอย่างจากประเทศอ่ืนอย่างละเอียด
รอบคอบแล้วน ามาปรับใช้อย่างเป็นระบบ การสนับสนุนเงินทุนในด้านต่าง ๆ ตั้งแต่การลงทุนด้าน
การศึกษาเพ่ือพัฒนาทรัพยากรบุคคลในประเทศให้มีความรู้ความสามารถและความคิดสร้างสรรค์ 
รวมทั้งการลงทุนพัฒนาเทคโนโลยีในประเทศให้มีความก้าวหน้าทันสมัย และการด าเนินงานของ
ภาคเอกชนในการสร้างสรรค์ผลผลิตทางวัฒนธรรมเพ่ือส่งเสริมให้อุตสาหกรรมการส่งออกวัฒนธรรม
เป็นหนึ่งในปัจจัยหลักที่ขับเคลื่อนเศรษฐกิจและการท่องเที่ยวของประเทศ เริ่มจากที่รัฐบาลได้สร้ าง
ระบบโควตาเพ่ือพัฒนาคุณภาพในการสร้างภาพยนตร์ของเกาหลีและก าหนดเวลาในการฉาย
ภาพยนตร์เกาหลีในแต่ละปี ซึ่งส่งผลให้มีการน าเข้าและรับชมภาพยนตร์จากฮอลลิวูดน้อยลง เมื่อได้
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ท าการลดอ านาจของภาพยนตร์จากต่างประเทศและท าให้คนในประเทศเริ่มหันมาสนใจภาพยนตร์
เกาหลีมากขึ้นแล้วหลังจากนั้นจึงเริ่มมีการส่งออกวัฒนธรรมเกาหลีโดยการเผยแพร่ละครทีวีหรือซีรีส์
เกาหลี (K-Dramas) ไปยังเอเชียตะวันออกและเอเชียตะวันออกเฉียงใต้และพบว่าประสบความส าเร็จ
ในการเข้าสู่ตลาดผู้ชมชาวเอเชียเป็นอย่างมาก เนื่องจากในตอนนั้นละครทีวีเกาหลีมีราคาถูก แต่เป็น
งานที่มีคุณภาพดี มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรัก ความผูกพันในครอบครัว มิตรภาพ คุณธรรมความซื่อสัตย์
ซึ่งเชื่อมโยงกับวัฒนธรรมเอเชียที่มีความคล้ายคลึงกัน การเขียนบทและการเล่าเรื่องที่ลื่นไหล 
สมสมเหตุสมผล นักแสดงหน้าตาดีและแสดงได้สมบทบาท องค์ประกอบต่าง ๆ ทั้งมุมกล้อง สถานที่ 
การแต่งกายของนักแสดง รวมถึงเพลงประกอบละครที่ท าให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วม ทั้งหมดนี้ล้วนส่งผลให้
ละครทีวีเกาหลีเริ่มเป็นที่นิยมไปทั่วเอเชียและเป็นจุดเริ่มต้นของการเกิดกระแสนิยมวัฒนธรรมเกาหลี 
ที่สามารถสร้างภาพลักษณ์ใหม่ พัฒนาเศรษฐกิจและส่งเสริมธุรกิจการท่องเที่ ยวที่น ารายได้เข้าสู่
ประเทศเกาหลีใต้อีกมากมาย (Hong, 2557/2560) 

 
2.1.2 กระแสเคป็อป 

หลังจากความส าเร็จของภาพยนตร์ และละครโทรทัศน์เกาหลีที่แพร่กระจายไปยังประเทศ
ต่าง ๆ ในเอเชีย ก็เริ่มมีการขยายอิทธิพลไปสู่วัฒนธรรมการบริโภคเพลงเกาหลีจากเพลงประกอบ
ละครจนน าไปสู่การเกิดเป็นกระแสความนิยมเพลงเกาหลีหรือเคป็อป ซึ่งเป็นแนวเพลงที่มีดนตรี 
จังหวะ เนื้อร้อง ท านองที่ฟังง่าย และมักจะมีการผสมผสานองค์ประกอบของดนตรีแนวอ่ืนเข้ามา 
เพ่ือเพ่ิมความสนุกสนาน มีท่าเต้นที่สวยงาม แข็งแรง พร้อมเพรียงเป็นเอกลักษณ์ซึ่งถูกน าเสนอ 
ผ่านการเป็นศิลปินเดี่ยว (Solo) กลุ่มศิลปินชาย (Boy Band) หรือกลุ่มศิลปินหญิง (Girl Group)  
ที่เรียกกันว่า “ไอดอลเกาหลี (K-Pop Idol)” ที่นอกจากจะต้องมีความสามารถทั้งการร้อง การเต้นที่
สมบูรณ์แบบซึ่งมาพร้อมรูปร่าง หน้าตา และบุคลิกที่ดูดีแล้ว ยังต้องมีพฤติกรรมที่เหมาะสมและ
ภาพลักษณ์ใสสะอาดที่สามารถเป็นแบบอย่างที่ดีได้ 

กระแสความนิยมของเคป็อปมีพัฒนาการมาเรื่อย ๆ ในช่วงเกือบสองทศวรรษที่ผ่านมา 
แนวเพลงและการเต้นของวงเกาหลีมีจุดเริ่มต้นมาจากวงซอแทจีแอนบอยส์ (Seo Taiji and Boys) 
บอยแบนด์วงแรกที่ปรากฎตัวบนหน้าจอโทรทัศน์และสร้างปรากฏการณ์ไปทั่วเกาหลี ในปี ค.ศ. 1992 
(พ.ศ. 2535) เนื่องจากเดิมรัฐบาลเกาหลีใต้เป็นผู้ควบคุมการออกอากาศของสื่อต่าง ๆ ทุกช่องทาง ซ่ึง
ช่วงนั้นรัฐบาลเกาหลีใต้ก าหนดให้มีออกอากาศรายการร้องเพลงมากมาย  แต่เพลงส่วนใหญ่เป็นเพลง 
ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับความรักชาติ หรือเป็นเพลงที่สามารถเข้าถึงได้ทุกเพศทุกวัย ดังนั้นการแต่งตัว
แนวฮิปฮอปรวมถึงการปรากฏตัวของซอแทจีแอนบอยส์ด้วยรูปลักษณ์  การเต้นแนวฮิปฮอป และ 
การร้องเพลงแรปเนื้อหาเสียดสีสังคมจึงเป็นสิ่งที่แปลกใหม่และน่าตกใจ ในอีก  4 ปีต่อมา ซอแทจี 
แอนบอยส์ได้รับความนิยมอย่างล้นหลาม และขึ้นถึงจุดสูงสุดก่อนที่จะประกาศอ าลาวงการ ทิ้งไว้ซึ่ง
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ต านานของการเป็นผู้กล้าที่จะแตกต่างและผู้บุกเบิกวงการเคป็อปอย่างน่าชื่นชมและน่าใจหาย (Gunn 
Ochaphan, 2560) 

ความส าเร็จของซอแทจีแอนบอยส์ท าให้เกิดการสร้างวงบอยแบนด์เอชโอที (H.O.T.) จาก
ค่ายเอสเอ็มเอ็นเตอร์เทนเมนต์ (SM Entertainment) 1 ใน 3 ค่ายเพลงใหญ่ยุคบุกเบิกของวงการเคป็
อปที่เกิดจากความคิดของอีซูมาน (Lee Soo-Man) ศิลปินที่ผันตัวมาเป็นนักธุรกิจและเป็นผู้ก่อตั้ง
บริษัทเอสเอ็มเอ็นเตอร์เทนเมนต์ที่เชื่อมั่นว่าเคป็อปจะกลายเป็นสินค้าทางวัฒนธรรมได้ เริ่มจากในปี 
ค.ศ.1998 (พ.ศ. 2541) ที่นอกจากวงเอชโอทีจะมีชื่อเสียงและประสบความส าเร็จในเกาหลีแล้ว 
ยังประสบความส าเร็จเป็นอย่างมากในจีนและญี่ปุ่น และถือเป็นจุดเริ่มต้นของความนิยมกระแส 
เคป็อปในเอเชีย ตามมาด้วยศิลปินเดี่ยวหรือกลุ่มอีกมากมายที่เริ่มมีชื่อเสียงนอกประเทศ เช่น ในปี 
ค.ศ. 1999 (พ.ศ. 2542) วงเบบี้วอกซ์ (Baby V.O.X) ถือว่าเป็นเกิร์ลกรุ๊ปกลุ่มแรกที่เริ่มมีชื่อเสียงทั้ง 
ในจีน ญี่ปุ่น และประเทศต่าง ๆ ในแถบเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ หรือในปี ค.ศ. 2004 (พ.ศ. 2547) 
เรนนักร้องเดี่ยวที่ร้องและเต้นได้อย่างสมบูรณ์แบบจากค่ายเจวายพี 1 ใน 3 ค่ายเพลงใหญ่ของ
ประเทศเกาหลีใต้ เริ่มมีชื่อเสียงและได้รับความนิยมในเอเชียจากการแสดงละครทีวีเรื่องสะดุดรัก 
ที่พักใจซ่ึงส่งผลให้เรนเป็นที่รู้จักมากขึ้น และประสบความส าเร็จอย่างต่อเนื่องในงานด้านดนตรี  

ความนิยมของเคป็อปค่อย ๆ เติบโตขึ้นเรื่อย ๆ จนมาถึงช่วง ค.ศ. 2000 – 2009 
(พ.ศ. 2543 – 2552) ซึ่งเป็นยุคที่เรียกได้ว่ากระแสเคป็อปเริ่มได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายทั้ง 
ในและนอกเอเชียอย่างเห็นได้ชัด ช่วงนั้นถือได้ว่าเป็นยุคเริ่มต้นความรุ่งเรืองของเคป็อปที่จ านวนวงใน
ตลาดยังมีไม่มาก วงที่มีชื่อเสียงส่วนใหญ่มาจากค่ายใหญ่ เช่น SM JYP YG ซึ่งล้วนเป็นค่ายเพลง
เก่าแก่ที่ก่อตั้งขึ้นตั้งแต่ในช่วงแรกของการเกิดกระแสเคป็อป (ช่วงปลายของทศวรรษที่ 1990) และ 
ถือว่าเป็น 3 ค่ายใหญ่ที่มีผลประกอบการมากที่สุดในอุตสาหกรรมเพลงเคป็อปมาจนถึงปัจจุบัน ศิลปิน
เคป็อปในช่วงปี ค.ศ. 2000-2009 เป็นยุคที่ทั้งเพลงและชื่อวงล้วนเป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลายทั้งใน 
กลุ่มคนที่ติดตามเคป็อปหรือแม้กระทั่งคนทั่วไปที่ไม่ได้ เป็นแฟนคลับก็ตาม ตัวอย่างบอยแบนด์ที่ 
เกิดขึ้นและมีชื่อเสียงในช่วงนั้น เช่น ดงบังชินกิ (TVXQ), ซูเปอร์ จูเนียร์ (Super Junior), บิ๊กแบง,  
ทูพีเอ็ม ตัวอย่างเกิร์ลกรุ๊ปที่เกิดขึ้นและมีชื่อเสียงในช่วงนั้น เช่น โซนยอชิแด (Girls’ Generation), วัน
เดอร์เกิร์ล (Wonder Girls) ถือว่าเป็นยุครุ่งเรืองอย่างมากของเคป็อปซึ่งในประเทศไทยเอง 
วงเหล่านี้ก็ได้รับความนิยมมากเช่นกัน  

ต่อมาในช่วงหลังปี ค.ศ. 2010 (พ.ศ. 2553) จนถึงปัจจุบันซึ่งเป็นยุคที่เทคโนโลยีและ
อินเทอร์เน็ตมีความก้าวหน้าเป็นอย่างมาก ผู้คนสามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารจากทั่วโลก และมี
ทางเลือกในการรับความบันเทิงที่หลากหลายและเฉพาะเจาะจงตามความต้องการได้มากขึ้น  ท าให้มี
การสร้างกลุ่มสังคมออนไลน์ของแฟนคลับที่ใช้ส่งต่อข้อมูลและช่วยส่งเสริมให้ความนิยมของเคป็อป
แพร่กระจายออกไปอย่างไร้ขอบเขต ในขณะเดียวกันก็มีวงใหม่เกิดขึ้นมากมายทั้งจากค่ายใหญ่ และ

https://medium.com/@gunnochaphan_8628
https://medium.com/@gunnochaphan_8628
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ค่ายเล็กที่เปิดขึ้นมาใหม่ ซึ่งเป็นผลมาจากการที่ตลาดของผู้บริโภคเคป็อปเพ่ิมมากขึ้น ไม่ได้มีไว้เพ่ือ
ขายแค่ในประเทศเกาหลีใต้หรือแค่ในเอเชียอีกต่อไป วงที่มีฐานแฟนคลับในต่างประเทศมากก็ยิ่งมี
โอกาสได้ไปแสดงผลงาน และสร้างรายได้ในต่างประเทศมากยิ่งขึ้น เช่นเดียวกันแต่ละบริษัทก็มี 
ความพยายามที่จะส่งศิลปินออกไปยังภูมิภาคต่าง ๆ ของโลกมากขึ้นโดยเฉพาะเป้าหมายหลักอย่าง
ประเทศอเมริกาซึ่งเป็นตลาดเพลงอันดับ 1 ของโลก เพ่ือประโชน์ด้านผลประกอบการที่ดีและเพ่ือ
สร้างอ านาจให้เคป็อปเป็นที่รู้จักและได้รับการยอมรับมากขึ้น ท าให้การลงทุนในธุรกิจเคป็อปมีเงิน
หมุนเวียนเป็นจ านวนมาก และการเป็นศิลปินเกาหลีก็ได้กลายมาเป็นอีกหนึ่งความฝันของเด็กเกาหลี
จ านวนมากในช่วงหลายปีมานี้ (Sidrah, 2015) 

สถานการณ์การแข่งขันของวงการเคป็อปในปัจจุบันค่อนข้างสูง มีศิลปินอยู่ในวงการนี้
มากมาย แต่ละปีมีวงใหม่เกิดขึ้นหลายสิบวงแต่เนื่องจากจ านวนผู้บริโภคเคป็อปส่วนหนึ่งเป็นกลุ่มเดิม 
เมื่อจ านวนผู้บริโภคไม่ได้เติบโตเร็วเท่ากับจ านวนวงที่เกิดขึ้นท าให้วงใหม่ ๆ ส่วนมากถ้าไม่ได้มาจาก
ค่ายที่เป็นที่รู้จักก็จะไม่ค่อยเป็นที่สนใจหรือได้รับความนิยม เว้นเสียแต่ว่าจะมีจุดเด่นที่สามารถ  
สร้างความแตกต่าง หรือมีฐานความนิยมจากวงของรุ่นพ่ีในค่ายมาช่วยสร้างกระแสท าให้คนสนใจ  
ในขณะเดียวกันวงที่ได้รับความนิยมในสมัยก่อนซึ่งเป็นผู้ปูทางให้กับรุ่นน้องในวงการเคป็อปหลายวง 
ก็ยังคงได้รับความนิยม มีผลงาน มีกลุ่มแฟนคลับคอยสนับสนุนอย่างต่อเนื่อง ท าให้วงเหล่านั้นมีอายุ
วงนานขึ้นต่างจากวงในยุคแรกเริ่มที่ไม่ได้มีการสานต่อผลงาน และแยกวงไปตามเวลา  

เบื้องหลังความส าเร็จเหล่านี้ไม่ใช่ความบังเอิญ หากแต่เป็นผลผลิตที่ผ่านกระบวนการคิด
และวางแผนมาเป็นอย่างดี การสร้างศิลปินของเกาหลีใต้ขึ้นมาหนึ่งคนเกิดจากระบบเด็กฝึกหัด ที่มี
ต้นแบบมาจากวิธีการของค่ายเพลงใหญ่ ๆ ในการสร้างศิลปิน กว่าแต่ละคนจะได้มาเป็นศิลปินที่มี
ชื่อเสียงล้วนต้องผ่านกระบวนการคัดเลือกหลายขั้นตอนซึ่งใช้ระยะเวลาในการสร้างและพัฒนา
ความสามารถเป็นเวลานาน เริ่มตั้งแต่การคัดตัวหรือออดิชัน (audition) บริษัทจะเลือกคนที่คิดว่า
น่าจะมีคุณสมบัติและศักยภาพพอที่จะมาเป็นศิลปินได้ จากนั้นจะท าสัญญาให้เข้ามาเป็นเด็กฝึกหัด
เพ่ือเรียนรู้ ฝึกฝนทักษะด้านการร้อง การเต้น การแสดง ภาษา บุคลิกภาพ และการปฏิบัติตัวต่าง ๆ 
พร้อมทั้งมีการประเมินผลเป็นระยะตามที่บริษัทก าหนด กว่าจะได้เป็นศิลปินแต่ละคนต้องอดทน
พัฒนาตัวเองให้ผ่านบททดสอบที่ยากล าบาก เตรียมตัวเองให้พร้อมรับมือกับการถูกประเมิน
ความสามารถอยู่ตลอดเวลา ทั้งหมดนี้ล้วนต้องแลกกับการที่จะได้ใช้ชีวิตแบบเด็กวัยรุ่นปกติ ต้อง
อดทนต่อความเหนื่อยยาก ความกดดันต่าง ๆ พัฒนาตนเองให้มีความพร้อมที่สุดเพ่ือให้บริษัทเห็น
ความสามารถและถูกคัดเลือกเป็นศิลปิน แม้กระทั่งเมื่อได้เป็นศิลปินแล้วก็ยังคงต้องพัฒนาตัวเอง 
อยู่เสมอ ให้มีความโดดเด่นและน่าสนใจ เพ่ือให้ได้รับความนิยมและการสนับสนุนจากแฟนคลับอยู่
ตลอดเวลาและคุ้มค่ากับการที่บริษัทจะตัดสินใจลงทุนต่อไปในอนาคตเพ่ือให้อยู่ในวงการนี้ได้อย่าง
ยาวนานที่สุด (เจิมสิริ เหลืองศุภภรณ์ และ พรนภัส ช านาญค้า, 2017) 

https://seoulbeats.com/author/sidrah/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14 

 

 

อย่างไรก็ตามการสร้างศิลปินแต่ละคนนั้นต้องใช้ทั้งระยะเวลาและเงินลงทุนที่มหาศาล  
แต่ละค่ายเพลงมีงบประมาณที่จ ากัดในการการสร้างศิลปิน รวมทั้งจ านวนของเด็กฝึกหัดที่มีมากเกิน
ความต้องการ ท าให้อัตราการแข่งขันในการที่จะได้รับเลือกให้เป็นศิลปินหรือได้เดบิวต์สูงขึ้น 
เด็กฝึกหัดจ านวนมากที่ไม่ได้รับการคัดเลือกก็ต้องกลับไปใช้ชีวิตในระบบแรงงานตามปกติ  เสียเวลา
เสียโอกาสขณะเดียวกันค่ายเพลงเองก็ต้องแบกรับความเสี่ยงในการลงทุนกับศิลปินโดยเฉพาะใน
ปัจจุบันที่จ านวนวงเคป็อปในตลาดมีมากข้ึน หากแนวเพลงหรือลักษณะของวงเริ่มคล้ายกันไปหมดจน
ไม่น่าสนใจ ถ้าเดบิวต์ไปแล้วผลตอบรับไม่ดี ไม่โดดเด่น ไม่มีกระแส บริษัทไม่ได้ผลตอบรับเท่า
ค่าใช้จ่ายที่เสียไปก็อาจจะตัดสินใจไม่ลงทุนกับวงนั้นต่อ ท าให้ศิลปินส่วนหนึ่งที่ไม่ประสบความส าเร็จ
ต้องยุบวงและล้มเลิกการเป็นไอดอลไปเช่นกัน 

 
2.2 แนวคิดวัฒนธรรมของชาวเกาหลีใต้ 

2.2.1 ลักษณะอุปนิสัยของคนเกาหลี 
จากเอกสารของ มหาวิทยาลัยรามค าแหง, ศูนย์เกาหลีศึกษา (ม.ป.ป.) ได้อธิบายไว้ว่า 

เนื่องจากเกาหลีเป็นชนชาติที่มีประวัติศาสตร์ยาวนาน ผ่านเหตุการณ์มามากมายทั้งเหตุการณ์ที่ท าให้
เกิดความเจริญทางวัฒนธรรมและสังคม และเหตุการณ์ที่ท าให้ต้องเผชิญกับความทุกข์ และ 
ความยากล าบากซึ่งเกิดจากปัจจัยภายนอก ท าให้คนเกาหลีกลายเป็นคนฝังใจกับเรื่ องราวในอดีต 
(tenacious) แต่ก็เป็นคนที่สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ดี (resilient) และเป็นคนมี
วินัยในตัวเองสูง (highly disciplined) ในขณะเดียวกันคนเกาหลีก็ชอบการแข่งขัน (competitive)  
มีความพยายาม ไม่ย่อท้อ และไม่กลัวอะไรง่าย ๆ (defiant) นอกจากสิ่งเหล่านี้ลึก ๆ แล้วคนเกาหลี
นั้นมีความใจกว้าง (generous) มีน้ าใจ (warm-hearted) ชอบความตลก รักการเต้นและเสียงเพลง 
ในอดีตความสัมพันธ์ของคนในสังคมอยู่ภายใต้กฎระเบียบตามแนวคิดขงจื๊อที่เน้นความส าคัญของ
ล าดับทางสังคม (hierarchy social relationship) มีมารยาททางสังคมสูง (elaborate etiquette) 
รักชาติบ้านเมือง (patriotism) กตัญญูต่อพ่อแม่ (filial piety) ยกย่องผู้ชายว่าเป็นผู้น าครอบครัว 
และสังคม (male domination) การเป็นครอบครัวแบบขยาย (extended family) เป็นพ้ืนฐานของ
ชีวิต สังคมและเศรษฐกิจ และถือว่าการศึกษา (education) เป็นสิ่งส าคัญที่ท าให้ชีวิตเจริญก้าวหน้า 

หลังจากท่ีผ่านเหตุการณ์เลวร้ายในประวัติศาสตร์มาหลายครั้ง ไม่ว่าจะเป็นตอนที่ถูกญี่ปุ่น
ยึดครองไปจนถึงการแบ่งประเทศออกเป็นสองส่วนจนเกิดสงครามระหว่างเกาหลีเหนือกับเกาหลีใต้  
ที่ยืดเยื้อมาจนถึงปัจจุบัน รวมถึงการหลั่งไหลเข้ามาของวัฒนธรรมตะวันตกตั้งแต่ก่อตั้งประเทศ 
เหตุการณ์ต่าง ๆ เหล่านี้เป็นปัจจัยที่ท าให้แบบแผนความประพฤติของคนดั้งเดิมเปลี่ยนแปลงไป โดย
ภายหลังการยึดครองของญี่ปุ่นและหลังสงครามเกาหลีการนับถือกันตามชนชั้นทางสังคมแบบ 
ในอดีตก็เริ่มน้อยลง และหันมายกย่องความแตกต่างทางด้านระดับการศึกษา อาชีพ และฐานะแทน 
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การเลื่อนชั้นทางสังคม (social mobility) ขึ้นอยู่กับความสามารถที่มีจึงท าให้เกิดกลุ่มชนชั้นกลางที่มี
ขนาดใหญ่และมาจากอาชีพที่หลากหลายมากขึ้น อย่างไรก็ตามก็ยังคงให้ความส าคัญกับความผูกพัน
ในครอบครัวและการยึดถือชาติตระกูล (family and clan ties) และค่านิยมที่ยังคงยึดถือมาตลอดก็
คือการกตัญญูต่อบิดามารดาและการรักประเทศชาติ ส่วนครอบครัว เริ่มเป็นแบบเดี่ยวมากขึ้น 
โดยเฉพาะในเขตเมืองที่เข้ามาแทนครอบครัวแบบขยาย อีกทั้งผู้หญิงก็เริ่มมีบทบาททางสังคม 
นอกบ้านมากข้ึน 
 

2.2.2 ลักษณะทางเชื้อชาติของคนเกาหล ี
เอกสารของ มหาวิทยาลัยรามค าแหง, ศูนย์เกาหลีศึกษา (ม.ป.ป.) กล่าวไว้ว่า อารยธรรม

เหนือคาบสมุทรเกาหลีเป็นประวัติศาสตร์ที่มีมายาวนาน โดยเป็นการอพยพมาอยู่ในคาบสมุทรเกาหลี
ของหลายชนเผ่าเชื้อชาติมองโกลในช่วงก่อนประวัติศาสตร์ เมื่ออยู่ด้วยกันนานเข้าทุกกลุ่มจึงรวมตัว
เป็นพวกเดียวกันและตั้งตัวเองเป็นอิสระจากจีนและญี่ปุ่นที่อยู่ใกล้เคียง ต่อมาเมื่อราว 5,000 ปี  
ชนเผ่าตังกัสได้อพยพมาสมทบซึ่งชนเผ่านี้ใช้ภาษาของตนเองเป็นภาษาในตระกูลอูราล -อัลเตอิค 
(Ural-Altaic) ที่อยู่ในตระกูลเดียวกับภาษาฮังการีและฟินแลนด์ ซึ่งแตกต่างจากภาษาจีนและญี่ปุ่น 
ภายหลังมีความเชื่อว่าตันกุนได้เป็นผู้สร้างประเทศเกาหลีขึ้นจากการเป็นผู้ที่รวมแคว้นต่าง ๆ บน
คาบสมุทรเกาหลีให้เป็นหนึ่งอาณาจักร ที่เรียกว่า โคโชซอน ขึ้นในปี 2333 ก่อนคริสต์ศักราช จากนั้น
บนคาบสมุทรเกาหลีก็รวมกันเป็นปึกแผ่นเรื่อยมา ที่ถึงแม้จะมีการแบ่งเป็นอาณาจักรย่อยหลายครั้ง 
แต่สุดท้ายก็รวมกันเป็นหนึ่งเดียวในยุคอาณาจักรโชซอน (ค.ศ. 1392 - 1910) ซึ่งเป็นยุคที่เกาหลีได้
สร้างอารยธรรมที่ส าคัญนั่นก็คือ การประดิษฐ์ตัวอักษรฮันกึลของเกาหลีขึ้นในสมัยของพระเจ้าเซจงซึ่ง
เป็นตัวอักษรที่ใช้และกลายมาเป็นภาษาเกาหลีจนถึงทุกวันนี้  ด้วยการผสมกลมกลืนเข้าเป็น 
พวกเดียวกันโดยใช้ภาษาเกาหลีในการสื่อสารระหว่างกันทั่วทั้งคาบสมุทรเกาหลี และเนื่องจากบน
คาบสมุทรเกาหลีไม่มีชนกลุ่มน้อยอ่ืนเข้ามาปะปนด้วย ท าให้นักวิชาการชาวเกาหลีเชื่อว่าพวกเขาเป็น
ชนเผ่าพันธุ์เดียวหรือเป็นเอกพันธุ์ที่มีวัฒนธรรมเดียว (homogeneous group)  
 

2.2.3 ลักษณะรูปร่างและผิวพรรณของคนเกาหลี 
จินตนา พุทธเมตะ (2548: 109-110) อธิบายว่า คนเกาหลีมีรูปร่างสันทัด ผู้ชายสูง

ประมาณ 155 – 160 ซม. ผู้หญิงสูงประมาณ 150 – 155 ซม. แต่ในปัจจุบันคนรุ่นใหม่มีความสูง 
โดยเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนประมาณ 10 – 15 ซม. โครงสร้างของใบหน้าผู้ชายเป็นรูปสี่เหลี่ยม กระดูกแก้มโหนก
เล็กน้อย เรียกว่า “หน้ากระดูก (Bony Face)” คนเกาหลีส่วนใหญ่มีจมูกโด่ง ตาชั้นเดียว ริมฝีปาก
บางและคางแหลม ผู้หญิงมีใบหน้าวงรีหรือใบหน้ารูปไข่ ตาชั้นเดียว หางตาเรียวเล็ก ผู้หญิงบางคนจะ
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มีโครงสร้างใบหน้าคล้ายผู้ชายคือมีใบหน้าเหลี่ยม โหนกแก้มสูง ผิวพรรณของคนเกาหลีทั้งเด็กและ
ผู้ใหญ่ทั้งชายและหญิงจะขาวเหลือง แก้มจะมีสีระเรื่อเนื่องจากเป็นประเทศทีส่่วนใหญ่อากาศหนาว  
 

2.2.4 ลักษณะทางพฤติกรรมและสังคมของคนเกาหลี 
จากการศึกษาเรื่อง อัฒลักษณ์ของคนเกาหลีจากจินตนา พุทธเมตะ (2548: 110-118) 

และลักษณะการท างานของคนเกาหลีจากปาจรีย์ จิงประเสริฐกุล (2558: 124-125) สามารถสรุปให้
เห็นถึงลักษณะทางพฤติกรรมและสังคมของคนเกาหลีในแง่มุมต่าง ๆ ได้ดังนี้  

ระบบอาวุโส สังคมเกาหลีในปัจจุบันยังคงให้ความส าคัญกับล าดับอาวุโสอย่างเคร่งครัด 
ไม่ว่าจะเป็นในที่ท างาน โรงเรียน หรือมหาวิทยาลัย ความเป็นรุ่นพ่ีรุ่นน้องมีความส าคัญ คนอายุ  
น้อยกว่าต้องให้ความเคารพคนอายุมากกว่า รุ่นพ่ีต้องช่วยเหลือรุ่นน้องอย่างเต็มที่เมื่อมีโอกาส
วัฒนธรรมการท างานในองค์กรส่วนใหญ่ก็เช่นกัน ต้องรับฟังค าสั่งผู้บังคับบัญชาและรักษากฎระเบียบ
บริษัทอย่างเคร่งครัด โดยเฉพาะในองค์กรใหญ่ ๆ รุ่นพ่ีหรือคนที่มีประสบการณ์มากกว่าจะเป็น  
ผู้สอนงาน คอยช่วยเหลือ และให้ค าแนะน ากับพนักงานใหม่หรือคนที่มีประสบการณ์น้อยกว่า 
ให้ความส าคัญกับการจัดล าดับต าแหน่ง การพูดคุยในเวลางานยึดถือระบบอาวุโสเป็นหลัก 
ต้องเรียกชื่อตามด้วยต าแหน่งงานเสมอแม้จะมีความสนิทสนมกันส่วนตัวก็ตาม 

ความรักในสถาบันการศึกษาและความสัมพันธ์ระหว่างครูกับลูกศิษย์ นอกจากการให้
ความเคารพและมีปฏิสัมพันธ์กันในห้องเรียนแล้ว คนเกาหลียังมีวัฒนธรรมการพบปะกันนอกเหนือ
เวลาเรียนระหว่างครูอาจารย์และนักเรียนด้วย เช่น มีการไปรับประทานอาหารหรือดื่มกับครูอาจารย์ 
เป็นต้น  

ความรักในสถานประกอบการ ทุกคนรักและภักดีต่อบริษัทเป็นอย่างมาก เนื่องจากถือว่า
บริษัทท าให้ชีวิตสุขสบาย มีงาน มีเงิน มีอาหาร ท าให้มีชีวิตที่สมบูรณ์ ดังนั้นทุกคนจะท างานอย่าง
ทุ่มเทเอาจริงเอาจังโดยคิดถึงผลประโยชน์ของบริษัทก่อนประโยชน์ส่วนตน และถือว่าบริษัทเหมือน
ครอบครัวที่ทุกคนต้องมีความรักและสามัคคีกัน ต้องเคารพ ให้เกียรติ  และเชื่อฟังค าแนะน าของ 
ผู้อาวุโสกว่าเสมอ 

ความเป็นหมู่เหล่า เนื่องจากเกาหลีมีความเป็นชนเผ่าเดียวที่ใช้วัฒนธรรมเดียวกันมา
ตั้งแต่อดีต ท าให้คนเกาหลีมีความรู้สึกเฉยเมยหรือเฉยชาต่อชาวต่างชาติ เพราะรู้สึกว่าไม่ได้เป็น  
พวกเดียวกับตน (ไม่ถือว่าชาวต่างชาติเป็น “อูรีนารา” ที่หมายถึงชาติของเรา) แต่หากใช้เวลาคบหา
กันจนสามารถพิสูจน์ได้ว่ามีความจริงใจ เมื่อนั้นคนเกาหลีจะยอมรับเข้าเป็นกลุ่มเดียวกัน 

ความเป็นชาตินิยม และความรักชาติ คนเกาหลีนิยมการใช้สิ่งของที่ผลิตในประเทศ
ตัวเอง เช่น รถยนต์ เครื่องใช้ไฟฟ้า เครื่องมืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งแนวคิดเหล่านี้ท าให้เศรษฐกิจของ
เกาหลีอยู่ในสถานะที่มั่นคงเพราะเงินไม่รั่วไหลออกนอกประเทศ ในเรื่องความรักชาติจะเห็นว่า 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17 

 

 

คนเกาหลีมักมีการประท้วงรัฐบาลหรือหน่วยงานต่าง ๆ อยู่เสมอเป็นปกติ เพราะประชาชนมองว่า  
การตรวจสอบการท างานของรัฐบาลนั้นเป็นสิ่งถูกต้องที่สามารถท าได้ และเมื่อเห็นความผิดปกติ 
ความไม่ชัดเจนก็สามารถชุมนุมต่อต้านเพื่อให้เกิดการแก้ปัญหาและพัฒนาให้ประเทศดีขึ้น  

ความมีวินัยในตนเอง คนเกาหลีได้รับการอบรม ปลูกฝังให้มีเป็นคนมีวินัยจนเป็นอุปนิสัย
ท าให้มีความเคร่งครัดวินัยทุกเรื่อง และเนื่องจากมีกฎหมายและบทลงโทษที่รุนแรงส าหรับผู้ที่ฝ่าฝืน
หรือกระท าความผิดต่าง ๆ ท าให้ผู้คนพยายามที่จะรักษาวินัยอยู่เสมอ เช่น การใช้รถใช้ถนนของคน
เกาหลีจะเห็นได้ว่าไม่มีการฝ่าฝืนกฎจราจรเด็ดขาด เป็นต้น 

กฎหมายปกครองประเทศ ทุกฝ่ายมีหน้าที่ดูแลและรักษากฎหมาย ผู้มีหน้าที่รักษา
กฎหมายปฏิบัติหน้าที่ของตัวเองอย่างจริงจัง เคร่งครัด ท าให้ประชาชนไม่กล้าท าผิดกฎหมาย 
เนื่องจากทุกคนรู้หน้าที่ของตัวเองและปฏิบัติหน้าที่อย่างตรงไปตรงมา 

ความลุ่มลึกในการบริหารจัดการและความเป็นนักการศึกษาอย่างถ่องแท้ ในการศึกษา
หรือท าความเข้าใจเรื่องใดเรื่องหนึ่งคนเกาหลีมักจะใช้เวลาศึกษาและท าความเข้าใจให้ถึงแก่นแท้ และ
มีความระมัดระวังอยู่เสมอ เช่น หากต้องย้ายมาท างานในฐานะตัวแทนบริษัทที่ประเทศไทยก็จะต้อง  
มีการเรียนภาษาไทย เข้ารับการทดสอบความรู้ภาษาเพ่ือให้อยู่ในระดับที่สามารถสื่อสารในชีวิต 
ประจ าวันได้ มีการวิจัยตลาดในงานที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนมีการศึกษาวัฒนธรรม ประเพณีของประเทศ
นั้น ๆ เพื่อให้ปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การสร้างความแข็งแกร่งให้สถาบันครอบครัวและการแบ่งหน้าที่ในครอบครัว ทั้งหญิง
และชายจะได้รับการศึกษาอย่างเต็มที่เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถในการประกอบอาชีพ และเมื่อถึง
วัยแต่งงานหน้าที่ของสามีภรรยาจะถูกก าหนดไว้ชัดเจน สามีมีหน้าที่หาเลี้ยงครอบครัว ในขณะที่
ภรรยามีหน้าที่ดูแลสามีและอบรมสั่งสอนลูก 

ความทุ่มเทให้กับงาน คนเกาหลีจะท างานด้วยความจริงจัง ตั้งใจ มีความมุ่งมั่นเพ่ือให้
งานส าเร็จ เวลาท างานก็ท างานอย่างจริงจังไม่วอกแวก เมื่อถึงเวลาเลิกงานก็จะละทิ้งงานทุกอย่างและ
ร่วมสังสรรค์กันอย่างจริงจังเช่นกัน  

ความขยันไม่ย่อท้อต่องานหนัก คนเกาหลีพบความยากล าบากมาโดยตลอดตั้งแต่ในอดีต 
ท าให้คนเกาหลีเป็นคนขยัน อดทน อีกทั้งวัฒนธรรมและค าสอนของขงจื๊อที่ยังคงหลงเหลืออยู่ท าให้
คนเกาหลีมีการร่วมมือร่วมใจช่วยเหลือกัน มีน้ าใจ และไม่ทอดทิ้งกัน  

การรู้จักหน้าที่ของตนเอง และปฏิบัติหน้าที่ของตนอย่างเข้มแข็ง คนเกาหลีมีความ
รับผิดชอบในหน้าที่ของตัวเองเป็นอย่างดี ซึ่งเป็นลักษณะเด่นที่ท าให้คนเกาหลีมักประสบความส าเร็จ 
เช่น หากเป็นนักกีฬาเมื่อมีหน้าที่ซ้อมก็จะตั้งใจซ้อมอย่างจริงจังและมุ่งมั่น จึงไม่แปลกที่นักกีฬาจาก
เกาหลีจะมีความเป็นมืออาชีพมาก 
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ความรวดเร็ว พ้ืนฐานคนเกาหลีเป็นคนใจร้อน ท าอะไรอย่างรวดเร็วเพ่ือแข่งกับเวลา 
ท าให้บรรยากาศการท างานหรือสภาพสังคมเกิดความเครียดได้ง่าย อย่างไรก็ตามความรวดเร็วนี้เป็น
ปัจจัยส าคัญท่ีส่งผลให้ธุรกิจต่าง ๆ ของประเทศเติบโตได้เป็นอย่างดี เนื่องจากทุกคนหรือองค์กรต้องมี
ความตื่นตัว ท าให้มีการคิดและสร้างสรรค์เทคโนโลยีหรือสิ่งใหม่ ๆ ตลอดเวลา 

บรรยากาศการท างาน สภาพแวดล้อมในการท างานของเกาหลีค่อนข้างมีความจริงจัง 
เป็นทางการ รักษาเวลาในการท างานและเวลานัดหมายอย่างเคร่งครัด แยกการท างานกับเรื่องส่วนตัว
ออกจากกันอย่างชัดเจน มักหลีกเลี่ยงการคุยธุระส่วนตัวในที่ท างาน  

การท างานนอกเวลา คนเกาหลีเป็นคนท างานหนัก ทุ่มเท จริงจังกับทุกเรื่อง ดังนั้น 
การท างานนอกเวลาถือเป็นเรื่องปกติของบริษัทที่เกาหลี บางต าแหน่งงานหรือบางบริษัทไม่มีค่า
ล่วงเวลาเพราะถือว่าการสะสางงานที่ค้างหรือเร่งด่วนเป็นความรับผิดชอบและถือเป็นเรื่องปกติ 
คนเกาหลีเองก็รู้สึกว่าการท างานหนักและรับผิดชอบหน้าที่ของตัวเองจนถึงที่สุดเป็นเรื่องปกติที ่
ควรกระท า 

การใช้ภาษา ภาษาเกาหลีมีระดับของภาษา การใช้ภาษาจึงต้องเลือกใช้ตามบริบท 
สถานการณ์ อายุ และต าแหน่งของคู่สนทนา โดยเฉพาะในการท างาน เช่น การประชุม การพูดในที่
สาธารณะ หรือการพูดคุยกับผู้บริหารระดับสูงหรือลูกค้าจะให้ความส าคัญและระมัดระวังกับการใช้
ภาษาสุภาพในระดับต่าง ๆ  

มารยาทและการวางตัว นอกจากการใช้ภาษาแล้ว มารยาทและการวางตัวในบริษัท 
เป็นสิ่งที่ต้องระมัดระวัง โดยเฉพาะกับหัวหน้าหรือผู้อาวุโส เช่น การโค้งทักทาย การขานรับค าสั่ง
อย่างกระตือรือร้นเป็นสิ่งที่ควรกระท า อย่างไรก็ตามในการท างานสามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่าง
อิสระ ซึ่งถ้าคิดเห็นต่างกันก็จะไม่แสดงการโต้แย้งที่รุนแรง ไม่แสดงมารยาทที่ไม่เหมาะสมกับผู้ใหญ่
หรือผู้อาวุโสกว่า ในกรณีที่มีข้อผิดพลาดเกิดขึ้นในการท างานการถูกต าหนิหรือต่อว่าอย่างจริงจังถือ
เป็นเรื่องปกติของคนเกาหลี เพราะการต าหนินี้ถือเป็นสิ่งที่ท าเพ่ือให้เกิดการปรับปรุงแก้ไขและป้องกัน
ไม่ให้เกิดปัญหาอีกในครั้งต่อไป  

ลักษณะเด่นที่เป็นเอกลักษณ์ของคนเกาหลีเหล่านี้เป็นปัจจัยส าคัญที่ท าให้ประเทศ 
เกาหลีใต้มีความเจริญ และความมั่นคงทางเศรษฐกิจ ตลอดจนเป็นผู้น าทางอุตสาหกรรม วัฒนธรรม
และเทคโนโลยี ซึ่งถือเป็นกรณีศึกษาที่น่าสนใจและเป็นแบบอย่างที่น่าน าไปปฏิบัติตาม 
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2.3 แนวคิดเกี่ยวกับคุณลักษณะของศิลปินเกาหลี  
งานวิจัยของ กนกพร เรืองสา (2557) ได้สรุปไว้ว่า การสร้างศิลปินของเกาหลีมีระบบเด็กฝึกหัดที่

ท าหน้าที่เป็นตัวควบคุมทุกส่วนของกระบวนการขั้นตอนของการเป็นศิลปินเกาหลี เริ่มตั้งแต่ 
การคัดเลือกคน ไปจนถึงการฝึกฝนที่เข้มข้นและยาวนาน ระบบนี้จะเป็นตัวช่วยให้เด็กฝึกหัดได้ 
พัฒนาทักษะต่าง ๆ รวมทั้งฝึกมารยาท การวางตัว บุคลิกภาพ รวมไปถึงส่งเสริมความสามารถใน 
การสร้างสรรค์และผลิตผลงานทางดนตรี โดยระบบจะถูกใช้เป็นเครื่องมือในการเปลี่ยนเด็กฝึกหัด 
ให้เป็นศิลปินที่สมบูรณ์แบบทั้งในมุมมองของรูปลักษณ์ภายนอก ความสามารถ และภาพลักษณ์ โดยมี
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 

1) รูปลักษณ์ภายนอก 
รูปลักษณ์ภายนอกเป็นหนึ่งในปัจจัยส าคัญที่มีผลต่อการแข่งขันกันของศิลปินเกาหลี  ในมุม

ของภาพลักษณ์ภายนอก ศิลปินเกาหลีถูกแบ่งออกเป็นหลายประเภทขึ้นอยู่กับสไตล์และรูปลักษณ์ที่
มองเห็นได้ ไอดอลชายมักมีหลากหลายสไตล์แตกต่างกัน เช่น ผู้ชายน่ารักแบบเด็กผู้ชาย ที่เรียกว่า 
ผู้ชายดอกไม้ ในขณะเดียวกันก็มีลักษณะของผู้ชายที่ดูมาดแมนแข็งแรงสไตล์ผู้ชาย  เช่นกัน ไอดอล
หญิงเองก็ถูกแบ่งเป็นหลายประเภท เช่น น่ารัก สวย มีความเป็นผู้หญิง สง่างาม และเซ็กซี่ ส าหรับ
ศิลปินบางคนนอกจากมีรูปลักษณ์ที่ดูดีแล้วยังมีเสน่ห์ในด้านอ่ืน ๆ เช่น ยิ้มสวย หุ่นดี เป็นต้น  
ด้วยสไตล์ที่หลากหลายของศิลปินเกาหลีท าให้มีทางเลือกที่มากมายส าหรับแฟนคลับในการเลือกชอบ
ศิลปินที่ตรงกับความชอบของแต่ละบุคคล 

2) ทักษะ 
การสร้างศิลปินเกาหลีมีระบบเด็กฝึกหัดเพ่ือสร้างศิลปินที่เด็กฝึกหัดแต่ละคนต้องเข้ารับ  

การฝึกทักษะในด้านต่าง ๆ อย่างเข้มข้น เช่น การร้อง การเต้น การแรป การแสดง การพูดใน  
ที่สาธารณะ และอ่ืน ๆ การร้องเพลงและใช้เสียงได้อย่างสมบูรณ์แบบในขณะที่ท าการแสดงควบคู่ 
ไปกับการเต้นอย่างลงตัวเป็นหนึ่งในจุดแข็งของเคป็อป แม้ว่าศิลปินเกาหลีจะมีการแบ่งหน้าที่ 
ความรับผิดชอบของแต่ละคนไว้แล้ว เช่น นักร้องหลัก นักเต้นหลัก หรือ แรปเปอร์หลัก แต่ก็ไม่ได้
หมายความว่าคนอ่ืน ๆ ที่ไม่ได้อยู่ในต าแหน่งนั้นจะไม่มีความสามารถในด้านนั้น ๆ เลย อย่างไรก็ตาม
เนื่องจากวงเกาหลีส่วนใหญ่มีสมาชิกหลายคน การแสดงเพียงเพลงเดียวอาจไม่เพียงต่อการที่จะแสดง
ให้เห็นถึงทักษะความสามารถที่หลากหลายของสมาชิกทุกคน ดังนั้นค่ายเพลงจึงเปิดโอกาสให้กับ
ศิลปินโดยการส่งไปออกรายการวาไรตี้ ซึ่งสมาชิกสามารถที่จะแสดงความสามารถด้านการร้อง  
การเต้น หรือทักษะการสร้างความตลกสนุกสนานผ่านรายการวาไรตี้ นอกจากนั้นยังมีการเปิดโอกาส
ให้ได้ท างานเดี่ยวที่ตรงกับความถนัดของแต่ละคน เช่น ปล่อยอัลบั้มที่เป็นยูนิตย่อยพิเศษ อัลบั้มเดี่ยว 
ร้องเพลงประกอบละคร หรือแม้กระทั่งงานแสดงละครหรือภาพยนตร์ 
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3) ภาพลักษณ์ 
ลักษณะที่ส าคัญอีกอย่างของศิลปินเกาหลีที่สร้างความประทับใจให้กับผู้ชมคือภาพลักษณ์  

เชิงบวก ดังนั้นมารยาท และทักษะการพูดอย่างชาญฉลาดเป็นสิ่งที่ถูกจัดให้อยู่ในระบบการฝึกด้วย
เช่นกัน แม้กระทั่งในสถานการณ์ทั่วไป ศิลปินเกาหลีก็มักจะแสดงออกอย่างมีมารยาทและเหมาะสม  
มีอารมณ์ขัน และใจดีกับแฟนคลับ ภาพลักษณ์เหล่านี้สามารถพบเห็นได้เมื่อศิลปินไปออกรายการ  
วาไรตี้ หรือเมื่อศิลปินสื่อสารกับแฟนคลับผ่านทางสื่อสังคมออนไลน์ โดยทั่วไปศิลปินเกาหลี จะ 
เดบิวต์เป็นกลุ่มที่ประกอบด้วยสมาชิกหลายคนจึงช่วยส่งเสริมให้เห็นถึงความส าคัญของมิตรภาพ  
ความสามัคคี และการสนับสนุนซึ่งกันและกัน 
 

2.3.1 รูปแบบการเลือกวิชวลหรือคนที่เป็นหน้าตาของวงของค่ายเพลงเกาหลีแต่ละค่าย  
    ศิลปินที่แต่ละค่ายเพลงสร้างขึ้นมานั้นท าให้เห็นว่าแต่ละค่ายเพลงมักจะมีมาตรฐานใน  

การเลือกวิชวลหรือคนที่เป็นหน้าตาของวงแตกต่างกัน ซึ่งสามารถแสดงให้เห็นถึงเอกลักษณ์เฉพาะตัว
ของแต่ละค่ายได้เป็นอย่างดี โดยรายละเอียดของวิชวลแต่ละค่ายตามที่  Koreaboo (2020) ได้สรุป
ออกมาทั้งหมด 12 รูปแบบ จาก 12 ค่ายเพลง มีดังนี้  

1. SM Entertainment รูปแบบ Unrealistic visuals หมายถึง รูปลักษณ์ท่ีมีหน้าตา 
สวยหล่อจนเหมือนไม่มีอยู่จริง ดูดีแบบที่เรียกได้ว่าไม่มีที่ติ สมบูรณ์แบบเหมือนกับพระเอกนางเอกใน
นิยาย ตัวอย่าง ไอรีน วง Red Velvet และแทยง วง NCT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 ไอรีน วง Red Velvet และแทยง วง NCT 
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2. YG Entertainment รูปแบบ Doll-like visuals หมายถึง รูปลักษณ์หรือหน้าตาที่ 
มีความน่ารักเหมือนตุ๊กตา แม้จะมีมุมที่ดูเท่เข้ากับแนวเพลงของค่าย แต่หน้าตาจะดูนุ่มนวล 
ดูมีความขี้อ้อนแบบเด็กน้อย มีความไร้เดียงสา ตัวอย่าง จีซู วง BlackPink จินอูวง Winner และ 
ซานดารา วง 2NE1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 จีซู วง BlackPink จินอู วง Winner และซานดารา วง 2NE1 
3. JYP Entertainment รูปแบบ Wealthy Royalty หมายถึง รูปลักษณ์หรือหน้าตา 

แบบคุณหนูหรือคุณชาย สวยหล่อแบบสง่างาม ดูมีความหรูหราเหมือนมาจากครอบครัวที่ฐานะร่ ารวย 
หรือราชวงศ์ ตัวอย่าง จื่อวี วง Twice และจินยอง วง GOT7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 จื่อวี วง Twice และจินยอง วง GOT7 
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4. Pledis Entertainment รูปแบบ Confident and Preppy หมายถึง รูปลักษณ์ 
หรือหน้าตาที่ดูมีความมั่นใจ สดใส มีเสน่ห์ มีความเป็นธรรมชาติ ดูอ่อนเยาว์ ลักษณะเหมือนกับ
นักเรียนที่ได้รับความนิยมในโรงเรียน ตัวอย่าง ชียอนอดีตสมาชิก วง Pristin มินกยู วง Seventeen 
และมินฮยอน วง Nuest 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4 ชียอนอดีตสมาชิก วง Pristin มินกยู วง Seventeen และมินฮยอน วง Nuest 
5. Jellyfish Entertainment รูปแบบ Innocent visuals หมายถึง รูปลักษณ์หรือ 

หน้าตาแบบที่ดูไร้เดียงสา ดูสดใส แต่ในขณะเดียวกันก็ดูมีมิติและน่าค้นหา ตัวอย่าง ฮานาและมินา  
วง Gugudan มินกยู จากรายการ Produce X 101 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5 ฮานาและมินา วง Gugudan และมินกยู จากรายการ Produce X 101 
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6. Cube Entertainment รูปแบบ Sexy visuals หมายถึง รูปลักษณ์ หน้าตาหรือ 
บุคลิกที่ดูมีความเซ็กซี่แบบเป็นธรรมชาติโดยไม่ต้องพยายาม ตัวอย่าง ฮยอนอา (ปัจจุบันออกจากค่าย
แล้ว) และ ซองแจ วง BTOB 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 6 ฮยอนอา และ ซองแจ วง BTOB 
7. Woollim Entertainment รูปแบบ Anime visuals หมายถึง รูปลักษณ์หรือ 

หน้าตาที่เหมือนกับตัวละครในหนังสือการ์ตูนหรือในภาพยนตร์แอนิเมชัน ตัวอย่าง  มิจู วง Lovelyz 
และ แอล วง Infinite  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่7 มิจู วง Lovelyz และ แอล วง Infinite  
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8. Starship Entertainment รูปแบบ Elite visuals หมายถึง รูปลักษณ์หรือหน้าตา 
ที่ดูเป็นผู้ดี มีความเป็นผู้ใหญ่ เหมือนมาจากครอบครัวชนชั้นสูง ดูมีความซับซ้อน ฉลาด และสุขุม 
นุ่มลึก ตัวอย่าง โบนา วง WJSN หรือ ฮยองวอน วง Monsta X 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่8 โบนา วง WJSN หรือ ฮยองวอน วง Monsta X 
 

9. Play M Entertainment รูปแบบ Crush-worthy visuals หมายถึง รูปลักษณ์ 
หรือหน้าตาแบบที่เหมือนเป็นนักเรียนที่โด่งดังในโรงเรียนที่จะมีเพ่ือนนักเรียนมากมายมาแอบชอบ 
ตัวอย่าง นาอึน วง Apink และเซจุน วง Victon 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่9 นาอึน วง Apink และเซจุน วง Victon 
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10. Fantagio รูปแบบ Valedictorian visuals หมายถึง รูปลักษณ์หรือหน้าตาแบบ 
คนที่เป็นประธานนักเรียน หรือผู้กล่าวสุนทรพจน์ในงานโรงเรียน ดูเป็นคนที่เรียนเก่ง ฉลาด หัวกะทิ 
บุคลิกดี มีความมั่นใจในตัวเอง ตัวอย่าง โดยอน วง Weki Meki (อดีตสมาชิกวง I.O.I) และอึนอู  
วง ASTRO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่10 โดยอน วง Weki Meki และอึนอู วง ASTRO 
11. FNC Entertainment รูปแบบ Model visuals หมายถึง รูปลักษณ์หรือหน้าตา 

และสัดส่วนร่างกายแบบนางแบบนายแบบ ตัวสูง ขายาว รูปร่างเพรียว มีใบหน้าที่ดึงดูด ที่ส าคัญยังมี
หน้าตาแบบพิมพ์นิยมเกาหลี ตัวอย่าง ซอลฮยอน วง AOA และโรอุน วง SF9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่11 ซอลฮยอน วง AOA และโรอุน วง SF9 
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12. Big Hit Entertainment รูปแบบ Glow Up Game Strong หมายถึง รูปลักษณ ์
หรือหน้าตาแบบมีอนาคต เนื่องจากในปัจจุบันเป็นค่ายที่มีแต่ศิลปินชาย ลักษณะของศิลปินใน
ภาพรวมจึงมีความเป็นลูกผู้ชาย ดูเป็นชายหนุ่ม มีความเป็นผู้ใหญ่ หลายคนที่ตอนแรกอาจมีภาพที่ดู
เด็กแต่พอเวลาผ่านไปจะค่อย ๆ ดูดีและดูโตเป็นผู้ใหญ่ ตัวอย่าง วง BTS และวง TXT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่12 วง BTS และวง TXT 
 
2.4 ข้อมูลทั่วไปของรายการ โปรดิวซ์ วันโอวัน และรายการ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต  

โปรดิวซ์ วันโอวัน เป็นรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ที่ถูกสร้างขึ้นและ
ออกอากาศเป็นครั้งแรกในปี พ.ศ. 2559 ทางสถานีโทรทัศน์เอ็มเน็ต รูปแบบและแนวคิดของรายการ 
คือ การสร้างกลุ่มศิลปินที่เกิดจากการน าเด็กฝึกหัดหลากหลายค่ายเพลงมารวมกันเพ่ือเป็น  
“เกิร์ลกรุ๊ปแห่งชาติ” ที่ให้ผู้ชมรายการเป็นผู้สร้างศิลปินขึ้นมาด้วยตัวเองโดยการคัดเลือกเด็กฝึกหัด
หญิง 11 คน จากทั้งหมด 101 คน ที่มาจากค่ายเพลงต่าง ๆ ทั่วประเทศเกาหลีใต้ซึ่งจะเข้ามาเป็น 
ผู้แข่งขันภารกิจต่าง ๆ ในแต่ละรอบของรายการ เพ่ือทดสอบความสามารถ คุณสมบัติ และ 
ความพร้อมในการเป็นศิลปิน โดยมีเทรนเนอร์ (trainer) ที่เป็นผู้เชี่ยวชาญและมีประสบการณ์ 
ด้านต่าง ๆ ในวงการบันเทิงท าหน้าที่เป็นครูฝึก ผู้ให้ค าแนะน า ฝึกสอน และพัฒนาความสามารถของ
เด็กฝึกหัด และมีผู้ชมรายการท าหน้าที่เป็น “โปรดิวเซอร์ (Producer)” ที่จะเป็นผู้โหวตให้คะแนน 
เด็กฝึกหัดในแต่ละภารกิจเพ่ือตัดสินว่าใครเหมาะสมที่จะได้รับเลือกให้เป็นศิลปิน ซึ่งในระหว่าง 
การแข่งขันแต่ละภารกิจคนที่ได้คะแนนโหวตน้อยก็จะถูกคัดออกจากรายการไปเรื่อย ๆ จนถึงรอบ
สุดท้าย เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมสูงสุด 11 คนสุดท้ายได้รับคัดเลือกให้เป็นสมาชิกของกลุ่มศิลปิน
หญิงที่มีชื่อว่า ไอโอไอ โดยตลอดระยะเวลาที่ท ากิจกรรมตามระยะเวลาสัญญาวง 1 ปีอยู่นั้น ไอโอไอ
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นับว่าเป็นวงที่ได้รับความนิยมเป็นอันดับต้น ๆ ของประเทศเกาหลีใตใ้นช่วงนั้น ทั้งในด้านผลงานเพลง
ที่ติดอันดับชาร์ตเพลงในประเทศ และได้รับรางวัลจากเวทีต่าง ๆ มากมายรวมถึงผลงานด้านอ่ืนที่
สร้างรายได้มหาศาลให้กับเด็กฝึกหัด ค่ายเพลง และรายการ เช่น งานโฆษณาพรีเซ็นเตอร์สินค้า ท าให้
มีการต่อยอดความส าเร็จจากรายการในฤดูกาลที่ 1 มาสร้างเป็นรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 
ซึ่งความแตกต่างในฤดูกาลนี้ คือ เปลี่ยนมาเป็นการค้นหาศิลปินชายเพ่ือสร้างเป็น “บอยแบนด์
แห่งชาติ” ของประเทศเกาหลีใต้ ออกอากาศในปี พ.ศ. 2560 มีรูปแบบรายการ การแข่งขัน และ
วิธีการตัดสินเหมือนในฤดูกาลก่อนหน้าโดยเด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมสูงสุด 11 คนสุดท้ายได้รับ
คัดเลือกให้เป็นสมาชิกของกลุ่มศิลปินชายที่ชื่อว่า วอนนาวัน โดยมีระยะเวลาสัญญาวง 1 ปี 6 เดือน 
ซึ่งวอนนาวันได้กลายเป็นอีกหนึ่งปรากฏการณ์ของวงการเคป็อปที่มีชื่อเสียงโด่งดัง ได้รับความนิยมไป
ทั่วโลก สามารถท ารายไดจ้ากการขายอัลบั้ม และการแสดงคอนเสิร์ตในหลากหลายประเทศได้เป็นเงิน
จ านวนมหาศาล จากความส าเร็จของทั้ง 2 ฤดูกาลท าให้มีการสร้างรายการขึ้นในฤดูกาลที่ 3 โดยใช้ 
ชื่อว่า โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต ออกอากาศในปี พ.ศ. 2561 ความพิเศษที่เพ่ิมขึ้นมา คือ เป็นการค้นหา
ศิลปินหญิงเพ่ือสร้างเป็น “เกิร์ลกรุ๊ประดับโลก” ที่จะท างานทั้งในประเทศเกาหลีและญี่ปุ่นซึ่งรายการ
เกิดจากความร่วมมือกันระหว่างวงการเพลงของ 2 ประเทศ คือ บริษัทเพลงที่สร้างวง AKB48 ของ
ประเทศญี่ปุ่นและรายการโปรดิวซ์ วันโอวันของประเทศเกาหลีใต้ รูปแบบรายการ การแข่งขัน และ
วิธีการตัดสินก็จะเหมือนกับฤดูกาลก่อนหน้า โดยที่ผู้แข่งขันเป็นเด็กฝึกหัดและศิลปินที่มาจากค่าย
เพลงของประเทศเกาหลีใต้และญี่ปุ่น เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมสูงสุด 12 คนสุดท้ายจะได้รับคัดเลือก
ให้เป็นสมาชิกของวงเกิร์ลกรุ๊ปที่มีชื่อว่า ไอจึวอนโดยมีสัญญาวง 2 ปี 6 เดือน  
 
2.5 แนวคิดเก่ียวกับรายการเรียลลิตี้ 

รูปแบบของรายการโทรทัศน์แต่ละประเภท แต่ละรายการ จะถูกออกแบบ และผลิตเนื้อหา 
รวมถึงวิธีการน าเสนอ และองค์ประกอบต่าง ๆ ให้มีความแตกต่างกันไปตามเงื่อนไขการผลิตของแต่
ละรายการ ในงานวิจัยนี้ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับรายการบันเทิงรูปแบบหนึ่งที่เป็นเหมือนการน า
องค์ประกอบของรายการหลาย ๆ ประเภทมารวมเข้าด้วยกัน จนเกิดเป็นรายการที่สร้างทางเลือกใหม่
ในการรับชมและสร้างความรู้สึกตื่นเต้นให้กับผู้ชมนั่นก็คือ “รายการเรียลลิตี้ (Reality TV)” 

สมสุข หินวิมานและคณะ (2557: 131) ได้กล่าวถึง รายการเรียลลิตี้ไว้ว่า เป็นรูปแบบรายการที่
ใช้ความเป็นปุถุชน (ordinary people) เพ่ือแสดงความสมจริง (reality) รายการเรียลลิตี้มักมี
เอกลักษณ์แตกต่างจากรายการประเภทอ่ืน ๆ เนื่องจากเบลอ “ภาพมายา” หรือ “การเป็น 
สิ่งประกอบสร้าง” ออกจากความรู้สึกของผู้ชม รายการสร้างให้ผู้ชมรู้สึกเชื่อได้ว่ าเหตุการณ์นั้น 
ได้เกิดขึ้นจริง หรือสามารถเกิดขึ้นจริงกับชีวิตของใครก็ได้ เพราะภาพที่เห็นผ่านหน้าจอ เช่น ผู้คน 
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สถานที่ บรรยากาศ ล้วนเป็นสิ่งที่เห็นอยู่รอบตัวในชีวิตประจ าวัน เช่น คนที่ล้มเหลวแต่ก็ลุกขึ้นสู้ 
ความหน้าไหว้หลังหลอก เป็นต้น 

องค์ประกอบของรายการเรียลลิตี้ 
รายการเรียลลิตี้มีการท างานและออกแบบโดยค านึงถึงองค์ประกอบที่ส าคัญ 2 ประการ คือ 

1) องค์ประกอบท่ีควบคุมไว้ กล่าวคือ รายการเรียลลิตี้ได้ถูกก าหนดให้อยู่ภายใต้สถานการณ์
ที่สร้างขึ้น (constructed situations) เช่น ภารกิจหรือสถานการณ์ที่ก าหนดไว้ให้ผู้เข้าร่วมรายการ
ต้องเผชิญ 

2) องค์ประกอบที่ไม่ได้ควบคุม คือ ความเป็นมนุษย์ปุถุชน และธรรมชาติ (nature) ของ
มนุษย์ โดยสิ่งที่เห็นในรายการเป็นเรื่องของคนธรรมดาที่แสดงออกต่อสถานการณ์ใดสถานการณ์หนึ่ง
ด้วยวิธีการต่าง ๆ 

องค์ประกอบทั้งสองอย่างนี้ เป็นปัจจัยที่ท าให้รายการมีความน่าสนใจและเกิดความสนุก 
น่าติดตาม เหตุผลส าคัญอย่างหนึ่งที่ท าให้รายการเรียลลิตี้ได้รับความนิยมมากขึ้นเป็นเพราะ 
มีการผสมผสานรูปแบบของรายการประเภทต่าง ๆ ลงไป เช่น เพลงและดนตรี ความเป็นวาไรตี้ หรือ
การแข่งขันระหว่างผู้ร่วมรายการภายใต้กฎกติกาของรายการ รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยใน
การถ่ายท าและการแพร่ภาพท าให้รายการยิ่งดูสมจริงและเป็นที่น่าสนใจของผู้ชม 

ประเภทของรายการเรียลลิตี้  
รายการเรียลลิตี้สามารถแบ่งออกได้เป็นหลายประเภทตามลักษณะของรูปแบบการน าเสนอ

รายการ ซึ่งทุกรูปแบบมีจุดประสงค์ในการเฝ้าติดตามชีวิตคนที่แสดงออกมาและอยู่บนพ้ืนฐานของ
ความเป็นจริง ซึ่ง คมสัน รัตนะสิมากูล (2555: 202-204) ได้ท าการแบ่งรายการเรียลลิตี้ออกเป็น
ประเภทต่าง ๆ ดังนี้ 

1) เรียลลิตี้โชว์ประเภทกึ่งสารคดี มีลักษณะน าเสนอเรื่องราวชีวิต ไม่มีบทพูด และไม่ใช่ 
ลักษณะของเกม  

2) เรียลลิตี้โชว์ประเภทอยู่ในสภาพแวดล้อมพิเศษ จะมีลักษณะการสร้างสภาพแวดล้อม 
พิเศษให้คนมาอยู่ในสภาพแวดล้อมแบบใดแบบหนึ่งด้วยกัน  

3) เรียลลิตี้โชว์ของดารา คนดัง จะเผยชีวิตประจ าวันของดาราดัง  
4) เรียลลิตี้โชว์ของผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้าน จะแสดงให้เห็นชีวิตการท างานของผู้เชี่ยวชาญ 

ในสาขาต่าง ๆ  
5) เรียลลิตี้เกมโชว์ เป็นการแข่งขันเพ่ือชิงรางวัล โดยก าหนดให้มีกลุ่มคนเข้ามาร่วมแข่งขัน 

ตามแนวคิด รูปแบบ และเงื่อนไขแต่ละของรายการ 
6) เรียลลิตี้โชว์ประเภทแข่งขันเพื่อเข้าสู่อาชีพ เนื้อหามีลักษณะเกี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ โดยมี 

ต าแหน่งงานในอาชีพนั้นเป็นรางวัล 
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7) เรียลลิตี้โชว์ประเภทปรับเปลี่ยนบุคลิกหน้าตา เป็นรายการที่สังเกตความเปลี่ยนแปลง 
ของบุคลิกของผู้เข้าร่วมรายการหลังจากที่ได้ปฏิบัติตามขั้นตอนของรายการแล้ว ซึ่งอาจเป็นได้ทั้ง  
การลดน้ าหนัก ปรับบุคลิกภาพ หรือการศัลยกรรม มีเป้าหมายเพ่ือปรับปรุงตัวเอง 

8) เรียลลิตี้โชว์ประเภทซ่อนกล้อง (Hidden Camera) จะแอบถ่ายโดยไม่ให้ผู้ร่วมรายการ 
รู้ตัว และมีการสร้างสถานการณ์ต่าง ๆ เพ่ือให้เห็นปฏิกิริยาที่ผู้ถูกแอบถ่ายแสดงออกมาก  

9) เรียลลิตีโชว์ประเภทค้นหาตัวจริง จะมีผู้เข้าแข่งขัน 1 คน และท่ีเหลือจะเป็นนักแสดงที ่
คัดเลือกมา โดยให้ผู้เข้าแข่งขันได้ใช้ชีวิตกับคนเหล่านั้นและหาตัวจริงตามลักษณะแนวคิดของรายการ  

 
2.6 ทฤษฎีรสและภาวะ 

กุสุมา รักษมณี (2549) ได้อธิบายไว้ว่า ทฤษฎีรสของสันสกฤต มีจุดก าเนิดมาจากการละครใน
นาฏยศาสตร์ของภรตมุนี ซึ่งเป็นคัมภีร์ของการละครสันสกฤตที่กล่าวว่า “ไม่มีเนื้อหาใดที่ปราศจาก
รส” (ร้อยแก้วหลังโศลกบทที่ 34 ตอนที่ 6) กล่าวคือ ผู้ชมจะไม่ยอมรับละครเรื่องนั้นหากไม่ก่อให้เกิด
รสหรือปฏิกริิยาทางอารมณ์แก่ผู้ชม 

ศิลปะนั้นเกิดขึ้นเมื่อศิลปินมีอารมณ์สะเทือนใจแล้วถ่ายทอดความรู้สึกออกมาผ่านงานศิลปะ 
ชิ้นนั้น อารมณ์ท่ีศิลปินถ่ายทอดไว้จะก่อให้เกิดรสขึ้นในใจของผู้ชม เหมือนเวลาทานอาหารเรารับรู้รส
ด้วยลิ้น เมื่อชมงานศิลปะเรารู้รสด้วยใจ รสจึงเป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นในใจของผู้ชมศิลปะ มิใช่สิ่งที่อยู่
ในงาน ซึ่งสิ่งที่อยู่ในผลงานก็คืออารมณ์ท่ีศิลปินได้ถ่ายทอดไว้  

ดังนั้นในการละคร รส จึงหมายถึง ปฏิกิริยาทางอารมณ์ที่เกิดขึ้นในใจของผู้ชมเมื่อได้รับรู้อารมณ์
ที่นักแสดงถ่ายทอดออกมา เมื่ออารมณ์นั้นกระทบกับใจผู้ชมจึงเกิดการรับรู้ และเกิดปฏิกิริยา 
ทางอารมณ์ตอบสนองต่อสิ่งที่นักแสดงสื่อออกมา รสจึงเป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นในใจผู้อ่าน ไม่ใช่สิ่งที่อยู่
ในผลงานซึ่งเป็นเพียงอารมณ์ท่ีผู้แสดงถ่ายทอดไว้และเป็นตัวท าให้เกิดรส 

อารมณ์ต่าง ๆ ที่ถูกถ่ายทอดสู่ผู้ชมโดยมีผู้แสดงเป็นสื่อ ผู้แสดงต้องแสดงประหนึ่งว่าตนนั้น 
ตกอยู่ในอารมณ์นั้น ๆ ที่เรียกว่า ภาวะ ซึ่งภาวะหลักมีอยู่ 8 อย่าง คือ ความรัก (รติ) ความขบขัน  
(หาสะ) ความทุกข์โศก (โศกะ) ความโกรธ (โกรธะ) ความมุ่งมั่น (อุตสาหะ) ความน่ากลัว (ภยะ)  
ความน่ารังเกียจ (ชุคุปสา) และความน่าพิศวง (วิสมยะ) ต่อมาจึงมีความสงบ (ศมะ) เพ่ิมมาเป็นภาวะ
ที่ 9 ซึ่งการที่จะท าให้ผู้ชมรับรู้ได้ว่ามีภาวะต่าง ๆ เกิดขึ้นนั้น จะต้องมีเหตุการณ์ บุคคล หรือสิ่งที่เป็น
สาเหตุท าให้เกิดภาวะต่าง ๆ เรียกว่า วิภาวะ ซึ่งถือว่าเป็นองค์ประกอบส าคัญอย่างหนึ่ง เช่น ตัวละคร 
ฉาก การเกริ่นน า เป็นต้น จากนั้นผู้แสดงจึงแสดงผลของภาวะนั้น เรียกว่า อนุภาวะ ให้ผู้ชมเห็น เช่น 
การแสดงออกของตัวละครด้วยค าพูด กริยาท่าทาง สีหน้า เป็นต้น นอกจากนั้นยังมีการแสดงออก  
อีกอย่างหนึ่งเป็นภาวะที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติเมื่อเกิดอารมณ์บางอย่าง และเป็นสิ่งที่ห้ามไม่ได้ เรียกว่า  
สาตตวิกภาวะ เช่น เหงื่อออกเวลาตกใจกลัว น้ าตาไหลเวลาเศร้า หน้าแดงเวลาเขิน ตัวสั่นเวลาโกรธ 
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เป็นต้น โดยตามทฤษฎีการละครมี 8 ลักษณะ คือ ตะลึงงัน เหงื่อออก ขนลุก เสียงเปลี่ยน ตัวสั่น 
สีหน้าเปลี่ยน น้ าตาไหล และเป็นลม ซึ่งสาตตวิกภาวะจะท าหน้าที่ช่วยให้ผู้ชมได้รับรู้ภาวะในใจของ  
ตัวละครหรือผู้แสดงง่ายขึ้น 

เมื่อผู้ชมได้รับรู้ภาวะที่ผู้แสดงถ่ายทอดออกมาแล้วก็จะเกิดอารมณ์ตอบสนองต่อภาวะนั้น 
เรียกว่า รส มี 9 รส ซึ่งมีความสัมพันธ์กับแต่ละภาวะดังนี้ 

1) ศฤงคารรส หมายถึง ความซาบซึ้งในความรัก เป็นอารมณ์ที่เกิดจากการรับรู้ความรักของ 
ตัวละครและตอบสนองภาวะรัก เช่น ความรักหนุ่มสาว ความรักของครอบครัว 

2) หาสยรส หมายถึง ความสนุกสนาน เป็นอารมณ์ที่เกิดจากการรับรู้ความสุข สนุกสนาน  
ความร่าเริงของตัวละครและตอบสนองภาวะขบขัน เช่น ความตลกของตัวละคร  

3) กรุณารส หมายถึง ความสงสาร เป็นอารมณ์ที่เกิดจากการรรับรู้ความเศร้าของตัวละคร 
และตอบสนองภาวะทุกข์โศก เช่น การเห็นใจเรื่องราวชีวิตของตัวละคร 

4) เราทรรส หมายถึง ความแค้นเคือง เป็นอารมณ์ทีเ่กิดจากการรรับรู้ความโกรธ ขุ่นเคือง  
หรือการกระท าท่ีรุนแรงของตัวละครและตอบสนองภาวะโกรธ เช่น หงุดหงิดพฤติกรรมของตัวละคร 

5) วีรรส หมายถึง ความรู้สึกชื่นชมในความหล้าหาญ เป็นอารมณ์ทีเ่กิดจากการรับรู้ความ 
มุ่งมั่น ตั้งใจ ในการต่อสู้ หรือความอุตสาหะในการปฏิบัติหน้าที่ของตัวละครและตอบสนองภาวะ
มุ่งม่ัน เช่น ชื่นชมความสามารถของตัวละครในการแก้ปัญหา 

6) ภยานกรส หมายถึง ความหวาดกลัว เป็นอารมณ์ทีเ่กิดจากการรับรู้ความน่ากลัว  
ความรู้สึกเกรงกลัว ความตื่นเต้นตกใจ หวาดระแวง และตอบสนองภาวะน่ากลัว เช่น กลัวผี 

7) พีภัตสรส หมายถึง ความเกลียด ความเบื่อ ชิงชัง เป็นอารมณ์ท่ีเกิดจากการรับรู้ความ 
น่ารังเกียจ น่าเบื่อระอา และตอบสนองภาวะน่ารังเกียจ เช่น เกลียดการเสแสร้งของตัวร้าย 

8) อัทภุตรส หมายถึง ความอัศจรรย์ใจ เป็นอารมณ์ทีเ่กิดจากการรับรู้ความน่าพิศวง ท าให้ 
รู้สึกแปลกใจ ซึ่งอาจเกิดจากการเห็นสิ่งที่เป็นทิพย์ เช่น เทวดา เห็นอภินิหาร หรือได้รับสิ่งที่ปรารถนา
และตอบสนองภาวะน่าพิศวง 

9) ศานติรส หมายถึง ความสงบใจ เป็นอารมณ์ท่ีเกิดจากการรับรู้และตอบสนองภาวะความ 
สงบของจิตใจ 

จากทฤษฎีรสของละครเหล่านี้ การที่ผู้ชมจะได้รับรสจากละครมากน้อยเพียงใด นอกจาก
ขึ้นอยู่กับความสามารถในการการถ่ายทอดอารมณ์ของผู้แสดงแล้ว ยังต้องอาศัยความเชื่อมโยงของ
ประสบการณ์ สภาพจิตใจ และรับรู้ของผู้ชมด้วย 
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2.7 แนวคิดการเล่าเรื่องในละครโทรทัศน์ 
เนื้อหาที่ถูกน าเสนอในรายการต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นรายการทั่วไปหรือละครโทรทัศน์ล้วนต้องมี 

การค านึงถึงองค์ประกอบต่าง ๆ เพ่ือให้รายการมีความน่าสนใจ น่าติดตาม จากงานวิจัยของ  
สุภาวรรณ วรรธนะศุภกุล (2550: 16-19) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบพ้ืนฐานต่าง ๆ ในการเล่าเรื่องไว้
ดังต่อไปนี้ 
 

2.7.1 โครงเรื่อง (Plot) คือ การล าดับเรื่องราวต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นให้ด าเนินไปอย่างมี เหตุมีผล
ตั้งแต่ต้นจนจบ โดยมีการแสดงให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างตัวละคร ปมปัญหา สถานการณ์ต่าง ๆ 
และบทสรุป สามารถแบ่งเป็น 5 ขั้นตอนดังนี้ 

1) การเริ่มเรื่อง (Exposition) เป็นการชักจูงความสนใจให้ติดตามเรื่องราว มีการแนะน า 
ตัวละคร แนะน าฉากสถานที่ หรือเปิดเผยประเด็นปัญหาต่าง ๆ ให้ติดตาม การเริ่มเรื่องไม่จ าเป็น 
ต้องเรียงตามล าดับเหตุการณ์ อาจเริ่มจากตอนกลางเรื่องหรือเล่าย้อนจากท้ายเรื่องไปหา  
ต้นเรื่องก็ได้ 

2) การพัฒนาเหตุการณ์ (Rising Action) เป็นขั้นตอนท่ีเรื่องราวเริ่มด าเนินไป ปมปัญหา 
ที่เด่นชัดขึ้นเริ่มส่งผลให้ตัวละครพบกับสถานการณ์ที่ยากล าบาก 

3) ขั้นภาวะวิกฤต (Climax) เป็นขั้นตอนท่ีปัญหา หรือความขัดแย้งต่าง ๆ เพ่ิมข้ึนจนถึง 
จุดแตกหัก ตัวละครอยู่ในสถานการณ์ที่ต้องตัดสินใจเพื่อแก้ปัญหา 

4) ขั้นภาวะคลี่คลาย (Falling Action) เป็นขั้นตอนท่ีประเด็น ปัญหา ปม หรือเหตุการณ ์
ต่าง ๆ ถูกเปิดเผย และได้รับการแก้ไขให้ผ่านไปด้วยดี 

5) ขั้นตอนการยุติเรื่องราว (Ending) เป็นการสิ้นสุด หรือจุดจบเรื่องราวที่เกิดข้ึนทั้งหมด  
สามารถจบได้หลายแบบทั้งมีความสุข เศร้า หรือทิ้งค าถามไว้ให้คิด 
 

2.7.2 แก่นเรื่อง (Theme) คือ ใจความส าคัญหรือความคิดหลักที่ผู้สร้างต้องการน าเสนอต่อ
ผู้ชม เป็นได้ทั้งสาระหรือข้อคิดเห็นที่สอดแทรกอยู่ในองค์ประกอบต่าง ๆ ของรายการ  

 
2.7.3 ความขัดแย้ง (Conflict) เป็นองค์ประกอบอย่างหนึ่งที่ช่วยในการสร้างปมปัญหาและ

ส่งเสริมให้เรื่องราวด าเนินไปอย่างน่าติดตามและน่าสนใจมากขึ้น ซึ่งสามารถแบ่งเป็น 3 ประเภทได้
ดังนี้ 

1) ความขัดแย้งระหว่างบุคคล คือ การที่ตัวละครทั้งสองฝ่ายมีความขัดแย้ง และพยายาม
ที่จะท าลายกัน เช่น ความแค้นระหว่างสองตระกูล เป็นต้น  
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2) ความขัดแย้งภายในจิตใจ คือ ความขัดแย้งที่เกิดขึ้นในจิตใจของตัวละคร  ท าให้ 
ตัวละครเกิดความสับสนในการกระท า และสร้างความล าบากใจในการตัดสินใจ เช่น นางเอกรัก
พระเอกซ่ึงเป็นพี่ชายของแฟนเก่านางเอก ท าให้ไม่สามารถเปิดเผยความรู้สึกได้ เป็นต้น  

3) ความขัดแย้งระหว่างบุคคลกับสังคม คือ ความขัดแย้งของตัวละครที่เกิดความไม่พอใจ  
สถานการณ์ สภาพแวดล้อมที่เป็นอยู่ หรือไม่พอใจในสถานภาพของตัวเองที่ถูกสังคมก าหนดไว้ เช่น 
ตัวละครเกิดในครอบครัวยากจนจึงดิ้นรนท าทุกทางให้ชีวิตตัวเองดีขึ้น เป็นต้น 
 

2.7.4 ตัวละคร (Character) คือ ผู้ด าเนินเรื่องที่ท าให้เรื่องราวทั้งหมดเกิดขึ้น อาจมีลักษณะ
แตกต่างกันโดยมีทั้งผู้กระท า และผู้ที่ได้รับผลจากการกระท า ซึ่งการกระท าของตัวละครเป็น
องค์ประกอบที่ท าให้เรื่องราวด าเนินไปตั้งแต่ต้นจนจบ และตัวละครยังเป็นผู้เชื่อมโยงเหตุการณ์ต่าง ๆ 
เข้าด้วยกัน ตัวละครที่ดีต้องมีพัฒนาการของความคิด และการกระท าเพ่ือให้เห็นถึงความเปลี่ยนแปลง
ที่มีต่อการเกิดขึน้ของเรื่องราวต่าง ๆ ซึ่งเป็นไปอย่างมีเหตุและผล 

การจ าแนกประเภทของตัวละครสามารถแบ่งได้ 2 ประเภท ดังนี้ 
2.7.4.1 จ าแนกตามลักษณะนิสัยของตัวละคร แบ่งได้ 2 ลักษณะ คือ 

1) ตัวละครที่มีด้านเดียว (Flat Character) หมายถึง ตัวละครที่มีลักษณะนิสัย
ด้านใดด้านหนึ่งเพียงอย่างเดียว เช่น เป็นคนดีตั้งแต่ต้นจนจบ 

2) ตัวละครที่มีหลายด้าน (Round Character) หมายถึง ตัวละครที่มีลักษณะ
นิสัยหลายอย่างเปลี่ยนไปตามบริบทและสถานการณ์ มีหลากหลายความคิด อารมณ์ ความรู้สึกแบบที่
มนุษย์เป็นจริง ๆ 

2.7.4.2 จ าแนกตามความส าคัญตามบทบาทที่ปรากฏในเรื่อง แบ่งได้ 2 ลักษณะ คือ 
1) ตัวละครเอกหรือตัวละครส าคัญ (Protagonist/Main Character)  เป็น 

ตัวละครที่มีบทบาทส าคัญต่อเนื้อเรื่องและการด าเนินเรื่อง และสัมพันธ์กับโครงเรื่องมากที่สุดด้วย 
2) ตัวละครประกอบ (Minor Character) เป็นตัวละครที่มีบทบาทไม่มาก แตก็่มี 

บทบาทเน้นเรื่องใดเรื่องหนึ่งเพื่อช่วยเสริมให้ตัวละครหลักมีความโดดเด่น เช่น ผู้ช่วยพระเอก 
 

2.7.5 ฉาก (Setting) เป็นองค์ประกอบส าคัญในการถ่ายทอดสถานการณ์ในเรื่อง ทั้งเวลาหรือ
สถานที่ที่เกิดเหตุการณ์ ซึ่งสามารถสื่อให้เห็นถึงเหตุผลการกระท าของตัวละครในแต่ละบริบทได้ด้วย 
 

2.7.6 มุมมองในการเล่าเรื่อง (Point of view) หมายถึง การมองเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น
หรือถูกเล่าเพ่ือท าความเข้าใจการกระท าของตัวละครผ่านสายตาของตัวละครใดตัวละครหนึ่งในเรื่อง 
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หรือไม่ใช่ตัวละครในเรื่องก็ได้ แต่ละมุมมองจะมีลักษณะที่แตกต่างกันออกไปซึ่งส่งผลต่อความรู้สึก 
ทัศนคติของผู้ชม  

จากงานวิจัยของ สมิทธิ์ จิรดิลก (2552: 24) ได้กล่าวถึงมุมมองในการเล่าเรื่องว่า แบ่งออกเป็น 
3 ประเภท ดังนี้  

1) การเล่าเรื่องจากมุมมองบุคคลที่หนึ่ง (The First-Person Narrator) คือการเล่าเรื่อง
ผ่านตัวละครหลักของเรื่อง โดยมักเอ่ยค าว่า “ฉัน” หรือ “ผม” อยู่เสมอ มุมมองนี้เป็นการตีความ
เหตุการณ์ต่าง ๆ ในมุมมองของตัวละครที่เป็นผู้เล่าเรื่องเอง ท าให้รู้สึกใกล้ชิดกับเหตุการณ์ภายในเรื่อง 
ในขณะเดียวกันก็อาจมีอคติของผู้เล่าปะปนอยู่ 

2) การเล่าเรื่องจากมุมมองบุคคลที่สาม (The Third-Person Narrator) คือการเล่าเรื่อง 
ถึงตัวละครตัวอื่นโดยที่ผู้เล่าอยู่ในเหตุการณ์นั้นด้วย 

3) การเล่าเรื่องจากจุดยืนที่เป็นกลาง (The Objective Point of View) คือการเล่าเรื่อง 
ที่ผู้เล่าไม่อยู่ร่วมในเหตุการณ์ แต่สามารถรู้และเข้าใจความคิดของทุกตัวละคร สามารถเล่าเรื่องโดย
ย้ายเหตุการณ์ สถานที่ หรือแม้แต่กาลเวลาได้ เช่น เล่าย้อนอดีต หรือข้ามไปในอนาคต และสามารถ
ส ารวจความคิดความปรารถนาของตัวละครได้อย่างอิสระ มุมมองนี้มักพบบ่อยในภาพยนตร์ 

 
2.8 แนวคิดการสร้างตัวละคร 
      ตัวละครในภาพยนตร์ คือ การแสดงของคนที่มีลักษณะบุคลิกของคนตามที่เราเลือกไว้เพ่ือ
วัตถุประสงค์ส าหรับการแสดง (รักศานต์ วิวัฒน์สินอุดม 2547: 65) เป็นผู้ที่ก่อให้เกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ 
และเหตุการณ์เหล่านั้นช่วยให้ผู้ชมสามารถเข้าใจความรู้สึกนึกคิดรวมถึงการกระท าของตัวละครนั้นได้  
แต่ละตัวละครและเหตุการณ์มีความส าคัญ เพราะการเล่าเรื่องในหนังจะใช้เล่าผ่านตัวละคร  
ผ่านเหตุการณ์ จึงจะเห็นการกระท าของตัวละคร สิ่งส าคัญในการสร้างตัวละครคือการท าให้ผู้ชมรู้สึก
และมีอารมณ์ร่วมไปกับตัวละคร ผู้สร้างตัวละครจึงต้องรู้ลักษณะนิสัยของตัวละครเพ่ือที่จะสามารถ
ก าหนดธรรมชาติและการกระท าของตัวละครได้ ดังนั้น สิ่งที่ต้องท าส าหรับการสร้างตัวละครก็คือ 
การค้นหาว่าตัวละครคือใคร เป็นเรื่องราวเกี่ยวข้องกับใคร จากนั้นจึงแยกส่วนประกอบของชีวิต 
ตัวละครออกเป็น 2 องค์ประกอบ คือ เรื่องราวของชีวิตภายในของตัวละคร และเรื่องราวชีวิต
ภายนอกของตัวละคร  
 

2.8.1 เรื่องราวชีวิตภายในของตัวละคร 
เป็นส่วนที่มองไม่เห็นการกระท า เป็นภูมิหลัง (Background) ของตัวละคร เริ่มตั้งแต่เกิด 

จนกระทั่งถึงจุดที่เริ่มเรื่อง เป็นกระบวนการที่ตัวละครพัฒนาขึ้นเป็นรูปเป็นร่างเรียกว่า backstory 
หรือ exposition ซึ่งหมายถึงการปูเรื่องที่ช่วยอธิบายว่าท าไมตัวละครของเราจึงมีแรงจูงใจที่ต้องการ
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บรรลุความต้องการมาก ซึ่งสามารถมองผ่านภาพหรือบทสนทนาในตอนเปิดเรื่อง เมื่อเราเริ่มก าหนด
ตัวละครของเราตั้งแต่แรก เราจะเห็นพัฒนาการของตัวละครนั้น ๆ ที่ก าลังสร้างตัวตนขึ้นและด าเนิน
ผ่านช่วงชีวิตต่าง ๆ ซึ่งการสร้างตัวละครต้องมีการตั้งค าถามกับตัวเองเพ่ือที่จะได้รับค าตอบอย่าง 
มีเหตุผล ชีวิตภายในของตัวละครประกอบด้วย 3 ส่วน คือ 

1) ประวัติของตัวละคร คือ องค์ประกอบที่เชื่อมโยงเรื่องราวกับตัวละครไว้ด้วยกันได ้
สามารถสร้างความหมาย และเพ่ิมความน่าสนใจให้กับผู้ชมได้ซึ่งจะประกอบไปด้วย ชื่อตัวละครที่เป็น
เอกลักษณ์และบ่งบอกตัวตน ลักษณะทางกายภาพ หรือลักษณะภายนอกที่สามารถสร้างเสน่ห์ให้กับ
ตัวละคร ท าให้ผู้ชมสนใจ หรือมีอารมณ์ร่วม ลักษณะนิสัยที่มีความเด่นชัด ท าให้ตัวละครมีมิติ และ  
ท าให้เข้าใจความสัมพันธ์ ความแตกต่างของตัวละคร ลักษณะทางสังคม ความสัมพันธ์ที่ตัวละครมีต่อ
สิ่งรอบตัว เช่น ครอบครัว เพ่ือนร่วมงาน เจ้านาย สภาพแวดล้อม เป็นต้น ปมเด่นและด้อยของ 
ตัวละคร ซึ่งเป็นสิ่งที่ท าให้ตัวละครมีความพิเศษแตกต่างจากตัวละครอ่ืน และท าให้ทราบจุดอ่อนของ
ตัวละครเพื่อมาสร้างเงื่อนไขหรือความขัดแย้งได้ 

2) มุมมองของตัวละคร คือ วิธีการที่ตัวละครมองโลก ซึ่งตัวละครแต่ละตัวจะมีมุมมอง 
ไม่เหมือนกัน ซึ่งการแสดงมุมมองที่ต่างกันนี้สามารถน าไปสู่การเผชิญหน้าหรือความขัดแย้งได้ และ
เมื่อผู้ชมเข้าใจมุมมองตัวละคร ก็จะเห็นถึงความแตกต่าง และเห็นถึงเหตุและผลของการกระท าได้ 

3) ทัศนคติของตัวละคร คือ วิธีการที่ตัวละครให้คุณค่าสิ่งต่าง ๆ รอบตัว หรือค่านิยมท่ี 
ตัวละครรู้สึกและแสดงออกมา ท าให้เราสามารถเพ่ิมมิติให้ตัวละครได้มากข้ึน 
 

2.8.2 เรื่องราวชีวิตภายนอกของตัวละคร 
เป็นสถานการณ์ปัจจุบันที่ตัวละครก าลังเผชิญอยู่ตั้งแต่จุดเริ่มต้นจนถึงตอนจบ ซึ่งเป็น 

กระบวนการที่ท าให้ผู้ชมได้ เห็นลักษณะนิสัยของตัวละคร ผ่านการแส ดงออกด้านต่าง ๆ  
เช่น ความต้องการ (Dramatic Need) ให้เห็นสิ่งที่ตัวละครอยากเอาชนะ อยากได้ หรือบรรลุสิ่งใด 
สิ่งหนึ่งในระหว่างเนื้อหาของเรื่อง การกระท า (Action) สิ่งที่ท าให้ตัวละครมีการกระท าต่าง ๆ เช่น 
อาชีพ สถานภาพ ชีวิตส่วนตัว ความขัดแย้ง (Conflict) เป็นหัวใจส าคัญที่เป็นตัวก าหนดความต้องการ
หรือการตั้งเป้าหมายให้กับตัวละคร สร้างอุปสรรคให้กับตัวละครได้แก้ปัญหาหรือท าเป้าหมายให้
ส าเร็จ การบรรลุเป้าหมายของตัวละคร (Goal Oriented) เป้าหมายของตัวละครถูกก าหนดขึ้น 
เพ่ือบอกทิศทางการเคลื่อนไหวของตัวละคร ซึ่งการท าให้ตัวละครมีความต้องการบรรลุเป้าหมาย 
มากขึ้นก็สามารถท าได้โดยเพ่ิมความต้องการ ความขัดแย้ง เพ่ือท าให้เรื่องราวน่าติดตาม และเพ่ิมมิติ
ของเรื่องราวให้น่าสนใจมากขึ้น การเปลี่ยนแปลงของตัวละคร (Change) ตัวละครต้องมี 
การเปลี่ยนแปลงเมื่อผ่านพ้นเรื่องราวต่าง ๆ มาแล้ว การเปลี่ยนแปลงจะเกิดขึ้นเมื่อตัวละครเจอกับ
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สถานการณ์ต่าง ๆ การที่ตัวละครตัดสินใจท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งย่อมส่งผลต่อตัวละครและแสดงให้เห็นถึง
พัฒนาการทางจิตใจและท าให้ผู้ชมมีความเข้าใจตัวละครมากขึ้น (ธีรพงศ์ เสรีส าราญ 2555: 15-21) 
 

2.8.3 ต้นแบบการสร้างตัวละคร   
การเล่าเรื่องในภาพยนตร์หรือละครใด ๆ ก็ตาม การที่เรื่องราวจะด าเนินไปได้นั้นขึ้นอยู่ 

กับพฤติกรรมหรือการกระท าของตัวละครต่าง ๆ ในเรื่อง ซึ่งในทุก ๆ เรื่องมักจะต้องมีการก าหนด
บทบาทให้กับตัวละครต่าง ๆ ซึ่งล้วนท าหน้าที่แตกต่างกัน เพ่ือท าให้เรื่องราวมีความน่าสนใจ ท าให้
เกิดประเด็นปัญหา และเหตุการณ์ต่าง ๆ ซึ่งชนิดของตัวละครหลักที่มีในทุก ๆ เรื่อง ตามที่ได้อธิบาย
ไว้ในหนังสือ "The Writer's Journey: Mythic Structure for Writers" ของคริสโตเฟอร์ โวกเลอร์ 
(Christopher Vogler) ซึ่งได้มาจากการศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากแนวคิดทางด้านจิตวิทยา 
ของคาร์ล จุง (Carl Jung) และการศึกษาต านานของโจเชฟ แคมป์เบลล์ (Joseph Campbell) 
(Greelane, 2018) พบว่าต้นแบบของตัวละครมี 7 แบบ (7 Archetypes) ดังนี้ 

1) Hero คือ ตัวเอก หรือตัวละครหลักของเรื่อง สามารถเป็นเพศไหน อายุเท่าไรก็ได้ 
อาจจะมีทั้งพระเอกนางเอก หรือมีแค่อย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ โดยจะถูกสร้างมาพร้อมกับเป้าหมาย 
ในชีวิตว่าจะต้องท าบางสิ่งบางอย่างให้ส าเร็จ โดยตัวเอกอาจจะเก่งหรือไม่เก่งก็ได้ อาจมีปมปัญหา
บางอย่างที่เป็นจุดอ่อนหรือเงื่อนไขเพ่ือท าให้เรื่องราวมีความน่าสนใจมากขึ้น เช่น แฮร์รี่ พอตเตอร์  
ที่มเีป้าหมายในการเอาชนะเจ้าแห่งศาสตร์มืด 

2) Mentor คือ ผู้แนะน าหรืออาจารย์ของตัวละครหลัก สามารถเป็นเพศไหน อายุ 
เท่าไรก็ได้ บุคลิกของผู้แนะน ามักจะเป็นคนที่มีประสบการณ์ มีความฉลาดรอบรู้ เก่ง มีไหวพริบ 
สามารถให้ค าปรึกษาหรือชี้แนะแนวทางให้ตัวละครหลักในสถานการณ์ต่าง ๆ  ได้ หรืออาจมีพลัง
อ านาจเหนือมนุษย์ก็ได้ แต่ก็มาพร้อมกับความใจดี และมีเมตตา เช่น ศาสตราจารย์ดัมเบิลดอร์ในเรื่อง
แฮร์รี่ พอตเตอร์ที่คอยให้ความช่วยเหลือแฮร์รี่ในเรื่องต่าง ๆ อยู่เสมอ 

3) Herald คือ เพื่อนพระเอกนางเอก หรือเพื่อนสนิทของตัวละครหลัก ที่จะคอยให้ 
ความช่วยเหลือและเป็นที่ปรึกษาของตัวเอกในสถานการณ์ต่าง ๆ คอยบอกข้อมูลหรือส่งข่าวสาร 
ต่าง ๆ ที่จ าเป็นให้ตัวเอกรับรู้ เช่น รอน วีสลีย์ และเฮอร์ไมโอนี เกรนเจอร์ เพ่ือนสนิทของแฮร์รี่ที่คอย
ให้ความช่วยเหลือ และร่วมเผชิญกับสถานการณ์ต่าง ๆ ไปด้วยกัน 

4) Threshold guardian คือ อุปสรรคหรือตัวทดสอบความสามารถและจิตใจของ 
ตัวละครหลัก ถูกสร้างขึ้นโดยมีหน้าที่หลักเพ่ือพิสูจน์ฝีมือและความตั้งใจของตัวละครหลักที่จะต้อง
ต่อสู้ แก้ปัญหา หรือไขปริศนาเพ่ือผ่านไปให้ได้ ตัวละครนี้มักจะมีความเป็นกลาง ไม่ได้สนับสนุนหรือ
ต่อต้านตัวละครหลักโดยตรง มักจะเป็นพวกคนที่คอยเฝ้าของส าคัญ หรือสัตว์ประหลาด เช่น หมา 
สามหัวที่เฝ้าศิลาอาถรรพ์ในเรื่องแฮร์รี่ พอตเตอร์ 
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5) Shape shifter คือ ตัวอิจฉาหรือนกสองหัว เป็นตัวละครที่ไม่ค่อยมีความจริงใจ  
ไม่มีจุดยืนที่แน่นอน การกระท าหรือความคิดสามารถเปลี่ยนไปเปลี่ยนมาได้เรื่อย ๆ ตามสถานการณ์ 
มักเป็นตัวละครที่คอยทรยศ หักหลัง สร้างความสับสนความวุ่นวาย สร้างปัญหาต่าง ๆ หรือท าให้
เรื่องราวเกิดการหักมุมไปมากกว่าที่ควรจะเป็น เช่น เดรโก มัลฟอย ตัวร้ายที่คอยแกล้งหรือหาเรื่อง
แฮร์รี่อยู่ตลอดเวลา 

6) Trickster คือ ตัวป่วนหรือตัวตลก เป็นตัวละครที่ช่วยสร้างสีสันและเสียงหัวเราะให้ 
เรื่องราวมีหลากหลายอารมณ์มากขึ้น มักจะมาในรูปแบบตัวอะไรก็ได้ จะมีความตลก ซุ่มซ่าม ชอบท า
อะไรผิดพลาด หรืออยู่ในสถานการณ์ที่ไม่เหมาะสม ไม่ถูกจังหวะบ่อย ๆ เช่น เนวิลล์ ลองบัตท่อม 
เพ่ือนร่วมบ้านแฮร์รี่ที่มักจะโชคร้ายโดนลูกหลงในเหตุการณ์ต่าง ๆ เป็นประจ า 

7) Shadow คือ ผู้ร้ายหรือศัตรูของตัวเอก เป็นตัวละครที่มีหน้าที่หลัก คือ เป็นฝ่ายที่อยู่ 
ตรงข้ามกับตัวเอก สร้างความขัดแย้ง ขัดขวางการไปสู่เป้าหมาย ทะเลาะกับตัวเอก หรือท าให้เกิดการ
ต่อสู้กัน มักจะมีความเก่งหรือความฉลาดมากกว่าปกติเพ่ือให้มาสู้กับตัวเอก เช่น ลอร์ดโวลเดอมอร์  
ที่มีแฮร์รี่  พอตเตอร์เป็นศัตรู และสามารถฟ้ืนคืนชีพตัวเองเพ่ือมาฆ่าแฮร์รี่ ได้  (YING, 2555) 
(ChangingMinds, n.d.) 
 
2.9 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

สุภาวรรณ วรรธนะศุภกุล (2550) ได้ท าการศึกษา “คุณลักษณะของละครเอเชียยอดนิยม ศึกษา 
กรณีละครญี่ปุ่น ไต้หวันและเกาหลีในโทรทัศน์ไทย” เพ่ือศึกษาปัจจัยที่ส่งผลให้ละครเอเชียได้รับความ
นิยมในประเทศไทย ใช้การวิจัยเชิงคุณภาพวิเคราะห์การเล่าเรื่องของละครเอเชียยอดนิยมจาก  
 3 ประเทศ คือ ญี่ปุ่น ไต้หวัน เกาหลี รวม 9 เรื่อง ประกอบกับการสัมภาษณ์เชิงลึกบุคลากรของ
สถานีโทรทัศน์ต่าง ๆ และนักวิจัยด้านเอเชียศึกษา พบว่า คุณลักษณะของละครเกาหลี มีลักษณะเด่น
ในการเล่าเรื่องด้วยภาพและเสียงที่สื่ออารมณ์ตัวละคร ประกอบกับฉากธรรมชาติและภาพบรรยากาศ
ภูมิประเทศ เพ่ือให้เข้ากับเนื้อหาและความรักเชิงอุดมคติและการแสวงหาตัวตนรวมถึงเอกลักษณ์  
ตัวละคร โดยใช้เรื่องราวในอดีตและความทรงจ าเป็นตัวเล่าเรื่องราวในปัจจุบัน แต่ละตอนมีการหักมุม 
เนื้อหาสะท้อนปัญหาการใช้ชีวิตของวัยหนุ่มสาวที่มีความขัดแย้งกับความต้องการของครอบครัว แต่ก็
มักลงเอยแบบประนีประนอม 

จากการศึกษางานวิจัยดังกล่าวท าให้เห็นกลวิธีการวางโครงเรื่องและการเล่าเรื่องแบบเกาหลีซึ่ง
คิดว่าน่าจะน ามาปรับใช้ในการช่วยวิเคราะห์แนวทางการเล่าเรื่องในรายการเรียลลิตี้ของประเทศ
เกาหลีใต้ได้ 
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กมลเนตร สุวรรณาพิสิทธิ์ (2552) ได้ท าการศึกษา “นักร้องเกาหลีและกระแสนิยมเกาหลีของ
กลุ่มแฟนคลับชาวไทย” โดยการศึกษาลักษณะร่วมและลักษณะเฉพาะของนักร้องเกาหลีที่มีผลต่อ
กระแสนิยมเกาหลีของกลุ่มแฟนคลับชาวไทย  โดยมีการศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ กระแส
วัฒนธรรมเกาหลี แนวความคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรมของชาวเกาหลี แนวความคิดการใช้ภาษา 
แนวความคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรมประชานิยม พบว่า ลักษณะร่วมของนักร้องเกาหลีมี 6 ประการ คือ 
ความเป็นทีมเวิร์ค การปรับตัวและปฏิสัมพันธ์ให้เข้ากับตลาดเป้าหมาย การท าศัลยกรรมให้หน้าตาดูดี
ขึ้น การมีความรับผิดชอบกับบทบาทที่ตนเองได้รับตามที่ค่ายต้องการ การเป็นเอ็นเตอร์เทนเนอร์ 
และการสะท้อนลักษณะนิสัยและวัฒนธรรมเกาหลีแบบดั้งเดิมและวัฒนธรรมประชานิยมแบบ
สมัยใหม่ ในส่วนของลักษณะเฉพาะของศิลปินเกาหลีพบว่ามี 2 ประการ คือ การเป็นสื่อบุคคลที่มี
บุคลิกชัดเจนตามที่แต่ละค่ายก าหนด และการสร้างแนวคิดของวงและแนวดนตรีให้แตกต่างกัน ซึ่ง
ลักษณะเหล่านี้เกิดจาก 2 ปัจจัยหลัก คือ การผลิตของค่ายเพลง และการสนับสนุนของภาครัฐ  

จากการศึกษางานวิจัยดังกล่าว ท าให้ทราบถึงแนวทางในการวิเคราะห์และข้อมูลลักษณะของ
ศิลปินเกาหลีที่มีผลต่อกระแสนิยมเกาหลีของกลุ่มแฟนคลับชาวไทย ซึ่งสามารถน ามาเป็นแนวทางใน
การวิเคราะห์เพ่ือหาคุณลักษณะของศิลปินต่อไปได้ 

 
ภัทรจาริน ตันติวงศ์ (2552) ได้ท าการศึกษา “อิทธิพลของละครโทรทัศน์เกาหลีที่มีต่อทัศนคติ

และพฤติกรรมการบริโภคสินค้าวัฒนธรรมเกาหลีของผู้ชมในเขตกรุงเทพมหานคร” เพ่ือศึกษารูปแบบ
และเนื้อหาของละครโทรทัศน์เกาหลีที่มีส่วนสนับสนุนหรือก่อให้เกิดพฤติกรรมการบริโภคสินค้า
วัฒนธรรมเกาหลี โดยในส่วนของการวิเคราะห์ตัวบทของละครโทรทัศน์เกาหลีที่ออกอากาศในปี  
พ.ศ. 2544 -2550 จ านวน 5 เรื่อง และการวิจัยเชิงส ารวจโดยใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือใน 
การเก็บข้อมูล พบว่า รูปแบบที่โดดเด่นของละครโทรทัศน์เกาหลีคือความเป็นละครรักโรแมนติก  
ที่เน้นการเล่าเรื่องแบบซาบซึ้งใจ ประทับใจ รวมถึงตัวละครที่มีลักษณะเชิงอุดมคติ และเนื้อหาที่
สอดแทรกความเป็นเกาหลีไว้ เช่น ความเชื่อ วิถีชีวิต ทัศนคติ ศิลปวัฒนธรรม รวมไปถึงความสวยงาม
ของสถานที่ท่องเที่ยว โดยทั้งหมดได้รับการออกแบบอย่างตั้งใจ และผสมกลมกลืนกัน ซึ่งเป็นการใช้
หลักการตลาดเชิงวัฒนธรรมให้ผู้บริโภคเกิดทัศนคติที่ดีต่อสินค้าและบริการต่าง ๆ จากประเทศเกาหลี 

จากการศึกษางานวิจัยดังกล่าว ท าให้ทราบลักษณะของตัวละครในละครโทรทัศน์เกาหลีที่
เชื่อมโยงกับวัฒนธรรมความเป็นเกาหลีเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการวิเคราะห์เพ่ือหาคุณลักษณะของ
ศิลปินเกาหลีซึ่งอาจมีความเชื่อมโยงกับวัฒนธรรมของเกาหลีในงานวิจัยนี้ต่อไป  
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กาญจน์คณึง เนตรศรีทอง (2554) ศึกษาเรื่อง “การสร้างสรรค์และมโนทัศน์ของวิทยากรใน
รายการทรู อะคาเดมี่ แฟนเทเชียฤดูกาลที่ 1-11 (พ.ศ. 2547-2557)” โดยศึกษากระบวนการ
สร้างสรรค์รายการที่ประกอบด้วยแนวคิด เนื้อหา รูปแบบ และการศึกษามโนทัศน์ของวิทยากร  
ใช้การวิจัยสหวิธีการ วิเคราะห์เนื้อหาหรือตัวบท โดยศึกษาจากเทปบันทึกรายการ ทั้ง 11 ฤดูกาล 
สัมภาษณ์เจาะลึกฝ่ายผลิต วิทยากรและผู้เชี่ยวชาญ พบว่า การคิดรูปแบบรายการแต่ละฤดูกาลมีผล
ต่อหลักสูตรในการเรียน การฝึกฝนและพัฒนาทักษะต่าง ๆ และส่งผลต่อมโนทัศน์ของวิทยากร โดย
วิทยากรจะน าแบบแผนของรายการมาปรับใช้ให้เหมาะกับโจทย์ที่ได้รับ โดยมีพ้ืนฐาน คือ การขับร้อง 
การเต้น และการแสดง เหมือนเดิมทั้ง 11 ฤดูกาล และเพ่ือการสอนทั้งนักล่าฝันและผู้ชมทางบ้าน 
สรุปได้ว่า การสร้างศิลปินต้องใช้ทักษะการขับร้อง การเต้น และการแสดงเป็นแนวทางในการฝึกฝน 
และพบว่า การวางแนวคิดของรายการในแต่ละฤดูกาลแตกต่างกันตามความเห็นของฝ่ายผลิตรายการ 
ซึ่งจะเปลี่ยนตามความนิยมของรายการที่เกิดขึ้น แต่จะมีเค้าโครงเดิมที่ เหมือนกันทั้ง 11 ฤดูกาล 
ส าหรับมโนทัศน์ของวิทยากรจะวางแผนไปในทางเดียวกันกับที่ฝ่ายผลิตรายการก าหนด โดยใช้หลัก
พ้ืนฐานของทักษะการร้อง การเต้น และการแสดงแต่จะเปลี่ยนไปตามโจทย์แต่ละสัปดาห์  อีกทั้ง 
มโนทัศน์ของวิทยากรส่งผลต่อนักล่าฝันและโทนของรายการ รวมทั้งวิทยากรท าหน้าที่เป็นผู้ควบคุม
รูปแบบรายการในแต่ละฤดูกาลให้ตรงตามแบบแผนที่ฝ่ายสร้างสรรค์ก าหนดมา 

จากการศึกษางานวิจัยดังกล่าว ท าให้ทราบวิธีการในการวิเคราะห์แนวคิด เนื้อหา และรูปแบบ
ของรายการ และการเปรียบเทียบความเหมือนความแตกต่างของรายการในแต่ละฤดูกาลซึ่งสามารถ
น ามาปรับใช้ในงานวิจัยได้ 

 
กะรัตพลอย ถ้ าแก้ว (2558) ได้ท าการศึกษา “กระบวนการผลิต การน าเสนอ และการสร้าง

ความหมายเชิงสัญญะในรายการเดอะวอยซ์ไทยแลนด์” เพ่ือศึกษาเนื้อหา และวิธีการน าเสนอ 
ในรายการ โดยใช้แนวการสื่อความหมายในรายการโทรทัศน์ แนวคิดเรื่ องรายการเรียลลิตี้เกมส์โชว์ 
มาเป็นกรอบในการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ตัวบท (textual analysis) พบว่า เนื้อหา
และวิธีการน าเสนอ มิวิธีการน าเสนอใน 2 รูปแบบที่ส าคัญ คือ รูปแบบการแข่งขันบนเวที และ
รูปแบบวีทีอาร์ต่าง ๆ ซึ่งมีการตัดสลับระหว่าง 2 รูปแบบการน าเสนอดังกล่าวตลอดรายการ 

จากการศึกษางานวิจัยดังกล่าว ท าให้ทราบแนวทาง และกรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิเคราะห์
เนื้อหาที่ถูกน าเสนอในรายการ รวมถึงวิธีการในการวิเคราะห์เนื้อหาแต่ละช่วงของรายการเพ่ือน ามา
ปรับใช้ในงานวิจัยนี้ต่อไป



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัย 

 
การศึกษาวิจัยเรื่อง “คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีและเนื้อหาจากรายการเรียลลิตี้ค้นหา

ศิลปินของประเทศเกาหลีใต้” เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ซึ่งจะใช้วิธีการ
วิเคราะห์เนื้อหา (content analysis) โดยผู้วิจัยจะน าความรู้เกี่ยวกับแนวคิดรายการเรียลลิตี้ แนวคิด
การเล่าเรื่องในละครโทรทัศน์ และทฤษฎีรสและภาวะ มาวิเคราะห์เนื้อหาของของรายการเรียลลิตี้
ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ ได้แก่ โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 
และ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต รวมทั้งน าแนวคิดวัฒนธรรมของชาวเกาหลีใต้ และแนวคิดการสร้างตัวละคร 
มาวิเคราะห์คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีที่ได้มาจากการคัดเลือกในรายการ ซึ่งผู้วิจัยจะน าข้อมูล
ทั้ งหมดมาวิ เคราะห์แล้วน าเสนอในแบบพรรณณาวิ เคราะห์  (Analytic Description) โดยมี
รายละเอียดของระเบียบวิธีวิจัยในการศึกษาดังต่อไปนี้ 
 
แหล่งข้อมูลที่ใช้ในการวิจัย 

1. แหล่งข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับรายการ โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาล 
ที ่2 และ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต บทวิเคราะห์ บทความ จากแหล่งข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 

2. แหล่งข้อมูลรายการโทรทัศน์  
โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 จ านวน 11 ตอน จากช่องทางการเผยแพร่ย้อนหลัง 
ผ่านทางแอพพลิเคชั่น Line TV และวิดีโอของ T101 Subs 

3. โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 จ านวน 11 ตอน จากช่องทางการเผยแพร่ย้อนหลัง 
ผ่านทางแอพพลิเคชั่น Line TV และวิดีโอของ Smiletimtam และ OPPA SUB 

4. แหล่งข้อมูลรายการโทรทัศน์ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต จ านวน 12 ตอน 
จากช่องทางการเผยแพร่ย้อนหลังผ่านทางแอพพลิเคชั่น Viu 
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
รายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 ที่ออกอากาศตอนแรกเมื่อวันที่  22 มกราคม  

พ.ศ. 2559 จนถึงตอนสุดท้ายที่ออกอากาศเมื่อวันที่ 1 เมษายน พ.ศ. 2559 รวมทั้งสิ้น 11 ตอน 
รายการโปรดิวซ์  วันโอวัน  ฤดูกาลที่ 2 ที่ออกอากาศตอนแรกเมื่อวันที่  7 เมษายน  

พ.ศ. 2560 จนถึงตอนสุดท้ายที่ออกอากาศเมื่อวันที่ 16 มิถุนายน พ.ศ. 2560 รวมทั้งสิ้น 11 ตอน 
รายการโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต ออกอากาศตอนแรกเมื่อวันที่ 15 มิถุนายน พ.ศ. 2561 จนถึง 

ตอนสุดท้ายที่ออกอากาศเมื่อวันที่ 31 สิงหาคม พ.ศ. 2561 รวมทั้งสิ้น 12 ตอน รวมเป็นจ านวนทั้งสิ้น 
34 ตอน 
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ค าอธิบาย 
ฤดูกาลที่ หมายถึง ฤดูกาลของรายการ 
ตอนที ่หมายถึง ตอนของรายการในแต่ละฤดูกาล 
ช่วง หมายถึง ช่วงของรายการแบ่งตามการมีโฆษณาค่ัน 

  ประเด็น หมายถึง จุดประสงค์หลักของเนื้อหาในแต่ละตอน 
  เนื้อหา หมายถึง รายละเอียดต่าง ๆ ของรายการ เช่น กิจกรรมที่น าเสนอในแต่ละช่วงของรายการ 
รส หมายถึง ค าอธิบายอารมณ์ความรู้สึกในแต่ละช่วงของรายการ  

  คะแนนโหวต หมายถึง รายชื่อของคนท่ีได้คะแนนโหวตติดอันดับ 1 - 11 หรือ 1 - 12 ในแต่ละตอน 
คะแนนในรายการ หมายถึง ผลการประเมินในรายการของคนท่ีได้คะแนนโหวตติดอันดับ 1 - 11        
หรือ 1 - 12 ในแต่ละตอน เช่น เกรดจากการวัดระดับ หรือคะแนนโหวตในห้องส่ง 
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ตารางที่ 2 ตารางวิเคราะห์คุณลักษณะของผู้ชนะในรายการ 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
 บุคลิก/รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
 
 
 

ภูมิหลัง   
 
 

ทัศนคติ/มุมมอง/ภาพลักษณ์  
 
 

พัฒนาการตัวละคร  
 
  

ความสามารถ  
 
 

ค าอธิบาย 
เด็กฝึกหัด หมายถึง ชื่อของผู้ชนะ 34 คน จากรายการทั้ง 3 ฤดูกาลที่ได้รับคัดเลือกให้เป็นศิลปิน 
องค์ประกอบ หมายถึง วิธีการที่ใช้ในการจ าแนกข้อมูลกลักษณะที่ปรากฏออกเป็นกลุ่มต่าง ๆ ได้แก่ 
บุคลิก/รูปลักษณ์ภายนอก/เอกลักษณ์ ภูมิหลัง ทัศนคติ/มุมมอง/ภาพลักษณ์ พัฒนาการตัวละคร และ
ความสามารถ 
ลักษณะที่ปรากฏ หมายถึง คุณลักษณะตามองค์ประกอบต่าง ๆ ของเด็กฝึกหัดแต่ละคนที่ได้จาก 
การวิเคราะห์เนื้อหาในรายการ 
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การควบคุมคุณภาพเครื่องมือ 
 ตรวจสอบความถูกต้องและความตรงของเนื้อหาจากจากอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ  
หลังจากที่ผู้วิจัยได้ออกแบบตารางที่ใช้ในการเก็บข้อมูลเพ่ือวิเคราะห์เนื้อหาของรายการ และ
คุณลักษณะของผู้ชนะท่ีได้รับการคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลีจากรายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาล 
 
ประเด็นในการวิจัย 

1. เนื้อหาในการน าเสนอรายการของผู้เข้าแข่งขันทีไ่ด้รับคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลี 
เป็นอย่างไร 

    2.   คุณลักษณะส าคัญของผู้ชนะท่ีได้รับการคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลีคืออะไร 
 
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 

การวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ โดยจะท าการวิเคราะห์เนื้อหาจากเนื้อหารายการโทรทัศน์  
โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่  1 จ านวน 11 ตอน จากช่องทางการเผยแพร่ย้อนหลังผ่านทาง
แอพพลิเคชั่น Line TV และวิดีโอของ T101 Subs โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 จ านวน 11 ตอน 
จากช่องทางการเผยแพร่ย้อนหลังผ่านทางแอพพลิเคชั่น Line TV และวิดีโอของ Smiletimtam และ 
OPPA SUB และโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต จ านวน 12 ตอน จากช่องทางการเผยแพร่ย้อนหลังผ่านทาง
แอพพลิเคชั่น Viu รวมทั้งสิ้น 34 ตอน โดยผู้วิจัยจะท าการวิเคราะห์เกี่ยวกับ 

1. เนื้อหาในการน าเสนอของรายการที่ส่งเสริมให้ผู้เข้าแข่งขันได้รับคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลี  
ตามแนวคิดรายการเรียลลิตี้ แนวคิดการเล่าเรื่องในละครโทรทัศน์ และทฤษฎีรสและภาวะ 

2. คุณลักษณะส าคัญของผู้ชนะท่ีได้รับการคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลี  
ตามแนวคิดวัฒนธรรมของชาวเกาหลีใต้ และแนวคิดการสร้างตัวละคร 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บข้อมูลและประมวลผลเนื้อหารายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ 

ผู้วิจัยเก็บข้อมูลรายการโทรทัศน์ โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 จ านวน 11 ตอน จากช่องทางการ
เผยแพร่ย้อนหลังผ่านทางแอพพลิเคชั่น  Line TV และวิดีโอของ T101 Subs โปรดิวซ์ วันโอวัน 
ฤดูกาลที่ 2 จ านวน 11 ตอน จากช่องทางการเผยแพร่ย้อนหลังผ่านทางแอพพลิเคชั่น Line TV และ
วิดีโอของ Smiletimtam และ OPPA SUB โปรดิวซ์ โฟร์ตี้ เอต จ านวน 12 ตอน จากช่องทาง 
การเผยแพร่ย้อนหลังผ่านทางแอพพลิเคชั่น Viu รวมทั้งสิ้น 34 ตอน โดยบันทึกข้อมูลของเนื้อหาและ
ขั้นตอนที่ใช้ในการคัดเลือกศิลปินในรายการลงในรูปแบบของตารางวิเคราะห์เนื้อหาของรายการ 
รวมทั้งบันทึกข้อมูลการออกอากาศของผู้ชนะที่ได้รับการคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลีผ่านรายการ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45 

 

 

เรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ ลงในรูปแบบของตารางวิเคราะห์คุณลักษณะของผู้ชนะใน
รายการเพ่ือน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์หาคุณลักษณะของศิลปินเกาหลีต่อไป 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้น าแนวคิดที่ได้เสนอไปแล้วในบทที่ 2 มาเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จาก
รายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 และ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอตใน
ประเด็นต่าง ๆ ดังนี้ 

1) วิเคราะห์เนื้อหาของรายการที่ท าให้เห็นขั้นตอนในการคัดเลือกศิลปินเกาหลีที่ถูกน าเสนอผ่าน
รายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของเกาหลีใต้ โดยพิจารณาว่าเนื้อหาในแต่ละตอนแสดงถึง
วิธีการในการคัดเลือกผู้ที่จะเป็นศิลปินเกาหลีอย่างไร และเนื้อหาดังกล่าวท าให้เห็นถึง
คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีได้อย่างไร 

2) วิเคราะห์ข้อมูลของผู้ชนะที่ได้รับการคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลีผ่านรายการเรียลลิตี้ ค้นหา
ศิลปินของเกาหลีใต้ โดยพิจารณาว่ามีความเชื่อมโยงกับเนื้อหาแต่ละช่วงของรายการอย่างไร 
และส่งผลต่อการได้รับการคัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลีอย่างไร  

3) วิเคราะห์และเปรียบเทียบความเหมือนหรือความแตกต่างคุณลักษณะของผู้ชนะที่ได้รับการ
คัดเลือกเป็นศิลปินเกาหลีที่ถูกน าเสนอผ่านรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของเกาหลีใต้ว่าเป็น
อย่างไร เนื้อหาในรายการแสดงให้เห็นมิติของแต่ละคนมากน้อยแค่ไหน 

 
การน าเสนอข้อมูล 

ผู้วิจัยจะท าการรวบรวมข้อมูลที่ได้จากการศึกษาและบันทึกทั้งหมดมาวิเคราะห์แล้วน าเสนอ
ในแบบพรรณนาวิเคราะห์ (Analytic Description) เพ่ือตอบค าถามของปัญหาวิจัยที่ตั้งไว้ โดยจะ
น าเสนอผลการศึกษาในประเด็นต่าง ๆ ต่อไปนี้   

1) ผลการวิเคราะห์เนื้อหาในการน าเสนอของรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ 
วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 และ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต  

2) คุณลักษณะส าคัญของผู้ชนะที่ได้รับการคัดเลือกจากรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 
โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 และ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต  

3) ผลที่ได้จากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการและคุณลักษณะของผู้ชนะที่ได้รับการคัดเลือก
เป็นศิลปินเกาหลีซึ่งได้น าไปวิเคราะห์ร่วมกันเพ่ือหาแนวทางในการน ามาประยุกต์ใช้กับการสร้าง
รายการเรียลลิตี้ในไทยหรือการพัฒนาศิลปินไทย พร้อมทั้งสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และให้
ข้อเสนอแนะในบทต่อ ๆ ไป



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 4 
สรุปผลการวิจัย 

 
การศึกษาวิจัยเรื่อง “คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีและเนื้อหาจากรายการเรียลลิตี้ค้นหา

ศิลปินของประเทศเกาหลีใต้” มีวัตถุประสงคเ์พ่ือวิเคราะห์เนื้อหาของรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของ
ประเทศเกาหลีใต ้และเพ่ือวิเคราะห์คุณลักษณะของการเป็นศิลปินเกาหลี 

ผู้วิจัยจะน าเสนอผลการวิจัยเป็น 2 ส่วน คือ 
1. ผลการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน 

ฤดูกาลที่ 2 และ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต 
2. ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของการเป็นศิลปินเกาหลี 

 
ส่วนที่ 1  ผลการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน 
ฤดูกาลที ่2 และ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต 
4.1 ความเป็นมาของรายการ 

ในส่วนนี้ผู้วิจัยใช้วิธีศึกษาข้อมูลของรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน 
ฤดูกาลที่ 2 และ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต และบทความที่เกี่ยวข้อง เพ่ือศึกษาความเป็นมาของรายการทั้ง 
3 ฤดูกาล ผู้วิจัยพบว่า รายการโปรดิวซ์ วันโอวัน เป็นรายการเรียลลิตี้เพ่ือค้นหาศิลปินของประเทศ
เกาหลีใต้ที่ถูกสร้างขึ้นครั้งแรกในปี พ.ศ. 2559 โดยสถานีโทรทัศน์เอ็มเน็ตซึ่งเป็นช่องเคเบิลเจ้าใหญ่
ของวงการโทรทัศน์ประเทศเกาหลีใต้ รูปแบบของรายการที่เป็นจุดเด่น สร้างความน่าสนใจ และท าให้
รายการแตกต่างจากรายการเรียลลิตี้เพ่ือค้นหาศิลปินอ่ืน ๆ ที่เคยมีมา คือ เป็นรายการเรียลลิตี้ค้นหา
ศิลปินรายการแรกในประเทศเกาหลีใต้ที่ให้ผู้ชมเป็นผู้สร้างทีมไอดอลขึ้นมาด้วยตัวเอง ในฤดูกาลที่ 1 
เป็นการสร้างกลุ่มศิลปินหญิง โดยเริ่มจากรายการเปิดรับสมัครและคัดเลือกเด็กฝึกหัดจ านวน 101 คน
จากหลากหลายค่ายเพลงทั้งเล็กและใหญ่ของประเทศเกาหลีใต้ทั้งหมด 46 ค่ายเพลงมาแข่งขันกัน
ผ่านการท าภารกิจต่าง ๆ ในรายการเพ่ือเป็นการทดสอบและแสดงให้เห็นถึงทักษะ ความสามารถ 
และความพยายามในการที่จะเป็นศิลปิน และคัดเลือกผู้ที่มีความเหมาะสมจ านวน 11 คนที่จะได้รับ
เลือกให้เป็นกลุ่มศิลปินหญิงซึ่งเป็นวงชั่วคราวที่มีสัญญาการท างาน 1 ปี ซึ่งผลการตัดสินในรายการ
ทั้งหมดมาจากผู้ชมรายการที่ท าหน้าที่เป็นเหมือน “โปรดิวเซอร์” ที่จะคอยติดตามดูพฤติกรรม 
การฝึกฝนการพัฒนาตนเอง และประเมินผลงานการแสดงของผู้เข้าแข่งขันในภารกิจต่าง ๆ ตลอด
ระยะเวลาที่อยู่ในรายการ เพ่ือลงคะแนนโหวตให้ผู้เข้าแข่งขันที่ตนเองชื่นชอบ โดยหลังจากท่ีจบแต่ละ
ภารกิจก็จะมีการคัดคนออกในแต่ละรอบจนได้คนที่เหมาะสมที่สุดในรอบสุดท้ายที่จะได้รับโอกาส ใน
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การเดบิวต์เป็นศิลปิน ซึ่งการโหวตหลัก ๆ มีอยู่ 2 แบบ คือการโหวตล่วงหน้าผ่านทางเว็บไซต์หรือ
แอพพลิเคชั่นของรายการ และการโหวตสดในรอบสุดท้ายผ่านระบบ SMS ทางโทรศัพท์ นอกจากนั้น
ยังมีการโหวตสดในห้องส่งเพ่ือเลือกคนหรือทีมที่ท าการแสดงได้ดีที่สุดซึ่งจะเกิดขึ้นในช่วงการประเมิน
แต่ละภารกิจ ซึ่งคะแนนเหล่านี้จะถูกน าไปรวมเป็นคะแนนการตัดสินในรายการด้วยเช่นกัน 

การสร้างรายการนี้ขึ้นมามีจุดประสงค์เพ่ือเปิดโอกาสให้กับเด็กฝึกหัดที่มาจากค่ายเล็กหรือ
ค่ายขนาดกลางที่ไม่ค่อยเป็นที่รู้จักที่อยากจะเป็นศิลปิน แต่ขาดโอกาส และงบประมาณในการลงทุน
โปรโมทจากทางค่ายท าให้บางครั้งไม่ได้รับความสนใจจากสื่อมวลชนและคนทั่วไปเท่าที่ควรได้มีโอกาส
ในการแสดงความสามารถ น าเสนอตัวเองให้เป็นที่รู้จักจากการมาร่วมรายการและได้ปรากฏตัว 
ผ่านทางสื่อโทรทัศน์ ซึ่งผลตอบรับของรายการตั้งแต่ครั้งแรกเริ่มออกอากาศจนจบฤดูกาลที่ 1 ปรากฏ
ว่ารายการประสบความส าเร็จและได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก วงที่ถูกสร้างมาจากในรายการที่ 
ชื่อว่า ไอโอไอได้กลายเป็นกลุ่มศิลปินหญิงที่มีชื่อเสียงและทรงอิทธิพลที่สุดกลุ่มหนึ่งของประเทศ
เกาหลีใต้ในปีพ.ศ. 2559 มีรายได้รวมจากหลายทางทั้งการขายอัลบั้ม บัตรคอนเสิร์ต รวมถึงงาน
โฆษณาและงานถ่ายแบบต่าง ๆ ที่รวมเป็นจ านวนเงินประมาณ 7,530 ล้านวอน หรือ 225 ล้านบาท 
ภายในระยะเวลา 1 ปีที่ด าเนินกิจกรรมภายใต้สัญญาวง ซึ่งจากความส าเร็จของฤดูกาลที่ 1 นี้ท าให้มี
การสร้างรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 ขึ้นอีกทันทีในปี พ.ศ. 2560 โดยครั้งนี้แตกต่างจาก
ฤดูกาลแรกคือ เปลี่ยนจากการสร้างกลุ่มศิลปินหญิงมาเป็นการสร้างกลุ่มศิลปินชาย โดยมีภารกิจ 
ต่าง ๆ เป็นตัวทดสอบและให้ผู้ชมเป็นผู้ตัดสินเช่นเดียวกับในฤดูกาลแรก วงที่ถูกสร้างมาจากใน
รายการชื่อว่า วอนนาวัน ซึ่งได้กลายเป็นกลุ่มศิลปินชายที่ประสบความส าเร็จเหนือความคาดหมาย
และสร้างประวัติศาสตร์หน้าใหม่ให้กับวงการเพลงเกาหลีใต้ โดยท ารายได้อย่างต่ า 80 พันล้านวอน 
หรือ 2,300 ล้านบาท ภายในระยะเวลา 1 ปี 6 เดือนที่ด าเนินกิจกรรมภายใต้สัญญาวง  จาก
ความส าเร็จอย่างต่อเนื่องของทั้งสองฤดูกาล ท าให้มีการสร้างรายการฤดูกาลที่ 3 ขึ้นในปี พ.ศ. 2561 
โดยเปลี่ยนชื่อเป็นรายการโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต ซึ่งครั้งนี้มีความพิเศษมากขึ้นตรงที่เป็นการร่วมมือครั้ง
ใหญ่ระหว่างวงการเพลงเกาหลีและญี่ปุ่นเพ่ือสร้างกลุ่มศิลปินหญิงที่จะส่งออกเพ่ือขายทั้งในตลาด
เพลงเกาหลีและญี่ปุ่น โดยมีเด็กฝึกหัดจากค่ายเพลงต่าง ๆ ของประเทศเกาหลีใต้ และสมาชิกไอดอล
กลุ่ม 48 ของประเทศญี่ปุ่นมาเข้าร่วมแข่งขันในรายการผ่านการทดสอบภารกิจต่าง ๆ และให้ผู้ชมเป็น
ผู้ตัดสินเช่นเดียวกับในฤดูกาลที่ผ่าน ๆ มา มีการเพ่ิมระยะเวลาของสัญญาวงเป็น 2 ปีครึ่ง ภายหลังจบ
การแข่งขันวงที่ถูกสร้างมาจากในรายการที่ชื่อว่า ไอจึวอนก็ได้เปิดตัวเป็นศิลปินอย่างเป็นทางการใน
อัลบั้มแรกที่ชื่อว่า COLOR*IZ ซึ่งได้สร้างสถิติใหม่โดยมียอดขายอัลบั้มในวันแรกของการเดบิวต์สูงสุด
เป็นอันดับ 1 ของวงเกิร์ลกรุ๊ป นอกจากนั้นเพลงเปิดตัวก็ได้รับความนิยมติดชาร์ตอันดับ 1 แบบ
เรียลไทม์ของชาร์ตเพลงหลักประเทศเกาหลีใต้ รวมถึงชาร์ตเพลงอื่น ๆ ในต่างประเทศอีกด้วย  
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ความส าเร็จของทั้ง 3 ฤดูกาล ส่วนหนึ่งมาจากความแปลกใหม่ท่ียังไม่เคยมีในรายการเรียลลิตี้
ค้นหาศิลปินรายการอ่ืน ที่สร้างวงจากการน าเด็กฝึกหัดจากหลากหลายค่ายมารวมกัน อีกทั้ง  
การเปลี่ยนจากอ านาจการตัดสินของกรรมการของบริษัทมาอยู่ที่ผู้ชมรายการ ซึ่งนอกจากความนิยม
ของวงจะสร้างรายได้จ านวนมหาศาลให้กับช่องโทรทัศน์และค่ายเพลงแล้ว ศิลปินก็เป็นที่รู้จักมากขึ้น 
ได้รับรางวัลการันตีความสามารถจากเวทีต่าง ๆ มากมายในช่วงที่ท ากิจกรรมกับวงอยู่ซึ่งสามารถน าไป
ต่อยอดและเป็นใบเบิกทางในการท างานในอนาคตหลังจากที่หมดสัญญากับวงได้ ในขณะเดียวกัน  
เด็กฝึกหัดที่เคยมาออกรายการที่ถึงแม้ในท้ายที่สุดจะไม่ได้ถูกคัดเลือกให้อยู่ในวง แต่เมื่อกลับไปค่าย
ของตัวเองก็เป็นที่รู้จักมีคนสนใจท าให้มีโอกาสในวงการมากขึ้น อย่างไรก็ตามเนื่องจากวงที่เกิดขึ้นใน
รายการเป็นวงที่มาจากการรวมตัวของเด็กฝึกหัดหลากหลายค่ายเพลงท าให้มีข้อจ ากัดในเรื่องของ
สัญญา ท าให้ไม่สามารถที่จะท ากิจกรรมในระยะยาวเป็นวงถาวรได้ท าให้แฟนคลับส่วนใหญ่เกิด
ความรู้สึกเสียดายเป็นอย่างมากแต่ในขณะเดียวกันรายการนี้ก็เป็นการเพ่ิมโอกาสให้กับศิลปินที่เคย 
เดบิวต์แต่ไม่ประสบความส าเร็จได้มีพ้ืนที่กลับมาแสดงความสามารถและพิสูจน์ตัวเองให้เป็นที่รู้จัก
และมีชื่อเสียงขึ้นมาได้อีกครั้ง  

นอกจากรายได้และความนิยมของวงที่มาจากรายการทั้ง 3 ฤดูกาลแล้ว ความส าเร็จของ
รายการยังการันตีได้จากการสร้างรายการฤดูกาลที่ 4 ในปี พ.ศ. 2562 ที่ชื่อว่า Produce X 101 ซึ่ง
เป็นการสร้างกลุ่มศิลปินชายผ่านการทดสอบภารกิจต่าง ๆ โดยมีผู้ชมเป็นผู้ตัดสินเช่นเดียวกัน ทั้งนี้
ภาพรวมเนื้อหาของรายการและภารกิจต่าง ๆ ในแต่ละฤดูกาลมีเป้าหมายและจุดประสงค์เดียวกันแต่
อาจจะมีความแตกต่างในรายละเอียดบางอย่าง จึงจะน ามาอธิบายในบทนี้เพ่ือให้เห็นถึงขั้นตอนและ
วิธีการในการสร้างศิลปินเกาหลีที่ถูกจ าลองให้เห็นในรายการรวมถึงวิธีการเล่าเรื่องในรายการที่ท าให้
รายการมีความน่าสนใจและเป็นที่นิยม  
 
4.2 รูปแบบและเนื้อหาของรายการ 
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 
และ โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต พบว่า รูปแบบและเนื้อหาของรายการ เป็นดังต่อไปนี้ 
 
      4.2.1 รูปแบบของรายการ 

รูปแบบรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 ฤดูกาลที่ 2 และรายการโฟร์ตี้เอต ที่ได้จาก 
การวิเคราะห์เนื้อหาตามแนวคิดเกี่ยวกับรายการเรียลลิตี้ในส่วนของการแบ่งประเภทของรายการ  
เรียลลิตี้ พบว่า เป็นรายการที่มีการผสมผสานกันของเรียลลิตี้หลายประเภท ดังต่อไปนี้  

1) เรียลลิตี้ประเภทเพลงและดนตรี ที่มีเป้าหมายในการสร้างกลุ่มศิลปินที่มาจาก 
การคัดเลือกของผู้ชมรายการ น าเสนอภาพการใช้ชีวิตของเด็กฝึกหัดจากต่างค่ายต่างที่มาที่ต้อง 
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มาอาศัยอยู่ร่วมกันในหอพักของทางรายการ ปรับตัวให้เข้ากับเพ่ือนและสภาพแวดล้อมใหม่ ๆ 
ท ากิจกรรมร่วมกัน เข้าชั้นเรียนต่าง ๆ ฝึกฝนทักษะการร้อง การเต้น การแรป รวมถึงทักษะอ่ืน ๆ  
ที่จ าเป็นในการเป็นศิลปิน ร่วมฝึกซ้อมเตรียมการแสดงกับเพ่ือน ๆ แสดงความสามารถออกมาให้เต็มที่ 
และพัฒนาตัวเองให้มีความพร้อมที่สุดเพ่ือเข้ารับบททดสอบในแต่ละภารกิจตามที่รายการก าหนดไว้ 
และไปให้ถึงเป้าหมายคือการได้รับคัดเลือกให้เป็นกลุ่มศิลปิน  

2) เรียลลิตี้ประเภทที่อยู่ในสภาพแวดล้อมพิเศษ สภาพแวดล้อมความเป็นอยู่ใน
รายการก าหนดให้เด็กฝึกหัดทุกคนต้องมาอยู่ร่วมกันที่หอพักภายใต้กฎระเบียบเดียวกัน มีตารางเวลา
ในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ที่ชัดเจน เช่น การตื่นหรือเข้านอน การรับประทานอาหาร การเรียน  
การฝึกซ้อม แต่ในขณะเดียวกันก็ยังมีช่วงเวลาว่างส่วนตัวให้ด้วย  

3) เรียลลิตี้ประเภทเกมโชว์ เนื้อหาในรายการเป็นการแข่งขันตามภารกิจต่าง ๆ โดยมี 
เด็กฝึกหัดซึ่งเป็นเหมือนผู้ร่วมรายการที่จะต้องท าภารกิจเพ่ือพิสูจน์ความสามารถให้ผ่านบททดสอบ  
ที่รายการก าหนดไว้ และบรรลุเป้าหมายคือการได้เป็นศิลปิน  

4) เรียลลิตี้ประเภทการแข่งขันเพื่อเข้าสู่อาชีพ เด็กฝึกหัดทุกคนต้องแข่งขันกับ
ตัวเองและคนอ่ืน โดยมีรางวัลคือการได้รับคัดเลือกเป็นศิลปิน ในแต่ละภารกิจจะมีโจทย์ที่ท้าทาย
ความสามารถแตกต่างกันไป ทุกคนต้องเรียนรู้ ฝึกซ้อม และท าการแสดงให้ดีที่สุดเพ่ือให้ได้รับ  
คะแนนโหวตมาก ได้ผ่านเข้าสู่รอบต่อไปเรื่อย ๆ จนถึงรอบสุดท้าย และได้มีอาชีพเป็นศิลปิน   

5) เรียลลิตี้โชว์ประเภทซ่อนกล้อง ในเบื้องหลัง หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่นอกเหนือจาก
การเรียนการสอน การฝึกซ้อม และการท าการแสดงในแต่ละภารกิจ ยังมีการใช้การซ่อนกล้องโดยจะ
แอบถ่ายเพ่ือให้เห็นปฏิกิริยาที่แท้จริงของเด็กฝึกหัดแต่ละคนในสถานการณ์สมมติต่าง ๆ ที่รายการ
จ าลองขึ้นมา 
 

4.2.2 เนื้อหาของรายการ 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 ฤดูกาลที่ 2 และรายการ 

โปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต พบว่า รายการโปรดิวซ์ วันโอวัน เป็นรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศ
เกาหลีใต้ที่ผลิตและออกอากาศเป็นครั้งแรกทางสถานีโทรทัศน์เอ็มเน็ตในปี พ.ศ. 2559 โดยเป็น
รายการแรกที่มีการสร้างกลุ่มศิลปินหญิงที่มาจากการน าเด็กฝึกหัดจากหลาย ๆ ค่ายเพลงในประเทศ
เกาหลีใตม้ารวมกัน และเป็นรายการแรกที่ให้ผู้ชมเป็นผู้คัดเลือกและสร้างกลุ่มศิลปินขึ้นมาด้วยตัวเอง 
ซึ่งถือเป็นความแปลกใหม่ของรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ในช่วงเวลานั้น ท าให้
รายการได้รับความสนใจและได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก วงที่เกิดขึ้นจากรายการก็มีชื่อเสียงมาก
เช่นกัน จากกระแสความนิยมของรายการท าให้มีการสร้างโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 ขึ้นมาในปี 
พ.ศ. 2560 โดยในครั้งนี้เป็นการสร้างกลุ่มศิลปินชายที่มาจากการน าเด็กฝึกหัดจากหลาย ๆ ค่ายเพลง
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ในประเทศเกาหลีใต้มารวมกัน ผลตอบรับของรายการในฤดูกาลนี้ดีขึ้นกว่าครั้งก่อนรวมถึงวงที่เกิดจาก
รายการก็กลายเป็นปรากฏการณ์ที่เป็นหนึ่งในประวัติศาสตร์ที่น่าจดจ าของวงการเคป็อป ด้วยกระแส
ของรายการที่ดีขึ้นอย่างต่อเนื่องนี้เป็นผลท าให้เกิดการสร้างรายการโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต ขึ้นมาในปี 
พ.ศ. 2561 โดยในครั้งนี้เป็นการสร้างกลุ่มศิลปินหญิงที่มาจากการน าเด็กฝึกหัดจากหลาย ๆ ค่ายเพลง
ในประเทศเกาหลีใต้และประเทศญี่ปุ่นมารวมกัน ทั้ง 3 ฤดูกาลด าเนินการโดยมีอันจุนยองเป็นผู้ก ากับ
และควบคุมการผลิตของรายการ เนื้อหาของรายการแสดงให้เห็นถึงขั้นตอนและวิธีการคัดเลือกเพ่ือ
สร้างกลุ่มศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ผ่านการท าภารกิจต่าง ๆ ในรายการ โดยผู้เข้าแข่งขันจะได้รับ
การฝึกสอนและให้ค าแนะน าจากครูฝึกที่เป็นผู้เชี่ยวชาญและมีประสบการณ์ตรงในด้านต่าง ๆ ที่
จ าเป็นต่อการเป็นศิลปิน มีพิธีกรซึ่งจะถูกเรียกว่า “ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ” เป็นผู้ด าเนินรายการ
เพ่ือเกริ่นน าเข้าสู่ประเด็น ปัญหา หรือเล่าเรื่องราวเชื่อมโยงกับสถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในระหว่าง
การแข่งขันแต่ละภารกิจขณะที่รายการก าลังด าเนินไป นอกจากนั้นยังท าหน้าที่เป็นตัวแทนผู้ชมใน  
การคอยสังเกตพฤติกรรม ติดตามพัฒนาการความสามารถของเด็กฝึกหัดในแต่ละสัปดาห์อีกด้วย 
เนื้อหาของรายการประกอบด้วยรายละเอียดต่าง ๆ ดังต่อไปนี้  
 

4.2.2.1 รายช่ือครูฝึกและตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ ในแต่ละฤดูกาล ได้แก่ 
ตารางที่ 3 ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ และครูฝึกฤดูกาลที่ 1  

ชื่อ ภาพ หน้าที ่ ข้อมูลทั่วไป 

จาง 
กึนซอก 

 
ภาพที ่13 จางกึนซอก  

ตัวแทน 
โปรดิวเซอร์แห่งชาติ 

นักร้อง นักแสดงชาย 
ชาวเกาหลีใต้ที่มีฉายาว่า
เจ้าชายแห่งเอเชีย  
มีชื่อเสียงจากการแสดงน า
ในซีรีส์ยอดนิยม เรื่อง 
You're Beautiful เมื่อ 
ค.ศ. 2009 (พ.ศ. 2552) 
 
ชังกึนซ็อก (ม.ป.ป) ใน วิกิพี
เดีย. สืบค้นเมื่อ 7 กันยายน 
2564  
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ชื่อ ภาพ หน้าที ่ ข้อมูลทั่วไป 

คิมซองอึน 

 
ภาพที ่14 คิมซองอึน 

ครูสอนร้อง ครูสอนร้องเพลงชื่อดังใน
วงการเคป็อปที่ เคยสอน
ร้ อ ง เ พล ง ใ ห้ ว งบี ที เ อ ส 
(BTS) และวงทไวซ์  กลุ่ม
ศิลปินชายและหญิงแนว
หน้าของเคป็อป 
 
(“ครูสอนร้องเพลงที่เคยสอน
จิ น  ( Jin) BTS แ ล ะ จี ฮ โ ย 
(Jihyo) TWICE เผยถึงเรื่องที่
ช่ืนชมในตัวพวกเขา,” 2563) 

เจอา 

 
ภาพที ่15 เจอา 

ครูสอนร้อง นักร้องเสียงหลัก สมาชิก
ของเกิร์ลกรุ๊ปวง บราวน์
อายด์เกิลส์ (Brown Eyed 
Girls) 
 

ชีตาร์1 

 
ภาพที ่16 ชีตาร์ 

ครูสอนแรป แรปเปอร์หญิงชื่อดัง ผู้ชนะ
จากรายการแข่งขันแรป 
Unpretty Rapstar  
ของประเทศเกาหลีใต้  
 
Cheetah(rapper) (ม.ป.ป) ใน 
วิกิพีเดีย. สืบค้นเมื่อ 7 กันยายน 
2564 

                                           
1
 ชีตาร์ ท าหน้าที่เป็นครูสอนแรปในทุกฤดูกาล ตั้งแต่ฤดูกาลที่ 1 จนถึง ฤดูกาลที่ 3 
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ชื่อ ภาพ หน้าที ่ ข้อมูลทั่วไป 

กาฮี2 

 
ภาพที ่17 กาฮี 

ครูสอนเต้น นักเต้นหลัก อดีตหัวหน้า
และสมาชิกเกิร์ลกรุ๊ป 
วง After School 

แบยุน
จอง3  

ภาพที่ 18 แบยุนจอง 

ครูสอนเต้น ค รู ส อ น เ ต้ น แ ล ะ นั ก
ออกแบบท่ า เ ต้ น ชื่ อ ดั ง  
ที่ เคยออกแบบท่ า ให้ ว ง 
EXID, Kara, T-ara, Brown 
Eyed Girls แ ล ะ อ่ื น  ๆ 
ปัจจุบันเป็นเจ้าของและ 
CEO ของทีมออกแบบท่า
เต้น YAMA & HOTCHICKS 
Entertainment 
 
(“เบยุนจองนักออกแบบท่าเต้น
แต่งงานแล้วในวันน้ี,” 2562) 

 
  

                                           
2 กาฮี ท าหน้าที่เป็นครูสอนเต้นเฉพาะในฤดูกาลที่ 1 และฤดูกาลที่ 2 

3 แบยุนจอง ท าหน้าที่เป็นครูสอนเต้นเฉพาะในฤดูกาลที่ 1 และฤดูกาลที่ 3 
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ตารางที่ 4 ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ และครูฝึกฤดูกาลที่ 2 

ชื่อ ภาพ หน้าที ่ ข้อมูลทั่วไป 

โบอา 

 
ภาพที่ 19 โบอา  

ตัวแทน 
โปรดิวเซอร์แห่งชาติ 

นักร้องหญิงชาวเกาหลีใตท้ี่
ได้รับความนิยมเป็นอย่าง
มากทั้งในเกาหลีใต้ ญี่ปุ่น
และท่ัวเอเชีย เคยเป็นแขก
รับเชิญให้หลาย ๆ ศิลปิน 
เช่น ดงบังชินก ิและ 
เวสท์ไลฟ์ (Westlife)  
เป็นต้น 
 
โบอา (ม.ป.ป) ใน วิกิพีเดีย. 
สืบค้นเมื่อ 7 กันยายน 2564 

อีซอกฮุน 
 

ภาพที่ 20 อีซอกฮุน 

ครูสอนร้อง นักร้องบัลลาดแถวหน้าของ
ประเทศเกาหลีใต้ สมาชิกวง 
SG Wannabe ที่ มี ผ ล งาน
เ พล ง ม า ก ม า ย  เ ช่ น  10 
Reasons that I Love You 
(2010) , I’ll be 
there เพลงประกอบซีรีส์  
Another Oh Hae Young 
 
(“เปิดใจ “อีซอกฮุน”เทรนเนอร์
สุดเข้มงวด ผู้ เป็นทั้ งครูและ
พี่ ช า ย ใ ห้ เ ห ล่ า เ ด็ ก ฝึ ก ใ น 
PRODUCE 101,” 2562) 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B9%83%E0%B8%95%E0%B9%89
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8D%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%9B%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8D%E0%B8%B5%E0%B9%88%E0%B8%9B%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%87%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%8A%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B5
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ชื่อ ภาพ หน้าที ่ ข้อมูลทั่วไป 

ชินยูมี 

 
ภาพที่ 21 ชินยูมี 

ครูสอนร้อง นักร้องและนักแต่งเพลง  
ที่เคยเป็นโวคอลเทรนเนอร์
ให้ศิลปินและเด็กฝึกหัดจาก
ค่าย JYP และ YG 2 ใน 3 
ค่ายใหญ่ของวงการเคป็อป 
 
(“ชินยูมีเทรนเนอร์ PRODUCE 
X 101 ที่ไม่ได้เก่งแค่สอนร้อง
เพลง,” 2562) 

ดอนมิลส์ 

 
ภาพที่ 22 ดอนมิลส์ 

ครูสอนแรป แรปเปอร์และครูสอนแรป 
ที่อยู่ภายใต้สังกัด Beyond 
Records มีผลงานเพลงทั้ง
อัลบั้ม ซิงเกิ้ล รวมมากกว่า 
50 เพลง 
 

Don Mils (ม.ป.ป) ใน 
produce101wiki. สืบค้นเมื่อ 
7 กันยายน 2564 

ควอน 
แจซึง 

 
ภาพที่ 23 ควอนแจซึง 

ครูสอนเต้น นักออกแบบท่าเต้นชื่อดังที่
เคยออกแบบท่าให้วงBTOB, 
Beast, GOT7, SF9, Stray 
Kids, Astro และอ่ืน ๆ 
 

(“ควอนแจซึง พูดถึงการอยู่
เบื้องหลัง Wanna One 
ASTRO + เลือกไค EXO ร็อกกี้ 
ASTRO เป็นนักเต้นที่ดีทีสุ่ด,” 
2561) 
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ตารางที่ 5 ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ และครูฝึกฤดูกาลที่ 3 

ชื่อ ภาพ หน้าที ่ ข้อมูลทั่วไป 

อีซึงกิ 
 

ภาพที่ 24 อีซึงกิ 

ตัวแทน 
โปรดิวเซอร์แห่งชาติ 

นักร้อง นักแสดงชาย 
ชื่อดังชาวเกาหลีใต้ เดบิวต์
ครั้งแรกในปี พ.ศ. 2547 
ด้วยเพลง Because 
You're My Girl ซ่ึงเพลง
ได้รับความนิยมเป็นอย่าง
มาก ท าให้ได้รับรางวัล
ศิลปินหน้าใหม่ในปีเดียวกัน 
ต่อมาป ีพ.ศ. 2550 ก็ได้รับ
รางวัลศิลปินชายยอดเยี่ยม
จากเพลง White lie 
 

อีซึงกี (ม.ป.ป) ใน วิกิพีเดีย. 
สืบค้นเมื่อ 7 กันยายน 2564 

อีฮงกิ 
 

ภาพที่ 25 อีฮงกิ 

ครูสอนร้อง นักร้อง นักดนตรี  
นักแต่งเพลง ที่มีชื่อเสียงใน
ฐานะนักร้องน าวงร็อค  
FT Island และมีผลงาน
การแสดงที่โดดเด่นหลาย
เรื่อง เช่น เรื่อง You're 
Beautiful (2009) 
นอกจากนั้นยังมี
ความสามารถในการเป็น
พิธีกรด้วย 
 
อีฮงกิ (ม.ป.ป) ใน หนังดี.  
สืบค้นเมื่อ 7 กันยายน 2564 
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ชื่อ ภาพ หน้าที ่ ข้อมูลทั่วไป 

โซยู 

 
ภาพที่ 26 โซยู 

ครูสอนร้อง อดีตนักร้องน าวง Sistar 
กลุ่มศิลปินหญิงที่มีชื่อเสียง
โดดเด่นด้านการร้องและ
ภาพลักษณ์ที่เซ็กซ่ี ปัจจุบัน
เป็นนักร้องเดี่ยวที่มีผลงาน
เพลงมากมาย 
 

โซยู (ม.ป.ป) ใน วิกิพีเดีย. 
สืบค้นเมื่อ 7 กันยายน 2564 

ชเวยองจุน 

 
ภาพที่ 27 ชเวยองจุน 

ครูสอนเต้น ค รู ส อ น เ ต้ น แ ล ะ 
นักออกแบบท่าเต้นที่ เคย
ออกแบบท่าให้วงเคป็อป 
ที่มีชื่อเสียงมากมาย เช่น 
EXO, Twice, Seventeen  
 

Choi Youngjoon (ม.ป.ป) ใน 
produce101wiki. สืบค้นเมื่อ 
7 กันยายน 2564 

เมย์ เจลี  

 
ภาพที่ 28 เมย์ เจล ี

ครูสอนเต้น นักเต้นและนักออกแบบ 
ท่าเต้นชื่อดังจาก 1Million 
Dance Studio ทีเ่คยฝึก
ศิลปินเคป็อปมามากมาย 
เช่น Girls 'Generation, 
2NE1 และ Jay Park 
 

(“May J Lee เป็นนักเต้นและ
นักออกแบบท่าเต้นชาวเกาหลี
ใต้ท่ีมีชื่อเสียงลองดูประวัติ
ส่วนตัวเพื่อรูเ้กี่ยวกับวันเกิด
ของเธอ,” ม.ป.ป) 
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สรุปจากตารางทั้ง 3 ฤดูกาลพบว่า ฤดูกาลที่ 1 ถึง ฤดูกาลที่ 3 มีครูสอนร้องจ านวน 2 คน
เท่านั้น ซึ่งรายชื่อครูสอนร้องมีความแตกต่างกันหมดและเปลี่ยนไปทุกฤดูกาล ส่วนในฤดูกาลที่ 1 และ
ฤดูกาลที่ 3 ที่เป็นเด็กฝึกหัดผู้หญิงจะมีครูสอนแรปแค่ 1 คนเท่านั้น ได้แก่ ชีตาร์ ซึ่งท าหน้าที่เป็น 
ครูสอนแรปในทุกฤดูกาล แต่ในฤดูกาลที่ 2 นอกจากชีตาร์แล้วได้มีครูสอนแรปเพ่ิมขึ้นมาอีกหนึ่งคน
นั่นก็คือ ดอนมิลส์ ส าหรับครูสอนเต้นในฤดูกาลที่ 1 และฤดูกาลที่ 2 มีจ านวนเท่ากัน คือ 2 คน โดย
กาฮีได้ท าหน้าที่เป็นครูสอนเต้นทั้งสองฤดูกาลแต่ในฤดูกาลที่ 2 มีการเปลี่ยนครูสอนเต้นจาก 
แบยุนจองให้เป็นควอนแจซึง และในฤดูกาลที่ 3 มีจ านวนครูสอนเต้นเยอะที่สุด คือ 3 คน ได้แก่ 
แบยุนจองที่เคยท าหน้าที่มาแล้วในฤดูกาลที่ 1 และสองคนท่ีเพ่ิมมาได้แก่ ชเวยองจุน และเมย์ เจลี 

จากข้อมูลดังกล่าวผู้วิจัยอาจพออนุมานได้ว่าเพลงของวงผู้หญิงส่วนใหญ่จะไม่ค่อยเน้นหรือให้
ความส าคัญกับการแรปมากเท่ากับเพลงของวงผู้ชายท าให้จ านวนครูสอนแรปในฤดูกาลที่เป็นวงผู้หญิง
มีจ านวนน้อยกว่าฤดูกาลที่เป็นวงผู้ชาย ส่วนในฤดูกาลที่ 3 ที่มีจ านวนครูสอนเต้นมากกว่าทุกฤดูกาล
อาจเป็นเพราะจ านวนคนที่จะได้รับคัดเลือกเป็นศิลปินของฤดูกาลที่ 3  มีจ านวนมากกว่าฤดูกาลอ่ืน
หรืออาจเป็นเพราะรูปแบบวงของฤดูกาลที่ 3 มีการเน้นทักษะการเต้นที่ยากและซับซ้อนกว่าก็เป็นได้  
 

4.2.2.2 ภารกิจและการประเมินในรายการ 
จากการศึกษาเนื้อหาของรายการทั้ง 3 ฤดูกาล พบว่า เนื้อหาหลักของรายการแสดงให้เห็นถึง

กระบวนการในการคัดเลือกและสร้างศิลปินตามขั้นตอนที่ทางรายการก าหนดไว้ มีการแข่งขันกันโดย
การท าการแสดงตามโจทย์ที่ได้รับในแต่ละภารกิจเพ่ือเข้ารับการประเมินผลและให้คะแนนจากผู้ชม
รายการเพ่ือคัดเลือกคนที่มีความเหมาะสมให้ครบตามจ านวนที่ก าหนดและสร้างกลุ่มศิลปินขึ้นมา 
คะแนนทั้งหมดมาจากผู้ชมรายการซึ่งแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ 1) คะแนนโหวตทางเว็บไซต์ 2) คะแนน
โหวตในห้องส่งจากการแสดงภารกิจที่ 2 - 4 และ 2) คะแนนโหวตสดทาง SMS ในตอนสุดท้ายที่แสดง
ภารกิจที่ 5 ซึ่งภารกิจในรายการจะมีทั้งหมด 5 ภารกิจ มีการประกาศอันดับเพ่ือคัดออกจ านวน 
3 ครั้ง ดังนี้  

 
1) การประเมินที่ 1 : การทดสอบระดับทักษะ (Level Test)  

เป็นขั้นตอนแรกของการประเมินทักษะความสามารถด้านการร้อง เต้น และแรปเบื้องต้น 
ที่เด็กฝึกหัดแต่ละคนมีติดตัวมา เพ่ือจัดกลุ่มให้แต่ละคนได้เข้าเรียนและเข้ารับฝึกฝนตามระดับชั้น
เรียนที่เหมาะสมเพ่ือช่วยให้ง่ายต่อการเรียนรู้ แก้ไขจุดบกพร่อง และพัฒนาทักษะที่มีให้ดีขึ้น โดยการ
ประเมินครั้งที่ 1 นี้ประกอบไปด้วยการทดสอบระดับทักษะทั้งหมด 2 ครั้ง คือ ครั้งที่ 1 ตอนเริ่ม
รายการ และครั้งที่ 2 หลังจากมีการมอบหมายภารกิจที่ 1 
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วิธีการทดสอบระดับทักษะครั้งท่ี 1 
เด็กฝึกหัดทุกคนเข้ารับการทดสอบระดับทักษะครั้งที่ 1 โดยท าการแสดงตามที่ได้เตรียม 

มาจากบริษัทของตนเองต่อหน้าครูฝึกเพ่ือให้ครูฝึกประเมินทักษะความสามารถ จะพิจารณาและ
ประกาศผลตามรายบุคคลออกมาเป็นระดับต่าง ๆ ตั้งแต่ A, B, C, D และ F     

ภารกิจที่ 1 การแสดงเพลงประจ ารายการ 
หลังจากนั้นจะมีการมอบหมายภารกิจที่ 1 การแสดงเพลงประจ ารายการ ที่จะต้องมี 

การถ่ายท าเพ่ือแสดงในรายการเพลงชื่อดังเอ็มเคาท์ดาวน์ (M countdown) ของช่องโทรทัศน์เอ็มเน็ต 
ซึ่งจะท าการบันทึกเทปที่สตูดิโอเพ่ือใช้ออกอากาศ โดยเด็กฝึกหัดในแต่ละระดับจะได้ท่อนร้องและ
ความถี่ในการออกอากาศไม่เท่ากัน ยิ่งอยู่ระดับสูงก็ยิ่งมีท่อนร้อง และได้ออกอากาศมากกว่า 

ส าหรับการเตรียมตัวทุกคนจะต้องเข้าเรียนกับครูฝึกและฝึกซ้อมกับเพ่ือน ๆ ในชั้นเรียน 
ทักษะต่าง ๆ ได้แก่ ร้อง เต้น แรป ตามระดับที่ได้จากการทดสอบระดับทักษะครั้งที่ 1 เพ่ือร้องและ
เต้นเพลงที่ก าหนดให้ได้ภายในเวลา 3 วัน หลังจากนั้นจะมีการทดสอบระดับทักษะครั้งที่ 2 เพ่ือ
ประเมินทักษะ ความสามารถในการเรียนรู้การร้อง การเต้น การแรป รวมทั้งการปรับตัวให้ เข้ากับ
สภาพแวดล้อมใหม่ ๆ ภายในระยะเวลาที่จ ากัดของแต่ละคนว่าสามารถที่จะเรียนรู้ ฝึกฝนและท า  
การแสดงได้ดีแค่ไหน อีกทั้งเป็นการเปิดโอกาสให้เด็กฝึกหัดที่ท าพลาดจากการทดสอบระดับทักษะ
ครั้งที่ 1 แต่สามารถพัฒนาตนเองได้ในเวลาอันรวดเร็วให้มีโอกาสแก้ตัวและขึ้นไปอยู่ในระดับที่ดีกว่า  

วิธีการทดสอบระดับทักษะครั้งท่ี 2 
ในวันทดสอบระดับทักษะครั้งที่ 2 ทุกคนต้องเข้ารับการทดสอบโดยการถ่ายคลิปวิดีโอที่ 

ตัวเองร้องและเต้นเพลงประจ ารายการเพ่ือให้ครูฝึกดูและประเมินความสามารถการร้อง การเต้น  
การแสดงออกหน้ากล้อง การแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า และจัดระดับใหม่อีกครั้งเพ่ือซ้อมและขึ้นแสดง
เพลงประจ ารายการ 

เพลงประจ ารายการ 
แต่ละฤดูกาลมีเพลงประจ ารายการแตกต่างกัน มีความยากง่ายไม่เหมือนกัน แต่ละคน

ต้องใช้ทักษะ ความสามารถ ความพยายาม ขยันตั้งใจฝึกซ้อมอย่างสุดความสามารถเพ่ือให้ท าการ
แสดงออกมาได้ดีที่สุด รายชื่อเพลงประจ ารายการของแต่ละฤดูกาล มีดังนี้ 

ฤดูกาลที่ 1 ชื่อว่า “Pick Me”  

ฤดูกาลที่ 2 ชื่อว่า นายานา나야나 หรือ PICK ME 

ฤดูกาลที่ 3 ชื่อว่า แนกอยา 내꺼야 หรือ PICK ME 
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การแสดงเพลงทุกเพลงรวมถึงประจ ารายการจะมีต าแหน่งที่ส าคัญที่สุด คือ เซนเตอร์ 
ซึ่งถือเป็นต าแหน่งที่มีความโดดเด่น ได้รับความสนใจมากที่สุด คนที่จะได้เป็นเซนเตอร์ต้องมีทั้ง
ความสามารถ และภาพลักษณ์ท่ีเหมาะสมกับเพลง  

วิธีเลือกเซนเตอร์เพลงประจ ารายการ 
ฤดูกาลที่ 1 เด็กฝึกหัดทุกคนโหวตเลือกเด็กฝึกหัด 1 คน จากระดับ A ทีม่ีความสามารถ 

และเหมาะสมกับเพลง คนที่ได้คะแนนโหวตมากที่สุดได้เป็นเซนเตอร์ 
ฤดูกาลที่ 2 และฤดูกาลที่ 3 เด็กฝึกหัดระดับ A ทุกคนต้องคิดการแสดง 1 นาทีประกอบ 

เพลงประจ ารายการมาแสดงให้เพ่ือน ๆ ดูเพื่อชิงต าแหน่งเซนเตอร์ แล้วเด็กฝึกหัดทุกคนจะโหวตเลือก
1 คนที่ดูเหมาะสมกับเพลง คนที่ได้คะแนนโหวตมากที่สุดได้เป็นเซนเตอร์ 
 

2) การประเมินที่ 2 : การทดสอบความสามารถแบบกลุ่ม  
ภารกิจที่ 2 การแข่งขันแบบกลุ่ม (Group Battle) 
เป็นการประเมินความสามารถ และทักษะต่าง ๆ ที่จ าเป็นในการเป็นกลุ่มศิลปิน เช่น  

ความสามัคคีของคนในทีม การรับผิดชอบต่อหน้าที่ของตนเอง เป็นต้น โดยให้เด็กฝึกหัดแบ่งกลุ่ม 
และท าการแสดง มีการแบ่งหน้าที่ต่าง ๆ ในกลุ่ม ได้แก่ หัวหน้า เซนเตอร์ นักร้องหลัก นักร้องเสริม 
แรปเปอร์ เมื่อแบ่งหน้าที่กันแล้วแต่ละคนก็ต้องรับผิดชอบหน้าที่ที่ตนเองได้รับมอบหมายอย่างเต็มที่ 
หัวหน้าต้องแสดงความเป็นผู้น า สามารถดูแลสมาชิกในกลุ่มและควบคุมการซ้อมให้เป็นไปอย่าง
ราบรื่นได้ หากมีข้อผิดพลาดใด ๆ เกิดขึ้นต้องพร้อมเป็นผู้รับผิดก่อนเสมอ เซนเตอร์ต้องเป็นคนที่มี
ความโดดเด่น มีความสามารถและภาพลักษณ์ที่เข้ากับเพลงเพราะถือว่าเป็นต าแหน่งที่ส าคัญและคน
ให้ความสนใจมาก คนที่เป็นเซนเตอร์จึงต้องมีความรับผิดชอบและขยันฝึกซ้อมมากกว่าคนอ่ืนเพ่ือท า
ให้ดีสมกับที่เพ่ือนไว้วางใจ และอีกสิ่งส าคัญที่ต้องค านึงถึงในการท างานเป็นทีมก็คือความเสียสละ บาง
คนต้องยอมสละต าแหน่งที่ตัวเองต้องการหากเห็นว่าเพ่ือนสามารถท าได้ดีกว่าเพ่ือให้ภาพรวมการ
แสดงออกมาดีที่สุด 

วิธีการประเมินการแข่งขันแบบกลุ่ม 
เด็กฝึกหัดทุกคนจะถูกแบ่งเป็นกลุ่ม แต่ละกลุ่มจะต้องเลือกเพลงที่ใช้ในการแสดง และ 

กลุ่มท่ีได้เพลงเดียวกันจะต้องแข่งขันกันโดยน าคะแนนรวมมาเปรียบเทียบระหว่างสองกลุ่ม โดยกลุ่มที่
มีคะแนนรวมมากกว่าจะเป็นผู้ชนะ ทุกคนในกลุ่มที่ขนะจะได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมแตกต่างกันในแต่ละ
ฤดูกาล ดังนี้ 

ฤดูกาลที่ 1 สมาชิกทุกคนในกลุ่มที่ชนะได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมคนละ 1,000 คะแนน 
ฤดูกาลที่ 2 สมาชิกทุกคนในกลุ่มที่ชนะได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมคนละ 3,000 คะแนน 
ฤดูกาลที่ 3 สมาชิกทุกคนในกลุ่มที่ชนะได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมคนละ 1,000 คะแนน 
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คะแนนการตัดสินมาจากผลโหวตในห้องส่งจากผู้ชมที่มาชมการแสดง ซึ่งคะแนนโหวต
จากผู้ชมและคะแนนพิเศษนี้จะถูกน าไปรวมกับผลโหวตในเว็บไซต์ด้วย  

 วิธีการแบ่งกลุ่ม 
  วิธีการเลือกกลุ่ม เลือกเพลงที่จะท าการแสดง จ านวนกลุ่ม จ านวนสมาชิก จ านวนเพลง 

แนวเพลงในรอบนี้ของแต่ละฤดูกาลจะมีความแตกต่างกัน ดังนี้ 
ฤดูกาลที่ 1  
แบ่งเป็น 20 กลุ่ม กลุ่มละ 4 - 5 คน  
มีเพลงให้เลือก 10 เพลง เป็นเพลงของกลุ่มศิลปินหญิงของประเทศเกาหลีใต้ที่มีชื่อเสียง 

แต่ละเพลงมีรูปแบบและแนวคิดของการแสดงที่ต่างกัน ได้แก่ 
  ศิลปิน     เพลง     
  1) Wonder Girls    Irony     
  2) KARA     Break It 
  3) Girls’ Generation    Into the new world   
  4) After School     AH 
  5) 2NE1      Fire 
  6) 4Minute     Hot Issue 
  7) f(x)      LA chA TA 
  8) SISTAR     Push Push 
  9) Miss A     Bad Girl Good Girl 
  10) Apink     I don’t know 
วิธีการเลือกกลุ่มและเพลง : เด็กฝึกหัดระดับ A มีสิทธิ์ในการเลือกเพลง และสมาชิกใน 

กลุ่มโดยมีเงื่อนไข คือ เด็กฝึกหัดระดับ A ที่มี 20 คน ต้องวิ่งแข่งกันเพ่ือแย่งป้ายชื่อเพลงซึ่งเตรียมไว้
เพลงละ 2 ป้าย เมื่อแย่งได้แล้วต้องวิ่งเอาป้ายไปแปะกับเสาที่มีชื่อเพลงนั้น ๆ อยู่ ซึ่งเสาไหนที่มี
สมาชิกวิ่งมาแปะป้ายครบ 2 คนก่อน จะเป็นคู่ที่มีสิทธิ์เลือกสมาชิกเข้ากลุ่มก่อนไล่ไปตามล าดับ โดย
คนที่มาถึงคนแรกของเพลงนั้นจะได้สิทธิ์เลือกสมาชิกเข้ากลุ่มก่อนคนที่มาหลัง และจะไล่ตามล าดับไป
เรื่อย ๆ ในลักษณะเดียวกันจนครบ 20 กลุ่ม 
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ฤดูกาลที่ 2 
แบ่งเป็น 16 กลุ่ม กลุ่มละ 5 - 7 คน  
มีเพลงให้เลือก 8 เพลง เป็นเพลงของกลุ่มศิลปินชายของประเทศเกาหลีใต้ที่มีชื่อเสียง  

แต่ละเพลงมีรูปแบบและแนวคิดของการแสดงที่ต่างกัน ได้แก่ 
 ศิลปิน     เพลง 

  1) Super Junior     Sorry Sorry 
  2) Shinee     Replay 
  3) 2PM      10 out of 10 
  4) B2ST      Shock 
  5) Infinite     Be mine  
  6) EXO      Call me baby 
  7) BTS      Boy in Luv 
  8) SEVENTEEN     Mansae   
วิธีการเลือกกลุ่มและเพลง : คนที่เป็นเซนเตอร์เพลงประจ ารายการได้ออกมาเลือก

สมาชิกเข้ากลุ่มเป็นคนแรก เมื่อคนแรกเลือกสมาชิกเข้ากลุ่มครบแล้วให้จับสลากสุ่มชื่อคนต่อไปที่
จะได้สิทธิ์มาเป็นคนเลือกสมาชิกเข้ากลุ่มจากชื่อเด็กฝึกหัดทั้งหมดแบบไม่แยกระดับ โดยทุกคนที่ถูก
สุ่มชื่อขึ้นมาเมื่อเลือกสมาชิกในทีมครบแล้วจะจับฉลากชื่อคนต่อไปที่จะได้ออกมาเป็นคนเลือก
สมาชิกเข้ากลุ่ม และท าแบบนี้ต่อไปเรื่อย ๆ จนครบ เมื่อเลือกกลุ่มครบแล้วแต่ละกลุ่มปรึกษากันว่า
จะเลือกเพลงอะไร แล้วส่งตัวแทนไปวิ่งแข่งเพ่ือแย่งป้ายชื่อเพลงที่มีอยู่  8 ป้าย จากนั้นกลุ่มที่แย่ง
ป้ายและเลือกเพลงได้ส าเร็จจึงจะเลือกทีมที่ตัวเองจะแข่งด้วย 

 
ฤดูกาลที่ 3 
แบ่งเป็น 16 กลุ่ม กลุ่มละ 6 คน  
มีเพลงให้เลือก 8 เพลง เป็นเพลงของกลุ่มศิลปินหญิงของประเทศเกาหลีใต้และญี่ปุ่นที่มี 

ชื่อเสียง แต่ละเพลงมีรูปแบบและแนวคิดของการแสดงที่ต่างกัน เป็นเพลงเกาหลี 5 เพลง เพลงญี่ปุ่น 
3 เพลง ได้แก่ 

 ศิลปิน     เพลง 
  1) BLACKPINK     Boombayah 
  2) AOA      Short Hair 
  3) I.O.I      Very Very Very 
  4) Red Velvet     Peek-A-Boo 
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  5) GFRIEND     Love Whisper  
  6) Twice      Like OOH-AHH (Japanese ver.) 
  7) KARA      Mamma Mia (Japanese ver.) 
  8) AKB48     High Tension 
วิธีการเลือกกลุ่มและเพลง : คนที่เป็นเซนเตอร์เพลงประจ ารายการได้ออกมาเลือก 

สมาชิกเข้ากลุ่มเป็นคนแรก เมื่อคนแรกเลือกสมาชิกเข้ากลุ่มครบแล้วให้จับสลากสุ่มชื่อคนต่อไปที่จะ
ได้สิทธิ์มาเป็นคนเลือกสมาชิกเข้ากลุ่มจากชื่อเด็กฝึกหัดทั้งหมดแบบไม่แยกระดับ โดยทุกคนที่ถูกสุ่ม
ชื่อขึ้นมาเม่ือเลือกสมาชิกในทีมครบแล้วจะจับฉลากชื่อคนต่อไปที่จะได้ออกมาเป็นคนเลือกสมาชิกเข้า
กลุ่ม และท าแบบนี้ต่อไปเรื่อย ๆ จนครบ เมื่อเลือกกลุ่มครบแล้วแต่ละกลุ่มปรึกษากันว่าจะเลือกเพลง
อะไร แล้วส่งตัวแทนไปวิ่งแข่งเพ่ือแย่งป้ายชื่อเพลงที่มีอยู่  8 ป้าย จากนั้นกลุ่มที่แย่งป้ายและเลือก
เพลงได้ส าเร็จจึงจะเลือกทีมท่ีตัวเองจะแข่งด้วย 
 

การประกาศอันดับเพื่อคัดออกครั้งท่ี 1 
เมื่อสิ้นสุดภารกิจที่ 2 จะมีการประกาศอันดับครั้งที่ 1 เพ่ือคัดเด็กฝึกหัดจ านวนหนึ่งออก 

จากรายการ จ านวนคนที่ถูกคัดออกในแต่ละฤดูกาลไม่เท่ากัน ดังนี้ 
ฤดูกาลที่ 1 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดอยู่ในอันดับที่ 1 - 61 ได้ผ่านเข้ารอบต่อไป  

ที่เหลือจะถูกคัดออก  
ฤดูกาลที่ 2 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดอยู่ในอันดับที่ 1 - 60 ได้ผ่านเข้ารอบต่อไป 

ที่เหลือจะถูกคัดออก 
ฤดูกาลที่ 3 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดอยู่ในอันดับที่ 1 - 58 ได้ผ่านเข้ารอบต่อไป 

ที่เหลือจะถูกคัดออก  
 

3) การประเมินที่ 3 : การทดสอบความสามารถตามต าแหน่งที่ถนัด  
    ภารกิจที่ 3 การแข่งขันตามต าแหน่ง (Position Battle) 
    เป็นการให้เด็กฝึกหัดแต่ละคนเลือกแสดงความสามารถด้านที่ตนเองถนัดหรือคิดว่าท าได้ดี 

มากที่สุด ระหว่างร้อง เต้น หรือแรป แล้วเลือกแนวเพลงที่ใช้ในการแสดงตามที่ตัวเองต้องการจาก
รายชื่อเพลงที่รายการก าหนดให้ เพ่ือแสดงให้เห็นความสามารถและระบุต าแหน่งที่ต้องการในวง 
แสดงให้เห็นทักษะด้านต่าง ๆ ความคิดสร้างสรรค์ในการท าการแสดง ถ้าเลือกต าแหน่งร้องต้องท า 
การเรียบเรียงเพลงหรือวิธีการร้องขึ้นมาใหม่ ถ้าเลือกต าแหน่งเต้นต้องคิดท่าเต้นและรูปแบบการจัด
แถวขึ้นมาเอง และถ้าเลือกต าแหน่งแรปต้องแต่งท่อนแรปเพ่ิมเข้าไปในเพลงเพ่ือให้มีความแปลกใหม่
ไปจากเดิม 
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    วิธีประเมินการแข่งขันตามต าแหน่ง 
    คะแนนตัดสินจากผลโหวตของผู้ชมที่ได้เข้าชมการแสดง ให้คะแนนเป็นรายบุคคล คนที่ 

ชนะในแต่ละกลุ่มจะต้องเอาคะแนนมาเทียบกันเพ่ือหาว่าใครเป็นผู้ชนะในแต่ละต าแหน่ง ผู้ชนะใน  
แต่ละต าแหน่งจะได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมแตกต่างกันในแต่ละฤดูกาล ดังนี้ 

ฤดูกาลที่ 1 ผู้ชนะในแต่ละต าแหน่งได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมคนละ 100,000 คะแนน 
ฤดูกาลที่ 2 ผู้ชนะในแต่ละกลุ่มได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมคนละ 10,000 คะแนน และ 

ผู้ชนะในแต่ละต าแหน่งได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมคนละ 100,000 คะแนน 
ฤดูกาลที่ 3 ผู้ชนะในแต่ละกลุ่มได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมคนละ 5,000 คะแนน และผู้ชนะ

ในแต่ละต าแหน่งได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมคนละ 100,000 คะแนน 
คะแนนโหวตจากผู้ชมและคะแนนพิเศษจะถูกน าไปรวมกับผลโหวตในเว็บไซต์ ในการ

เลือกเพลงจะมีเพลงตามต าแหน่งต่าง ๆ ให้เลือกหลากหลายเพลง แต่ละเพลงมีจ านวนสมาชิกจ ากัด 
ทั้งนี้วิธีการเลือกเพลงในรอบนี้ของแต่ละฤดูกาลมีความแตกต่างกัน ดังนี้ 

วิธีการแบ่งกลุ่ม 
ฤดูกาลที่ 1 
มีเพลงให้เลือก 13 เพลง เป็นเพลงของศิลปินชายและหญิงของประเทศเกาหลีใต้ และ

เพลงของศิลปินตะวันตกที่มีชื่อเสียง แต่ละเพลงมีรูปแบบและแนวคิดของการแสดงที่ต่างกัน ได้แก่ 
แนวร้อง 6 เพลง  

ศิลปิน     เพลง 
1) Big Bang     Monster 
2) EXO      Call me baby 
3) Huh Gak & John Park    My Best 
4) GFriend     Me Gustas Tu 
5) Zion.T      Yanghwa BRDG 
6) Tashannie     Day by Day 
 
แนวเต้น 4 เพลง 

ศิลปิน     เพลง 
1) EXO      Growl 
2) Jessie J, Ariana Grande, Nicki Minaj  Bang Bang 
3) Destiny’s Child    Say My Name  
4) Sunmi      Full Moon 
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แนวแร็ป 3 เพลง 
ศิลปิน     เพลง 

1) Verbal Jint    You Look Happy 
2) SMTM4      Turtle Ship 
3) IKON      Rhythm Ta 

วิธีการเลือกกลุ่มและเพลง : เลือกเพลงตามอันดับ 1 - 61 โดยคนที่มีคะแนนโหวตอยู่ใน
อันดับดีกว่ามีสิทธิ์เลือกเพลงก่อน มีโอกาสได้แนวเพลงที่สอดคล้องกับความสามารถหรือตรงตามที่
ต้องการมากกว่า เนื่องจากถ้าเพลงไหนสมาชิกครบแล้วคนหลัง ๆ ที่ยังไม่ได้เลือกก็ต้องไปเลือกเพลง
อ่ืนแทน โดยที่ทุกคนสามารถเห็นกันหมดว่าใครเลือกเพลงอะไร ท าให้สามารถเลี่ยงที่จะไม่ไปอยู่ในทีม
ที่มีแต่สมาชิกอันดับดี ๆ หรือทีมที่ตัวเองไม่ต้องการได้ 
 

ฤดูกาลที่ 2 
มีเพลงให้เลือก 13 เพลง เป็นเพลงของศิลปินชายและหญิงของประเทศเกาหลีใต้ และ

เพลงของศิลปินตะวันตกที่มีชื่อเสียง แต่ละเพลงมีรูปแบบและแนวคิดของการแสดงที่ต่างกัน ได้แก่ 
แนวร้อง 5 เพลง 

ศิลปิน     เพลง 
1) BTS      Spring Day 
2) BoA      Amazing Kiss 
3) Blackpink     Playing with fire 
4) I.O.I      Downpour 
5) Jung Seung Hwan    If it was you 
 
แนวเต้น 4 เพลง 

ศิลปิน     เพลง 
1) Jason Derulo     Get Ugly 
2) NSYNC      Pop 
3) Ed Sheeran     Shape of You 
4) Flo Rida     Right Round 
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แนวแร็ป 4 เพลง 
ศิลปิน     เพลง 

1) Mino ft.Taeyang    Fear 
2) iKON      Rhythm Ta  
3) Zico      Boys and Girls 
4) Simon Dominic, G2, BewhY, One  Who You 

วิธีการเลือกกลุ่มและเพลง : เลือกเพลงตามอันดับ 1 - 60 โดยคนที่มีคะแนนโหวตอยู่ใน
อันดับดีกว่ามีสิทธิ์เลือกเพลงก่อนและมีโอกาสได้เพลงที่ตรงตามความสามารถที่ต้องการมากกว่า 
วิธีการเลือกเริ่มจากให้เดินไปยังห้องที่ 1 เพ่ือเลือกป้ายเพลงที่ต้องการตามล าดับ ซึ่งแต่ละเพลงจะมี
ป้ายตามจ านวนสมาชิกที่ก าหนดไว้ส าหรับเพลงนั้น ๆ แล้ว เดินต่อไปยังห้องที่ 2 ที่มีป้ายชื่อเพลง 
ต่าง ๆ อยู่เพ่ือไปยืนหน้าป้ายชื่อเพลงที่เลือก จากนั้นจึงจะสามารถรู้ว่าใครเลือกเพลงอะไรบ้าง ดังนั้น
คนที่ยังไม่ได้เลือกเพลง และอยู่ด้านนอกจะไม่สามารถรู้ว่าใครเลือกเพลงอะไรไปแล้วบ้าง ท าให้ไม่
สามารถเลี่ยงที่จะไม่ไปอยู่ในทีมท่ีมีแต่คนอันดับดี ๆ หรือทีมที่ตัวเองไม่ต้องการได้ 

 
ฤดูกาลที่ 3 
มีเพลงให้เลือก 11 เพลง เป็นเพลงของศิลปินชายและหญิงของประเทศเกาหลีใต้ และ

เพลงของศิลปินตะวันตกที่มีชื่อเสียง แต่ละเพลงมีรูปแบบและแนวคิดของการแสดงที่ต่างกัน ได้แก่ 
แนวเต้น 5 เพลง 

ศิลปิน     เพลง 
1) Fitz & The Tantrums    Handclap 
2) Ariana Grande     Side to Side 
3) Demi Lovato     Sorry Not Sorry 
4) Little Mix     Touch 
5) Jax Jones     Instruction 
 
แนวร้องและแรป 6 เพลง เป็นเพลงเกาหลี 5 เพลง เพลงญี่ปุ่น 1 เพลง 

ศิลปิน     เพลง 
1) Girls’ Generation    Into The New World 
2) BTS      The Truth Untold 
3) Heize      Don’t Know You 
4) BLACKPINK     DDU-DU DDU-DU 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

66 

 

 

5) Wanna One     Energetic 
6) BoA      Merry-Chri 

วิธีการเลือกกลุ่มและเพลง : เริ่มจากใหเ้ด็กฝึกหัดอันดับที่ 13 เป็นผู้เลือกเพลงจากรายชื่อ
เพลงทั้งหมด 9 เพลงเป็นคนแรก และไล่ไปตามล าดับจนถึงอันดับที่ 58 หลังจากนั้นจึงให้เด็กฝึกหัด
อันดับที่ 1 - 12 ท าการเลือกเพลง โดยสามารถเลือกเพลงได้อย่างอิสระไม่ต้องค านึงถึงว่าจ านวนคน 
ในเพลงนั้นจะครบแล้วหรือไม่ เพราะถ้าหากเลือกเพลงที่จ านวนคนครบแล้วเด็กฝึกหัดที่อันดับต่ าสุด
ของเพลงนั้นจะถูกย้ายออกจากเพลงทีละคนจนการเลือกเสร็จสมบูรณ์ คนที่ถูกย้ายออกมาจากกลุ่มจะ
ถูกจัดกลุ่มใหม่ให้ท าการแสดงเพลงใหม่ 2 เพลงที่เพ่ิมเข้ามา โดยคนที่มีอันดับดีกว่ามีสิทธิ์ได้เลือก
เพลงก่อน และจะท าการเลือกจนได้จ านวนสมาชิกครบทุกกลุ่ม การเลือกแบบนี้ท าให้คนที่มีคะแนน
โหวตอยู่ในอันดับดีกว่ามีโอกาสได้เพลงที่ตัวเองต้องการมากกว่า  
 

4) การประเมินที่ 4 : การทดสอบหาแนวทางท่ีเหมาะสมตัวเอง  
ภารกิจที่ 4 การประเมินแนวคิด (Concept Evaluation) 
เป็นการประเมินความเหมาะสมของเด็กฝึกแต่ละคนว่าเหมาะกับลักษณะ แนวเพลงหรือ 

ภาพลักษณ์แบบใด เช่น น่ารัก เซ็กซี่ เท่ เป็นต้น 
 วิธีการประเมินแนวคิด 
 ในการประเมินกลุ่มท่ีชนะจะได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิมแตกต่างกันในแต่ละฤดูกาล ดังนี้  

ฤดูกาลที่ 1 กลุ่มที่ชนะได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิม 150,000 คะแนน คะแนนจะถูกแบ่งให้แต่ละ
คนในกลุ่มจ านวนเท่า ๆ กัน 

ฤดูกาลที่ 2 กลุ่มที่ชนะได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิม 220,000 คะแนน คนที่ได้อันดับหนึ่งในกลุ่ม
ได้ 100,000 คะแนน ส่วนอันดับถัดไปได้คนละ 20,000 คะแนน 

ฤดูกาลที่ 3 กลุ่มที่ชนะได้รับคะแนนพิเศษเพ่ิม 130,000 คะแนน คนที่ได้อันดับหนึ่งในกลุ่ม
ได้ 50,000 คะแนน ส่วนอันดับถัดไปได้คนละ 20,000 คะแนน 

คะแนนโหวตจากผู้ชมที่ใช้ในการตัดสินภารกิจและคะแนนพิเศษที่ได้จะถูกน าไปรวมกับ 
ผลโหวตในเว็บไซต์ด้วย 
 

วิธีการแบ่งกลุ่ม 
เด็กฝึกหัดทุกคนจะท าการแสดงเพลงที่ถูกแต่งขึ้นมาใหม่จากนักแต่งเพลง และโปรดิวเซอร์ 

ชื่อดังที่เคยท าเพลงให้วงเคป็อปที่มีชื่อเสียงมากมาย ซึ่งจะมีเพลงหลากหลายแนว จ านวนเพลง และ
วิธีการในการเลือกเพลงจะแตกต่างกันออกไปในแต่ละฤดูกาล ดังนี้ 
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ฤดูกาลที่ 1 
มีเพลงให้เลือก 5 เพลง ได้แก่ 
   เพลง     แนวเพลง 
1) Fingertips      Girl Crush Pop 
2) In the same place    Girlish Pop 
3) 24 hours      EDM 
4) Don’t Matter     Hip-Hop 
5) Yum Yum      Trap Pop 

วิธีการเลือกกลุ่มและเพลง : สิทธิ์ในการเลือกเพลงตัดสินจากต าแหน่งและอันดับที่ได้จากการ
ประเมินครั้งล่าสุดในภารกิจก่อนหน้า โดยมีตัวแทนจาก 3 ต าแหน่ง(ร้อง เต้น แรป) คือ คนที่ได้
คะแนนสูงสุดแต่ละต าแหน่งจะต้องมาเป่ายิงฉุบกัน ต าแหน่งที่เป่ายิงฉุบชนะจะได้เลือกเพลงก่อนโดย
ไล่จากคนที่ได้คะแนนสูงสุดของต าแหน่งนั้นไปจนถึงคนสุดท้าย จากนั้นต าแหน่งถัดไปจึงจะได้เลือก
เพลงเป็นล าดับถัดไป ปรากฏว่าต าแหน่งที่ได้เลือกเพลงก่อนคือ ต าแหน่งร้องจากนั้นตามด้วยแรปและ
เต้นตามล าดับ 

 
ฤดูกาลที่ 2 
มีเพลงให้เลือก 5 เพลง ได้แก่ 
   เพลง     แนวเพลง 
1) I Know You Know     Funk/Synth Pop 
2) Showtime      Nu-Disco 
3) Open Up      Future EDM 
4) Oh Little Girl     Hip-Hop 
5) Never      Electronic & Deep House 

วิธีการเลือกกลุ่มและเพลง : สิทธิ์ในการเลือกเพลงเป็นของผู้ชมที่ได้โหวตไว้ล่วงหน้า โดย
เลือกเพลงที่คิดว่าเหมาะกับเด็กฝึกหัดที่ตนเองชื่นชอบ ตอนเฉลยเพลงที่ได้เด็กฝึกหัดแต่ละคนจะได้
ซองที่ข้างในมีชื่อห้องที่แต่ละคนต้องเข้าไปอยู่ จนกระท่ังทุกคนเข้ามาในห้องครบตามจ านวนที่ก าหนด
ไว้ในแต่ละเพลงแล้วจึงจะสามารถเปิดป้ายเพ่ือดูเฉลยว่าห้องนั้นคือห้องซ้อมของเพลงอะไร 
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ฤดูกาลที่ 3 
มีเพลงให้เลือก 6 เพลง ได้แก่ 
    เพลง     แนวเพลง 
1) 1000%      Contemporary Girl Pop 
2) Rumor      Moombahton & Trap 
3) To Reach You     New Jack Swing 
4) Rollin’ Rollin’     Tropical Pop Dance 
5) I AM      Hip Hop & R&B Pop 
6) See You Again     Pop Dance 

วิธีการเลือกกลุ่มและเพลง : สิทธิ์ในการเลือกเพลงเป็นของผู้ชมที่ได้โหวตไว้ล่วงหน้า โดย
เลือกเพลงที่คิดว่าเหมาะกับเด็กฝึกหัดที่ตนเองชื่นชอบ วิธีการเฉลยเพลง คือ เด็กฝึกหัดแต่ละคน 
จะถูกเรียกชื่อให้ขึ้นไปยืนรวมกันบนเวทีเป็นกลุ่มทีละกลุ่ม เมื่อจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่มครบจะถูกพา
ไปยังห้องซ้อมที่มีชื่อต่างกัน โดยที่ทุกคนจะยังไม่รู้ว่าได้เพลงอะไร จนกระทั่งทุกกลุ่มเข้าห้องซ้อมครบ
หมดแล้วจึงจะสามารถเปิดป้ายเพ่ือดูเฉลยได้ว่าห้องนั้นคือห้องซ้อมของเพลงอะไร 
 

 การประกาศอันดับเพื่อคัดออกครั้งท่ี 2 
ในระหว่างที่ก าลังแข่งภารกิจที่ 4 จะมีการประกาศอันดับเพ่ือคัดออกครั้งที่ 2 เพ่ือคัดคน

จ านวนหนึ่งออกไปก่อนท าการแสดงจริง จ านวนคนที่ถูกคัดออกในแต่ละฤดูกาลจะไม่เท่ากัน ดังนี้ 
ฤดูกาลที่ 1 และ 2 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดอยู่ในอันดับที่ 1 - 35 ได้ผ่านเข้ารอบ

ต่อไปเพื่อท าการแสดงต่อ  
ฤดูกาลที่ 3 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดอยู่ในอันดับที่ 1 - 30 ได้ผ่านเข้ารอบต่อไปเพ่ือ

ท าการแสดงต่อ  
ในขณะเดียวกันเด็กฝึกหัดที่ตกรอบต้องออกจากรายการทันทีหลังจากที่มีการประกาศผล 

โดยที่ไมต่้องท าการแสดงภารกิจที่ 4 ให้จบ 
 

 การประกาศอันดับเพื่อคัดออกครั้งท่ี 3 
เมื่อสิ้นสุดภารกิจที่ 4 จะมีการประกาศอันดับเพื่อคัดออกครั้งที่ 3 เพ่ือคัดคนออกก่อนที่จะท า

การแข่งขันในรอบสุดท้าย จ านวนคนที่ถูกคัดออกในแต่ละฤดูกาลไม่เท่ากัน ดังนี้  
ฤดูกาลที่ 1 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดอยู่ในอันดับที่ 1 – 22 จะได้ผ่านเข้ารอบสุดท้าย

เพ่ือเข้าสู่เป้าหมายการได้เดบิวต์ 
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ฤดูกาลที่ 2 และ 3 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดอยู่ในอันดับที่ 1 – 20 จะได้ผ่านเข้ารอบ
สุดท้ายเพื่อเข้าสู่เป้าหมายการได้เดบิวต์ 

 
5) การประเมินที่ 5 : การทดสอบความพร้อมในการเป็นศิลปิน  

ภารกิจที่ 5 การประเมินเพลงเดบิวต์ (Debut Song Evaluation) 
    เป็นการประเมินครั้งสุดท้ายเพื่อตรวจสอบว่าเด็กฝึกหัดแต่ละคนมีความพร้อม และความ 

เหมาะสมมากน้อยแค่ไหนกับการเป็นสมาชิกในวง เข้ากับแนวทางของวงหรือไม่ มีสเน่ห์บนเวทีมาก
น้อยแค่ไหน เมื่อท าการแสดงร่วมกันแล้วภาพรวมดูความกลมกลืนกับสมาชิกคนอ่ืน ๆ มากน้อยแค่
ไหน รวมถึงมีความเป็นมืออาชีพมากพอ ไม่ตื่นเต้นหรือท าพลาดในการแสดง ซึ่งรอบนี้เป็นรอบสุดท้าย
และเป็นรอบเดียวที่ต้องท าการแสดงสด 

วิธีการประเมินเพลงเดบิวต์ 
เด็กฝึกหัดท าการแสดงเพลงที่เตรียมมาและผู้ชมสามารถโหวตให้คนที่ตัวเองชื่นชอบทาง  

SMS 1 คน 1 ครั้ง ต่อ 1 เบอร์โทรศัพท์ ซึ่งสามารถโหวตได้ตั้งแต่ช่วงแรกที่รายการออกอากาศ
หลังจากประกาศเปิดโหวตจนถึงเวลาที่พิธีกรประกาศปิดรับคะแนนโหวต โดยเลือกจากผู้เข้ารอบ
สุดท้ายทั้งหมด คะแนนโหวตทาง SMS นี้จะถูกน าไปรวมกับผลโหวตทางเว็บไซต์ที่สะสมมาจาก
สัปดาห์ก่อนหน้าเพ่ือประกาศรายชื่อคนที่จะได้เดบิวต์เป็นศิลปิน โดยเพลงที่ใช้ท าการแสดงในแต่ละ
ฤดูกาลมีดังนี้ 

ฤดูกาลที่ 1 จ านวน 1 เพลง ได้แก่  
     เพลง    แนวเพลง 

1) Crush    มีความเป็นผู้หญิง สวย เซ็กซี่ มั่นใจ  
ฤดูกาลที่ 2 จ านวน 2 เพลง ได้แก่  

1) Super Hot    มีความเป็นเด็กผู้ชาย เท่ สนุกสนาน 
2) Hands on me   มีเสน่ห์แบบชายหนุ่ม เซ็กซ่ี 

ฤดูกาลที่ 3 จ านวน 2 เพลง ได้แก่  
1) We Together   มีความเป็นเด็กผู้หญิง น่ารัก สดใส 
2) You’re in Love, Right?  มีความเป็นผู้หญิง น่ารัก เซ็กซี่เล็กน้อย 
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วิธีการแบ่งกลุ่ม 
ฤดูกาลที่ 1 มีเพลงในการประเมิน 1 เพลง จึงต้องแบ่งเด็กฝึกหัดออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 

11 คนเพ่ือเตรียมการแสดงสดในรอบสุดท้ายซึ่งเป็นรอบตัดสิน ทุกคนจะท าการแสดงเพลงเดียวกัน
โดยแบ่งกันร้องกลุ่มละครึ่งเพลง แต่ละกลุ่มมีต าแหน่งต่าง ๆ ให้เลือกจ านวนจ ากัด ได้แก่ ร้องหลัก 1 
ร้องเสริม 8 แรปเปอร์ 2 ท่อนร้องจะแตกต่างกันไปตามต าแหน่งที่เลือก ต าแหน่งเซนเตอร์ของเพลงมี
คนเดียว คือคนที่ได้คะแนนโหวตอันดับที่ 1 จากการประกาศอันดับครั้งล่าสุด  

วิธีการเลือกต าแหน่งและท่อนร้อง สิทธิ์ในการเลือกต าแหน่งไล่จากคนที่มีอันดับต่ าสุดไป 
ยังอันดับสูงสุด โดยคนที่อันดับสูงกว่าซึ่งได้เลือกทีหลังมีสิทธิ์เปลี่ยนต าแหน่งของคนอ่ืนเพ่ือเลือกท่อน
และต าแหน่งที่ตัวเองต้องการได้ 
 

ฤดูกาลที่ 2 มีเพลงในการประเมิน 2 เพลง เด็กฝึกหัดต้องแบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 10 คน 
แต่ละกลุ่มจะมีต าแหน่งต่าง ๆ ให้เลือกจ านวนจ ากัด ดังนี้ 

เพลง Super Hot - ร้องหลัก 1 ร้องเสริม 6 แรปเปอร ์3  
เพลง Hands on me - ร้องหลัก 1 ร้องเสริม 7 แรปเปอร์ 2  
วิธีการเลือกต าแหน่งและท่อนร้อง สิทธิ์ในการเลือกเริ่มจากคนที่มีอันดับต่ าสุดไปยังอันดับ 

สูงสุด โดยคนที่อันดับสูงกว่าซึ่งได้เลือกทีหลังมีสิทธิ์เปลี่ยนต าแหน่งคนอ่ืนเพ่ือเลือกท่อนและต าแหน่ง
ที่ตัวเองต้องการได้ ต าแหน่งเซนเตอร์มีท้ังหมด 2 คน แบ่งเป็น 1 คนส าหรับแต่ละเพลง  

วิธีเลือกเซนเตอร์ หลังจากท่ีเรียนทุกอย่างจบเรียบร้อยแล้ว ทุกคนจะได้ลองถ่ายวิดีโอที ่
ตัวเองท าการแสดงท่อนฮุคในต าแหน่งเซนเตอร์ จากนั้นทุกคนในทีมจะดูวิดีโอของแต่ละคนด้วยกัน
และโหวตเพ่ือเลือกเซนเตอร์  

ฤดูกาลที่ 3 มีเพลงในการประเมิน 2 เพลง เพลงญี่ปุ่น 1 เพลงเกาหลี 1 เด็กฝึกหัดต้อง 
แบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 10 คน แต่ละกลุ่มจะมีต าแหน่งต่าง ๆ ให้เลือกจ านวนจ ากัด ดังนี้ 

    เพลง We Go Together (เพลงเกาหลี) - ร้องหลัก 1 ร้องเสริม 9  
    เพลง You’re in Love, Right? (เพลงญี่ปุ่น) - ร้องหลัก 1 ร้องเสริม 9  

วิธีการเลือกต าแหน่งและท่อนร้อง สิทธิ์ในการเลือกเริ่มจากคนที่มีอันดับต่ าสุดไปยัง 
อันดับสูงสุด คนที่อันดับสูงกว่าซึ่งได้เลือกทีหลังมีสิทธิ์เปลี่ยนต าแหน่งคนอ่ืนเพ่ือเลือกท่อนและ
ต าแหน่งที่ตัวเองต้องการได้ ต าแหน่งเซนเตอร์มีท้ังหมด 2 คน แบ่งเป็น 1 คนส าหรับแต่ละเพลง 

วิธีเลือกเซนเตอร์ หลังจากที่เรียนทุกอย่างจบเรียบร้อยแล้ว ทุกคนจะได้ลองถ่ายวิดีโอที่
ตัวเองท าการแสดงท่อนฮุคในต าแหน่งเซนเตอร์ จากนั้นทุกคนในทีมจะดูวิดีโอของแต่ละคนด้วยกัน
และโหวตเลือกเซนเตอร์ 
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 การประกาศผลรอบสุดท้าย 
การตัดสินในรอบสุดท้ายจะประกาศหลังจากท่ีจบการแสดงเพ่ือประเมินเพลงเดบิวต์แล้ว โดย

ผลที่ได้ในแต่ละฤดูกาลมีดังนี้  
ฤดูกาลที่ 1 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดจากผลโหวตการแสดงในห้องส่ง ผลโหวตทาง

เว็บไซต์รวมกับผลโหวต SMS ในรายการสดรอบตัดสินวันสุดท้าย อยู่ในอันดับที่ 1 – 11 และได้รับ
เลือกให้เป็นสมาชิกของกลุ่มศิลปินหญิงที่ชื่อว่า I.O.I ได้แก่ 

1) จอนโซมี 
2) คิมเซจอง 
3) ชเวยูจอง 
4) คิมชองฮา 
5) คิมโซฮเย 
6) จูคยอลคยอง 
7) จองแชยอน 
8) คิมโดยอน 
9) คังมินา 
10) อิมนายอง 
11) ยูยอนจอง 
ฤดูกาลที่ 2 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดจากผลโหวตการแสดงในห้องส่ง ผลโหวตทาง

เว็บไซต์รวมกับผลโหวต SMS ในรายการสดรอบตัดสินวันสุดท้าย อยู่ในอันดับที่ 1 – 11 และได้รับ
เลือกให้เป็นสมาชิกของกลุ่มศิลปินชายที่ชื่อว่า Wanna One ได้แก่ 

1) คังดาเนียล 
2) พัคจีฮุน 
3) อีแดฮวี 
4) คิมแจฮวาน 
5) องซองอู 
6) พัคอูจิน 
7) ไลควานลิน 
8) ยุนจีซอง 
9) ฮวังมินฮยอน 
10) แพจินยอง 
11) ฮาซองอุน 
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ฤดูกาลที่ 3 เด็กฝึกหัดที่มีคะแนนรวมทั้งหมดจากผลโหวตการแสดงในห้องส่ง ผลโหวตทาง
เว็บไซต์รวมกับผลโหวต SMS ในรายการสดรอบตัดสินวันสุดท้าย อยู่ในอันดับที่ 1 – 12 และได้รับ
เลือกให้เป็นสมาชิกของกลุ่มศิลปินหญิงที่ชื่อว่า IZ*ONE ได้แก่ 

1) จางวอนยอง 
2) มิยาวากิ ซากุระ 
3) โจยูริ 
4) ชเวเยนา 
5) อันยูจิน 
6) ยาบูกิ นาโกะ 
7) ควอนอึนบี 
8) คังฮเยวอน 
9) ฮอนดะ ฮิโตมิ 
10) คิมแชวอน 
11) คิมมินจู 
12) อีแชยอน 
 
จากข้อมูลการแข่งขันรอบต่าง ๆ ของทั้ง 3 ฤดูกาล พบว่า แนวเพลงที่ใช้ในการแข่งขันรอบ

ต่าง ๆ ของแต่ละฤดูกาลมีรายละเอียดที่แตกต่างกัน ดังต่อไปนี้  
แนวเพลงในรอบการแข่งขันแบบกลุ่ม  
ฤดูกาลที่ 1 เป็นแนวเซ็กซี่ 6 เพลง แนวเท่ 2 เพลง แนวน่ารัก 2 เพลง  
ฤดูกาลที่ 2 เป็นแนวเท่ 6 เพลง แนวน่ารัก 2 เพลง  
ฤดูกาลที่ 3 แนวเซ็กซี่ 3 เพลง แนวเท่ 1 เพลง แนวน่ารัก 4 เพลง 
แนวเพลงในรอบการแข่งขันตามต าแหน่ง  
ฤดูกาลที่ 1 เป็นแนวร้อง 6 เพลง แนวเต้น 4 เพลง แนวแรป 3 เพลง  
ฤดูกาลที่ 2 เป็นแนวร้อง 5 เพลง แนวเต้น 4 เพลง แนวแรป 4 เพลง  
ฤดูกาลที่ 3 เป็นแนวร้องและแรป 6 เพลง แนวเต้น 5 เพลง  
แนวเพลงในรอบการประเมินแนวคิด  
ฤดูกาลที่ 1 เป็นแนวเซ็กซี่ 3 เพลง แนวน่ารัก 2 เพลง  
ฤดูกาลที่ 2 เป็นแนวเท่หรือเซ็กซี่ 2 เพลง แนวน่ารักหรือสนุกสนาน 3 เพลง  
ฤดูกาลที่ 3 เป็นแนวเซ็กซี่ 2 เพลง แนวน่ารัก 4 เพลง  
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แนวเพลงในรอบการประเมินเพลงเดบิวต์  
ฤดูกาลที่ 1 มีเพลงเดียว เป็นแนวที่มีความเป็นผู้หญิง สวย เซ็กซี่ มั่นใจ  
ฤดูกาลที่ 2 มี 2 เพลง เพลงหนึ่งเป็นแนวที่มีความเป็นเด็กผู้ชาย เท่ สนุกสนาน และอีกเพลง

เป็นแนวทีม่ีเสน่ห์แบบชายหนุ่ม เซ็กซี่ 
ฤดูกาลที่ 3 มี 2 เพลง เพลงหนึ่งเป็นแนวที่มีความเป็นเด็กผู้หญิง น่ารัก สดใส และอีกเพลง

เป็นแนวทีม่ีความเป็นผู้หญิง น่ารัก เซ็กซี่เล็กน้อย 
จากข้อมูลดังกล่าวท าให้ผู้วิจัยเห็นว่ารายการได้มีการก าหนดภาพรวมของวงหรือลักษณะของ

ศิลปินที่ต้องการเอาไว้ในการคัดเลือกภารกิจต่าง ๆ ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ ฤดูกาลที่ 1 ต้องการสร้าง
กลุ่มศิลปินหญิงที่มีภาพลักษณ์เป็นผู้หญิงสวย มั่นใจ และมีความเซ็กซี่ ฤดูกาลที่ 2 ต้องการสร้างกลุ่ม
ศิลปินชายที่มีภาพลักษณ์ผสมผสานกันระหว่างความน่ารักแบบเด็กผู้ชายกับความเท่และเซ็กซี่แบบ
ชายหนุ่ม และฤดูกาลที่ 3 ต้องการสร้างกลุ่มศิลปินหญิงที่มีภาพลักษณ์เป็นผู้หญิงน่ารัก สดใส และ
แอบมีความเซ็กซี่เล็กน้อย  
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จากรายละเอียดภารกิจและการแข่งขันทั้งหมดที่กล่าวมาจะเห็นว่า โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาล
ที่ 1 และฤดูกาลที่ 2 มีฤดูกาลละ 11 ตอน และโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต มีจ านวน 12 ตอน ซึ่งในแต่ละตอน
แบ่งเป็นรายละเอียดของแต่ละภารกิจได้ดังนี้ 
ตารางที่ 6 จ านวนตอน และภารกิจในรายการ  

รายการ 
Produce 101 Season 1 Produce 101 Season 2 Produce 48 

ตอน 

ตอนที่ 1 Level Test Level Test Level Test 

ตอนที่ 2 Level Test Level Test Level Test 

ตอนที่ 3 Group Battle Group Battle Group Battle 

ตอนที่ 4 Group Battle Group Battle Group Battle 

ตอนที่ 5 คัดออก 1 : เหลือ 1 - 61 คัดออก 1 : เหลือ 1 - 60 คัดออก 1 : เหลือ 1 - 58 

ตอนที่ 6 Position Battle Position Battle Position Battle 

ตอนที่ 7 Position Battle Position Battle Position Battle 

ตอนที่ 8 Concept Evaluation Concept Evaluation Concept Evaluation 

  คัดออก 2 : เหลือ 1 - 35 คัดออก 2 : เหลือ 1 - 35 คัดออก 2 : เหลือ 1 - 30 

ตอนที่ 9 Concept Evaluation Concept Evaluation Concept Evaluation 

ตอนที่ 10 คัดออก 3 : เหลือ 1 - 22 คัดออก 3 : เหลือ 1 - 20 Concept Evaluation 

  Debut Song Evaluation Debut Song Evaluation    

ตอนที่ 11 Debut Song Evaluation Debut Song Evaluation  คัดออก 3 : เหลือ 1 - 20 

  ประกาศ 11 คนสุดท้าย ประกาศ 11 คนสุดท้าย Debut Song Evaluation  

ตอนที่ 12     Debut Song Evaluation  

      ประกาศ 12 คนสุดท้าย 

 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

75 

 

 

จากตารางที่ 6 พบว่ารายการทั้ง 3 ฤดูกาลมีวิธีการน าเสนอแบบเดียวกัน ขั้นตอนที่ใช้ในการ
คัดเลือกศิลปินรวมถึงภารกิจที่ใช้แข่งขันในรายการก็เหมือนกันและมีจ านวนเท่ากันโดยภารกิจหนึ่งจะ
ออกอากาศ 2 ตอน ยกเว้นฤดูกาลที่ 3 ที่มีความแตกต่างกันในส่วนของจ านวนตอนในภารกิจที่ 4 การ
ประเมินแนวคิด ซึ่งมีจ านวน 3 ตอนแตกต่างจากฤดูกาลที่ 1 และฤดูกาลที่ 2 ที่ภารกิจที่ 4 มีแค่ 
2 ตอน ท าให้จ านวนตอนทั้งหมดของฤดูกาลที่ 3 มีจ านวน 12 ตอน ต่างจากฤดูกาลที่ 1 และฤดูกาล 
ที่ 2 ที่มี 11 ตอน นอกจากนั้นยังมีความแตกต่างของรายละเอียดปลีกย่อยในแต่ละภารกิจ เช่น วิธีการ
แบ่งกลุ่ม วิธีการเลือกเพลง แนวเพลง คะแนนพิเศษ เป็นต้น 

นอกจากนี้รูปแบบการออกอากาศของรายการเมื่อแบ่งตามเวลาออกอากาศแสดงให้เห็นว่า  
มีความผสมผสานกัน ดังนี้ 
ตารางที่ 7 รูปแบบการออกอากาศ 

ฤดูกาลที่ 
รูปแบบรายการ 

รายการที่บันทึกเทปไว้ล่วงหน้า รายการสด 

1 ตอนที่ 1 - 10 ตอนที่ 11 

2 ตอนที่ 1 - 10 ตอนที่ 11 

3 ตอนที่ 1 - 11 ตอนที่ 12 

 
จากตารางที่ 7 พบว่า ฤดูกาลที่ 1 กับฤดูกาลที่ 2 ตอนที่ 1 - 10 และฤดูกาลที่ 3 ตอนที่ 

1 - 11 จะเป็นรายการที่ถูกบันทึกเทปไว้ล่วงหน้าซึ่งผ่านการตัดต่อ แก้ไข ล าดับภาพ และสร้างเนื้อ
เรื่องไว้แล้วเพ่ือให้มีความน่าสนใจ น่าติดตาม แต่ในตอนสุดท้ายที่เป็นวันประกาศผลผู้ได้รับคัดเลือก
รอบสุดท้ายเพ่ือสร้างวงใหม่อย่างเป็นทางการคือ ตอนที่ 11 ส าหรับฤดูกาลที่ 1 กับฤดูกาลที่ 2 และ
ตอนที่ 12 ส าหรับฤดูกาลที่ 3 จะเป็นรายการสดที่น าเสนอภาพเหตุการณ์จริงในขณะนั้นที่เกิดขึ้น 
ในสตูดิโอเพ่ือให้ผู้ชมมีโอกาสได้รับชมผลงานการแสดงครั้งสุดท้ายในรายการของเด็กฝึกหัดที่เหลือ
พร้อม ๆ กับตัดสินใจโหวตให้คะแนนเพ่ือสนับสนุนให้คนที่ตัวเองชอบท าตามฝันได้ส าเร็จ การ
ออกอากาศตอนสุดท้ายแบบรายการสดนี้ยิ่งท าให้ผู้ชมรู้สึกสนุก ตื่นเต้น และมีส่วนร่วมในการลุ้นไป
พร้อม ๆ กับผู้เข้าแข่งขันในรายการมากกว่าทุกครั้ง 
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4.2.2.3 การเรียนการสอนและกิจกรรมในรายการ  
การเรียนการสอนในรายการจะด าเนินการโดยมีครูฝึกเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ที่จ าเป็นต่าง ๆ 

ในการเป็นศิลปินให้แก่เด็กฝึกหัดในรายการ ทุกคนจะต้องเข้าเรียนในชั้นเรียนต่าง ๆ ตามตารางเวลาที่
ถูกก าหนดไว้เพ่ือฝึกฝนตัวเองและพัฒนาทักษะต่าง ๆ ในการเป็นศิลปิน แต่ละชั้นเรียนถูกออกแบบมา
เพ่ือวัตถุประสงค์ที่ต่างกันซึ่งไม่ได้มีแค่การสอนร้องเพลง สอนเต้น หรือสอนแรปอย่างเดียว แต่ยังมี
การให้ความรู้ด้านต่าง ๆ ที่เป็นประโชน์ต่อการเป็นศิลปินซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้  

 
1) การฝึกทักษะพื้นฐานทั่วไปของการเป็นศิลปิน การฝึกทักษะทั่วไปที่จ าเป็นและเก่ียวข้อง 

กับการเป็นศิลปิน ได้แก่ การร้องเพลง การเต้น และการแรป จะด าเนินการสอนโดยครูฝึกที่เป็น
ผู้เชี่ยวชาญและมีประสบการณ์ในด้านนั้น ๆ เป็นการฝึกเพ่ือค้นหาและพัฒนาความสามารถของ 
เด็กฝึกหัดแต่ละคนว่าใครมีความสามารถหรือมีความโดดเด่นในด้านใด โดยครูฝึกจะช่วยแนะน า
เทคนิควิธีการต่าง ๆ เพ่ือพัฒนาความสามารถหรือแก้ไขจุดบกพร่องและสร้างให้เด็กฝึกหัดกลายเป็น
ศิลปินที่มีคุณภาพ 
 

 
ภาพที่ 29 ครูฝึกก าลังสอนวิธีการออกเสียงให้เด็กฝึกหัดในชั้นเรียนร้องเพลง 
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ภาพที่ 30 ครูฝึกก าลังสอนเต้นให้เด็กฝึกหัดในชั้นเรียนเต้น 

 

 
ภาพที่ 31 ครูฝึกก าลังตรวจสอบการแรปของเด็กฝึกหัดในชั้นเรียนแรป 

 
2) การฝึกดูแลรูปร่างหน้าตา การเป็นศิลปินเกาหลีจะต้องมีรูปร่าง หน้าตาที่ดูดี โดดเด่น 

ท าให้เด็กฝึกหัดทุกคนต้องมีการดูแลรูปร่าง หน้าตาของตัวเองให้ดูดีอยู่เสมอ จากในรายการจะเห็นได้
ว่ามีชั้นเรียนหรือกิจกรรมที่ส่งเสริมและแสดงให้เห็นถึงการดูแลตัวเอง ได้แก่ ชั้นเรียนออกก าลังกาย 
พบในรายการทั้ง 3 ฤดูกาล ด าเนินการสอนโดยวิทยากรพิเศษเป็นการฝึกให้เด็กฝึกหัดดูแลสุขภาพ
ร่างกายให้แข็งแรงเพ่ือให้สามารถท าการแสดงร้องและเต้นบนเวทีได้อย่างเต็มที่ มีประสิทธิภาพ  
ไม่เหนื่อยง่าย และเป็นการรักษารูปร่างให้ดูดีด้วย ชั้นเรียนแต่งหน้า พบในรายการฤดูกาลที่ 1 และ 3 
ที่เป็นเด็กฝึกหัดผู้หญิง ด าเนินการโดยวิทยากรพิเศษโดยเป็นการสอนเทคนิคการแต่งหน้าเพ่ือให้แต่ละ
คนมีพ้ืนฐานในการดูแลตัวเองให้มีภาพลักษณ์ท่ีดูดีอยู่เสมอเมื่ออยู่ต่อหน้ากล้อง 
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ภาพที่ 32 วิทยากรพิเศษก าลังอธิบายเกี่ยวกับอาหารส าหรับเด็กฝึกหัดที่ต้องควบคุมน้ าหนัก 

 
ภาพที่ 33 วิทยากรพิเศษก าลังให้เด็กฝึกหัดออกก าลังกายตามค าสั่ง 

 
ภาพที่ 34 วิทยากรพิเศษก าลังสอนเทคนิคการแต่งหน้าให้เด็กฝึกหัด 
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3) การฝึกทักษะท่ีจ าเป็นในการแสดงออกต่อหน้าสื่อ นอกจากรูปร่างหน้าตา ความสามารถ 
การเป็นศิลปินเกาหลียังให้ความส าคัญกับภาพลักษณ์เมื่ออยู่ต่อหน้าสื่อ จากในรายการจะเห็นได้ว่ามี
ชั้นเรียนหรือกิจกรรมที่ส่งเสริมและแสดงให้เห็นถึงการฝึกทักษะที่จะน าไปใช้เมื่อเป็นศิลปินได้ ได้แก่ 
ชั้นเรียนฝึกการออกเสียงภาษาอังกฤษ ด าเนินการโดยวิทยากรพิเศษที่มาสอนเทคนิคการออกเสียง
ภาษาอังกฤษเพ่ือสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการร้องหรือแรปเนื้อเพลงที่มีท่อนภาษาอังกฤษและเพ่ิม
ความมั่นใจในการตอบค าถามต่อหน้าสื่อ เนื่องจากศิลปินเคป็อปไม่ได้เน้นขายแค่ในประเทศเกาหลีใต้
อย่างเดียวแต่เน้นส่งออกไปยังต่างประเทศด้วย ชั้นเรียนฝึกการพูดและการแสดงออก ด าเนินการโดย
วิทยากรพิเศษที่มาสอนเทคนิคการพูด การใช้เสียง การแสดงออกสีหน้าท่าทางในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ซึ่งมีความแตกต่างจากการใช้เสียงในการร้องเพลง เพ่ือให้การพูดต่อหน้าสาธารณะมีความเป็น 
มืออาชีพและดูน่าสนใจ มีสถานการณ์สมมติให้เด็กฝึกหัดลองท าเป็นแบบฝึกหัด เช่น ฝึกการโฆษณา
สินค้าโดยใช้แค่สีหน้าและท่าทาง เป็นตน้ 

 
ภาพที่ 35 วิทยากรพิเศษสอนเทคนิคการออกเสียงภาษาอังกฤษเพ่ือใช้ในการแรป 

 
ภาพที่ 36 วิทยากรพิเศษให้เด็กฝึกหัดฝึกการแสดงสีหน้าและอารมณ์จากการทานขนม 
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4) การฝึกความเข้มแข็งของจิตใจ การเป็นศิลปินเกาหลีมักจะถูกจับตามอง และถูกคาดหวัง 
อยู่เสมอว่าต้องเป็นคนที่ทั้งเก่ง ทั้งดี มีภาพลักษณ์ท่ีสดใส เป็นตัวอย่างที่ดีให้ สิ่งเหล่านี้ท าให้ศิลปินเกิด
ความเครียดและความรู้สึกกดดันตัวเองอยู่เสมอ เห็นได้จากในรายการที่มีชั้นเรียนหรือกิจกรรมที่
ส่งเสริมและแสดงให้เห็นถึงการเตรียมตัวเพ่ือรับมือสภาวะต่าง ๆ เหล่านี้ ได้แก่ ชั้นเรียนพิเศษเพ่ือให้
ก าลังใจ พบในรายการทั้ง 3 ฤดูกาล ด าเนินการโดยตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติที่มาเล่าประสบการณ์
ในวงการของตัวเองให้ฟังว่ากว่าที่จะประสบความส าเร็จแบบในปัจจุบันต้องผ่านเรื่องราวอะไรมาบ้าง 
เพ่ือเป็นการให้ก าลังใจเด็กฝึกหัดที่ก าลังท้อแท้หรือหมดหวังให้เชื่อมั่นในตัวเองมากขึ้น และมีแรงกาย
แรงใจที่จะสู้ต่อไป ชั้นเรียนผ่อนคลายความคิด (Mind healing) พบในฤดูกาลที่ 1 ด าเนินการโดย
วิทยากรพิเศษเป็นการให้เด็กฝึกหัดแต่ละคนเปิดใจอธิบายอารมณ์ความรู้สึก ความคิด ความกังวลของ
ตัวเองในขณะนั้นออกมา เพ่ือระบายความอึดอึดให้รู้เท่าทันความรู้สึกตัวเองและแบ่งปันความรู้สึก 
ซึ่งกันและกันของเด็กฝึกหัด นอกจากนั้นในฤดูกาลที่ 3 ยังพบกิจกรรมที่มีเป้าหมายคล้าย ๆ กัน คือ 
กิจกรรมร้านชาคลายปัญหา ที่จะให้เด็กฝึกหัดมานั่งดื่มชาและเล่าเกี่ยวกับปัญหาหรือความกังวลของ
ตัวเองให้กับคนแปลกหน้าฟังโดยไม่เห็นหน้าและไม่บอกว่าคนนั้นเป็นใคร ซึ่งภายหลังรายการได้เฉลย
ให้เห็นว่าคนที่มาให้ค าปรึกษาก็คือรุ่นพ่ีในวงการเคป็อปที่มีชื่อเสียงและมีประสบการณ์ในวงการมา
ก่อนนั่นเอง ซึ่งกิจกรรมและชั้นเรียนเหล่านี้ถูกสร้างขึ้นเพ่ือให้เด็กฝึกหัดมีความคิดและจิตใจที่เข้มแข็ง 
และฝึกรับมือกับการถูกวิพากษ์วิจารณ์หรือถูกตัดสินจากค าพูดต่าง ๆ ในอนาคตเมื่อเป็นศิลปิน 
 

 
ภาพที่ 37 วิทยากรพิเศษก าลังรับฟังความรู้สึกของเด็กฝึกหัดในชั้นเรียนผ่อนคลายความคิด 
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ภาพที่ 38 ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติก าลังเล่าประสบการณ์ของตัวเองให้เด็กฝึกหัดฟัง 

 
ภาพที่ 39 ศิลปินรุ่นพี่ในวงการที่มารับฟังและให้ค าปรึกษาเด็กฝึกหัดในกิจกรรมร้านชาคลายปัญหา 
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5) การฝึกออกแบบท่าเต้น ฝึกแต่งแรป หรือฝึกเรียบเรียงเพลง ศิลปินเกาหลีแต่ละวงใน 
ทุกวันนี้นอกจากความสามารถด้านการร้อง การเต้น การแรป จะเห็นได้ว่าหลาย ๆ คนยังมี
ความสามารถในการแต่งเพลง หรือออกแบบท่าเต้นเองด้วยท าให้การแข่งขันในวงการนี้เพ่ิมมากขึ้น 
ทุกวัน ในรายการก็ได้น าเสนอให้เห็นการฝึกฝนสิ่งเหล่านี้ที่สอดแทรกอยู่ในภารกิจต่าง ๆ ด้วย ตัวอย่าง
ที่ชัดเจนที่สุด คือ ในภารกิจที่ 3 การแข่งขันตามต าแหน่ง ที่จะต้องมีการปรับองค์ประกอบของเพลง
และการแสดงให้มีความน่าสนใจตามต าแหน่งต่าง ๆ ที่ท าการแสดง เช่น ต าแหน่งร้องก็ต้องแต่ง  
เนื้อร้อง ปรับท านอง หรือเรียบเรียงเพลงให้เป็นรูปแบบใหม่ ต าแหน่งเต้นก็ต้องออกแบบท่าเต้นหรื อ
รูปแบบการจัดแถวแปรแถวให้เข้ากับเพลง ต าแหน่งแรปก็ต้องแต่งและเรียบเรียงการแรปขึ้นมาใหม่ 
โดยก าหนดใจความหลักของเนื้อหาที่จะน าเสนอผ่านเพลง ซึ่งเป็นการฝึกให้เด็กฝึกหัดได้ใช้ความรู้
ความสามารถและประสบการณ์ตลอดการฝึกมาประยุกต์ใช้ในการแสดง เพ่ือให้เด็กฝึกหัดได้ฝึกฝน
เรียนรู้ พัฒนาฝีมือ และแลกเปลี่ยนความรู้กับคนอ่ืนเพื่อเป็นแนวทางให้ในอนาคตสามารถสร้างผลงาน
ที่มีคุณภาพและเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวของตัวเองขึ้นมาได้ 

 
ภาพที่ 40 เด็กฝึกหัดก าลังปรึกษากันเรื่องการเรียบเรียงเพลงเพื่อใช้ในการแสดง 
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ภาพที่ 41 เด็กฝึกหัดก าลังช่วยสอนและแนะน าการแต่งเนื้อแรปให้เพื่อนในกลุ่มเพ่ือใช้ในการแสดง 

 

 
ภาพที่ 42 เด็กฝึกหัดก าลังช่วยกันออกแบบท่าเต้นเพ่ือใช้ในการแสดง 

 
ชั้นเรียนและกิจกรรมเหล่านี้ได้แสดงให้เห็นถึงวิธีการสร้างและฝึกฝนศิลปินเกาหลี ทั้งในด้าน

ความสามารถของการเป็นศิลปิน ความพร้อมทางด้านร่างกายและจิตใจ การแสดงออกเมื่ออยู่ต่อหน้า
สื่อ แสดงให้เห็นว่าการสร้างศิลปินเกาหลีไม่ได้เน้นแค่การร้องและเต้นเก่งเพียงอย่างเดียว แต่ยังมี
องค์ประกอบอ่ืนที่ส่งเสริมต่อภาพลักษณ์และการแสดงออกที่ท าให้ศิลปินเกาหลีมีความเป็นมืออาชีพ 
แตกต่าง และโดดเด่น 
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4.3 โครงสร้างของรายการ 
เนื้อหาที่ถูกน าเสนอในรายการทั้ง 3 ฤดูกาลมีรูปแบบและโครงสร้างที่เป็นไปในทางเดียวกัน

ซึ่งทั้งหมดเป็นสิ่งที่ผ่านการคิดวิเคราะห์ และวางแผนองค์ประกอบต่าง ๆ มาเป็นอย่างดี โดยผ่าน 
การถ่ายท า และตัดต่อให้ดูมีเรื่องราวที่น่าสนใจ น่าติดตาม เพ่ือท าให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วม รู้สึก  
คล้อยตาม ตลอดจนเชื่อมโยงเรื่องราวตั้งแต่ตอนแรกไปยังตอนสุดท้ายของรายการ โดยมีองค์ประกอบ
ในการเล่าเรื่องเป็นไปตามแนวคิดการเล่าเรื่องในละครโทรทัศน์ ดังนี้ 

4.3.1 โครงเรื่อง – เป็นการจ าลองให้เห็นกระบวนการในการสร้างศิลปินขึ้นมากลุ่มหนึ่งตั้งแต่
ขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดท้าย ให้เห็นถึงพัฒนาการ และความสัมพันธ์ของผู้เข้าแข่งขันซึ่ง
เปรียบเสมือนตัวละคร ที่ต่างคนต่างมีปมปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ และมีบทสรุปของตนเอง 
สถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นก็คือแต่ละภารกิจที่ได้รับ ในแต่ละภารกิจก็จะมีเรื่องราวของตัวเอง โดยมี
ขั้นตอนในการด าเนินไปต่าง ๆ ดังนี้ 

1) การเริ่มเรื่อง มีการสร้างเรื่องราวให้ผู้เข้าแข่งขันแต่ละคนเป็นตัวละครที่มีบทบาทและ
หน้าที่ของตนเองเพ่ือดึงความสนใจ และสร้างประเด็นให้ติดตาม เช่น เปิดรายการมาด้วยการเกริ่นน า
เรื่องราวความยากล าบากของชีวิตการเป็นเด็กฝึกหัดที่ต้องผ่านกระบวนการขั้นตอนและระยะเวลา  
ที่ยาวนาน  

2) การพัฒนาเหตุการณ์ จากนั้นในแต่ละภารกิจที่ถูกน ามาใช้ในการทดสอบและคัดเลือก 
ก็จะแสดงเรื่องราวที่ด าเนินไปของแต่ละคนในการท าภารกิจแต่ละรอบ เช่น เด็กฝึกหัดที่ถูกแยกเป็น
แต่ละระดับมีวิธีการฝึกแบบไหน สภาพจิตใจเป็นอย่างไร มีปัญหาและสถานการณ์ยากล าบากอะไร  
ที่ต้องพบเจอบ้าง  

3) ภาวะวิกฤต ได้แก่ ความเหนื่อยล้า ความยากล าบากในการก้าวข้ามอุปสรรคต่าง ๆ  
เพ่ือให้ผ่านไปได้ในแต่ละภารกิจ เช่น เด็กฝึกหัดคนนึงต้องเตรียมการแสดงในสิ่งที่ไม่ถนัดมาก ๆ และ
ต้องท าให้ได้ในระยะเวลาที่จ ากัด แต่พอตามไม่ทันท าได้ไม่ดีเท่าเพ่ือนก็โดนครูฝึกดุและรู้สึกกดดัน  
ทั้งตัวเด็กฝึกหัดและครูฝึกเองก็คือตัวละครที่อยู่ในสถานการณ์ที่ต้องตัดสินใจแก้ปัญหา 

4) ภาวะคลี่คลาย คือการท าให้ปัญหาต่าง ๆ ได้รับการแก้ไขให้ผ่านไปด้วยดีซึ่งสามารถ
เกิดข้ึนได้ในหลายกรณี เช่น เด็กฝึกหัดที่ตอนแรกไม่เก่งเลยแต่ตั้งใจฝึกซ้อมหนักมากจนสามารถพัฒนา
และก้าวข้ามขีดจ ากัดของตัวเองได้จนกลายเป็นคนที่เก่งขึ้น หรืออาจเกิดจากการที่ครูฝึกเข้าไปช่วย
แก้ไขให้ค าแนะน าในจุดที่บกพร่องของเด็กฝึกหัดแต่ละคนเพ่ือให้ก้าวผ่านปัญหาและอุปสรรคในแต่ละ
ภารกิจจนสามารถท าการแสดงออกมาได้ดีที่สุด  

5) การยุติของเรื่องราว คือจุดสิ้นเรื่องราวหรือสถานการณ์ของแต่ละคนที่เกิดข้ึนในแต่ละ
ภารกิจ ซ่ึงล้วนมีจุดจบที่แตกต่างกันออกไป บางคนพัฒนาตัวเองจนมีความสามารถและเป็นที่จดจ าท า
ให้ได้ร่วมรายการต่อไปจนถึงรอบสุดท้าย ในขณะที่บางคนอาจพลาดโอกาสและต้องออกจากรายการ
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ไประหว่างทาง ซึ่งขั้นตอนต่าง ๆ เหล่านี้ก็จะวนเวียนเกิดขึ้นซ้ า ๆ ในแต่ละภารกิจเพ่ือแสดงให้เห็น
ล าดับเรื่องราวต่าง ๆ อย่างมีเหตุผลและท าให้เรื่องราวมีความน่าติดตาม 

4.3.2 แก่นของเรื่อง – จากการเก็บข้อมูลและวิเคราะห์เนื้อหาของรายการพบว่าใจความ
ส าคัญที่ผู้สร้างรายการต้องการจะน าเสนอให้แก่ผู้ชมรายการ คือ ความพยายามและการซื่อสัตย์ กับ
ความฝันของตนเอง โดยเราจะเห็นได้จากจิตใจที่มุ่งมั่นของเด็กฝึกหัดแต่ละคนที่มีความฝันเดียวกันคือ
การเป็นศิลปิน แม้ต่างคนจะต่างที่มา ทักษะที่ติดตัวมาไม่เท่ากัน แต่ทุกคนมีความพยายาม ขยัน และ
ตั้งใจซ้อมกันอย่างเต็มที่ในทุกภารกิจ หลาย ๆ คนอดหลับอดนอนและซ้อมให้ได้มากที่สุดเพ่ือท าให้
ตัวเองมีโอกาสเข้าใกล้ความฝันมากขึ้นเท่าที่จะท าได้ ท าอย่างสุดความสามารถจนรู้สึกว่าถ้าต้อง  
ตกรอบไปก็จะไม่เสียดายเพราะได้ท าเต็มที่แล้ว ดังประโยคที่เห็นบ่อย ๆ ในรายการที่ว่า “ผมหรือฉัน
จะท างานให้หนักขึ้น” เพ่ือไปให้ถึงฝันและให้สมกับโอกาสที่ได้รับจากผู้ชมที่โหวตให้ในรายการ 

4.3.3 ความขัดแย้ง - ปมปัญหาที่เกิดขึ้นในรายการช่วงต่าง ๆ ที่ช่วยส่งเสริมให้เรื่องราวมี
ความน่าสนใจมักเกิดจากความขัดแย้ง 2 ประเภทหลัก คือ  

1) ความขัดแย้งระหว่างบุคคล เช่น การถกเถียงกันในทีมระหว่างซ้อม การแบ่งหน้าที่
หรือการแบ่งท่อนร้องท่ีไม่ลงตัว เป็นต้น  

2) ความขัดแย้งภายในจิตใจ เช่น เด็กฝึกหัดที่ได้รับมอบหมายให้ท าหน้าที่ส าคัญอย่าง
การเป็นเซนเตอร์ แต่รู้สึกว่าตัวเองท าได้ไม่ดีพอจึงอยากเปลี่ยนหน้าที่กับเพ่ือนเพ่ือท าให้ภาพรวม  
การแสดงของทีมดีขึ้น เป็นต้น  

4.3.4 ตัวละคร - ทั้งเด็กฝึกหัด ครูฝึก วิทยากรพิเศษ และตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ  
ทุกคนเหมือนถูกสมมติให้เป็นตัวละครที่มีบทบาทต่าง ๆ เพ่ือท าให้เรื่องราวทั้งหมดด าเนินไปอย่าง
เชื่อมโยงกัน มีทั้งผู้ที่ถูกกระท าและเป็นฝ่ายกระท าตามแต่ละสถานการณ์ เช่น ในบางครั้งบางคนอาจ
ถูกตัดต่อให้ดูเหมือนทะเลาะกัน ไม่ถูกกัน มีฝ่ายคนดีฝ่ายคนร้าย เหมือนต้องการให้หาคนผิด แต่
สุดท้ายสถานการณ์ก็จะคลี่คลายด้วยวิธีการแก้ปัญหาของตัวละครที่อยู่ในเหตุการณ์ เช่น การเปิดใจ
พูดคุยกันเพ่ือรับฟังและแก้ไขปัญหา ซึ่งแสดงให้เห็นว่าทุกคนเหมือนเป็นตัวละครที่มีหลายมิติ  
สามารถแสดงพฤติกรรมเปลี่ยนไปตามแต่ละสถานการณ์ ตามอารมณ์ ความคิด ความรู้สึกที่เกิดขึ้นใน
ขณะนั้น 

วิธีการน าเสนอของรายการที่ท าให้เด็กฝึกหัด ครูฝึก วิทยากรพิเศษ และตัวแทนโปรดิวเซอร์
แห่งชาติ มีบทบาทต่าง ๆ ซึ่งมีความสอดคล้องกับการสร้างต้นแบบของตัวละครจากทฤษฎีข้อ 2 .8.3 
โดยในรายการพบตัวละครที่ตรงกับต้นแบบตัวละคร 5 แบบ ดังนี้ 

1) Hero หรือตัวละครหลักของเรื่อง ได้แก่ เด็กฝึกหัดทุกคนในรายการ โดยระหว่าง 
การฝึกซ้อมของแต่ละกลุ่มในแต่ละภารกิจจะมีเด็กฝึกหัดหนึ่งคนที่กล้องจับเป็นพิเศษ และถูกน าเสนอ
ให้เป็นตัวหลักเพ่ือเล่าเรื่องราวระหว่างการฝึกซ้อมหรือเตรียมการแสดงในแต่ละภารกิจโดยมีเป้าหมาย
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คือการได้เป็นศิลปิน ซึ่งตัวหลักสามารถเปลี่ยนไปได้เรื่อย ๆ เมื่อขึ้นภารกิจใหม่ ทุกคนมีโอกาสที่จะ
กลายเป็นตัวหลักในแต่ละตอนได้ ไม่ได้จ ากัดบทบาทให้อยู่ที่ใครคนใดคนหนึ่งทั้งรายการ 

2) Mentor หรือผู้แนะน าของตัวละครหลัก ได้แก่ ครูฝึก วิทยากรพิเศษ และตัวแทน 
โปรดิวเซอร์ท าหน้าที่เป็นผู้สอน และให้ค าแนะน ากับเด็กฝึกหัดซึ่งเป็นตัวหลักของรายการ ให้พัฒนา
ตัวเอง ก้าวข้ามเงื่อนไข และเอาชนะอุปสรรคต่าง ๆ เพ่ือท าการแสดงตามภารกิจออกมาได้ดี เพ่ือให้
ผ่านเข้ารอบและไปถึงเป้าหมาย คือ การได้เป็นศิลปิน 

3) Herald คือ เพ่ือนพระเอกนางเอก หรือเพ่ือนสนิทของตัวละครหลัก ได้แก่ เด็กฝึกหัดที่
เป็นเพ่ือนในกลุ่มการแสดงเดียวกันหรือเพ่ือนสนิทของเด็กฝึกหัดที่เป็นตัวละครหลักของแต่ละกลุ่มใน
แต่ละตอน โดยท าหน้าที่เป็นคนที่คอยช่วยเหลือ หรือให้ค าแนะน ากับตัวละครหลักในการเตรียม  
การแสดงภารกิจต่าง ๆ เช่นช่วยแนะน าเทคนิคการออกเสียงให้ตัวละครหลักที่ก าลังเจออุปสรรคจาก
การฝึกซ้อมร้องเพลง 

4) Trickster คือ ตัวป่วนหรือตัวตลก ได้แก่ เด็กฝึกหัดที่มีทักษะวาไรตี้ หรือมีความตลกเป็น
ธรรมชาติซึ่งสามารถสร้างเสียงหัวเราะให้กับเพ่ือน ๆ และครูฝึก ท าให้บรรยากาศในรายการตอนเรียน
หรือฝึกซ้อมที่บางครั้งอาจมีความตึงเครียดผ่อนคลายมากขึ้น 

5) Shadow คือ ผู้ร้ายหรือศัตรูของตัวเอก ได้แก่ เด็กฝึกหัดที่มีความขัดแย้งหรือต้องแข่งขัน
กับตัวละครหลักในแต่ละตอน เช่น เด็กฝึกหัดที่มาจากบริษัทที่เป็นคู่แข่งกันอาจจะถูกน าเสนอบทบาท
ให้ดูแข่งขันกัน มีการแสดงให้เห็นสีหน้า ค าพูด การกระท าที่ท าให้รู้สึกถึงการเปรียบเทียบ การแข่งขัน 
ต่างฝ่ายต่างมีความจริงจังในเตรียมการแสดงเพ่ือที่จะให้ท าได้ดีกว่าอีกฝ่าย อาจมีการโต้แย้งกันด้วย
ค าพูดเพ่ือท าให้ตัวละครหลักเจอปัญหาก่อนที่จะท าการแสดงได้ส าเร็จ 

4.3.5 ฉาก – เหตุการณ์ส่วนใหญ่มีความเกี่ยวข้องกับสถานที่หลัก 2 ส่วน คือ ส่วนของ 
การแสดงหรือการประเมินผล เกิดขึ้นบนเวทีในสตูดิโอเฉพาะที่ถูกเลือกไว้ใช้ในท าการแสดงส าหรับ 
แต่ละภารกิจ มีขนาดที่แตกต่างและรองรับจ านวนผู้เข้าได้ไม่เท่ากัน และส่วนของการเรียนหรือ
ฝึกซ้อม เกิดขึ้นในสถานที่ที่ทางรายการจัดเตรียมไว้ซึ่งเป็นเหมือนที่พักชั่วคราวที่มีทั้งห้องพัก 
ห้องเรียน ห้องซ้อม ห้องสตูดิโอเล็ก ๆ เตรียมไว้ให้พร้อมส าหรับใช้ท าภารกิจต่าง ๆ 

4.3.6 มุมมองในการเล่าเรื่อง - การถ่ายท าในรายการจะใช้มุมมองในการเล่าเรื่องทั้งหมด 3 
แบบ คือ 

1) เล่าจากมุมมองบุคคลที่หนึ่ง เช่น มีการตามถ่ายและเข้าไปสัมภาษณ์เด็กฝึกหัดเพ่ือให้ 
อธิบายสถานการณ์ เล่าเรื่อง หรือแสดงความคิดเห็น 

2) เล่าจากมุมมองบุคคลที่สาม เช่น มีการกล่าวถึงเด็กฝึกหัดคนอ่ืนจากการไปสอบถามเพ่ือน
ในทีม คนที่สนิทด้วย หรือเล่าถึงนักเรียนจากมุมมองและสายตาของครูฝึก 
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3) เล่าจากจุดยืนที่เป็นกลาง โดยให้ผู้ชมเห็นที่มาที่ไปของสถานการณ์ที่เกิดขึ้นแม้ ไม่ได้อยู่ใน
เหตุการณ์ มีภาพย้อนกลับไปให้เห็นสาเหตุของเหตุการณ์ หรือตัดให้เห็นภาพเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นซึ่ง
เชื่อมโยงกับการกระท าของตัวละคร เพ่ือให้เข้าใจความคิดของตัวละครมากขึ้น 

4.3.7 วิธีการเล่าเรื่องในรายการ  
จากการเก็บข้อมูลและวิเคราะห์เนื้อหาของรายการพบว่าวิธีการเล่าเรื่องในแต่ละฤดูกาล

เป็นไปในแนวทางเดียวกัน ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
ตารางที่ 8 วิธีการเล่าเรื่องในแต่ละภารกิจ 

ภารกิจ/ 
การคัดออก 

ตอนที่ วิธีเล่าเรื่อง 

ภารกิจที ่1 1 - 2 1) เริ่มจากเกริ่นน าเรื่องราวของการเป็นเด็กฝึกหัด แนะน ารายการ เปิดตัว
เด็กฝึกหัดจากแต่ละค่าย อธิบายกติกาการแข่งขันและบททดสอบใน
รายการ และแนะน าครูฝึก  
2) เริ่มการทดสอบระดับทักษะครั้งที่ 1 เด็กฝึกหัดแสดงต่อหน้ากรรมการ
จนครบทุกคน  
3) ประกาศภารกิจที่ 1 การแสดงเพลงประจ ารายการ แล้วอธิบายกติกา
การตัดสินเพื่อเตรียมท าภารกิจ 
4) เริ่มภารกิจที่ 1 โดยน าเสนอภาพบรรยากาศหอพัก การเรียน  
การฝึกซ้อมของแต่ละห้องซึ่งแบ่งตามระดับที่ได้จากการประเมิน  
5) เริ่มการทดสอบระดับทักษะครั้งที่ 2 เด็กฝึกหัดแต่ละคนอัดวิดีโอที่ตัวเอง
ท าการแสดงร้องและเต้นเพลงประจ ารายการ 
6) การตัดสินการทดสอบระดับทักษะครั้งที่ 2 โดยครูฝึกนั่งดูวิดีโอและ 
ให้คะแนน 
7) ประกาศอันดับจากการโหวตท้ายรายการ 
การน าเสนอ : น าเสนอเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับภารกิจหลักในรายการ สลับ
กับเนื้อหาอ่ืน ๆ เช่น เรื่องราวของชีวิตเด็กฝึกหัด กิจกรรมพิเศษ เบื้องหลัง 
เป็นต้น 
ล าดับการแสดง : จะเรียงล าดับจากคนท่ีมีความน่าสนใจน้อยไปมาก  
ค่ายเล็กแสดงก่อน ตามด้วยค่ายใหญ่หรือคนดังที่เป็นที่รู้จักแสดงทีหลัง 

ภารกิจที ่2 3 - 4 1) เริ่มจากเกริ่นน าเรื่องราวความยากล าบากในรายการของเด็กฝึกหัด 
2) ประกาศผลทดสอบระดับทักษะครั้งที่ 2 และย้ายระดับ 
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ภารกิจ/ 
การคัดออก 

ตอนที่ วิธีเล่าเรื่อง 

3) บรรยายกาศการถ่ายท าภารกิจที่ 1 เพลงประจ ารายการ และเบื้องหลัง
การเลือกเซนเตอร์เพลงประจ ารายการ 
4) ประกาศภารกิจที่ 2 การแข่งขันตามต าแหน่ง แล้วอธิบายกติกา 
การตดัสินเพ่ือเตรียมท าภารกิจ 
5) บรรยากาศการแบ่งกลุ่ม เลือกเพลง และก าหนดต าแหน่งหน้าที่ในเพลง 
6) เริ่มภารกิจที่ 2 น าเสนอภาพบรรยากาศหน้าสตูดิโอที่ถ่ายท าการแสดง 
และบรรยากาศหลังเวที  
7) เริ่มการแสดงของแต่ละกลุ่ม โดยเริ่มจากการแนะน าตัวบนเวที แล้วตัด
ไปที่ภาพบรรยากาศตอนซ้อม ตอนแสดงจริง และตอนประกาศคะแนน 
แต่ละกลุ่ม ตามล าดับจนครบทุกกลุ่ม 
8) สรุปผลการแข่งขันจากภารกิจที่ 2 
9) ประกาศอันดับจากการโหวตท้ายรายการ 
การน าเสนอ : น าเสนอภาพการเตรียมการแสดงของแต่ละกลุ่ม ปัญหา
อุปสรรคในการเรียนการซ้อม ความสัมพันธ์ของสมาชิก การค้นพบ
ความสามารถและพัฒนาการของเด็กฝึกหัดแต่ละคน 
ล าดับการแสดง : จะเรียงล าดับจากกลุ่มที่มีความน่าสนใจน้อยไปมาก  
กลุ่มท่ีมีสมาชิกท่ีได้รับความนิยมมากจะแสดงทีหลัง 

คัดออก  
ครั้งที่ 1 

5 1) เปิดด้วยกิจกรรมพิเศษ การให้ก าลังใจเด็กฝึกหัดและเล่าประสบการณ์
จากตัวแทนโปรดิวเซอร์ 
2) เตรียมเริ่มพิธีการประกาศเพ่ือคัดออกครั้งที่ 1 เด็กฝึกหัดทุกคนแนะน า
ตัวเองอีกครั้ง และนั่งประจ าที่ตามค่ายที่สังกัดเพ่ือรอฟังผล 
3) น าเสนอภาพเบื้องหลังหรือกิจกรรมพิเศษต่าง ๆ ที่เน้นความตลก  
ผ่อนคลาย สร้างความสนุกสนาน 
4) เริ่มประกาศอันดับจากอันดับท้าย ๆ ไปอันดับต้น ๆ โดยแบ่งเป็นช่วง ๆ 
ทีละ 10-20 อันดับ ซึ่งการประกาศอันดับแต่ละช่วงจะมีการตัดสลับกับ
ภาพกิจกรรมพิเศษ หรือเบื้องหลังต่าง ๆ  
5) ประกาศอันดับ 1 และจบด้วยประกาศอันดับสุดท้ายที่ได้ผ่านเข้ารอบ 
6) สรุปอันดับและเปิดโหวตรอบใหม่ 
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ภารกิจ/ 
การคัดออก 

ตอนที่ วิธีเล่าเรื่อง 

การน าเสนอ : น าเสนอเนื้อหาหลักคือการประกาศอันดับสลับกับ 
เนื้อหาเสริม เช่น กิจกรรมหรือเบื้องหลังต่าง ๆ เพ่ือเปลี่ยนอารมณ์ผู้ชม 
ให้รายการไม่ตึงเครียดมากเกินไป 
ล าดับการประกาศ :  ประกาศอันดับท้าย ๆ ก่อน แล้วค่อยประกาศอันดับ
ต้น ๆ ทีหลัง 

ภารกิจที ่3 6 - 7 1) ประกาศภารกิจที่ 3 การแข่งขันตามต าแหน่ง แล้วอธิบายกติกา 
การตัดสินเพื่อเตรียมท าภารกิจ 
2) บรรยากาศการเลือกเพลง เข้ากลุ่ม และก าหนดต าแหน่งหน้าที่ในเพลง 
3) เริ่มภารกิจที่ 3 น าเสนอภาพบรรยากาศหน้าสตูดิโอที่ถ่ายท าการแสดง 
และบรรยากาศหลังเวที 
4) เริ่มการแสดงของแต่ละกลุ่ม โดยเริ่มจากการแนะน าตัวบนเวที แล้วตัด
ไปที่ภาพบรรยากาศตอนซ้อม ตอนแสดงจริง และตอนประกาศคะแนน 
แต่ละกลุ่ม ตามล าดับจนครบทุกกลุ่ม 
5) ถ้าต าแหน่งไหนแสดงครบทุกกลุ่มแล้วจะตัดภาพมาท่ีการประกาศผล
อันดับที่ 1 ของแต่ละต าแหน่ง 
6) สรุปผลผู้ชนะในแต่ละต าแหน่ง เมื่อแข่งครบทุกกลุ่ม 
การน าเสนอ : น าเสนอภาพการเตรียมการแสดงของแต่ละกลุ่ม ปัญหา
อุปสรรคในการเรียนการซ้อม ความสัมพันธ์ของสมาชิก การค้นพบ
ความสามารถและพัฒนาการของเด็กฝึกหัดแต่ละคน 
ล าดับการแสดง :  
ฤดูกาลที่ 1 แสดงต าแหน่งร้อง ต่อด้วยต าแหน่งแรปสลับกับเต้นจนครบ  
ฤดูกาลที่ 2 แสดงคละ ๆ กันไปทั้งสามต าแหน่ง  
ฤดูกาลที่ 3 แสดงคละ ๆ กันไปทั้งสามต าแหน่ง 
นอกจากนั้นยังเรียงล าดับจากกลุ่มที่มีความน่าสนใจน้อยไปมาก กลุ่มที่มี
สมาชิกท่ีได้รับความนิยมมากจะแสดงทีหลัง 

ภารกิจที ่4 8 - 9 1) ประกาศภารกิจที่ 4  
2) ประกาศอันดับเพ่ือคัดออกครั้งที่ 2 
3) สรุปอันดับและเปิดโหวตรอบใหม่ 
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ภารกิจ/ 
การคัดออก 

ตอนที่ วิธีเล่าเรื่อง 

4) ปรับจ านวนสมาชิกและต าแหน่งต่าง ๆ ในกลุ่มให้ลงตัวหลังจากท่ีมีการ
คัดออก* 
5) เริ่มภารกิจที่ 4 น าเสนอภาพบรรยากาศหน้าสตูดิโอที่ถ่ายท าการแสดง 
และบรรยากาศหลังเวที 
6) เริ่มการแสดงของแต่ละกลุ่ม โดยเริ่มจากการแนะน าตัวบนเวที แล้วตัด
ไปที่ภาพบรรยากาศตอนซ้อม ตอนอัดเสียง ตอนแสดงจริง ตามล าดับ 
จนครบทุกกลุ่ม 
7) บรรยากาศการลงคะแนนโหวตของผู้ชมในห้องส่ง 
8) ประกาศคะแนนแต่ละกลุ่ม จัดอับดับและประกาศผลกลุ่มที่ชนะ 
*ในฤดูกาลที่ 3 มีเนื้อหาที่เพิ่มมาซึ่งแตกต่างจากในฤดูกาลที่ 1 และ 2 
คือหลังจากที่มีการปรับจ านวนสมาชิกและต าแหน่งต่าง ๆ ก่อนวันที่จะ
เริ่มภารกิจที่ 4 ได้มีการเข้ามาตรวจสอบรอบพิเศษจากครูฝึกและ 
นักออกแบบท่าเต้นที่มาขอดูการเตรียมการแสดงของเด็กฝึกหัดแบบ 
กะทันกันโดยไม่ได้บอกล่วงหน้าเพื่อดูความคืบหน้าและให้ค าแนะน า
เพิ่มเติม ซึ่งได้ตัดสลับให้เห็นบรรยากาศตอนซ้อมและตอนอัดเพลงของ
แต่ละกลุ่มด้วย 
การน าเสนอ : น าเสนอภาพการเตรียมการแสดงของแต่ละกลุ่ม ปัญหา
อุปสรรคในการเรียนการซ้อม ความสัมพันธ์ของสมาชิก การค้นพบ
ความสามารถและพัฒนาการของเด็กฝึกหัดแต่ละคน และในฤดูกาลที่ 3  
ได้มีการตัดภาพเบื้องหลังบรรยากาศสนุก ๆ ในสตูดิโอที่ท าการแสดงมาให้ดู
ระหว่างแต่ละการแสดงด้วย 
ล าดับการแสดง : จะเรียงล าดับจากกลุ่มที่มีความน่าสนใจน้อยไปมาก  
กลุ่มท่ีมีสมาชิกท่ีได้รับความนิยมมากจะแสดงทีหลัง 

คัดออก  
ครั้งที่ 2 

8 1) เปิดด้วยกิจกรรมพิเศษหรือเบื้องหลังต่าง ๆ 
2) เตรียมเริ่มพิธีการประกาศเพ่ือคัดออกครั้งที่ 2 เด็กฝึกหัดทุกคนแนะน า
ตัวเองอีกครั้งและนั่งประจ าที่ตามค่ายที่สังกัดเพ่ือรอฟังผล 
3) ประกาศภารกิจที่ 4 การประเมินแนวคิด อธิบายกติกาการตัดสิน และ
เปิดเผยเพลงเพ่ือเตรียมท าภารกิจ 
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ภารกิจ/ 
การคัดออก 

ตอนที่ วิธีเล่าเรื่อง 

4) บรรยากาศการเลือกเพลง เข้ากลุ่ม และก าหนดต าแหน่งหน้าที่ในเพลง 
5) เริ่มประกาศอันดับจากอันดับท้าย ๆ ไปอันดับต้น ๆ โดยแบ่งเป็นช่วง ๆ 
ทีละ 5-8 อันดับ ซึ่งการประกาศอันดับแต่ละช่วงจะมีการตัดสลับกับภาพ
กิจกรรมพิเศษ เบื้องหลัง หรือเรื่องราวเกี่ยวกับเด็กฝึกหัด 
6) ประกาศอันดับ 1 และจบด้วยประกาศอันดับสุดท้ายที่ได้ผ่านเข้ารอบ 
7) สรุปอันดับและเปิดโหวตรอบใหม่ 
การน าเสนอ : น าเสนอเนื้อหาหลักคือการประกาศอันดับสลับกับเนื้อหา
เสริม เช่น กิจกรรมหรือเบื้องหลังต่าง ๆ เพ่ือเปลี่ยนอารมณ์ผู้ชมให้รายการ
ไม่ตึงเครียดมากเกินไป 
ล าดับการประกาศ :  ประกาศอันดับท้าย ๆ ก่อน แล้วค่อยประกาศอันดับ
ต้น ๆ ทีหลัง 

ภารกิจที ่5 10-11 1)  ประกาศอันดับเพื่อคัดออกครั้งที่ 3 
2)  สรุปอันดับและเปิดโหวตรอบสุดท้าย 
3) ประกาศภารกิจที่ 5 
4) บรรยากาศการเรียนและฝึกซ้อมภารกิจที่ 5 
5) เบื้องหลังและกิจกรรมพิเศษอ่ืน ๆ  
6) การแสดงภารกิจที่ 5  
7) การประกาศผลสมาชิกที่ได้เดบิวต์ 

คัดออก  
ครั้งที่ 3 

10 1) เปิดด้วยกิจกรรมพิเศษหรือเบื้องหลังต่าง ๆ 
2) เตรียมเริ่มพิธีการประกาศเพ่ือคัดออกครั้งที่ 3 เด็กฝึกหัดทุกคนแนะน า
ตัวเองอีกครั้งและนั่งประจ าที่ตามค่ายที่สังกัดเพ่ือรอฟังผล 
3) เริ่มประกาศอันดับจากอันดับท้าย ๆ ไปอันดับต้น ๆ โดยแบ่งเป็นช่วง ๆ 
ทีละ 4-5 อันดับ ซึ่งการประกาศอันดับแต่ละช่วงจะมีการตัดสลับกับภาพ
กิจกรรมพิเศษหรือเบื้องหลังต่าง ๆ 
4) น าเสนอภาพเบื้องหลัง เรื่องราว หรือกิจกรรมพิเศษต่าง ๆ ที่เน้น 
ความตลก ผ่อนคลาย สร้างความสนุกสนาน สลับกับการประกาศผล 
5) ประกาศอันดับ 1 และจบด้วยประกาศอันดับสุดท้ายที่ได้ผ่านเข้ารอบ 
*6) ประมวลภาพที่ผ่านมาในรายการของเด็กฝึกหัดที่ตกรอบ 
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ภารกิจ/ 
การคัดออก 

ตอนที่ วิธีเล่าเรื่อง 

7) สรุปอันดับและเปิดโหวตรอบใหม่ 
8) ประกาศภารกิจที่ 5 การประเมินเพลงเดบิวต์ แล้วอธิบายกติกา 
การตัดสินเพื่อเตรียมท าภารกิจ 
9) บรรยากาศการเลือกต าแหน่ง หน้าที่ของแต่ละคนในกลุ่ม 
10) บรรยากาศการฝึกซ้อมหลังจากแบ่งหน้าที่ในกลุ่มแล้ว 
**11) ประมวลภาพการบอกลากันของเด็กฝึกหัดที่ตกรอบกับเข้ารอบ 
*6) พบแค่ในฤดูกาลที่ 1 และ ** 11) พบในฤดูกาลที่ 2 กับ ฤดูกาลที่ 3 
และท้ังสองข้อมีเนื้อหาคล้าย ๆ กัน เพื่อแสดงให้เห็นมิตรภาพและ
ความสัมพันธ์ของเด็กฝึกหัดที่เกิดขึ้นในรายการ 
การน าเสนอ : น าเสนอเนื้อหาหลักคือการประกาศอันดับสลับกับ 
เนื้อหาเสริม เช่น กิจกรรมหรือเบื้องหลังต่าง ๆ เพ่ือเปลี่ยนอารมณ์ผู้ชมให้
รายการไม่ตึงเครียดมากเกินไป แล้วต่อด้วยการประกาศภารกิจสุดท้าย 
ล าดับการประกาศ :  ประกาศอันดับท้าย ๆ ก่อน แล้วค่อยประกาศ 
อันดับต้น ๆ ทีหลัง 

ประกาศผล
รอบสุดท้าย 

11 1)  เปิดด้วยเรื่องราวเส้นทางการเป็นเด็กฝึกหัดของผู้เข้าแข่งขันที่ 
ผ่านเข้ารอบและเติบโตในรายการ 
2) เปิดโหวตรอบ SMS และอธิบายวิธีการโหวต 
3) แสดงเพลงประจ ารายการ และประกาศชื่อวง 
4) น าเสนอภาพเบื้องหลัง เรื่องราว หรือกิจกรรมพิเศษต่าง ๆ ที่เน้น 
ความตลก ผ่อนคลาย สร้างความสนุกสนาน สลับกับเนื้อหาช่วงอ่ืน ๆ 
5) การเข้าเรียน และซ้อมครั้งสุดท้ายในรายการ 
6) การเลือกเซนเตอร์ของแต่ละเพลง (ไม่พบในฤดูกาลที่ 1 เพราะก าหนด
เซนเตอร์จากผลโหวตแล้ว) 
7) การประกาศอันดับแบบเรียลไทม์ 
8) การแสดงภารกิจที่ 5  
9) บรรยากาศการอัดเพลง และแสดงพิเศษ 
10) สัมภาษณ์ความรู้สึกครูฝึกด้านต่าง ๆ โปรดิวเซอร์ที่ท าเพลง ศิลปินรุ่นพี ่
หรือผู้ชม 
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ภารกิจ/ 
การคัดออก 

ตอนที่ วิธีเล่าเรื่อง 

11) ปิดโหวต 
12) ประกาศอันดับผู้ชนะในรายการจากอันดับท้าย ๆ ไปอันดับต้น ๆ  
โดยการประกาศชื่อทีละคน 
การน าเสนอ : น าเสนอเนื้อหาหลักคือการเตรียมการแสดงของแต่ละกลุ่ม 
การเรียนการซ้อม การเลือกเซนเตอร์ สลับกับเนื้อหาเสริม เช่น กิจกรรม
เบื้องหลังต่าง ๆ หรือการแสดงเพลงพิเศษ เพ่ือเปลี่ยนอารมณ์ผู้ชมให้
รายการไม่ตึงเครียดมากเกินไป และจบด้วยการประกาศอันดับผู้ชนะ 
ในรายการ 
ล าดับการประกาศ :   
ฤดูกาลที่ 1 และฤดูกาลที่ 2 ประกาศอันดบัที ่10 มาจนถึงอันดับที่ 1 และ
ประกาศอันดับ 11 เป็นคนสุดท้าย  
ฤดูกาลที่ 3 ประกาศอันดบัที ่11 มาจนถึงอันดับที่ 1 และประกาศอันดับ 
ที่ 12 เป็นคนสุดท้าย  

วิธีการเล่าเรื่องในรายการจะแบ่งเนื้อหาออกเป็น 3 ส่วนหลัก คือ ช่วงซ้อมการแสดง ช่วง 

การแสดงภารกิจ และช่วงการประกาศอันดับและคัดออก โดยวิธีการเล่าเรื่องในแต่ละส่วนใช้ 

วิธีการเดียวกัน การเล่าเรื่องในแต่ละตอนจะเริ่มด้วยการเกริ่นน าเพ่ือเข้าสู่รายการ การอธิบายภารกิจ 

หรือสรุปทบทวนเนื้อหาของตอนก่อนหน้าเพ่ือให้ผู้ชมเข้าใจและมีอารมณ์ร่วมมากข้ึน เนื้อหาในช่วงต้น

ของแต่ละตอนจะเป็นเนื้อหาที่มีความสุข ความสนุกสนาน ความตลก แต่เมื่อถึงช่วงกลางของแต่ละ

ตอนเนื้อหาจะเริ่มมีความจริงจัง ซับซ้อน หรือเครียดมากขึ้น เริ่มมีความขัดแย้ง ปัญหา อุปสรรค 

เกิดขึ้นกับสถานการณ์ของตัวละครแต่ละตัว แต่เพ่ือไม่ให้ผู้ชมรู้สึกเครียดจนเกินไปก็จะมีการแทรก

เนื้อหาที่มีความสนุก ความบันเทิงคั่นรายการเป็นระยะ ๆ เพ่ือให้ผู้ชมปรับอารมณ์และผ่อนคลาย  

ช่วงท้ายของรายการแต่ละตอนมักจะจบด้วยการทิ้งความสงสัย ความตื่นเต้นไว้ให้ผู้ชมรู้สึกอยาก

ติดตามตอนต่อไป เช่น เกริ่นน าการแสดงของกลุ่มเด็กฝึกหัดที่ได้รับความนิยมแล้วตัดจบรายการ

เพ่ือให้รอชมการแสดงในตอนถัดไป การน าเสนอเนื้อหาในแต่ละตอนจะเป็นการน าเสนอเนื้อหาที่

เกี่ยวข้องกับภารกิจหลักในรายการ เช่น การซ้อมการแสดง การแสดงเพลงเพ่ือท าการประเมินภารกิจ 

การประกาศอันดับเพ่ือคัดออก สลับกับเนื้อหาอ่ืนที่ไม่ใช่ภารกิจหลัก เช่น เบื้องหลังการถ่ายท า หรือ

กิจกรรมพิเศษ เพ่ือให้รายการมีความหลากหลายไม่น่าเบื่อ ล าดับในการน าเสนอจะเรียงจากสิ่งที่มี
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ความน่าสนใจน้อยที่สุดไปมากที่สุด สิ่งที่น่าสนใจมากมักอยู่ช่วงท้ายเพ่ือให้ผู้ชมติดตามดูรายการไป

จนถึงตอนจบ เช่น กลุ่มของเด็กฝึกหัดที่ได้รับความนิยมมักจะได้แสดงเป็นล าดับท้าย ๆ เพราะเป็น

กลุ่มที่มีแต่คนคาดหวังและตั้งตารอ หรือเวลาประกาศอันดับก็ประกาศจากอันดับท้าย ๆ ไปจนถึง

อันดับต้น ๆ เพื่อให้ผู้ชมเอาใจช่วยและรู้สึกตื่นเต้นมากข้ึน   
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4.4 รสและภาวะที่เกิดขึ้นในรายการ 
วิธีการน าเสนอเนื้อหาของรายการในแต่ละฤดูกาลจะแบ่งเป็นตอน ๆ ในแต่ละตอนจะ

น าเสนอในประเด็นและเนื้อหาที่แตกต่างกัน โดยมีเด็กฝึกหดั ครูฝึก ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ หรือ
แขกรับเชิญสลับกันเป็นตัวละครในการด าเนินเรื่อง น าเสนอภาพมุมมองแอบถ่ายการใช้ชีวิตประจ าวัน
ผสมกับการสัมภาษณ์ตัวบุคคล เพ่ือให้เห็นอารมณ ์ความคิด ความรู้สึก ทัศนคติที่เชื่อมโยงกับเรื่องราว
หรือเหตุการณ์ที่ถูกน าเสนอในช่วงนั้น ๆ โดยใช้เทคนิคการถ่ายท า การตัดต่อของรายการ ใช้เสียง 
และดนตรีประกอบเพ่ือสร้างเรื่องราวให้น่าสนใจ ดึงดูดให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วม ส่วนใหญ่เป็นการน าเสนอ
ภาพเหตุการณ์ที่ตัดสลับไปมาระหว่างช่วงที่ท าการแสดงจริงและช่วงการเรียนและซ้อม แทรกด้วย
กิจกรรมเสริม หรือเบื้องหลังอ่ืน ๆ เพ่ือให้อารมณ์ในแต่ละตอนมีความหลากหลาย ซึ่งองค์ประกอบที่
รวมเป็นเนื้อหาแต่ละช่วงก็สามารถให้อารมณ์ และความรู้สึกที่แตกต่างกันออกไป เมื่อผู้ชมได้รับรู้
เรื่องราวที่ถูกถ่ายทอดผ่านสถานการณ์ของตัวละครในเรื่องก็จะเกิดปฏิกิริยาทางอารมณ์ตอบสนองกับ
สิ่งที่แต่ละคนแสดงออกมา ซึ่งแต่ละช่วงของรายการได้แก่ 

1) ช่วงการเปิดตัว/เปิดเรื่อง  
2) ช่วงการสร้างเรื่องราว 
3) ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ   
4) ช่วงการเรียนและการซ้อม  
5) ช่วงการประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน  
6) ช่วงกิจกรรมพิเศษ 
7) ช่วงเบื้องหลังอ่ืน ๆ  
จากการวิเคราะห์รายการท าให้พบว่ามีรสและภาวะต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นกับเนื้อหาในแต่ละช่วง

ของรายการ ซึ่งหลังจากนี้ผู้วิจัยจะขอใช้ค าแปลที่เป็นภาษาไทยในการอธิบายรสหรือความรู้สึกที่
เกิดข้ึนในช่วงต่าง ๆ ของรายการแทนการใช้ค าบาลีที่มาจากทฤษฎีรสและภาวะ ดังต่อไปนี้  

ศฤงคารรส แทนด้วย รักหรือพึงพอใจ 
หาสยรส  แทนด้วย  สนุกหรือตลกขบขัน 
กรุณารส  แทนด้วย สงสารหรือเห็นใจ 
วีรรส   แทนด้วย ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ 
อัทภุตรส  แทนด้วย  แปลกใจหรือประหลาดใจ 
เราทรรส แทนด้วย หงุดหงิดหรือโกรธ 
ภยานกรส แทนด้วย กลัวหรือตื่นเต้นตกใจ 
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1) ช่วงการเปิดตัวหรือเปิดเรื่อง – มักเกิดข้ึนในช่วงต้น ๆ ของแต่ละตอน เพ่ือเกริ่นน าเข้าสู่ 
เนื้อหา เรื่องราว หรือสถานการณ์ ได้แก่  
 
ตารางที่ 9 รสและภาวะช่วงการเปิดตัว/เปิดเรื่อง 

ช่วงการเปิดตัว/เปิดเรื่อง 

เนื้อหา รสและภาวะ 

การแนะน ารายการและวิธีการโหวต  สนุก/ตลก 

การเปิดตัวเด็กฝึกหัดที่เข้าร่วมรายการในการออกอากาศครั้งแรก 
สนุก/ตลก 
แปลกใจ/ประหลาดใจ 

การอธิบายกติกาของรายการ 
สนุก/ตลก 
แปลกใจ/ประหลาดใจ 

การแนะน าทีมครูฝึก 
สนุก/ตลก 
แปลกใจ/ประหลาดใจ 

การแนะน าตัวเด็กฝึกหัดที่เหลือก่อนเข้าพิธีประกาศผลทุกครั้ง สนุก/ตลก 

 
รสและภาวะท่ีเกิดขึ้น  
1. สนุกหรือตลกขบขัน - เกิดขึ้นเมื่อได้รับรู้กติกาต่าง ๆ ของรายการ รายชื่อคนดังที่จะ

มาเป็นครูฝึก ซึ่งน่าสนใจท าให้รู้สึกอยากติดตาม ได้รับรู้บทสนทนาการพูดคุยกัน และเห็นการ
แสดงท่าทางตลก ๆ ที่เป็นธรรมชาติของเด็กฝึกหัดเวลาอยู่ด้วยกัน 

2. แปลกใจหรือประหลาดใจ – เกิดขึ้นเมื่อที่ได้รับรู้กติกาต่าง ๆ ของรายการ รายชื่อคน
ดังที่จะมาเป็นครูฝึก หรือเมื่อเห็นว่าคนที่มาแข่งในรายการในฐานะเด็กฝึกหัดเป็นคนที่มีชื่อเสียง
เคยมีผลงานหรือออกรายการอื่น ๆ มาก่อน 

จากการวิเคราะห์เนื้อหาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ในช่วงของการเปิดตัวหรือเปิดเรื่อง 
มีรสที่เกิดขึ้นทั้งหมด 2 รส ได้แก่ สนุกหรือตลกขบขัน และ แปลกใจหรือประหลาดใจ เพราะเนื้อหา
ช่วงนี้เป็นการเกริ่นน าเพ่ือเริ่มต้นและน าไปสู่เรื่องราวต่าง ๆ ที่น่าสนใจเพื่อให้ผู้ชมอยากติดตามต่อ จึง
น าเสนอแบบสบายๆ ท าให้ผู้ชมเกิดความรู้สึกสนุกสนาน หรือแปลกใจประหลาดใจกับการได้รับรู้สิ่ง
น่าสนใจที่อยู่ในเนื้อหาของรายการ  
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2) ช่วงการสร้างเรื่องราว – มักเกิดข้ึนช่วงต้นหรือช่วงท้ายของแต่ละตอน เพ่ือดึงอารมณ์ให้ 
ผู้ชมเข้าถึงความรู้สึก มีอารมณ์ร่วมกับและสถานการณ์ที่ตัวละครต้องพบเจอมากขึ้น มีทั้งแบบที่เป็น
วิดีโอที่ประมวลภาพเหตุการณ์ต่าง ๆ มาสร้างให้เป็นเรื่องราว และแบบที่สัมภาษณ์ความรู้สึกของ
บุคคลในรายการ เป็นช่วงที่เน้นให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วมกับผู้เข้าแข่งขัน ให้รู้สึกสงสาร เห็นใจใน
สถานการณ์ท่ีต้องเจอ และรับรู้ถึงความรักความสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นในรายการ ได้แก่  
 
ตารางที่ 10 รสและภาวะช่วงการสร้างเรื่องราว 

ช่วงการสร้างเรื่องราว  

เนื้อหา รสและภาวะ 

ความยากล าบากของการเป็นเด็กฝึก  
สงสาร/เห็นใจ 

ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

ความยากล าบากของคนท่ีเคยเดบิวต์มาแล้ว  
สงสาร/เห็นใจ 

ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

ไดอารี่บันทึกชีวิตในหอพัก  
สงสาร/เห็นใจ 

ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

ความท้อใจของเด็กอันดับต่ า ๆ 

สงสาร/เห็นใจ 

ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

รัก/พึงพอใจ 

ความทรงจ าและมิตรภาพระหว่างเด็กฝึกหัด รัก/พึงพอใจ 

เส้นทางชีวิตของการเป็นเด็กฝึกหัดจากอดีตจนถึงในรายการ ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

จดหมาย 100 วันถึงตัวเอง 
สงสาร/เห็นใจ 

ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

คนในครอบครัวที่คอยสนับสนุนความฝัน รัก/พึงพอใจ 

 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

98 

 

 

รสและภาวะท่ีเกิดขึ้น 
1. สงสารหรือเห็นใจ – เกิดข้ึนเมื่อได้รับรู้ความยากล าบากในการอดทนฝึกฝนเพ่ือท า 

ตามความฝันของเด็กฝึกหัด รับรู้ความยากล าบากและทุกข์ใจจากการที่เคยได้เป็นศิลปินอย่างที่ฝันแต่
ก็ไม่ประสบความส าเร็จ รับรู้ความกดดันที่ต้องเจอในรายการ รับรู้ความเศร้าที่เกิดข้ึนกับคนที่อันดับ
ต่ ากว่าเพ่ือน  

 2. ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ - เกิดขึ้นเมื่อได้เห็นความพยายามของเด็กฝึกหัด 
แต่ละคนที่มาในรายการ บางคนฝึกและรอมานานหลายปี บางคนเคยได้รับโอกาสเป็นศิลปินแล้วแต่ไม่
ประสบความส าเร็จ บางคนต้องก้าวข้ามขีดจ ากัดของตัวเองเพ่ือภารกิจในรายการ บางคนพยายาม
มากแต่ก็ยังไม่เป็นที่จดจ าในรายการหรือได้คะแนนโหวตเยอะ ซึ่งแม้ทุกคนจะเจออุปสรรคมากมายก็
ยังคงพยายามเพ่ือความฝันของตัวเองอยู่เสมอ  

 3. รักหรือพึงพอใจ - เกิดข้ึนเมื่อได้เห็นความรักของเด็กฝึกแต่ละคนที่คอยช่วยเหลือและ 
ให้ก าลังใจกัน ได้เห็นความรักความผูกพันธ์ระหว่างเด็กฝึกหัดและครอบครัวที่คอยสนับสนุนกันเสมอ  

จากการวิเคราะห์เนื้อหาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ในช่วงของสร้างเรื่องราวมีรสที่เกิดขึ้น
ทั้งหมด 3 รส ได้แก่ สงสารหรือเห็นใจ ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ และรักหรือพึงพอใจ 
เพราะเนื้อหาช่วงนี้เป็นการเล่าเรื่องราว สถานการณ์ต่าง ๆ ที่เด็กฝึกหัดซึ่งเป็นเหมือนตัวด าเนินเรื่อง
ในรายการเคยพบเจอหรือต้องเผชิญอยู่ในขณะนั้นเพ่ือให้ผู้ชมรู้สึกมีอารมณ์ร่วมกับผู้เข้าแข่งขัน ท าให้
เกิดความรู้สึกสงสารหรือเห็นใจในสิ่งที่ต้องเจอ ชื่นชมความพยายามหรือตั้งใจท าตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ 
หรือซาบซึ้งในความรักความสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นจนอยากท่ีจะเอาใจช่วยและคอยติดตามดูไปเรื่อย ๆ  

 
3) ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ  – มักเกิดข้ึนในช่วงกลางของแต่ละตอนหรือทั้งหมด 

ของตอนนั้น ๆ โดยส่วนมากจะอยู่ต่อจากภาพตอนซ้อมเพ่ือให้เห็นผลลัพธ์ของการแสดงที่เกิดจากการ
ฝึกซ้อมตามภารกิจที่ได้รับมอบหมายในรอบต่าง ๆ เป็นช่วงที่ผู้เข้าแข่งขันต้องเจอกับสถานการณ์ที่
หลากหลายแตกต่างกันไปในแต่ละคน แต่ละทีม ซึ่งแสดงให้เห็นความสามารถของเด็กฝึกหัดที่เกิดจาก
ความพยายามตั้งใจเรียนรู้และฝึกฝนตัวเองเพ่ือให้ผู้ชมได้ตัดสินใจที่จะเลือกคนที่ตัวเองชอบและ
ต้องการที่จะสนับสนุน ได้แก่   
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ตารางที่ 11 รสและภาวะช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ 

ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ 

เนื้อหา รสและภาวะ 

การแสดงเพ่ือคัดเกรด สนุก/ตลก 

การแสดงเพลงประจ ารายการ หงุดหงิด/โกรธ 

การแสดงรอบการแข่งขันแบบกลุ่ม สงสาร/เห็นใจ 

การแสดงรอบการแข่งขันตามต าแหน่ง แปลกใจ/ประหลาดใจ 

การแสดงรอบการประเมินแบบกลุ่ม ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

การแสดงรอบการประเมินเพื่อเดบิวต์ รัก/พึงพอใจ 

 กลัว/ตื่นเต้นตกใจ 

 
     รสและภาวะท่ีเกิดขึ้น  

1. สนุกหรือตลกขบขัน – เกิดข้ึนเมื่อได้รับชมการแสดงที่ดี น่าสนใจ น่าประทับใจ 
2. หงุดหงิดหรือโกรธ – เกิดข้ึนเมื่อได้รับชมการแสดงที่ไม่ค่อยน่าประทับใจเท่าที่ควร  

รู้สึกขัดหูขัดตา หรืออาจเป็นการแสดงที่ดูเหมือนไม่ตั้งใจท าให้เต็มที่  
     3. สงสารหรือเห็นใจ – เกิดข้ึนเมื่อเห็นเด็กฝึกหัดที่ตั้งใจซ้อมมาอย่างหนักแต่ท าพลาด 

หรือท าได้ไม่ดีเท่าที่คิดไว้ในการแสดงจริง เมื่อผู้เข้าแข่งขันรู้สึกทุกข์ ไม่พอใจในตัวเอง ผู้ชมก็จะรู้สึก
สงสารเห็นใจไปด้วย 

4. แปลกใจหรือประหลาดใจ – เกิดขึ้นเมื่อพบว่าเด็กฝึกหัดท าการแสดงได้ดีกว่าที่คิดไว้ 
หรือมีความสามารถท่ีไม่คาดคิดซ่อนอยู่  

5. ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ – เกิดข้ึนเมื่อเห็นว่าแต่ละทีมท าการแสดงได้ดีคุ้ม
กับท่ีตั้งใจฝึกซ้อมกันอย่างหนัก 

6. รักหรือพึงพอใจ – เกิดข้ึนเมื่อเห็นความรักความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างกันของเด็กฝึกหัด 
ที่ช่วยกันตั้งใจท าให้การแสดงผ่านไปได้อย่างราบรื่น 

7. กลัวหรือตื่นเต้นตกใจ – เกิดข้ึนเมื่อรู้สึกกลัวว่าเด็กฝึกหัดที่ชอบจะแสดงไม่ดี หรือเกิด
ข้อผิดพลาดในการแสดง และกลัวว่าจะท าให้ได้คะแนนโหวตน้อย 

จากการวิเคราะห์เนื้อหาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจมีรส
ที่เกิดขึ้นทั้งหมด 7 รส ได้แก่ สนุกหรือตลกขบขัน หงุดหงิดหรือโกรธ สงสารหรือเห็นใจ แปลกใจหรือ
ประหลาดใจ ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ รักหรือพึงพอใจ และกลัวหรือตื่นเต้นตกใจ เพราะ
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เนื้อหาช่วงนี้เป็นสถานการณ์ที่แสดงให้เห็นความสามารถ หรือผลลัพธ์ที่เกิดจากความพยายามความ
ตั้งใจของเด็กฝึกหัด จึงสามารถเกิดความรู้สึกได้หลากหลายตามผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น หากเด็กฝึกหัดท า
การแสดงได้ดีผู้ชมก็รู้สึกสนุก พึงพอใจกับการรับชม รับรู้ความสัมพันธ์และการท างานร่วมกันได้ดี 
ประหลาดใจในความสามารถ ชื่นชมในความตั้งใจที่ท าให้สามารถช่วยกันท าผลงานออกมาได้จนส าเร็จ 
แต่ถ้าท าการแสดงได้ไม่ดีแล้วตัวละครเกิดความรู้สึกหงุดหงิด ผิดหวังในตัวเอง ผู้ชมก็จะรู้สึกสงสาร
หรือเห็นอกเห็นใจ นอกจากนั้นก็จะรู้สึกกลัวว่าถ้าเด็กฝึกหัดท าพลาดหรือท าได้ไม่ดีอาจจะได้คะแนน
โหวตน้อย 

 
4) ช่วงการเรียนและการซ้อม – มักเกิดข้ึนในช่วงกลางของแต่ละตอนหรือทั้งหมดของตอน 

นั้น ๆ ระหว่างการท าภารกิจแต่ละรอบ โดยส่วนมากจะน าเสนอก่อนการแสดงแต่ละทีมเพ่ือให้เห็น
พฤติกรรม ทัศนคติ ลักษณะนิสัย ความมีวินัยของแต่ละคน ความสัมพันธ์ระหว่างคนในทีม ปัญหา
อุปสรรค รวมถึงเบื้องหลังการวางแผนและการท างานของแต่ละทีม ได้แก่  
 

ตารางที่ 12 รสและภาวะช่วงการเรียนและการซ้อม 

ช่วงการเรียนและการซ้อม 

เนื้อหา รสและภาวะ 

การเข้าเรียนกับครูฝึก สนุก/ตลก 

การซ้อมเพ่ือเตรียมการแสดง แปลกใจ/ประหลาดใจ 

การแบ่งทีมและเลือกเพลง สงสาร/เห็นใจ 

การแบ่งท่อนและเลือกต าแหน่งในทีม รัก/พึงพอใจ 

การปรับจ านวนสมาชิกหลังจากท่ีมีการคัดออก หงุดหงิด/โกรธ 

การปรับต าแหน่งในทีม ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

การเข้าอัดเพลงในสตูดิโอ เครียด/กดดัน 

 
รสและภาวะท่ีเกิดขึ้น  
1. สนุกหรือตลกขบขัน – เกิดข้ึนเมื่อสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งการเข้าเรียน การฝึกซ้อม  

การแบ่งท่อน การเลือกต าแหน่ง การจัดการต่าง ๆ ในทีม หรือการอัดเพลงเป็นไปอย่างราบรื่น  
ไม่มีปัญหา เด็กฝึกหัดและครูฝึกสนุกกับการเรียนการสอน ยิ้มแย้ม ผู้ชมก็รู้สึกสนุก ตลกไปกับ  
เรื่องราวดี ๆ ที่เกิดขึ้นไปด้วย พึงพอใจกับคนที่ตั้งใจเรียนรู้และท าได้ดี 
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2. แปลกใจหรือประหลาดใจ – เกิดข้ึนเมื่อค้นพบว่าเด็กฝึกหัดที่ไม่ค่อยเป็นที่รู้จักหรือ 
ไม่ค่อยได้รับความนิยมแสดงความสามารถที่น่าทึ่งออกมาในตอนซ้อมหรือตอนที่อยู่ในห้องเรียน เช่น 
ไม่เคยรู้เลยว่าคนนี้จะร้องเพลงดีขนาดนี้เพราะตอนคัดเกรดรอบแรกไม่ได้แสดงความสามารถด้านการ
ร้องออกมาเท่าท่ีควร ท าให้รู้ว่ายังมีเด็กฝึกหัดเก่ง ๆ ที่มีความสามารถท่ีไม่คาดคิดซ่อนอยู่อีกมากมาย 

3. สงสารหรือเห็นใจ – เกิดขึ้นเมื่อเห็นเด็กฝึกหัดโดนครูฝึกดุในห้องเรียนเมื่อท าได้ไม่ดี 
หรือเมื่อต้องพลาดจากต าแหน่งหรือท่อนร้องที่อยากได้เพราะแสดงความสามารถออกมาให้เพ่ือนให้ได้
ไม่เต็มที่ท าให้อยากเอาใจช่วย ท าให้เกิดความสงสาร เห็นใจ อยากให้ก าลังใจ 

 4. รักหรือพึงพอใจ – เกิดข้ึนเมื่อเห็นความรักความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างกันของเด็กฝึกหัด 
ที่ช่วยกันซ้อมเพ่ือเตรียมการแสดง คนที่เก่งก็ช่วยให้ค าแนะน าและสอนเพ่ือนที่ท าไม่ได้  เห็นความรัก
ของครูฝึกที่แม้จะดุเด็กเพราะซ้อมมาไม่ดี แต่ก็ตั้งใจสอนเพ่ือที่จะช่วยแก้ไขข้อบกพร่องเพ่ือเพ่ือให้
พัฒนาไปได้มากที่สุด ท าการแสดงออกมาได้ดีที่สุด ไม่อยากให้เด็กไปท าพลาดบนเวที 

      5. หงุดหงิดหรือโกรธ – เกิดข้ึนเมื่อการซ้อมหรือการเรียนมีความตึงเครียด มีคนท าได้ 
ไม่ดีหรือมีคนที่ดูเหมือนไม่ตั้งใจจนท าให้โดนครูดุ เห็นคนที่ไม่ตั้งใจฝึกซ้อมและท าได้ไม่ดีจนท าให้เพ่ือน 
ในทีมต้องเครียด กังวล เสียเวลา ท าให้รู้สึกหงุดหงิดกับการกระท าของคนเหล่านั้นไปด้วย    

 6. ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ – เกิดข้ึนเมื่อเห็นแต่ละคนตั้งใจขยันฝึกซ้อม 
การแสดงของตัวเองกันอย่างเต็มที่ บางคนซ้อมถึงดึกดื่นไม่หลับนอนเพ่ือให้มั่นใจว่าจะท าได้ดีและไม่
เกิดข้อผิดพลาดตอนที่แสดง   

  7. เครียดหรือกดดัน – เกิดข้ึนเมื่อมีสถานการณ์ที่ตึงเครียดระหว่างการซ้อมหรือ 
การเรียน เช่น ความไม่เข้าใจกันระหว่างคนในกลุ่ม หรือการถูกคาดหวังและกดดันจากครูฝึกดังนั้นเมื่อ
ท าได้ไม่ดีบรรยากาศการเรียนการสอนจึงดูเครียดไปหมด 

จากการวิเคราะห์เนื้อหาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ช่วงการเรียนและการซ้อม มีรสที่
เกิดขึ้นทั้งหมด 7 รส ได้แก่ สนุกหรือตลกขบขัน แปลกใจหรือประหลาดใจ สงสารหรือเห็นใจ รักหรือ
พึงพอใจ หงุดหงิดหรือโกรธ ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ และรสที่เกิดเพ่ิมข้ึนมาคือ ความรู้สึก
เครียดหรือกดดัน เพราะเนื้อหาช่วงนี้เป็นตอนที่ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมตัวในการท าภารกิจท าให้ต้อง
เจอสถานการณ์ ความยากล าบาก ความท้าทาย ความกดดันท่ีคอยมาทดสอบความสามารถและจิตใจ
แตกต่างกันไปในแต่ละคนแต่ละกลุ่ม เพ่ือให้เห็นวิธีการรับมือกับสถานการณ์ต่าง ๆ เหล่านี้ จึงสามารถ
เกิดความรู้สึกได้หลากหลายตามสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึน  
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5) การประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน – แบ่งเป็น 2 แบบ คือ การประกาศ 
ที่เกิดขึ้นช่วงต้นของแต่ละตอน ได้แก่ การประกาศภารกิจทั้ง 5 ในแต่ละรอบ และการประกาศที่
เกิดข้ึนในช่วงท้ายหลังจากที่ท าการแสดงจบแล้ว หรือก าลังจะสรุปผลก่อนเสร็จสิ้นภารกิจนั้น ๆ ได้แก่ 
การประกาศคะแนน การประกาศผลการแข่งขัน การประกาศอันดับ ทั้งหมดมีรสและภาวะดังนี้  
 
ตารางที่ 13 รสและภาวะช่วงประกาศภารกิจ หรือประกาศผลคะแนน 

ช่วงประกาศภารกิจ หรือประกาศผลคะแนน 

เนื้อหา รสและภาวะ 

การประกาศภารกิจในแต่ละรอบ  แปลกใจ/ประหลาดใจ  

การประกาศเกรดหลังการประเมิน  แปลกใจ/ประหลาดใจ  

การประกาศคะแนนการแสดง  สนุก/ตลก  

การประกาศทีมท่ีได้คะแนนมากท่ีสุด ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

การประกาศอันดับเพื่อคัดออก  สงสาร/เห็นใจ 

การประกาศอันดับแบบเรียลไทม์  หงุดหงิด/โกรธ 

การประกาศ 11 คนสุดท้ายที่ได้เดบิวต์    รัก/พึงพอใจ 

 เครียด/กดดัน 

 กลัว/ตื่นเต้นตกใจ 

 
รสและภาวะท่ีเกิดขึ้น  
1. แปลกใจหรือประหลาดใจ – เกิดข้ึนเมื่อมีการประกาศภารกิจใหม่แต่ละรอบด้วย 

เงื่อนไข กติกา และวิธีการเลือกที่มีความแปลกใหม่ เปลี่ยนแปลงได้ตลอด ท าให้ผู้เข้าแข่งขันและผู้ชม 
รู้สึกตื่นเต้นประหลาดใจกับการเปลี่ยนแปลง รวมทั้งการประกาศคะแนนหลักจากที่ท าการแสดงหาก
ได้คะแนนมากหรือน้อยกว่าที่คิดหรือคะแนนมีความพลิกผันมากก็สามารถท าให้ประหลาดใจได้เช่นกัน  

      2. สนุกหรือตลกขบขัน - เกิดข้ึนเมื่อได้ร่วมลุ้นคะแนนหรือลุ้นผลการแข่งขันที่ประกาศ 
หลังจากจบการแสดงหรือจบการแข่งขันในแต่ละภารกิจไปพร้อม ๆ กับผู้เข้าแข่งขันที่ก็อยากรู้ผลของ
ตัวเองเช่นกัน และลุ้นเมื่อมีการประกาศเพ่ือคัดออกว่าคนที่ตัวเองเชียร์จะอยู่อันดับที่เท่าไร จะผ่าน
เข้ารอบหรือไม่  
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3. ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ – เกิดข้ึนเมื่อเห็นคนที่ตั้งใจขยันฝึกซ้อมการแสดง 
มาอย่างหนักและท าได้ดีได้รับผลตอบแทนที่ดีซึ่งเป็นผลมาจากความพยายามก็รู้สึกยินดีและชื่นชม 
ในความพยายามของเขาไปด้วย  

4. สงสารหรือเห็นใจ – เกิดขึ้นเมื่อเห็นผู้เข้าแข่งขันที่ได้คะแนนหรือผลโหวตไม่ดี
เท่าที่ควรทั้งที่ตั้งใจซ้อม พยายามท าการแสดงอย่างสุดความสามารถและท าได้ดีด้วยแต่ไม่ค่อยได้รับ
ความนิยมเท่าคนอื่น 

      5. หงุดหงิดหรือโกรธ – เกิดข้ึนเมื่อมีการประกาศผลแล้วคะแนนของคนที่เราชอบหรือ 
ให้ก าลังใจไม่เป็นไปอย่างที่หวังไว้ หรือเมื่อคนที่ตัวเองชอบถูกคัดออกจากการแข่งขัน 

 6. รักหรือพึงพอใจ – เกิดข้ึนเมื่อเห็นความรักความสัมพันธ์ที่ดีของเด็กฝึกหัดที่คอยให้ 
ก าลังใจกันเวลาที่เพื่อนได้คะแนนไม่ดีหรือคอยยินดีเมื่อเพ่ือนได้ผลโหวตอันดับสูง ๆ  

7. กลัวหรือตื่นเต้นตกใจ – เกิดข้ึนเมื่อรู้สึกกลัวว่าเด็กฝึกหัดที่ชอบจะได้คะแนนโหวต 
หรือคะแนนการแสดงน้อย กลัวว่าจะไม่ผ่านเข้ารอบ หรือไม่ได้รับการคัดเลือกในรอบสุดท้าย ท าให้
รู้สึกท้ังตื่นเต้นและกลัวในขณะที่ดูรายการ 

  8. เครียดหรือกดดัน – เกิดข้ึนเมื่อมีสถานการณ์ที่ต้องลุ้นผลคะแนนที่ได้จากการแข่งขัน 
ในรอบต่าง ๆ หรือลุ้นผลการประกาศอันดับว่าจะได้อยู่ในรายการต่อไปหรือต้องตกรอบ  

จากการวิเคราะห์เนื้อหาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ช่วงประกาศภารกิจ หรือประกาศผล
คะแนนมีรสที่เกิดขึ้นทั้งหมด 8 รส ได้แก่ แปลกใจหรือประหลาดใจ สนุกหรือตลกขบขัน ชื่นชมความ
พยายามหรือความตั้งใจ สงสารหรือเห็นใจ หงุดหงิดหรือโกรธ รักหรือพึงพอใจ กลัวหรือตื่นเต้นตกใจ
และรสที่เกิดเพ่ิมขึ้นมาคือ ความรู้สึกเครียดหรือกดดัน เพราะเนื้อหาช่วงนี้จะท าให้ผู้ชมรู้สึกตื่นเต้น
และลุ้นไปกับผลที่จะเกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลา จึงท าให้เกิดความรู้สึกที่หลากหลายตามสถานการณ์หรือ
ผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนกับผู้เข้าแข่งขัน ไม่ว่าจะเป็นความรู้สึกแปลกใจกับกฎกติกา สนุกท่ีได้ลุ้นหรือพึงพอใจ
กับผลคะแนน ชื่นชมในความตั้งใจและผลที่ได้ สงสารหรือโกรธเมื่อผลลัพธ์ของคนที่ตัวเองเชียร์ไม่เป็น
แบบที่คาดหวัง เครียดและกลัวว่าเด็กฝึกหัดที่ตัวเองเชียร์จะได้คะแนนไม่ดีหรืออันดับตก 

  
6) ช่วงกิจกรรมพิเศษ – เป็นกิจกรรมสบาย ๆ ที่มักจะถูกแทรกอยู่ในตอนต่าง ๆ น าเสนอ 

ความบันเทิง ความตลก ความสนุกสนาน ได้เห็นอีกมุมทีเ่ป็นธรรมชาติของผู้เข้าแข่งขัน จัดขึ้นเพ่ือให้ผู้
เข้าแข่งขันผ่อนคลายจากความเครียด ในขณะเดียวกันก็ช่วยปรับอารมณ์ให้ผู้ชมไม่เครียดไปกับการ
แข่งขันในรายการมากเกินไป ได้แก่  
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ตารางที่ 14 รสและภาวะช่วงกิจกรรมพิเศษ 

กิจกรรมพิเศษ  

เนื้อหา รสและภาวะ 

คลาสให้ก าลังใจ/บ าบัดจิตใจ/ผ่อนคลายปัญหา 

รัก/พึงพอใจ 
สงสาร/เห็นใจ 

ชื่นชมความพยายาม/ความตั้งใจ 

คลาสออกก าลังกาย ลดน้ าหนัก สนุก/ตลก  

การพาไปตรวจสุขภาพ รัก/พึงพอใจ 

คลาสสอนทักษะเพ่ิมเติม   

โหวตคนหน้าตาดีในหมู่เพื่อนๆ   

โหวตคนที่เป็นที่รักในหมู่เพ่ือนๆ   

การแข่งกีฬาฮาเฮ   

ซ่อนกล้องแอบถ่าย   

แข่งเต้นฟรีสไตล์   

คอนเสิร์ตพิเศษนอกสถานที่    

กิจกรรมเซอร์ไพรส์ครูฝึก   รัก/พึงพอใจ 

    
รสและภาวะท่ีเกิดขึ้น  
1. ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ – เกิดข้ึนเมื่อพบว่าตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ 

มีความใส่ใจหาเวลามาพูดคุยเพ่ือให้ก าลัง ให้ค าปรึกษากับเด็กฝึกหัดที่ก าลังท้อหรือเจอกับปัญหา 
เพราะเข้าใจความกังวลที่แต่ละคนต้องพบเจออยู่เนื่องจากตนเองมีประสบการณ์ท างานในวงการ
บันเทิงมาก่อน 
      2. สนุกหรือตลกขบขัน – เกิดขึ้นเมื่อเห็นเด็กฝึกหัดอยู่ด้วยกันและท ากิจกรรมร่วมกัน 
อย่างมีความสุข เนื่องจากกิจกรรมเหล่านี้เป็นกิจกรรมที่เพ่ิมขึ้นมาเพ่ือช่วยผ่อนคลายให้กับเด็กฝึกหัด 
จึงมีแต่เสียงหัวเราะ ความตลก ความสนุกสนาน เพราะแต่ละคนได้ปลอดปล่อยจากความเครียด  
เรื่องการท าภารกิจ และบางกิจกรรมยังเป็นประโยชน์ต่อการท างานในวงการบันเทิงด้วย เช่น  
คลาสสอนทักษะเพ่ิมเติม สอนแต่งหน้า ฝึกการพูด สอนภาษาอังกฤษ เป็นต้น 

3. รักหรือพึงพอใจ – เกิดขึ้นเมื่อเห็นมิตรภาพความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างเพ่ือนที่แต่ละคนมี
ให้กัน รวมถึงความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างเด็กฝึกหัดกับครูฝึกด้วย  
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4. สงสารหรือเห็นใจ – เกิดขึ้นเมื่อเห็นผู้เข้าแข่งขันได้พูดคุย แบ่งปันเรื่องราว ความคิด 
ความกังวล หรืออารมณ์ความรู้สึกต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการแข่งขันในรายการผ่านกิจกรรมพิเศษ 
เช่น คลาสบ าบัดจิตใจ ที่ช่วยให้ผู้ชมเข้าใจความกดดันที่ผู้เข้าแข่งขันแต่ละคนต้องเผชิญจึงท าให้เกิด
ความรู้สึกสงสารและเห็นอกเห็นใจ แต่ในขณะเดียวกันก็สบายใจที่เห็นผู้เข้าแข่งขันได้ระบายสิ่งที่  
อยู่ในใจออกมา 

จากการวิเคราะห์เนื้อหาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ช่วงกิจกรรมพิเศษมีรสที่เกิดขึ้น 
ทั้งหมด 4 รส ได้แก่ ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ สนุกหรือตลกขบขัน รักหรือพึงพอใจ และ
สงสารหรือเห็นใจ เพราะเนื้อหาช่วงนี้พยายามท าให้ผู้ชมรู้สึกผ่อนคลายและพักจากอารมณ์ตึงเครียดที่
เกิดข้ึนจากช่วงอ่ืน ๆ ของรายการจึงน าเสนอกิจกรรมที่สร้างแต่ความสนุกสนาน เสียงหัวเราะ หรือท า
ให้เกิดความรู้สึกสบายใจ เน้นให้เห็นถึงมิตรภาพและความสัมพันธ์รูปแบบต่าง ๆ ในรายการ  
 

7) เบื้องหลังอ่ืน ๆ - ภาพเบื้องหลังน่ารัก ๆ ที่ท าให้เห็นมุมอ่ืน ๆ ในรายการท าให้ผู้ชมรู้สึก 
มีอารมณ์ร่วมมากข้ึน ได้แก ่ 
 
ตารางที่ 15 รสและภาวะช่วงเบื้องหลังอ่ืน ๆ 

เบื้องหลังอ่ืน ๆ  

เนื้อหา รสและภาวะ 

เด็กฝึกหัดนั่งดูการถ่ายทอดสดรายการตอนที่ 1 ด้วยกัน สนุก/ตลก  

บรรยากาศในหอพัก รัก/พึงพอใจ 

บรรยากาศหน้าสตูดิโอที่ท าการแสดงแต่ละภารกิจ 
ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติมาให้ก าลังใจและให้ค าแนะน าระหว่างซ้อม 

  

ซุบซิบเรื่องเพ่ือน   

โพลผลโหวตความนิยมจากช่วงอายุต่าง ๆ   

ลงคะแนนห้องส่งรอบประเมินแนวคิด   

สัมภาษณ์วงรุ่นพี่ของรายการฤดูกาลก่อน ๆ   

สัมภาษณ์ครูฝึก   

ย้อนความทรงจ ากับวิดีโอรอบออดิชั่น   
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รสและภาวะท่ีเกิดขึ้น 
1. สนุกหรือตลกขบขัน – เกิดขึ้นเมื่อเห็นภาพเบื้องหลังที่มีแต่ความสนุก ความสุข เช่น 

บรรยากาศที่เด็กฝึกหัดนั่งดูการถ่ายทอดสดรายการตอนที่ 1 ด้วยกันที่หอประชุม ดูไปก็หัวเราะไป 
บางคนก็เขินตัวเองบางคนก็ตลกคนอื่น บรรยากาศที่หอพักกับกิจกรรมยามว่างที่ท าคลายเครียด บาง
กลุ่มตั้งวงแอบกินขนม บางกลุ่มตั้งวงเล่นดนตรี เป็นต้น 

2. รักหรือพึงพอใจ – เกิดขึ้นเมื่อเห็นบรรยากาศความรักความสนิทสนมของเพ่ือนที่มีให้กัน
ของเด็กฝึกหัดที่ใช้ชีวิตหลายเดือนอยู่ที่หอพักของรายการด้วยกัน เห็นความรักของแฟน ๆ ที่มีให้คนที่
ตัวเองชอบตอนที่มารอเชียร์เด็กฝึกหัดที่ตัวเองชื่นชอบหน้าสตูดิโอที่ท าการแสดงแต่ละภารกิจ รวมถึง
บรรยากาศการโหวตและการเชียร์ของผู้ชมในห้องส่ง และเห็นถึงความรักที่ครูมีให้ลูกศิษย์จากตอนที่
สัมภาษณ์ความรู้สึกครูฝึกท่ีมีเด็กฝึกหัด 

จากการวิเคราะห์เนื้อหาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ช่วงเบื้องหลังอ่ืน ๆ มีรสที่เกิดขึ้นทั้งหมด 
2 รส ได้แก่ สนุกหรือตลกขบขัน และรักหรือพึงพอใจ เพราะเนื้อหาช่วงนี้แสดงให้เห็นมุมมองอ่ืน ๆ ใน
รายการที่นอกเหนือจากการแข่งขันที่เข้มข้นจึงมีแต่ความตลก สนุกสนาน เกี่ยวกับชีวิตและ
ความสัมพันธ์รูปแบบต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนในรายการ  

 
สรุปได้ว่ารสและภาวะทั้งหมดที่เกิดขึ้นในรายการตามทฤษฎีรสและภาวะ มีทั้งหมด  7 รส 

ได้แก่ รักหรือพึงพอใจ สนุกหรือตลกขบขัน สงสารหรือเห็นใจ ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ 
แปลกใจหรือประหลาดใจ หงุดหงิดหรือโกรธ และกลัวหรือตื่นเต้นตกใจ โดยมีรสที่ค้นพบเพ่ิมขึ้นมา
จากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการที่ไม่อยู่ในทฤษฎีรสและภาวะ คือ ความรู้สึกเครียดหรือกดดัน 

ภาพรวมของรสและภาวะที่เกิดขึ้นในรายการแต่ละตอนจะเห็นได้ว่า ในช่วงต้นของตอน ได้
เกิดรสทั้งหมด 5 รส ได้แก่ สนุกหรือตลกขบขัน แปลกใจหรือประหลาดใจ ชื่นชมความพยายามหรือ
ความตั้งใจ รักหรือพึงพอใจ และสงสารหรือเห็นใจ ซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นการให้ความรู้สึกเชิงบวก สร้าง
บรรยากาศสบาย ๆ ที่น่าติดตามให้กับผู้ชมในช่วงแรกก่อนที่จะน าเข้าสู่เนื้อที่จริงจังมากขึ้น ต่อมา
ในช่วงกลางของตอนซึ่งเป็นการน าเสนอภารกิจและการแข่งขันหลักในรายการได้เกิดรสทั้งหมด 8 รส 
ได้แก่ สนุกหรือตลกขบขัน แปลกใจหรือประหลาดใจ รักหรือพึงพอใจ ชื่นชมความพยายามหรือความ
ตั้งใจ หงุดหงิดหรือโกรธ สงสารหรือเห็นใจ กลัวหรือตื่นเต้นตกใจ และเครียดหรือกดดัน ซึ่งมีทั้งรสที่
ให้ความรู้สึกเชิงบวกและเชิงลบปะปนกัน สร้างบรรยากาศที่หลากหลายให้ผู้ชมรู้สึกมีอารมณ์ร่วมและ
ลุ้นไปกับสถานการณ์ต่าง ๆ ซึ่งจะเชื่อมโยงกับช่วงท้ายของตอนซึ่งเป็นการประกาศคะแนน ประกาศ
อันดับ หรือประกาศผลการแข่งขันต่าง ๆ ที่ได้เกิดรสทั้งหมด 8  รส เช่นเดียวกับในช่วงกลางของ
รายการ เพราะเนื้อหามีความเกี่ยวข้องกันจึงท าให้เกิดความรู้สึกที่อยากจะเอาใจช่วยและลุ้นกับ
ผลลัพธ์ที่ต่อเนื่องกันมาหลังจากที่ท าภารกิจเสร็จเรียบร้อยแล้ว นอกจากช่วงต่าง ๆ ที่ได้กล่าวไป
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ข้างต้นก็ยังมีอีกหนึ่งช่วง คือ ช่วงคั่นภารกิจ ซึ่งเป็นช่วงที่น าเสนอกิจกรรมพิเศษหรือเบื้องหลังต่าง ๆ 
ได้เกิดรสทั้งหมด 4 รส ได้แก่ สนุกหรือตลกขบขัน ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ รักหรือ 
พึงพอใจ และสงสารหรือเห็นใจ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นความรู้สึกเชิงบวก โดยช่วงนี้มีไว้เพ่ือแทรกระหว่าง
เนื้อหาช่วงต่าง ๆ เพ่ือสร้างความสนุกสนาน และปรับอารมณ์ของผู้ชมให้รู้สึกผ่อนคลายไม่ตึงเครียด
หรือจริงจังกับเนื้อหาที่เป็นภารกิจหลักมากจนเกินไป 
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ส่วนที่ 2 ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะของการเป็นศิลปินเกาหลี  
4.5 รายช่ือ ประวัติ และความสามารถของเด็กฝึกหัดท่ีได้รับการคัดเลือกเป็นผู้ชนะทั้ง 3 ฤดูกาล  
ตารางที่ 16 ข้อมูลเด็กฝึกหัดที่ได้รับการคัดเลือกเป็นผู้ชนะฤดูกาลที่ 1 

อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 
1 

 
ภาพที่ 43 จอนโซมี 

- คนเกาหลี ลูกครึ่ง
เกาหลีใต้-แคนาดา 
- อายุ 16 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 
-  อยู่  JYP 1 ใน  3 
ค่ายใหญ่ของเกาหลี 
และเคยแข่งรายการ
เซอร์ไวเวอร์ของค่าย
ที่ชื่อว่า Sixteen  

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 11 
- มีทักษะรอบด้าน 
ร้องเพลงดี แรปได้ เต้นเก่ง 
- เด่นการเต้น สามารถเต้นได้
หลากหลายแนว 
- ออกแบบท่าเต้นได้ 

2 

 
ภาพที่ 44 คิมเซจอง 

- คนเกาหลี  
- อายุ 21 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
11 เดือน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 4 
- เต้นได้ ร้องเพลงเก่ง 
-  เ ด่ น ก า ร ร้ อ ง  เ สี ย ง ใ ส  
ร้องเสียงสูงได้ดี 
- เรียบเรียงเพลงได ้

3 

 
ภาพที่ 45 ชเวยูจอง 

- คนเกาหลี  
- อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 
7 เดือน 
 

- เต้นเก่ง แรปได ้
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
-  เด่นด้ านทักษะวาไรตี้  มี
ปฏิกิริยาตอบรับกับสิ่งต่าง ๆ 
อย่างตื่นเต้นตลอดเวลา 
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อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 

4 

 
ภาพที่ 46 คิมชองฮา 

- คนเกาหลี  
- อายุ 21 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 3 ปี 
3 เดือน 
 

- เต้นเก่ง ร้องเพลงดี 
- ตัวท็อปด้านการเต้น  
แข็งแรง ทรงพลัง   
เต้นได้หลายแนว 
- ออกแบบท่าเต้นได้ 

5 

 
ภาพที่ 47 คิมโซฮเย 

- คนเกาหลี  
- อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
 

- ร้องและเต้นระดับปานกลาง 
- มีทักษะการแสดง  

6 

 
ภาพที่ 48 จูคยอลคยอง 

- คนจีน  
- อายุ 19 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 5 ปี 
5 เดือน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 1 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- เต้นเก่ง เรียนรู้การเต้นได้เร็ว 
- ร้องเพลงได ้
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อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 

7 

 
ภาพที่ 49 จองแชยอน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 20 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 8 
เดือน 
- เ ค ย เ ดบิ ว ต์ เ ป็ น
ศิลปินวง DIA 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 2 
- มีเสน่ห์ที่หลากหลาย แสดง
ภาพลักษณ์ที่ต่างกันออกมา 
ได้ดทีั้งน่ารัก หรือเซ็กซ่ี 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- ร้องและเต้นได้ 
 

8 

 
ภาพที่ 50 คิมโดยอน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
5 เดือน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 3 
- เต้นเก่ง ร้องเพลงได้ด ี
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- มีเสน่ห์ที่หลากหลาย แสดง
ภาพลั กษณ์ ได้ หล ายแบบ  
ทั้งน่ารัก เท่ หรือเซ็กซี่ 
 

9 

 
ภาพที่ 51 คังมินา 

- คนเกาหลี  
- อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
1 เดือน 
 

- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- ร้องเพลงได้ดี เต้นเก่ง  
เต้นได้หลากหลายแนว  
พลังเยอะ 
- มีทักษะวาไรตี้  และทักษะ
การแสดงที่ด ี
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อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 

10 

 
ภาพที่ 52 อิมนายอง 

- คนเกาหลี  
- อายุ 22 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 
7 เดือน 
 

- แรปไดใ้นระดับดี 
- เต้นเก่ง แข็งแรง  
เรียนรู้การเต้นได้เร็ว 
- ออกแบบท่าเต้นได้ 
- การแสดงสีหน้าดี 

11 

 
ภาพที่ 53 ยูยอนจอง 

- คนเกาหลี  
- อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
3 เดือน 
 

- เด่นการร้อง และเต้นได้ดี 
- มีความสามารถด้านการร้อง
เพลงที่แข็งแกร่ง โดดเด่น  
ทรงพลัง สื่ออารมณ์เพลงดี
ร้องเสียงสูงได้ดี  
- เพ่ือน ๆ ลงความเห็นว่าเป็น
คนที่เสียงดีอันดับ 1 
 

สรุปผลภาพรวมจากคุณลักษณะของผู้ชนะในฤดูกาลที่ 1 พบว่า วงที่ได้จากฤดูกาลที่ 1 เป็น
วงที่สมาชิกในวงส่วนใหญ่มีความโดดเด่นด้านการเต้น เห็นได้จากการที่มีคนเต้นเก่งถึง 7  คน มีคนที่
ร้องเพลงได้ดีมาก 2 คน แรปได้ดี 1 คน มีคนที่มีความสามารถพิเศษซึ่งสอดคล้องกับการเป็นศิลปิน 4 
คน โดยมีคนที่มีออกแบบท่าเต้นได้ 3 คน และคนที่เรียบเรียงเพลงได้ 1 คน นอกจากนั้นยังมีคนที่
หน้าตาโดดเด่นถึง 5 คน ซึ่งแต่ละคนมีภาพลักษณ์ ดังนี้ จอนโซมีและจูคยอลคยองมีรูปลักษณ์แบบ 
Confident and Preppy ดูม่ันใจ สดใส มีเสน่ห์ มีความเป็นธรรมชาติ จองแชยอนและคิมเซจองมี
ภาพลักษณ์แบบ Innocent visuals ที่ ดูสดใส ไร้ เดียงสา  แต่ก็น่ าค้นหา และคิมโดยอนมี
ภาพลักษณ์แบบ Valedictorian visuals ผสมกับ Model visuals ที่ดูฉลาด มั่นใจ สัดส่วนร่างกาย
แบบนางแบบ และมีใบหน้าที่ดึงดูดเป็นเอกลักษณ์ รวมทั้งสมาชิกอีกหลายคนในวงก็มีภาพลักษณ์แบบ
สดใส มีเสน่ห์ และมั่นใจด้วยเช่นกัน ท าให้ดูเป็นวงที่มีภาพลักษณ์แบบผู้หญิงสวยปนน่ารัก ที่มีเสน่ห์ 
และม่ันใจ 
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ตารางที่ 17 ข้อมูลเด็กฝึกหัดที่ได้รับการคัดเลือกเป็นผู้ชนะฤดูกาลที่ 2 

อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 
1 

 
ภาพที่ 54 คังดาเนียล 

- คนเกาหลี  
- อายุ 22 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 
1 เดือน 
 

- มีทักษะรอบด้าน  
เต้นเก่ง แรปดี ร้องเพลงได้ 
- เต้นได้หลากหลายแนว 
- ออกแบบท่าเต้นได้ 
- มีเสน่ห์ แสดงสีหน้าท่าทางดี 
 

2 

 
ภาพที่ 55 จีฮุน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 19 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
9 เดือน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 1 
- แรปดี เต้นเก่ง 
- เต้นได้หลากหลายแนว 
- มีเสน่ห์ทีห่ลากหลาย  
ทั้งน่ารัก มาดแมน 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 

3 

 
ภาพที่ 56 อีแดฮวี 

- คนเกาหลี 
- อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 
4 เดือน 
 

- เต้นเก่ง และร้องเพลงไดดี้ 
- มีเสน่ห์น่ารักแบบเด็กผู้ชาย 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
-  มี ค ว า ม ส า ม า ร ถ แ ล ะ
ประสบการณใ์นการแต่งเพลง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

113 

 

 

อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 

4 

 
ภาพที่ 57 คิมแจฮวาน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 22 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 
2 เดือน 
- เป็นเด็กฝึกอิสระที่
ฝึกด้วยตัวเอง 
 
 

- โดดเด่นด้านการร้องเพลง
เสียงมีพลัง ร้องเสียงสูงได้ดี 
สื่ออารมณ์เพลงดี 
- เต้นได ้
- มีทักษะวาไรตี้ 

5 

 
ภาพที่ 58 องซองอู 

- คนเกาหลี  
- อายุ 23 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 8 
เดือน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 10 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- เต้นเก่ง เต้นได้หลายแนว 
- ร้องเพลงได ้
- มี ทั ก ษ ะ ว า ไ ร ตี้  ทั ก ษ ะ 
การแสดง  ทักษะการ เป็ น
พิธีกร รู้ว่าพูดหรือท าอย่างไร
แล้วจะตลก 
 

6 

 
ภาพที่ 59 พัคอูจิน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 19 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
2 เดือน 
 

- เต้นเก่ง เต้นไดห้ลายแนว   
และเรียนรู้การเต้นได้เร็ว 
- ออกแบบท่าเต้นได้ 
- เด่นด้านการแรป จังหวะดี 
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อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 

7 

 
ภาพที่ 60 ไลควานลิน 

- คนไต้หวัน  
- อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 6 
เดือน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 3 
- มีเสน่ห์ แสดงสีหน้าท่าทาง 
สื่ออารมณ์ได้ดี 
- แรปได้ดี 
- แต่งท่อนแรปได้ทั้ งภาษา
เกาหลีและภาษาอังกฤษ 

8 

 
ภาพที่ 61 ยุนจีซอง 

- คนเกาหลี  
- อายุ 27 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 5 ปี 
3 เดือน 
 

- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- ร้องเพลงเก่ง สื่ออารมณ์
เพลงได้ดี 
- เต้นได ้
-  มีทักษะวาไรตี้ในการสร้าง
เสียงหัวเราะในสถานการณ์
ต่าง ๆ และทักษะการเป็น
พิธีกร 

9 

 
ภาพที่ 62 ฮวังมินฮยอน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 24 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 6 ปี 
3 เดือน 
- เ ค ย เ ดบิ ว ต์ เ ป็ น
ศิลปินวง NU’EST 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 4 
- ร้องเพลงเก่ง เสียงเพราะ 
- เต้นได้ด ี
- การแสดงสีหน้า ใช้สายตา
สื่อสารอารมณ์เพลงท าได้ดี 
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อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 

10 

 
ภาพที่ 63 แพจินยอง 

- คนเกาหลี  
- อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 10 
เดือน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 2 
- ร้องเพลงเพราะ เสียงมีความ
มั่นคง 
- เต้นได้ด ี
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- มีเสน่ห์ น าเสนอภาพลักษณ์
ได้หลายแนว ทั้งน่ารัก เท ่
หรือเซ็กซี่ 
 

11 

 
ภาพที่ 64 ฮาซองอุน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 24 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 
3 เดือน 
- เ ค ย เ ดบิ ว ต์ เ ป็ น
ศิลปินวง Hotshot 

- เต้นไดด้ี เด่นการร้อง 
- มีความสามารถด้าน 
การร้องเพลงที่โดดเด่น  
เสียงแข็งแรง มีพลัง  
ร้องเสียงสูงได้ดี 
- การแสดงสีหน้าดี 
 

สรุปผลภาพรวมจากคุณลักษณะของผู้ชนะในฤดูกาลที่ 2 พบว่า วงที่ได้จากฤดูกาลที่ 2 เป็น
วงที่สมาชิกในวงมีความโดดเด่นทั้ง 3 ด้าน ทั้งการร้อง การเต้น และการแรป เห็นได้จากการที่มีคน
เต้นเก่งถึง 5 คน มีคนที่ร้องเพลงดีมาก 2 คน และร้องเพลงได้ดี 3 คน และมีคนที่แรปได้ดี 4 คน อีก
ทั้งมีคนที่มีความสามารถพิเศษซึ่งสอดคล้องกับการเป็นศิลปิน 3 คน โดยมีคนที่มีออกแบบท่าเต้นได้ 2 
คน มีคนที่แต่งและท าเพลงเองได้ 1 คน นอกจากนั้นยังมีคนที่หน้าตาโดดเด่นถึง 5 คน ซึ่งแต่ละคนมี
ภาพลักษณ์ ดังนี้ พัคจีฮุนและแบจินยองมีภาพลักษณ์แบบ Anime visuals ที่ดูเหมือนหลุดมาจาก
หนังสือการ์ตูน มินฮยอนมีภาพลักษณ์แบบ Confident and Preppy ผสมกับ Wealthy Royalty ที่
ดูมีความมั่นใจ มีเสน่ห์ และดูเรียบร้อยเหมือนคุณชาย องซองอูมีภาพลักษณ์แบบ Valedictorian 
visuals ที่ดูเก่งและมั่นใจ และไลควานลินมีภาพลักษณ์แบบ Glow Up Game Strong ผสม Sexy 
visuals ที่ดูเป็นชายหนุ่ม มีความเป็นผู้ใหญ่ ดูมีเสน่ห์และเซ็กซี่เล็กน้อย สมาชิกในวงมีทั้งคนที่มี
ภาพลักษณ์น่ารัก ขี้เล่น ซนๆ แบบเด็กผู้ชาย และคนที่ดูเป็นชายหนุ่มที่มีเสน่ห์น่าค้นหา ท าให้เป็นวงที่
มีภาพลักษณแ์บบเด็กหนุ่มที่มีความเป็นผู้ชาย มีเสน่ห์ แต่ก็ยังมีความเป็นเด็กซน ๆ 
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ตารางที่ 18 ข้อมูลเด็กฝึกหัดที่ได้รับการคัดเลือกเป็นผู้ชนะฤดูกาลที่ 3 

อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 
1 

 
ภาพที่ 65 จางวอนยอง 

- คนเกาหลี  
- อายุ 14 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
2 เดือน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 4 
- มีทักษะรอบด้าน  
เต้นเก่ง ร้องเพลงดี แรปก็ได้ 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- ออกแบบท่าเต้นได้ 
 

2 

 
ภาพที่ 66 มิยาวากิ ซากุระ 

- คนญี่ปุ่น  
- อายุ 20 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 6 ปี 
11 เดือน 
- เ ค ย เ ดบิ ว ต์ เ ป็ น
ศิลปินวง HKT48  

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 7 
- เต้นและร้องเพลงได้ดี 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- มีทักษะและประสบการณ์
การแสดงบนเวทีที่มีเสน่ห์และ
น่าสนใจ 
 

3 

 
ภาพที่ 67 โจยูริ 

- คนเกาหลี  
- อายุ 16 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 9 
เดือน 
- เคยแข่ งรายการ
เซอร์ไวเวอร์ ที่ชื่อว่า
I dol School ม า
ก่อน 

- เต้นเก่ง ร้องเพลงได้ดี 
- เสียงร้องมีพลัง ร้องเสียงสูง
ได้ดี 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
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อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 

4 

 
ภาพที่ 68 ชเวเยนา 

- คนเกาหลี  
- อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 3 ปี 
5 เดือน 
 
 

- มีทักษะการเต้นที่แข็งแกร่ง 
โดดเด่น และร้องเพลงได้ดี 
- ออกแบบท่าเต้นได้ 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
- มีทักษะวาไรตี้ สร้างเสียง
หัวเราะให้คนรอบข้างได้ดี 

5 

 
ภาพที่ 69 อันยูจิน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 15 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
4 เดือน 
-  เ ค ย ถ่ า ย แ บ บ
โฆษณา และมิวสิค 
วิดีโอมาก่อน 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 5 
- มีทักษะรอบด้าน  
เต้นเก่ง ร้องดี แรปได้ 
- ออกแบบท่าเต้นได้ 
- การแสดงสีหน้าดี 
 

6 

 
ภาพที่ 70 ยาบูกิ นาโกะ 

- คนญี่ปุ่น  
- อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 
10 เดือน 
-  เคย เดบิ วต์ เ ป็ น
ศิลปินวง HKT48 

- เต้นเก่ง เรียนรู้การเต้นได้เร็ว 
- ร้องเพลงดี ร้องเสียงสูงได้ 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

118 

 

 

อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 

7 

 
ภาพที่ 71 ควอนอึนบี 

- คนเกาหลี  
- อายุ 22 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 5 ปี 
6 เดือน 
- เคยเดบิวต์เป็น
ศิลปินแต่ไม่ประสบ
ความส าเร็จวงถูกยุบ 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 8 
- เต้นเก่ง เรียนรู้การเต้นได้เร็ว 
- ร้องเพลงดี เสียงมีพลัง  
ร้องเสียงสูงดี 
- การแสดงสีหน้าดี 
 

8 

 
ภาพที่ 72 คังฮเยวอน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 19 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 9 
เดือน 
 

- เต้นและแรปได้ 
- แสดงเข้ากับภาพลักษณ์ได้
หลายแบบ เช่น เทไ่ด้ ใสซื่อ 
หรือน่ารักก็ได้ 
 

9 

 
ภาพที่ 73 ฮอนดะ ฮิโตมิ 

- คนญี่ปุ่น  
- อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 
2 เดือน 
-  เคย เดบิ วต์ เ ป็ น
ศิลปินวง AKB48  

- เต้นเก่ง เรียนรู้ท่าเต้นไดเ้ร็ว 
เต้นได้หลายแนว  
- ร้องเพลงดี เสียงใส เสียงเล็ก
มีเอกลักษณ์ 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น  
- มีทักษะการแสดงที่ด ี
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อันดับ ชื่อ ประวัติ ความสามารถ 

10 

 
ภาพที่ 74 คิมแชวอน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 11 
เดือน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 6 
- เต้นเก่ง และร้องเพลงได้ดี
เสียงมีความม่ันคง 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
 

11 

 
ภาพที่ 75 คิมมินจู 

- คนเกาหลี  
- อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 
10 เดือน 
- เคยถ่ายมิวสิค 
วิดีโอ และแสดงซีรีส์
มาก่อน 
 

- ได้เป็นวิชวลอันดับ 2 
- เต้นดี แรปได้  
- การแสดงสีหน้าดี น าเสนอ
ภาพลักษณ์ได้หลายแนว ทั้ง
น่ารักสดใส หรือเซ็กซ่ี 
- มีทักษะวาไรตี้ ตลกได้โดยไม่
ห่วงสวย 

12 

 
ภาพที่ 76 อีแชยอน 

- คนเกาหลี  
- อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 5 ปี 
7 เดือน 
- เคยอยู่ JYP 1 ใน 
3 ค่ายใหญ่ของ
เกาหลี และเคยแข่ง
รายการเซอร์ไวเวอร์
ของค่ายที่ชื่อว่า 
Sixteen 

- มีความโดดเด่นด้านการเต้น 
พลังเยอะ เต้นได้หลายแนว  
เก็บรายละเอียดท่าเต้นได้ดี 
ทุกคนให้การยอมรับ  
- ร้องเพลงดี ได้รับค าชมจาก
ครฝูึกและนักแต่งเพลงว่า 
ทั้งร้องและเต้นเก่ง 
- ออกแบบท่าเต้นได้ 
- การแสดงสีหน้าโดดเด่น 
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สรุปผลภาพรวมจากคุณลักษณะของผู้ชนะในฤดูกาลที่ 3 พบว่า วงที่ได้จากฤดูกาลที่ 3 เป็น
วงที่สมาชิกในวงมีความโดดเด่นทั้งด้านการเต้นและการร้อง เห็นได้จากการที่มีคนเต้นเก่งถึง 8 คน มี
คนที่ร้องเพลงได้ดีมาก 5 คน และมีคนทีแ่รปได้ 2 คน อีกท้ังมีคนที่มีความสามารถพิเศษซึ่งสอดคล้อง
กับการเป็นศิลปิน คือ ออกแบบท่าเต้นได้ 4 คน นอกจากนั้นยังมีคนที่หน้าตาโดดเด่นถึง 6 คน ซึ่ง 
แต่ละคนมีภาพลักษณ์ ดังนี้ จางวอนยองมีภาพลักษณ์แบบ Elite visuals ผสมกับ Doll-like visuals 
ที่ดนู่ารักเหมือนตุ๊กตา เหมือนคุณหนูที่มาจากครอบครัวที่ดี ควอนอึนบีมีภาพลักษณ์แบบ Unrealistic 
visuals เครื่องหน้าครบและพอดีที่ดูสวยสมบูรณ์แบบจนเหมือนไม่มีอยู่จริง  คิมมินจูและมิยาวากิ 
ซากุระมีภาพลักษณ์แบบ Innocent visuals ที่ดูน่ารัก สดใส ไร้เดียงสา คิมแชวอนมีภาพลักษณ์แบบ 
Anime visuals ผสมกับ Doll-like visuals ที่น่ารักเหมือนตุ๊กตาหรือตัวละครในหนังสือการ์ตูน และ
อันยูจินมีภาพลักษณ์แบบ Confident and Preppy ที่ดูมั่นใจ ฉลาด สดใส และมีเสน่ห์ สมาชิกในวง
ส่วนใหญ่มีความน่ารัก ท าให้เป็นวงที่มีภาพลักษณ์แบบเด็กผู้หญิงที่มีความน่ารัก สดใส ไร้เดียงสา 

นอกจากนั้นจากตารางที่ 16 -18 แสดงให้เห็นว่า ฤดูกาลที่ 1 จากสมาชิกทั้งหมด 11 คน เป็น 
คนเกาหลี 10 คน คนต่างชาติ 1 คน ฤดูกาลที่ 2 จากสมาชิกทั้งหมด 11 คน เป็นคนเกาหลี 10 คน 
คนต่างชาติ 1 คน ฤดูกาลที่ 3 จากสมาชิกทั้งหมด 12 คน เป็นคนเกาหลี 9 คน คนต่างชาติ 3 คน 
สรุปได้ว่าสัดส่วนของจ านวนสมาชิกต่างชาติต่อจ านวนสมาชิกเกาหลีอยู่ที่ไม่เกินร้อยละ 30  
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สรุปผลจากตารางที่ 19 - 21 แสดงให้เห็นข้อมูลของผู้ชนะในแต่ละฤดูกาล ดังนี้  
ฤดูกาลที่ 1 เป็นเด็กฝึกหัดระดับ A 8 คน ระดับ B 1 คน ระดับ C 1 คน และระดับ F 1 คน 
ฤดูกาลที่ 2 เป็นเด็กฝึกหัดระดับ A 5 คน ระดับ B 2 คน ระดับ D 2 คน และระดับ F 2 คน 
ฤดูกาลที่ 3 เป็นเด็กฝึกหัดระดับ A 5 คน ระดับ B 3 คน ระดับ C 2 คน และระดับ F 2 คน 
รวมทั้งคนที่ได้เป็นเซนเตอร์ของเพลงประจ ารายการซึ่งมาจากเด็กฝึกหัดระดับ A ของทุก

ฤดูกาลได้เป็นหนึ่งในผู้ชนะที่ได้รับคัดเลือกให้เป็นศิลปิน 
 
ลักษณะเด่นของผู้ชนะในแต่ละฤดูกาล มีดังนี้  
ฤดูกาลที่ 1 สมาชิกส่วนใหญ่เน้นเต้นเก่ง เห็นได้จากภารกิจที่ 3 ที่เด็กฝึกหัดซ่ึงเป็นผู้ชนะใน 

รายการเลือกต าแหน่งเต้น 9 จาก 11 คน มีนักร้องเสียงหลักที่โดดเด่น 2 คน มีแรปเปอร์ที่โดดเด่น 
1 คน และมีนักเต้นหลักท่ีโดดเด่น 3 คน 

ฤดูกาลที่ 2 สมาชิกมีความสามารถท่ีหลากหลายทั้งร้องเก่ง เต้นเก่ง และแรปเก่ง เห็นได้จาก 
ภารกิจที่ 3 ที่เลือกต าแหน่งร้อง 6 จาก 11 คน เลือกต าแหน่งเต้น 4 จาก 11 คน เลือกต าแหน่งแรป 
1 คน ซึ่งได้เป็นแรปเปอร์หลักของเพลงในรอบนั้น และได้รับต าแหน่งแรปเปอร์ในทุกภารกิจด้วย 
นอกจากนั้นยังมีคนที่แรปได้ดีอีก 3 คนที่รับต าแหน่งแรปในภารกิจรอบอ่ืน ๆ มีนักร้องเสียงหลัก 
ที่โดดเด่น 2 คน และมีคนที่ร้องเพลงได้ดีมากอีก 4 คน 

ฤดูกาลที่ 3 สมาชิกส่วนใหญ่เต้นเก่งและร้องเก่ง เห็นได้จากภารกิจที่ 3 ที่เลือกต าแหน่งเต้น  
7 จาก 12 คน มีนักร้องเสียงหลักที่โดดเด่น 3 คน มีคนที่ร้องเพลงได้ดีมากอีก 2 คน และมีคนที่ 
แรปได ้2 คน  

 
4.6 คุณลักษณะของศิลปินของเกาหลี  

จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลจากรายการ โปรดิวซ์ วันโอวัน ทั้ง 2 ฤดูกาล และรายการ 
โปรดิวซ์ 48 พบว่า คุณลักษณะที่ปรากฏของศิลปินที่ท าให้ศิลปินเกาหลีมีความแตกต่างและโดดเด่น
กว่าศิลปินอ่ืน ๆ จนเป็นที่จดจ าและได้รับความนิยมมาจนทุกวันนี้สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
คือ คุณลักษณะของกลุ่มศิลปินเกาหลี และคุณลักษณะของศิลปินเกาหลีรายบุคคล ดังนี้ 

4.6.1 คุณลักษณะของกลุ่มศิลปินเกาหลี หมายถึง คุณลักษณะที่เป็นจุดเด่นจาก 

รายการทั้ง 3 ฤดูกาลที่ท าเห็นภาพรวมว่าศิลปินเกาหลีมีความแตกต่างจากศิลปินนักร้องของประเทศ
อ่ืนอย่างไร มีทั้งหมด 5 ข้อ คือ 
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1) รูปร่างหน้าตาและภาพลักษณ์ดูดี  
จุดเด่นของศิลปินเกาหลี คือ มีรูปร่าง หน้าตา บุคลิก และภาพลักษณ์ท่ีดูดี  

คนที่เป็นวิชวลของวงส่วนใหญ่จะผิวใส ผิวดี หน้าเล็ก ตาสวยหรือตาโต เครื่องหน้าชัด และอยู่ใน
สัดส่วนที่พอดี และโดยทั่วไปสมาชิกที่ถูกจัดกลุ่มให้อยู่วงเดียวกันมักจะต้องมีจุดร่วม เช่น รูปร่าง 
หน้าตา บุคลิก หรือภาพลักษณ์อย่างใดอย่างหนึ่งคล้ายกันที่แม้ว่าแต่ละคนจะมี เอกลักษณ์เฉพาะตัวที่
แตกต่างกันก็ตาม แต่เมื่อมาอยู่รวมกันภาพรวมของวงก็จะเป็นไปในทิศทางเดียวกัน 

 
ภาพที ่77 คนที่ถูกเลือกเป็นวิชวลอันดับ 3 ของฤดูกาลที่ 2  

 

 
ภาพที ่78 คนที่ถูกเลือกเป็นวิชวลอันดับ 7 ของฤดูกาลที่ 3 
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2) เต้นและร้องหรือแรปได้ในเวลาเดียวกัน 
 จุดเด่นของเคป็อปไม่ได้อยู่ที่การร้องเพลงแค่เพียงอย่างเดียว แต่รวมไปถึง 

การน าเสนอการแสดงที่สนุกสนาน สร้างความบันเทิง และมีความเป็นมืออาชีพ ศิลปินเกาหลีทุกวง
ต้องทั้งเต้นและร้องหรือแรปไปพร้อม ๆ กันได้อย่างดีและเป็นธรรมชาติในแต่ละเพลง จะร้องอย่าง
เดียวไม่ได้เพราะจะท าให้ศิลปินเกาหลีไม่มีความแตกต่างจากศิลปินที่อื่นและไม่น่าสนใจ  
 

 
ภาพที่ 79 การแสดงเพลงในรอบ Group Battle ของฤดูกาลที่ 1 

 

 
ภาพที่ 80 การแสดงเพลงในรอบ Group Battle ของฤดูกาลที่ 2 
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3) ท่าเต้นมีความสวยงาม เป็นระเบียบ  
สิ่งที่ท าให้การแสดงของเคป็อปน่าสนใจ มีความพิเศษ และดูเป็นมืออาชีพ

คือการที่สมาชิกทุกคนเต้นอย่างพร้อมเพรียงกัน มีการจัดแถวแปรแถวอย่างเป็นระเบียบ และมีการ
เก็บรายละเอียดท่าเต้นของแต่ละคนให้ชัดเจนและเป็นไปในทิศทางเดียวกัน 

 

 
ภาพที่ 81 การแสดงของวง Wanna One ผู้ชนะจากฤดูกาลที่ 2 

 

 
ภาพที ่82 การแสดงของวง IZ*ONE ผู้ชนะจากฤดูกาลที่ 3 
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4) แสดงสีหน้าท่าทางเพ่ือสื่ออารมณ์เพลงอย่างชัดเจน 
อีกหนึ่งจุดเด่นที่ท าให้การแสดงของเคป็อปสนุก และน่าตื่นตาตื่นใจมาจาก 

การที่ศิลปินแสดงสีหน้าท่าทางประกอบเพลงให้เข้ากับอารมณ์ และเนื้อหาของเพลงเพ่ือสื่อสารไปยัง
ผู้ชมให้เข้าใจความหมาย และมีอารมณ์ร่วมกับเพลงนั้นอย่างเต็มที่ 
 

 
ภาพที ่83 การแสดงของชเวยูจองในรอบ Position Battle 

 

 
ภาพที ่84 การแสดงของพัคอูจินในรอบ Position Battle 
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5) ผ่านขั้นตอนการฝึกมาอย่างเป็นระบบ  
ศิลปินเกาหลีแต่ละคนคนแต่ละวงกว่าจะได้เปิดตัวมาเป็นศิลปินต้องผ่าน 

การคัดเลือกและฝึกฝนทักษะต่าง ๆ อย่างหนัก ต้องพบเจอกับความยากล าบากทั้งทางร่างกายและ
จิตใจเพ่ือพัฒนาความสามารถของตัวเองผ่านกระบวนการขั้นตอน และระยะเวลาที่เหมาะสมเพ่ือให้
มั่นใจว่าจะออกมาเป็นศิลปินที่ดีมีคุณภาพและสมบูรณ์แบบ ซ่ึงรายการที่ผู้วิจัยศึกษาได้แสดงให้เห็นถึง
ระบบการฝึกเพ่ือสร้างศิลปินเกาหลีซึ่งประกอบไปด้วย การฝึกทักษะพ้ืนฐานของการเป็นศิลปิน ได้แก่ 
การร้อง การเต้น และการแรป การฝึกดูแลรูปร่างหน้าตา ได้แก่ การออกก าลังกาย การควบคุมอาหาร 
การแต่งหน้า การฝึกทักษะที่จ าเป็นในการแสดงออกต่อหน้าสื่อ เช่น การใช้เสียง การแสดงออกทางสี
หน้า เป็นต้น ทั้งนี้ ยังมีการฝึกอีก 2 แบบที่ผู้วิจัยค้นพบจากข้อมูลของรายการ ได้แก่ 

1. การฝึกความเข้มแข็งของจิตใจ  
เพ่ือให้เด็กฝึกหัดแต่ละคนที่ก าลังจะเติบโตไปเป็นศิลปินในอนาคตได้ 

รู้เท่าทันอารมณ์ ความรู้สึกของตัวเอง และสามารถอดทนต่ออุปสรรคต่าง ๆ ที่จะเกิดขึ้น หรือการถูก
วิพากษ์วิจารณ์จากคนอ่ืนในอนาคตได้ โดยมีการสร้างชั้นเรียนพิเศษขึ้นมาเพ่ือให้ก าลังใจเด็กฝึกหัด 
โดยการแบ่งปันประสบการณ์และความรู้สึกจากตัวแทนโปรดิวเซอร์ที่เป็นรุ่นพีในวงการ ดังภาพที่ 38 
การสร้างชั้นเรียนพิเศษผ่อนคลายจิตใจที่เปิดโอกาสให้เด็กฝึกหัดได้เปิดใจเล่าถึงความรู้สึกความกังวล
ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการแข่งขันในรายการ ดังภาพที่ 37 และการสร้างกิจกรรมพิเศษร้านชาคลาย
ปัญหาที่ให้ศิลปินรุ่นพี่มารับฟังปัญหาและพูดคุยให้ค าแนะน ากับเด็กฝึกหัดเพ่ือแลกเปลี่ยนมุมมองและ
คลายความกังวล ดังภาพที่ 39 

2. การฝึกออกแบบท่าเต้น ฝึกแต่งแรป หรือฝึกเรียบเรียงเพลง  
เพ่ือให้เด็กฝึกหัดมีประสบการณ์และพัฒนาทักษะฝีมือทางดนตรีของ 

ตัวเองมากขึ้น เพ่ือที่ในอนาคตจะสามารถสร้างผลงานที่เป็นเอกลักษณ์และแสดงถึงตัวตนที่จะสร้าง
ชื่อเสียงให้กับตัวเองต่อไป ดังภาพที่ 40 - 42 
   ดั้งนั้น ขั้นตอนการฝึกเพ่ือสร้างศิลปินเกาหลีอย่างเป็นระบบที่พบจาก
งานวิจัยนี้ สามารถสรุปได้ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) การฝึกทักษะพ้ืนฐานของการเป็นศิลปิน 2) 
การฝึกดูแลรูปร่างหน้าตา 3) การฝึกทักษะที่จ าเป็นเมื่อต้องออกสื่อ 4) การฝึกความเข้มแข็งของจิตใจ 
และ 5) การฝึกออกแบบท่าเต้น ฝึกแต่งแรป หรือฝึกเรียบเรียงเพลง 
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4.6.2 คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีรายบุคคล หมายถึง คุณลักษณะที่พบในผู้ที่ได้รับ 
คัดเลือกเป็นผู้ชนะจากรายการทั้ง 3 ฤดูกาล โดยสามารถแบ่งออก 2 ประเภท คือ คุณลักษณะที่อยู่
ภายใน และคุณลักษณะที่อยู่ภายนอก ดังนี้ 
 

4.6.2.1 คุณลักษณะท่ีอยู่ในภายใน ซึ่งเก่ียวกับความคิด จิตใจ หรือพฤติกรรม 
 มีทั้งหมด 4 ข้อ คือ 

1) มีความมุ่งมั่นและมีแรงจูงใจที่จะเรียนรู้และพัฒนาตัวเองอยู่เสมอ  
เด็กฝึกหัดทุกคนที่ตั้งใจมาเป็นศิลปินเกาหลีล้วนแล้วแต่มีความชอบและ

หลงใหลในการเต้นหรือการร้องเพลงเป็นอย่างมาก มีความฝันคือการได้ยืนอยู่บนเวทีและเป็นศิลปิน 
เพราะพบว่าตัวเองมีความสุขเวลาได้ร้องเพลงหรือแสดงอยู่บนเวที ทุกคนจึงมีความฝันและเป้าหมายที่
ชัดเจน และพยายามที่จะต่อสู้ ฝึกฝน เรียนรู้ และคว้าโอกาสทุกอย่างเพ่ือที่จะเป็นศิลปินให้ได้ 

ตัวอย่าง  
ในรายการจะเห็นได้ว่าเด็กฝึกหัดแต่ละคนใช้เวลานานหลายปีในการฝึกฝนและเรียนรู้ทักษะที่

จ าเป็นต่าง ๆ ในการเป็นศิลปินที่ไม่ใช่แค่การร้องหรือเต้นเพียงอย่างเดียว หรือแม้กระทั่งบางคนที่ได้
เป็นศิลปินไปแล้วก็ยังอยากมาที่รายการเพ่ือเพ่ิมโอกาสให้ตัวเอง หรือฝึกฝนเพ่ือแก้ไขในส่วนที่ตัวเอง
ยังบกพร่องอยู่เพื่อให้เป็นศิลปินที่เก่งขึ้น   

 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 85 ตอนฝึกซ้อมในบริษัทของเด็กฝึกหัดฮอชานมีที่ฝึกมา 10 ปี  

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 86 สมาชิกวง nu’est ไอดอลที่เดบิวต์มาแล้ว 6 ปีที่ตัดสินใจมาแข่งในรายการ 
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2) มีความอดทนไม่ย่อท้อต่อความยากล าบากหรือการท างานหนัก 
เด็กฝึกหัดทุกคนที่มีความฝันในการเป็นศิลปินเกาหลีต้องมีความอดทนและ

มีจิตใจที่แข็งแกร่ง เพราะกว่าที่แต่ละคนจะได้เป็นศิลปินนั้นต้องเข้ารับการฝึก เป็นระยะเวลานาน 
หลายเดือนหรือหลายปี เพ่ือพัฒนาทักษะต่าง ๆ ตามระบบและตารางเวลาที่ถูกก าหนดไว้อย่าง
เคร่งครัด ต้องสามารถทนต่อแรงกดดัน การถูกว่ากล่าวตักเตือน การถูกคาดหวัง การแข่งขันหรือถูก
น าไปเปรียบเทียบกับคนอ่ืนที่เกิดขึ้นได้ตลอดเวลาระหว่างการฝึก เพ่ือให้มั่นใจได้ว่าจะกลายเป็น
ศิลปินที่เก่งร้องและเต้นได้อย่างมีคุณภาพ อีกทั้งยังสามารถถ่ายทอดอารมณ์เพลงและท าการแสดงได้
อย่างสมบูรณ์แบบ 

ตัวอย่าง  
ในรายการจะเห็นได้ว่าเด็กฝึกหัดแต่ละคนขยันตั้งใจในการฝึกซ้อมมาก ซึ่งนอกเหนือจากเวลา

เรียนที่ก าหนดในตารางแล้วก็ยังมีการซ้อมเพ่ิมเองซ้ า ๆ ตลอดเวลาที่ว่าง บางคนถึงกับยอมลดเวลา
นอนและเอาเวลามาซ้อมจนเกือบถึงเช้า หรือแม้กระทั่งคนที่มีอาการป่วยแต่ก็ยังมาข้ึนเวทีแสดงเพราะ
ถือว่าเป็นหน้าที่และความรับผิดชอบของตัวเองท่ีมีต่องานงานที่ได้รับมอบหมาย 
 
 

 
 
 
 
 
ภาพที่ 87 เด็กฝึกหัดเกาหลีฝึกซ้อมเพลงประจ ารายการกันจนไม่ยอมนอน 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 88 เด็กฝึกหัดพัคอูจินที่ขึ้นแสดงภารกิจที่ 4 ทั้งท่ีมีอาการป่วยเป็นงูสวัดจนขึ้นตา 
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3) มีระเบียบวินัยและมีความรับผิดชอบสูง 
เด็กฝึกหัดทุกคนที่มีความฝันในการเป็นศิลปินเกาหลีถูกปลูกฝังให้มีความ

จริงจังในเรื่องระเบียบวินัยมาก ต้องเข้ารับการฝึกซ้อมตามตารางเวลาที่ก าหนดในระบบที่ถูกสร้างไว้ 
ท าตามใจตัวเองไม่ได้ ต้องปฏิบัติตัวให้อยู่ในกฎระเบียบ หรือข้อห้ามที่บริษัทก าหนด เช่น ควบคุมการ
กิน รักษาหุ่น ห้ามเล่นสื่อสังคมออนไลน์ ห้ามออกเดทก่อนถึงเวลาที่ก าหนดในสัญญา เป็นต้น ในการ
ฝึกซ้อมหรือการแสดงต่าง ๆ ซึ่งถือว่าเป็นหน้าที่ก็ต้องท าอย่างจริงจัง ถ้าท าผิดหรือท าไม่ดีแค่หนึ่งคนก็
ต้องแก้ไขให้สมบูรณ์แบบ ดังนั้นจึงต้องตั้งใจและรับผิดชอบตัวเองเพ่ือไม่ให้เป็นภาระกับคนอ่ืน 
เพ่ือที่จะท าการแสดง เต้นและร้องได้อย่างสมบูรณ์ เป็นระเบียบ พร้อมเพรียงไปในแนวทางเดียวกันซึ่ง
มองแล้วดูสวยงามและมีพลังแบบที่ไม่เหมือนกับศิลปินที่อ่ืน อีกทั้งมีถูกการประเมินผลอยู่ตลอดเวลา
เพ่ือควบคุมคุณภาพให้อยู่ในมาตรฐานที่ก าหนดไว้ 

ตัวอย่าง 
ในรายการจะเห็นได้ว่าเวลาอยู่ในชั้นเรียนถ้ามีใครท าไม่ได้หรือท าผิดครูฝึกจะเข้าไปช่วยดูหรือ

เรียกแบบระบุตัวบุคคลเพ่ือแก้ไขปัญหาและข้อบกพร่องในส่วนนั้นให้โดยทันที และจะตรวจสอบจน
แน่ใจว่าภาพรวมของการแสดงเป็นไปตามมาตรฐานเดียวกัน หรือตอนซ้อมถ้าหัวหน้าเห็นว่าคนในทีม
ยังท าได้ไม่พร้อมกันหรือใครยังผิดพลาดอยู่ก็จะซ้อมไปเรื่อย ๆ จนกว่าจะมองไม่เห็นข้อแตกต่าง 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 89 เด็กฝึกหัดคิมโซฮเยที่ดูไม่มีสมาธิและเต้นไม่ทันเพ่ือนตลอดเวลา 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 90 ครูสอนเต้นกาฮีที่เรียกเด็กฝึกหัดคิมโซฮเยให้ดูและเต้นตามที่ตัวเองสอน 
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4) มีภาพลักษณ์หรือทัศนคติเชิงบวก 
การเป็นศิลปินของเกาหลีนั้นควบคู่ไปการเป็นไอดอลหรือตัวอย่างที่ดีให้กับ

เด็ก เยาวชนหรือคนในสังคม เพราะฉะนั้นสิ่งที่ควรมี คือ ความมั่นใจในตัวเอง กล้าแสดงออก ใน
ขณะเดียวกันก็มีความถ่อมตัวไม่ถือว่าตัวเองอยู่เหนือคนอ่ืน มองโลกในแง่ดี  พร้อมเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ 
หรือปรับตัวเข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ กล้าที่จะลองท าสิ่งใหม่ ๆ เพ่ือท้าทายความสามารถของตัวเอง
อยู่เสมอ อัธยาศัยดีเป็นมิตรกับคนรอบข้าง ใจดี มีน้ าใจ มีความจริงใจ รู้จักเห็นอกเห็นใจและช่วยเหลือ
ผู้อื่นเมื่อมีโอกาส รวมทั้งรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และนึกถึงส่วนรวม  

ตัวอย่าง 
  จากในรายการจะเห็นได้ว่ามีเด็กฝึกหัดหลายคนที่ไม่ท้อถอยแม้ว่าตัวเองจะอยู่ในอันดับต่ า
หรือไม่มีชื่อเสียงโด่งดังเหมือนคนอ่ืน แต่กลับขยันตั้งใจฝึกซ้อม แสดงให้เห็นภาพลักษณ์ที่ดี กล้าเรียนรู้
และลองท าในสิ่งที่ตัวเองไม่ถนัดหรือไม่เคยท ามาก่อนโดยไม่สร้างเงื่อนไขให้กับตัวเอง จนค้นพบ
ความสามารถของตัวเองที่ซ่อนอยู่ซึ่งได้แสดงออกมาในรายการจนท าให้เป็นที่จดจ าและสามารถ
เข้ารอบไปได้ไกลในรายการมากกว่าที่ตัวเองคิดไว้หรือได้เป็นศิลปินตามที่ฝันไว้ก็มี หรือคนที่มี
ความสามารถอยู่แล้วแต่ยินดีที่จะแบ่งปันและช่วยเหลือคนอ่ืนในส่วนที่ตัวเองสามารถท าได้ เช่น ช่วย
ซ้อมช่วยชี้แนะเพ่ือน รับฟังเวลาเพ่ือนเกิดปัญหา ก็จะยิ่งท าภาพลักษณ์เป็นไปในเชิงบวกผู้ชมก็อยากที่
จะสนับสนุนคนที่ทั้งเก่งและดีเพ่ือให้สมกับภาพของไอดอลที่เป็นตัวแทนของสังคม 

 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 91 เด็กฝึกหัดยาบูกิ นาโกะอยู่ระดับ F แต่ไม่ท้อ ตั้งใจซ้อมจนคัดเกรดรอบใหม่ได้ระดับ A 

 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 92 เด็กฝึกหัดคิมเซจองคอยช่วยสอนคิมโซฮเยเพ่ือนในทีมที่เก่งน้อยกว่าคนอ่ืน 
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นอกจากคุณลักษณะภายในเหล่านี้ที่ได้มาจากการวิเคราะห์ในรายการแล้ว ยังมีคุณลักษณะ
อีกประเภทที่ส าคัญส าหรับการเป็นศิลปิน ได้แก่ 

4.6.2.2 คุณลักษณะที่อยู่ภายนอกซึ่งปรากฏให้เห็นด้วยตาเปล่า ทั้งหมด 4 
ประการ คือ 

1) รูปลักษณ์ภายนอกดูดี ต้องมีรูปร่างหน้าตาที่สวย หล่อ ดูดี มีจุดเด่นน่า
จดจ า หรือมีบุคลิกลักษณะที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว มีสเน่ห์ดึงดูดท าให้รู้สึกน่าสนใจ เช่น สายวิชวล 
เป็นต้น  

ฤดูกาลที่ 1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 93 เด็กฝึกหัดจูคยองคยองที่ได้ต าแหน่งวิชวลอันดับ 1 จากการโหวตของเพ่ือน ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 94 เด็กฝึกหัดจองแชยอนที่ได้ต าแหน่งวิชวลอันดับ 2 จากการโหวตของเพ่ือน ๆ 
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ฤดูกาลที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 95 เด็กฝึกหัดพัคจีฮุนที่ได้ต าแหน่งวิชวลอันดับ 1 จากการโหวตของเพื่อน ๆ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 96 เด็กฝึกหัดแบจินยองที่ได้ต าแหน่งวิชวลอันดับ 2 จากการโหวตของเพ่ือน ๆ 
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ฤดูกาลที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 97 เด็กฝึกหัดคิมมินจูที่ได้ต าแหน่งวิชวลอันดับ 2 จากการโหวตของเพื่อน ๆ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 98 เด็กฝึกหัดจางวอนยองที่ได้ต าแหน่งวิชวลอันดับ 4 จากการโหวตของเพ่ือน ๆ 

 
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลของผู้ที่ได้รับเลือกเป็นวิชวล หรือถูกจัดอันดับว่าเป็นคนหน้าตาดีของ
รายการแต่ละฤดูกาลท าให้ผู้วิจัยพอจะสรุปได้ว่า คนที่หน้าตาดีตามความคิดของคนเกาหลีจะมี
ลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือมากกว่า ดังต่อไปนี้ คือ ใบหน้าเล็ก เครื่องหน้าชัด ผิวเนียน ยิ้มสวย 
ตาโต จมูกโด่ง แววตามีความสดใส หน้าตาน่ารัก ดูเป็นมิตรและใจดี 
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  2) มีทักษะความสามารถที่จ าเป็นในการเป็นศิลปิน ต้องเป็นผู้ที่มีพ้ืนฐานการร้องและเต้น
อยู่ในระดับที่ดีหรือสามารถที่จะเรียนรู้และพัฒนาต่อได้ หรืออาจมีพรสวรรค์หรือความสามารถที่โดด
เด่นด้านร้องหรือเต้นอย่างใดอย่างหนึ่งไปเลยก็ได้ แล้วค่อยมาพัฒนาเพ่ิมเติมในด้านอ่ืน ๆ ที่ยังคง
บกพร่องอยู่ แต่ถ้าสามารถท าหลายอย่างได้ดีไปพร้อม ๆ กันก็จะยิ่งมีความพิเศษและน่าสนใจ เช่น 
สายร้อง สายแรป สายเต้น เป็นต้น  

สายร้อง 
ฤดูกาลที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 99 เด็กฝึกหัดยูยอนจอง สายร้องของฤดูกาลที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 100 เด็กฝึกหัดคิมเซจอง สายร้องของฤดูกาลที่ 1 
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ฤดูกาลที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 101 เด็กฝึกหัดคิมแจฮวาน สายร้องของฤดูกาลที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 102 เด็กฝึกหัดฮาซองอุน สายร้องของฤดูกาลที่ 2 
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ฤดูกาลที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 103 เด็กฝึกหัดโจยูริ สายร้องของฤดูกาลที่ 3 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 104 เด็กฝึกหัดควอนอึนบี สายร้องของฤดูกาลที่ 3 

 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลของผู้ที่ได้รับเลือกเป็นเมนโวคอล หรือนักร้องหลักของแต่ละภารกิจ

ในรายการแต่ละฤดูกาลท าให้ผู้วิจัยพอจะสรุปได้ว่า คนที่ร้องเพราะเก่งตามความคิดของคนเกาหลีจะมี
ลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือมากกว่า ดังต่อไปนี้ คือ ร้องขึ้นเสียงสูงได้ดี เสียงมีพลัง เสียงก้อง เสียง
ที่ใช้เวลาร้องเพลงมีความมั่นคง ไม่สั่น ไม่แกว่งแม้กระทั่งตอนเต้น 
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สายแรป 
ฤดูกาลที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 105 เด็กฝึกหัดอิมนายอง สายแรปของฤดูกาลที่ 1 
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ฤดูกาลที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 106 เด็กฝึกหัดพัคอูจิน สายแรปของฤดูกาลที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 107 เด็กฝึกหัดไลควานลิน สายแรปของฤดูกาลที่ 2 
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ฤดูกาลที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 108 เด็กฝึกหัดคังฮเยวอน สายแรปของฤดูกาลที่ 3 
 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลของผู้ที่ได้รับเลือกเป็นแรปเปอร์ หรือนักร้องแรปของแต่ละภารกิจใน
รายการแต่ละฤดูกาลท าให้ผู้วิจัยพอจะสรุปได้ว่า แรปเปอร์ที่เก่งตามความคิดของคนเกาหลีจะมี
ลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือมากกว่า ดังต่อไปนี้ คือ จังหวะการแรปดี ออกเสียงค าถูกต้องตาม
วิธีการแรป ใช้โทนเสียงที่เข้ากับเพลงในการแรป เรียบเรียงเนื้อร้องแรปและเชื่อมสัมผัสของค าได้
คล้องจองกนั 
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สายเต้น 
ฤดูกาลที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 

ภาพที่ 109 เด็กฝึกหัดคิมชองฮา สายเต้นของฤดูกาลที่ 1 
 

ฤดูกาลที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 

 
ภาพที่ 110 เด็กฝึกหัดองซองอู สายเต้นของฤดูกาลที่ 2 
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ฤดูกาลที่ 3 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 111 เด็กฝึกหัดฮอนดะ ฮิโตมิ สายเต้นของฤดูกาลที่ 2 
 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลของผู้ที่ได้รับเลือกเป็นเมนแดนเซอร์ หรือนักเต้นหลักของแต่ละ
ภารกิจในรายการแต่ละฤดูกาลท าให้ผู้วิจัยพอจะสรุปได้ว่า คนที่เต้นเก่งตามความคิดของคนเกาหลีจะ
มีลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือมากกว่า ดังต่อไปนี้ คือ เต้นแข็งแรง ท่าเต้นชัด สามารถคิดท่าเต้นที่
เข้ากับเนื้อหาและอารมณ์ของเพลง สามารถเต้นได้หลากหลายแนว 
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 3) มีความสามารถในการแสดงสีหน้าท่าทางเพื่อสื่อสารอารมณ์เพลง เพ่ือให้ท าการแสดง
และถ่ายทอดอารมณ์ ความหมายของแต่ละเพลงแต่ละแนวแต่ละรูปแบบออกมาได้อย่างชัดเจนและ
ส่งไปถึงผู้ชมให้เข้าใจและมีอารมณ์ร่วมได้อย่างง่ายดาย  

ฤดูกาลที่ 1  
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 112 เด็กฝึกหัดคังมินา ฤดูกาลที่ 1 
 

ฤดูกาลที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
  

 
ภาพที่ 113 เด็กฝึกหัดอีแดฮวี ฤดูกาลที่ 2 
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ฤดูกาลที่ 3 
 

 
 
 
 
 
 
 
  

 
 

ภาพที่ 114 เด็กฝึกหัดซากุระ ฤดูกาลที่ 2 
 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลของผู้ที่ถูกมองว่าแสดงออกทางสีหน้าเก่งเวลาท าการแสดงแต่ละ
ภารกิจในรายการแต่ละฤดูกาลท าให้ผู้วิจัยพอจะสรุปได้ว่า คนที่แสดงออกทางสีหน้าเก่งตามความคิด
ของคนเกาหลีจะมีลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือมากกว่า ดังต่อไปนี้ คือ  แสดงออกทางสีหน้า 
อย่างชัดเจนโดยใช้ทุกอย่างบนใบหน้าในการพยายามสื่อสารอารมณ์เพลง ตีความอารมณ์ของเพลง
อย่างละเอียดก่อนที่จะท าการแสดงใช้สีหน้าและท่าทางที่เข้ากับอารมณ์เพลง ใส่ความรู้สึกร่วมกับ
เพลงลงไปในขณะที่ท าการแสดง 
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4) มีทักษะพิเศษที่เป็นประโยชน์หรือสามารถต่อยอดไปสู่การท างานรูปแบบอ่ืน ๆ ใน
วงการบันเทิง เช่น ความสามารถด้านการแสดง ความสามารถในการสร้างบทสนทนาและมุขตลกเพ่ือ
ใช้ในการออกรายการวาไรตี้ เป็นต้น  

ฤดูกาลที่ 1  
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 115 เด็กฝึกหัดชเวยูจองที่มีทักษะการสร้างเสียงหัวเราะ 
 

ฤดูกาลที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 116 เด็กฝึกหัดยุนจีซองที่มทีักษะการสร้างเสียงหัวเราะ 
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ฤดูกาลที่ 3 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

ภาพที่ 117 เด็กฝึกหัดชเวเยนาที่มทีักษะการสร้างเสียงหัวเราะ 
 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลของผู้ที่ถูกมองว่ามีทักษะวาไรตี้ หรือความสามารถในการสร้าง
บรรยากาศ สร้างเสียงหัวเราะในรายการแต่ละฤดูกาลท าให้ผู้วิจัยพอจะสรุปได้ว่า คนที่มีทักษะวาไรตี้
ตามความคิดของคนเกาหลีจะมีลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือมากกว่า ดังต่อไปนี้ คือ มีรีแอคชันหรือ
ปฏิกิริยาตอบรับกับสถานการณ์ต่าง ๆ แบบชัดเจนและยิ่งใหญ่มากกว่าคนทั่วไป เช่น เวลาตกใจก็จะ
ส่งเสียงหรือแสดงออกทางสีหน้ารวมถึงใช้ภาษากายช่วยท าท่าทางว่าตกใจมาก หรือเวลาที่สัมภาษณ์
พูดคุยกันก็สามารถต่อบทสนทนาหรือสร้างมุขตลกข าขันได้อย่างลื่นไหลเป็นธรรมชาติ มีบุคลิก ท่าทาง 
หรือวิธีการพูดการแสดงออกท่ีมีความตลกเฉพาะตัว  
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4.6.3 ลักษณะของคนที่ได้เป็นเซนเตอร์  
1) รูปลักษณ์ภายนอก 

คนที่ได้รับเลือกเป็นเซนเตอร์มักจะมีรูปร่าง หน้าตา บุคลิกลักษณะหรือจุดเด่นที่  
ไม่เหมือนใคร ซึ่งท าให้เป็นจุดสนใจ ง่ายต่อการมองหาและจดจ า ไม่ถูกท าให้กลืนหายไปเวลาอยู่รวม
กับผู้คนจ านวนมาก ดังเช่น  

 
ภาพที ่118 จอนโซมี ผู้ที่ได้รับคะแนนโหวตอันดับ 1 และเป็นเซนเตอร์ของวง I.O.I 

 
จอนโซมี – ผู้ชนะในฤดูกาลที่ 1 ที่เป็นลูกครึ่งเกาหลีใต้-แคนาดา ตาโต จมูกโด่ง มี

ใบหน้าเล็กน่ารักที่มีความผสมระหว่างความเป็นต่างชาติกับความเป็นเกาหลีซึ่งแตกต่างจากคนอ่ืน
รวมทั้งบุคลิกที่ดูร่าเริง เปิดเผย สดใส ยิ้มง่าย ตลก อารมณ์ดี แสดงออกทุกอย่างเป็นธรรมชาติ ท า ให้
เข้ากับคนอ่ืนได้ง่าย ซึ่งเป็นเสน่ห์ที่ท าให้คนส่วนใหญ่ตกหลุมรักและคอยสนับสนุนเรื่อยมาจนสามารถ
ครองอันดับหนึ่งไว้ได้ในท้ายที่สุด 
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ภาพที ่119 คังดาเนียล ผู้ที่ได้รับคะแนนโหวตอันดับ 1 และเป็นเซนเตอร์ของวง Wanna One 

 
คังดาเนียล – ผู้ชนะในฤดูกาลที่ 2 ด้วยชื่อที่เป็นเอกลักษณ์ รวมทั้งภาพลักษณ์หนุ่ม

ตายิ้ม ผมสีชมพู ที่ดูน่ารัก อารมณ์ดี ขี้เล่น ความช่างพูดช่างคุยที่ท าให้เข้ากับคนอ่ืนได้ง่าย เป็นเสน่ห์ที่
ท าให้การปรากฏตัวตั้งแต่ครั้งแรกที่ออกอากาศดูน่าสนใจ และเป็นที่จดจ าท าให้ได้รับคะแนนโหวตมา
เรื่อย ๆ จนครองอันดับหนึ่งได้ในท้ายที่สุด 
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ภาพที ่120 จางวอนยอง ผู้ที่ได้รับคะแนนโหวตอันดับ 1 และเป็นเซนเตอร์ของวง IZ*ONE 

 
จางวอนยอง – ผู้ชนะในฤดูกาลที่ 3 ที่มีใบหน้าเล็กน่ารัก ดวงตากลมโต และเครื่อง

หน้าสมบูรณ์แบบ ส่วนสูงช่วงขาที่ยาว หุ่นที่ดีเหมือนนางแบบ รวมถึงเสน่ห์ที่แตกต่างด้วยความที่เป็น
น้องเล็กที่สุดในรายการ และบุคลิกน่ารักขี้อ้อนท าให้เด็กฝึกหัดคนอ่ืนในรายการรวมถึงทีมงานรู้สึก
เอ็นดู ส่งผลให้เป็นที่สนใจและถูกพูดถึงตั้งแต่ในครั้งแรกที่ปรากฏตัวในการออกอากาศตอนที่ 1 และ
ได้รับความเอ็นดูและสนับสนุนมาเรื่อย ๆ จนได้ครองอันดับหนึ่งไปในที่สุด 
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2) ทักษะความสามารถ 
คนที่ได้รับเลือกเป็นเซนเตอร์ไม่จ าเป็นต้องเป็นคนที่เต้นเก่ง ร้องเก่ง หรือแรปเก่ง 

ที่สุดแต่อาจจะมีความสามารถด้านใดด้านหนึ่งที่ถนัดและท าได้ดีเป็นพิเศษ ควบคู่ไปกับทักษะ  
ด้านอ่ืนที่อยู่ในมาตรฐานที่ควรจะเป็นส าหรับการเป็นศิลปินหรือสามารถที่จะสร้างและพัฒนาให้
สมบูรณ์ขึ้นได้ในเวลาอันรวดเร็วซึ่งทักษะเหล่านี้จะช่วยท าให้คน ๆ หนึ่งมีเสน่ห์  และน่าสนใจมากขึ้น
ในอีกมิติที่นอกเหนือจากรูปร่างหน้าตา ท าให้น่าสนับสนุนมากยิ่งข้ึน ดังเช่น 

จอนโซมี - ผู้ชนะในฤดูกาลที่ 1 ซึ่งถนัดในด้านการเต้นเป็นพิเศษ แต่เมื่อต้องท า
การแสดงที่ร้องและเต้นไปพร้อม ๆ กันก็แสดงออกมาได้อย่างไม่มีที่ติ ในขณะที่เต้นอย่างเต็มที่ก็ยังร้อง
ได้ดีเปล่งเสียงได้อย่างมั่นคง ปล่อยเสน่ห์ และความสดใสออกมาได้อย่างเป็นธรรมชาติ ดึงดูดสายตา
ผู้ชมเวลาที่ท าการแสดงบนเวที เมื่อต้องท าการแสดงเพลงที่มีแนวทางแตกต่างกันก็สามารถปรับตัวเอง
ให้เข้ากับอารมณ์ของเพลงและถ่ายทอดออกมาได้เป็นอย่างดี เช่น ระหว่างแนวเพลงที่มีความน่ารักกับ
เซ็กซี่มีการใช้สายตาและแสดงออกทางสีหน้าต่างกัน เป็นต้น ซึ่งสิ่งเหล่านี้สามารถยืนยันได้จากการถูก
รับเลือกให้เป็นเซนเตอร์ทั้งหมด 3 จาก 5 ภารกิจที่ต้องท าการแสดงในรายการ เมื่อได้เป็นเซนเตอร์ก็
ท าหน้าที่ของตัวเองอย่างดีเพ่ือช่วยน าให้การแสดงดูน่าสนใจท าให้ทีมได้รับผลลัพธ์ที่ดีจากผู้ชมและ
เหล่าครูฝึกทุกครั้ง 

คังดาเนียล - ผู้ชนะในฤดูกาลที่ 2 ซึ่งถนัดในด้านการแรปเป็นพิเศษ แต่เมื่อต้อง
ฝึกร้องเพลงประจ ารายการซึ่งมีคีย์สูงกว่าเสียงที่คนเป็นแรปเปอร์ทั่วไปถนัดก็ไม่บ่นไม่ตัดพ้อ พยายาม
หาวิธีฝึกจนท าได้ดี เมื่อต้องท าการแสดงที่เน้นศักยภาพด้านการเต้นก็สามารถแสดงออกมาได้ดีอีก
เช่นกันโดยใช้พ้ืนฐานการเต้นบีบอยที่ตัวเองถนัดมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบท่าเต้นและมีส่วน
ร่วมกับเพื่อน ๆ ในทีม เมื่อถึงเวลาที่ท าการแสดงบนเวทีก็ใช้สายตา ท่าทาง โชว์เสน่ห์เฉพาะตัวออกมา
ได้อย่างเต็มที่ เมื่อได้รับมอบหมายให้เป็นหัวหน้าทีมก็พยายามท าความเข้าใจ ช่วยเหลือทุกคนในทีม
เป็นอย่างด ีท าให้เห็นว่ามีความพยายามที่จะเรียนรู้และตั้งใจที่จะท าให้ดีในทุก ๆ หน้าที่ที่ได้รับ 

จางวอนยอง - ผู้ชนะในฤดูกาลที่ 3 ซึ่งถนัดในด้านการเต้นเป็นพิเศษ ถึงจะอายุ
น้อยที่สุดในรายการ แต่เมื่อต้องท าการแสดงในแนวเพลงแตกต่างกันก็ท าออกมาได้ดี ท าการแสดง
เพลงแนวน่ารักก็ดูเป็นเด็กสาวที่น่ารักน่าเอ็นดู แต่เมื่อท าการแสดงเพลงแนวเซ็กซี่ก็เต้นได้แข็งแรง 
แสดงอารมณ์ได้ชัดเจน ดูโตกลมกลืนกับสมาชิกคนอ่ืนในทีมแบบไม่ขัดตา มีทักษะการร้องเพลงใน
ระดับดีท่ีสามารถร้องและเต้นไปพร้อม ๆ กันได้อย่างมั่นคง เมื่อได้รับหน้าที่ให้เป็นเซนเตอร์ในเพลงซึ่ง
มีท่อนแร็ปที่ค่อนข้างยากและไม่เคยท ามาก่อนก็ไม่ท้อถอย แต่กลับตั้งใจเรียนรู้ฝึกฝนจนท าการแสดง
ออกมาได้เป็นอย่างดี เรียกว่าท าได้ดีในทุก ๆ ด้านอย่างลงตัว 
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3) ภาพลักษณ์และทัศนคติ 
คนที่ได้รับเลือกเป็นเซนเตอร์มักจะมีภาพลักษณ์เชิงบวก มองโลกในแง่ดี เวลาเจอ

ปัญหาอะไรก็รู้จักเรียนรู้เก็บมาเป็นประสบการณ์ แต่ไม่น ามาบั่นทอนให้ตัวเองท้อถอย มีความม่ันใจใน
ตัวเอง มีทักษะการพูด ใจดี มีน้ าใจกับคนรอบข้าง เช่น  

จอนโซมี – ตอนซ่อนกล้องแอบถ่ายที่รายการตั้งใจท าเพ่ือทดสอบปฏิกิริยาของ 
เด็กฝึกหัดแต่ละคน เมื่อโซมีเห็นทีมงานยกของหนักมาก็มีน้ าใจเข้าไปช่วยยก หรือตอนซ้อมการแสดง
เมื่อเห็นเพื่อนเครียดเต้นตามไม่ได้ก็เข้าไปช่วยสอนให้อย่างใจเย็น 

คังดาเนียล – ตอนชั้นเรียนเต้นที่ครูฝึกถามว่าใครจ าท่าเต้นได้ และสามารถ
ออกมาน าเต้นให้เพ่ือนได้บ้าง ดาเนียลก็กล้ายกมืออาสาที่จะลองท าเพราะจ าท่าได้แล้ว ท าให้ทั้งเพ่ือน
และครูฝึกรู้สึกชื่นชม ประทับใจในความมั่นใจและกล้าแสดงออก อีกทั้งดาเนียลมักจะการพูดหรือ
แสดงออกเพ่ือให้ก าลังใจเวลาที่เห็นว่าเพ่ือนก าลังประหม่าหรือไม่มั่นใจอยู่เสมอ ซึ่งสิ่ งเหล่านี้แสดงให้
เห็นถึงการมีทัศนคติที่ดีและความใส่ใจผู้อ่ืน 

จางวอนยอง – เวลาที่มีการประชุมกลุ่มก่อนเริ่มซ้อม ตอนเลือกต าแหน่งหรือแบ่ง 
ท่อนร้องในภารกิจต่าง ๆ ก็กล้าที่จะพูด กล้าแสดงความคิดเห็นหรือเสนอตัวเข้าไปช่วยเพ่ือน ๆ ในทีม
ท าในสิ่งที่ตัวเองพอท าได้เพ่ือให้ทีมดีขึ้น เช่น ออกความเห็นวิธีการเลือกเซนเตอร์หรือการคิดท่าเต้น 
เป็นต้น เวลาซ้อมเมื่อเห็นเพ่ือนท าไม่ได้ก็พร้อมที่จะช่วยบอกช่วยสอนเสมอ เมื่อท าการแสดงและรู้ว่า
เพ่ือนในทีมกังวลเรื่องท่าเต้นและรู้ว่าตัวเองมีทักษะด้านการเต้นมากกว่าคนอ่ืนในทีมก็อาสาเป็นคน
แกะท่าเต้นให้แม้จะยังไม่เคยมีประสบการณ์มาก่อนแต่ก็กล้าที่จะเรียนรู้ ลองท าสิ่งใหม่ ถึงแม้จะท าให้
โดนดุบ้างที่รับผิดชอบหน้าที่ตรงนี้ได้ไม่ดีแต่ก็เก็บเอาทุกอย่างมาเป็นประสบการณ์ที่ท าให้ตัวเองโตขึ้น 
 

4.6.4 ค าจ ากัดความลักษณะต่าง ๆ ท่ีพบในผู้เข้าแข่งขันแต่ละฤดูกาล  
เป็นค าที่ผู้วิจัยได้ก าหนดขึ้นมาเพ่ือใช้ในการจ าแนกและอธิบายลักษณะซึ่งเป็น

จุดเด่นของผู้เข้าแข่งขันแต่ละคน ซึ่งคนหนึ่งสามารถเชื่อมโยงกับค าจ ากัดความลักษณะต่าง ๆ หลาย
ค าได้ เพราะผู้ที่ได้รับการคัดเลือกแต่ละคนต่างก็มีจุดเด่นที่หลากหลายที่ท าให้แต่ละคนเป็นที่สนใจ 
ได้รับความนิยม และได้รับคะแนนโหวตจนได้เป็นกลุ่มผู้ชนะในรายการ 

 
คนที่มีทักษะรอบด้าน หมายถึง คนที่มีทั้งทักษะ การร้อง การเต้น การแรป 

และการแสดงออกอยู่ในระดับมาตรฐานเป็นที่ยอมรับของทุกคนว่าสามารถท าการแสดงออกมาได้ดีไม่
ว่าจะต้องเจอโจทย์แบบไหนหรือได้รับมอบหมายให้หน้าที่อะไรก็ตาม หรือแม้กระทั่งสามารถท าเพลง
ได้ด้วยตนเอง เช่น จอนโซมี คังดาเนียล และจางวอนยอง ผู้ที่ได้เป็นเซนเตอร์ในฤดูกาลที่ 1 2 และ 3 
ตามล าดับ  
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คนที่มีคาแรคเตอร์เฉพาะ หมายถึง คนที่มีบุคลิกหรือเอกลักษณ์เฉพาะตัวที่ 
ท าให้ผู้ชมจดจ าได้จากสิ่งที่เห็นในรายการ เช่น อิมนายอง ที่มีฉายาว่าสโตนนายอง (Stone Nayong) 
เพราะเป็นคนที่มักจะท าหน้านิ่งอยู่ตลอดเวลา ไม่มีปฏิกิริยาตอบสนองกับสิ่งรอบตัวเลย เวลาเพ่ือน
หัวเราะข าขันกันก็นิ่งเฉยไม่รู้สึกอะไร เป็นต้น 

คนที่เป็นวิชวลหรือหน้าตาของวง หมายถึง คนที่มีหน้าตาสวยหล่อโดดเด่น
แบบที่ใครเห็นก็ต้องชื่นชมหรือเหลียวหลัง มองจากตรงไหนก็เห็นได้ชัดเจนเพราะเหมือนเปล่งประกาย
อยู่ตลอดเวลา เช่น จูคยอลคยอง ฮวังมินฮยอน และมิยาวากิ ซากุระ ซ่ึงแต่ละคนมีชื่ออยู่ในผลการจัด
อันดับคนหน้าตาดีของฤดูกาลที่ 1 2 และ 3 ตามล าดับ 

ลูกเจี๊ยบที่เติบโต หมายถึง คนที่เริ่มแรกตอนเข้ามาในรายการดูไม่มีทักษะ
ความสามารถอะไรเลย ฝึกตามเพ่ือนก็ไม่ทัน ท้อถอยหมดก าลังใจ ดูขุ่นมัวอยู่ตลอดเวลาเหมือนท า
อะไรก็ไม่ได้ดี แตใ่นภายหลังมีการพัฒนาตัวเองจนกลายเป็นคนเก่งและมีความม่ันใจเปลี่ยนไปจากคน
เดิมที่เคยเป็น เช่น คิมโซฮเย ไลควานลิน และคังฮเยวอน จากฤดูกาลที่ 1 2 และ 3 ตามล าดับ ที่ได้
ค้นพบความสามารถ และพัฒนาทักษะของตัวเองจากการฝึกฝนภารกิจต่าง ๆ ในรายการ 

หนุ่มดอกไม้หรือสาวน่ารัก หมายถึง คนที่มีภาพลักษณ์สดใส น่ารักน่าเอ็นดู ที่
คอยแสดงท่าทางหรือท าตัวน่ารักออกมาอย่างเป็นธรรมชาติอยู่ตลอดเวลา ถ้าเป็นผู้ชายก็มักจะ
หมายถึงคนที่หน้าหวาน ดูเป็นเด็กน้อยน่ารัก มองแล้วโลกสดใส ถ้าเป็นผู้หญิงก็จะหมายถึงคนที่  
ตัวเล็ก ๆ น่ารัก ยิ้มสดใส มีท่าทางที่ตลกแบบน่าเอ็นดู เช่น จองแชยอน แบจินยอง และคิมแชวอน 
จากฤดูกาลที่ 1 2 และ 3 ตามล าดับ 

ตัวท็อปแต่ละด้าน หมายถึง คนที่สามารถแสดงความสามารถอย่างใดอย่าง
หนึ่งออกมาจนท าให้คนในรายการหรือแม้กระทั่งผู้ชมรู้สึกประหลาดใจและยอมรับในความสามารถ 
ซึ่งอาจะมีได้หลายด้าน ไม่ว่าจะเป็นตัวท็อปด้านการเต้น ที่มีทักษะในด้านการเต้นหลากหลายประเภท 
สามารถแสดงได้อย่างลื่นไหลและจัดระเบียบร่างกายได้อย่างสวยงาม ซึ่งนอกจากเต้นแล้วยังสามารถ
ออกแบบท่าเต้นและคิดการแสดงที่แปลกใหม่ออกมาได้ดีอีกด้วย ตัวท็อปด้านการร้อง ที่สามารถร้อง
เพลงได้อย่างไพเราะและใช้เสียงสูงได้อย่างมีพลังสะกดอารมณ์ผู้ชมให้รู้สึกตามไปกับเพลงได้ เช่น ยู
ยอนจอง ตัวท็อปด้านการร้องจากฤดูกาลที่ 1 พัคอูจิน ตัวท็อปด้านการแรปจากฤดูกาลที่ 2 และ 
อีแชยอน ตัวท็อปด้านการเต้นจากฤดูกาลที่ 3 

คนที่มีทักษะวาไรตี้ หมายถึง คนที่มีความตลกเฉพาะตัว ไม่ว่าจะพูดหรือท า 
อะไรก็ดูมีสีสันและสามารถสร้างเสียงหัวเราะให้คนรอบข้างได้อยู่เสมอ เช่น ชเวยูจอง ยุนจีซอง และ 
ชเวเยนา จากฤดูกาลที่ 1 2 และ 3 ตามล าดับ 

จากการศึกษา ค้นคว้า เก็บรวบรวม และวิเคราะห์ข้อมูลเนื้อหารายการทั้งหมดจึงสามารถ
แจกแจงผลของการวิจัยได้ตามที่กล่าวมาข้างต้น ซ่ึงจะน าผลการวิจัยที่ได้ไปอภิปรายในบทต่อไป 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 5 
สรุปผลการศึกษาและอภิปรายผล 

 
การศึกษาวิจัยเรื่อง “คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีและเนื้อหาจากรายการเรียลลิตี้ค้นหา

ศิลปินของประเทศเกาหลีใต้” มีวัตถุประสงคเ์พ่ือวิเคราะห์เนื้อหาของรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของ
ประเทศเกาหลีใต้  และวิเคราะห์คุณลักษณะของศิลปินเกาหลี โดยผลจากการศึกษาสามารถสรุปได้
ดังนี้ 

 
5.1 สรุปผลการศึกษา 

5.1.1 รูปแบบ เนื้อหา วิธีการเล่าเรื่องของรายการ 
1) รูปแบบของรายการ  

จากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ ได้แก่ 
รายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 และฤดูกาลที่ 3 รายการโปรดิวซ์ 
โฟร์ตี้เอต พบว่ารูปแบบของรายการเป็นแบบผสมผสานกันของเรียลลิตี้หลายประเภท ได้แก่ เรียลลิตี้
ประเภทเพลงและดนตรี เรียลลิตี้ประเภทที่อยู่ในสภาพแวดล้อมพิเศษ เรียลลิตี้ประเภทเกมโชว์  
เรียลลิตี้ประเภทการแข่งขันเพ่ือเข้าสู่อาชีพ และ เรียลลิตี้ประเภทซ่อนกล้อง ซึ่งเนื้อหาในแต่ละช่วงจะ
มีรูปแบบของรายการแตกต่างกันไป  

2) เนื้อหาของรายการ  
จากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ สรุป 

ได้ว่ารายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 และรายการโปรดิวซ์  
โฟร์ตี้ เอต เป็นรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้ที่ผลิตและออกอากาศทาง
สถานีโทรทัศน์เอ็มเน็ต ในช่วงปี พ.ศ. 2559 – 2561 ดังนี้ โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 ออกอากาศปี 
พ.ศ. 2559 โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 ออกอากาศปี พ.ศ. 2560 และฤดูกาลที่ 3 เปลี่ยนชื่อเป็น
รายการโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต ออกอากาศปี พ.ศ. 2561 ทั้ง 3 ฤดูกาลด าเนินการโดยมีอันจุนยองเป็น 
ผู้ก ากับและควบคุมการผลิตของรายการ โดยเป็นรายการเรียลลิตี้รายการแรกที่มีการสร้างกลุ่มศิลปิน
ที่มาจากการน าเด็กฝึกหัดจากหลาย ๆ ค่ายเพลงมารวมกัน และเป็นรายการเรียลลิตี้รายการแรกที่ให้
ผู้ชมเป็นผู้เลือกและสร้างกลุ่มศิลปินขึ้นมาด้วยตัวเองโดยคะแนนมาจากการโหวตทั้งหมด ในฤดูกาล 
ที่ 1 และฤดูกาลที่ 3 เป็นการสร้างกลุ่มศิลปินหญิง แต่ในฤดูกาลที่ 2 เป็นการสร้างกลุ่มศิลปินชาย  
ซ่ึงในฤดูกาลที่ 1 และฤดูกาลที่ 2 เด็กฝึกหัดมาจากค่ายเพลงในประเทศเกาหลีใต้เท่านั้น แต่ในฤดูกาล
ที ่3 เด็กฝึกหัดมาจากค่ายเพลงในประเทศเกาหลีและค่ายเพลงในประเทศญี่ปุ่น  
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เนื้อหาของรายการแสดงให้เห็นถึงข้ันตอนและวิธีการในการคัดเลือกเพ่ือสร้างศิลปิน 
ของประเทศเกาหลีใต้ผ่านการท าภารกิจต่าง ๆ ในรายการ โดยผู้เข้าแข่งขันจะได้รับการฝึกสอนและ
ให้ค าแนะน าจากครูฝึก และมีตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ เป็นผู้ด าเนินรายการและเป็นตัวแทนผู้ชม
ในการติดตามพัฒนาการความสามารถของเด็กฝึกหัด ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติมีความแตกต่างกัน
ในแต่ละฤดูกาลดังนี้ ฤดูกาลที่ 1 จางกึนซอก ฤดูกาลที่ 2 โบอา และฤดูกาลที่ 3 อีซึงกิ โดยในฤดูกาล
ที่ 1 และฤดูกาลที่ 3 ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติเป็นผู้ชายและเป็นทั้งนักร้องนักแสดง แต่ในฤดูกาล 
ที่ 2 ตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติเป็นผู้หญิงและเป็นนักร้องเพียงอย่างเดียว ครูฝึกเป็นผู้ที่มีความ
เชี่ยวชาญและมีประสบการณ์ในวงการบันเทิงด้านต่าง ๆ ดังนี้ ด้านการร้อง ได้แก่ คิมซองอึน เจอา  
อีซอกฮุน ชินยูมี อีฮงกิ และโซยู ด้านการเต้นได้แก่ กาฮี แบยุนจอง ควอนแจซึง ชเวยองจุน และเมย์
เจลี ด้านการแร็ป ได้แก่ ชีตาห์ และดอนมิลส์ ซึ่งจ านวนและรายชื่อผู้ฝึกสอนมีทั้งส่วนที่เหมือนและ
แตกต่างกันในแต่ละฤดูกาล บางคนท าหน้าที่ทั้ง 3 ฤดูกาลในขณะที่บางคนท าหน้าที่แค่บางฤดูกาล 
จ านวนผู้เข้าแข่งขันและผู้ชนะในแต่ละฤดูกาลเป็นดังนี้ ฤดูกาลที่ 1 และฤดูกาลที่ 2 คัดเลือกผู้ชนะ 11 
คน จากเด็กฝึกหัดทั้งหมด 101 คน แต่ในฤดูกาลที่ 3 คัดเลือกผู้ชนะ 12 คน จากเด็กฝึกหัดทั้งหมด 
96 คน ซึ่งจ านวนเด็กฝึกหัดตอนเริ่มต้นรายการมีความแตกต่างในฤดูกาลที่ 3  เนื่องจากต้องการ
คัดเลือกเด็กฝึกหัดจากเกาหลีและญี่ปุ่นมาร่วมแข่งขันในจ านวนที่เท่ากันประเทศละ 48 คน 
ท าให้จ านวนเด็กฝึกหัดเริ่มต้นในฤดูกาลที่ 3 น้อยกว่าในฤดูกาลอ่ืน จ านวนตอนในการออกอากาศ 
ฤดูกาลที่ 1 และ ฤดูกาลที่ 2 ออกอากาศฤดูกาลละ 11 ตอนเท่ากัน แต่ฤดูกาลที่ 3 ออกอากาศ 
12  ตอน รวมทั้ง 3 ฤดูกาลเป็นจ านวนทั้งสิ้น 34 ตอน รูปแบบการออกอากาศของรายการเป็นแบบ
ผสมระหว่างรายการที่บันทึกเทปไว้ล่วงหน้าและรายการสด โดยในฤดูกาลที่ 1 และ ฤดูกาลที่ 2  
ตอนที่ 1 - 10 เป็นรายการที่บันทึกเทปไว้ล่วงหน้าและตอนที่ 11 เป็นรายการสด ส่วนในฤดูกาลที่ 3  
ตอนที่ 1 - 11 เป็นรายการที่บันทึกเทปไว้ล่วงหน้า และตอนที่ 12 เป็นรายการสด โดยทั้ง 3 ฤดูกาล 
ตอนสุดท้ายจะเป็นรายการสดเหมือนกัน 

รายการแสดงให้เห็นขั้นตอนและกระบวนการในการคัดเลือกเพ่ือสร้างกลุ่มศิลปินของ 
ประเทศเกาหลีใต้โดยมีการประเมินความสามารถ 5 ขั้นตอน ผ่านการแสดง 5 ภารกิจ ได้แก่  
ขั้นตอนที่ 1 การทดสอบระดับทักษะ ด้วยภารกิจที่ 1 การแสดงเพลงประจ ารายการ ขั้นตอนที่ 2 
การทดสอบความสามารถแบบกลุ่ม ด้วยภารกิจที่ 2 การแข่งขันแบบกลุ่ม ขั้นตอนที่ 3 การทดสอบ
ความสามารถตามต าแหน่งที่ถนัด ด้วยภารกิจที่ 3 การแข่งขันตามต าแหน่ง ขั้นตอนที่ 4 การทดสอบ
เพ่ือหาแนวทางที่เหมาะกับตัวเอง ด้วยภารกิจที่ 4 การประเมินแนวคิด และขั้นตอนที่ 5 การทดสอบ
ความพร้อมในการเป็นศิลปิน ด้วยภารกิจที่ 5 การประเมินเพลงเดบิวต์ ซึ่งใน 3 ฤดูกาลมีจ านวน
ภารกิจเท่ากันและเป็นภารกิจแบบเดียวกัน แต่มีความแตกต่างกันในส่วนของรายละเอียดย่อยในแต่ละ
ภารกิจ ได้แก่ วิธีการแบ่งกลุ่มและเลือกสมาชิก วิธีการเลือกเพลง คะแนนพิเศษที่ได้รับ และเพลงที่ใช้
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ในการแข่งขัน ส าหรับคะแนนและวิธีการประเมินในรายการแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ การประเมินโดย 
ครูฝึก และการประเมินโดยผู้ชม ซึ่งการประเมินโดยครูฝึกจะประเมินเฉพาะในภารกิจที่ 1  อย่างเดียว 
โดยการให้คะแนนเป็นระดับ A B C D และ F ส่วนในภารกิจที่ 2 - 4 จะเป็นการให้คะแนนจากผู้ชมที่
เข้าชมการแสดงในห้องส่งรวมกับการโหวตในเว็บไซต์จากผู้ชมทางบ้าน และในภารกิจที่ 5 จะเป็นการ
ให้คะแนนจากการโหวตในเว็บไซต์รวมกับการโหวต SMS ในรายการสดจากผู้ชมทางบ้าน ซึ่งรายการ
จะมีการประกาศอันดับและคัดคนออกจากรายการเป็นรอบ ๆ ทั้งหมด 3 ครั้ง และมีการประกาศผล
ในรอบสุดท้ายของผู้ชนะที่จะได้เป็นศิลปิน ซึ่งมีจ านวนครั้งในการคัดออกเหมือนกันทั้ง 3 ฤดูกาลแต่
แตกต่างกันที่จ านวนคนที่คัดออก โดยเกณฑ์การคัดออกในแต่ละรอบของแต่ละฤดูกาลเป็นดังนี้ 
ฤดูกาลที่ 1   การคัดออกครั้งที่ 1   คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 61 คน ได้อยู่ต่อ  

การคัดออกครั้งที่ 2   คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 35 คน ได้อยู่ต่อ 
  
การคัดออกครั้งที่ 3   คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 22 คน ได้อยู่ต่อ   
การประกาศผลรอบสุดท้าย  คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 11 คน ได้เป็นศิลปิน 
 

ฤดูกาลที่ 2   การคัดออกครั้งที่ 1   คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 60 คน ได้อยู่ต่อ  
การคัดออกครั้งที่ 2   คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 35 คน ได้อยู่ต่อ 

  
การคัดออกครั้งที่ 3   คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 20 คน ได้อยู่ต่อ   
การประกาศผลรอบสุดท้าย  คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 11 คน ได้เป็นศิลปิน 
 

ฤดูกาลที่ 3   การคัดออกครั้งที่ 1   คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 58 คน ได้อยู่ต่อ  
การคัดออกครั้งที่ 2   คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 30 คน ได้อยู่ต่อ 

  
การคัดออกครั้งที่ 3   คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 20 คน ได้อยู่ต่อ   
การประกาศผลรอบสุดท้าย  คนที่มีคะแนนโหวตสูงสุด 12 คน ได้เป็นศิลปิน 
 

เมื่อจบการแข่งขันในแต่ละฤดูกาลได้มีการสร้างกลุ่มศิลปินชายและกลุ่มศิลปินหญิง
ขึ้นมา ดังนี้ ฤดูกาลที่ 1 กลุ่มศิลปินหญิงชื่อ ไอโอไอ ฤดูกาลที่ 2 กลุ่มศิลปินชายชื่อ วอนนาวัน และ 
ฤดูกาลที่ 3 กลุ่มศิลปินหญิงชื่อ ไอจึวอน ซึ่งทั้งสามวงล้วนประสบความส าเร็จอย่างมากทั้งในแง่ของ
ผลตอบแทนด้านการเงินที่สร้างรายได้มหาศาลให้ช่องโทรทัศน์และค่ายเพลง รวมทั้งในแง่ของความ
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นิยมในฐานะศิลปินเคป็อปที่มีชื่อเสียงทั้งในเกาหลีและในต่างประเทศ โดยเมื่อพิจารณาในรายละเอียด
ของทั้ง 3 ฤดูกาล พบว่า มีความเหมือนและแตกต่างกัน ดังนี้ 

รูปแบบและเนื้อหาของรายการ ทั้ง 3 ฤดูกาลเหมือนกัน เป็นรายการเรียลลิตี้แบบ
ผสมผสานเหมือนกัน การน าเสนอเนื้อหาของรายการแสดงให้เห็นถึงขั้นตอนในการสร้างศิลปินผ่าน 5 
ภารกิจเท่ากัน และเป็นภารกิจแบบเดียวกัน จ านวนครั้งที่มีการคัดคนออกจากรายการก็เท่ากัน สิ่งที่
แตกต่างกัน คือ ความนิยมของรายการ แนวทางของวง และสมาชิกในวง โดยความนิยมของรายการ
เมื่อพิจารณาตามจ านวนผลโหวตรวมของแต่ละฤดูกาลพบว่า ฤดูกาลที่ 2 ได้รับความนิยมมากที่สุด 
รองลงมาคือ ฤดูกาลที่ 3 และฤดูกาลที่ 1 ตามล าดับ แนวทางของวงในแต่ละฤดูกาลแตกต่างกัน 
ฤดูกาลที่ 1 เป็นกลุ่มศิลปินหญิงที่เน้นการโปรโมตในประเทศเกาหลีใต้เป็นหลัก ในฤดูกาลที่ 2  เป็น
กลุ่มศิลปินชายที่เน้นการโปรโมตในประเทศเกาหลีใต้และต่างประเทศ และในฤดูกาลที่ 3 เป็นกลุ่ม
ศิลปินหญิงที่เน้นการโปรโมตในประเทศเกาหลีใต้ ประเทศญี่ปุ่น และต่างประเทศ  

3) วิธีการเล่าเรื่อง 
จากการศึกษาเนื้อหาของรายการทั้ง 3 ฤดูกาล ตามแนวคิดของการเล่าเรื่องในละคร 

โทรทัศน์ พบว่า เนื้อหาที่ถูกน าเสนอในรายการทั้ง 3 ฤดูกาล มีวิธีการเล่าเรื่องแบบเดียวกัน โดยเป็น
การแสดงให้เห็นขั้นตอนและกระบวนการสร้างศิลปินที่เกิดขึ้นในรายการตั้งแต่ขั้นแรกจนถึงขั้นตอน
สุดท้ายเพื่อท าให้ผู้ชมรู้สึกมีอารมณ์ร่วม ซึ่งสอดคล้องแนวคิดการเล่าเรื่อง เริ่มตั้งแต่การเกริ่นที่มาที่ไป
เรื่องราวของเด็กฝึกหัดที่น ามาสู่การเกิดขึ้นของรายการ แนะน าตัวละครแต่ละตัวที่มีบทบาทต่างกัน 
ได้แก่ เด็กฝึกหัด ครูฝึก และตัวแทนโปรดิวเซอร์แห่งชาติ แล้วจึงอธิบายกติกาการแข่งขันและภารกิจ
ทั้งหมดในรายการซึ่งมีทั้งหมด 5 ภารกิจ จากนั้นจึงเริ่มเล่าเรื่องตั้งแต่ภารกิจแรกไปเรื่อย ๆ จนถึง
ภารกิจสุดท้ายจนได้ผู้ชนะที่ได้รับคัดเลือกให้เป็นศิลปิน โดยมีการแสดงให้เห็นถึงพัฒนาการ และ
ความสัมพันธ์ของเด็กฝึกหัดที่มีต่อเพ่ือน ครูฝึก และตัวแทนโปรดิวเซอร์ แต่ละคนมีการเผชิญหน้ากับ
สถานการณ์ต่าง ๆ และมีบทสรุปที่แตกต่างกันไป แต่ละภารกิจจะใช้เวลาในการออกอากาศ 
ภารกิจละ 2 - 3 ตอน แต่ละตอนแบ่งเป็น 4 ช่วง นอกจากนั้นเนื้อหาที่ถูกน าเสนอในรายการสามารถ 
แบ่งออกเป็นประเภทต่าง ๆ ได้ 7 ช่วง คือ 1) การเปิดตัวหรือเปิดเรื่อง 2) การสร้างเรื่องราว  
3) การแสดงเพลงและท าภารกิจ 4) การเรียนและการซ้อม 5) การประกาศภารกิจหรือประกาศผล 
และคะแนน 6) กิจกรรมพิเศษ และ 7) เบื้องหลังอ่ืน ๆ โดยแต่ละช่วงจะน าเสนอประเด็นหรือเนื้อหาที่
แตกต่างกัน การออกอากาศแต่ละตอนจะเป็นการน าเสนอเนื้อหาช่วงที่เป็นเนื้อหาหลักของรายการ 
คือ ช่วงที่เกี่ยวข้องกับภารกิจต่าง ๆ ได้แก่ การแสดงเพลงและท าภารกิจ การเรียนและการซ้อม และ
การประกาศภารกิจหรือประกาศผลและคะแนน ซึ่งมีความจริงจังมากกว่า เน้นไปที่การแข่งขัน สลับ
กับช่วงที่เป็นเนื้อหาประกอบในรายการที่นอกเหนือจากภารกิจต่าง ๆ ได้แก่ การเปิดตัวหรือเปิดเรื่อง 
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การสร้างเรื่องราว กิจกรรมพิเศษ และเบื้องหลังอ่ืน ๆ ซึ่งมีเนื้อหาสบายๆ และผ่อนคลายกว่า เพ่ือเป็น
การเปลี่ยนบรรยากาศไม่ให้ผู้ชมมีอารมณ์ร่วมอยู่กับสถานการณ์หรือภาวะใดภาวะหนึ่งมากเกินไป 
 

5.1.2 รสและภาวะท่ีเกิดขึ้นในรายการ 
จากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการทั้ง 3 ฤดูกาลตามทฤษฎีรสและภาวะ พบว่า รสและ

ภาวะที่เกิดขึ้นในรายการตามทฤษฎีรสและภาวะ มีทั้งหมด 7 รส ได้แก่ รักหรือพึงพอใจ สนุกหรือตลก
ขบขัน ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ สงสารหรือเห็นใจ แปลกใจหรือประหลาดใจ หงุดหงิดหรือ
โกรธ และกลัวหรือตื่นเต้นตกใจ และมีรสที่พบเพ่ิมขึ้นมาจากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการที่ไม่อยู่
ในทฤษฎีรสและภาวะ คือ ความรู้สึกเครียดหรือกดดัน 

รสทีพ่บมากที่สุดเป็นอันดับ 1 ซึ่งพบได้ใน 6 ช่วงของรายการ ได้แก่ รักหรือพึงพอใจ และ
สนุกหรือตลกขบขัน  

5.1.2.1 รักหรือพึงพอใจ คือ รสของความรักและความพึงพอใจ พบได้ใน 6 ช่วงของ
รายการ คือ 

1) ช่วงการสร้างเรื่องราว 
2) ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ   
3) ช่วงการซ้อมและการเรียน 
4) ช่วงการประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน 
5) ช่วงกิจกรรมพิเศษ 
6) ช่วงเบื้องหลังอ่ืน ๆ  

 
5.1.2.2 สนุกหรือตลกขบขัน คือ รสของความสนุกความตลกขบขัน พบได้ใน 6 ช่วงของ 

รายการ คือ 
1) ช่วงการเปิดตัวหรือเปิดเรื่อง 
2) ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ   
3) ช่วงการซ้อมและการเรียน 
4) ช่วงการประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน 
5) ช่วงกิจกรรมพิเศษ 
6) ช่วงเบื้องหลังอ่ืน ๆ  

 
รสที่พบมากรองลงมาเป็นอันดับ 2 ซึ่งพบได้ใน 5 ช่วงของรายการ ได้แก่ ชื่นชมความ

พยายามหรือความตั้งใจ และสงสารหรือเห็นใจ 
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5.1.2.3 ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ คือ รสของการชื่นชมความพยายาม ความ
มุ่งม่ันตั้งใจ พบได้ใน 5 ช่วงของรายการ คือ 

1) ช่วงการสร้างเรื่องราว 
2) ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ   
3) ช่วงการซ้อมและการเรียน 
4) ช่วงการประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน 
5) ช่วงกิจกรรมพิเศษ 

 
5.1.2.4 สงสารหรือเห็นใจ คือ รสของความรู้สึกสงสารหรือเห็นใจ พบได้ใน 5 ช่วงของ

รายการ คือ 
1) ช่วงการสร้างเรื่องราว 
2) ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ   
3) ช่วงการซ้อมและการเรียน 
4) ช่วงการประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน 
5) ช่วงกิจกรรมพิเศษ 
 

รสที่พบมากรองลงมาเป็นอันดับ 3 ซึ่งพบได้ใน 4 ช่วงของรายการ ได้แก่ แปลกใจหรือ
ประหลาดใจ  

5.1.2.5 แปลกใจหรือประหลาดใจ คือ รสของความรู้สึกแปลกใจหรือประหลาดใจ พบได้
ใน 4 ช่วงของรายการ คือ 

1) ช่วงการเปิดตัวหรือเปิดเรื่อง 
2) ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ   
3) ช่วงการซ้อมและการเรียน 
4) ช่วงการประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน 

 
รสที่พบมากรองลงมาเป็นอันดับ 4 พบได้ใน 3 ช่วงของรายการ ได้แก่ หงุดหงิดหรือโกรธ  
5.1.2.6 หงุดหงิดหรือโกรธ คือ รสของความรู้สึกหงุดหงิดหรือโกรธ พบได้ใน 3 ช่วงของ

รายการ ดังนี้ 
1) ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ   
2) ช่วงการซ้อมและการเรียน 
3) ช่วงการประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน 
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รสที่พบน้อยที่สุด ซึ่งพบได้ใน 2 ช่วงของรายการ ได้แก่ กลัวหรือตื่นเต้นตกใจ 
5.1.2.7 กลัวหรือตื่นเต้นตกใจ คือ รสของความรู้สึกกลัวหรือตื่นเต้นตกใจ พบได้ใน 2 ช่วง

ของรายการ ดังนี้ 
1) ช่วงการแสดงเพลงและท าภารกิจ 
2) ช่วงการประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน 

 
นอกจากนั้นรสหรือภาวะที่ค้นพบเพ่ิมจากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการมี 1 รส ได้แก่ 

ความรู้สึกเครียดหรือกดดัน ซึ่งพบได้ใน 2 ช่วงของรายการ ดังนี้ 
1) ช่วงการซ้อมและการเรียน 
2) ช่วงการประกาศภารกิจ หรือประกาศผลและคะแนน 

ความรู้สึกเครียดหรือกดดันนี้พบได้ในทุกตอนของรายการ แต่ความถี่ของการพบในแต่ละ
ตอนมีความแตกต่างกัน โดยบางตอนอาจพบรสนี้ในทุกช่วงของตอนนั้น ในขณะที่บางตอนอาจพบแค่ 
2 - 3 ช่วงของตอนนั้น 
 

ทั้งนี้ รสที่ไม่พบในรายการมีทั้งหมด 2 รส คือ พีภัตสรส กับ ศานติรส ซึ่งเหตุผลที่ไม่พบ
นั้นสามารถอธิบายได้ดังต่อไปนี้ เนื่องจาก พีภัตสรส เป็นรสที่ให้ความรู้สึกเกลียดหรือชัง และเนื้อหาที่
น าเสนอในรายการมักจะแสดงให้ผู้ชมเห็นทั้งการกระท าและเหตุผลของการกระท านั้น ๆ ของ  
เด็กฝึกหัดแต่ละคนที่เกิดขึ้นในแต่ละภารกิจ ท าให้ความรู้สึกที่เกิดขึ้นในรายการอาจมีช่วงที่ท าให้รู้สึก
โกรธหรือไม่พอใจการกระท าของเด็กฝึกหัดในรายการบ้างเป็นบางคราว แต่เมื่อรายการด าเนินไปถึง
จุดที่ปัญหาเหล่านั้นถูกแก้ไขหรือคลี่คลาย ความรู้สึกโกรธที่ผู้ชมรู้สึกอยู่ก็ค่อย ๆ หายไป ท าให้ยังไม่
เกิดความรู้สึกที่น าไปสู่ความเกลียดจึงเป็นเหตุผลที่ไม่มีรสนี้เกิดขึ้นในรายการ ส าหรับในกรณีของ 
ศานติรส ซึ่งเป็นรสที่ให้ความรู้สึกสงบนั้นเนื่องจากเนื้อหาของรายการน าเสนอภายใต้บรรยากาศของ
การแข่งขันภารกิจต่าง ๆ ที่ต้องมีการเปรียบเทียบกันอยู่ตลอดเวลา ท าให้อารมณ์ความรู้สึกที่ผู้ชม
ได้รับไม่คงที่และมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา จึงไม่ท าให้เกิดความรู้สึกสงบและเป็นเหตุผลที่ไม่มี
รสนี้เกิดข้ึนในรายการ 
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5.1.3 คุณลักษณะของศิลปินเกาหลี  
จากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการทั้ง 3 ฤดูกาล ท าให้พบคุณลักษณะที่ปรากฏของ 

ศิลปินเกาหลี ซึ่งสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ คุณลักษณะของกลุ่มศิลปินเกาหลี และ
คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีรายบุคคล ได้ดังนี้  

5.1.3.1 คุณลักษณะของกลุ่มศิลปินเกาหลี หมายถึง คุณลักษณะทีเ่ป็นจุดเด่นซึ่งพบได้ใน 
รายการทั้ง 3 ฤดูกาลที่ท าเห็นภาพว่าศิลปินเกาหลีมีความแตกต่างจากศิลปินนักร้องของประเทศอ่ืน
อย่างไร มีทั้งหมด 5 ข้อ คือ 

1) รูปร่างหน้าตาและภาพลักษณ์ดูด ี 
2) เต้นและร้องหรือแรปได้ในเวลาเดียวกัน 
3) ท่าเต้นมีความสวยงาม เป็นระเบียบ พร้อมเพรียง  
4) แสดงสีหน้าท่าทางเพ่ือสื่ออารมณ์เพลงอย่างชัดเจน 
5) ผ่านขั้นตอนการฝึกมาอย่างเป็นระบบ  

 
5.1.3.2 คุณลักษณะของศิลปินเกาหลีรายบุคคล หมายถึง คุณลักษณะที่พบในผู้ที่ได้รับ 

คัดเลือกให้เป็นผู้ชนะจากรายการทั้ง 3 ฤดูกาล โดยสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ คุณลักษณะ
ภายในและภายนอก ดังนี้ 

คุณลักษณะภายใน มีทั้งหมด 4 ข้อ คือ 
1) มีความมุ่งมั่นและแรงจูงใจที่จะเรียนรู้และพัฒนาตัวเองอยู่เสมอ 
2) มีความอดทนไม่ย่อท้อต่อความยากล าบากหรือการท างานหนัก 
3) มีระเบียบวินัยและมีความรับผิดชอบ 
4) มีภาพลักษณ์หรือทัศนคติเชิงบวก 

 
คุณลักษณะภายนอก มีทั้งหมด 4 ข้อ คือ 
1) รูปลักษณ์ภายนอกดูด ี
2) มีทักษะความสามารถที่จ าเป็นในการเป็นศิลปิน  
3) มีความสามารถในการแสดงสีหน้าท่าทางเพ่ือสื่อสารอารมณ์เพลง 
4) มีทักษะพิเศษที่เป็นประโยชน์หรือสามารถต่อยอดไปสู่การท างานรูปแบบอ่ืน  
    ในวงการบันเทิง 

นอกจากนั้นผู้วิจัยยังได้มีการจ าแนกและอธิบายลักษณะซึ่งเป็นจุดเด่นที่พบในผู้เข้าแข่งขัน
ที่เป็นผู้ชนะในรายการแต่ละฤดูกาลออกมาเป็นค าจ ากัดความลักษณะต่าง ๆ ดังนี้ คนที่มีทักษะ 
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รอบด้าน คนที่มีคาแรคเตอร์เฉพาะ คนที่เป็นหน้าตาของวงหรือสายวิชวล ลูกเจี๊ยบที่เติบโต หนุ่ม
ดอกไม้หรือสาวน่ารัก ตัวท็อปแต่ละด้าน และคนทีเ่ด่นด้านวาไรตี้ 

คุณลักษณะที่กล่าวมาทั้งหมดข้างต้นเป็นคุณลักษณะที่สามารถพบได้ในผู้ชนะจากรายการ
ทั้ง 3 ฤดูกาล อย่างไรก็ตามคุณลักษณะบางอย่างก็มีรายละเอียดที่แตกต่างกันในแต่ละฤดูกาล ดังนี้ 
รูปลักษณ์สมาชิกของวงในแต่ละฤดูกาลมีความแตกต่างกัน ในฤดูกาลที่ 1  สมาชิกส่วนใหญ่จะดูเป็น
ผู้หญิงที่มีทั้งความสวยน่ารักปนเซ็กซี่ ในฤดูกาลที่ 2 สมาชิกส่วนใหญ่จะดูเป็นผู้ชายที่มีความเท่ 
และเซ็กซี่ ฤดูกาลที่ 3 สมาชิกส่วนใหญ่จะดูเป็นผู้หญิงสวยและน่ารัก สมาชิกของวงในแต่ละฤดูกาลมี
ความแตกต่างกัน ในฤดูกาลที่ 1 สมาชิกส่วนใหญ่มีความสามารถด้านการเต้นที่โดดเด่น ในฤดูกาลที่ 2 
สมาชิกมีความสามารถท่ีหลากหลาย มีทั้งคนที่โดดเด่นด้านการร้อง การเต้น และการแรป ฤดูกาลที่ 3 
สมาชิกส่วนใหญ่มีความสามารถด้านการร้องและเต้นที่โดดเด่น จ านวนสมาชิกในแต่ละฤดูกาลมี  
ความแตกต่างกัน โดยในฤดูกาลที่ 1 และ ฤดูกาลที่ 2 มีสมาชิกต่างชาติ 1 คน จาก 11 คน ซึ่งสมาชิก
ต่างชาติในฤดูกาลที่ 1 เป็นคนจีน สมาชิกต่างชาติในฤดูกาลที่ 2 เป็นคนไต้หวัน และในฤดูกาลที่ 3 
มีสมาชิกต่างชาติ 3 คนจาก 12 คน เป็นคนญี่ปุ่นทั้งหมด 
 
5.2 อภิปรายผล 
จากการศึกษาข้อมูลผลการวิจัยทั้งหมดสามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงค์แต่ละข้อได้ดังนี้ 
 
วัตถุประสงค์ที่ 1 เพื่อวิเคราะห์เนื้อหาของรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินของประเทศเกาหลีใต้  
5.2.1 เนื้อหาและภารกิจในรายการกับการแสดงให้เห็นกระบวนการสร้างศิลปินเกาหลี 

ผลจากการศึกษา วิเคราะห์เนื้อหาของรายการทั้ง 3 ฤดูกาล พบว่า ภารกิจและการแข่งขัน 
ในรายการมีทั้งหมด 5 ภารกิจ คือ 1) การแสดงเพลงประจ ารายการ 2) การแข่งขันแบบกลุ่ม  
3) การแข่งขันตามต าแหน่ง 4) การประเมินแนวคิด และ 5) การประเมินเพลงเดบิวต์ ซ่ึงแต่ละภารกิจ
ที่ถูกก าหนดขึ้นในรายการสามารถท าให้เห็นถึงขั้นตอนและกระบวนการในการสร้างศิลปินของ
ประเทศเกาหลีใต้ โดยผู้วิจัยได้ท าการจัดกลุ่มเพื่อเปรียบเทียบภารกิจในรายการกับข้ันตอนต่าง ๆ ดังนี้ 

1) ขั้นตอนการออดิชัน (Audition) เพ่ือเป็นการประเมินความสามารถในครั้งแรกท่ีเจอหรือ 
จะรับเข้ามาเป็นเด็กฝึกหัดในบริษัท ซึ่งเทียบในรายการได้เหมือนกับการทดสอบระดับทักษะ 
ในรายการที่ผู้เข้าแข่งขันทุกคนได้แสดงความสามารถที่เตรียมมาเพ่ือแสดงให้ครูฝึกในรายการเห็น
ความสามารถและรับการประเมินว่าความสามารถที่แต่ละคนมีนั้นอยู่ในระดับใด เพ่ือที่จะสามารถ
น าไปฝึกฝนในระดับต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมสอดคล้องกับความสามารถ และช่วยให้การฝึกฝนเรียนรู้
เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพที่สุด 
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2) ขั้นตอนการฝึกทักษะการเป็นศิลปิน เหมือนการที่ได้เข้ามาเป็นเด็กฝึกหัดแล้วก็ต้องเข้าสู่ 
ขั้นตอนกระบวนการฝึกตามท่ีบริษัทก าหนด ซึ่งเทียบในรายการได้เท่ากับภารกิจต่าง ๆ ได้แก่  

2.1) ภารกิจเพลงประจ ารายการ จะท าการประเมินความสามารถในการเรียนรู้ด้านการร้อง  
การเต้น และการปรับตัวเพ่ือรับมือกับสถานการณ์ต่าง ๆ ที่มีความกดดัน และเตรียมตัวท าการแสดง
ให้ไดภ้ายในระยะเวลาที่ก าหนด 

2.2) ภารกิจการแข่งขันแบบกลุ่ม จะท าการประเมินความสามารถในการเรียนรู้และปรับตัว
เข้าหาผู้อื่นในสภาพแวดล้อมใหม่ ๆ ที่ไมคุ่้นเคย การเสียสละ การรับผิดชอบต่อหน้าที่ และการท างาน
เป็นทีม 

2.3) ภารกิจการแข่งขันตามต าแหน่ง จะท าการประเมินความสามารถพ้ืนฐานที่จ าเป็น
ส าหรับการเป็นศิลปินทั้งการร้อง การเต้น การแรป เพ่ือค้นหาว่าแต่ละคนมีความสามารถหรือโดดเด่น
ด้านใดจะได้หาแนวทางและวิธีการที่จะพัฒนาต่อยอดให้ดีขึ้น 

2.4) ภารกิจการประเมินแนวคิด จะท าการประเมินความสามารถในการแสดงภาพลักษณ์
หรือสื่ออารมณ์ให้เข้ากับเพลงเพ่ือพิจารณาว่าเด็กฝึกหัดแต่ละคนเหมาะกับภาพลักษณ์แบบใด และ
ทิศทางของวงควรเป็นไปในแนวทางใด 

3) ขั้นตอนการฝึกทักษะเสริมอ่ืน ๆ เพ่ือสร้างหรือพัฒนาทักษะเพ่ิมเติมอ่ืน ๆ ที่จ าเป็นส าหรับ 
การเป็นศิลปินเกาหลีที่นอกเหนือจากทักษะการร้อง การเต้น การแรป ซึ่งจะเห็นได้จากกิจกรรมพิเศษ
ต่าง ๆ ที่เด็กฝึกหัดได้เรียนรู้ในรายการ เช่น การพูดการออกเสียง การแสดงสีหน้า การแต่งหน้า  
การฝึกจิตใจให้เข้มแข็ง การออกก าลังกายและรักษารูปร่าง เป็นต้น 

4) ขั้นตอนการเตรียมพร้อมเพื่อเป็นศิลปิน ซึ่งเป็นการประเมินขั้นสุดท้ายเพื่อดูภาพรวมของ 
ทั้งวงว่ามีความพร้อม มีความเข้ากันของภาพลักษณ์ และสมาชิกทั้งหมดมากน้อยแค่ไหนเพ่ือเตรียมที่
จะสร้างเป็นศิลปินกลุ่มใหม่ เทียบได้กับภารกิจการประเมินเพ่ือเดบิวต์ในรายการเพ่ือที่จะตรวจสอบ
ความพร้อม ความสามารถ ภาพลักษณ์ของแต่ละคน ว่าเหมาะสมเข้ากับคอนเซปท์ของวง และมี
คะแนนความนิยมจากแฟนคลับมากพอ 

เนื้อหาของรายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาลที่แสดงให้เห็นกระบวนการสร้างศิลปินของประเทศ
เกาหลีใต้ทั้ง 4 ขั้นตอนนี้ หากน ามาเปรียบเทียบกับรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินแบบเดียวกันของ
ประเทศไทย ซึ่งในที่นี้จะยกตัวอย่างมา 2 รายการ จากงานวิจัยของ กาญจน์คณึง เนตรศรีทอง (2554) 
ที่ศึกษาเรื่อง “การสร้างสรรค์และมโนทัศน์ของวิทยากรในรายการทรู อะคาเดมี่ แฟนเทเชียฤดูกาลที่ 
1 - 11 (พ.ศ. 2547-2557)” ซึ่งเกี่ยวกับรายการ ทรู อะคาเดมี่ แฟนเทเซีย และงานวิจัยของ กะรัต
พลอย ถ้ าแก้ว (2558) ที่ศึกษาเรื่อง “กระบวนการผลิต การน าเสนอ และการสร้างความหมาย
เชิงสัญญะในรายการเดอะวอยซ์ไทยแลนด์” ซึ่งเกี่ยวกับรายการ เดอะวอยซ์ ไทยแลนด์ สามารถเห็น
ความเหมือนและความแตกต่างของการสร้างศิลปิน ดังนี้ 
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ความเหมือน ทั้ง 3 รายการ คือ มีขั้นตอนการออดิชั่นเพ่ือประเมินความสามารถเบื้องต้นของ 
ผู้เข้าแข่งขันเป็นขั้นตอนแรกก่อนที่จะเข้ามาร่วมแข่งขันภารกิจต่าง ๆ ในรายการ แต่วิธีการประเมิน
และคัดเลือกมีรายละเอียดที่แตกต่างกัน รายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาลจะประเมินความสามารถโดย
การดูภาพรวมทั้ง หน้าตา ภาพลักษณ์ และความสามารถด้านการร้อง เต้น และแรปเพ่ือให้เข้ากับ
ภาพลักษณ์การเป็นกลุ่มศิลปิน ส่วนรายการทรู อะคาเดมี่ แฟนเทเซียจะประเมินความสามารถโดย
เน้นไปที่ความสามารถด้านการร้อง ความมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวของแต่ละคน และหากเต้นได้ด้วยก็จะ
ถือเป็นข้อได้เปรียบ แต่ส าหรับรายการเดอะวอยซ์จะประเมินโดยเน้นไปที่ความสามารถด้านการร้อง
เป็นหลักโดยไม่ค านึงถึงหน้าตาหรือความสามารถอ่ืน ๆ 

ความแตกต่าง ทั้ง 3 รายการ มีความแตกต่างกันในทั้ง 3 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนการฝึกทักษะ
การเป็นศิลปิน ขั้นตอนการฝึกทักษะเสริมอ่ืน ๆ และขั้นตอนการเตรียมพร้อมเพ่ือเป็นศิลปิน 
อย่างสิ้นเชิงโดยมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้  

ขั้นตอนการฝึกทักษะการเป็นศิลปิน รายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาล จะให้ผู้เข้าแข่งขันเรียนรู้
และพัฒนาทั้งความสามารถการร้อง เต้น และแรป ค้นหาความสามารถที่โดดเด่นของตัวเอง  
ฝึกการท างานเป็นกลุ่มและการปรับตัวเข้ากับผู้อ่ืน รวมถึงเรียนรู้การแสดงให้เข้ากับภาพลักษณ์หรือ
เพลงแนวต่าง ๆ เพ่ือให้ทุกคนมีความสามารถไปในทิศทางเดียวกัน ในขณะที่รายการทรู อะคาเดมี่ 
แฟนเทเซียจะให้ผู้ เข้าแข่งขันแต่ละคนเน้นพัฒนาทักษะการร้องเป็นหลัก ทักษะการเต้นเป็น
องค์ประกอบเสริมเพ่ือสร้างความโดดเด่นให้ตัวเอง และรายการเดอะวอยซ์จะเน้นพัฒนาทักษะหรือ
เทคนิคด้านการร้องเพ่ือให้การร้องเพลงมีคุณภาพเพียงอย่างเดียว 

ขั้นตอนการฝึกทักษะเสริมอ่ืน ๆ รายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาล จะให้ผู้เข้าแข่งขันเรียนรู้ทักษะ
อ่ืน ๆ นอกเหนือจากการร้อง เต้น และแรป ซึ่งเป็นสิ่งที่จ าเป็นในการเป็นศิลปินและสามารถสร้าง
ความน่าสนใจให้กับตัวเองมากขึ้น เช่น การพูด การรักษารูปร่าง การแต่งหน้า เป็นต้น ในขณะที่
รายการทรู อะคาเดม่ี แฟนเทเซียจะให้ผู้เข้าแข่งขันเรียนรู้ทักษะการแสดงเพ่ิมเติมเพ่ือน ามาปรับใช้ใน
การตีความเพลงเพ่ือให้เข้าถึงอารมณ์และถ่ายทอดเพลงออกมาได้ดีเข้ากับโจทย์เพลงแต่ละการแสดง 
ส่วนรายการเดอะวอยซ์จะไม่มีขั้นตอนการฝึกทักษะเสริมอ่ืน ๆ เพราะเน้นไปที่การร้องอย่างเดียว 

ขั้นตอนการเตรียมพร้อมเพ่ือเป็นศิลปิน เนื่องจากรายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาล มีเป้าหมายเพ่ือ
สร้างกลุ่มศิลปินจึงต้องมีการประเมินขั้นตอนสุดท้ายเพ่ือดูภาพรวมความสามารถ และภาพลักษณ์ของ
สมาชิกทุกคนก่อนสร้างเป็นวงให้มีคุณภาพและตรงตามมาตรฐานเดียวกัน แต่รายการทรู อะคาเดมี่ 
แฟนเทเซีย และรายการเดอะวอยซ์จะไม่มีขั้นตอนนี้เพราะมีเป้าหมายที่ต่างกัน คือ การหาผู้ชนะที่ 
โดดเด่นและแตกต่างแค่เพียงคนเดียว ไม่ต้องสร้างให้เป็นกลุ่มศิลปิน 

นอกจากนั้นอีกสิ่งหนึ่งที่แตกต่างของรายการโปรดิวซ์ และอีก 2 รายการ คือ ผู้เข้าแข่งขัน
รายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาลส่วนใหญ่จะมีค่ายเพลงที่ตัวเองสังกัดอยู่แล้วก่อนที่จะมาแข่งในรายการ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

167 

 

 

แต่อีก 2 รายการผู้เข้าแข่งขันเป็นคนธรรมดาที่สมัครเข้ามาในรายการโดยไม่ได้อยู่ในค่ายเพลงใด ๆ มา
ก่อน 

 
5.2.2 เนื้อหาและภารกิจในรายการกับแนวคิดการเล่าเรื่อง 

จากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการทั้ง 3 ฤดูกาล พบว่า การเล่าเรื่องผ่านภารกิจต่าง ๆ ใน
รายการมีองค์ประกอบต่าง ๆ เป็นไปตามแนวคิดการเล่าเรื่องตามที่กล่าวไว้ในงานวิจัยของ สุภาวรรณ 
วรรธนะศุภกุล (2550) คือ มีการล าดับเรื่องราวให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างตัวละคร ปมปัญหา 
สถานการณ์ต่าง ๆ และบทสรุปตั้งแต่ต้นจนจบ มีขั้นตอนการเริ่มเรื่องที่อธิบายที่มาที่ไปของรายการ 
แนะน าภารกิจและผู้เกี่ยวข้องทั้งหมดตั้งแต่ผู้เข้าแข่งขันไปจนถึงผู้ฝึกสอน และเปิดประเด็นโดยพูดถึง
ภารกิจต่าง ๆ ให้ผู้ชมรอติดตาม ต่อมาแสดงให้เห็นขั้นตอนการพัฒนาเหตุการณ์ผ่านภารกิจต่าง ๆ ที่
เริ่มแสดงให้เห็นปัญหาและการพบกับสถานการณ์ต่าง ๆ ของผู้เข้าแข่งขัน ระหว่างที่แต่ละภารกิจ
ด าเนินไปก็แสดงให้เห็นขั้นตอนภาวะวิกฤตที่แสดงถึงปัญหาหรือความขัดแย้งที่เกิดขึ้นกับผู้เข้าแข่งขัน
ด้วยกัน ซึ่งเมื่อเกิดภาวะวิกฤตขึ้นแล้วในแต่ละภารกิจจะต้องมีการแก้ปัญหาเพ่ือให้สถานการณ์ดีขึ้น 
จึงน าไปสู่ขั้นตอนภาวะคลี่คลายที่ปัญหาต่าง ๆ จะได้รับการแก้ไขให้ผ่านไปด้วยดี จนมาถึงขั้นตอน  
การยุติเรื่องราวที่เป็นการสิ้นสุดเรื่องราวของแต่ละภารกิจและเป็นจุดจบของรายการในตอนสุดท้าย 
โดยการเล่าเรื่องในแต่ละภารกิจจะน าเสนอให้เห็นภาพเด็กฝึกหัดทีละกลุ่มสลับกันไปซึ่งแต่ละกลุ่มจะมี
สมาชิกหนึ่งคนที่ถูกก าหนดให้เป็นตัวละครหลักในช่วงนั้น เรื่องราวจะเป็นการน าเสนอประเด็นปัญหา
ที่เกิดขึ้นกับตัวละครหลักในตอนนั้น ๆ โดยมีสมาชิกคนอ่ืนในทีมหรือบุคคลอ่ืนเป็นตัวละครประกอบ
ของเรื่องราว ล าดับการน าเสนอเรื่องราวในทุก ๆ ตอนจะเลือกน าเสนอสิ่งที่น่าสนใจน้อยที่สุดก่อน 
ส่วนสิ่งที่น่าสนใจมากท่ีสุดเก็บไว้น าเสนอทีหลัง เช่น ในแต่ละภารกิจทีมท่ีได้ออกอากาศก่อนมักจะเป็น
ทีมที่สมาชิกได้รับความนิยมน้อยกว่า ในขณะที่ทีมที่สมาชิกมีความน่าสนใจและมีคนรอติดตามเยอะ
จะเป็นทีมที่ได้ออกอากาศหลังสุด เหตุผลที่การจัดล าดับเป็นแบบนี้ก็เพ่ือดึงความสนใจให้ผู้ชมรอดู
รายการไปเรื่อย ๆ จนจบ นอกจากนี้ยังมีส่วนที่ไม่สอดคล้องหรือไม่เป็นไปตามแนวคิดการเล่าเรื่อง คือ 
มีเนื้อหาส่วนที่ไม่มีความเกี่ยวข้องกับโครงเรื่องหรือภารกิจหลักในรายการ แต่มีไว้เพ่ือเบี่ยงเบนความ
สนใจหรือปรับอารมณ์ของผู้ชมให้ผ่อนคลายจากเรื่องราวต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในโครงเรื่องหลัก ได้แก่ 
กิจกรรมพิเศษ และเบื้องหลังต่าง ๆ 
 
5.2.3 เนื้อหาและภารกิจในรายการกับการสะท้อนวัฒนธรรมของคนเกาหลี 

ผลการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการทั้ง 3 ฤดูกาล พบว่า เรื่องราวที่เกิดขึ้นระหว่างการท า
ภารกิจต่าง ๆ ในรายการได้แสดงให้เห็นถึงความเกี่ยวข้องกับคนเกาหลีในแง่มุมต่าง ๆ ซึ่งสอดคล้อง
กับข้อมูลจากเอกสารของ มหาวิทยาลัยรามค าแหง, ศูนย์เกาหลีศึกษา (ม.ป.ป.) ที่กล่าวถึงลักษณะ
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อุปนิสัยของคนเกาหลี โดยแบ่งเป็นประเด็นต่าง ๆ ต่อไปนี้ 1) ความนิยมของรายการ อาจมีความ
เชื่อมโยงกับความคิดท่ีว่าพ้ืนฐานคนเกาหลีเป็นคนชอบการแข่งขัน มีความรักในการเต้นและเสียงเพลง 
จึงเป็นเหตุผลที่ท าให้รายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาลซึ่งน าเสนอทั้งการแข่งขันและการแสดงเพลงและ
ดนตรีเป็นที่นิยมของคนเกาหลี  นอกจากนั้นยังสอดคล้องกับข้อมูลจากงานวิจัยของจินตนา พุทธเมตะ 
(2548) ที่กล่าวถึงอัฒลักษณ์ของคนเกาหลี ดังนี้  2) เอกลักษณ์ของคนเกาหลีที่พบในรายการ ได้แก่ 
ความมีวินัยในตัวเองสูงเห็นได้จากการที่ทุกคนรับผิดชอบในการฝึกซ้อมและท าหน้าตามต าแหน่งของ
ตัวเองอย่างดีที่สุด การขยันไม่ย่อท้อที่ไม่ว่าจะเจออุปสรรค ผิดหวัง หรือโดนต าหนิมากขนาดไหนก็ยัง
ตั้งใจซ้อมเพ่ือท าการแสดงอย่างดีที่สุดต่อไป ความทุ่มเทกับงานเห็นได้จากตอนฝึกซ้อมที่เด็กฝึกหัด
หลาย ๆ คนซ้อมหนักจนแทบไม่ได้พักผ่อนไม่ได้หลับไม่ได้นอน หรือบางคนป่วยระหว่างที่ซ้อมภารกิจ
ในรายการ ความลุ่มลึกในการศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างถ่องแท้เห็นได้จากการที่จะสร้างศิลปินขึ้นมา
สักวงหนึ่งต้องมีความละเอียดในทุกขั้นตอนตั้งแต่การคัดเลือกตลอดจนฝึกฝนคนที่จะมาเป็นศิลปิน  
ความมีน้ าใจที่จะเห็นได้ว่ามีการช่วยเหลือกันระหว่างเด็กฝึกหัดอยู่ตลอดเวลา เช่น ช่วยกันซ้อมหรือ
สอนท่าเต้น ความรักในบริษัทโดยทุกคนที่มาเข้าร่วมแข่งขันจะถือว่าตัวเองเป็นเหมือนตัวแทนที่เป็น
หน้าตาของบริษัทดังนั้นไม่ว่าจะท าอะไรก็ต้องท าให้ดีท าอย่างเต็มที่ ความชาตินิยมเห็นได้จากการที่วง
ในแต่ละฤดูกาลมีจ านวนคนต่างชาติน้อยมากเม่ือเทียบกับคนเกาหลีเพราะผู้ชมที่เป็นคนเกาหลีก็มักจะ
เลือกคนเกาหลีก่อนชาติอ่ืนเสมอ การให้ความส าคัญกับล าดับอาวุโสเวลาพูดคุยหรือเข้าเรียนกับครูฝึก
จะใช้ภาษาในระดับที่สุภาพขึ้นและมีการก้มหัวท าความเคารพทุกครั้ง การมีมารยาทและการวางตัวที่
ดี เช่น การโค้งทักทาย การขานรับค าสั่งจากครูฝึกอย่างกระตือรือร้น ในขณะเดียวกันในการท างาน
ร่วมกับผู้อ่ืนก็สามารถแสดงความคิดเห็นได้อย่างอิสระ แต่ถ้าคิดมีความเห็นไม่ตรงกันก็สามารถโต้แย้ง
ได้แต่ต้องเป็นการโตแย้งที่ไม่รุนแรง อยู่ภายใต้เหตุผล และสุดท้ายการต าหนิหรือต่อว่าอย่างจริงจังเมื่อ
ท าผิดพลาดสามารถเกิดข้ึนได้เป็นเรื่องปกติเพ่ือให้เกิดการปรับปรุงแก้ไข  

อย่างไรก็ตาม มีข้อสังเกตที่เกิดขึ้นในฤดูกาลที่ 3 ผลการแข่งขันปรากฏว่าในผู้ชนะ 12 คน 
แบ่งเป็นคนเกาหลี 9 คน และคนต่างชาติ 3 คน ซึ่งเป็นคนญี่ปุ่นทั้งหมด ซึ่งแตกต่างจากในฤดูกาลที่ 1 
และฤดูกาลที่ 2 ที่ผู้ชนะมีเด็กฝึกหัดที่เป็นคนต่างชาติแค่ฤดูกาลละ 1 คน โดยเหตุผลที่ท าให้จ านวน
ของผู้ชนะในฤดูกาลที่ 3 มีความแตกต่าง เป็นเพราะรายการในฤดูกาลที่ 3 นั้นถูกสร้างขึ้นโดยเป็น
ความร่วมมือกันระหว่างบริษัทจากประเทศเกาหลีใต้และญี่ปุ่น ด้วยเหตุผลนี้ท าให้วงในฤดูกาลที่ 3  
ต้องมีจ านวนสมาชิกที่เป็นคนญี่ปุ่นหลายคนเพราะเหตุผลทางด้านการตลาดและการลงทุนที่เข้ามามี
ส่วนในการก าหนดทิศทางของรายการรวมถึงการสร้างวงที่เกิดจากรายการด้วย 
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5.2.4 อารมณ์ความรู้สึกที่เกิดขึ้นของผู้ชมรายการกับทฤษฎีรสและภาวะ 
ผลการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการทั้ง 3 ฤดูกาล พบว่า มีรสต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในรายการทั้งหมด 

8 รส ซึ่งเป็นรสและภาวะที่ตรงตามทฤษฎีรสและภาวะที่อ้างอิงจาก กุสุมา รักษมณี (2549) ทั้งหมด 
7 รส ได้แก่ รักหรือพึงพอใจ สนุกหรือตลกขบขัน ชื่นชมความพยายามหรือความตั้งใจ สงสารหรือ 
เห็นใจ แปลกใจหรือประหลาดใจ หงุดหงิดหรือโกรธ และกลัวหรือตื่นเต้นตกใจ และมีรสที่พบเพ่ิม
ขึ้นมาจากการวิเคราะห์เนื้อหาของรายการที่ไม่อยู่ในทฤษฎี คือ ความรู้สึกเครียดหรือกดดัน  
ซึ่งความรู้สึกเครียดหรือกดดันที่ผู้วิจัยค้นพบสามารถน ามาอธิบายความรู้สึกที่เกิดขึ้นกับผู้ชมรายการ
ได้โดยใช้ทฤษฎีการเปรียบเทียบทางสังคม (Social Comparison theory) ของลีออง เฟสติงเกออร์ 
(Leon Festinger) ที่อธิบายว่ามนุษย์เรามีแรงผลักดันในการใช้ชีวิตอย่างหนึ่งซึ่งเกิดจากการที่เรา
ประเมินความคิดเห็นและความสามารถของตนเองเปรียบเทียบกับผู้อ่ืนหรือมาตรฐานของสังคม ซึ่ง
การเปรียบเทียบทางสังคมนี้มี 2 ลักษณะ คือ 1) การเปรียบเทียบกับผู้ที่ เหนือกว่า Upward 
Comparison และ 2) การเปรียบเทียบกับผู้ที่ด้อยกว่า  Downward Comparison ซึ่งในที่นี้จะ
น ามาใช้อภิปรายดังต่อไปนี้ เมื่อผู้ชมดูรายการแล้วเกิดความรู้สึกอยากเปรียบเทียบความคิดเห็นของ
ตัวเองที่มีต่อเด็กฝึกหัดคนหนึ่งเทียบกับความคิดเห็นของผู้ชมคนอ่ืน ตัวอย่างเช่น ฤดูกาลที่ 2  ใน 
การประกาศผลเพ่ือคัดออกครั้งที่ 3 ในตอนที่ก าลังจะประกาศคนสุดท้ายที่จะได้ล าดับที่ 20 และเป็นผู้
ที่ผ่านเข้ารอบต่อไป โดยมีผู้ท้าชิง 2 คน คือ ไลควานลิน และคิมยงกุก ผู้ชมที่ชื่นชอบไลควานลินเริ่ม
คิดเปรียบเทียบไลควานลินกับคิมยงกุก ซึ่งถ้าพิจารณาในมุมของความนิยมอย่างเดียวแน่นอนว่าผู้ชม
สามารถบอกได้ทันทีว่าไลควานลินถือว่าเป็นผู้ที่เหนือกว่า แต่ถ้าเทียบในมุมมองของความสามารถ
พบว่าคิมยงกุกนั้นก็มีความสามารถด้านการร้องในระดับที่ดีมาก ในขณะที่ ไลควานลินก็มี
ความสามารถด้านการแรปที่ดีเช่นกัน แต่เมื่อการตัดสินในรายการต้องเปรียบเทียบทั้งในมุมของ
ความสามารถและความนิยม จึงท าให้ผู้ชมไม่สามารถที่จะมั่นใจได้ว่าความคิดเห็นของตัวเองนั้น
ถูกต้อง ท าให้เกิดความตื่นเต้นและกังวลว่าสุดท้ายแล้วไลควานลินจะเป็นผู้ที่ถูกมองว่าอยู่เหนือกว่า
และได้เป็นผู้เข้ารอบหรือไม่ เกิดความไม่มั่นว่าผู้ชมคนอ่ืนจะเปรียบเทียบสถานะของไลควานลิน  
เป็นแบบไหน ด้อยกว่าหรือเหนือกว่า ซึ่งความไม่มั่นใจในการเปรียบเทียบนี้เองที่ท าให้ผู้ชมเกิด
ความรู้สึกเครียดและกดดัน เนื่องจากไม่สามารถแน่ใจได้ว่าคนที่ตัวเองเชียร์นั้นอยู่เหนือกว่าและจะได้
เป็นผู้ถูกเลือกหรือไม่ ผู้ชมก าลังใช้วิธีเปรียบเทียบความคิดเห็นของตัวเองกับความคิดเห็นของผู้ชมคน
อ่ืนซึ่งเป็นเหมือนมาตรฐานอยู่ ดังนั้นในทุก ๆ ครั้งที่มีการประกาศผลหรือตอนซ้อมที่ต้องเปรียบเทียบ
คนที่ตัวเองเชียร์กับผู้เข้าแข่งขันคนอื่นอีกเมื่อไรก็จะเกิดความรู้สึกนี้ขึ้นมา 

รสต่าง ๆ ที่พบในรายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาลนี้เป็นรสที่สามารถพบได้ในรายการเรียลลิตี้
ค้นหาศิลปินแบบทั่วไปได้เช่นกัน เพียงแต่จ านวนความถี่ที่พบของแต่ละรสอาจไม่เท่ากันซึ่งความถี่ ใน
การพบรสต่าง ๆ นี้มีความสัมพันธ์กับเนื้อหาของรายการขึ้นอยู่กับว่าผู้สร้างรายการอยากให้อารมณ์
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หรือภาพรวมของรายการนั้นด าเนินไปแบบใด ตัวอย่างเช่นรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินรูปแบบเดิมที่
เป็นการน าเด็กฝึกหัดจากค่ายเพลงเดียวกันมาออกรายการด้วยกัน ผู้ชมจะรู้เพียงว่ าผู้เข้าแข่งขัน
เหล่านี้ถูกคัดเลือกมาแล้วว่ามีโอกาสที่จะได้รับคัดเลือกเป็นศิลปิน โดยผู้ชมอาจจะรู้หรือไม่รู้ก็ได้ว่า
จ านวนคนที่แน่นอนที่จะถูกคัดเลือกเป็นศิลปินนั้นถูกก าหนดไว้กี่คน ระหว่างทางที่ท าภารกิจต่าง ๆ 
อาจจะมีคนถูกคัดออกหรือไม่ถูกคัดออกก็ได้แล้วแต่วิธีการตัดสินของแต่ละรายการซึ่งจะรู้ได้เมื่อรับชม
แต่ละตอนไปเรื่อย ๆ บางครั้งอาจจะรู้ในตอนสุดท้ายของรายการว่าในท้ายที่สุดรายการจะตัดสินให้
สมาชิกในวงมีทั้งหมดกี่คน ซึ่งส่วนใหญ่การตัดสินในรายการจะมีคณะกรรมการซึ่งเป็นคนของแต่ละ
ค่ายเพลงเป็นผู้ตัดสินผลการแข่งขันในรอบต่าง ๆ ผู้ชมอาจจะมีส่วนร่วมตัดสินใจบ้างเล็กน้อย เช่น 
การโหวตในรอบสุดท้าย ซึ่งรายการรูปแบบนี้จะเน้นให้ผู้ชมรู้สึกมีอารมณ์ร่วมและผูกพันกับความ
สามัคคีเป็นหนึ่งเดียวกันของวงและความสัมพันธ์ของสมาชิกในวงมากกว่าโดยมีจุดประสงค์ในการ
สร้างรายการเพ่ือเป็นการประชาสัมพันธ์และหาฐานแฟนคลับให้วงก่อนที่จะเดบิวต์ แตกต่างจาก
รายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาลที่ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ ซึ่งเป็นรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินแบบใหม่
ที่น าเด็กฝึกหัดจากต่างค่ายเพลงมาแข่งกันในรายการโดยมีกติกาและระบุจ านวนผู้เข้าแข่งขันในแต่ละ
รอบและจ านวนผู้ที่จะถูกคัดเลือกในรอบสุดท้ายไว้อย่างชัดเจน การตัดสินในรายการมีผู้ชมเป็นผู้
ตัดสินผลการแข่งขันในรอบต่าง ๆ ท าให้ผู้ชมรู้สึกว่าตัวเองมีส่วนร่วมในคัดเลือกและการพัฒนา
ความสามารถของเด็กฝึกหัดแต่ละคนมากกว่าโดยมีจุดประสงค์ในการสร้างรายการเพ่ือให้ได้ศิลปินที่
ตรงตามความต้องการของผู้ชมในฐานะผู้บริโภคมากที่สุด อย่างไรก็ตามถึงแม้รายการเรียลลิตี้สอง
รูปแบบนี้จะมีความแตกต่างกัน แต่สิ่งที่เหมือนของรายการเรียลลิตี้ทั้งสองรูปแบบนี้คือการแสดงให้
เห็นขั้นตอนและกระบวนการคัดเลือกและสร้างศิลปินเกาหลีเช่นเดียวกันซึ่งแต่ละรายการก็อาจมี
วิธีการแตกต่างกันออกไป 
 
วัตถุประสงค์ที่ 2  เพื่อวิเคราะห์คุณลักษณะของการเป็นศิลปินเกาหลี 
5.2.5 คุณลักษณะศิลปินเกาหลีกับการสะท้อนให้เห็นถึงลักษณะของคนเกาหลี 

จากการวิเคราะห์คุณลักษณะของศิลปินเกาหลี พบว่า มีคุณลักษณะของศิลปินบางข้อที่แสดง
ให้เห็นถึงวัฒนธรรมของคนเกาหลี ซึ่งสอดคล้องกับข้อมูลจากเอกสารของมหาวิทยาลัยรามค าแหง, 
ศูนย์ เกาหลีศึกษา (ม.ป.ป. ) และข้อมูลจากงานวิจัยของจินตนา พุทธเมตะ (2548) ได้แก่   
1) ความมีวินัยในตนเอง 2) ความขยันไม่ย่อท้อต่องานหนัก 3) ความลุ่มลึกในการบริหารจัดการและ
ความเป็นนักการศึกษาอย่างถ่องแท้ ซึ่งเห็นได้จากลักษณะต่าง ๆ ที่ปรากฏดังต่อไปนี้ 1) การที่ท่าเต้น
ของศิลปินเกาหลีมีความสวยงาม พร้อมเพรียง ดูเป็นระเบียบ เกิดจากความมีวินัยในการฝึกซ้อม การ
ท างานอย่างหนักทุ่มเทและให้เวลากับการฝึกซ้อมอย่างจริงจัง ซึ่งต้องใช้ความพยายามและความ
อดทนเป็นอย่างมากเพ่ือให้ผ่านช่วงเวลาที่ยากล าบากเพ่ือท าให้แต่ละคนที่มีพ้ืนฐานไม่เท่ากัน
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กลายเป็นคนที่มีความสามารถเท่า ๆ กันหรือใกล้เคียงกัน  2) การมีขั้นตอนในการฝึกศิลปินอย่างเป็น
ระบบ แสดงให้เห็นว่าคนเกาหลีเวลาที่ต้องการจะศึกษาหรือท าเรื่องใดจะต้องท าความเข้าใจให้ชัดเจน
อย่างละเอียดถ่องแท้เสียก่อนแล้วจึงคิดหาวิธีจัดการอย่างลุ่มลึกและพิถีพิถัน ซี่งวิธีคิดแบบนี้ก็ได้ถูก
น ามาประยุกต์ใช้ในขั้นตอนการสร้างศิลปินเพ่ือให้สามารถสร้างศิลปินที่มีจุดเด่น มีเอกลักษณ์ของ
ตัวเอง และแตกต่างจากศิลปินของประเทศอ่ืน ซึ่งสอดคล้องกับคุณลักษณะที่พบในผู้ชนะที่ได้รับ
คัดเลือกเป็นศิลปินของทั้ง 3 ฤดูกาล ทั้ง 3 ข้อต่อไปนี้ คือ 1) มีความมุ่งมั่นและแรงจูงใจที่จะเรียนรู้
และพัฒนาตัวเองอยู่เสมอ 2) มีความอดทนไม่ย่อท้อต่อความยากล าบากหรือการท างานหนัก และ 3) 
มีระเบียบวินัยและมีความรับผิดชอบนอกจากนั้นค าจ ากัดความลักษณะต่าง ๆ ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นมา
บางค าได้แสดงให้เห็นถึงความเชื่อมโยงกับลักษณะอุปนิสัยและพฤติกรรมของคนเกาหลี เช่น  
คนที่มีทักษะวาไรตี้ แสดงให้เห็นความเชื่อมโยงจากการที่คนเกาหลีชอบความตลก ในแต่ละวงจึงต้องมี
คนที่มีลักษณะหรือความสามารถในการสร้างเสียงหัวเราะและความสนุกสนาน ลูกเจี๊ยบที่เติบโต 
แสดงให้เห็นความเชื่อมโยงของคนเกาหลีที่มีความทุ่มเทให้กับงาน ขยันไม่ย่อท้อต่องานหนัก 
เหมือนกับเด็กฝึกหัดที่ขยันและทุ่มเทให้กับการฝึกฝนและพัฒนาตัวเองจนค้นพบความสามารถและ
ประสบความส าเร็จในรายการ และตัวท็อปแต่ละด้าน แสดงให้เห็นความเชื่อมโยงของคนเกาหลีที่มี
วินัยในตัวเองสูงและมีความเป็นนักการศึกษาอย่างถ่องแท้ เหมือนกับเด็กฝึกหัดที่มีความโดดเด่นใน
ด้านใดด้านหนึ่งมาก ๆ ซึ่งเป็นผลที่เกิดมาจากการชอบและรักในสิ่งใดสิ่งหนึ่งมาก ๆ จึงท าการศึกษา
เรียนรู้อย่างพิถีพิถัน จริงจัง ท าอย่างมีวินัยอยู่สม่ าเสมอจนกระท่ังกลายเป็นผู้เชี่ยวชาญในด้านนั้น ๆ 
 
5.2.6 ความแตกต่างของศิลปินเกาหลีกับชาติอ่ืน 

ผลจากการวิเคราะห์รายการทั้ง 3 ฤดูกาล โดยเฉพาะในฤดูกาลที่ 3 ท าให้ผู้วิจัยสามารถ
เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของศิลปินเกาหลี ศิลปินญี่ปุ่น และศิลปินไทยใน  
แง่มุมต่าง ๆ ได้ดังนี้  

1) กระบวนการสร้างศิลปิน ศิลปินเกาหลีเกิดจากการสร้างผ่านกระบวนการฝึกหัดและการ 
ประเมินผลอย่างต่อเนื่องเป็นขั้นตอนผ่านครูฝึกหรือคณะกรรมการของค่ายเพลงที่สังกัดอยู่ ท าให้เด็ก
ฝึกหัดทุกคนมีพ้ืนฐานการร้อง การแรป และการเต้นที่แข็งแรง แตกต่างจากเด็กฝึกหัดญี่ปุ่นที่พ้ืนฐาน
ความสามารถด้านต่าง ๆ ไม่แข็งแรง เนื่องจากกระบวนการฝึกของค่ายใช้วิธีการเรียนรู้และฝึกสอนต่อ 
ๆ กันจากรุ่นพ่ีสู่รุ่นน้อง และเรียนรู้ผ่านประสบการณ์การขึ้นแสดงบนเวที โดยไม่ได้มีการประเมินผล
เป็นประจ าอย่างต่อเนื่องอย่างเป็นระบบเหมือนของเกาหลีที่มีระบบเด็กฝึกหัด (เจิมสิริ เหลืองศุภภรณ์ 
และ พรนภัส ช านาญค้า, 2017) และแตกต่างจากศิลปินไทยที่เน้นพัฒนาทักษะการร้องเป็นหลักและ
ให้มีทักษะการเต้นเป็นส่วนเสริม ซึ่งกระบวนการที่ต่างกันเหล่านี้ท าให้ผลลัพธ์ของการแสดง และ
คุณภาพของศิลปินมีความแตกต่างกัน  
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2) การแสดงและวิธีการน าเสนอ ศิลปินเกาหลีให้ความส าคัญกับคุณภาพการร้องและการเต้น 
ควบคู่กัน ภาพรวมของการแสดง ความสวยงามและพร้อมเพรียงของท่าเต้น ความเป็นระเบียบของ
การจัดแถวแปรแถว ความสมบูรณ์แข็งแรงของท่าเต้น และความมีพลังของผู้แสดง ท่าเต้นมีความ
ซับซ้อนและใช้ในการสื่อสารเล่าเรื่องตามเนื้อหาของเพลง แตกต่างจากการแสดงของญี่ปุ่นที่ให้
ความส าคัญกับความน่ารักน่าเอ็นดูของศิลปิน ความสนุกสนาน การสร้างความสุข ให้ความบันเทิง 
การมีปฏิกิริยาโต้ตอบและให้ผู้ชมมีส่วนร่วมกับการแสดงมากกว่าการรับชมการแสดงเพียงอย่างเดียว 
ท่าเต้นของญี่ปุ่นจึงเป็นท่าเต้นที่ไม่ซับซ้อน ไม่ต้องใช้แรงหรือพลังเยอะ เพ่ือให้ผู้ชมสามารถเต้นตามได้ 
และไม่เน้นความพร้อมเพรียงมากนัก และแตกต่างจากศิลปินไทยที่การแสดงจะเน้นไปที่การร้องและมี
การแสดงท่าทางประกอบบ้าง โดยที่ท่าเต้นไม่ได้มีความยากหรือซับซ้อนใช้เพ่ือประกอบการแสดง 
สร้างความสนุกสนาน และท าให้การแสดงน่าสนใจมากขึ้นเท่านั้น 

3) การแต่งกาย ศิลปินเกาหลีจะแต่งกายตามรูปแบบหรือแนวทางของเพลงที่แสดง เสื้อผ้าไม ่
ค่อยเน้นรายละเอียดหรือมีการตกแต่งอุปกรณ์เสริมมากนักเพ่ือให้มีความคล่องตัวเวลาท าการแสดง 
แตกต่างจากศิลปินญี่ปุ่นที่จะเน้นไปการแต่งกายทีม่ีสีสันสดใส ให้ความรู้สึกน่ารักน่าเอ็นดู และมีความ
คล้ายกับศิลปินของไทยที่การแต่งกายจะเป็นไปตามรูปแบบหรือแนวเพลงที่ใช้ท าการแสดง 

4) การแสดงสีหน้าท่าทางและสื่อสารอารมณ์ ศิลปินเกาหลีและศิลปินญี่ปุ่นจะมีจุดร่วมที ่
เหมือนกัน คือ การแสดงโดยเน้นการแสดงสีหน้าท่าทางเพ่ือสื่อสารหรือถ่ายทอดอารมณ์เพลง การ
โต้ตอบกับกล้องหรือผู้ชม ซึ่งจากในรายการจะเห็นได้ว่าเด็กฝึกหัดญี่ปุ่นที่มีประสบการณ์บนเวที
มากกว่าเพราะเคยเป็นศิลปินมาแล้ว จะมีความเชี่ยวชาญในการแสดงสีหน้าท่าทาง ความคุ้นเคยกั บ
มุมกล้อง และการจัดการกับความตื่นเต้นต่าง ๆ ได้ดีกว่าเด็กฝึกหัดเกาหลีที่ไม่มีประสบการณ์ขึ้นเวที
มาก่อน ซึ่งการให้ความส าคัญกับการแสดงสีหน้าท่าทางเพ่ือสื่อสารอารมณ์เพลงนี้ก็เป็นสิ่งที่พบได้ใน
ศิลปินไทยเช่นกันเพียงแต่ว่าการแสดงออกอาจจะไม่ได้ยิ่งใหญ่หรือชัดเจนเท่าของศิลปินเกาหลีและ
ญี่ปุ่น 

5) ความพยายามและความตั้งใจในการซ้อม ศิลปินเกาหลีและศิลปินญี่ปุ่นมีจุดร่วมที่
เหมือนกัน คือ ความตั้งใจและพยายาม ในขณะที่เด็กฝึกหัดเกาหลีมีความตั้งใจในการฝึกซ้อม  
การแสดง และท างานอย่างหนักไม่หลับไม่นอนเป็นปกติอยู่แล้ว เด็กฝึกหัดญี่ปุ่นก็มีการปรับตัวแสดง
ความตั้งใจโดยการฝึกซ้อมอย่างหนักเช่นกัน โดยเฉพาะหลังจากที่ได้เข้าเรียนผ่านระบบการฝึกของ
เกาหลีในรายการก็ตั้งใจและพยายามเรียนรู้ให้มากที่สุด จนบางคนสามารถพัฒนาความสามารถขึ้นมา
ได้อย่างรวดเร็วจนน่าตกใจ ร้องและเต้นเก่งขึ้นได้ในระยะเวลาเวลาจ ากัดที่รายการก าหนด ซึ่งความ
ตั้งใจและพยายามนี้สามารถพบได้ในศิลปินไทยเช่นกัน แต่อาจมีความแตกต่างเล็กน้อยเนื่องจาก
ศิลปินของไทยจะไม่ได้พยายามฝึกจนหนักมากเกินไปถึงขนาดที่ต้องอดหลับอดนอนเพ่ือให้พร้อมหรือ
สมบูรณ์แบบเหมือนกับที่เกาหลีเป็นอยู่ 
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แนวทางการสร้างเรียลลิตี้ของไทยโดยอาศัยองค์ความรู้ที่ได้จากงานวิจัย 
ผลจากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลจากของรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 ฤดูกาลที่ 2 

และรายการโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต ที่ท าให้เห็นถึงเนื้อหา รูปแบบ วิธีการเล่าเรื่อง รสและภาวะที่เกิดขึ้น
รายการ ซึ่งมีความสอดคล้องกับแนวคิดรายการเรียลลิตี้ แนวคิดการเล่าเรื่องในละครโทรทัศน์ และ
ทฤษฎีรสและภาวะ ตลอดจนคุณลักษณะของผู้ชนะที่ได้รับคัดเลือกให้เป็นศิลปินจากทั้ง 3 ฤดูกาล ซ่ึง
มีความสอดคล้องกับแนวคิดวัฒนธรรมของชาวเกาหลีใต้ และแนวคิดการสร้างตัวละคร ดังนั้นหาก
ผู้วิจัยจะน าองค์ความรู้ที่ได้นี้มาใช้เป็นแนวทางในการสร้างรายการเรียลลิตี้ของไทย จะต้องมี  
การค านึงถึงปัจจัยต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 

ด้านลักษณะของศิลปิน 
การสร้างเรียลลิตี้ของเกาหลีสะท้อนให้เห็นความเชื่อมโยงกับพฤติกรรมและทัศนคติของคน

เกาหลีในด้านการท างานและการใช้ชีวิต เช่น ความมีวินัยในตนเอง ความขยันไม่ย่อท้อต่องานหนัก 
ดังนั้นถ้าจะท ารายการเรียลลิตี้ของไทยก็ต้องเริ่มจากการศึกษาลักษณะของคนไทยก่อนว่าเป็นแบบใด 
จากนั้นจึงพิจารณาว่าต้องการเห็นศิลปินที่มีลักษณะแบบไหน มีความสามารถอะไรบ้าง มีบุคลิก 
ลักษณะ ภาพลักษณ์ ความคิดเป็นอย่างไร และให้ความส าคัญกับองค์ประกอบใดมากที่สุด เช่น คน
ไทยเป็นคนขี้สงสาร และชอบคนที่มีความกตัญญู จึงให้ความส าคัญกับการเป็นคนที่มีความกตัญญูมา
เป็นอันดับหนึ่ง และให้ความส าคัญกับความสามารถมาเป็นอันดับสอง ดังนั้นคนที่ได้เป็นศิลปินของ
ไทยอาจไม่จ าเป็นต้องเป็นคนที่เก่งที่สุด แต่ต้องเป็นคนที่มีความกตัญญูและอยากช่วยเหลือครอบครัว 
เป็นต้น 

ด้านรูปแบบของรายการ 
 รูปแบบของรายการและวิธีการเล่าเรื่องให้เป็นไปในทิศทางเดียวกันกับรายการที่ค้นพบจาก
งานวิจัยนี้ เพราะการจะท าให้รายการน่าสนใจและน่าติดตาม ต้องท าให้ช่วงที่เป็นการแข่งขันหรือการ
ท าภารกิจมีความจริงจัง ท าให้ผู้ชมเกิดความรู้สึกเครียด ตื่นเต้น อยากเอาใจช่วยผู้เข้าแข่งขัน 
ตลอดจนอยากติดตามรายการไปเรื่อย ๆ จนจบ โดยอาจเพ่ิมความเข้มข้นของอารมณ์ให้มากขึ้น เช่น 
หลังจากที่แต่ละทีมแสดงและท าภารกิจเสร็จให้มีการสอบถามความคิดเห็นจากผู้ฝึกสอน ถ้าท าได้ดีก็
ชื่นชม แต่ถ้าท าผิดพลาดก็ให้ค าแนะน าหรือต าหนิอย่างตรงไปตรงมา ซึ่งอาจท าให้ผู้ชมรู้สึกเห็นใจหรือ
สงสาร หรืออาจท าให้เกิดประเด็นที่กลายเป็นที่พูดถึงหรือถกเถียงกันนอกรายการเพ่ือเพ่ิมกระแสให้
รายการน่าสนใจ เช่น ความขัดแย้งกันระหว่างเด็กฝึกหัดในทีมระหว่างที่ท าการซ้อม หรือการ
เผชิญหน้ากับความท้าทายและความยากล าบากของเด็กฝึกหัดที่ไม่มีพ้ืนฐานการเต้นและร้องที่ต้องมา
ผ่านการฝึกฝนและประเมินภารกิจในรายการภายในระยะเวลาที่จ ากัดจนโดนครูต าหนิครั้งแล้วครั้งเล่า 
เป็นต้น ให้มีการน าเสนอเนื้อหาอ่ืน ๆ เช่น เบื้องหลัง สลับกับช่วงภารกิจหลักที่มีความเครียดและ
จริงจัง เพ่ือท าให้ผู้ชมรู้สึกสนุกสนานและผ่อนคลายด้วย ให้มีรสที่หลากหลายในแต่ละช่วงของรายการ
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ไม่ได้มีแค่รสใดรสหนึ่งซึ่งอาจจะท าให้รายการน่าเบื่อและไม่น่าติดตาม ซึ่งการใช้รสแบบที่รายการ
โปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาลใช้นั้นสามารถน ามาเป็นตัวอย่างในการสร้างรายการเรียลลิตี้ของไทยได้ แต่
อาจจะปรับให้มีความเหมาะสมตามลักษณะของรายการ เช่น ปรับสัดส่วนของช่วงการซ้อมให้มากข้ึน
โดยเพ่ิมเนื้อหาที่แสดงให้เห็นประวัติ พ้ืนฐานครอบครัว หรือเรื่องราวในอดีตของเด็กฝึกหัดเพ่ือให้เกิด
ความรู้สึกสงสารมากข้ึน เป็นต้น 

ด้านเทคนิคในการสร้างรสต่าง ๆ 
ภาพรวมของรสน่าจะเป็นไปในทิศทางเดียวกันกับรายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาล อาศัยความ

เชื่อมโยงของทฤษฎีการเล่าเรื่องประกอบกับการใช้ทฤษฎีรสและภาวะในการเล่าเรื่องแต่ละช่วงให้เห็น
ว่ารายการมีกลไกในการสร้างรสหรือความรู้สึกต่าง ๆ ได้อย่างไร เช่น ความเครียดหรือความสงสาร 
เกิดขึ้นเมื่อได้เห็นผู้เข้าแข่งขันต้องเผชิญสถานการณ์ที่ยากล าบาก ซ้อมตามเพ่ือนไม่ทัน จนครูโกรธ
และถูกดุ รายการแสดงให้เห็นสภาวะเครียดของเด็กฝึกหัดซึ่งท าให้ผู้ชมรู้สึกเครียดและรู้สึกสงสารไป
ด้วย ซึ่งเมื่อเด็กฝึกหัดคนนั้นเปลี่ยนแปลงตัวเองลุกขึ้นมาตั้งใจซ้อม และพยายามท าให้เต็มที่เท่าที่
ตัวเองจะท าได้ ผู้ชมก็เกิดความรู้สึกอยากที่จะเอาใจช่วยให้ประสบความส าเร็จอย่างที่ตั้งใจ แสดงให้
เห็นว่ารายการมีวิธีการสร้างรสจากสถานการณ์ความขัดแย้งต่าง ๆ ผ่านการกระท าของตัวละครแต่ละ
บทบาท ซึ่งอาจเป็นความขัดแย้งในตัวเองของเด็กฝึกหัด ความขัดแย้งระหว่างเด็กฝึกหัดด้วยกัน หรือ
ความขัดแย้งระหว่างเด็กฝึกหัดกับครูฝึกก็ได้ หรืออาจมีการใช้ภูมิหลังของเด็กฝึกหัดมาสร้างเรื่องราว
และรสต่าง ๆ เช่น เรื่องราวของเด็กฝึกหัดที่เคยเดบิวต์เป็นศิลปินมาแล้วแต่ไม่ประสบความส าเร็จ ไม่
เป็นที่จดจ า จึงต้องมาเข้าแข่งขันในรายการเพ่ือหาโอกาสให้ตัวเองได้ท าการแสดงบนเวทีอีกครั้ง ซึ่งท า
ให้ผู้ชมรู้สึกสงสาร เห็นถึงความตั้งใจความพยายามจนอยากจะคอยสนับสนุน 
 
เคป็อปกับอุตสาหกรรมสร้างสรรค์และการสร้างสื่อความบันเทิงของประเทศเกาหลีใต้  

ผลจากการศึกษารายการโปรดิวซ์ทั้ง 3 ฤดูกาลในงานวิจัยนี้ ท าให้พบว่าการสร้างศิลปินของ
ประเทศเกาหลีใต้นั้นนอกจากกระบวนการสร้างและฝึกฝนที่มีความพิถีพิถันเป็นขั้นตอนที่ท าให้มีความ
เป็นมืออาชีพและลักษณะการท างานแบบเกาหลีแล้ว สิ่งที่มีส่วนส าคัญในการท าให้อุตสาหกรรม
บันเทิงของประเทศเกาหลีใต้เติบโตไปได้ไกลขนาดนี้เกิดจากนโยบายและการลงทุนของประเทศ
เกาหลีใต้ซึ่งเป็นความตั้งใจที่เกิดจากการผลักดันของรัฐบาลในสมัยของประธานาธิบดีคิม แดจุง ที่ท า
ให้มีแผนการและเงินทุนสนับสนุนในการสร้างบุคลากรให้มีความรู้ความสามารถจนสร้างผลงานที่เป็น
เอกลักษณ์และกลายเป็นสินค้าทางวัฒนธรรมได้รับความนิยมและส่ งออกไปยังทั่วโลก (บัญชา 
ธนบุญสมบัติ, 2559) ซึ่งเหตุที่ท าให้เกาหลีต้องต่อสู้อย่างหนักจนกว่าจะประสบความส าเร็จแบบทุก
วันนี้ก็เพราะต้องการหนีจากความยากจนโดยการขายวัฒนธรรมสมัยนิยมผ่านสื่อบันเทิง โดยไม่ได้มอง
แค่เป็นความบันเทิงแต่ท าเพ่ือขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศจึงต้องท าให้ยิ่งใหญ่และมีประสิทธิภาพ
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จนเป็นผู้น าของโลก เอกลักษณ์ที่เกาหลีพยายามน าเสนอให้โลกเห็นผ่านวัฒนธรรมเพลงเคป็อปที่มี
ความโดดเด่นและแตกต่างจากศิลปินที่อ่ืนเหล่านี้ก็มีความเชื่อมโยงกับวัฒนธรรมความเป็นเกาหล ี
ทั้งในแง่ความพยายามความตั้งใจ การท างานหนัก การเป็นนักการศึกษาอย่างละเอียดถ่องแท้จน
สามารถสร้างศิลปินที่มีความเป็นมืออาชีพและผลงานที่มีคุณภาพเป็นที่ยอมรับในระดับโลก และยัง
สะท้อนให้เห็นความ สามัคคีความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของคนเกาหลีเพราะเคป็อปที่ประสบ
ความส าเร็จส่วนใหญ่อยู่ในรูปแบบวง การมีเซ็นเตอร์สะท้อนให้เห็นการให้ความส าคัญกับรูปร่าง
หน้าตาและภาพลักษณ์ รวมถึงการมีตัวแทนที่ดีซึ่งเป็นจุดดึงความสนใจและน าเสนอให้เห็นภาพรวม
ของวง เหตุผลที่ความบันเทิงของเกาหลีได้รับความนิยมมากขนาดนี้ เพราะมีความแปลกใหม่ แตกต่าง 
ไม่เคยมีใครสร้างศิลปินรูปแบบนี้มาก่อน แต่ละวงมีความสามารถหลากหลายด้าน มีเอกลักษณ์
เฉพาะตัวที่ชัดเจน ให้ความส าคัญกับภาพการแสดงบนเวที รวมถึงภาพลักษณ์และตัวตนของศิลปิน
หลังเวที ภาพลักษณ์ บุคลิก การพูดจา การวางตัว ความประพฤติก็ต้องดีด้วย ซึ่งจะเห็นได้จาก
กระบวนการต่าง ๆ ที่สอดแทรกในรายการ เช่น การฝึกพูด การฝึกแต่ งหน้า การฝึกจิตใจ เป็นต้น
ทั้งหมดนี้ท าให้เคป็อปได้รับความนิยมไปทั่วโลกจนส่งผลให้เกิดประโยชน์ต่อธุรกิจอ่ืน ๆ ตามมาอีก
มากมาย ไม่ว่าจะเป็นการเที่ยงเที่ยว อาหาร หรือความงาม 

จากการศึกษาตัวอย่างประเทศเกาหลีในมุมมองของผู้วิจัยท าให้เห็นว่าที่ผ่านมารายการเรียลลิตี้
ของไทยส่วนใหญ่จะเป็นการแข่งขันเพ่ือหาผู้ชนะเพ่ือเป็นศิลปินเดี่ยวไม่ได้สร้างเป็นวง การสร้างเน้นไป
ที่การพัฒนาทักษะการร้องและการแสดงออกเพ่ือสื่อสารในเพลงเป็นหลัก ไม่ได้เน้นการเต้น ไม่ได้ให้
ความส าคัญหรือเข้มงวดกับภาพลักษณ์หรือพฤติกรรมของศิลปินเมื่ออยู่หลังเวทีมากนัก และค่อนข้าง
ให้อิสระกับศิลปินมากกว่า เช่น เดอะสตาร์ ทรู อะคาเดมี่ แฟนเทเชีย นอกจากนั้นบางรายการ เช่น 
เดอะวอยซ์ ก็เป็นการซื้อลิขสิทธิ์มาจากต่างประเทศอาจจะท าให้มีข้อจ ากัดในการปรับรูปแบบรายการ
บางอย่างให้เข้ากับความต้องการของคนไทย ดังนั้นถ้าประเทศไทยอยากจะพัฒนาอุตสาหกรรมบันเทิง
ให้มีคุณภาพและเป็นที่รู้จักแบบประเทศเกาหลีใต้ สิ่งที่ต้องท า คือ การหาเอกลักษณ์หรือจุดเด่นของ
ตัวเองให้เจอเพ่ือน าไปเป็นแนวทางการในการสร้างศิลปินหรือพัฒนาธุรกิจบันเทิง ยิ่งไปกว่านั้นสิ่งที่
ส าคัญคือรัฐบาลหรือผู้มีอ านาจควรส่งเสริมและให้การสนับสนุนทางด้านศิลปะและวัฒนธรรมสมัย
นิยมอย่างชัดเจนและมีแบบแผน โดยเริ่มจากการให้เงินทุนเพ่ือสนับสนุนบุคลากรให้พัฒนาความรู้
ความสามารถได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ ลงทุนกับการจัดหาเครื่องไม้เครื่องมือในการสร้างสรรค์ผลงาน
ที่ เหมาะสมและทันสมัย เ พ่ือสร้างให้ เกิดผลผลิ ตทางด้านความบันเทิงที่มีคุณภาพจนผู้ชม 
คนไทยรวมถึงต่างประเทศอยากท่ีจะบริโภคและให้ความสนใจ 
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5.3 ข้อจ ากัดในงานวิจัย 
1. ข้อจ ากัดทางด้านภาษาท าให้ต้องมีการศึกษาข้อมูลของรายการจากการแปลของนักแปลที่

ได้รับอนุญาตและฉายผ่านทางแอพพลิเคชั่นต่าง ๆ ซึ่งหากการแปลภาษานั้นไม่ครอบคลุมหรือข้อมูล
บางอย่างไม่ครบถ้วน อาจท าให้การท าความเข้าใจหรือตีความข้อมูลคลาดเคลื่อนได้บ้าง 
 
5.4 ข้อเสนอแนะ 

1. ผู้ผลิตรายการโทรทัศน์สามารถน าองค์ความรู้เกี่ยวกับการน าเสนอเนื้อหาของรายการดังกล่าว
ไปเป็นแนวทางในการสร้างรายการเรียลลิตี้ค้นหาศิลปินในประเทศไทย 

2. ศิลปินหรือทีมพัฒนาความสามารถของศิลปินไทยสามารถน าองค์ความรู้เกี่ยวกับคุณลักษณะ
ของศิลปินเกาหลีมาศึกษาเพ่ือน ามาปรับใช้ในการพัฒนาคุณภาพของศิลปินไทยเพ่ือเพ่ิมโอกาสในการ
สร้างชื่อเสียงและขยายฐานแฟนคลับไปในวงกว้างข้ึน 

3. คนที่อยากเป็นศิลปินเกาหลีสามารถน าองค์ความรู้เกี่ยวกับคุณลักษณะของศิลปินเกาหลีมา
ศึกษาเพ่ือพัฒนาความสามารถของตัวเองให้ตรงกับความต้องการของตลาดศิลปินเกาหลีเพ่ือเพ่ิม
โอกาสในการที่จะได้รับคัดเลือกเข้าไปเป็นเด็กฝึกหัดหรือเป็นศิลปิน 

4. ในการท าวิจัยครั้งต่อไปหากสามารถสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญหรือผู้เกี่ยวข้องที่ท างานอยู่ในวงการ 
เคป็อป เช่น ผู้จัดคอนเสิร์ตเคป็อปในประเทศไทย ผู้ที่เคยติดต่องานกับบริษัทบันเทิงประเทศเกาหลีใต้ 
หรือผู้ที่จัดท ารายการเรียลลิตี้ในประเทศไทย เพ่ือที่จะได้สอบถามข้อมูล ข้อเท็จจริง และความคิดเห็น
ในแง่มุมต่าง ๆ ก็อาจจะท าให้งานวิจัยมีความละเอียดรอบคอบและมีความน่าเชื่อถือมากข้ึน 
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ภาคผนวก ข ตารางวิเคราะห์คุณลักษณะของผู้ชนะจากจากรายการโปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 1 
โปรดิวซ์ วันโอวัน ฤดูกาลที่ 2 และโปรดิวซ์ โฟร์ตี้เอต 
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ข้อมูลการแข่งขัน ความสามารถ และคุณลักษณะของคนที่ได้รับคัดเลือกท้ัง 3 ฤดูกาล มีดังนี้ 
ฤดูกาลที่ 1 ผู้ที่ได้รับการคัดเลือกทั้ง 11 คน ได้แก ่ 

1) จอนโซมี (เซนเตอร์) 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของจอนโซมี 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 1 A Lips are moving - 

2 1 B Pick Me กลุ่ม B 

ภารกิจ 2 

3 1 ที่ 1 ของทีม Into the new world ร้องเสริม 2 

4 ไม่ประกาศ ที่ 6 ของทั้งหมด   

5 2 528,772 - - 

ภารกิจ 3 

6 4 ที่ 2 ของทีม Bang Bang เต้นหลัก 

7 ไม่ประกาศ ที่ 7 สายเต้น   

ภารกิจ 4 

8 4 1,201,490 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 2 Yum Yum 
ร้องเสริม 
เซนเตอร์ 

10 1 380,783 - - 

ภารกิจ 5 

11 1 858,333 Crush 
ร้องเสริม 1
เซนเตอร์ 
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ตารางคุณลักษณะของจอนโซมี 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
จอนโซมี บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- เป็นลูกครึ่ง ตาโต หน้าตาน่ารัก 
- ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวลอันดับ 11  
จากเพ่ือน ๆ 
- บุคลิกสดใส ร่าเริง มั่นใจในตัวเอง มีอารมณ์ขัน
และสนุกสนาน 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี ลูกครึ่งเกาหลีใต้-แคนาดา อายุ 16 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 
- มาจาก JYP 1 ใน 3 ค่ายเพลงใหญ่ของเกาหลีใต ้
- เคยออกรายการเซอร์ไวเวอร์ของค่ายที่ชื่อว่า 
Sixteen ท าให้มีคนจ าได ้และได้รับความสนใจ 
ตั้งแต่ครั้งแรกท่ีออกอากาศ 

ทั ศ น ค ติ /มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมุ่งมั่น ไม่ย่อท้อ ไม่ยอมแพ้ง่าย ๆ แม้จะ
เจออุปสรรคต่าง ๆ เช่น โดนครูต าหนิเรื่องการร้อง 
ว่าท าได้ไม่ดี ในชั้นเรียนอยู่หลายครั้ งแต่ก็ เก็บ 
สิ่งเหล่านั้นมาพัฒนาตัวเอง 
- มองโลกในแง่ดี เมื่ออันดับตกลงในบางสัปดาห์ 
ก็ไม่ท้อ และตั้งใจขยันให้มากขึ้น 
-  เ ป็ นคนมี น้ า ใ จต่ อ คนรอบข้ า ง เ ส มอ  เ ช่ น  
ช่วยทีมงานถือของ ช่วยแปลภาษาอังกฤษในเพลง
ให้เพ่ือน ช่วยสอนเพื่อนที่เต้นไม่ได้ 
-  มี เสน่ห์  และภาพลักษณ์สดใสที่ เหมาะกับ 
เกิร์ลกรุ๊ป 
- กล้าแสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ 
- ได้อันดับ 3 ของคนที่ เ พ่ือน ๆ เลือกมากที่สุด 
จากทั้งหมด เพราะเก่ง และน่ารักกับทุกคน 

พัฒนาการตัวละคร มีทักษะการเต้นโดดเด่นตั้งแต่แรก แต่ทักษะการร้อง
ยังไม่แข็งแรง การสื่ออารมณ์เพลงไม่ชัดเจนจนโดย
ครูต าหนิและท าให้อันดับตกลงมาบางครั้ง แต่ก็
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พัฒนาตัวเองจนท าได้ดีขึ้นเรื่อย ๆ และได้กลับมาอยู่
อันดับต้น ๆ จนได้อันดับที่หนึ่งในตอนสุดท้าย 

ความสามารถ - เป็นคนที่มีทักษะรอบด้าน เห็นได้จากการแสดง
ครั้งแรกต่อหน้ากรรมการ ที่ทั้งร้อง เต้น แรป 
ในเพลงเดียวกันได้ดี จนได้คะแนนการประเมิน
ระดับ A ในการแสดงแต่ละภารกิจได้ท าหน้าที่ใน
ต าแหน่งที่หลากหลาย ทั้งเต้นหลัก ร้องเสริม ซึ่งท า
ได้ดีคะแนนอยู่ในอันดับที่ 1-2 ของทีมตลอด 
- มีความโดดเด่นท าให้ได้เป็นเซนเตอร์ถึง 3 ครั้ง 
เพราะความสามารถด้านการเต้น การแสดงสีหน้า
ท่าทาง และภาพลักษณ์ท่ีเข้ากับเพลง 
- มีประสบการณ์ในการออกแบบท่าเต้น สามารถ
ช่วยเพ่ือนในทีมคิดท่าเต้น และน าเสนอไอเดีย 
จนครูประทับใจ 
- มีทักษะวาไรตี้ ทักษะการเป็นพิธีกร 
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2) คิมเซจอง 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคิมเซจอง 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 2 A Something New - 

2 2 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 2 ที่ 1 ของทีม Irony 
ร้องหลัก 
หัวหน้า 

4 ไม่ประกาศ ที่ 1 ของทั้งหมด   

5 1 559,694 - - 

ภารกิจ 3 

6 1 ที่ 1 ของทีม Yanghwa Bridge 
ร้องหลัก 
เซนเตอร์ 

7 ไม่ประกาศ ที่ 1 สายร้อง  
 

ภารกิจ 4 

8 1 1,473,685 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 3 Fingertips 
ร้องเสริม 
เซนเตอร์ 

10 2 131,612 - - 

ภารกิจ 5 

11 2 525,352 Crush ร้องหลัก 
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ตารางคุณลักษณะของคิมเซจอง 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
คิมเซจอง บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าเล็ก ยิ้มเก่ง ยิ้มสวย 
- ได้รับการจัดอันดับคนที่เป็นวิชวลอันดับ 4  
จากเพ่ือน ๆ 
- บุคลิกสดใส มั่นใจในตัวเอง พูดเก่ง อัธยาศัยดี 
เข้ากับคนอ่ืนได้ง่าย 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 21 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 11 เดือน 
-  ม า จ า ก  Jellyfish ค่ า ย เ พ ล ง ที่ ศิ ล ปิ น มี 
ความโดดเด่นในด้านการร้องที่ไพเราะ มีเอกลักษณ์ 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนไม่ท้อ ไม่ยอมแพ้ง่าย ๆ มุ่งมั่นในการท าสิ่ง
ที่เลือกแล้วให้ดีที่สุด ช่วงแรกที่เต้นไม่ทันคนอ่ืนก็
ขยันซ้อมมากขึ้น เมื่อโดนต าหนิเรื่องร้องในชั้นเรียน
ว่าสื่ออารมณ์ไม่ดีก็เปลี่ยนความกังวล ความไม่ม่ันใจ
มาเป็นแรงผลักดัน ฝึกให้มากขึ้นจนได้รับค าชม 
- มีความเป็นผู้น า ในตอนที่ได้รับเลือกเป็นหัวหน้าก็
น าทีมซ้อมได้เป็นอย่างดี ใส่ใจช่วยเหลือคนในทีมที่
ตามเพ่ือนไม่ทัน 
- มีน้ าใจ เห็นอกเห็นใจ รู้จักให้ก าลังใจผู้อ่ืน เมื่อเห็น
เพ่ือนที่ไม่เก่งก็ยินดีที่จะช่วยสอนให้อย่างใจเย็น 
หรือในกิจกรรมซ่อนกล้องก็ออกตัวรับผิดแทน
ทีมงานรายการที่แกล้งท างานผิดพลาดเพ่ือไม่ ให้ 
เขาถูกต าหนิ 
- รับฟังความเห็นคนอ่ืน ให้โอกาสเพ่ือนในการเลือก
ท่อนร้องตามความสามารถหรือความต้องการ 
- มองโลกในแง่ดี เห็นว่าเพ่ือนที่ยังไม่เก่งจะสามารถ
พัฒนาได้ถ้าได้รับการฝึกฝนที่มากข้ึน 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

- กล้าแสดงออก เช่น ออกความคิดเห็นในการปรับ
เนื้อเพลงการแบ่งท่อนร้องตามความสามารถหรือ
ความต้องการของแต่ละคน 

พัฒนาการตัวละคร มีทักษะการร้องโดดเด่นตั้ งแต่แรก แต่ทักษะ 
การเต้นยังไม่ดี เรียนรู้และจดจ าท่าเต้นช้า ก็พัฒนา
ตัวเองจนเก่งขึ้น สามารถเรียนรู้จดจ าท่าเต้นได้ 
เร็วขึ้นจนกลายเป็นคนที่สามารถสอนเพ่ือนได้  
และท าทุกอย่างได้ดีทั้งร้องทั้งเต้น 

ความสามารถ - มีทักษะการร้องเพลงที่โดดเด่น ร้องเสียงสูงได้ดี  
เสี ย ง ใส  สื่ ออารมณ์ เพลงดี  ได้ท าหน้ าที่ เป็น 
นักร้องหลักถึง 3 ครั้ง และท าได้ดีจนได้คะแนน 
ที่ 1 ของทีมไปถึง 2 ครั้ง 
- มีความโดดเด่นได้เป็นเซนเตอร์ 2 ครั้ง เพราะ
ความสามารถด้านการร้อง การแสดงสีหน้าท่าทาง 
แ ล ะ ภ า พ ลั ก ษ ณ์ ที่ เ ข้ า กั บ เ พ ล ง  
- สามารถช่วยแนะน าวิธีการร้อง การออกเสียง 
ที่ถูกต้องให้เพ่ือน และปรับแต่งเนื้อเพลงได้ 
- มีทักษะวาไรตี้ ทักษะการถ่ายแบบ 
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3) ชเวยูจอง 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของชเวยูจอง 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 11 D Glass Bead - 

2 13 A Pick Me 
เซนเตอร์ 
กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 8 ที่ 1 ของทีม Hot Issue แรปเสริม 2 

4 ไม่ประกาศ ที่ 8 ของทั้งหมด   

5 3 392,773  - - 

ภารกิจ 3 

6 2 ที่ 1 ของทีม Bang Bang เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที่ 5 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 2 1,286,447 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 2 Yum Yum ร้องเสริม 

10 3 128,004 - - 

ภารกิจ 5 

11 3 438,778 Crush ร้องเสริม 6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางคุณลักษณะของชเวยูจอง 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ชเวยูจอง บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/
เอกลักษณ์ 

- ตัวเล็ก หน้าตาน่ารัก ยิ้มสดใส ลุคแบบสาวน่ารัก 
ดูเหมือนเด็ก 
- บุคลิกสดใส ร่าเริง ตลกแบบโก๊ะ ๆ ช่างพูดช่างคุย 
- มีปฏิกิริยาตอบรับกับสิ่งต่าง ๆ ตลอดเวลา 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 7 เดือน 
- มาจาก Fantagio ค่ายที่เป็นที่รู้จักซึ่งมีศิลปิน และ
นักแสดงที่มีความสามารถ และมีชื่อเสียงมากมาย 
เช่น Astro 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนอ่อนไหว ขี้กังวลเล็กน้อย ต้องใช้เวลาใน
การปรับตัวเข้ากับสภาพแวดล้อมใหม่ๆ หรือเวลา
อยู่กับคนที่ไม่สนิท แต่พอสนิทแล้วจะเป็นคนสดใส 
ร่าเริง ตลก และเป็นมิตร 
- เป็นคนขยัน มีความพยายาม ไม่ท้อถอย แม้จะถูก
จัดไปอยู่ระดับ D เพราะแสดงในการประเมิน 
ครั้งแรกได้ไม่ดีจนรู้สึกท้อแท้อยู่ช่วงหนึ่ง แต่ก็ตั้งใจ
พัฒนาตัวเองจนได้เลื่อนขึ้นมาอยู่ระดับ A และ 
โดดเด่นจนได้เป็นเซนเตอร์เพลงประจ ารายการ 
ในภารกิจที่ 1 จากการโหวตของเพ่ือน ๆ 
- จิตใจดี มีน้ าใจ เห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน ช่วยสอนเต้น 
ให้เพ่ือน หรือในตอนซ้อมที่แสดงสีหน้าท่าทางได้ 
โดดเด่นกว่าเพ่ือนที่ท าหน้าที่เป็นเซนเตอร์จนครู
เสนอให้เป็นเซนเตอร์แทน ก็เลือกที่จะไม่ เป็น 
เพราะห่วงความรู้ สึ ก เ พ่ือน หรือในกิจกรรม 
ซ่อนกล้องก็ออกตัวรับผิดแทนทีมงานรายการที่
แกล้งท างานผิดพลาดเพื่อไม่ให้เขาถูกต าหนิ 
- มองโลกในแง่ดี เชื่อมั่นในตัวเพ่ือนว่าจะสามารถ
เป็นเซนเตอร์ที่ดีได้ถ้าได้ซ้อมมากข้ึน 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พัฒนาการตัวละคร เริ่มจากการเป็นเด็กฝึกหัดระดับ D ที่ทักษะการเต้น
ดีแต่การร้องไม่ดี ไม่ค่อยมีความมั่นใจ จึงพัฒนา
ตัวเองจนได้เลื่อนมาอยู่ระดับ A ซึ่งเป็นจุดเปลี่ยนที่
ท าให้มีโอกาสได้เป็นเซนเตอร์เพลงประจ ารายการ
และได้รับความสนใจมากขึ้น ต่อมามีโอกาสได้ท า
หน้าที่แรปและท าได้ดีจนค้นพบความสามารถใหม่
ของตัวเอง ท าให้อันดับดีขึ้นและอยู่ในอันดับต้น ๆ 
จนจบรายการ มีพัฒนาการเหมือนลูกเจี๊ยบที่เติบโต 

ความสามารถ - มีทักษะการแสดงสีหน้าท่าทางที่โดดเด่นท าให้สื่อ
ถึงอารมณ์และเนื้อหาของแต่ละเพลงได้เป็นอย่างดี 
- มีทักษะการเต้นและแรปที่ดี ท าให้ได้อันดับที่ 1 
ข อ ง ที ม ถึ ง  2 ค รั้ ง  
- มีทักษะวาไรตี้ที่ โดดเด่น สามารถสร้างเสียง
หัวเราะ และความสนุกในสถานการณ์ต่าง ๆ 
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4) คิมชองฮา 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคิมชองฮา 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 37 A 24 hours - 

2 39 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 23 ที่ 3 ของทีม Push Push 
ร้องเสริม 2 

หัวหน้า 
เซนเตอร์ 

4 ไม่ประกาศ ที่ 52 ของทั้งหมด   

5 14 193,820 -  

ภารกิจ 3 

6 13 ที่ 4 ของทีม Bang Bang 
เต้นรอง 
หัวหน้า 

7 ไม่ประกาศ ที่ 12 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 13 462,668 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 3 Fingertips ร้องเสริม 

10 5 89,323 - - 

ภารกิจ 5 

11 4 403,633 Crush ร้องเสริม 2 
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ตารางคุณลักษณะของคิมชองฮา 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
คิมชองฮา บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
-  เ ค รื่ อ ง ห น้ า ส ว ย  ต า ส ว ย  มี ค ว า ม มั่ น ใ จ  
เพ่ือนชมว่าสวยแม้จะไม่แต่งหน้า 
- บุคลิกใจดีซึ่งต่างจากเสน่ห์ และภาพลักษณ์บน
เวทีที่ดูหยิ่ง เซ็กซี่ มีพลัง 

ภูมิหลัง - ค น เ ก า ห ลี  อ า ยุ  21 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 3 ปี 3 เดือน 
- มาจากค่าย M&H 
-  อดี ต เ คย เป็ น เ ด็ ก ฝึ ก หั ด ข อ ง  JYP 1 ใ น  3  
ค่ายเพลงใหญ่ของเกาหลีใต ้

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- จิตใจดี มีน้ าใจ คอยให้ก าลังใจเพ่ือนเวลาที่เพ่ือน
ไม่ม่ันใจ ช่วยสอนเต้นให้เพื่อน 
- มีความถ่อมตัว แม้เ พ่ือนจะชมว่าที่การแสดง
ออกมาดีเพราะตัวเองท าหน้าที่หัวหน้าทีมได้ดี และ
เป็นคนคิดท่าเต้นเกือบทั้งเพลงด้วยตัวเองหมด  
ก็บอกว่าเป็นเพราะทุกคนในทีมช่วยกัน และที ่
การแสดงออกมาดีก็เพราะมีสมาชิกในทีมที่ดี 
- กล้ าแสดงออก เช่ น  ออกความคิด เห็ น ใน 
การออกแบบท่าเต้นและการแสดง 
- มีความพยายาม ไม่ท้อ แม้จะท าผลงานได้ดีแต่
คะแนนในภารกิจแรก ๆ ไม่ดีตามที่คาดหวังไว้ก็ 
ไม่หมดก าลังใจและตั้งใจท าอย่างเต็มที่ต่อไป 
- ได้อันดับ 4 ของคนที่เพ่ือน ๆ เลือกมากที่สุดจาก
ทั้งหมด เพราะเต้นเก่ง แสดงบนเวทีได้ดี มีสเน่ห์ 

พัฒนาการตัวละคร มีทักษะการร้องดี และมีความสามารถด้านการเต้น
ที่โดดเด่นมาตั้งแต่การประเมินครั้งแรก ท าให้ได้อยู่
ในระดับ A มาตลอด หลังจากนั้นในภารกิจต่าง ๆ 
ได้แสดงให้เห็นทักษะการเต้นที่แข็งแกร่ง จนถูก
เรียกว่าเป็นตัวท็อปด้านการเต้น และด้วยการร้อง 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ที่โดดเด่น เสน่ห์ที่หลากหลายมากขึ้นในแต่ละรอบ 
ท าให้ได้รับการยอมรับในความสามารถ จนอันดับ
สูงขึ้นเรื่อย ๆ และได้รับคัดเลือกเป็น 11 คนสุดท้าย
ในที่สุด 

ความสามารถ - เต้นเก่งมาก และร้องเพลงดี ตัวท็อปด้านการเต้น 
เป็นที่จดจ าจากการเต้นที่สวยงาม โดดเด่น แข็งแรง 
ทรงพลัง และมีเสน่ห์แบบเซ็กซี ่
- เต้นได้หลายแนว ถึงขนาดที่ครูสอนเต้นชมว่าจะ
เป็นนักเต้นอีกคนที่น่าจดจ าของวงการเคป็อป 
รวมทั้งเ พ่ือนๆ ก็ลงความเห็นว่าเป็นคนที่ เต้น 
เก่งที่สุด 
- มีความเป็นผู้น า เมื่อได้ท าหน้าที่ เป็นหัวหน้า
สามารถควบคุมการซ้อม และดูแลคนในทีมได้ดี   
- มีประสบการณ์ในการออกแบบท่าเต้น ช่วยคิด
การแสดงของทีมให้ออกมาดี 
- มีทักษะการถ่ายแบบที่โดดเด่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

279 

 

 

5) คิมโซฮเย 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคิมโซฮเย 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 24 F Somehow - 

2 18 F Pick Me กลุ่ม F 

ภารกิจ 2 

3 16 ที่ 3 ของทีม Irony ร้องเสริม 1 

4 ไม่ประกาศ ที่ 62 ของทั้งหมด   

5 11 227,670 -  

ภารกิจ 3 

6 7 ที่ 1 ของทีม Full Moon เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที่ 2 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 8 833,101 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 1 In The Same Place ร้องเสริม 

10 4 94,189 - - 

ภารกิจ 5 

11 5 229,736 Crush ร้องเสริม 8 
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ตารางคุณลักษณะของคิมโซฮเย 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
คิมโซฮเย บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาน่ารัก ตาโต ดูใสซื่อ 
-  บุ คลิ กขี้ อ าย  ชอบท าอะไร โก๊ ะ  ๆ  เลิ่ กลั่ ก  
ไม่ค่อยมั่นใจในตัวเอง ชอบท าตลกกลบเกลื่อน 
ความไม่ม่ันใจของตัวเอง 
- กล้าแสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 
- มาจาก Redline บริษัทที่ฝึกเพ่ือเป็นนักแสดง 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนไม่ค่อยมั่นใจในตัวเอง เพราะทักษะพ้ืนฐาน
การร้องและเต้นน้อยกว่าคนอ่ืน 
- มีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะโดนครู
ต าหนิตั้งแต่เริ่มแรกที่ร้องและเต้นไม่ได้ท าให้ถูกจัด
ไปอยู่ระดับ F เรียนตามคนอ่ืนไม่ทัน แต่ก็ตั้งใจซ้อม
อย่างหนักด้วยตัว เองอยู่ตลอด หรือตอนซ้อม 
การแสดงแต่ละภารกิจก็ตั้งใจฝึกการร้อง การเต้น 
และการสื่ออารมณ์เพ่ือให้ตัวเองเก่งขึ้น 
- มีความถ่อมตัว ในขณะที่อันดับดีขึ้นเรื่อย ๆ เพราะ
ผู้ชมเห็นความพยายาม แต่ก็คิดว่าความสามารถ
ตัวเองยังไม่ดีพอจึงตั้งใจให้มากขึ้นเพ่ือให้ถูกยอมรับ
ในความสามารถ 
-  มี น้ า ใ จ  ในภารกิ จหลั ง  ๆ  เมื่ อ เ ริ่ ม พัฒนา
ความสามารถ และเรียนรู้ได้เร็วขึ้นก็ช่วยสอนเต้น 
ให้เพ่ือน 
- นึกถึงส่วนรวม เวลาที่ตัวเองท าได้ไม่ดีในชั้นเรียน
หรือในการเตรียมการแสดงเต่าง ๆ มักจะรู้สึกผิด
เพราะกลัวจะท าให้ส่วนรวม เพ่ือนในคลาส คนใน
ทีมเดือดร้อนไปด้วย 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

- กล้าแสดงออก เช่น มีส่วนร่วมออกความคิดเห็น
เกี่ยวกับท่าเต้นในเพลง 
- กล้าลองอะไรใหม่ๆ เลือกต าแหน่งเต้นในการท า
ภารกิจทั้ง ๆ ที่เต้นไม่เก่งเพราะอยากท้าทายตัวเอง
ด้วยการท าสิ่งที่ไม่เคยท า 

พัฒนาการตัวละคร เริ่มจากร้องและเต้นไม่ได้เลย มีแค่ทักษะด้านการ
แสดง ท าให้ถูกคัดไปอยู่ระดับ F จึงพยายามฝึกซ้อม
มากขึ้นเพ่ือพิสูจน์ตัวเอง จนในภารกิจที่ 3 ก็ท้าทาย
ตัวเองด้วยการเลือกท าการแสดงต าแหน่งเต้นจนท า
การแสดงได้ดี ครูชมว่าเต้นเก่งขึ้นได้คะแนนเป็น
อันดับที่ 1 ของทีม และพัฒนาความสามารถเพ่ิมขึ้น
เหมือนลูกเจี๊ยบที่เติบโตพร้อมกับอันดับที่ดีขึ้นจน
ได้รับคัดเลือกเป็น 11 คนสุดท้ายในที่สุด  

ความสามารถ - มีทักษะการแสดง และการแสดงสีหน้าเพ่ือสื่อสาร
อารมณ์เพลงได้ด ี
- ร้ อ ง เ พล งแล ะ เ ต้ น ไ ด้ ใ น ร ะดั บป าน ก ล า ง 
- มีทักษะวาไรตี้ 
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6) จูคยอลคยอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

284 

 

 

ตารางอันดับและคะแนนในรายการของจูคยอลคยอง 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 3 A Bang - 

2 4 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 6 ที่ 1 ของทีม I don’t know ร้องเสริม 1 

4 ไม่ประกาศ ที่ 10 ของทั้งหมด   

5 4 387,537 -  

ภารกิจ 3 

6 6 ที่ 2 ของทีม Full Moon 
เต้นหลัก 
หัวหน้า 
เซนเตอร์ 

7 ไม่ประกาศ ที่ 3 สายเต้น   

ภารกิจ 4 

8 6 885,556 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 5 24 hours ร้องเสริม 

10 19 19,252 - - 

ภารกิจ 5 

11 6 218,338 Crush ร้องเสริม 3 
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ตารางคุณลักษณะของจูคยอลคยอง 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
จูคยอลคยอง บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาสวย ตาโต ยิ้มสวย โดดเด่น มีเสน่ห์น่ามอง 
-  ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 1  
จากเพ่ือน ๆ 
- บุคลิกสบายๆ ตลก เข้ากับคนง่าย ซึ่งแตกต่างจาก
หน้าตาที่ดูสวย หยิ่ง และเสน่ห์บนเวที 

ภูมิหลัง - คนจีน อายุ 19 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 5 ปี 5 เดือน 
- มาจาก Pledis ค่ายที่มีศิลปินเคป็อปรุ่น พ่ีที่มี
ชื่อเสียงมากมาย เช่น After School, Seventeen 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
พลาดจากการเป็นเซนเตอร์ในภารกิจต่าง ๆ อยู่
บ่ อยครั้ ง  ก็ น า ค า วิ จ า รณ์ เ หล่ านั้ น ม า แ ก้ ไ ข
ข้อบกพร่อง พัฒนาตัวเองจนได้ เป็น เซนเตอร์ 
ในภารกิจที่ 4 
- ใจกว้าง รับฟังความเห็นคนในทีมเวลาปรึกษา 
เรื่องคิดการแสดง 
- มีน้ าใจ ในกิจกรรมซ่อนกล้องที่ทีมงานแกล้งท า 
น้ าหกก็ช่วยเช็ดท าความสะอาดให้ หรือในตอนซ้อม
ก็ช่วยสอนเพื่อนที่เต้นไม่ค่อยได้ 
- เสียสละ นึกถึงส่วนรวม ตอนที่ถูกเลือกเป็น 
เซนเตอร์แต่ตอนซ้อมท าได้ไม่ดีเท่าที่ควร ก็ยอม
เปลี่ยนให้เพ่ือนคนอ่ืนท าหน้าที่แทนเพ่ือประโยชน์
ของทีม 
- กล้าลองอะไรใหม่ๆ เสนอตัวเองเป็นหัวหน้าทีม
และท าหน้าที่ได้ด ี
- ได้อันดับ 1 ของคนที่เพ่ือน ๆ เลือกมากที่สุดจาก
ทั้งหมด เพราะสวยและเก่ง 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พัฒนาการตัวละคร ร้อง เต้น แสดงสีหน้าได้ดี ถูกจัดอยู่ในระดับ A  
ตั้งแต่แรกด้วยความสามารถ หน้าตา ภาพลักษณ์ที่
เข้ ากับ เพลงท าให้มี โอกาสเป็น 1 ในผู้ เข้ าชิ ง 
เซนเตอร์เพลงประจ ารายการ ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นที่ 
ท าให้ได้รับความสนใจในรายการมาเรื่อย ๆ สามารถ
ท าการแสดงร้องและเต้นได้ดีในทุกภารกิจ ใน
ภารกิจที่ 3 ได้เป็นเซนเตอร์ และได้คะแนนเป็น
อันดับ 3 จากสายเต้นทั้งหมด ท าให้ผลโหวตอยู่ใน
อันดับสูง ๆ อย่างคงที่ตลอดทั้งรายการ ซ่ึงด้วย
ความสามารถ และความสวยที่สะดุดตาจนได้รับ
ฉายาเจ้าแม่สายวิชวล ท าให้ได้รับการคัดเลือกเป็น 
11 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - แสดงสีหน้าท่าทางได้ดี มีความโดดเด่น สื่อสาร
อารมณ์เพลงได้ดี เล่นกล้องเก่ง 
- เต้นเก่ง เรียนรู้การเต้นได้เร็ว 
- ร้องเพลงได้ในระดับด ี
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7) จองแชยอน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของจองแชยอน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 4 C Bad girl good girl - 

2 8 C Pick Me กลุ่ม C 

ภารกิจ 2 

3 10 ที่ 2 ของทีม Into the new world 
ร้องเสริม 3 
เซนเตอร์ 

4 ไม่ประกาศ ที่ 42 ของทั้งหมด   

5 8 251,469 -  

ภารกิจ 3 

6 10 ที่ 3 ของทีม Full Moon เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที่ 8 สายเต้น   

ภารกิจ 4 

8 9 696,808 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 2 Yum-Yum ร้องเสริม 

10 12 43,820 - - 

ภารกิจ 5 

11 7 215,338 Crush ร้องเสริม 3 
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ตารางคุณลักษณะของจองแชยอน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
จองแชยอน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
-  ห น้ า ต า ส ว ย  ต า โ ต  ยิ้ ม แ ล้ ว โ ล ก ส ด ใ ส  
ดู อ่ อ น ห ว า น  ใ ส บ ริ สุ ท ธิ์ แ บ บ ส า ว น่ า รั ก  
- ได้รับการจัดอันดับคนที่เป็นวิชวลอันดับ 2  
จากเพ่ือน ๆ 
- บุคลิกเขินอาย พูดน้อย เรียบร้อย 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 20 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 8 เดือน 
-  มาจาก MBK ค่ายที่มีศิลปิน เคป็อปรุ่น พ่ีที่มี
ชื่อเสียงมากมาย เช่น T-ara 
- เคยเดบิวต์เป็นศิลปินมาแล้วในชื่อวง DIA แต่
ตัดสินใจมาแข่งเพ่ือเป็นเด็กฝึกหัดอีกครั้งเพราะ 
เห็นว่าตัวเองยังไม่เก่งพอและขาดอะไรหลายอย่าง
เมื่ออยู่บนเวที จึงอยากมาพัฒนาตัวเอง 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
โดนต าหนิเวลาเรียนอยู่หลายครั้ง เช่น ร้องไม่มีพลัง 
เต้นผิดเพราะเก็บรายละเอียดการเต้นไม่ดี  สื่อ
อารมณ์เพลงไม่เข้ากับเพลง ก็เอาสิ่งเหล่านั้นมา
แก้ไขจุดบกพร่องของตัวเองและต้ังใจซ้อมให้มากข้ึน 
- มองโลกในแง่ดี รู้จักชื่นชม ให้ก าลังใจ และเห็น
ข้อดีในตัวเพื่อนคนอ่ืน 
- มีน้ าใจ ในกิจกรรมซ่อนกล้องที่ทีมงานแกล้งท า 
น้ าหกก็ช่วยเช็ดท าความสะอาดให้ 

พัฒนาการตัวละคร เริ่มแรกร้องเต้นได้กลางๆ สีหน้าท่าทางที่แสดงออก
ไม่เข้ากับเพลง ความสามารถไม่เหมือนกับคนที่เคย
เป็นศิลปินมาแล้ว แต่เริ่มเป็นที่สนใจด้วยหน้าตา
สายวิชวลที่โดดเด่น หลังจากนั้นได้แสดงให้เห็น
ความสามารถและเสน่ห์ที่หลากหลายในแต่ละ
ภารกิจ ไม่ว่าจะแนวน่ารัก หรือแนวสวยเซ็กซี่ก็ท า
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ได้ดี จนในที่สุดด้วยภาพลักษณ์ที่สวยงาม และ
ความสามารถก็ท าให้ได้รับการคัดเลือกเป็น 11 คน
สุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - มีเสน่ห์ที่หลากหลาย สามารถแสดงภาพลักษณ์
หลายแบบออกมาได้ดี ไม่ว่าจะเป็นเพลงแนวน่ารัก 
หรือเซ็กซี่ 
- ร้องและเต้นได้ในระดับด ี
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8) คิมโดยอน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคิมโดยอน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 28 B Glass Bead - 

2 22 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 14 ที่ 1 ของทีม LA chA TA 
ร้องเสริม 1 
เซนเตอร์ 

4 ไม่ประกาศ ที่ 5 ของทั้งหมด   

5 13 203,007 -  

ภารกิจ 3 

6 8 ที่ 3 ของทีม Bang Bang เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที่ 9 สายเต้น   

ภารกิจ 4 

8 7 841,749 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 1 In the same place 
ร้องเสริม 
เซนเตอร์ 

10 11 44,873 - - 

ภารกิจ 5 

11 8 200,069 Crush ร้องเสริม 7 
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ตารางคุณลักษณะของคิมโดยอน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
คิมโดยอน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าสวย ตาโด หน้าคม หุ่นดี สูง ขายาว 
-  ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 3  
จากเพ่ือน ๆ 
- บุคลิกม่ันใจ เวลาหน้านิ่งจะดูเหมือนหยิ่ง 
แต่จริง ๆ เป็นคนตลก มีเสน่ห์ ดูน่ารัก และเท่ 
ท าให้เป็นที่ชื่นชอบของทั้งผู้หญิง และผู้ชาย 
- กล้าแสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 5 เดือน 
- มาจาก Fantagio ค่ายที่เป็นที่รู้จักซึ่งมีศิลปิน และ
นักแสดงที่มีความสามารถ และมีชื่อเสียงมากมาย 
เช่น Astro 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น แม้จะรู้สึกท้อบ้าง
ระหว่างฝึกซ้อมแต่เพราะมีเป้าหมายที่ชัดเจนว่า 
การเป็นนักร้องเป็นสิ่งที่ชอบ จึงตั้งใจพยายาม 
อย่างเต็มที่จนถึงที่สุดในทุกภารกิจ เมื่อมีจุดที่พลาด
ก็น าค าแนะน าไปปรับปรุงแก้ไขพัฒนาตนเอง 
- เห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน แสดงความเป็นห่วงเพ่ือนจาก
บริษัทเดียวกันที่ต้องถูกแยกไปฝึกในระดับอ่ืน หรือ
ช่วยอธิบายแทนเพ่ือนในทีมเวลาที่เพ่ือนท าได้ไม่ดี
แล้วถูกครูดุว่าเพ่ือนก็ตั้งใจซ้อมมาอย่างเต็มที่แล้ว 
และเป็นคนคอยปลอบใจเวลาที่เพื่อนท้อ 
- ได้อันดับ 2 ของคนที่เพ่ือน ๆ เลือกมากที่สุดจาก
ทั้งหมด ด้วยภาพลักษณ์ที่เหมือนสาวในฝัน สวยมี
เอกลักษณ์ บุคลิกเป็นกันเอง 

พัฒนาการตัวละคร ร้องเต้นได้อย่างมั่นใจ ท าให้ได้ไปอยู่ระดับ B ซึ่ง 
เมื่อเข้าเรียนในชั้นเรียนก็แก้ไขจุดบกพร่องด้าน 
การร้องของตัว เองจนได้ขึ้นมาอยู่ ในระดับ A  
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ด้วยความสามารถ ภาพลักษณ์ที่สวยเท่เข้ากับเพลง
ท าให้ในภารกิจที่ 2 ได้เป็นเซนเตอร์และท าการ
แสดงได้ดีจนได้คะแนนอันดับ 1 ของทีม ในภารกิจ
ที่ 3 ก็ได้แสดงให้เห็นความสามารถด้านการเต้น
ที่มากขึ้น หลังจากเริ่มได้รับความสนใจจากหน้าตา
ที่ เป็น เอกลักษณ์  และได้รับการยอมรับด้ าน
ความสามารถที่แสดงให้เห็นผ่านภารกิจต่าง ๆ  
ก็ได้รับคัดเลือกให้เป็น 11 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าท่าทางโดดเด่น มีเสน่ห์ สื่อสาร
อารมณ์เพลงได้ด ี
- เต้นเก่ง ร้องเพลงได้ด ี
- มีเสน่ห์ที่หลากหลาย สามารถแสดงภาพลักษณ์
หลายแบบไม่ว่าจะน่ารัก เท่ หรือเซ็กซี่ 
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9) คังมินา 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคังมินา 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 8 A Something New - 

2 3 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 3 ที่ 3 ของทีม I don’t know 
ร้องเสริม 3 
เซนเตอร์ 

4 ไม่ประกาศ ที่ 34 ของทั้งหมด   

5 5 376,977 -  

ภารกิจ 3 

6 3 ที่ 1 ของทีม Say My Name เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที่ 1 สายเต้น   

ภารกิจ 4 

8 3 1,212,720 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 5 24 hours 
ร้องเสริม 
เซนเตอร์ 

10 18 21,646 - - 

ภารกิจ 5 

11 9 173,762 Crush ร้องเสริม 4 
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ตารางคุณลักษณะของคังมินา 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
คังมินา บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาน่ารัก ตายิ้ม  
- บุคลิกสดใส ร่าเริง ตลก ขี้ อ้อน หัวเราะง่าย 
เป็นสาวน่ารักเหมือนเด็กน้อยที่น่าเอ็นดู  
- กล้าแสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 1 เดือน 
-  ม า จ า ก  Jellyfish ค่ า ย เ พ ล ง ที่ ศิ ล ปิ น มี 
ความโดดเด่นในด้านเสียงร้องท่ีไพเราะ มีเอกลักษณ ์

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ย่อท้อ แม้จะ
โดนวิจารณ์เรื่องหุ่นที่ดูมี เนื้อมีหนังมากเกินไป  
ไม่ตรงกับมาตรฐานความงามของศิลปินเกาหลี  
ก็ไม่เก็บมาบั่นทอนตัวเองแต่ใช้เป็นแรงผลักดัน 
ในการลดน้ าหนัก และซ้อมให้มากข้ึนแทน 
- มีน้ าใจ ในกิจกรรมซ่อนกล้องก็ออกตัวรับผิดแทน
ทีมงานรายการที่แกล้งท างานผิดพลาดเพ่ือไม่ให้เขา
ถูกต าหนิ หรือในตอนซ้อมก็ช่วยสอนเพ่ือนที่เต้น 
ไม่ค่อยได ้
- กล้าแสดงออก จริงใจ กล้าแสดงความคิดเห็น 
ในทีมอย่ างตรงไปตรงมา เมื่ อทีม เกิดปัญหา 
ไม่เข้าใจกันก็กล้าที่จะน าปัญหาขึ้นมาพูดเพ่ือให้ 
ทุกคนเปิดใจคุยกัน ไม่ให้ผิดใจ หรือไปพูดลับหลัง 

พัฒนาการตัวละคร ร้อง เต้น และแสดงสีหน้าได้ดี มีจุดเด่นที่การเต้น
และการแสดงสีหน้าท่าทางเพ่ือสื่อสารอารมณ์เพลง 
ท าให้ได้อยู่ในระดับ A ตลอด ในภารกิจที่ 2 แสดง
เพลงน่ารักและได้เป็นเซนเตอร์ด้วยภาพลักษณ์ 
ความสามารถที่เข้ากับเพลง ในภารกิจที่ 3 ได้แสดง
ให้ เห็นภาพลักษณ์ใหม่ที่ เซ็กซี่  โตขึ้นแตกต่าง 
จากเดิมจนได้อันดับ 1 ของทีม และอันดับ 1 ของ
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

สายเต้นทั้งหมด จากความสามารถที่โดดเด่นทั้ง 
การเต้นที่มีพลัง และความน่ารักที่ท าให้ได้เป็น 
เซนเตอร์ ในภารกิจถึ ง  2 ครั้ ง  ได้ รับความรัก 
จากแฟน ๆ ท าให้คะแนนโหวตอยู่ ในอันดับสูง 
มาโดยตลอดจนได้รับคัดเลือกให้เป็น 11 คนสุดท้าย
ในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าท่าทางมีความโดดเด่น สื่อสาร
อารมณ์เพลงได้ดี เล่นกล้องเก่ง 
- ร้องดี เต้นเก่ง พลังเยอะ เต้นได้หลากหลายแนว 
- มีทักษะวาไรตี้ และทักษะการแสดงที่ดี 
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10) อิมนายอง (หัวหน้าวง) 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของอิมนายอง 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 32 B Bang - 

2 31 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 33 ที่ 1 ของทีม AH 
ร้องเสริม 2 
เซนเตอร์ 
หัวหน้า 

4 ไม่ประกาศ ที่ 3 ของทั้งหมด   

5 24 107,785 -  

ภารกิจ 3 

6 11 ที่ 2 ของทีม Say My Name 
เต้นหลัก 
เซนเตอร์ 
หัวหน้า 

7 ไม่ประกาศ ที่ 4 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 11 665,898 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 3 Fingertips แรปเปอร์ 

10 9 48,110 - - 

ภารกิจ 5 

11 10 138,726 Crush แรปเปอร์ 
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ตารางคุณลักษณะของอิมนายอง 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
อิมนายอง 

 
บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/
เอกลักษณ์ 

- หน้าตาสวย หน้าเล็ก สูง ขายาว หุ่นดี 
- เป็นคนหน้านิ่ง ไม่ค่อยแสดงความรู้สึกทางสีหน้า  
แต่เวลายิ้มแล้วมีเสน่ห์ 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 22 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 7 เดือน 
- มาจาก Pledis ค่ายที่มีศิลปินเคป็อปรุ่น พ่ีที่มี
ชื่อเสียงมากมาย เช่น After School, Seventeen 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
ได้ระดับ B ในการประเมินครั้งแรกแต่ก็ไม่หมด
ก าลั งใจ และใช้ เวลาว่างซ้อมเ พ่ิมด้วยตัว เอง 
อย่างหนักจนได้ขึ้นไประดับ A 
- มีความเป็นผู้น า เมื่อได้เป็นหัวหน้าก็วางแผน 
การซ้อมอย่างเป็นระบบ รับผิดชอบออกแบบ 
ท่าเต้น สอนคนในทีม รับฟังความคิดเห็น และ 
เป็นที่พ่ึงพาให้คนอ่ืนได้ 
- รับฟังผู้อ่ืน ใจเย็น รู้จักประณีประนอม เมื่อเห็น
เพ่ือนในทีมรู้สึกอึดอัด มีปัญหาเกิดข้ึนในทีมก็เปิดใจ
คุยกันด้วยเหตุผล และหาทางแก้ไขเพ่ือให้ทุกคน
เข้าใจกัน 
- ถ่อมตัว บอกว่าเป็นเพราะเพ่ือนในทีมที่ท างาน
ร่วมกันเป็นอย่างดีจึงท าให้ตัวเองสามารถท าหน้าที่
หัวหน้าทีมท่ีดีได ้
- มีน้ าใจ ในกิจกรรมซ่อนกล้องที่ทีมงานแกล้งท า 
น้ าหกก็ช่วยเช็ดท าความสะอาดให้ ออกตัวรับผิด
แทนทีมงานรายการที่แกล้งท างานผิดพลาดเพ่ือ
ไม่ให้เขาถูกต าหนิ 
- กล้าแสดงออก ออกความคิดเห็นในการแบ่งท่อน
ร้องหรือเลือกต าแหน่งต่าง ๆ ในทีม 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พัฒนาการตัวละคร เต้นดีแข็งแรง แรปได้ ถูกคัดไปอยู่ระดับ B จึงตั้งใจ
เรียนและซ้อมจนได้ขึ้นมาอยู่ระดับ A จากนั้นด้วย
ภาพลักษณ์ และทักษะการเต้นที่โดดเด่นท าให้ใน
ภารกิจที่ 2 ได้ท าหน้าที่เป็นเซนเตอร์และหัวหน้าทีม
ที่ท าได้ดีจนได้คะแนนที่  1 ของทีม ภารกิจที่  3  
ก็ได้เป็นเซนเตอร์อีก และได้ต าแหน่งเต้นหลักจาก
ความสามารถ ภาพลักษณ์เซ็กซี่ที่ เข้ากับเพลง 
รวมทั้งได้เป็นหัวหน้าทีมอีกครั้ง ซึ่งก็ท าหน้าที่ทั้ง
สองบทบาทได้ดีเช่นเคยจนได้คะแนนเป็นอันดับ 4 
ของสายเต้น ในภารกิจที่  4 และ 5 ก็ได้แสดง
ความสามารถด้านการแรปโดยท าหน้าที่แรปหลัก 
ได้เป็นอย่างดี เป็นคนที่มีคาแรคเตอร์เฉพาะตัวที่ไม่
เหมือนใครจนได้ฉายาว่า สโตนนายอง (Stone 
Nayoung) หมายถึง นายองที่หน้านิ่ง ไม่ค่อยข า
หรือมีปฏิกิริยาตอบรับกับสิ่งต่าง ๆ นอกจากนั้นก็มี
ความขยันตั้งใจที่ท าให้ถูกจดจ าในฐานะคนที่มี 
ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย ท าให้คะแนนโหวต
อยู่ในอันดับสูงมาเรื่อย ๆ จนได้รับคัดเลือกให้เป็น 
11 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าท่าทางดี มีความโดดเด่น สื่อสาร
อารมณ์เพลงได้ด ี
- เต้นเก่ง แข็งแรง เรียนรู้การเต้นได้เร็ว 
- มีความสามารถในการออกแบบท่าเต้น สามารถ
ท าหน้าที่ออกแบบท่าเต้นส าหรับการแสดงให้ทุกคน
ในทีมได้ 
- มีทักษะการแรปในระดับดี 
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11) ยูยอนจอง 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของยูยอนจอง 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 63 B I Swear - 

2 54 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 55 ที่ 1 ของทีม Into the new world ร้องหลัก 

4 ไม่ประกาศ ที่ 26 ของทั้งหมด   

5 12 214,691 -  

ภารกิจ 3 

6 9 ที่ 1 ของทีม Day by day ร้องเสริม 

7 ไม่ประกาศ ที่ 3 สายร้อง   

ภารกิจ 4 

8 10 684,660 - - 

9 ไม่ประกาศ ทีมได้ที่ 1 In the same place ร้องหลัก 

10 10 45,985 - - 

ภารกิจ 5 

11 11 136,780 Crush ร้องหลัก 
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ตารางคุณลักษณะของยูยอนจอง 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
ยูยอนจอง บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาธรรมดา ไม่โดดเด่น 
- บุคลิกข้ีกังวล ไม่ค่อยมั่นใจ เครียดง่าย 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 3 เดือน 
- มาจาก Starship ค่ายที่มีศิลปินเคป็อปรุ่นพ่ีที่
ได้รับความนิยม และมียอดดิจิตัลแข็งแรง เช่น 
Sistar, K.Wil 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้ใน 
การประเมินครั้งแรกจะได้อยู่ระดับ B แต่เมื่ออยู่ใน
ชั้นเรียนก็กระตือรือร้นที่จะเรียนรู้  ขยัน  ตั้งใจ
ฝึกซ้อมทั้งร้อง และเต้นอย่างหนักจนได้ขึ้นไปอยู่
ระดับ A หรือในภารกิจที่ 4 ที่เพ่ือนจะเสนอให้เป็น
นักร้องหลักแต่ตอนแรกไม่กล้าเป็น เพราะฝังใจจาก
ภารกิจก่อนหน้าที่เคยออยากเป็นนักร้องหลักแล้ว
ไม่ได้เป็นเลยรู้สึกเสียความมั่นใจ แต่สุดท้ายก็ตั้งสติ
แล้วบอกกับตัวเองว่าเมื่อมีโอกาสก็ควรจะท าให้ดี
ที่สุดจึงก้าวข้ามความกลัว และรับหน้าที่นักร้องหลัก
ในเพลงนั้น 
- มีความกดดัน เครียดง่าย ขี้กังวล คิดมากเรื่อง
อันดับอยู่ตลอดเวลา เช่น ในภารกิจที่ 3 ที่ไม่ได้รับ
เลือกให้เป็นนักร้องหลักก็ร้องไห้เพราะกลัวตัวเองจะ
ไม่ได้โชว์ความสามารถอย่างเต็มที่แล้วต้องตกรอบ 
- เก็บความรู้สึกและควบคุมอารมณ์ไม่เก่ง เช่น ตอน
ภารกิจที่ 2 หลังจากที่ท าการแสดงจบแล้วคิดว่าทีม
ตัวเองท าผลงานได้ดีกว่า แต่ผลออกมาว่าได้คะแนน
น้อยกว่าเพราะสมาชิกในทีมตัวเองไม่ได้เป็นที่นิยม
มากเท่าอีกทีม ก็แสดงความรู้สึก ความคิดเห็น
ออกมาทางสีหน้า ท่าทาง ค าพูดโดยตรง หรือตอนที่
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ไม่ถูกเลือกให้เป็นนักร้องหลักก็แสดงความผิดหวัง 
ความเครียดออกมาในชั้นเรียนขณะที่ซ้อมร้องเพลง
จนบรรยากาศในทีมตึงเครียด 

พัฒนาการตัวละคร ร้องและเต้นได้ดี มีเสียงร้องที่โดดเด่น มีพลัง ร้อง
เสียงสูงได้ดีมาก ได้ไปอยู่ระดับ B จึงพัฒนาตัวเอง
จนได้ขึ้นไปอยู่ระดับ A ภารกิจที่ 2 ได้ท าหน้าที่
นักร้องหลัก และร้องดีจนได้คะแนนที่ 1 ของทีม 
ท าให้กลายเป็นที่รู้จักมากขึ้น จากนั้นอันดับก็ขึ้นมา
เรื่อย ๆ จากที่ไม่มีใครรู้จักก็เป็นที่จดจ าในฐานะตัวท็
อปด้านการร้อง ภารกิจที่ 3 ไม่ได้เป็นนักร้องหลัก
แต่ ก็ ยั ง ท า ไ ด้ ดี แ ล ะ ได้ ค ะแนนที่  1 ขอ งที ม  
ที่ 3 ของสายร้อง แสดงถึงการร้องที่โดดเด่นจน
ประทับใจผู้ชม ในภารกิจที่ 4 ก็มีโอกาสได้เป็น
นักร้องหลักอีกครั้ง ซึ่งนอกจากเสียงร้องที่มีคุณภาพ
แล้วก็ได้แสดงให้เห็นการเต้น และการแสดงสีหน้า
ท่าทางสื่ออารมณ์ที่พัฒนาขึ้นด้วย ในรอบสุดท้ายก็
ท าหน้าที่นักร้องหลักที่แสดงทักษะการร้องสด 
ที่แข็งแกร่ง ทรงพลัง ไม่มีที่ติ  จนได้รับคัดเลือก 
ให้เป็น 11 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - มีความสามารถด้านการร้องเพลงที่แข็งแกร่ง  
โดดเด่น ทรงพลัง ร้องได้อย่างมั่นคง สื่ออารมณ์
เพลงได้ดี ใช้เสียงสูงได้เป็นอย่างดี ไม่มีข้อผิดพลาด 
ตั้งแต่รอบแรกจนถึงรอบสุดท้าย จนเพื่อนที่เป็นสาย
ร้องต่างก็ลงความเห็นว่าเป็นคนที่เสียงดีอันดับ 1 
- เด่นด้านการร้องและเตน้ได้ดีด้วย 
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ฤดูกาลที่ 2 ผู้ที่ได้รับการคัดเลือกทั้ง 11 คน ได้แก ่
1) คังดาเนียล (เซนเตอร์วง) 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคังดาเนียล 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 23 B Hard Carry - 

2 23 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 12 ที่ 6 ของทีม Sorry Sorry ร้องเสริม 2 

4 ไม่ประกาศ ที่ 64 ของทั้งหมด   

5 5 817,245 - - 

ภารกิจ 3 

6 2 ที่ 5 ของทีม Get Ugly หัวหน้า 

7 ไม่ประกาศ ที่ 21 สายเต้น  เต้นรอง 

ภารกิจ 4 

8 8 1,948,847 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 1 ของทีม Open Up หัวหน้า 
  ที่ 1 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 

10 1 828,148 - - 

ภารกิจ 5 

11 1 1,578,837 Hands on me ร้องเสริม 1 
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ตารางคุณลักษณะของคังดาเนียล 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
คังดาเนียล บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- ตายิ้ม ยิ้มสดใส ดูอัธยาศัยดี มีเสน่ห์ 
- บุคลิกใจดี ขี้เล่น อารมณ์ดี คุยเก่ง 
- เป็นที่จดจ าตั้งแต่ตอนแรกด้วยภาพลักษณ์หนุ่ม 
ผมชมพูที่หน้าตายิ้มแย้ม 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 22 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 1 เดือน 
- มาจากค่าย MMO 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมุ่งมั่นที่จะพัฒนาตัวเอง ไม่ท้อ ไม่ยอมแพ้ 
แม้จะเจออุปสรรคต่าง ๆ เช่น สมัครมาต าแหน่ง
แรปแต่เมื่อต้องฝึกร้องก็ตั้งใจโดยไม่มีข้ออ้าง เพราะ
เชื่อว่าไอดอลที่ดีต้องท าได้ทุกอย่าง 
- มีความอดทน ในภารกิจที่ 2 ก็ซ้อมหนักจนป่วย 
- มองโลกในแง่ดี ชื่นชมและให้ก าลังใจคนอ่ืนเสมอ 
- จริงใจ ตรงไปตรงมา กล้าเสนอความคิดเห็นเมื่อ
ทีมมีปัญหาเพ่ือให้ทีมดีขึ้น กล้าแสดงออกโดย 
การเสนอตัวเป็นคนช่วยน าเพ่ือน ๆ เต้นเมื่อครู 
ขออามาสมัคร ซ่ึงเพ่ือนๆ ก็ชมว่าเก่งและมีเสน่ห์ 
- กล้าลองท าสิ่งใหม่ๆ เสนอตัวเป็นหัวหน้าเพราะ
อยากลองเสียสละ และท าเพ่ือคนอ่ืนบ้าง ถึงแม้จะ
ไม่เคยท า และท าได้ไม่ดีในตอนแรก แต่ก็รู้จักเรียนรู้
และปรับปรุงเพื่อให้ทีมท างานร่วมกันได้ดีมากข้ึน 
- เป็นผู้น าที่ดี รับฟังคนอ่ืน ตอนคิดท่าเต้นแม้จะมี
ความคิด และสไตล์ต่างกันแต่ก็น าความคิดทุกคนมา
ปรับให้ลงตัว หรือแม้แต่ตอนที่ได้รับความคิดเห็น
จากเพ่ือนว่าท าหน้าที่หัวหน้าได้ไม่ดี ดูแลเพ่ือนไม่
ทั่วถึงก็รับฟัง และปรับตัว 
- ได้อันดับ 2 ของคนที่เพ่ือน ๆ เลือกมากที่สุดจาก
ทั้งหมด เพราะหล่อ หน้าดูอารมณ์ดีเหมือนหัวเราะ
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

อยู่ตลอดเวลา สดใสเหมือนเด็ก พออยู่บนเวทีก็มี
เสน่ห์แบบผู้ชาย 

พัฒนาการตัวละคร เต้นและแรปดี แต่ร้องยังไม่แข็งแรง ได้อยู่ระดับ B 
จึงตั้งใจซ้อมจนร้องดีขึ้น และได้เลื่อนไประดับ A 
ภารกิจที่ 2 ก็แสดงได้ดีจนอันดับผลโหวตขึ้น ภารกิจ
ที่ 3 ได้แสดงให้เห็นทักษะการเต้นที่หลากหลายขึ้น 
และแสดงให้เห็นความสามารถในการเป็นผู้น าที่ดี  
ภารกิจที่ 4 ได้เป็นหัวหน้าอีกครัง้ แสดงให้เห็นเสน่ห์
บนเวที ทักษะการร้องที่พัฒนาขึ้นจนได้เป็นที่ 1 
ของทีม ซึ่งทีมก็ได้คะแนนเป็นที่หนึ่ง ท าให้คะแนน
รายบุคคลกลายเป็นที่ 1 ในภารกิจนั้นและได้รับ
คะแนนพิเศษไป ส่งผลให้ ได้ อันดับ 1  ในการ
ประกาศผลครั้ ง ที่  3  และ ได้ รั บ ค ว า ม นิ ย ม 
มาเรื่อย ๆ จนเป็นที่ 1 ในตอนสุดท้าย 

ความสามารถ - เป็นคนที่มีทักษะรอบด้าน เต้นเก่ง แรปได้ และ
ร้องเพลงไดดี้ 
-  เ ต้ น เ ก่ ง  เ ต้ น ไ ด้ ห ล า ก ห ล า ย แ น ว  เ ช่ น  
เคป็อป บีบอย 
- มีประสบการณ์ในการออกแบบท่าเต้น สามารถ
ช่วยเพื่อนในทีมคิดท่าเต้นได ้
- มีเสน่ห์บนเวที เซ็กซ่ีแบบชายหนุ่ม 
- แสดงสีหน้าท่าทางเข้ากับอารมณ์เพลงได้ดี 
- มีทักษะวาไรตี้ 
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2) พัคจีฮุน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของพัคจีฮุน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 1 C 
My Childhood Dream + 

Choice 
- 

2 1 B Pick Me กลุ่ม B 

ภารกิจ 2 

3 1 ที่ 1 ของทีม Boy In Luv เซนเตอร์ 

4 ไม่ประกาศ ที่ 10 ของทั้งหมด  รอ้งเสริม4 

5 1 1,044,197 -  

ภารกิจ 3 

6 3 ที่ 2 ของทีม Get Ugly เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที่ 12 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 3 2,181,840 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 1 ของทีม Oh Little Girl แรปเปอร์ 
  ที่ 2 ของทั้งหมด   

10 2 630,198 - - 

ภารกิจ 5 

11 2 1,136,014 Hands on Me แรปเปอร์ 2 
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ตารางคุณลักษณะของพัคจีฮุน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
พัคจีฮุน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าหวาน ยิ้มสวย ภาพลักษณ์แบบหนุ่มดอกไม ้
- บุคลิกสดใส มั่นใจในตัวเอง 
- ถูกจดจ าจากการแสดงเพลงประจ ารายการที่
กระพริบตาแล้วยิ้มหวานโปรยเสน่ห์ใส่กล้อง 
- มักมีการสร้างค าพูดติดปาก และแสดงท่าทาง 
ที่น่ารักท าให้ตัวเองเป็นที่จดจ า 
-  ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 1  
จากเพ่ือน ๆ 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 19 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 9 เดือน 
- มาจาก Maroo ค่ายเพลงที่มีศิลปินรุ่นแรกๆ  
ที่มีชื่อเสียงในยุค 90 เช่น Turbo 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมุ่งมั่น ไม่ย่อท้อ ไม่ยอมแพ้ง่าย ๆ ใน
ภารกิจ 2 ที่ได้เป็นเซนเตอร์ ต้องรับผิดชอบท่อน
เสียงสูงที่ยาก และตอนซ้อมก็ท าพลาดบ่อย ๆ  
จึงตั้งใจซ้อมให้มากข้ึนจนท าได้ดีในตอนแสดงจริง 
- กล้าแสดงออก เสนอตัวเป็นเซนเตอร์ทุกครั้งที่
ต้องการเพ่ือเปิดโอกาสให้ตัวเอง กล้าแสดงความ
คิดเห็นในทีม 
- มองโลกในแง่ดี เมื่ออันดับตกลงมาก็ไม่คิดมาก
และคิดว่าถ้าท าผลงานได้ดีอันดับก็จะกลับมาดีด้วย 
- มีน้ าใจ ช่วยเพื่อนในทีมแกะท่าเต้นเพ่ือซ้อม 
- ได้อันดับ 4 ของคนที่เพ่ือน ๆ เลือกมากที่สุดจาก
ทั้งหมด เพราะหล่อ ใจดี เต้นเก่ง ร้องเพลงได้ แรปก็
เป็น แสดงสีหน้าบนเวทีดี และดูแลคนอ่ืนดีด้วย 

พัฒนาการตัวละคร ทักษะการเต้นดีมาก แต่ยังร้องไม่ค่อยดี ท าให้ได้อยู่
ในระดับ C แต่ก็ซ้อมให้หนักขึ้นจนได้ขึ้นมาอยู่ 
ระดับ B ในภารกิจที่ 2 ได้เป็นเซนเตอร์ที่แสดง
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ความสามารถทั้งร้องเต้นได้ดี ในภารกิจที่ 3 ก็ได้
แสดงให้เห็นทักษะการเต้นที่ดูโตขึ้น ในภารกิจที่ 4 
และ 5 ได้แสดงให้เห็นภาพลักษณ์ทีมีเสน่ห์ต่างไป
จากเดิมรวมถึงความสามารถด้านการแรป ด้วย
ความสามารถ และเสน่ห์ที่หลากหลายเหล่านี้   
ท าให้อยู่ใน 3 อับดับต้น ๆ ตลอดจนจบรายการ 
และได้รับคัดเลือกเป็น 11 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - เต้นเก่ง ถูกจดจ าในฐานะคนเต้นเก่งที่ เต้นได้
หลากหลายแนว เช่น เคป็อป ป็อปปิ้ง 
- มีทักษะการแรปที่ด ี
- มีเสน่ห์บนเวทีที่หลากหลาย 
- แสดงสีหน้าท่าทางเข้ากับอารมณ์เพลงได้ดี 
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3) อีแดฮวี 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของอีแดฮวี 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 3 A Hollywood - 

2 3 A Pick Me 
เซนเตอร์ 
กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 2 ที่ 2 ของทีม Boy In Luv ร้องเสริม 2 

4 ไม่ประกาศ ที่ 15 ของทั้งหมด   

5 7 809,484 - - 

ภารกิจ 3 

6 10 ที่ 3 ของทีม Playing With Fire ร้องเสริม 

7 ไม่ประกาศ ที่ 14 สายร้อง  
 

ภารกิจ 4 

8 4 2,095,314 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 3 ของทีม Never ร้องเสริม 
  ที่ 8 ของทั้งหมด   

10 10 325,990 - - 

ภารกิจ 5 

11 3 1,102,005 Super Hot ร้องเสริม 5 
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ตารางคุณลักษณะของอีแดฮวี 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

อีแดฮวี บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/
เอกลักษณ์ 

- ตัวเล็ก หน้าตาโดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ 
- บุคลิกสดใส ร่าเริง น่ารัก ตลก  
มีภาพลักษณ์ และคาแรคเตอร์เฉพาะตัวที่ท าให้ 
คนจ าได้ 
- มีเสน่ห์แบบเด็กผู้ชายที่ดูซน ๆ 

ภูมิหลัง - คนเกาหลีที่เคยอยู่ต่างประเทศ อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 4 เดือน 
-  มาจาก B rand New Music ค่ายที่มีชื่ อ เสี ยง 
ด้านเพลงฮิปฮอป 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- กล้าแสดงออก เสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ แสดง
ความคิดเห็นในทีม หรือภารกิจที่ 2 เลือกเพ่ือนเข้า
ทีมจากคนที่มีอันดับสูง ๆ เพ่ือสร้างทีมที่แข็งแกร่ง 
ด้วยความมั่นใจว่าจะได้คะแนนโหวตเยอะ 
- เป็นคนมุ่งมั่น มีความพยายาม ไม่ท้อถอย แม้จะ
ร้องได้ไม่ดีตอนฝึกซ้อมในระดับ A บ้าง แต่ก็ตั้งใจ
ฝึกซ้อมอย่างหนักเ พ่ือพัฒนาตัว เองจนรักษา 
ระดับ A ไว้ได้ และท าการแสดงได้ดีจนได้ เป็น 
เซนเตอร์เพลงประจ ารายการในภารกิจที่ 1 จากการ
โหวตของเพ่ือน ๆ 
- รับฟังคนอ่ืน รู้จักเรียนรู้และปรับปรุงตัวเอง  
ในภารกิจที่ 2 ที่เลือกทีม และแสดงออกถึงความ
ต้องการชัยชนะมากเกินไปจนท าให้เกิดผิดพลาด
เยอะท าให้ภาพลักษณ์ในรายการแย่ลง ก็ยอมรับ
ความผิดของตัวเอง และปรับปรุงตัว 
- มองโลกในแง่ดี แม้จะโดนวิจารณ์เรื่องหน้าตาก็ 
ไม่เสียใจ แต่เก็บมาเป็นแรงผลักดัน และพัฒนา
ตัวเองให้เป็นคนที่ดีข้ึน 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พัฒนาการตัวละคร ร้องและเต้นดี ท าให้ได้ระดับ A มีความโดดเด่นจน
ได้เป็นเซนเตอร์เพลงประจ ารายการท าให้ได้รับ
ความนิยม และเป็นที่สนใจในรายการ ภารกิจที่ 2 
ได้สร้างทีมโดยนึกถึงชัยชนะมากเกินไปจนเกิดความ
ผิดพลาดระหว่างซ้อม และความเข้าใจผิดกับทีม
คู่แข่งท าให้ภาพลักษณ์ในรายการไม่ดีคะแนนโหวต
ก็ลดลง แต่ก็ได้แก้ปัญหา และปรับปรุงตัวให้ดีขึ้น 
ภารกิจที่  3 ได้แสดงให้ เห็นทักษะการร้ อ งที่
แข็งแกร่งมากขึ้น ภารกิจที่ 4-5 ก็ยังคงท าได้ดีตาม
มาตรฐานของตัวเอง ท าให้อันดับไม่เคยหลุดจาก 
ท็อป 11 จนได้เดบิวต์ในที่สุด 

ความสามารถ - มีทักษะการแสดงสีหน้าท่าทางที่โดดเด่นท าให้สื่อ
ถึงอารมณ ์และเนื้อหาของแต่ละเพลงได้เป็นอย่างดี 
- มีเสน่ห์บนเวที 
- เต้นดี ร้องเพลงไดดี้ 
- มีความสามารถและประสบการณ์การแต่งเพลง 
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4) คิมแจฮวาน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคิมแจฮวาน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 27 B Skyfall - 

2 18 B Pick Me กลุ่ม B 

ภารกิจ 2 

3 18 ที่ 4 ของทีม Sorry Sorry ร้องหลัก 

4 ไม่ประกาศ ที่ 35 ของทั้งหมด   

5 16 569,969 -  

ภารกิจ 3 

6 7 ที่ 1 ของทีม Downpour 
เซนเตอร์ 
ร้องหลัก 

7 ไม่ประกาศ ที่ 8 สายร้อง  
 

ภารกิจ 4 

8 9 1,822,842 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 5 ของทีม Never ร้องหลัก 
  ที่ 13 ของทั้งหมด   

10 13 259,776 - - 

ภารกิจ 5 

11 4 1,051,735 Hands on Me ร้องหลัก 
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ตารางคุณลักษณะของคิมแจฮวาน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
คิมแจฮวาน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาธรรมดา ไม่โดดเด่น 
- บุคลิกตลก มีอารมณ์ขัน ใจดี เข้ากับคนง่าย 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 22 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 2 เดือน 
- เป็นเด็กฝึกอิสระที่ฝึกด้วยตัวเอง 
- เคยออกรายการประกวดร้องเพลงมาก่อน 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความมุ่งมั่น ไม่ย่อท้อ แม้ทักษะการเต้น
จะน้อยกว่าคนอ่ืนจนท าให้ท้อแท้บ้าง แต่ก็ตั้งใจ
ฝึกซ้อมด้วยตัวเองอย่างขยันขันแข็งจนเต้นเก่งขึ้น 
ในทุกภารกิจ 
- กล้าแสดงออก แสดงความคิดเห็นในทีมตอนเลือก
เซนเตอร์ 
- จิตใจดี มีน้ าใจ คอยชื่นชมให้ก าลังใจเพื่อน 

พัฒนาการตัวละคร ทักษะการร้องเพลงที่อยู่ในระดับดีมาก แต่ไม่มี
ทักษะการเต้นจึงถูกจัดไปอยู่ระดับ B ในภารกิจที่ 2 
ได้รับหน้าที่เป็นนักร้องหลัก แสดงให้เห็นทักษะ 
เทคนิคการร้องที่แข็งแกร่งจนเป็นที่รู้จักมากขึ้นใน
ฐานะตัวท็อปด้านการร้อง ภารกิจที่ 3 ก็ท าหน้าที่
ร้องหลักอีกครั้ง และท าได้ดีการันตีความสามารถ
ด้านการร้องที่โดดเด่น ภารกิจที่ 4-5 ก็ยังได้เป็น
นักร้องหลัก และได้แสดงให้เห็นทักษะการเต้น 
ที่ดีขึ้น ด้วยความสามารถที่โดดเด่นนี้ท าให้ได้เป็น
นักร้องหลักในทุกภารกิจ และได้รับคัดเลือกเป็น 
11 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - ร้องเพลงเก่งมาก เสียงมีพลัง ร้องเสียงสูงได้ดี 
สื่ออารมณ์เพลงได้ด ี
- เต้นได ้
- มีทักษะวาไรตี้ 
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5) องซองอู 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

323 

 

 

ตารางอันดับและคะแนนในรายการขององซองอู 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 8 A That’s What I Like - 

2 4 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 4 ที่ 3 ของทีม Sorry Sorry เซนเตอร์ 

4 ไม่ประกาศ ที่ 21 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 4 

5 4 819,186 -  

ภารกิจ 3 

6 6 ที่ 3 ของทีม Get Ugly เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที่ 14 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 7 1,998,849 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 7 ของทีม Never ร้องเสริม 
  ที่ 17 ของทั้งหมด   

10 8 358,656 - - 

ภารกิจ 5 

11 5 984,756 Hands on Me หัวหน้า 
    ร้องเสริม 2 
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ตารางคุณลักษณะขององซองอู 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
องซองอู บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาดี หล่อ โดดเด่นขึ้นกล้อง รอยยิ้มสดใส 
- เป็นคนอัธยาศัยดี มีเสน่ห์ มีอารมณ์ขัน คอยสร้าง
เสียงหัวเราะ และสร้างบรรยากาศที่ดีให้คนรอบข้าง 
- ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวลอันดับ 10  
จากเพ่ือน ๆ เพราะ หน้าเล็ก หล่อเหมือนนักแสดง 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 23 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 8 เดือน 
- มาจาก Fantagio ค่ายที่เป็นที่รู้จักซึ่งมีศิลปิน และ
นักแสดงที่มีความสามารถมีชื่อเสียงมากมาย 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

-  เป็นคนมีความพยายาม มุ่ งมั่น  ไม่ท้อถอย 
แม้ช่วงแรกที่เข้ารับการฝึกจะเต้นไม่ค่อยทันคนอ่ืน 
และสูญเสียความมั่นใจไปบ้าง แต่ก็ขยันซ้อมให้มาก
ขึ้นจนสามารถรักษาระดับ A ไว้ได้ 
-  กล้ าแสดงออก เช่ น  การ เลื อกหั วหน้ า ทีม   
การร่วมออกความคิดเห็นในทีม กล้าเสนอตัวเอง
เป็นเซนเตอร์ 
- มีความถ่อมตัว แม้จะมีทั้งความสามารถ และ
หน้าตาที่โดดเด่นแต่ก็ถ่อมตัว พร้อมพัฒนาตัวเองอยู่
เสมอ 
- มองโลกในแง่ดี รู้จักชื่นชม และให้ก าลังใจคนอ่ืน 
- ได้อันดับ 5 ของคนที่ เ พ่ือน ๆ เลือกมากที่สุด 
จากทั้งหมด เพราะหน้าตาที่เป็นเอกลักษณ์ และ
การกระท าที่สร้างความสุขเสียงหัวเราะอยู่เสมอ 
- กล้าลองอะไรใหม่ๆ เสนอตัวเองเป็นหัวหน้าใน
ภารกิจสุดท้าย 

พัฒนาการตัวละคร ร้องและเต้นเก่ง เต้นเป็นมืออาชีพ ถึงแม้การร้องจะ
ยังไม่โดดเด่นแต่ก็ได้อยู่ในระดับ A ตลอดในรายการ 
ได้แสดงให้เห็นความสามารถด้านการร้องการเต้นที่
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

เพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ ตั้งแต่ภารกิจ 2 จนถึงภารกิจที่ 4 
เป็นคนที่มีพร้อมทั้งหน้าตา ความสามารถ ทักษะ 
วาไรตี้ และเสน่ห์ที่หลากหลาย ท าให้เป็นที่นิยมจน
ได้รับคัดเลือกเป็น 11 คนสุดท้าย 

ความสามารถ - มีทักษะการแสดง และการแสดงสีหน้า เ พ่ือ 
สื่อสารอารมณ์เพลงได้ด ี
- เต้นเก่ง เต้นได้หลากหลายแนว เช่น ฟรีสไตล์  
ป็อปปิ้ง 
-  ร้ อ ง เ พ ล ง ไ ด้ ใ น ร ะ ดั บ ดี 
- มีทักษะวาไรตี้ รู้ว่าพูดหรือท าอย่างไรแล้วจะตลก
หรือได้ออกอากาศ และมีทักษะการเป็นพิธีกร 
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6) พัคอูจิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

327 

 

 

ตารางอันดับและคะแนนในรายการของพัคอูจิน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 72 A Hollywood - 

2 75 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 38 ที่ 4 ของทีม 10 out of 10 หัวหน้า 

4 ไม่ประกาศ ที่ 66 ของทั้งหมด  แรปเปอร์ 1 

5 24 403,690 -  

ภารกิจ 3 

6 16 ที่ 1 ของทีม Get Ugly เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที่ 5 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 14 1,396,889 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 1 ของทีม Never แรปเปอร์ 1 
  ที่ 3 ของทั้งหมด   

10 6 372,492 - - 

ภารกิจ 5 

11 6 937,379 Hands on Me แรปเปอร์ 1 
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ตารางคุณลักษณะของพัคอูจิน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
พัคอูจิน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาธรรมดา แต่มีฟันเขี้ยวที่เป็นเอกลักษณ์  
ซึ่งถือเป็นคาแรคเตอร์เฉพาะตัว ดูมีความซนแบบ
เด็กผู้ชาย 
- ตอนแรกดูเงียบๆ เก็บตัว เพราะยังไม่สนิทกับใคร
แต่พอปรับตัวได้เมื่อสนิทแล้วพบว่า เป็นคนตลก 
ขี้เล่น ขี้แกล้ง 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 19 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 2 เดือน 
-  มาจาก B rand New Music ค่ายที่มีชื่ อ เสี ยง 
ด้านเพลงฮิปฮอป 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
เป็นแรปเปอร์ที่ร้องเสียงสูงไม่ค่อยได้ แต่เมื่อครูฝึก
ให้ลองท าอะไรก็พยายามตั้งใจท าอย่างเต็มที่เพ่ือ
พัฒนาตัวเอง 
- มีความอดทน ป่วยระหว่างการถ่ายท าภารกิจที่ 4 
จนเกือบถอนตัวจากรายการ แต่ก็พยายามแข่งขัน
จนจบ และท าได้ดีจนได้อันดับ 1 ของทีม 
- มองโลกในแง่ดี ตอนที่ต้องแสดงทีมเดียวกับเพ่ือน
ที่มีแต่ อันดับสูง  ๆ แล้วรู้ สึกว่าตัว เองไม่ ได้รับ 
ความนิยมเท่าคนอ่ืน ก็พยายามไม่คิดมาก ตั้งใจ
แสดงออกมาให้ดีที่สุดจนได้คะแนนโหวตอันดับ 
1 ของทีม 
- กล้าแสดงออก เสนอความคิดเห็นให้แบ่งกันคิด 
ท่าเต้นเพ่ือให้ทีมท างานได้เร็วขึ้น 
- มีความถ่อมตัว เพราะเม่ือเทียบกับคนอ่ืนที่มาจาก
บริษัทเดียวกันตัวเองได้รับความสนใจน้อยที่สุดใน
ตอนแรก แต่พอคนเริ่มเห็นความสามารถจนอันดับ
ขึ้นมาเรื่อย ๆ ก็รู้สึกขอบคุณอยู่เสมอ 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

- จิตใจดี เป็นห่วงเพ่ือนที่เต้นได้ไม่ดี  หรือเรียน 
ไม่ทันคนอื่น 
- กล้าลองอะไรใหม่ๆ เสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ 
-  ได้ อันดับ  6 ของคนที่ เ พ่ื อน เลื อกมากที่ สุ ด 
จากทั้งหมด เพราะเต้นเก่ง เท่ และมีเสน่ห์บนเวที 

พัฒนาการตัวละคร แสดงได้ดีทั้งแรปและเต้น ท าให้ได้อยู่ในระดับ A 
ตอนคัดเลือกเซนเตอร์เพลงประจ ารายการแสดงให้
เห็นทักษะการเต้น และแรปที่น่าประทับใจจนเริ่ม
ได้รับความสนใจมากข้ึน ภารกิจที่ 2 ได้แสดงให้เห็น
อีกครั้งว่าแรปและเต้นได้ดีจนอันดับขึ้นมาอย่างก้าว
กระโดด ภารกิจที่ 3 ได้แสดงทักษะการเต้นที่โดด
เด่นจนได้อันดับ 1 ของทีม ภารกิจ 4 ได้แสดงให้
เห็นความสามารถการแรปและการเต้นที่โดดเด่นจน
ท าให้ได้อันดับ 1 ของทีมอีกครั้ง ในภารกิจสุดท้ายก็
ได้เป็นแรปเปอร์อีกครั้ง ตั้งแต่ภารกิจแรกถึงภารกิจ
สุดท้ายแสดงให้เห็นความสามารถที่หลากหลาย 
เสน่ห์ที่เพ่ิมขึ้นจนได้รับคัดเลือกเป็น 11 คนสุดท้าย
ในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าดี สื่อสารอารมณ์เพลงได้ดี 
- ตัวท็อปด้านการเต้น เต้นได้หลากหลายแนว เช่น 
ฟรีสไตล์ ป็อปปิ้ง และเรียนรู้ท่าเต้นได้เร็ว 
- ออกแบบท่าเต้นได ้
- แรปเก่ง ตัวท็อปด้านการแร็ป 
- มีทักษะวาไรตี้ 
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7) ไลควานลิน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของไลควานลิน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 10 D Get It Poppin’ - 

2 6 F Pick Me กลุ่ม F 

ภารกิจ 2 

3 7 ที่ 2 ของทีม Boy In Luv แรปเสริม 1 

4 ไม่ประกาศ ที่ 31 ของทั้งหมด   

5 9 717,275 -  

ภารกิจ 3 

6 5 ที่ 2 ของทีม Fear เซนเตอร์ 

7 ไม่ประกาศ ที่ 3 สายแรป  แรปหลัก 

ภารกิจ 4 

8 2 2,202,665 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 6 ของทีม Never แรปเสริม 2 
  ที่ 14 ของทั้งหมด   

10 20 188,940 - - 

ภารกิจ 5 

11 7 905,875 Super Hot แรปเสริม 3 
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ตารางคุณลักษณะของไลควานลิน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
ไลควานลิน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาหล่อ เครื่องหน้าชัด มีความโดดเด่น 
- บุคลิกม่ันใจ มีมาดที่ดูดี เท ่
-  ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 3  
จากเพ่ือน ๆ เพราะมีออร่า มีความเซ็กซี่มาดแมน 

ภูมิหลัง - คนไต้หวัน อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 6 เดือน 
-  มาจาก Cube ค่ ายที่ มี ศิ ลปิน เคป็อปรุ่ น พ่ีที่ 
มีชื่อเสียงมากมาย เช่น Beast, 4Minute 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะมี
ปัญหาในการฝึกช่วงแรกที่เรียนรู้ตามคนอ่ืนไม่ทัน  
มีปัญหาเรื่องภาษาที่ใช้สื่อสาร ก็พยายามปรับตัว 
ตั้ ง ใจ ให้มากขึ้น  เวลาที่ ได้ รับค าแนะน า เรื่ อง 
การออกเสียงจากครูฝึกก็จะฝึกเพ่ิมด้วยตัวเอง  
ท าให้มีพัฒนาการที่ดีขึ้นเรื่อย ๆ จนครูชมว่าเก่งขึ้น  
ออกเสียงชัดขึ้น 
- กล้าแสดงออก เสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ ร่วม
กิจกรรมต่าง ๆ แสดงความคิดเห็นในการแต่งท่อน
แรป และน าเสนอเพลง แสดงความคิดเห็น ใน 
การเลือกเซนเตอร์ 
- ใจดี มีน้ าใจ ช่วยเพื่อนที่อยู่ทีมอ่ืนแต่งแรป รู้จักชื่น
ชมผู้อ่ืน 

พัฒนาการตัวละคร เพราะเ พ่ิงฝึกมาแค่  6 เดือน จึงยั งไม่มีทักษะ 
การเต้น แต่พอแรปได้บ้างท าให้ได้ไปอยู่ระดับ D 
หลังจากได้รับการฝึกจากที่ไม่มี พ้ืนฐานเลย ใน
ภารกิจที่ 2 ก็เต้นได้ดีขึ้นพร้อมทั้งแรปได้อย่างมี
เสน่ห์ ภารกิจที่ 3 ก็มีโอกาสได้เป็นเซนเตอร์และ
แรปเปอร์หลักอีก ท าให้ค้นพบความสามารถ 
ด้านการแรปที่โดดเด่นของตัวเอง ภารกิจที่ 4-5  
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ก็ยังคงรับหน้าที่แรป และท าได้ดี จากเด็กฝึกหัด
ลูกเจี๊ยบที่ยังไม่เก่ง ไม่รู้ความสามารถของตนเอง  
ไม่รู้ภาษาเกาหลี กลายเป็นลูกเจี๊ยบที่เติบโตเป็น
แรปเปอร์ที่มีคุณภาพ และได้รับคัดเลือกเป็น 11 
คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - แสดงสีหน้าท่าทางใช้สายตาแสดงบนเวทีได้อย่าง
มีเสน่ห์ สื่ออารมณ์ได้ด ี
- แรปได้ด ี
- แต่งท่อนแรปได้ทั้งภาษาเกาหลี และภาษาอังกฤษ 
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8) ยุนจีซอง (หัวหน้าวง) 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของยุนจีซอง 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 35 F Hard Carry - 

2 19 D Pick Me กลุ่ม D 

ภารกิจ 2 

3 9 ที่ 3 ของทีม 10 out of 10 เซนเตอร์ 

4 ไม่ประกาศ ที่ 40 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 3 

5 3 844,829 -  

ภารกิจ 3 

6 13 ที่ 4 ของทีม Downpour หัวหน้า 

7 ไม่ประกาศ ที่ 18 สายร้อง  ร้องเสริม 

ภารกิจ 4 

8 15 1,372,652 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 2 ของทีม Show Time แรปเสริม 2 
  ที่ 18 ของทั้งหมด   

10 9 333,974 - - 

ภารกิจ 5 

11 8 902,098 Hands on Me ร้องเสริม 7 
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ตารางคุณลักษณะของยุนจีซอง 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
ยุนจีซอง บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตายิ้มแย้มแจ่มใส ตาตี่ 
-  บุคลิกตลก คุยเก่ง อารมณ์ดีอยู่ตลอดเวลา 
มีคาแรคเตอร์เฉพาะที่สามารถสร้างเสียงหัวเราะ  
สร้างบรรยากาศให้คนรอบข้างได้เสมอ 
- มีปฏิกิริยาตอบรับกับสิ่งต่าง ๆ ตลอดเวลา 
เป็นเจ้าพ่อรีแอคชัน ท าอะไรก็ดูตลกไปหมด 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 27 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 5 ปี 3 เดือน 
- มาจากค่าย MMO 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
ผ่านการออดิชันมาหลายที่ และอายุเยอะเมื่อเทียบ
กับเด็กฝึกหัดคนอ่ืน แต่ก็ลองมาแข่งที่รายการเพ่ือ
เปิดโอกาสให้ตัวเองได้ท าตามความฝันอีกครั้ง 
- ใจดี มีน้ าใจ เห็นอกเห็นใจผู้อื่น เป็นห่วงเพ่ือนที่ท า
การแสดงได้ไม่ดีกลัวเพ่ือนจะเครียด ให้ก าลังใจ
เพ่ือนที่ท้อ ช่วยซ้อม และให้ค าแนะน าเพ่ือนที่มี
ปัญหาด้านการร้อง 
- เป็นผู้น าที่ดี ตอนที่ต้องแบ่งท่อนร้องมีการแบ่งให้
เหมาะสมกับความสามารถและรับฟังความเห็นของ
แต่ละคน 
- มองโลกในแง่ดี รู้จักชื่นชมคนอื่นเวลาท าได้ด ี
-  กล้ าแสดงออก เสนอตั ว เอง เป็น เซนเตอร์   
ร่วมแสดงความคิดเห็นในทีม 
- ได้อันดับ 1 ของคนที่เพ่ือน ๆ เลือกมากที่สุดจาก
ทั้งหมดที่แม้จะดูเหมือนพูดมากแต่ก็ดูแลคนอ่ืน 
และเป็นที่พ่ึงที่ดีด้วย 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

- ถ่อมตัว ตอนที่อันดับคะแนนโหวตขึ้นมาอยู่ที่ 3  
ก็บอกว่าตัวเองยังไม่ดีพอสมกับอันดับท าให้จะต้อง
พัฒนาตัวเองต่อไป 
- กล้าลองท าสิ่งใหม่ๆ ลองแรปในภารกิจที่ 4 ซึ่ง
เป็นการแรปครั้งแรกในชีวิต 

พัฒนาการตัวละคร จากตอนแรกที่มีความโดดเด่นด้านการแสดงออก 
สีหน้าท่าทางอย่างเดียว แต่ความสามารถอยู่ใน
ระดับ F ที่แม้จะเข้ารับการฝึกแล้วก็ยังขึ้นมาได้แค่
ระดับ D จนกระทั่งในภารกิจที่ 2 ที่มีโอกาสได้เป็น
เซนเตอร์ได้แสดงให้เห็นความสามารถ การร้อง  
การเต้น และแสดงสีหน้าได้หลากหลายเข้ากับเพลง 
กลายเป็นจุดเปลี่ยนที่ท าให้ ได้รับความสนใจจน
ขึ้นมาอยู่ อันดับที่ 3 ในการประกาศผลครั้งที่  1 
หลังจากนั้นในภารกิจที่ 3 ก็ได้แสดงความสามารถ
ด้านการร้องเพลง และความเป็นผู้น าให้เห็นว่าไม่ได้
มีดีแค่ตลก ภารกิจที่ 4 ก็ได้ลองท าสิ่งที่ไม่เคยท า คือ 
การแรป ด้วยคาแรคเตอร์ที่แตกต่างและเป็น
เอกลักษณ์เหล่านี้ แม้อันดับจะขึ้นลงอยู่บ้าง แต่ก็ 
ได้รับคัดเลือกเป็น 11 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าท่าทาง การใช้สายตาในการแสดง
มีความโดดเด่น สื่อสารอารมณ์เพลงได้ดี 
- ร้องเพลงเก่งและเต้นได ้
-  มีทักษะวาไรตี้ ในการสร้างเสียงหัวเราะใน
สถานการณ์ต่าง ๆ และมีทักษะการเป็นพิธีกร 
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9) ฮวังมินฮยอน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของฮวังมินฮยอน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 11 C Because of You - 

2 9 D Pick Me กลุ่ม D 

ภารกิจ 2 

3 16 ที่ 2 ของทีม Sorry Sorry ร้องเสริม 1 

4 ไม่ประกาศ ที่ 13 ของทั้งหมด   

5 11 680,322 -  

ภารกิจ 3 

6 4 ที่ 2 ของทีม Downpour ร้องเสริม 

7 ไม่ประกาศ ที่ 9 สายร้อง  
 

ภารกิจ 4 

8 6 2,004,207 - - 

9 12 ที่ 2 ของทีม Never เซนเตอร์  
  ที่ 4 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 

  232,539   

10 11 315,650 - - 

ภารกิจ 5 

11 9 862,719 Hands on Me ร้องเสริม 4 
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ตารางคุณลักษณะของฮวังมินฮยอน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
ฮวังมินฮยอน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาดี ตายิ้ม หล่อ สูง ขายาว 
-  ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 4  
จากเพ่ือน ๆ เพราะมีความหล่อผสมน่ารัก ใจดี  
ลุคแบบแฟนหนุ่ม 
- บุคลิกนิ่ง ๆ เรียบร้อย อัธยาศัยดี 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 24 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 6 ปี 3 เดือน 
- มาจาก Pledis ค่ายที่มีศิลปินเคป็อปรุ่น พ่ีที่มี
ชื่อเสียงมากมาย เช่น After School, Seventeen 
- เคยเดบิวต์เป็นศิลปินมาแล้วในวงนิวอีส (NU’EST) 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
เคยเป็นศิลปินมาแล้วก็ไม่กลัวที่จะต้องมาเริ่มต้น
เป็นเด็กฝึกหัดอีกครั้งในรายการเพ่ือพัฒนาตัวเองให้
เก่งขึ้น ระหว่างที่อยู่ในรายการก็ตั้งใจฝึกซ้อมตลอด 
- ถ่อมตัว แม้จะเป็นศิลปินมาแล้วก็ไม่ เคยคิดว่า
ตัวเองเก่งหรือโด่งดังเหนือกว่าใคร 
- กล้าแสดงออก เสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ แสดง
ความคิดเห็นเรื่องต่าง ๆ อย่างมีเหตุผล 
- มองโลกในแง่ดี คอยสร้างความมั่นใจให้เพ่ือน ๆ 
ในทีมโดยการชื่นชมและให้ก าลังใจบ่อย ๆ 
- จริงใจ กล้าเตือนเมื่อเพ่ือนไม่ขยันซ้อม 

พัฒนาการตัวละคร การประเมินครั้งแรกร้อง และเต้นพอใช้ ท าให้ได้ไป
อยู่ระดับ C ตอนเรียนปรับตัวได้ดีเรียนรู้ได้เร็ว แต่
ตอนประเมินครั้งที่ 2 ก็กังวลจนท าได้ไม่ดี อีกจึง 
ตกไปอยู่ระดับ D แต่มีการพัฒนาขึ้นในภารกิจที่  
2-4 ที่ท าได้ดีทั้งร้อง เต้น และแสดงสีหน้า จนท าให้
ได้อันดับ 2 ของทีมในทั้ง 3 ภารกิจติดกัน แสดงให้
เห็นว่ามีทั้งหน้าตา และความสามารถที่เพียบพร้อม 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

เหมาะกับการเป็นศิลปิน จนมาถึงภารกิจสุดท้าย
และได้รับคัดเลือกเป็น 11 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าท่าทาง ใช้สายตาสื่อสารอารมณ์
เพลงท าได้ดี 
- ร้องเพลงเก่งและเต้นดี เสียงเพราะ 
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10) แพจินยอง 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของแพจินยอง 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 5 C Growl - 

2 12 F Pick Me กลุ่ม F 

ภารกิจ 2 

3 10 ที่ 4 ของทีม Boy In Luv ร้องเสริม 3 

4 ไม่ประกาศ ที่ 40 ของทั้งหมด   

5 12 667,298 -  

ภารกิจ 3 

6 14 ที่ 4 ของทีม Spring Day ร้องเสริม 

7 ไม่ประกาศ ที่ 15 สายร้อง  
 

ภารกิจ 4 

8 12 1,502,905 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 2 ของทีม Oh Little Girl ร้องเสริม 
  ที่ 5 ของทั้งหมด   

10 4 389,982 - - 

ภารกิจ 5 

11 10 807,749 Hands on Me เซนเตอร์ 
    ร้องเสริม 3 
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ตารางคุณลักษณะของแพจินยอง 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
แพจินยอง บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาดี หล่อโดดเด่น ขึ้นกล้อง หน้าเล็ก ตายิ้ม 
สัดส่วนดี มีประกายความเป็นศิลปินจนครูและ
เพ่ือนชมตั้งแต่ครั้งแรกที่เห็น 
- มีภาพลักษณ์น่ารักแบบหนุ่มดอกไม้ 
-  ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 2  
จากเพ่ือน ๆ 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 10 เดือน 
- มาจากค่าย C9 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่ งมั่ น  ไม่ท้อถอย  
แม้ช่วงแรกจะร้องเต้นได้ไม่ดี ไม่มีความมั่นใจ โดน
ครูดุอยู่หลายครั้ง ก็พยายามฝึกซ้อมให้มากขึ้นด้วย
ตนเอง เก็บทุกค าแนะน ามาปรับใช้ และฝึกซ้อมด้วย
ตัวเองจนมีความมั่นใจมากขึ้น ท าการแสดงได้ดีขึ้น
ในแต่ละภารกิจ 
- มองโลกแง่ดี รู้จักชื่นชมคนอื่น 
- มีน้ าใจ ช่วยเพื่อนแกะท่าเต้น 
- ถ่อมตัว คิดว่ายังต้องพัฒนาตัวเองอยู่เสมอแม้จะ
ท าได้ดีขึ้นในทุกภารกิจก็ตาม 
- กล้าแสดงออก เช่น น าเพ่ือนซ้อมเต้น กล้าออก
ความคิดเห็นในการเลือกต าแหน่งต่าง ๆ ในทีม 

พัฒนาการตัวละคร จากเด็กที่ไม่มีความมั่นใจในการประเมินครั้งแรก 
ท าการแสดงได้ไม่ดี ร้องเพลงพอได้แต่เต้นก้มหน้า
ก้มตา ท าให้ไดไ้ปอยูร่ะดับ C ซ่ึงในชั้นเรียนก็ปรับตัว
ไม่ค่อยได้ท าให้หลังการประเมินตกไปอยู่ระดับ F 
ใ น ภ า ร กิ จ ที่  2 ไ ด้ อ ยู่ ใ น ที ม ที่ มี แ ต่ 
เด็กฝึกหัดคะแนนโหวตสูง แต่ตอนซ้อมก็ยังท า
ผิดพลาดบ่อย เช่น ลืมเนื้อ ขึ้นเสียงสูงไม่ได้ แต่ก็
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พยายามแก้ปัญหาโดยการซ้อมเยอะขึ้นจนตอน
แสดงจริงก็ท าได้ดี ในภารกิจที่ 3 ได้แสดงให้เห็น
ความสามารถด้านการร้องอันมีเสน่ห์ที่ซ่อนอยู่  
ภารกิจที่ 4 ก็ได้โชว์การเต้นและร้องอย่างดี มีเสน่ห์
เข้ากับเพลง เป็นลูกเจี๊ยบที่เติบโตจากเด็กฝึกหัด
หมองหม่นระดับ F เปลี่ยนมาเป็นเด็กหนุ่มสดใส 
เต้นเก่ง ร้องเพลงเพราะ ท าได้ดีขึ้นทุกรอบจนใน
ภารกิจสุดท้ายได้เป็นเซนเตอร์ของเพลง แสดงเสน่ห์
และความสามารถด้านการร้อง การเต้น จนได้รับ
คัดเลือกเป็น 11 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าดี มีความโดดเด่น สื่อสารอารมณ์
เพลงได้ด ี
- น าเสนอภาพลักษณ์ตามคอนเซปต์ต่าง ๆ ได้
หลากหลายแนว ไม่ว่าจะน่ารัก เท่ หรือเซ็กซี ่
- เต้นเก่ง ร้องเพลงเพราะ เสียงมีความม่ันคง 
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11) ฮาซองอุน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

347 

 

 

ตารางอันดับและคะแนนในรายการของฮาซองอุน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 34 A Very Good - 

2 28 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 23 ที่ 6 ของทีม Boy In Luv หัวหน้า 

4 ไม่ประกาศ ที่ 57 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 1 

5 21 459,912 -  

ภารกิจ 3 

6 27 ที่ 3 ของทีม Downpour ร้องเสริม 

7 ไม่ประกาศ ที่ 20 สายร้อง  
 

ภารกิจ 4 

8 25 838,649 - - 

9 ไม่ประกาศ ที่ 3 ของทีม Show Time ร้องเสริม 
  ที่ 21 ของทั้งหมด   

10 3 413,654 - - 

ภารกิจ 5 

11 11 790,302 Super Hot เซนเตอร์ 
    ร้องหลัก 
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ตารางคุณลักษณะของฮาซองอุน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
ฮาซองอุน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาธรรมดา ไม่โดดเด่น แต่ผิวสวย 
- บุคลิกใจดี ยิ้มแย้ม มีอารมณ์ขัน 
 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 24 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 3 เดือน 
- มาจากค่าย Ador & Able 
- เคยเดบิวต์เป็นศิลปินมาแล้วในวง Hotshot 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งม่ัน ไม่ท้อถอย 
ขยันซ้อม แม้จะอยากเป็นนักร้องหลัก และพลาด
โอกาสไปในหลายภารกิจแต่ก็พยายามพัฒนาตัวเอง
เพ่ือให้คนอ่ืนเห็นความสามารถจนได้เป็นนักร้อง
หลักในภารกิจที่ 4 ที่ถึงแม้อันดับของตัวเองจะน้อย
กว่าคนอ่ืนในทีมตลอด แต่ก็ตั้งใจซ้อม และแสดง
อย่างเต็มที่ทุกครั้ง 
- เป็นหัวหน้าที่ดี ใส่ใจคนในทีม ออกหน้ารับแทน
และคอยชี้แจงเมื่อทีมเกิดปัญหา 
- ใจดี มีน้ าใจ เห็นใจผู้อ่ืน ช่วยอธิบายให้ครูฝึกเข้าใจ
เหตุผลตอนซ้อมในชั้น เรียนแล้ว เ พ่ือน ในทีม 
ร้องไม่ได้ 
- มีความกังวลกับอันดับของตัวเองบ่อยครั้ง เพราะ
มักจะได้ไปอยู่ทีมเดียวกับคนที่ได้อันดับสูง ๆ ใน
ภารกิจแต่ละรอบ 
- เสียสละ คิดถึงส่วนรวม เสนอให้เพ่ือนเป็นนักร้อง
หลักทั้งที่ตัวเองก็อยากเป็นเพราะคิดว่าจะเป็นผลดี
ต่อทีมมากกว่า 
- กล้าแสดงออก ออกความคิดเห็นในการเลือก 
เซนเตอร์ กล้าเสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ กล้าออกไป
เต้นคนเดียวเมื่อครูขออาสาสมัคร 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พัฒนาการตัวละคร ในการประเมินครั้งแรกร้องและเต้นได้ดี มีเสียงร้อง
ที่แข็งแรงแม้จะเต้นไปด้วยท าให้ได้อยู่ระดับ A  
ในชั้นเรียนก็เรียนรู้ทั้งร้อง และเต้นได้ดีจนรักษา
ระดับ A ไว้ได้ จากนั้นได้ท าหน้าที่เป็นโวคอลที่ดีใน
ทุกภารกิจจนได้เป็นนักร้องหลักในภารกิจที่ 4 ที่ได้
แสดงเสน่ห์แสดงความสามารถจนอันดับเพ่ิมขึ้นมา
ในการประกาศผลครั้งที่ 3 และในภารกิจสุดท้ายก็
ได้เป็นเซนเตอร์ของเพลง จนได้รับคัดเลือกเป็น 
11 คนสุดท้ายในที่สุด ด้วยความพยายามและ
ความสามารถที่ท าหน้าที่ในต าแหน่งตัวเองให้ดีที่สุด
จนเปล่งประกายขึ้นมา และถูกจดจ าในฐานะคนที่
เป็นตัวท็อปด้านการร้อง 

ความสามารถ -  การแสดงสีหน้ าดี  มีความโดดเด่น สื่ อสาร 
อารมณ์เพลงได้ด ี
- มีความสามารถด้านการร้องที่ โดดเด่น เสียง
แข็งแรง ร้องเสียงสูงได้ด ี
- เต้นดี แต่เด่นด้านการร้อง 
- มีทักษะวาไรตี้ 
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ฤดูกาลที่ 3 ผู้ที่ได้รับการคัดเลือกทั้ง 12 คน ได้แก ่
1) จางวอนยอง (เซนเตอร์วง) 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของจางวอนยอง 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 3 B Wings - 

2 4 B Pick Me กลุ่ม B 

ภารกิจ 2 

3 4 ที่ 2 ของทีม Very Very Very เซนเตอร์ 

4 ไม่ประกาศ ที่ 23 ของทั้งหมด  แรปเสริม 2 

5 3 539,596 - - 

ภารกิจ 3 

6 ชิงที่ 1 ที่ 2 ของทีม Side to Side เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที ่4 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 1 1,010,555 - - 

9 8 ที่ 2 ของทีม Rollin’ Rollin’ เซนเตอร์ 
  ที่ 9 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 7 277,992 - - 

12 1 338,366 We Together ร้องเสริม 4 
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ตารางคุณลักษณะของจางวอนยอง 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
จางวอนยอง บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าเล็ก ตาโต หน้าสวย น่ารัก สูง หุ่นนางแบบ 
ภาพลักษณ์แบบสาวน่ารัก 
-  ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 4  
จากเพ่ือน ๆ เพราะสวย สูง 
- บุคลิกสดใส ร่าเริง น่ารัก เป็นน้องเล็กข้ีอ้อน 
คุยเก่ง สนุกสนาน 
- ชอบท าท่าน่ารักบ่อย ๆ 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 14 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 2 เดือน 
- มาจาก Starship ค่ายที่มีศิลปินเคป็อปรุ่นพ่ีที่
ได้รับความนิยม และเพลงก็เป็นที่นิยม เช่น Sistar, 
K.Wil และมียูยอนจองเด็กฝึกหัดที่ เป็นผู้ ชนะ 
ในรายการฤดูกาลที่ 1 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความมุ่งมั่น ไม่ย่อท้อ ไม่ยอมแพ้ง่าย ๆ 
ขยันตั้งใจซ้อม แม้จะโดนครูต าหนิเรื่องการใช้เสียงก็
ซ้อม และปรับวิธีการจนท าได้ดี 
- มองโลกในแง่ดี เมื่อโดนวิจารณ์ก็ถือว่าเป็นการได้
เรียนรู้เพื่อเติบโตขึ้น 
- กล้าแสดงออก เช่น เสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ 
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับท่าเต้นในทีม 
- มีน้ าใจ ช่วยแกะท่าเต้น ช่วยเพ่ือนเรื่องการเต้น 
ช่วยเพื่อนเรื่องการออกเสียง 
-  ใ จ ดี  ชื่ น ช ม ค น อ่ื น เ ก่ ง 
- เห็นอกเห็นใจ เป็นห่วงทีมอ่ืนที่ท าได้ไม่ดีตอนซ้อม 
- กล้าท าสิ่งใหม่ คิดแพทเทิร์นท่าเต้นทั้งที่ยังไม่เคย
ท ามาก่อน 
- มีเสน่ห์และภาพลักษณ์สดใสที่เหมาะกับเกิร์ลกรุ๊ป 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พัฒนาการตัวละคร เต้นและร้องดี มีเสน่ห์ ได้ระดับ B ในการประเมิน
ครั้งแรกเพราะยังร้องได้ไม่ดีที่สุด ภารกิจที ่2 ได้เป็น
เซนเตอร์ และเป็นแรปเปอร์ ได้ท าการแสดงเพลง
แนวน่ า รั ก ซึ่ ง ท า ไ ด้ ดี  ภ า ร กิ จ ที่  3 ไ ด้ แ สด ง
ความสามารถด้านการเต้นที่มีภาพลักษณ์แนว 
เซ็กซี่ซึ่งท าได้ดีอีกเช่นกัน เมื่อกลับมาแสดงเพลง
แนวสดใสในภารกิจที่ 4 พบปัญหาเรื่องการร้อง
เสียงสูงเล็กน้อย แต่เมื่อท าตามค าแนะน าของครูฝึก
ก็ท าได้ดีขึ้นและแสดงได้ดี จากการแสดงให้เห็น
ความสามารถที่หลากหลายในทุกภารกิจ พร้อมด้วย
ความโดดเด่นของหน้าตา ภาพลักษณ์ ท าให้ได้รับ
คัดเลือกเป็น 12 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - เป็นคนที่มีทักษะและความสามารถรอบด้าน  
เต้นเก่ง ร้องเพลงดี และแรปได ้
- มีความโดดเด่นท าให้ได้เป็นเซนเตอร์ถึง 2 ครั้ง 
เพราะความสามารถด้านการเต้น การแสดงสีหน้า
ท่าทาง และภาพลักษณ์ท่ีเข้ากับเพลง 
- แสดงสีหน้าดี มีความเป็นธรรมชาติ เล่นกล้องเก่ง 
- สามารถช่วยคิดและออกแบบท่าเต้นได้ 
- มีทักษะวาไรตี้ 
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2) มิยาวากิ ซากุระ 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของมิยาวากิ ซากุระ 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 1 A Black Angel - 

2 5 A Pick Me 
เซนเตอร์ 
กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 3 ที่ 1 ของทีม Very Very Very ร้องเสริม 2 

4 ไม่ประกาศ ที่ 48 ของทั้งหมด   

5 4 532,273 - - 

ภารกิจ 3 

6 ไม่ประกาศ ที่ 3 ของทีม DDU-DU DDU-DU ร้องเสริม 

7 ไม่ประกาศ 
ที ่13 

สายร้องและแรป  
 

ภารกิจ 4 

8 7 824,058 - - 

9 2 ที่ 1 ของทีม See You Again ร้องเสริม 
  ที่ 1 ของทั้งหมด   

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 1 373,783 - - 

12 2 316,105 You’re in Love, Right? ร้องเสริม 2 
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ตารางคุณลักษณะของมิยาวากิ ซากุระ 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
มิยาวากิ 
ซากุระ 

บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/
เอกลักษณ์ 

-  ห น้ า ต า ส ว ย  น่ า รั ก  ยิ้ ม ส ว ย  ต า ส ว ย  
ดูใสซื่อ ภาพลักษณ์แบบสาวน่ารัก 
-  ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 7  
จากเพ่ือน ๆ 
- บุคลิกสดใส มั่นใจในตัวเอง พูดเก่ง อัธยาศัยดี 
เข้ากับคนอ่ืนได้ง่าย 
- มีความม่ันใจ สายตามุ่งม่ันตลอดเวลา 

ภูมิหลัง - คนญี่ปุ่น อายุ 20 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 6 ปี 11 เดือน 
- เคยเดบิวต์เป็นศิลปินมาแล้วในวง HKT48 ที่ท า
กิจกรรมในประเทศญี่ปุ่น และเป็นสมาชิกที่ได้รับ
ความนิยมอันดับต้น ๆ ของวงมานานหลายปี 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมุ่งมั่น ไม่ท้อ ไม่ยอมแพ้ง่าย ๆ ในชั้นเรียน
ที่เต้นไม่ทัน หรือร้องได้ไม่ค่อยดีก็พยายามตั้งใจให้
มากขึ้น ซ้อมอย่างหนักจนท าได้ดีข้ึน 
- กล้าแสดงออก เช่น เสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ 
แสดงความคิดเห็นในทีม 
- ถ่อมตัว ตอนอยู่วงที่ญี่ปุ่นได้รับความนิยมมาก แต่
ก็ไม่ถือตัวว่าตัวเองเก่งหรือเหนือกว่าใคร 
- กล้าลองสิ่งใหม่ ตอนอยู่วงที่ญี่ปุ่นได้รับความนิยม
อยู่แล้ว แต่ก็เลือกที่จะมาแข่งในรายการเพ่ือพัฒนา
ตัวเอง หรือเมื่อต้องแรปในภารกิจทั้งที่ไม่เคยท ามา
ก่อนก็กล้าที่จะลอง 
- มีน้ าใจ เห็นอกเห็นใจ รู้จักให้ก าลังใจผู้อ่ืน ปลอบ
เพ่ือนในทีม ช่วยสอนการออกเสียงญี่ปุ่นในเพลง 
- เสียสละ นึกถึงส่วนรวม เมื่อท าส่วนของตัวเองไม่ดี
ก็กลัวทีมแย่ไปด้วยจึงยอมที่จะไม่เป็นเซนเตอร์ 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

- มองโลกในแง่ดี เวลาต้องลองอะไรใหม่จะบอก
ตัวเองว่าท าได้ 
- ภาพลักษณ์เหมาะกับเกิร์ลกรุ๊ป 

พัฒนาการตัวละคร เต้นและร้องได้ในระดับดีท าให้ได้ระดับ A มาใน 
การประเมินครั้งแรกและโดดเด่นจนได้เป็นเซนเตอร์
เพลงประจ ารายการ ในภารกิจที่ 2 ก็แสดงได้ดี 
น่ารักเข้ากับเพลง และได้ลองแรปเป็นครั้งแรก 
ภารกิจที่ 3 แสดงให้เห็นภาพลักษณ์เท่ๆ และเสียง
ร้องที่ไพเราะ จากช่วงแรกที่ไม่ค่อยมีความมั่นใจ 
พอผ่านแต่ละภารกิจมาเรื่อย ๆ ก็มั่นใจในตัวเอง
มากขึ้น พัฒนาความสามารถจนได้รับคัดเลือกเป็น 
12 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - เต้นและร้องเพลงได้ด ี
- แสดงสีหน้าท่าทางสื่ออารมณ์เพลงไดดี้ 
- มีทักษะและประสบการณ์การแสดงบนเวทีที่ 
มีเสน่ห์ น่าสนใจ 
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3) โจยูร ิ
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของโจยูริ 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 10 A Chewing Gum - 

2 19 F Pick Me กลุ่ม F 

ภารกิจ 2 

3 18 ที่ 1 ของทีม Short Hair ร้องหลัก 

4 ไม่ประกาศ ที่ 7 ของทั้งหมด   

5 19 289,080 - - 

ภารกิจ 3 

6 ไม่ประกาศ ที่ 1 ของทีม Energetic เซนเตอร์ 

7 ไม่ประกาศ 
ที ่6 

สายร้องและแรป  
ร้องหลัก 

ภารกิจ 4 

8 10 747,120 - - 

9 16 ที่ 3 ของทีม To Reach You ร้องเสริม 
  ที่ 6 ของทั้งหมด   

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 18 213,237 - - 

12 3 294,734 We Together ร้องเสริม 3 
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ตารางคุณลักษณะของโจยูริ 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
โจยูร ิ บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
-  ตั ว เ ล็ ก  ห น้ า ต า น่ า รั ก  ขึ้ น ก ล้ อ ง  
มีภาพลักษณ์แบบสาวน่ารัก 
- บุคลิกสดใส ร่าเริง อัธยาศัยดี 
- มีปฏิกิริยาตอบรับกับสิ่งต่าง ๆ ตลอดเวลา 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 16 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 9 เดือน 
- มาจากค่าย Stone Music Entertainment 
- เ ค ย แ ข่ ง ร า ย ก า ร เ ซ อ ร์ ไ ว เ ว อ ร์  ที่ ชื่ อ ว่ า  
Idol School มาก่อน 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนขยัน มุ่งมั่น มีความพยายาม ไม่ท้อถอย 
เคยแข่งรายการอ่ืนมาแล้วแต่ก็ยัง เลือกที่จะมา 
แข่งอีกเพราะอยากเป็นศิลปินจริง ๆ 
- จิตใจดี  มีความเห็นอกเห็นใจผู้ อ่ืน ปลอบใจ 
และให้ก าลังใจเพื่อนบ่อย ๆ 
- มีน้ าใจ ช่วยเพ่ือนซ้อมโดยพยายามใช้ภาษาญี่ปุ่น
เพ่ือสื่อสารกับเพ่ือนญี่ปุ่น 
- เสียสละให้เพ่ือนเป็นเซนเตอร์เพ่ือทีม 
- มองโลกในแง่ดี ว่าเพ่ือนที่ยังไม่เก่งถ้าได้ซ้อม 
มากขึ้นจะต้องท าได้ดีแน่ 
- กล้าแสดงออก เช่น เสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ หรือ
แสดงความคิดเห็นต่าง ๆ ในทีม 
- ได้อันดับ 6 ของคนที่เพ่ือนทั้งหมดเลือก เพราะ 
เสียงดี มีเสน่ห์ 

พัฒนาการตัวละคร แสดงในการประเมินครั้งแรกอย่างมั่นใจ เสียงดี เต้น
เก่ง ได้ไปอยู่ระดับ A แต่ตอนประเมินครั้งที่ 2 เสีย
สมาธิเลยท าได้ไม่ดีจนตกไปอยู่ระดับ F แต่ก็ได้
แสดงให้เห็นความสามารถอีกครั้งในภารกิจที่ 2-3 
โดยท าหน้าที่นักร้องหลักที่เก่ง ร้องดี จนเข้ามาอยู่
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ในท็อป 12 และท าการแสดงได้ดีมาเรื่อย ๆ ในทุก
ภารกิจ จนได้รับคัดเลือกเป็น 12 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - มีทักษะการแสดงสีหน้าท่าทางที่โดดเด่นท าให้สื่อ
ถึงอารมณ์และเนื้อหาของแต่ละเพลงได้เป็นอย่างดี 
- เต้นเก่ง ร้องเพลงได้ด ีมีความโดดเด่นด้านการร้อง 
- เสียงมีเสน่ห์ มีพลัง ร้องเสียงสูงได้ดี 
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4) ชเวเยนา 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของชเวเยนา 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 7 A Move - 

2 6 B Pick Me กลุ่ม B 

ภารกิจ 2 

3 7 ที่ 4 ของทีม Very Very Very ร้องหลัก 

4 ไม่ประกาศ ที่ 38 ของทั้งหมด   

5 9 390,483 - - 

ภารกิจ 3 

6 ไม่ประกาศ ที่ 4 ของทีม Sorry Not Sorry เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที ่17 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 16 601,295 - - 

9 19 ที่ 1 ของทีม I AM ร้องเสริม 
  ที่ 21 ของทั้งหมด   

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 16 215,828 - - 

12 4 285,385 You’re in Love, Right? 
เซนเตอร์ 

ร้องเสริม 1 
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ตารางคุณลักษณะของชเวเยนา 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
ชเวเยนา บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาน่ารัก ตาโต  
- บุคลิกสดใส อารมณ์ดี ยิ้มเก่ง ขี้เล่น โกะ๊ ๆ 
พลังเยอะ มีเสน่ห์แบบสาวน่ารัก 
- มีปฏิกิริยาตอบรับสิ่งต่าง ๆ ตลอดเวลา 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 3 ปี 5 เดือน 
- เป็นเด็กฝึกหัดค่าย Yuehua ค่ายร่วมทุนระหว่าง
จีนและเกาหลี 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อ แม้จะท า
ผลงานได้ดีแต่คะแนนไม่ดีตามที่คาดหวังก็ตั้งใจท า
อย่างเต็มที่ต่อไป ตั้งใจซ้อมอย่างจริงจังในทุกรอบ 
- ใจดี มีน้ าใจ ช่วยแกะท่าเต้นในทีม ชอบชื่นชม 
คนอ่ืน เป็นห่วงเพ่ือนที่ท าได้ไม่ดี ช่วยสอนเพ่ือน
เรื่องการแรป 
- มองโลกแง่ดี ไม่ท้อตอนอันดับตกแต่เอามาเป็น
แรงผลักดันแทน 
- กล้ าแสดงออก เช่ น  ออกความคิด เห็ น ใน 
การออกแบบท่าเต้นให้เข้ากับเพลงและการแสดง 
กล้าเสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ 
- ได้อันดับ 1 คนที่เพ่ือนเลือกมากสุด เพราะบุคลิก
และหน้าตาน่ารัก 

พัฒนาการตัวละคร เต้นคม แข็งแรง ร้องดี ได้ระดับ A ในการประเมิน
ครั้งแรก ในการประเมินครั้งที่ 2 เต้นได้ดีแต่ตื่นเต้น
จนลืมเนื้อจึงตกไปอยู่ระดับ B แต่ในภารกิจต่อ ๆ 
มาก็ได้แสดงให้เห็นความสามารถด้านการร้อง  
การเต้น และภาพลักษณ์ที่หลากหลาย จนได้รับ
คัดเลือกเป็น 12 คนสุดท้ายในที่สุด 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ความสามารถ - แสดงสีหน้าท่าทางสื่อสารอารมณ์เพลงและ 
เล่นกล้องเก่ง 
- มีทักษะการเต้นที่แข็งแกร่ง โดดเด่น และร้องดี 
- มีประสบการณ์ในการออกแบบท่าเต้น 
- มีทักษะวาไรตี้ 
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5) อันยูจิน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของอันยูจิน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 2 B Wings - 

2 2 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 2 ที่ 5 ของทีม Very Very Very แรปเปอร์ 1 

4 ไม่ประกาศ ที่ 39 ของทั้งหมด   

5 2 607,823 - - 

ภารกิจ 3 

6 ไม่ประกาศ ที่ 2 ของทีม Sorry Not Sorry เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที ่10 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 4 910,191 - - 

9 10 ที่ 2 ของทีม I AM เซนเตอร์ 
  ที่ 23 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 14 238,959 - - 

12 5 280,487 We Together ร้องเสริม 5 
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ตารางคุณลักษณะของอันยูจิน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
อันยูจิน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาสวย น่ารัก โดดเด่น ตาสวย 
- บุคลิกสดใส คุยเก่ง ตลก 
- ได้รับการจัดอันดับคนที่เป็นวิชวลอันดับ 5 จาก
เพ่ือน ๆ เพราะ ยิ้มสวย มีลักยิ้ม ตาดูสดใสร่าเริง 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 15 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 1 ปี 4 เดือน 
- มาจาก Starship ค่ายที่มีศิลปินเคป็อปรุ่นพ่ีที่
ได้รับความนิยม และเพลงก็เป็นที่นิยม เช่น Sistar, 
K.Wil และมียูยอนจองเด็กฝึกหัดที่เป็นผู้ชนะใน
รายการฤดูกาลที่ 1 
- เคยถ่ายแบบโฆษณา และมิวสิควิดีโอมาก่อน 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- จริงจังและกังวลกับอันดับอยู่บ่อย ๆ 
- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย เห็นได้
จากที่ซ้อมถ่ายการแสดงหน้ากล้องเพ่ือคัดเกรด 
รอบ 2 อย่างหนักจนได้ขึ้นมาอยู่ระดับ A 
- มีน้ าใจ เห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน ชื่นชมเพ่ือน ช่วยแกะ
ท่าเต้น ช่วยสอนเพื่อนเรื่องการแรป 
- กล้าแสดงออก เช่น มีส่วนร่วมในการออกความ
คิด เห็นท่า เต้นในเพลง  หรือเสนอตัว เองเป็น 
เซนเตอร์ 
- กล้าลองอะไรใหม่ ๆ ลองแรปแล้วท าได้ดีเลยได้ท า
หน้าที่แรปในการแสดงภารกิจที่ 2 

พัฒนาการตัวละคร การประเมินครั้งแรกร้องเต้นดี ท าให้ได้ระดับ B 
หลังจากเรียนก็ซ้อมหนักจนได้ขึ้นมาอยู่ระดับ A  
ในภารกิจที่ 2 ได้ค้นพบความสามารถด้านการแรป
และท าได้ดี ภารกิจที่ 3 ได้แสดงทักษะการเต้นและ
ภาพลักษณ์ที่ดูโตขึ้น จนในภารกิจ 4 ก็ได้รับหน้าที่
เป็นเซนเตอร์ ซี่งจากความเก่ง พรสวรรค์ เสน่ห์
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

เหล่านี้  ท าให้ได้รับคัดเลือกเป็น 12 คนสุดท้าย 
ในที่สุด 

ความสามารถ - แสดงสีหน้าเพื่อสื่อสารอารมณ์เพลงได้ดี 
- เต้นเก่ง ร้องดี แรปได ้มีทักษะรอบด้าน 
-  มี ค ว ามส ามา รถ ใน กา ร ออก แบบ ท่ า เ ต้ น 
- มีทักษะวาไรตี้ 
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6) ยาบูกิ นาโกะ 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของยาบูกิ นาโกะ 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 14 F ไม่ได้ออกอากาศ - 

2 27 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 16 ที่ 1 ของทีม Love Whisper ร้องหลัก 

4 ไม่ประกาศ ที่ 1 ของทั้งหมด   

5 7 449,722 - - 

ภารกิจ 3 

6 ชิงที่ 1 ที่ 3 ของทีม Into The New World ร้องเสริม 

7 ไม่ประกาศ 
ที ่6 

สายร้องและแรป  
 

ภารกิจ 4 

8 2 947,642 - - 

9 7 ที่ 1 ของทีม To Reach You ร้องเสริม 
  ที่ 3 ของทั้งหมด   

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 9 264,209 - - 

12 6 261,788 We Together ร้องเสริม 8 
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ตารางคุณลักษณะของยาบูกิ นาโกะ 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
ยาบูกิ นาโกะ บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาน่ารัก ตาโต ตัวเล็ก 
-  บุ ค ลิ ก เ รี ย บ ร้ อ ย  ส ด ใ ส  อั ธ ย า ศั ย ดี   
ภาพลักษณ์แบบสาวน่ารัก 

ภูมิหลัง - คนญี่ปุ่น อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 10 เดือน 
-  เคย เดบิ วต์ เป็นศิลปินมาแล้ ว ในวง  HKT48  
ที่ท ากิจกรรมในประเทศญี่ปุ่น 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
ถูกจัดไปอยู่ระดับ F ก็ตั้งใจเรียนตั้งใจซ้อมอย่าง
เต็มทีจ่นได้เลื่อนไประดับ A 
- ถ่อมตัว เมื่อได้รับค าชมก็บอกว่าตัวเองยังไม่เก่ง
มากพอและจะพยายามให้มากข้ึน 
- มีน้ าใจ ช่วยสอนและช่วยเหลือเพ่ือนในทีม รวมถึง
ช่วยเพื่อนทีมอ่ืนซ้อมร้องเพลงด้วย 
- เสียสละ ในการแข่งภารกิจที่ 3 ที่ถูกเลือกให้เป็น
เซนเตอร์แล้ว แต่เพราะไม่อยากให้บรรยากาศในทีม
ไม่ดีเลยยกต าแหน่งเซนเตอร์ให้เพ่ือนอีกคนที่อยาก
ได้มากกว่าแทน 

พัฒนาการตัวละคร การประเมินครั้งแรกได้ระดับ F แต่พอเข้ารับการฝึก
ก็ตั้งใจมากจนได้เลื่อนเป็นระดับ A ภารกิจที่ 2 ได้
เป็นนักร้องหลัก ท าได้ดีมากจนได้คะแนนในห้องส่ง
อันดับที่ 1 จากทั้งหมด ภารกิจต่อ ๆ มาก็ท าได้ดีจน
อันดับขึ้นมาเรื่อย ๆ จากคนที่ได้ F ในตอนแรก 
พัฒนามาเป็น A กลายเป็นลูกเจี๊ยบที่ เติบโตขึ้น 
อย่างรวดเร็ว และได้แสดงให้เห็นความสามารถ 
ด้านการร้องที่โดดเด่น ท าให้ได้รับคัดเลือกเป็น 12 
คนสุดท้ายในที่สุด 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าดี มีความโดดเด่น สื่อสารอารมณ์
เพลงได้ด ี
- เต้นดี เรียนรู้การเต้นได้เร็ว 
- ร้องเพลงดี ร้องเสียงสูงได้แบบสบาย ๆ 
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7) ควอนอึนบี (หัวหน้าวง) 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของควอนอึนบี 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 25 A Ah-Choo และ Bad - 

2 3 C Pick Me กลุ่ม C 

ภารกิจ 2 

3 5 ที่ 6 ของทีม Very Very Very หัวหน้า 

4 ไม่ประกาศ ที่ 82 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 1 

5 5 507,633 - - 

ภารกิจ 3 

6 ไม่ประกาศ ที่ 1 ของทีม Sorry Not Sorry 
หัวหน้า 
เซนเตอร์ 

7 ไม่ประกาศ ที ่3 สายเต้น  เต้นหลัก 

ภารกิจ 4 

8 5 906,981 - - 

9 11 ที่ 1 ของทีม Rumor หัวหน้า 
  ที่ 4 ของทั้งหมด  ร้องหลัก 

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 12 247,556 - - 

12 7 250,212 You’re in Love, Right? ร้องหลัก 
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ตารางคุณลักษณะของควอนอึนบี 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
ควอนอึนบี บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาสวย ตาโต เครื่องหน้าดี 
- ได้รับการจัดอันดับคนที่เป็นวิชวลอันดับ 8  
จากเพ่ือน ๆ เพราะหน้าเหมือนไอรีนไอดอลชื่อดัง 
ซึ่งเป็นที่เลื่องลือเรื่องหน้าตาที่สวยจนเหมือนไม่มี 
อยู่จริง 
- บุคลิกม่ันใจ ใจดี 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 22 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 5 ปี 6 เดือน 
- มาจาก Woollim Entertainment ค่ายที่มีศิลปิน
เคป็อปรุ่นพี่ที่มีชื่อเสียง เช่น Oh My Girl 
- เคยเดบิวต์เป็นศิลปินแล้วแต่ไม่ประสบความส าเร็จ 
วงถูกยุบจึงมาแข่งในรายการอีกครั้ง 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
โดนติเรื่องวิธีการร้อง รู้ว่าตัวเองยังไม่เก่งก็พยายาม
แก้ไขข้อบกพร่อง และซ้อมให้เยอะขึ้น 
- ใจดี รู้จักชื่นชมให้ก าลังใจคนอ่ืน 
- เป็นผู้น าที่ดี สามารถชี้แจงกับครูฝึกได้เมื่อในทีม 
มีปัญหา มีการตัดสินใจที่ เด็ดขาดเพ่ือคนในทีม 
จั ด ก า ร แ บ บ มี ห ลั ก ก า ร เ พ่ื อ ใ ห้ ก า ร ซ้ อ ม มี
ประสิทธิภาพ ท าให้ดูเป็นคนที่มีคาแรคเตอร์เฉพาะ
คือมีความเป็นผู้น าในตัวสูง 
- มองโลกในแง่ดี คิดบวกอยู่เสมอ มองว่าแม้ระหว่าง
ทางจะเจอปัญหา แต่ถ้าผ่านไปได้จะท าให้กลายเป็น
คนทีเ่ข้มแข็งขึ้น 
- กล้าแสดงออก เช่น ออกความคิดเห็นเรื่ อง 
การแสดง คิดท่าเต้น เสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

- นึกถึงคนอ่ืน ในตอนที่ตัวเองเป็นเซนเตอร์ก็ยัง
พยายามปรับให้ทุกคนมีท่อนที่ได้โชว์ความสามารถ
ในเพลง 
- มีน้ าใจ ช่วยฝึกท่อนแรปให้เพื่อน 
- เป็นคนที่เพ่ือน ๆ เลือกมากที่สุดเป็นอับดับ 3 
เพราะมีความตลก แตผู่้ชมไม่ค่อยไดเ้ห็นในรายการ 

พัฒนาการตัวละคร ในการประเมินครั้งแรกท าการแสดงร้องเต้นได้ดีจน
ได้ระดับ A แตเ่มื่อประเมินครั้งที่ 2 ร้องไม่ค่อยดี ลืม
ท่าเต้นท าให้ตกไปอยู่ระดับ C ในภารกิจที่ 2 แสดง
ได้ดี อยู่บนเวทีแล้วโดดเด่น ภารกิจที่ 3 ได้แสดง
ทักษะการเต้นที่แข็งแกร่ง ได้รับเลือกเป็นหัวหน้า
ทีมในภารกิจที่  2 -4 และได้ เป็นนักร้องหลักใน
ภารกิจที่ 4-5 ท าทุกอย่างได้ดีจนจบรายการ แสดง
ให้เห็นว่าเป็นคนมีความสามารถ มีความเป็นผู้น า มี
เสียงร้องที่โดดเด่น ท าให้ได้รับคัดเลือกเป็น 12 คน
สุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - แสดงสีหน้าดีท่าทาง สื่อสารอารมณ์เพลงได้ด ี
- ร้องเพลงดี เสียงมีพลัง ร้องเสียงสูงได้ดี 
- เต้นเก่ง เรียนรู้การเต้นได้เร็ว 
- มีทักษะวาไรตี้ 
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8) คังฮเยวอน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคังฮเยวอน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 38 F You & I - 

2 40 F Pick Me กลุ่ม F 

ภารกิจ 2 

3 41 ที่ 4 ของทีม Boombayah แรปเปอรห์ลัก 

4 ไม่ประกาศ ที่ 57 ของทั้งหมด   

5 25 222,716 - - 

ภารกิจ 3 

6 ไม่ประกาศ ที่ 3 ของทีม Don’t Know You แรปเปอร์เสริม 

7 ไม่ประกาศ 
ที ่12  

สายร้องและแรป  
 

ภารกิจ 4 

8 3 927,362 - - 

9 3 ที่ 4 ของทีม See You Again ร้องเสริม 
  ที่ 22 ของทั้งหมด   

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 4 311,212 - - 

12 8 248,432 You’re in Love, Right? ร้องเสริม 5 
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ตารางคุณลักษณะของคังฮเยวอน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
คังฮเยวอน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าสวย เครื่องหน้าชัด ขึ้นกล้อง ดูใสบริสุทธิ์ 
- บุคลิกเรียบร้อย พูดน้อย เป็นคนตลกหน้าตาย 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 19 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 9 เดือน 
- มาจากค่าย 8D Creative 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
โดนดุตอนซ้อมหลายครั้ง แต่ก็กลับไปตั้งใจซ้อม 
อย่างหนักจนท าได้ดีตอนแสดงจริง 
- เนื่องจากพ้ืนฐานไม่ค่อยดี เลยมีความเครียดและ 
กังวลตลอดเวลา แต่ก็พยายามพัฒนาตัวเองจนมี
ความมั่นใจเพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ 
- เห็นอกเห็นใจผู้อ่ืน เป็นห่วงเพ่ือนในระดับ F 
- มองโลกในแง่ดี พยายามกระตุ้นคนในทีมให้ 
ขยันซ้อม อะไรที่ไม่เคยท าก็พยายามท าให้ได้ 
- ถ่อมตัว แม้ตอนที่ได้อันดับสูงขึ้นก็ไม่คิดว่าตัวเอง
เก่งและพร้อมพัฒนาตัวเองอยู่เสมอ 
- ใจดี มีน้ าใจ ช่วยสอนเพ่ือนในทีมที่ไม่เก่ง เช่น 
สอนวิธีการออกเสียงภาษาเกาหลี 
- กล้าท าสิ่งใหม่ ๆ เสียสละเป็นแรปเปอร์เพราะ 
ในทีมไม่มีใครอยากเป็น จึงพยายามท าให้ได้และได้
ลองแต่งแรปครั้งแรก 
- มีภาพลักษณท์ีเ่หมาะกับเกิร์ลกรุ๊ป 

พัฒนาการตัวละคร จากเด็กฝึกหัดที่ร้องเพลงเพี้ยน เต้นไม่เป็นธรรมชาติ
และได้ F มาจากการประเมินครั้งแรก ในภารกิจ 
ที่ 2 ได้ลองแรปและท าได้ดีจนคะแนนโหวตเพ่ิมขึ้น 
ภารกิจที่ 3 ก็ได้ท้าทายตัวเองด้วยการแรปอีกครั้ง 
และท าได้ดีขึ้น จนเริ่มมีความมั่นใจมากขึ้นในแต่ละ
ภารกิจ เห็นพัฒนาการความสามารถอย่างชัดเจน 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

จากที่เคยอยู่ระดับ F ท าอะไรไม่ได้เลยจนได้ค้นพบ
ความสามารถด้านการแรปของตัวเอง กลายเป็น
ลูกเจี๊ยบที่เติบโต จนได้รับคัดเลือกเป็น 12 คน
สุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - เต้นได้ แรปได ้
- แสดงสีหน้าได้ดี ท าการแสดงได้เข้ากับภาพลักษณ์
หลายแบบ เช่น เท ่หรือน่ารัก 
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9) ฮอนดะ ฮิโตมิ 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของฮอนดะ ฮิโตมิ 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 30 C Mister - 

2 47 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 22 ที่ 3 ของทีม Very Very Very ร้องเสริม 3 

4 ไม่ประกาศ ที่ 36 ของทั้งหมด   

5 12 333,670 - - 

ภารกิจ 3 

6 11 ที่ 2 ของทีม Touch เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที ่12 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 12 716,204 - - 

9 9 ที่ 3 ของทีม Rollin’ Rollin’ ร้องเสริม 
  ที่ 10 ของทั้งหมด   

10 13 214,458 - - 

ภารกิจ 5 

11 11 250,011 - - 

12 9 240,418 We Together ร้องเสริม 1 
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ตารางคุณลักษณะของฮอนดะ ฮิโตมิ 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
ฮอนดะ 
ฮิโตมิ 

บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/
เอกลักษณ์ 

- หน้าตาน่ารัก ตาโต มีแก้ม 
- บุคลิกเรียบร้อย ดูใสบริสุทธิ์ แต่มีเสน่ห์บนเวที 

ภูมิหลัง - คนญี่ปุ่น อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 4 ปี 2 เดือน 
- เคยเดบิวต์ เป็นศิลปินมาแล้วในวง  AKB48 ที ่
ท ากิจกรรมในประเทศญี่ปุ่น 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ย่อท้อ เมื่อ 
ตั้งเป้าหมายกับตัวเองว่าจะต้องขึ้นไประดับ A ให้ได้
ก็ตั้งใจซ้อมให้หนักขึ้น แม้ในชั้นเรียนจะร้องเพลงยัง
ไม่ดี เสียงสั่น ก็ขยันซ้อมให้มากขึ้น ฝึกร้องและเต้น
จนได้ไปอยู่ระดับ A ในที่สุด  
- ขยัน ตั้งใจฝึกซ้อมเพ่ิมเติมด้วยตัวเองเป็นประจ า 
- รับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน เมื่อโดนติเรื่องร้องก็น าไป
ปรับปรุงพัฒนาตัวเอง 
- เสียสละ ยอมเลือกต าแหน่งที่ไม่ค่อยอยากท าเพ่ือ
ไม่ใหท้ีม และเพ่ือนต้องล าบากใจ 
- มีน้ าใจ จิตใจดี ช่วยแกะและสอนท่าเต้นให้เพ่ือน 
อีกท้ังยังคอยชื่นชมและปลอบใจเพื่อน ๆ อยู่เสมอ 
- มองโลกในแง่ดี ตอนที่ไม่ได้เป็นเซนเตอร์ก็ไม่ท้อ 
และคิดอยู่เสมอว่าถ้าตั้งใจท าอะไรก็จะได้ผลลัพธ์ที่ดี 
- กล้าแสดงออก เช่น กล้าออกความคิดเห็นในทีม 
กล้าเสนอตัวเองเป็นเซนเตอร์ 
- ได้อันดับ 7 ของคนที่เพ่ือนเลือกมากที่สุด เพราะ
น่ารัก มีแก้ม มีเสน่ห์ 

พัฒนาการตัวละคร ในการประเมินครั้งแรกเต้นดี แต่การร้องยังไม่ดี จึง
ได้ไปอยู่ระดับ C แต่ก็พัฒนาตัวเองอย่างรวดเร็วจน
ขึ้นมาระดับ A ได้  ภารกิจที่  2 ได้แสดงให้ เห็น
ความสามารถด้านการเต้น และการร้องที่พัฒนาขึ้น 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

จนคะแนนโหวตเข้ามาอยู่ในท็อป 12 ต่อมาภารกิจ
ที่ 3 แสดงให้เห็นทักษะการเต้นที่เพ่ิมขึ้นในแนว
เพลงที่แตกต่างจากเดิม ภารกิจที่  4 ได้แสดง
ความสามารถด้านการร้องที่ เ พ่ิมขึ้น ร้องได้ดี   
เสียงมีความมั่นคงมากขึ้น ได้ค้นพบว่าตัวเองเป็น 
คนที่เก่งด้านการเต้น จนได้รับคัดเลือกเป็น 12 คน
สุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าดี มีความโดดเด่น สื่อสารอารมณ์
เพลงได้ดี เล่นกล้องเก่ง 
- เต้นเก่ง เรียนรู้ท่าเต้นไดเ้ร็ว เต้นได้หลายแนว เช่น
บัลเลต์ ถือว่าเป็นหนึ่งในตัวท็อปด้านการเต้น 
- ร้องเพลงดี เสียงใส เสียงเล็กมีเอกลักษณ์ 
- มีทักษะการแสดงที่ด ี
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10) คิมแชวอน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคิมแชวอน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 21 B Ah-Choo และ Bad - 

2 21 B Pick Me กลุ่ม B 

ภารกิจ 2 

3 30 ที่ 2 ของทีม Like OOH-AHH ร้องเสริม 1 

4 ไม่ประกาศ ที่ 17 ของทั้งหมด   

5 28 179,387 - - 

ภารกิจ 3 

6 ไม่ประกาศ ที่ 1 ของทีม Into The New World หัวหน้า 

7 ไม่ประกาศ 
ที ่3  

สายร้องและแรป  
ร้องเสริม 

ภารกิจ 4 

8 15 602,360 - - 

9 15 ที่ 2 ของทีม To Reach You เซนเตอร์ 
  ที่ 5 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 19 210,781 - - 

12 10 238,192 You’re in Love, Right? ร้องเสริม 6 
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ตารางคุณลักษณะของคิมแชวอน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
คิมแชวอน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาน่ารัก ตาหวาน 
-  ได้รับการจัดอันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 6  
จากเพ่ือน ๆ เพราะ ผิวขาว สวย น่ารักเหมือนตุ๊กตา 
และตากลมมีประกาย 
-  ดู อ า ร ม ณ์ ดี  ใ จ เ ย็ น  ยิ้ ม แ ย้ ม ต ล อ ด เ ว ล า  
ภาพลักษณ์แบบสาวน่ารัก 
- ชอบท าท่าน่ารัก 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 11 เดือน 
- มาจาก Woollim Entertainment ค่ายที่มีศิลปิน
เคป็อปรุ่นพี่ที่มีชื่อเสียง เช่น Oh My Girl 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งมั่น ไม่ท้อถอย แม้จะ
โดนต าหนิเรื่องการร้องว่าร้องแบบไม่เข้าถึงอารมณ์
อยู่หลายครั้ง ก็น าไปแก้ไขจนสามารถสื่ออารมณ์ 
ในการร้องได้ดีขึ้น  
- ขยัน มีความตั้งใจในการแสดงทุกภารกิจ  
ฝึกซ้อมเพ่ิมเติมด้วยตัวเองในเวลาว่างเสมอ 
- มีน้ าใจ ช่วยซ้อมให้เพ่ือนที่ยังท าไม่ได้ 
- เป็นผู้น าที่ดี ช่วยซ้อมและแก้ปัญหาเฉพาะจุดให้
แต่ละคนในทีมในฐานะหัวหน้าได้อย่างดี 
- ใจดี เช่น ชอบชื่นชมผู้ อ่ืน มีความพยายามใน 
การสื่อสารกับเพ่ือนญี่ปุ่น คอยปลอบเพ่ือนเวลาที่
ร้องไห้เพราะท าการแสดงได้ไม่ดี 
- รับฟังผู้อ่ืน เวลาต้องตัดสินใจออกความเห็นอะไร
ในทีมจะถามความต้องการทุกคนก่อนเสมอ 
- กล้าแสดงออก เสนอตัวเองเป็นหัวหน้าทีม หรือ
เป็นเซนเตอร์ 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พัฒนาการตัวละคร ในการประเมินครั้งแรกเต้นเก่ง แต่ร้องยังไม่ดีถึง
ที่สุด ท าให้ได้ไปอยู่ในระดับ B ภารกิจที่ 2 ได้เห็น
ความสามารถมากขึ้นว่านอกจากเต้นแล้วก็ร้อง 
ได้ดีด้วย ภารกิจที่ 3 แสดงให้เห็นความสามารถ 
ด้านการร้องที่ชัดเจนขึ้น เสียงดี แสดงความรู้สึก 
ดีขึ้น ร้องเสียงสูงได้ดี จนได้คะแนนที่ 1 ของทีม 
จากนั้นก็ได้เป็นเซนเตอร์ครั้งแรกในภารกิจที่ 4  
จากการแสดงตัวตนและความสามารถผ่านแต่ละ
ภารกิจท าให้เห็นทักษะการร้องเพลงที่ดีขึ้นเรื่อย ๆ 
และพลังเสียงที่มาพร้อมหน้าตาที่สดใส จนได้รับ
คัดเลือกเป็น 12 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าดี มีความโดดเด่น สื่อสารอารมณ์
เพลงได้ดี เป็นธรรมชาติ 
- เต้นเก่ง ร้องเพลงได้ด ีโดดเด่นด้านการร้อง 
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11) คิมมินจู 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของคิมมินจู 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 13 D No Matter What - 

2 17 C Pick Me กลุ่ม C 

ภารกิจ 2 

3 19 ที่ 4 ของทีม Very Very Very แรปเปอร์ 1 

4 ไม่ประกาศ ที่ 67 ของทั้งหมด   

5 15 307,334 - - 

ภารกิจ 3 

6 ไม่ประกาศ ที่ 1 ของทีม Touch เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที ่8 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 6 860,341 - - 

9 20 ที่ 5 ของทีม 1000% เซนเตอร์ 
  ที่ 28 ของทั้งหมด  ร้องเสริม 

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 15 227,786 - - 

12 11 227,061 We Together ร้องเสริม 6 
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ตารางคุณลักษณะของคิมมินจู 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

คิมมินจู บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/
เอกลักษณ์ 

- หน้าตาสวย น่ารัก หน้าเล็ก ดูใสซื่อบริสุทธิ์   
มีแต่คนชมว่าสวยตั้งแต่ที่เห็นครั้งแรกในรายการ 
- บุคลิกข้ีอาย เขิน ไม่ค่อยมั่นใจ 
-  ได้ รับการจัด อันดับคนที่ เป็นวิชวล อันดับ 2  
จากเพ่ือน ๆ เพราะ ผิวดี มีลักยิ้ม หน้าตาโดดเด่น 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 17 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 2 ปี 10 เดือน 
- มาจากค่าย Urban Works Entertainment 
- เคยถ่ายมิวสิควิดีโอ และแสดงซีรีส์มาก่อน 
- เกือบได้เดบิวต์หลายครั้งตอนอยู่ที่บริษัทแต่ทีมที่
บริษัทก็ถูกยุบไปก่อนเสมอ 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งม่ัน ไม่ท้อถอย 
เพราะเรียนรู้ได้ช้า และเก่งไม่เท่าคนอ่ืน จึงขยัน
ซ้อมอย่างหนักด้วยตัวเองอยู่เสมอ มีความตั้งใจใน
การท าทุกการแสดงให้ดี กระตือรือร้นในการซ้อม 
- ถ่อมตัว คิดว่าตัวเองไม่โดดเด่น ท าอะไรก็กลาง ๆ 
- เป็นคนคิดมาก เมื่อพยายามท าทุกอย่างให้ดี 
ที่สุดแต่ผลลัพธ์ไม่ดีเท่าที่คิดไว้ ก็มักจะเปรียบเทียบ
ตัวเองกับคนอ่ืนจนท าให้รู้สึกไม่ม่ันใจอยู่บ่อย ๆ 
- มองโลกในแง่ดี คิดว่าถ้าตั้งใจสักวันก็ต้องท าได้ดี 
- ใจดี รู้จักชื่นชมคนอ่ืน ปลอบเพ่ือน เห็นใจเพ่ือนที่
ต้องท างานหนักกว่าคนอ่ืนเพื่อทีม 
- กล้าแสดงออก เสนอความคิดเห็นในทีม กระตุ้น
เพ่ือนให้ช่วยกันคิดท่าเต้น หรือเสนอตัวเองเป็น 
เซนเตอร์ 
- ภาพลักษณ์เหมาะกับการเป็นศิลปิน 
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

พัฒนาการตัวละคร จากเด็กฝึกหัดระดับ D ที่ร้องไม่ดี เต้นไม่ค่อยได้ ไม่
มีความมั่นใจ พยายามซ้อมจนเต้นและร้องได้ดีจน
ขึ้ นมาอยู่ ร ะดับ  C  จากนั้ นก็ ได้ แสดง ให้ เ ห็ น
ความสามารถหลายด้านในแต่ละภารกิจ ทั้งการลอง
แรปในภารกิจ 2 การแสดงทักษะการเต้นและ 
เสน่ห์ที่เซ็กซี่เข้ากับเพลงในภารกิจที่ 3 และแสดง
ภาพลักษณ์ที่โดดเด่นด้วยการเป็นเซนเตอร์ครั้งแรก
ในภารกิจที่ 4 ซึ่งด้วยหน้าตา ความสามารถด้าน
การร้องการเต้นที่พัฒนาขึ้น ความมั่นใจที่เพ่ิมขึ้น 
ในทุกครั้งท าให้กลายเป็นลูกเจี๊ยบที่เติบโตจนได้รับ
คัดเลือกเป็น 12 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าดี   สื่อสารอารมณ์เพลงได้ดี 
น าเสนอภาพลักษณ์ได้หลายแนว เช่น น่ารักสดใส
หรือเซ็กซี่ก็ได้ 
- เต้นได ้แรปได้ ดูสบายตาเป็นธรรมชาติ 
- มีทักษะวาไรตี้ ตลกได้โดยไม่ห่วงสวย 
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12) อีแชยอน 
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ตารางอันดับและคะแนนในรายการของอีแชยอน 

ตอนที่ อันดับ คะแนน เพลง ต าแหน่ง 

ภารกิจ 1 

1 29 A Shower - 

2 10 A Pick Me กลุ่ม A 

ภารกิจ 2 

3 10 ที่ 4 ของทีม Very Very Very ร้องหลัก 

4 ไม่ประกาศ ที่ 67 ของทั้งหมด   

5 10 368,218 - - 

ภารกิจ 3 

6 ไม่ประกาศ ที่ 3 ของทีม Sorry Not Sorry เต้นรอง 

7 ไม่ประกาศ ที ่11 สายเต้น  
 

ภารกิจ 4 

8 17 597,256 - - 

9 12 ที่ 4 ของทีม 1000% หัวหน้า 
  ที่ 24 ของทั้งหมด  ร้องหลัก 

10 ไม่ประกาศ - - - 

ภารกิจ 5 

11 3 327,445 - - 

12 12 221,273 We Together 
หัวหน้า 
เซนเตอร์ 

ร้องเสริม 9 
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ตารางคุณลักษณะของอีแชยอน 

เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 
อีแชยอน บุคลิก รูปลักษณ์ภายนอก/

เอกลักษณ์ 
- หน้าตาน่ารัก ตาโต แก้มป่อง 
- บุคลิกม่ันใจ ขี้เล่น 

ภูมิหลัง - คนเกาหลี อายุ 18 ปี 
- ระยะเวลาฝึก 5 ปี 7 เดือน 
-  มาจาก  WM entertainment ค่ ายที่ มี ศิ ลปิน 
เคป็อปรุ่นพี่ที่มีชื่อเสียง เช่น Lovelyz 
- เคยเป็นเด็กฝึกหัดของ JYP 1 ใน 3 ค่ายเพลงใหญ่
ของเกาหลีใต้ และเคยออกรายการเซอร์ไวเวอร์ของ
ค่ายที่ชื่อว่า Sixteen เป็นที่รู้จักว่าเต้นเก่ง ท าให้ 
ได้รับความสนใจตั้งแต่ครั้งแรกที่ออกอากาศ 

ทั ศ น ค ติ / มุ ม ม อ ง /
ภาพลักษณ์ 

- เป็นคนมีความพยายาม มุ่งม่ัน ไม่ท้อถอย 
แข่งเซอร์ไวเวอร์มาหลายรายการ ฝึกมาหลายบริษัท
แ ต่ ก็ ไ ม่ ล ะ ทิ้ ง ค ว า ม ฝั น  ไ ม่ ย อ ม แ พ้ ที่ จ ะ 
เป็นศิลปินจึงมาแข่งที่รายการนี้อีกครั้ง 
- ใจดี รู้จักชื่นชม ให้ก าลังใจ และปลอบใจคนอ่ืน 
- มีน้ าใจ เช่น คอยสอนเต้นให้เพ่ือน ช่วยแนะน า
วิธีการออกเสียงภาษาเกาหลีให้เพ่ือนญี่ปุ่น 
- กล้าแสดงออก มั่นใจในตัวเอง เสนอตัวเองเป็น
เซนเตอร์ เสนอความคิดเห็นในทีม คิดท่าเต้น 
- เป็นผู้น าที่ดี แบ่งหน้าที่ต่าง ๆ ในทีมอย่างชัดเจน
ท าให้การซ้อมด าเนินไปด้วยดี คอยดูการแสดง 
และแก้ปัญหาให้เพ่ือนทุกคนอย่างจริงจัง 
-  นึกถึ งคน อ่ืน ตอนโดนเปลี่ ยนต าแหน่ งเป็น 
ร้องหลักแทนสมาชิกคนอ่ืนในทีม ก็กลัวว่าเพ่ือน 
จะเสียใจ 
- กดดันตัวเองตลอด ตอนเป็นหัวหน้าในภารกิจที่ 4 
มัวแต่ห่วงทุกคนในทีมจนท าพลาดในรอบซ้อม ซึ่ง
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เด็กฝึกหัด องค์ประกอบ ลักษณะท่ีปรากฏ 

เมื่อครูฝึกสังเกตเห็นก็ให้ก าลังใจ และบอกให ้
ผ่อนคลาย สบาย ๆ มากขึ้น 

พัฒนาการตัวละคร เต้นเก่งมาก ร้องดี แสดงสีหน้าได้ดี ถูกจดจ าจาก
การเต้นโซโล่ที่แข็งแรง เป็นเด็กฝึกหัดระดับ A ที ่
ทุกคนจ าได้ตั้งแต่การประเมินครั้งแรก นอกจาก 
การเต้นที่โดดเด่นแล้ว ในภารกิจที่ 2 ได้แสดงให้
เห็นทักษะการร้องที่ดีด้วยการเป็นนักร้องหลัก  
ภารกิจที ่3 ก็ได้แสดงให้เห็นทักษะการเต้นในแนว 
ที่แตกต่างมากขึ้น และในภารกิจที่ 4 ก็ได้แสดง
ความสามารถการเต้นและการร้องที่น่าประทับใจ
อีกครั้ง ร้องดี  มีพลัง พร้อมภาพลักษณ์ที่สดใส  
จนภารกิจสุดท้ายก็ได้เป็นเซนเตอร์ของเพลงที่ท า
การแสดงออกมาได้อย่างสมบูรณ์ ด้วยการเต้นที่
ทรงพลังซึ่ งประทับใจผู้ชม และความโดดเด่น 
ด้านการร้องที่ค้นพบในรายการ ท าให้ได้รับคัดเลือก
เป็น 12 คนสุดท้ายในที่สุด 

ความสามารถ - การแสดงสีหน้าดี มีความโดดเด่น สื่อสารอารมณ์
เพลงได้ด ี
- ตัวท็อปด้านการเต้น พลังเยอะ เต้นได้หลายแนว 
เรียนรู้ท่าเต้นได้เร็ว เก็บรายละเอียดท่าเต้นได้ดี   
ทุกคนให้การยอมรับ และครูฝึกก็มักจะชื่นชม 
อยู่บ่อย ๆ  
- ร้องเพลงดี ได้รับค าชมจากครูฝึกและนักแต่งเพลง 
ว่าทั้งร้องและเต้นเก่ง 
- มีประสบการณ์ในการออกแบบท่าเต้น 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ-สกุล น.ส.สธุาวี ไพบูลย์ 
วัน เดือน ปี เกิด 9 มกราคม 2536 
สถานที่เกิด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วุฒิการศึกษา วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์)   

จากคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
ที่อยู่ปัจจุบัน 1305/533 ถนนกรุงเทพ-นนทบุรี แขวงวงศ์สว่าง เขตบางซื่อ   

กรุงเทพมหานคร 10800   
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