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บทที่ 1 

 
บทนํา 

  
ที่มาและความสําคัญของปญหา 
 

  ปจจุบันดีวีดี(DVD-Digital Video Disc หรือ Digital Versatile Disc) ไดกลายเปนหนึ่ง

ในส่ือที่แพรหลายอยางมาก ทั้งนี้จากขอมูลการจําหนายและการเชาภาพยนตรยอดนิยม (Box 

office) ในสหรัฐอเมริกา ในป ค.ศ. 2001 หรือนับเปนระยะเวลาเพียงส่ีปนับจากที่ส่ือดีวีดีไดออกสู

ตลาดในป ค.ศ. 1997 พบวารายไดจากการจําหนายส่ือดีวีดีก็มีอัตราสูงเกินกวาเทปวิดีทัศนซึ่งเปน

ส่ือบันทึกที่เคยเปนที่นิยมอยางมากไดแลว และทิศทางเดียวกันปรากฏในอีกสองปตอมา คือในป 

ค.ศ.2003 โดยอัตราการเชาส่ือดีวีดีมีมากกวาเทปวิดีทัศน ซึ่งแสดงใหเห็นไดวาส่ือชนิดนี้ถูก

ออกแบบข้ึนเพื่อเปนส่ือที่มีรูปแบบเหมาะสําหรับการบริโภค จนไดรับการขนานนามวาส่ือดีวีดีเปน

ราชาของตลาดความบันเทิงภายในบาน (Skopal, 2007 : 185) ทั้งนี้เนื่องจากการชมดีวีดี

ภาพยนตรเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมการใชเวลาวางเพื่อตอบสนองความเพลิดเพลิน ใหแกผูชม 

และเปนสวนหนึ่งของกิจกรรมความบันเทิงภายในบาน  

 

นอกจากนี้การแพรหลายอยางรวดเร็วของส่ือดีวีดีภาพยนตรในสหรัฐอเมริกา ยังสงผลให

ในระยะเวลาเพียง 10 ป นับต้ังแตที่ดีวีดีถูกแนะนําสูทองตลาดคร้ังแรก ส่ือดีวีดีก็ไดกลายเปนที่รูจัก

ในหมูผูชมรายการประเภทตางๆในเวลาตอมาจนปจจุบันอยางรวดเร็ว 

 

สําหรับในประเทศไทย นับต้ังแตป 2547 อัตราการเขาถึงส่ือดีวีดีของคนทั่วประเทศเพิ่มข้ึน

ถึง 10% ทั้งนี้เมื่อพิจารณาการเพิ่มข้ึนเฉพาะในเขตกรุงเทพมหานคร พบวาอัตราสวนเพิ่มข้ึนสูงถึง 

40%  ในขณะที่ส่ือเทปวิดีทัศนกําลังลดลงจากการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี (หนังสือพิมพ

ฐานเศรษฐกิจ ฉบับที่ 2196 1-3 มีนาคม 2550)  รวมทั้งสัดสวนของดีวีดีกําลังขยายตัวอยาง

ตอเนื่องเพราะมีคุณภาพที่ดีกวา พิจารณาจากแนวโนมการขยายตัวของเคร่ืองเลนดีวีดี ซึ่งปจจุบัน

มีมูลคาตลาดถึง 600,000 เคร่ืองตอป และมีแนวโนมเติบโตราว 50% ตอป (ประเสริฐ สุรัตนเมธา

กุล, 2547)  ซึ่งจากปรากฏการณดังกลาว สามารถเห็นไดวาทิศทางของการแพรกระจายของส่ือดีวี

ดีในประเทศไทยเปนไปอยางรวดเร็วเชนเดียวกัน 



 

 

2 

นอกจากนี้ยังเปนที่คาดการณในปนี้ วาแนวโนมธุรกิจเชาดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเปนธุรกิจที่

รองรับตอส่ือดีวีดี จะมีการขยายตัวเพิ่มข้ึนอีกประมาณ 10% ของปที่ผานมาหรือคิดเปนมูลคาทาง

ธุรกิจประมาณ 1,200 ลานบาท ( 0Uhttp://www.positioningmag.com/prnews/H) ซึ่งทิศทางดังกลาว

เปนลักษณะเดียวกันกับการแพรกระจายอยางรวดเร็วของส่ือประเภทนี้ในประเทศสหรัฐอเมริกา 

 

อนึ่ง ขอสนับสนุนสําคัญที่ชวยแสดงใหเห็นในเชิงประจักษถึงความเปนที่นิยมของส่ือดีวีดี

ภาพยนตร ไดแกการเกิดข้ึนอยางรวดเร็วของธุรกิจดีวีดีภาพยนตรละเมิดลิขสิทธิ์ ซึ่งเกิดข้ึนเพื่อ

รองรับอุปสงคหรือความตองการของผูชมดีวีดีภาพยนตรที่มีอยูเปนจํานวนมาก ทั้งนี้จากขอมูล

รายงานสถานการณการละเมิดทรัพยสินทางปญญาในแตละประเทศ (country report) โดย

สมาพันธทรัพยสินทางปญญานานาชาติ (Intenational Intellectual Property Alliance - IIPA) 

รายงานถึงมูลคาทางเศรษฐกิจสินคาประเภทดีวีดี และวีซีดี ซึ่งจัดในกลุม entertainment 

software พบวา ตัวเลขจากการละเมิดลิขสิทธิ์มีมูลคาถึง 2,000 ลานบาท (ประเสริฐ สุรัตนเมธา

กุล, 2547 อางแลว) และพบวาในปที่ผานมา (พ.ศ. 2549) ในประเทศไทยมีการจับกุมดีวีดี

ภาพยนตรละเมิดลิขสิทธิ์ทั่วประเทศไดมากถึง 590,787 แผน (www.iipa.com) 

 

จากปรากฏการณดังกลาวจึงเปนที่นาสนใจวาเพราะเหตุใด ส่ือดีวีดี จึงกลายเปนส่ือที่

ไดรับความนิยมอยางสูง และรวดเร็ว ซึ่งสําหรับในแวดวงการศึกษาส่ือนั้น ประเด็นของ”ส่ือ” สวน

หนึ่งก็คือประเด็นของ”เทคโนโลยี” ซึ่งเปนตัวกลางเช่ือมโยงระหวางผูที่สรางเนื้อหาสารของส่ือดาน

หนึ่ง และผูรับสารอีกดานหนึ่ง ซึ่งในระยะที่ผานมาแบบจําลองทางการส่ือสารเชิงกระบวนการซ่ึงมี

ส่ือเปนองคประกอบหนึ่ง มักจะมุงเนนไปเพียงประเด็นของการผลิตและการรับเนื้อหาของส่ือนั้น 

โดยพิจารณาใหความสนใจเพียงนอยนิดถึงคําถามที่วา เนื้อหานั้นๆ เดินทางจากฝายหนึ่ง(ผูสง) ไป

ถึงอีกฝายหนึ่ง(ผูรับสาร)ไดอยางไร (Sandra Braman อางใน Downey:2004) 

 

ประเด็นความคิดดังกลาวสอดคลองกับประเด็นความคิดเร่ือง”ส่ือคือสาร” หรือ “the 

medium is the message” ของ Marshall McLuhan (1964) ซึ่งอธิบายถึงการที่ส่ือเปนตัว

กําหนดการรับรูเนื้อหาสารในส่ือนั้นๆ แสดงถึงความสําคัญของ รูปแบบของสื่อ (form) ที่มีสวน

กําหนดการสรางเนื้อหา ทั้งนี้ McLuhan เชื่อวาองคประกอบสําคัญที่ควรใหความสนใจ ไมใช

เฉพาะเพียงเนื้อหาสารที่ส่ือนั้นๆนําพามาดวยเทานั้นแตเปนลักษณะของส่ือนั้นๆ  
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Baudrillard (1998) ไดขยายคําอธิบายประเด็นความคิดเดียวกันในบริบทเชิงบริโภคนิยม

วา “เนื้อหาสารที่แทจริงที่ถูกส่ือสารออกมานั้น ไมใชเนื้อหาท่ีเห็นปรากฏชัดเจนอยางเสียง และ

ภาพ แตกลับเปนแบบแผน ที่ถูกกําหนดไวอยางชัดเจน ที่เชื่อมโยงกับคุณลักษณะเฉพาะของส่ือแต

ละส่ือ” 

 

นอกจากนี้ ส่ือหรือเทคโนโลยีการสื่อสารยังเปนส่ิงที่กอรูป และควบคุมรูปแบบของการอยู

รวมกันในสังคมของมนุษย ดังเชนที่ผลจากเทคโนโลยีการพิมพ สงผลใหเกิดลักษณะปจเจกนิยม 

และชาตินิยม นอกจากนี้ McLuhan ยังอธิบายถึงตัวอยางที่ชัดเจนของประเด็นดังกลาว เชน ราง

รถไฟในฐานะที่เปนส่ือ ไดกําหนดรูปแบบของการรนระยะเวลา ขยายขอบเขตหนาที่ตางๆ และ

สรางใหเกิดเมือง รวมทั้งการทํางานและการใชเวลาวางในลักษณะใหมของมนุษย  ในขณะที่เร่ือง

การคมนาคมขนสง หรือการบรรทุกสินคาเปนเพียงเนื้อหาของส่ือประเภทนี้เทานั้น หรือหลอดไฟใน

ฐานะที่เปนส่ือไดชวยใหเกิดแสงสวาง ทําใหกิจกรรมตางๆของมนุษยสามารถดําเนินตอไปไดใน

เวลากลางคืน ลดขอจํากัดของเวลา ในขณะที่หลอดไฟไมมีเนื้อหาสาร จนกวาจะถูกนํามาใช

ประกอบกันเปนขอความ ดังนั้น ส่ือจึงมีความสําคัญอยางยิ่ง หรืออาจเปรียบไดกับทรัพยากร

สําคัญของแตละสังคมท่ีมีสวนตอการสรางหรือกําหนดรูปแบบของสังคมใหเปนไปในทางที่

แตกตางกัน   

 

สําหรับส่ือดีวีดีนั้น เพื่อที่จะเขาใจไดถึงคุณลักษณะเฉพาะของส่ือดีวีดี จําเปนที่จะตองทํา

ความเขาใจกับหลักการของส่ือที่เรียกวา ส่ือสมัยใหม (New media) หรือส่ือดิจิตอล (Digital 

media) เสียกอน เนื่องจากดีวีดี รวมถึงส่ือสมัยใหมตางๆมีหลักการทํางานที่อยูบนพื้นฐานเดียวกัน

ทั้งส้ิน โดยส่ือสมัยใหมหรือส่ือดิจิตอล ไดถูกประยุกตมาใชกับวงการส่ือสาร และส่ือดานบันเทิง

ในชวงทศวรรษสุดทายของศตวรรษที่ 20 รวมทั้งขอมูลที่สามารถบันทึกในส่ือสมัยใหมก็ไดรับการ

พัฒนาไปควบคูกัน จากขอความ พัฒนาเปนการบันทึกเสียง ภาพกราฟฟค และ ภาพในที่สุด 

 

Lev Manovich (2001) อธิบายถึงหลักการทํางานของส่ือใหม ซึ่งเปนหลักการพื้นฐานของ

ส่ือใหมทุกชนิด โดยหลักการสําคัญที่สุดประการแรก คือการนําเสนอขอมูลในรูปแบบเชิงปริมาณ 

หรือเรียกวา หลักการเปลี่ยนจากระบบอนาล็อกใหเปนระบบดิจิตอล (Digitisation) ในการ

เปล่ียนแปลงนี้ ขอมูลที่มีความตอเนื่องในส่ือทั่วไป จะถูกแปลงใหเปนหนวยยอย และกําหนดคาให

เปนตัวเลข เพื่ออยูในรูปแบบของขอมูลในเชิงปริมาณ 
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ซึ่งจากหลักการดังกลาวทําใหเกิดผลที่เห็นไดชัดเจน กลาวคือ ตัวบทของส่ือใหม จะมี

ลักษณะที่”ไมอยูในรูปที่จับตองได” (dematerialized) กลาวคือ รูปแบบที่เคยปรากฏทางกายภาพ 

เชน มวนฟลมภาพยนตร หนังสือ ภาพถาย ถูกแยกรูปแบบออกเปนสวนๆ มีผลใหขอมูลสามารถ

ถูกบีบอัดไดโดยใชพื้นที่เพียงเล็กนอยในการจัดเก็บ  

 

การเปล่ียนเปนระบบดิจิตอลมีผลตอส่ือใหมในทางปริมาณ ทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงการ

จัดเก็บขอมูล การเขาถึงส่ือ และการจัดการ และมีผลตอในเชิงคุณภาพตอการผลิต รูปแบบ การรับ

สาร รวมถึงการใชส่ือ (Lister และคณะ, 2003: 16) ทั้งนี้ ผลลัพธประการหนึ่งจากการแปลงรหัส

เปนดิจิตอล ส่ือใหมจึงสามารถจัดการและ ออกแบบ รวมถึงแกไขใหเปนไปตามกําหนดได 

(programmable) (Manovich, 2001:27) 

 

นอกจากนี้ ส่ือใหมยังอยูบนหลักการพื้นฐานอีกประการหนึ่ง ซึ่งเปนพื้นฐานในเชิง

โครงสราง กลาวคือ ส่ือใหมมีโครงสรางรวมที่ประกอบข้ึนจากองคประกอบหนวยยอยที่อิสระตอกัน 

(modularity) โดยองคประกอบยอยเหลานี้สามารถนํามาใชงานรวมกันได โดยแมวาองคประกอบ

หนึ่งใดจะถูกตัดออก ก็ไมสงผลตอระบบโครงสรางโดยรวม เนื่องจากองคประกอบแตละหนวยเปน

อิสระตอกัน  

  

ทั้งนี้ลักษณะพื้นฐานทั้งสองประการของส่ือใหม คือการแปลงรหัสเปนดิจิตอลและลักษณะ

โครงสรางแบบหนวยยอยนั้น ยังทําใหเกิดคุณลักษณะสําคัญอ่ืนๆของส่ือใหม ไดแก ลักษณะการ

ทํางานแบบอัตโนมัติ (automation) ซึ่งหมายถึงความสามารถในการทํางานเองของระบบ ซึ่งมา

จากการออกแบบหรือโปรแกรมไว  และลักษณะสุดทายคือความสามารถในการแปลงรหัสไปสูส่ือ

ใหมรูปแบบอ่ืนๆได(transcoding) ซึ่งสอดคลองกับการทํางานของส่ือที่เปล่ียนแปลงไปในลักษณะ

ที่เปนคอมพิวเตอร (computerization) ที่มีการสรางแบบแผนการจัดระเบียบขอมูลในระบบใหมข้ึน 

แตก็เอ้ืออํานวยตอการใชงานของผูใชส่ือ 

 

รวมทั้งคุณลักษณะสําคัญที่ เ รียกวา  ความสามารถในการเปล่ียนแปลงไดอยาง

หลากหลาย (variability) ซึ่งเปนคุณสมบัติของส่ือใหมที่สรางบทบาทในเชิงรุกของผูใชงานส่ือ และ

เกี่ยวของกับการจัดเก็บองคประกอบในลักษณะฐานขอมูลที่หลากหลายที่เอ้ืออํานวยตอการใชงาน

ส่ือนั้นๆอยางหลากหลายจากขอมูลเดียวกัน  ทั้งนี้ผูใชงานส่ือสามารถมีปฏิสัมพันธโตตอบผาน

โครงสรางขอมูล หรือตัวเลือกตางๆในการเขาถึงขอมูลที่เรียกวา เมนูหรือตัวเลือกหลัก 

 



 

 

5 

เมื่อพิจารณาส่ือดีวีดีในฐานะที่เปนส่ือใหมประเภทหนึ่ง ซึ่งมีลักษณะพื้นฐานภายใตหลัก

ของการแปลงรหัสแบบดิจิตอล และโครงสรางแบบหนวยยอยที่เปนอิสระตอกันนั้น หลักการเหลานี้

สะทอนใหเห็นในคุณลักษณะของส่ือดีวีดีไดอยางชัดเจน กลาวคือ การแปลงรหัสแบบดิจิตอล ซึ่ง

เปนการแปลงขอมูลเปนหนวยยอย และบีบอัดขอมูลรวมกัน สงผลใหส่ือดีวีดีกลายเปนส่ือที่มีพื้นที่

สําหรับการบันทึกขอมูลไดมาก ทั้งนี้ ส่ือดีวีดีโดยท่ัวไปมีความจุข้ันตํ่าสุดถึง 4.7 กิกะไบท ซึ่งเมื่อ

นํามาเปนส่ือสําหรับการบันทึกเนื้อหาภาพยนตร ทําใหดีวีดีมีความสามารถบันทึกภาพยนตรทั้ง

เร่ืองไดในส่ือดีวีดีเพียงแผนเดียว หรือเปรียบเทียบไดวา ส่ือดีวีดีมีพื้นที่สามารถบันทึกไดมากกวา

ส่ือบันทึกที่มีอยูกอนหนาอยางเชน แผนวิดีโอซีดี (vcd) ประมาณ 7 เทา ทั้งนี้ภาพยนตรหนึ่งเร่ือง

ตองใชแผนวิดีโอซีดีในการบันทึกมากถึง 2-3 แผน  

 

นอกจากนี้ ดวยโครงสรางแบบหนวยยอย ทําใหส่ือดีวีดีกลายเปนส่ือบันทึกที่ผูชมสามารถ

เขาถึงไดและรวดเร็วในลักษณะที่ไมเปนลําดับ (non-linear) ซึ่งแตกตางจากสื่อบันทึกมีมีอยูกอน

หนา ทั้ง เทปวิดีทัศน และแผนวิดีโอซีดี ซึ่งแมจะมีคุณสมบัติในการเลนยอน (playback) ได แตก็

เปนการเขาถึงที่มีทิศทาง ในขณะที่ส่ือดีวีดีสามารถพัฒนาไปถึงทั้งความสามารถในการเลนยอน 

และการเลือกสวนใดสวนหนึ่งไดทันที 

 

ทั้งนี้ ส่ือดีวีดียังมีลักษณะเฉพาะที่เห็นไดอยางชัดเจน ซึ่งเปนผลของความสามารถในการ

เปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย จากการออกแบบใหผูชมสามารถสรางทางเลือกในการชม

ภาพยนตรไดเพิ่มข้ึนจากเมนู หรือตัวเลือกหลัก ซึ่งทําใหผูชมสามารถสรางทางเลือกในการชม

ภาพยนตรไดแตกตางกัน ตลอดจนการกําหนดวิธีการชม โดยนอกเหนือจากผูชมจะสามารถเลือก

เนื้อหาตอนใดตอนหนึ่ง หรือฉากใดฉากหนึ่งไดโดยไมจําเปนตองชมต้ังแตตนจนจบ(scene 

selection) ยังสามารถกําหนดการใชงานในลักษณะอ่ืนๆ ไดแก การใชงานตัวเลือกทางภาษาและ

คําบรรยายใตภาพ (soundtrack and subtitle) ซึ่งเปนเสียงพากยในภาษาตางๆที่มีใหเลือก

แตกตางกัน รวมถึงภาษาของคําบรรยายใตภาพคําบรรยาย ที่ผูชมสามารถเลือกใชงานไดตาม

ความตองการ อันเปนลักษณะเฉพาะท่ีทําใหส่ือดีวีดีแตกตางจากส่ือเทปวิดีทัศน และแผนวิดีโอซีดี 

ที่ผูชมมีโอกาสในการเลือกไดเพียงลักษณะอยางใดอยางหนึ่งระหวางการชมแบบพากยไทย หรือ

บรรยายไทย 
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นอกจากนี้ ส่ือดีวีดียังมีลักษณะที่เปนส่ือผสม ซึ่งนอกเหนือจากการลักษณะของส่ือใหม

หรือส่ือดิจิตอลแลว ส่ือดีวีดียังเปนส่ือส่ือบันทึก ซึ่งมีพัฒนาการตอเนื่องมาจากเทคโนโลยีเทป

วิดีทัศน และแผนวิดีโอซีดี ซึ่งลักษณะของส่ือเหลานี้ถูกนํามาประยุกตใชกับส่ือภาพยนตร ดังที่จะ

เห็นไดวาภาพยนตรกลายเปนอีกหนึ่งในรูปแบบเนื้อหาที่นิยมนํามาบันทึก เม่ือมีการบันทึกเนื้อหา

ภาพยนตรในส่ือดังกลาวทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงในดานตางๆ โดยเฉพาะการเปล่ียนแปลงบริบท

ของการใชส่ือภาพยนตร ในทิศทางที่เปนสวนตัว และเปนปจเจกบุคคลมากยิ่งข้ึน กลาวคือดีวีดี

เปดโอกาสใหการชมภาพยนตรกลายเปนกิจกรรมสวนตัว ซึ่งสอดคลองกับตรรกะของส่ือใหมที่ให

คุณคากับลักษณะของปจเจกบุคคลมากกวาความสอดคลองตองกันของความตองการสวนรวม 

สอดคลองกับสังคมในยุคขาวสาร ซึ่งความเปล่ียนแปลงดังกลาว เปนผลจากความสามารถในการ

เปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย ของส่ือใหม (Manovich 2001:41) 

 

นอกจากนี้ ส่ือดีวีดีที่บันทึกเนื้อหาภาพยนตรยังลดทอนขอจํากัดทางกาละและเทศะของ

ส่ือภาพยนตร ซึ่งมีบริบททางสถานที่และเวลาที่เฉพาะเจาะจง ที่สําคัญที่สุด คือคุณสมบัติในการ

รับชมไดซ้ําแลวซํ้าอีกของส่ือดีวีดีซึ่งเปนส่ือบันทึก ซึ่งชดเชยขอจํากัดของภาพยนตรที่มีลักษณะไม

ถาวรไดอยางมีประสิทธิภาพ รวมทั้งยังชวยขยายชองทางในการจัดจําหนายภาพยนตรใหเพิ่มข้ึน

อีกทางหนึ่งดวย อีกทั้งดีวีดียังสามารถชดเชยขอดอยของส่ือบันทึกเดิมไดอยางดีทั้งในเร่ืองของ

คุณภาพของเนื้อหาที่มีความคมชัด พื้นที่ในการบันทึก และการสุมเลนไดแบบไมเปนตามลําดับ

เวลา 

ซึ่งในอุตสาหกรรมภาพยนตรนั้นมีการพัฒนาภาพยนตร โดยอาศัยความสามารถจากพ้ืนที่

จัดเก็บของส่ือดีวีดี สงผลใหปจจุบันดีวีดีกลายเปนชองทางหลักทางหนึ่งในการเผยแพรเนื้อหา

ภาพยนตร (Marshall, 2004) 

 

นอกเหนือจากการเปลี่ยนแปลงดานบริบททางการส่ือสาร เทคโนโลยีดีวีดี เมื่อมา

สนับสนุนกับภาพยนตร ยังชวยใหผูชมเกิดการเปลี่ยนแปลงทางประสบการณ โดยการชมดีวีดี

ภาพยนตรเปดโอกาสใหผูชมเปนผูเลือก และสามารถรับชมไดโดยมีทางเลือกมากยิ่งข้ึน จาก

เนื้อหาที่เพิ่มข้ึนอยางหลากหลาย ทําใหเกิดประสบการณในมุมมองที่เพิ่มข้ึน เชน การชมเบื้องหลัง

การถายทําซ่ึงปกติจะไมมีในการชมภาพยนตร ชวยใหผูชมเกิดประสบการณรวมกับผูผลิตที่

ตองการสื่อสารเนื้อหา นอกจากนี้ในแงของความสัมพันธที่เกิดข้ึนจากการสื่อสาร ส่ือดีวีดีมีสวน

ชวยใหผูชมมีสวนรวมที่มากยิ่งข้ึน และเปนผูที่กําหนดเนื้อหาการชมไดดวยตนเอง  
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จากคุณลักษณะของส่ือดิจิตอลในส่ือดีวีดีดังกลาว ลักษณะสําคัญของดีวีดี โดยเฉพาะ

อยางยิ่ง ผลในเชิงปริมาณที่ทําใหดีวีดีเปนส่ือที่มีพื้นที่ในการบันทึกมาก ซึ่งเปนผลจากการแปลง

รหัสเปนดิจิตอลและการบีบอัดขอมูล ทําใหภาพยนตรที่บันทึกในส่ือดีวีดีมีลักษณะเฉพาะและ

แตกตางจากสื่อบันทึกอ่ืนๆอยางชัดเจน กลาวคือนอกเหนือจากเนื้อหาภาพยนตรซึ่งเปนเนื้อหา 

หรือตัวบท(text) หนึ่งในสื่อดีวีดีภาพยนตรแลว ส่ือดีวีดีภาพยนตรปจจุบันยังประกอบดวยเนื้อหา

สาร หรือตัวบทอ่ืนๆอีกจํานวนมาก และหลากหลายลักษณะ หรือเปรียบเสมือนเปนการรวบรวม

รายละเอียดตางๆที่เกี่ยวของกับภาพยนตรมาไวดวยกัน ดังนั้นในการพิจารณาในรูปของตัวบทท่ี

สามารถศึกษาได ทั้งภาพยนตร และเนื้อหาสวนที่เพิ่มข้ึน จึงมีความสัมพันธที่เชื่อมโยงซ่ึงกันและ

กันระหวางตัวบท หรือ “transtextuality” 

 

เนื้อหาเหลานี้มีลักษณะของ transtextuality ที่สามารถพิจารณาในมุมที่แตกตาง

หลากหลายออกไป เชน การใสเนื้อหาแสดงพัฒนาการของภาพยนตร  เบ้ืองหลังการถายทํา

ภาพยนตรเร่ืองนั้นๆ รวมถึงการนําเสนอเนื้อหาที่ถูกตัดออกจากภาพยนตร เนื้อหาเหลานี้ไดชวยให

ผูชมเกิดแผนที่ทางความคิด (Aaron Barlow, 2005 :79-83) ทราบถึงข้ันตอนและที่มาของ

ภาพยนตร ซึ่งเปนผลงานข้ันสุดทายที่เผยแพรผูผูชมจํานวนมาก นับไดวาเปนกอนตัวบท(pre-text) 

ที่ไดชวยควบคุมการรับรูตัวบทสุดทายที่สมบูรณ ซึ่งเนื้อหาเหลานี้มีลักษณะเปนเนื้อหาที่แวดลอม

อยูกับเนื้อหาภาพยนตร หรือเรียกวาเปน ปรสิตของตัวบท (paratext)  หรือการนําเสนอการเปด

เร่ือง หรือปดเร่ืองที่แตกตางออกไปจากภาพยนตร (Alternate opening/ending) ทําใหผูชมเห็น

เนื้อหาตัวบทที่มีความแตกตางออกไปจากตัวบทภาพยนตรด้ังเดิม(ปฐมบท) ทําใหเกิดตัวบทใหม

หรือเรียกวา ทุติยบท (hypertext) เปนตน  

 

รวมทั้งเนื้อหาบางประเภทในเนื้อหาสวนพิเศษทําหนาที่ในการสื่อสารโดยการวิจารณ หรือ

ชวยอธิบายถึงเนื้อหาของภาพยนตร ซึ่งเปนภาวะอัตตะการสื่อสาร (Metacommunication) 

ลักษณะเนื้อหาเชนนี้ ไดแก บทวิจารณของผูกํากับภาพยนตร (commentary) เรียกไดวาเปนอัตตะ

ของตัวบท (metatext) 

 

นอกจากนี้ คําบรรยายท่ีปรากฏใตภาพยนตรในส่ือดีวีดี ยังเปนอีกสวนหนึ่งที่เกิดข้ึน

โดยตรงจากคุณลักษณะของส่ือดีวีดีที่สามารถเปล่ียนแปลงความหลากหลายของเนื้อหาได คํา

บรรยายใตภาพเหลานี้จะชวยเชื่อมโยงผูชมเขากับภาพยนตร โดยทั้งภาพ เสียง และคําบรรยายใต

ภาพซ่ึงเปนตัวอักษร จะตองทํางานผสานกันเปนเครือขายเช่ือมโยงซ่ึงกันและกัน โดยตัวอักษรบท 
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บรรยายใตภาพจะถูกผูกติดไปกับภาพ ซึ่งเรียกวาเปนขอความท่ีฝากไปกับภาพ (parasitic) (กุล

ชาติ ศรีโพธิ์: 2548: 32-33)  

 

นอกจากนี้ ยังมีหนาที่การใชงานทางภาษานั้น อันเปนอีกสวนหนึ่งที่ชวยแสดงใหเห็น

ลักษณะของการเปล่ียนแปลงของตัวบท โดยส่ือดีวีดีเอ้ืออํานวยตอการเลือกภาษาของภาพยนตร 

ซึ่งทําใหตัวบทของภาพยนตรเปล่ียนแปลงไปจากตัวบทด้ังเดิมของผูผลิต ซึ่งทําใหตัวบทภาพยนตร

ที่รับชมนั้นแปลงเปนอีกตัวบทหนึ่งผานกลวิธีการแปล 

 

ในขณะที่ เนื้อหาที่ประกอบเพิ่มข้ึนในสื่อดีวีดีอีกสวนที่เห็นไดชัดเจนที่สุดอยางหนึ่ง ไดแก

รายละเอียดบนบรรจุภัณฑของดีวีดีภาพยนตรซึ่งใหรายละเอียดตางๆของภาพยนตร เนื่องจาก

ลักษณะทางกายภาพของส่ือดีวีดีนั้น มีลักษณะเปนแผนบันทึกขอมูล(disc) ซึ่งไมสามารถแสดงถึง

เนื้อหาไดโดยตรง เนื้อหาเหลานี้จึงประกอบดวยองคประกอบตางๆ ทั้งชื่อเร่ือง ชื่อผูผลิต 

ภาพประกอบภาพยนตร ตลอดจนใหรายละเอียดถึงกลุมผูผลิต นักแสดง และสารบัญเนื้อเรื่อง 

และเนื้อหาประกอบอ่ืนๆภายในนั้น องคประกอบเหลานี้ จึงอาจพิจารณาไดวาเปนตัวบท ที่อยู

โดยรอบ หรือเปน กาฝากอยูขางเคียงตัวบทภาพยนตร ซึ่งทําหนาที่เปนบทนํา (preface) ที่ชวย”

เกร่ินนํา”ใหผูชมเกิดความสนใจ และเปนสวนแรกที่ชวยเช่ือมโยงไปถึงเนื้อหาของส่ือดีวีดี   

 

เนื้อหาเหลานี้เมื่อพิจารณาแลว จึงมีลักษณะเปนตัวบทหนึ่งที่อยูควบคูกันกับเนื้อหาหรือ

ตัวบทภาพยนตร จึงอาจเรียกไดวาเปน ”เนื้อหาสวนควบ” รวมทั้งชวยขยายภาพยนตร อันเปนผล

มาจากคุณลักษณะของส่ือ จึงอาจเรียกไดวา ”เนื้อหาสวนขยาย” ในดีวีดีภาพยนตร  

 

ทั้งนี้ เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มใีนปจจุบัน ประกอบดวยลักษณะเนื้อหารวม 12 

ลักษณะ (Barlow: 2005) ประกอบดวย คําอธิบายหรือคําวิจารณ, ขอมูลเชิงเทคนิค, ขอมูลเชิง

ประวัติศาสตร, บทสัมภาษณ, สารคดีเบ้ืองหลังการถายทํา, เอกสารประกอบภาพยนตร, เกมสและ

แบบทดสอบ, ฉากท่ีถูกตัดออก, เนื้อหาแบบที่แตกตางออกไป, ดนตรี เพลงประกอบ และเสียง

บรรยาย, การตูน ภาพยนตรส้ัน ภาพยนตรตัวอยาง ขาว และรายการภาพยนตรสวนเพิ่ม 

 

 

 

 

 



 

 

9 

ดวยเหตุที่ดีวีดีเปนส่ือที่ใชเพื่อการชมในลักษณะที่เปนสวนตัว เนื้อหาสวนควบ และสวน

ขยาย ที่เพิ่มข้ึนจากคุณสมบัติของส่ือดีวีดีทั้งเร่ืองพื้นที่ในการบันทึกขอมูลที่มีอยูสูงในสื่อดีวีดี 

รวมทั้งคุณสมบัติที่สามารถเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลายซ่ึงกําหนดใหส่ือดีวีดีมีลักษณะเปน

ฐานขอมูล จึงทําใหรูปแบบเนื้อหาที่ดีวีดีนําพาไปดวย มีลักษณะเพื่อเปนการสรางทางเลือกที่มุง

ตอบสนองความบันเทิงใหกับผูชม รวมทั้งยังเสริมความเขาใจใหกับภาพยนตรในดีวีดี 

 

จึงอาจเรียกไดวาความเอ้ืออํานวยของคุณลักษณะส่ือดีวีดีภาพยนตร มีผลตอลักษณะและ

รูปแบบของเนื้อหาของสื่อดังกลาว เมื่อเปรียบเทียบกับการชมภาพยนตรในโรงภาพยนตร ซึ่ง

สามารถกลาวไดวา เนื้อหาสารถูกกําหนดโดยคุณลักษณะของตัวส่ือดีวีดี 

 

จึงเห็นไดวา ในส่ือดีวีดีนั้นจากความหลากหลายของตัวบทนี้เองผูวิจัยจึงเกิดความสนใจ

วาในกรณีของดีวีดีภาพยนตร  เนื้อหาภาพยนตร รวมทั้งเนื้อหาทั้งสวนควบและสวนขยายตางๆ

ของดีวีดีภาพยนตรสามารถที่จะพัฒนาข้ึนไดอีกอยางหลากหลาย ตามลักษณะของตัวบทที่มีอยาง

หลากหลาย  ประกอบกับการที่เทคโนโลยีของส่ือเอ้ืออํานวยเปนอยางยิ่งใหสามารถเพิ่มเติมเนื้อหา

ตัวบทอ่ืนๆนอกเหนือจากภาพยนตรลงไปเพิ่มเติมไดอีกมากมาย ดังนั้นจึงควรมีการพัฒนาเนื้อหา

สวนดังกลาวเพิ่มข้ึนตอไปเพื่อสรางความนาสนใจใหกับเนื้อหาในสื่อดีวีดีตอไป และในทางกลับกัน

นาจะมีเนื้อหาสวนควบ หรือสวนขยายที่มีอยูในปจจุบันบางอยางที่ควรจะสามารถลดทอนลงได

โดยที่ไมมีผลตอภาพยนตร หรือไมมีผลตอการจําหนายไดของดีวีดีภาพยนตรเร่ืองนั้นๆ  ทั้งนี้ 

เนื้อหาในสวนควบและสวนขยายดังกลาวควรจะมีลักษณะของตัวบทที่มีความหลากหลาย และ

สามารถตอบสนองความสนุกสนานเพลิดเพลินจากการสื่อสาร ตลอดจนความตองการของผูชม

จากการใชเวลาวางในการชมดีวีดีภาพยนตรเหลานี้ไดมากยิ่งข้ึน 

 

นอกจากนี้ ในอนาคตอันใกลนี้ ส่ือดีวีดีในรูปแบบ (format) ใหม คือ HD-DVD (high 

density DVD) และ Blu-Ray ซึ่งไดรับการพัฒนาใหมีศักยภาพในการเก็บขอมูลไดมากกวารูปแบบ

ดีวีดีที่ใชอยูในปจจุบัน รวมทั้งการพัฒนาคุณภาพของภาพและเสียงใหมีความคมชัดสูง และ

สามารถเชื่อมตอกับเทคโนโลยีของอินเตอรเน็ตไดทันที คุณสมบัติใหมของส่ือดีวีดีดังกลาว ยอมทํา

ใหเกิดการเปล่ียนแปลงในเนื้อหาภาพยนตรที่ถูกบันทึก รวมทั้งเนื้อหาใดๆที่นํามาบรรจุลงในดีวีดี 

สามารถพัฒนาไปไดทั้งปริมาณของเนื้อหาที่มากข้ึน ตลอดจนความหลากหลายของเนื้อหาแตละ

ประเภท นอกจากนี้ยังทําใหเกิดเนื้อหาที่บูรณาการรวมกับส่ือใหมอ่ืนๆไดเพื่อพัฒนาประสิทธิภาพ

ของการสื่อสารใหเพิ่มมากยิ่งข้ึน 
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ดังนั้นดวยพัฒนาการของเทคโนโลยีส่ือในรูปแบบใหมๆ เนื้อหาที่นาสนใจจึงสามารถ

พัฒนาข้ึนไดอีกเพื่อใหเหมาะสมกับศักยภาพของส่ือ 

 

จากความสําคัญของส่ือดีวีดีดังกลาว ผูวิจัยจึงพิจารณาเห็นวาส่ือดีวีดี และลักษณะเนือ้หา

สวนควบ รวมทั้งสวนขยายในส่ือดีวีดีมีความนาสนใจและมีความสําคัญเพียงพอในการศึกษา โดย

ผูวิจัยตองการศึกษาวาลักษณะของส่ือดีวีดีนั้นมีสวนตอการกําหนดเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย

อยางไร รวมทั้งการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มีความสอดคลองกับเทคโนโลยีส่ือดีวี

ดี เพื่อสรางความหลากหลายใหกับเนื้อหาของดีวีดีภาพยนตร รวมถึงสามารถตอบสนองความ

เพลิดเพลินของผูชมไดอยางดี อันจะเปนประโยชนในการศึกษาวิจัยในทางวิชาการเพื่อสรางความรู

ใหมใหเกิดข้ึน และเพื่อพัฒนาการผลิตเนื้อหาสารที่มีความเหมาะสมเพื่อการพัฒนาคุณภาพของ

การส่ือสารมวลชนโดยรวมตอไป  เนื่องจากการศึกษาสื่อประเภทนี้ ในประเด็นดานการ

ส่ือสารมวลชนยังไมมีผูศึกษาอยางแพรหลายนัก 

  

ทั้งนี้ผูวิจัยมุงหวังใหความสําคัญของการศึกษาคร้ังนี้ สามารถนําไปพัฒนาความรู สูผูชม 

รวมทั้งเพื่อเปนแนวทางการออกแบบเนื้อหาที่เหมาะสมในส่ือประเภทดังกลาวเพื่อพัฒนาการ

ส่ือสารใหมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึนในอนาคต เนื่องจากเนื้อหาของดีวีดีที่ถูกกําหนดโดยรูปแบบที่

เฉพาะเจาะจงของส่ือ โดยเฉพาะเน้ือหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยายทําใหการสื่อสารเนื้อหา

ภาพยนตรในรูปแบบดีวีดีมีความซับซอน ประกอบกับการที่ส่ือดีวีดียังจัดเปนส่ือประเภทใหมที่

นาสนใจ ดังนั้นการศึกษาคร้ังนี้จะชวยใหสามารถประเมินถึงศักยภาพของสื่อใหมอยางดีวีดีซึ่งทํา

หนาที่ในการนําพาเนื้อหาภาพยนตรไปสูผูชม รวมทั้งยังจะสามารถพัฒนารูปแบบและเน้ือหาไดอีก

มากในอนาคต ทั้งนี้ผูวิจัยไดกําหนดหัวขอในการศึกษาคร้ังนี้วา “การออกแบบเนื้อหาสวนควบและ

สวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตร” 
 
ปญหานําวิจัย  

1. ลักษณะของส่ือดีวีดีนั้นมีลักษณะการกาํหนดรูปแบบเนือ้หาสวนควบและสวนขยายในส่ือ 

ดีวีดีภาพยนตรอยางไร? 

2. ในสื่อดีวีดีภาพยนตร ลักษณะของเนื้อหาสวนควบ และสวนขยาย ที่ควรพัฒนาเพิ่มเติม

ควรเปนอยางไร? 
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วัตถุประสงคการวิจัย 
1. เพื่อใหทราบถึงความสําคัญของสื่อดีวีดีที่มีผลตอการกําหนดรูปแบบของเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายของดีวีดีภาพยนตร   

2. เพื่อใหทราบถึงลักษณะของเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายของดีวีดีภาพยนตร ที่ควร

พัฒนาเพิ่มเติม และเนื้อหาที่ควรลดทอน โดยสอดคลองกับเทคโนโลยีส่ือดีวีดี 

 
ขอสันนษิฐานในการวิจยั 

1. ส่ือดีวีดีกําหนดเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ทําใหรูปแบบของเนื้อหามีความ

หลากหลาย และตอบสนองตอการใชงานของดีวีดีภาพยนตร 

2. ลักษณะของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตรที่ควรพัฒนา ควรมีความ

สอดคลองกับลักษณะเฉพาะของส่ือดีวีดี ตอบสนองความตองการที่หลากหลายของผูชม รวมทั้ง

ประกอบดวยลักษณะตัวบทที่มีความหลากหลาย ทั้ง การเชื่อมโยงตัวบท (Intertextuality), ปรสิต

ของตัวบท (Paratextuality), อัตตะของตัวบท (Metatextuality), ทุติยบท (Hypertextuality) 

รวมทั้ง พันธุบท(Architextuality)  
 
นิยามศัพท  
เนื้อหาสวนควบ หมายถึง ที่ชวยเสริมเนื้อหา หรือตัวบท โดยครอบคลุมต้ังแตเนื้อหาที่อยูบนบรรจุ

ภัณฑของดีวีดี ตลอดจนเนื้อหาในแผนดีวีดีที่ไมใชเนื้อหาภาพยนตรซึ่งเปนเนื้อหาหลัก 
 
เนื้อหาสวนขยาย หมายถึง เนื้อหา ที่ประกอบภาพยนตรดีวีดีที่ชวยขยายรายละเอียดของเนื้อหา

หรือตัวบทภาพยนตรในลักษณะใดลักษณะหน่ึง 
 
การเชื่อมโยงตัวบท หมายถึง ลักษณะความสัมพนัธของตัวบท 2 ตัวบทหรือมากกวาที่ปรากฏอยู

รวมกัน หรือการที่ตัวบทหนึง่ปรากฏอยูในตัวบทอ่ืนๆ ซึ่งเกิดข้ึนไดในลักษณะตางๆไมวาจะปรากฏ

ชัดเจนมากหรือนอยก็ตาม 

 

ปรสิตของตัวบท หมายถึง ความสัมพันธของตัวบทที่เรียกวา”ปรสิตสาร” ซึ่งอยูแวดลอมตัวบท

และชวยประกอบใหตัวบทนัน้ๆเปนตัวบทที่สมบูรณ ทั้งนี้ไมวาจะเกิดข้ึนโดยผูประพันธโดยตรง 

หรือเกิดข้ึนจากบุคคลอ่ืนก็ตาม 

 

อัตตะของตัวบท หมายถึง ลักษณะความสัมพันธของตัวบทซ่ึงเชื่อมโยงสัมพันธกนัในลักษณะที่

ตัวบทหนึง่ทาํหนาที่อธิบายอีกตัวบทหนึง่ 
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ทุติยบท หมายถึง ความสัมพันธของตัวบท โดยตัวบทหนึ่งซึง่เกิดข้ึนภายหลัง เรียกวา ทุติยบท 

(hypertext) ทําการขยายอีกตัวบทหนึง่ซึ่งเคยมีอยูเดิม เรียกวา ปฐมบท (hypotext) 

 

พันธุบท หมายถึง ความสัมพันธที่รวมเอาความเช่ือมโยงของตัวบทแตละตัวบทเขากบัส่ิงที่ตัวบท

นั้นๆนําเสนอ 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เปนการจํากัดขอบเขตของการวิจัย โดยศึกษาเฉพาะดีวีดีภาพยนตรที่ไดรับ

การเสนอรายชื่อจากผูเช่ียวชาญ จํานวนทั้งส้ิน 46 เร่ือง เนื่องจากจํานวนของดีวีดีภาพยนตร

ดังกลาวครอบคลุมตามประเภทภาพยนตรที่มีความแตกตางกัน และลักษณะเนื้อหาสวนควบ และ

สวนขยายของดีวีดีภาพยนตรที่หลากหลายแตกตางกัน 

 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 

1. ผลการวิจัยคร้ังนี้จะเปนประโยชนในการพัฒนาความรูใหม เกี่ยวกับส่ือดีวีดี และลักษณะ

การกําหนดเนื้อหาของส่ือภาพยนตรที่ถูกถายทอดผานส่ือรูปแบบดีวีดี   

2. เพื่อใชผลการวิจัยในการวางแนวทางการผลิต และการออกแบบเนื้อหาสารที่เหมาะสมกับ

ส่ือดีวีดีภาพยนตรตอไปในอนาคต เพื่อพัฒนาเนื้อหาใหตอบสนองความตองการของผูชม

และสรางการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพสูงสุด 
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บทที่ 2 

 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 

  

 

การศึกษาภายใตหัวขอ“การออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตร” 

ผูวิจัยสนใจที่จะศึกษาถึงลักษณะของส่ือดีวีดีที่มีผลในการกําหนดรูปแบบของเนื้อหาสวนควบ และ

สวนขยายของภาพยนตรในรูปแบบส่ือดีวีดี เพื่อที่จะนําเสนอเนื้อหาที่ควรนํามาพัฒนาเพิ่มเติมใน

ส่ือดังกลาว ในบทนี้ผูวิจัยจะนําเสนอถึงแนวคิดซึ่งนําใชในการกําหนดขอสันนิษฐานที่ต้ังไว

ดังตอไปนี้  

 

1. ส่ือดีวีดีกําหนดเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ทําใหรูปแบบของเนื้อหามีความ

หลากหลาย และตอบสนองตอการใชงานของดีวีดีภาพยนตร 

 

ในการศึกษาถึงลักษณะของส่ือดีวีดีที่กําหนดรูปแบบของเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย 

ซึ่งเปนตัวบทของดีวีดีนั้น สอดคลองกับแนวคิดของ Marshall McLuhan (1964) เร่ือง “ส่ือคือสาร” 

หรือ “The medium is the message” ซึ่งอธิบายถึงความสําคัญของตัวส่ือในฐานะตัวกําหนด

รูปแบบของเนื้อหาสารที่ส่ือนั้นๆนําพาไป รวมทั้งส่ือยังเปนตัวกําหนดการรับรูเนื้อหาสารอีกดวย 

 

โดย McLuhan ไดอธิบายถึงผลของความเปล่ียนแปลงในระดับบุคคล และระดับสังคมวา

มีผลมาจากส่ือหรือเทคโนโลยี ซึ่งเปนเสมือนสวนขยายของผัสสะและประสบการณของมนุษย  

ดังนั้นเมื่อมีการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีส่ือ ประสบการณของบุคคลยอมเปล่ียนแปลงดวย

เชนกัน  นอกจากนี้ความสําคัญของเทคโนโลยี หรือส่ือในแตละยุคสมัยมีอิทธิพลในการกําหนด

แบบแผนของสังคมในสมัยตางๆ โดยส่ือนั้นทําหนาที่ในการกอรูปและควบคุมการอยูรวมกัน 

รวมถึงการกระทําของสังคม ทั้งนี้แบบแผนของสังคมในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศนั้น มีลักษณะที่

เปนองครวม และดําเนินไปในเชิงลึก  

 

ในมุมมองดานเทคโนโลยีการสื่อสารเปนตัวกําหนด ผูวิจัยตองการศึกษาถึงลักษณะของ

ส่ือดีวีดี เพื่อพิจารณาถึงอิทธิพลของสื่อที่มีตอการกําหนดรูปแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย 

ดังนั้น จึงตองทําความเขาใจในหลักการพื้นฐานของส่ือดีวีดี ซึ่งเปนส่ือใหมประเภทหนึ่ง  
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Lev Manovich (2001) อธิบายถึงหลักการพื้นฐานในการทํางานของส่ือใหมทุกชนิด ซึ่งมี

อยู 5 ประการ โดย Manovich ใหขอสังเกตวาหลักการสองประการแรก เปนหลักพื้นฐานเบ้ืองตนที่

ทําใหเกิดหลักพื้นฐานอ่ืนๆ 3 ลักษณะสุดทาย 

 

1). การนําเสนอในรูปขอมูลเชิงปริมาณ (Numerical Representation) ส่ือใหมทุกประเภท 

ประกอบดวยรหัสแบบดิจิตอลซ่ึงอยูในรูปของการนําเสนอขอมูลเชิงปริมาณ ดังนั้น ลักษณะของส่ือ

ใหมจึงสามารถอธิบายไดในลักษณะที่เปนแบบแผนทางปริมาณ รวมทั้งสามารถจัดการหรือ

กําหนดลักษณะได (programmable) 

อยางไรก็ตาม เนื่องจากส่ือโดยทั่วไปประกอบดวยขอมูลที่มีความตอเนื่อง ดังนั้นการ

นําเสนอขอมูลในรูปของขอมูลเชิงปริมาณจําเปนตองผานกระบวนการแปลงที่เรียกวา “การแปลง

ใหเปนดิจิตอล หรือการแปลงใหเปนหนวยยอย” (digitization) ซึ่งประกอบดวยข้ันตอนการเลือก

ขอมูล (sampling) โดยขอมูลจะถูกเลือกและ เปล่ียนลักษณะใหเปนหนวยยอย จากนั้นจะนําไปสู

ข้ันตอนการคํานวณ (quantization) หรือการกําหนดคาขอมูลตัวเลขใหขอมูลที่ถูกเลือก ซึ่งเปน

ข้ันตอนที่ทําใหกระบวนการแปลงเปนหนวยยอยสมบูรณ 

 

Jan van Dijk (อางใน Downing 2004) อธิบายถึงผลสําคัญจากกระบวนการแปลงใหเปน

ดิจิตอล หรือการแปลงขอมูลเปนหนวยยอย วากระบวนการดังกลาวทําใหส่ือตางๆมีขอมูลภายใต

รหัสแบบเดียวกัน ซึ่งผลจากการมีรหัสรูปแบบเดียวกัน ไดเพิ่มลักษณะในเชิงปริมาณของขอมูล

หรือการสื่อสาร เนื่องจากแบบแผนรหัสดิจิตอลที่ใชรวมกัน สามารถทําใหการผลิต การบันทึกและ

การจัดจําหนายที่งายย่ิงข้ึน ทั้งนี้เนื้อหาที่เพิ่มข้ึนสามารถรองรับไดดวยส่ือที่มีศักยภาพที่พัฒนา

ความจุข้ึนในทิศทางเดียวกัน 

อยางไรก็ตาม ผลสําคัญที่สุดจากการอยูภายใตแบบแผนรหัสดิจิตอล คือการส้ินสุดลงของ

ลําดับแบบเชิงเสนของขอมูล ซึ่งมีผลใหขอมูลขนาดใหญถูกแบงยอยลงและเชื่อมโยงกันได ใน

ลักษณะที่ผูชมหรือผูรับสารตองการ ซึ่งมีประโยชนอยางสูงตอการผลิตส่ือ และใชส่ือ 

 

2). ลักษณะองคประกอบหนวยยอยที่เปนอิสระตอกัน (modularity) ส่ือใหมมีโครงสราง

รวมที่ประกอบข้ึนจากองคประกอบหนวยยอย ที่แตละระดับลวนแลวแตประกอบดวยองคประกอบ

ยอยที่เปนอิสระอีกเชนกัน เชน ส่ือใหมประกอบดวยองคประกอบยอย โดยองคประกอบยอยของ

ส่ือ เชน ภาพ ก็คือรูปแบบของชุดของขอมูลหนวยยอย เชน หนวยพิกเซล 
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ทั้งนี้ องคประกอบยอยเหลานี้สามารถนํามาใชงานรวมกันได โดยแมวาองคประกอบหนึ่ง

ใดจะถูกตัดออก ก็ไมสงผลตอระบบโครงสรางโดยรวม เนื่องจากองคประกอบแตละหนวยเปน

อิสระตอกัน ดังนั้นเม่ือเปรียบเทียบกับลักษณะส่ือเดิม ส่ือใหมจึงสามารถตัดทอน หรือทดแทนสวน

ใดสวนหนึ่งขององคประกอบไดโดยที่ลักษณะโครงสรางไมเปล่ียนแปลง 

 

3). ลักษณะความเปนอัตโนมัติ (Automation) ส่ือใหมมีลักษณะการทํางานที่เปนอัตโนมัติ 

ซึ่งเปนผลมาจากลักษณะของการนําเสนอขอมูลในรูปแบบขอมูลปริมาณ และโครงสรางแบบ

สวนยอย ดังนั้นการสรางสรรค การจัดการ รวมทั้งการเขาถึงส่ือใหมจึงเอ้ืออํานวยในลักษณะที่เปน

อัตโนมัติ 

 

4). ความสามารถในการเปลี่ยนแปลงไดอยางหลากหลาย (Variability) สื่อใหมมีลักษณะ

ที่ไมตายตัว และมีความหลากหลาย เมื่อเปรียบเทียบกับส่ือเดิมซึ่งองคประกอบดานเนื้อหา ภาพ 

หรือเสียง เมื่อถูกนํามารวบรวมเก็บเขาดวยกันในสื่อหนึ่งๆ ตองมีการกําหนดลําดับที่ตายตัว โดย

สําหรับส่ือใหมนั้นมีความสามารถในการเปลี่ยนแปลงไดเนื่องจากผลของโครงสรางที่ประกอบจาก

องคประกอบยอย ซึ่งสงผลใหเกิดลักษณะของบทบาทเชิงรุกของผูใชงานส่ือใหม  

 

ทั้งนี้ลักษณะสื่อใหมที่สามารถเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย เกี่ยวของกับลักษณะของ

ส่ือที่เห็นไดหลายประการ ประการแรกคือลักษณะของการเปนฐานขอมูล โดยองคประกอบของส่ือ

ใหมจะถูกเก็บรักษาในฐานขอมูล ซึ่งมีความหลากหลาย ทั้งนี้ฐานขอมูลมีความสําคัญอยางมากใน

การสรางประสบการณ รวมทั้งมีผลตอการใชงานเนื้อหาที่บรรจุอยูภายในอีกดวย  

นอกจากนี้ ส่ือใหมยังสรางโอกาสในการใชงาน(interface) ใหกับผูใช ไดในรูปแบบที

หลากหลายจากขอมูลเดียวกัน  ตลอดจนสามารถรวบรวมขอมูลของผูใชงาน เพื่อใชในการสราง

องคประกอบอ่ืนๆที่เหมาะสมกับผูใชนั้นๆไดอีกดวย 

 

ลักษณะอีกประการหนึ่งจากความสามารถในการเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย คือ

การออกแบบองคประกอบ ที่ส่ือใหมสามารถสรางการมีปฏิสัมพันธโตตอบผานโครงสรางขอมูล 

หรือตัวเลือกตางๆที่ออกแบบไว ในการเขาถึงขอมูลของผูใชงานได โดยโครงสรางนี้รียกวา เมนู 

หรือตัวเลือกหลัก 

นอกจากนี้ ลักษณะโครงสรางแบบไฮเปอรมีเดีย (hypermedia) ซึ่งเปนลักษณะของ

โครงสรางที่เช่ือมโยงองคประกอบยอยตางๆที่เปนอิสระตอกันของส่ือใหม รวมทั้ง ส่ือใหมยัง

เอ้ืออํานวยตอการปรับปรุงใหทันสมัย(updatability) และมีความหลากหลายของรายละเอียด 
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ขอมูลที่แตกตางกันในส่ือประเภทเดียวกัน (scalability) ซึ่งลวนแลวแตเกิดจากพื้นฐานของ

ความสามารถในการเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลายของส่ือใหม 

ประเด็นสําคัญอันเนื่องมาจากคุณสมบัติของส่ือใหมที่สามารถเปล่ียนแปลงไดอยาง

หลากหลาย ซึ่ง Manovich พิจารณาเห็นวามีความสําคัญไดแกลักษณะของการเปนฐานขอมูล ซึ่ง

เปนรูปแบบสําคัญประการหนึ่งของส่ือใหม ทั้งนี้ฐานขอมูลคือรูปแบบที่สัมพันธกับยุคขาวสาร ทั้งนี้

ฐานขอมูล ไดแกแหลงรวมของขอมูลตางๆ ซึ่งปรากฏในรูปของแหลงขอมูลที่ผูชมสามารถ

ดําเนินการไดดวยวิธีการตางๆ ในยุคเทคโนโลยีขาวสาร ฐานขอมูลเปนวิธีการที่ผูใชสามารถสราง

ประสบการณจากส่ือได  

 

5). ความสามารถในการแปลงรหัสไปสู ส่ือใหมรูปแบบอ่ืนๆได (Transcoding) 

ความสามารถในการแปลงรหัสของขอมูลในส่ือใหม เปนผลที่สําคัญจากการทําใหเปนระบบ

คอมพิวเตอร (computerization) ซึ่งแปลงขอมูลของส่ือไปเปนขอมูลคอมพิวเตอร โดย Manovich 

นําเสนอใหเห็นวา แมลักษณะของการทําใหส่ือเปนระบบคอมพิวเตอร ที่ไดสรางแบบแผนการจัด

ระเบียบขอมูลลักษณะใหมข้ึน แตก็เอ้ืออํานวยตอการใชงานของผูใชส่ือ ตัวอยางเชนรูปภาพ ใน

ระดับของการนําเสนอในส่ือใหม รูปภาพในส่ือใหมยังคงนําเสนอในลักษณะที่ผูใชงานเคยใช เปน

เนื้อหาที่มีความหมาย  แตในอีกระดับหนึ่งนั้นก็เกี่ยวของกับสวนการประมวลผลของระบบ

คอมพิวเตอร กลาวคือเปนขอมูลที่สามารถอานไดดวยเคร่ืองคอมพิวเตอร ในรูปแบบของไฟลขอมูล

ประเภทหนึ่ง  
 

ทั้งนี้ ส่ือใหมสามารถพิจารณาสวนประกอบของส่ือไดเปน 2 ระดับ คือ ระดับวัฒนธรรม 

ซึ่งเกี่ยวของกับเนื้อหา และระดับคอมพิวเตอร เกี่ยวของกับโครงสรางของระบบ ทั้งนี้ ทั้งสองระดับ

นี้มีอิทธิพลตอกันและกัน ส่ือใหมประกอบข้ึนจากทั้งสองระดับนี้ โดยมีส่ือในระบบคอมพิวเตอรเปน

ตัวกลางนําเสนอรูปแบบวัฒนธรรมหรือเนื้อหาที่มีอยูเดิมของผูใช 

 

นอกจากนี้หลักการพิจารณาส่ือใหมดังกลาวแลว ยังมีการพิจารณาหลักเกณฑของส่ือใหม 

หรือส่ือดิจิตอลที่เพิ่มเติมข้ึนจากหลักการขางตน โดย Jan van Dijk (อางแลว) กลาวถึงลักษณะ

รูปแบบของส่ือดิจิตอล วามีลักษณะเปนส่ือผสม (multimedia form) ซึ่งเกิดจากการแปลงรหัสเปน

ดิจิตอล ดังนั้นการผสมผสานสัญญะ และการส่ือสารแบบตางๆ รวมทั้งประเภทของขอมูลที่

หลากหลายจึงเกิดข้ึนไดภายใตส่ือใดสื่อหนึ่ง 
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Van Dijk อธิบายวา ส่ือดิจิตอลเปนสวนสําคัญในการเกิดรูปแบบส่ือผสมใหมๆ 

นอกเหนือจากภาพยนตร และโทรทัศนซึ่งอาจจัดไดวาเปนส่ือผสมแบบเดิม ทั้งนี้ รูปแบบของ

ส่ือผสมนั้น สามารถเปนไดทั้งการผสมของการส่ือสารประเภทตางๆกัน เชน การส่ือสารมวลชน 

และการส่ือสารขอมูล รวมทั้งอาจเปนการผสมของขอมูลประเภทตางๆกัน เชน ภาพ เสียง ขอความ

ตัวอักษร และขอมูลในเชิงปริมาณ นอกจากน้ี รูปแบบสื่อผสม ยังมีสวนตอการทําใหเกิดเนื้อหาที่

อัดแนน และเต็มไปดวยขอมูล ซึ่งไมอาจมีไดมากอนในประวัติศาสตรของส่ือ 

 

นอกจากนี้ส่ือใหมยังมีลักษณะที่สามารถสรางปฏิกิริยาโตตอบ (interactivity) ซึ่งลักษณะ

ดังกลาวเปนผลจากการมีปฏิกิริยาตอบสนองตอการกระทําหนึ่งๆ อยางไรก็ตาม สําหรับส่ือดิจิตอล

นั้น ลักษณะการมีปฏิกิริยาโตตอบตอกันสามารถแบงระดับยอยได 4 ระดับ โดยที่ระดับเหลานี้มี

ความเหมาะสมแตกตางกันตามแตของส่ือดิจิตอล ประเภทตางๆ  

ระดับพื้นฐาน หรือมิติเชิงเทศะ (space dimension)  คือ ความเปนไปไดของการสื่อสาร

สองทาง ทั้งนี้ส่ือใหมๆทุกชนิดมีความเปนไปไดในการโตตอบตอกันในระดับนี้ 

ระดับของการรวมจังหวะ (synchronicity) หรือมิติเชิงกาละ(time dimension) หมายถึง 

การมีปฏิกิริยาโตตอบโดยไมถูกขัดจังหวะ  ทําใหปฏิกิริยาเกิดข้ึนไดในจังหวะเวลาที่พรอมหรือ

ใกลเคียงกัน 

ระดับการควบคุม หรือมิติเชิงพฤติกรรม (behavioral dimension) หมายถึง 

ความสามารถของผูสงสารและผูรับสารในการเปล่ียนแปลงบทบาททางการส่ือสาร  มิติเชิง

พฤติกรรมนี้ใหความสนใจที่การมีความเชื่อมโยงระหวางผูใชและส่ือ (interface) 

 

ระดับสูง หรือมิติเชิงจิตวิทยา (mental dimension)   หมายถึงการมีปฏิกิริยาโตตอบจาก

การเขาใจการสื่อสารความหมายระหวางผูที่เกี่ยวของ 

 

ทั้งนี้จากหลักการพื้นฐานของส่ือใหมขางตน ส่ือดีวีดีซึ่งมีลักษณะเปนส่ือสําหรับการบันทึก

เนื้อหาแบบดิจิตอล ซึ่งมีพื้นที่ในการบันทึกขอมูลสูง เม่ือผลจากการแปลงขอมูลเปนหนวยยอย 

สงผลใหขอมูลหรือเนื้อหาที่เก็บรักษาในดีวีดีสามารถจัดเก็บไดเปนจํานวนมาก ดังนั้นดวย

คุณสมบัติของส่ือดีวีดี เมื่อนําเนื้อหาภาพยนตรที่ผานกระบวนการแปลงเปนหนวยยอยมาบันทึกใน

ส่ือดีวีดี จึงสามารถบันทึกไดทั้งเนื้อหาภาพยนตร และเนื้อหาประกอบซึ่งเรียกวาเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยาย  นอกจากนี้ดวยผลของการแปลงขอมูลเปนหนวยยอย เนื้อหาของส่ือดีวดีีภาพยนตร 

จึงมีลักษณะเปนเนื้อหาที่สามารถชมไดตามความตองการของผูชม ทั้งความสามารถในการเลน

ยอน และการเลือกสวนใดสวนหนึ่งไดทันที 
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นอกจากนี้จากคุณสมบัติของส่ือที่สามารถเปลี่ยนแปลงไดอยางหลากหลาย ส่ือดีวีดีจึงถูก

ออกแบบใหมีลักษณะที่ผูชมสามารถสรางทางเลือกที่หลากหลายในการชมไดจากโครงสรางขอมูล 

ที่แสดงตัวเลือกหลัก หรือเมนู ที่ออกแบบไวเพื่อใหผูชมเขาถึงได รวมทั้งสามารถกําหนดการชมได

เอง ทั้งตัวเลือกทางภาษา และบทบรรยายใตภาพที่มีใหเลือกอยางอิสระ 

 

ทั้งนี้ Julian Albert Kilker (2003) อธิบายถึงความสามารถในการควบคุมของส่ือดีวีดีที่

ผูชมมีบทบาทในการกําหนดทางเลือก วาส่ือดิจิตอลนั้นมีลักษณะของเนื้อหาแบบเดิมที่มา

ประกอบกัน เชน ตัวอักษร ภาพ และภาพเคลื่อนไหว ผสมผสานกับการควบคุมผานระบบที่สราง

ปฏิกิริยาโตตอบได  

 

อยางไรก็ตามในส่ือดีวีดีนั้นมีคุณสมบัติที่เรียกวา “อัตตะของการควบคุม” หรือ “meta-

control” ซึ่งหมายถึงความสามารถในการปรับแตงลักษณะของการมีปฏิกิริยาโตตอบของผูใช

เทคโนโลยีส่ือ ผลของ meta-control ทําใหลักษณะการมีปฏิกิริยาโตตอบของดีวีดีสามารถควบคุม

ไดโดยผูชม ทั้งนี้ผูชมไมเพียงกําหนดไดวาจะชมเนื้อหาในลักษณะอยางไร แตสามารถกําหนด

เพิ่มเติมไดดวยวา เงื่อนไขที่เนื้อหาจะถูกเลนเปนอยางไร กลาวคือ นอกเหนือจากการตองการ

ควบคุมเนื้อหาแลว ผูชมยังตองการควบคุมเร่ืองเวลา (time-shifting) ตองการแหลงขอมูล

(archiving) ตลอดจนกําหนดสูตรเนื้อหาใหมๆ(reformulating content)  ทั้งนี้ Kilker อธิบายวา

ลักษณะของการควบคุมแบบ meta-control เปนสวนหนึ่งที่ทําใหส่ือดีวีดีเปนสวนหนึง่ของครวัเรือน 

และความบันเทิงภายในบาน  

 

อยางไรก็ตาม แม ส่ือดีวีดีจะเปนส่ือใหม แตก็มีคุณลักษณะของส่ือบันทึก ซึ่งเปน

เทคโนโลยีที่มีพัฒนาการตอเนื่องมาจากเทคโนโลยีวิดีโอ ดังนั้นการพิจารณาส่ือดีวีดีจึงตองให

ความสําคัญกับรูปแบบของส่ือบันทึกที่มีอยูเดิม 

 

ทั้งนี้ Jay David Bolter (2002 : 77) อธิบายถึงแนวคิดเร่ือง “การฟนฟูหรือการทําส่ือข้ึน

ใหม” หรือ “remediation” โดยส่ือใหม หรือส่ือดิจิตอลนั้น เกิดข้ึนจากกระบวนการหยิบยืม และ

ปรับปรุงรูปแบบที่มีอยูของส่ือเดิม ทั้งนี้ในวงการสื่อสารเพ่ือความบันเทิงนั้นเนื้อหาสารเดิมที่ถูก

นําไปใชในส่ือใหมๆที่แตกตาง สําหรับส่ือบันทึกนั้น ก็มีลักษณะเปนการฟนฟู หรือทําส่ือข้ึนใหม

จากส่ือเดิม เชน เทปวิดีทัศน เปนการฟนฟูหรือทําส่ือใหมจากส่ือภาพยนตรมาใหมีความเหมาะสม

กับโทรทัศนเพื่อการชมภายในบาน เชนเดียวกัน ส่ือดีวีดีเปนการฟนฟูหรือทําส่ือใหมจากส่ือเทป 
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วิดีทัศน แตสําหรับดีวีดีแลวนอกเหนือจากการใหพื้นที่บันทึกที่มากกวา ยังมีการเขาถึงที่ไมตอง

ลําดับแบบเชิงเสน ซึ่งสงผลใหเกิดความดึงดูดใหมที่นาสนใจ กลาวคือ ดีวีดีมีทางเลือกทางภาษา

ทั้งเสียงบรรยาย และบทบรรยายใตภาพที่หลากหลาย, บทสัมภาษณจากผูกํากับภาพยนตร และ

นักแสดง, รวมถึงฉากที่ถูกตัดออก และเนื้อหาอ่ืนๆ ซึ่งบงชี้ถึงความ”ใหม”ของรูปแบบส่ือดีวีดี  อีก

ทั้งการเชื่อมโยงระหวางผูชมและส่ือที่ถูกออกแบบมาใหผูชมสามารถเลือกฉากที่หลากหลายได  

 

อีกทั้งคุณสมบัติของส่ือดีวีดีเปดโอกาสใหผูชมสามารถสวมบทบาทของผูกํากับ หรือผูตัด

ตอภาพยนตร รวมทั้งชวยใหผูชมไดชมภาพยนตรในมุมมองเดียวกันกับผูกํากับภาพยนตร 

 

นอกจากนี้ Derek Kompare นักวิชาการดานภาพยนตร และโทรทัศน อธิบายวา

เทคโนโลยีส่ือบันทึกที่สําคัญ มีศูนยกลางที่การเก็บบันทึกขอมูล และการผลิตซํ้าของเนื้อหา ที่ชวย

สนับสนุนใหรูปแบบส่ือที่มีความ”สด” เปล่ียนไปสูการหมุนเวียนตัวบทหรือเนื้อหาที่มีอยูแตเดิม 

 

 ทั้งนี้ เทคโนโลยีของส่ือบันทึกประเภทเทป และแผนดิสก เปนรูปแบบส่ือที่มีความ

ตอเนื่องกันในเชิงพื้นที่ ซึ่งเหมาะสมกับการรับเขาเปนสวนหนึ่งของครัวเรือน ซึ่งภาพยนตรใน

รูปแบบสื่อบันทึกหรือโฮมวิดีโอ มีความแตกตางที่เห็นไดชัดเจนที่ประสบการณในการชมที่มี

ลักษณะความเปนสวนตัว และมุงเนนที่ตัวบทที่มุงสูปจเจกบุคคล และองคประกอบตางๆเกี่ยวกับ

ภาพยนตรที่ผูชมคุนเคย เชน นักแสดง ผูกํากับภาพยนตร รวมถึงแนวคิดรวมของภาพยนตร 

 

นอกจากนี้ ดวยการที่ส่ือดีวีดีพัฒนาข้ึนจากระบบแมเหล็ก ทําใหผูชมภาพยนตรในบริบท

การชมในบานเขาใกลกับความสนุกสนานของภาพยนตรยิ่งข้ึน ดวยระบบรายละเอียดของภาพ

และเสียงที่คมชัด มุมมองภาพแบบจอภาพยนตร และชองเสียงที่มีมากข้ึน ตลอดจนคุณสมบัติใน

การเขาถึงแบบสุมที่สงผลตอเนื้อหาที่เพิ่มข้ึน ทั้งเมนูแบบโตตอบได สารคดีเบ้ืองหลังการถายทํา 

ภาพยนตรตัวอยาง เสียงวิจารณ ประมวลภาพ ประวัตินักแสดง สตอร่ีบอรด รวมถึงฉากที่ถูกตัด

ออก ซึ่งเนื้อหาที่เพิ่มข้ึนชวยขยายความองคประกอบที่หลากหลายของตัวบทหลัก ซึ่งเปนผลใหเกิด

ประสบการณที่เปล่ียนแปลง หรือกลาวไดวา การชมภาพยนตรในส่ือดีวีดีใหประสบการณที่

แตกตางจากการชมในโรงภาพยนตร โทรทัศน หรือแมแตเทปวิดีทัศน (Kompare, 2006:347)   

 

รวมทั้งส่ือดีวีดีนั้นเมื่อพิจารณาอยางลึกซ้ึงมีความเชื่อมโยงกับส่ือโทรทัศน และพฤติกรรม

การชมภายในบาน ดังนั้นสวนสําคัญที่ตองพิจารณาคือปจจัยเร่ืองพื้นที่ เนื่องจากส่ือบันทึกไดถูก 
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ออกแบบมาใหมีความสะดวก และมีเนื้อหาที่เหมาะสําหรับผูชมที่เปนปจเจกบุคคล แตเปนไปได

สําหรับการผลิตจํานวนมาก 

 

จากแนวคิดเหลานี้ผูวิจัยใชเปนกรอบแนวคิดสําหรับการพิจารณาลักษณะของเนื้อหาดีวีดี

ที่มีผลมาจากรูปแบบของส่ือดีวีดีที่เปนตัวกําหนด   

 

2. ลักษณะของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตรที่ควรพัฒนา ควรมีความ

สอดคลองกับลักษณะเฉพาะของส่ือดีวีดี ตอบสนองความตองการที่หลากหลายของผูชม รวมทั้ง

ประกอบดวยลักษณะตัวบทที่มีความหลากหลาย ทั้ง การเชื่อมโยงตัวบท (Intertextuality), ปรสิต

ของตัวบท (Paratextuality), อัตตะของตัวบท (Metatextuality), ทุติยบท (Hypertextuality) 

รวมทั้ง พันธุบท (Architextuality)  

 

สําหรับการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายสําหรับส่ือดีวีดีภาพยนตรนั้น ผูวิจัยได

วางกรอบการพิจารณาเนื้อหาดังกลาวเปนตัวบท (text) ที่ปรากฏในสื่อ ดังนั้นในการศึกษาตัวบท

นั้น ผูวิจัยจึงไดวางกรอบแนวคิดซ่ึงครอบคลุมลักษณะที่หลากหลายของตัวบท ซึ่งเปนแนวคิดของ 

Gérard Genette นักภาษาศาสตรที่ใหคําอธิบายถึงลักษณะความสัมพันธที่เช่ือมโยงซ่ึงกันและกัน

ระหวางตัวบท หรือ “transtextuality”  ซึ่งครอบคลุมถึงทุกส่ิงซ่ึงทําใหตัวบทหนึ่งสัมพันธกับตัวบท

อ่ืนๆไมวาจะโดยชัดเจนหรือไมก็ตาม (Genette, 1997a :1) อยางไรก็ตามแมวาแนวคิดเร่ือง 

transtextuality จะมีพื้นฐานจากแนวคิดทางภาษาศาสตร และ Genette ศึกษาที่มาจากตัวบทใน

ส่ือหนังสือเปนสําคัญ โดยศึกษาความสัมพันธของตัวบทลักษณะตางๆที่ปรากฏในงานบทประพนัธ 

และวรรณกรรมซึ่งมีลักษณะเปนภาษาเขียน  อยางไรก็ตามผูวิจัยเห็นวาแนวคิดดังกลาวยัง

สามารถนํามาใชเปรียบเทียบกับการศึกษาเนื้อหาของส่ือดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเปนตัวบทท่ี

ประกอบดวยภาพ เสียง และตัวอักษรไดเชนกัน ทั้งนี้ Genette ไดแบงประเภทความสัมพันธของตัว

บทดังกลาวไว 5 ลักษณะ 

 

ตัวบทในลักษณะแรกเรียกวา ลักษณะการเชื่อมโยงของตัวบท (Intertextuality) ซึ่งใน

ความหมายของ Genette นั้น การเชื่อมโยงตัวบท คือลักษณะความสัมพันธของตัวบท 2 ตัวบท

หรือมากกวาที่ปรากฏอยูรวมกัน หรือการที่ตัวบทหนึ่งปรากฏอยูในตัวบทอ่ืนๆ ซึ่งเกิดข้ึนไดใน

ลักษณะตางๆไมวาจะปรากฏชัดเจนมากหรือนอยก็ตาม ทั้งนี้ลักษณะความสัมพันธดังกลาวที่ 

Genette ไดศึกษาจากตัวบทในส่ือหนังสือ และวรรณกรรมที่เห็นไดอยางชัดเจน ไดแกลักษณะการ 
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อางอิงคําพูด (quoting) การยืมหรือสําเนาตัวบทอ่ืนๆ (plagiarism) จนถึงลักษณะที่ไมเห็นชัดเจน 

เชน การพาดพิงถึงตัวบทอ่ืน หรือการอางถึงตัวบทอ่ืนๆโดยนัย (allusion) 

 

ทั้งนี้เมื่อพิจารณาในส่ือดีวีดีภาพยนตร ลักษณะการเช่ือมโยงของตัวบท ไดแก การ

นําเสนอตัวบทสวนใดสวนหนึ่งของภาพยนตรในเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย การ

กลาวถึง หรืออางอิงถึงเนื้อหาสวนใดสวนหนึ่งของภาพยนตร  

 

ตัวบทลักษณะที่สอง ไดแก ลักษณะการเปนปรสิตของตัวบท(Paratextuality) ซึ่งเปน

ความสัมพันธของตัวบทที่เรียกวา”ปรสิตสาร” ซึ่งอยูแวดลอมตัวบทและชวยประกอบใหตัวบทนั้นๆ

เปนตัวบทที่สมบูรณ ทั้งนี้ไมวาจะเกิดข้ึนโดยผูเขียนโดยตรง (authorial paratext) หรือเกิดข้ึนจาก

บุคคลอ่ืนก็ตาม (allographic paratext)  

 

โดยในการศึกษาจากตัวบทในส่ือหนังสือ และวรรณกรรมนั้น Genette อธิบายถึงปรสิตตัว

บทวาเปนผลรวมจากการประกอบข้ึนจากทั้งองคประกอบตางๆที่อยูภายในตัวส่ือ (peritext) และ

องคประกอบซึ่งอยูภายนอกตัวส่ือ (epitext)  

 

ปรสิตตัวบทที่อยูภายใน ไดแก รูปเลม (format) หมายถึง ขนาด และการเขาเลมหนังสือ 

รวมทั้งวัสดุที่นํามาผลิต รายละเอียดหนาปก ปกนอก และปกหลังซ่ึงใหขอมูลแกผูอาน รวมทั้ง

สวนประกอบอ่ืนๆที่เกี่ยวของกับการพิมพเปนหนังสือ เชน ขนาด และการวางพิมพ นอกจากนี้

ปรสิตตัวบทภายใน ยังครอบคลุมถึง ชื่อผูประพันธ, ชื่อเร่ืองหรือช่ือบทประพันธ บทนําหรือคํานํา

หนังสือ ชื่อเร่ืองยอยและสารบัญ, ภาพประกอบ, หมายเหตุของหนังสือ (note) 

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตรนั้น ปรสิตตัวบทภายใน มีลักษณะ

คลายคลึงกับปรสิตภายในจากการศึกษาของ Genette ทั้งนี้ดีวีดีประกอบดวยบรรจุภัณฑซึ่งให

รายละเอียดของภาพยนตรแกผูชม เชน เนื้อเร่ืองยอ รายการเนื้อหาที่อยูภายใน รวมทั้งขอมูล

ประกอบอ่ืนๆ ทั้งตัวเลือกเสียงบรรยาย และคําบรรยายใตภาพ ตลอดจนชื่อเร่ืองภาพยนตร ชื่อ

ผูผลิต ผูกํากับ และรายช่ือนักแสดงนํา เปนตน 

 

สําหรับปรสิตตัวบทภายนอก จาการศึกษาตัวบทในสื่อหนังสือ ไดแก ตัวบทท่ีอยูไกลจาก

ตัวบท แตมีความสําคัญในการกระตุนใหผูอานเขาถึงตัวบท หรือทําใหผูอานสนใจในตัวบท อัน

ไดแก องคประกอบเชิงปรสิตที่อยูนอกเลมหนังสือ ซึ่งครอบคลุมถึงส่ือประชาสัมพันธ และสงเสริม 
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หนังสือจากผูผลิตโดยตรง บทวิจารณผลงานตนเองของผูประพันธ รวมทั้งผลตอบรับจาก

สาธารณะที่มีตอผลงาน ตลอดจนปรสิตที่ผานส่ือตางๆ ทั้งรูปแบบการสัมภาษณ การสนทนา หรือ

แมแตการอภิปราย  

 

สําหรับส่ือดีวีดีภาพยนตร เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ปรสิตตัวบทภายนอก ไดแก  

เนื้อหาบทสัมภาษณบุคคลที่มีเกี่ยวของกับภาพยนตร ซึ่งมีวัตถุประสงคเพื่อการสงเสริมภาพยนตร 

เปนตน 

 นอกจากนี้ Genette ยังกลาวถึงลักษณะของตัวบทยอยๆอีกสองประเภท ซึ่งไดจัดอยูใน

ลักษณะของปรสิตของตัวบท ไดแก กอนตัวบท (pre-text หรือ foretext) ซึ่งอธิบายถึงวิธีการในการ

ที่ผูประพันธแตงผลงาน หรือส่ิงที่ผูประพันธตองการที่จะใหผูอานหรือผูรับสารไดทราบ รวมทั้ง

สําเนา โครงรางของผลงาน การวางแผนงานเขียน ขอสรุประหวางการเขียน เนื้อหาที่ถูกตัดทิ้งจาก

ผลงานที่เผยแพร (Genette, 1997b :397) และอีกประเภทเรียกวา หลังตัวบท (after-text) อัน

ไดแก เนื้อหาที่ไดรับการปรับปรุง (revision)หรือไดรับการแกไข (correction)ซึ่งในที่นี้ Genette 

หมายถึงเนื้อหากอนที่จะมาเปนผลงานอยางเปนทางการที่ไดรับการเผยแพร  ซึ่งหนาที่ของปรสิต

สารทั้งสองประเภทนี้ โดยหลักไดแกการแสดงใหเห็นถึงวิธีการวาการจะเกิดข้ึนเปนตัวบทที่เผยแพร

ไดนั้นไดมาดวยวิธีการใด 

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร เนื้อหากอนตัวบท ไดแก ขอมูล

เชิงประวัติศาสตร ซึ่งอธิบายไดถึงวิธีการที่ภาพยนตรแตละเร่ืองถูกผลิตข้ึน, เอกสารประกอบ

ภาพยนตร, เนื้อหาสวนที่ถูกตัดออกจากภาพยนตรที่เผยแพรสูผูชม ในขณะที่หลังตัวบท ไดแก บท

สงทาย (epilogue) อันเปนการนําเสนอตัวบทซ่ึงเปนบทสรุปของภาพยนตร เปนตน 

  

 นอกจากนี้ มีผูศึกษาถึงปรสิตตัวของบทที่ปรากฏในส่ือภาพและเสียงที่มีความเคล่ือนไหว 

โดย ริรินดา เติมไทยมงคล (2549) ศึกษาปรสิตการส่ือสารในรายการโทรทัศนเลาขาวเชา พบวา

ปรสิตที่ปรากฏในรายการเลาขาวมีอยูหลายระดับ ทั้งระดับของตัวสื่อโทรทัศน, ระดับสถานี, ระดับ

รายการ และระดับของตัวบท นอกจากนี้พบวาปรสิตการส่ือสารมีลักษณะพลวัตร สามารถเปล่ียน

สถานะได เมื่อมีเงื่อนไขตางๆทั้งนี้เนื่องมาจากส่ือโทรทัศนเปนส่ือที่มีความเคล่ือนไหว 

  

ลักษณะของตัวบทแบบที่สาม ไดแก ลักษณะอัตตะของตัวบท (Metatextuality) เปน

ลักษณะความสัมพันธของตัวบทซ่ึงเชื่อมโยงสัมพันธกันในลักษณะที่ตัวบทหนึ่งทําหนาที่อธบิายอีก

ตัวบทหนึ่ง ทั้งนี้ การอธิบายสามารถเกิดข้ึนไดโดยไมจําเปนตองมีการระบุ หรืออางอิงถึงตัวบทที่ 
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ถูกอธิบาย ทั้งนี้ Genette ยกตัวอยางใหเห็นวา บทวิจารณ (commentary) คือตัวอยางที่ชัดเจน

ของ อัตตะของตัวบท  

 

ทั้งนี้ เชนเดียวกับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร เนื้อหาอัตตะตัวบท 

ไดแก คําอธิบาย หรือคําวิจารณจากผูที่มีสวนเกี่ยวของกับภาพยนตรเร่ืองนั้นๆ เชน คําวิจารณ หรือ

ความเห็นของผูกํากับภาพยนตร เปนตน 

 

ตัวบทในลักษณะตอมา คือ ลักษณะการเปนทุติยบท (Hypertextuality)  หรือลักษณะตัว

บทในลําดับที่สอง ซึ่งเปนความสัมพันธของตัวบท โดยตัวบทหนึ่งซ่ึงเกิดข้ึนภายหลัง เรียกวา ทุติย

บท (hypertext) ทําการขยายอีกตัวบทหนึ่งซ่ึงเคยมีอยูเดิม เรียกวา ปฐมบท(hypotext) ซึ่งอยูใน

รูปแบบของการเลียนแบบ การผสมผสานลักษณะของตัวบทเดิม การลอเลียนตัวบทเดิม  

 

ลักษณะของการพัฒนาปฐมบทเปนทุติยบท มี 2 ลักษณะ ไดแกการแปลงรูป 

(transformation) ซึ่งการเปนทุติยบทไมจําเปนตองปรากฏใหเห็นไดวาเกิดข้ึนมาจากตัวบทเดิม แต

จะอยูโดยปราศจากปฐมบทไมได เชน การตัดทอน และอีกลักษณะหนึ่งคือการเลียนแบบ 

(imitation) ซึ่งเปนลักษณะการแปลงรูปแบบหนึ่งโดยออม ซึ่งการเลียนแบบนั้นมีลักษณะพิเศษคือ 

ทุติยบทจําเปนตองมีตนแบบ (model) หรือมีลักษณะสวนใดสวนหนึ่งของปฐมบท  

 

ทั้งนี้เราสามารถจําแนกประเภทของทุติยบทไดเปน 4 ประเภท โดยจําแนกตามลักษณะ

ความสัมพันธระหวาง ทุติยบท และ ปฐมบท (Genette, 1997a : 25) และลักษณะการพัฒนาทุติย

บท ไดแก 

Parody เปนการบิดเบือนตัวบทเดิม ดวยวิธีการแปลงรูปที่นอยที่สุด 

  Travesty เปนการแปลงรูปของตัวบทเดิมโดยมีรูปแบบวิธีการ (stylistic) 

Caricature เปนลักษณะการเลียนแบบจากตัวบทเดิม ในลักษณะเชิงเสียดสี (satire) 

Pastiche เปนลักษณะของตัวบทใหมที่เลียนแบบจากตัวบทเดิม โดยปราศจากเจตนาของ

การเสียดสี  

 

ความแตกตางระหวางทุติยบทแบบ parody และ travesty จึงอยูที่ระดับความแตกตาง

ของการบิดเบือนจากตัวบทตนฉบับ หรือปฐมบท โดยทั้งสองแบบมีความสัมพันธโดยการแปลงรูป

จากตัวบทตนฉบับ ในขณะที่ caricature และ pastiche เปนลักษณะของการเลียนแบบจากตัวบท

ตนฉบับ แตมีความแตกตางกันอยูที่ระดับความแตกตางของหนาที่และเจตนา สรุปไดดังนี้ 
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ความสัมพันธ การแปลงรูป การเลียนแบบ 

ประเภท Parody Travesty Caricature Pastiche 

  

นอกจากนี้ Genette ยังอธิบายถึงกระบวนการในการสราง ทุติยบท ในตัวบทของหนังสือ 

และวรรณกรรมดวยวิธีการตางๆ โดยการพัฒนาทุติยบทนั้นมีวิธีการที่หลากหลาย และแตกตางกัน

ประกอบดวย 

1. การสรางความตอเนื่อง (continuation) หมายถึง การสรางความสมบูรณใหกับตัวบท

ปฐมบทที่ยังไมจบเร่ือง ซึ่งโดยทั่วไปการสรางทุติยบทลักษณะนี้จะเปนการทําโดยผูอ่ืนที่ไมใช

ผูประพันธ 

2. เนื้อหาเสริม (supplement) หมายถึง เนื้อหาหรือตัวบทที่สามารถทดแทนกับเนื้อหาที่

สมบูรณได ซึ่งเสริมเพื่อเปนทางเลือกเพิ่มเติมใหกับทุติยบท ดังนั้นปฐมบทของเนื้อหาเสริมจึงไดแก 

กอนตัวบท ซึ่งแสดงใหเห็นที่มาของผลงานที่สมบูรณ 

3. เนื้อหาภาคตอ (sequel) และบทสงทาย(epilogue) เนื้อหาภาคตอ หมายถึงการตอเติม

เนื้อหาของตัวบทปฐมบท มีวัตถุประสงคเพื่อยืดเนื้อเร่ืองของตัวบทเดิมที่จบลงแลวใหเพิ่มข้ึน สวน

บทสงทาย คือทุติยบทที่ทําหนาที่เปนบทสรุปเพื่อไขขอของใจที่ทิ้งไวในปฐมบท 

4. การเปล่ียนสกุลของตัวบท (generic reactivation) เปนลักษณะการสรางทุติยบทที่

เปลี่ยนแปลงสกุลของปฐมบท ใหเปนไปตามความนิยม  

5. การแทนที่ตัวบท (transposition) เปนวิธีการสรางทุติยบทที่ครอบคลุมวิธีการอ่ืนๆที่

กวางขวาง แตมีความสําคัญอยางยิ่ง ทั้งนี้การแทนท่ีตัวบทประกอบดวยวิธีการยอย ดังนี้ 

5.1 การแปลตัวบท (translation) หมายถึง การแปลหรือแทนที่ตัวบทจากภาษา

หนึ่งเปนอีกภาษาหนึ่ง  

5.2 การเปลี่ยนเปนรอยกรอง (versification) และการเปล่ียนเปนรอยกรอง 

(prosification) เปนลักษณะการเปล่ียนวิธีการนําเสนอของตัวบทปฐมบท ใหเปนทุติยบท

ดวยวิธีการทางการประพันธที่แตกตาง 

5.3 การแปลงโวหาร (transtylization) หมายถึง การสรางทุติยบทจากการ

เปล่ียนแปลงรูปแบบโวหาร หรือการประพันธผลงานเดิมในลักษณะการประพันธแบบใหม  

6. การแปลงตัวบทในเชิงปริมาณ (quantitative transformation) เปนวิธีการสรางทุติยบท 

โดยกระบวนการในทางปริมาณ ซึ่งสามารถกระทําไดสองลักษณะไดแก การลดตัวบทลง หรือการ

เพิ่มตัวบท 
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ในการลดตัวบทลง สามารถทําไดโดยวิธีการการตัดทอนตัวบท (excision) ซึ่งเปนการตัด

ตัวบทสวนใหญจากปฐมบท  และการกระชับตัวบท (concision) ซึ่งเปนวิธีการสรางทุติยบทใน

ลักษณะที่ส้ันกระชับ โดยไมตองอางอิงการใชคําของปฐมบท 

นอกจากนี้ยังมีวิธีการลดตัวบทในเชิงโครงสราง ไดแก การสรุปตัวบท (condensation) 

เปนการสรางทุติยบทจากการสรุปโครงสรางของปฐมบท เพื่อลดตัวบทลง หรืออีกนัยหนึ่งคือการ

สรุปยอตัวบทเดิม ในลักษณะเชิงวิจารณตัวบทเดิม และการยอยตัวบท (digest) ซึ่งเปนการสราง

ทุติยบทจากการสรุปความของตัวบทเดิม แตไมมีลักษณะของการวิจารณ 

สําหรับการการเพิ่มตัวบท ประกอบดวยวิธีการตอเติมตัวบท (extension) ซึ่งมีลักษณะ

ตรงกันขามกับการตัดทอน แตมีความคลายคลึงที่เปนการเพิ่มตัวบทจํานวนมากใหกับตัวบทเดิม  

และการเสริมตัวบท (expansion) ซึ่งเปนการเพิ่มความยาวของตัวบทเดิมใหมากข้ึน เพื่อสรางเปน

ทุติยบท นอกจากนี้ยงมีกลวิธีการขยายตัวบท (amplification) ซึ่งเปนการขยายความของแกนเร่ือง

จากตัวบทเดิม ซึ่งประกอบข้ึนจากการตอเติม และการเสริมตัวบท 

7. การเปล่ียนรูปแบบการเลาเร่ือง (transmodalization) หมายถึง การพัฒนาทุติยบทจาก

การแทนท่ีการเลาเร่ืองของปฐมบท ดวยวิธีการเลาเร่ืองแบบใหม ทั้งนี้ แบงเปนลักษณะยอยไดเปน 

เปล่ียนรูปแบบภายใน (intramodal transmodalization) ซึ่งเปนกลวิธีเปล่ียนโครงสรางการเลา

เร่ืองจากภายใน ไดแก การเปล่ียนชวงเวลา เปล่ียนบรรยากาศของเร่ือง รวมทั้งเปลี่ยนผูบรรยาย

เ ร่ือง  เปนตน  และอีกประ เภทหนึ่ ง เ รียกว าการ เป ล่ียน รูปแบบภายนอก  (intermodal 

transmodalization) ซึ่งเปนการเปล่ียนรูปแบบการเลาเร่ืองแบบใหม  

8.การเปล่ียนเร่ือง และการกระทําของตัวละคร (diegetic and pragmatic transposition) 

หมายถึงการพัฒนาทุติยบทที่เปล่ียนแปลงเร่ือง หรือฉากของเหตุการณ หรือการเปล่ียนการกระทํา

ของตัวละครในปฐมบท 

9. การสรางความใกลชิด (proximization) หมายถึงการพัฒนาปฐมบท ดวยกลวิธีการ

เปล่ียนแปลงเร่ืองราวของปฐมบทใหมีความรวมสมัย และการสรางความใกลชิดใหกับผูรับสารมาก

ข้ึน เชน เปล่ียนยุคสมัยเปนปจจุบัน 

10. การเปลี่ยนแรงจูงใจ (transmotivation) หมายถึงการเปลี่ยนแปลงแรงจูงใจของตัว

ละคร ซึ่งเกิดจากกระบวนการสรางแรงจูงใจใหม  (motivation) และการลดแรงจูงใจเดิม 

(demotivation)ใหกับตัวละครใดๆ เพื่อพัฒนาเปนทุติยบท 

11. การเปลี่ยนเชิงคุณคา (transvaluation) หมายถึงการเปล่ียนแปลงคุณคาบางประการ

ของตัวละคร ซึ่งเกิดจากกระบวนการเพิ่มคาตัวละคร (valuation) และการลดคาตัวละครที่มีอยูเดิม 

(devaluation)ใหกับตัวละครใดๆ เพื่อพัฒนาเปนทุติยบท เชน เพิ่มอารมณขันใหกับตัวละคร  หรือ

การพัฒนาตัวละครรองใหมีบทบาทเพิ่มข้ึน 
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ดังนั้นสําหรับเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร ลักษณะการสรางทุติยบท 

จึงสามารถทําไดอยางหลากหลาย โดยอาจเปรียบเทียบไดกับ การขยายความเนื้อหาจากสวนหนึ่ง

สวนใดของภาพยนตร การสรางเนื้อหาภาพยนตรในแบบที่แตกตางออกไปสําหรับฉากเปดเร่ือง 

หรือฉากจบที่แตกตางไปจากเนื้อหาภาพยนตรที่ไดรับการเผยแพร ซึ่งเปนการสรางตัวบทใหมที่

แตกตางไปจากเดิม หรือการใหภาษาเสียงบรรยายที่แตกตางจากเดิม ก็สามารถเปรียบเทียบไดกับ

การแปล เปนตน  

 

ตัวบทลักษณะสุดทาย ไดแก ลักษณะพันธุบท (Architextuality) พันธุบทเปน

ความสัมพันธที่รวมเอาความเช่ือมโยงของตัวบทแตละตัวบทตอส่ิงที่ตัวบทนั้นๆนําเสนอ เชน สกุล

(genre)ของตัวบท (Genette, 1992 : 82) กลาวคือ พันธุบทเปนแบบฉบับที่เปล่ียนแปลงไดยากซ่ึง

วางกรอบระบบทั้งหมดของตัวบท และเปนชุดของประเภทตัวบท ที่ทําใหเกิดตัวบทตางๆ อยางไรก็

ตามโดยปกติแลวตัวบทใดๆ จะไมไดถูกคาดหวังที่จะตองระบุใหเห็นไดวาเปนตัวบทประเภทใด 

ดังนั้นพันธุบทจึงเปนลักษณะความสัมพันธที่เปนนามธรรมมากที่สุด และชัดเจนนอยที่สุดตาม

ทัศนะของ Genette 

 

ลักษณะพันธุบท มีความสําคัญคือ เปนส่ิงชวยนําทาง และตัดสินสินระดับความคาดหวัง

ของผูรับสารที่มีตอตัวบทนั้นๆ นอกจากนี้ยังรวมถึงประเภท(generic) รูปแบบ(modal) ความ

คาดหวังเกี่ยวกับแกนหรือใจความ หรือความคาดหวังตอโวหารที่ใชในตัวบท (thematic and 

figurative expectation about texts)  

 

จากการศึกษาตัวบทในส่ือหนังสือนั้น Genette อธิบายถึงตัวอยางของพันธุบท ที่ชวยบงช้ี

ถึงโครงสรางหรือประเภทของวรรณกรรม หรืองานประพันธแตละเร่ือง เชน รูปแบบการนําเสนอ 

เชน การเลาเร่ือง และ แนวคิดสําคัญหรือแกนของเร่ือง เชน เชน บทกวีประเภทมหากาพยอาศัย

การเลาเร่ืองโดยบุคคลที่สาม โดยมีตัวละครที่มีการกระทําที่นายกยอง และจบลงดวย

โศกนาฏกรรม เปนตน 

 

ดังนั้นเม่ือนําแนวคิดดังกลาวมาพิจารณาถึงตัวบทของเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายในดี

วีดีภาพยนตร จึงไดแก ตัวบทตางๆที่ประกอบข้ึนเพื่อชวยในการบงชี้ถึงประเภทของภาพยนตร  เชน 

บทรอง ดนตรีประกอบ หรือการเลาเร่ืองดวยเพลง เปนตัวบทที่บงชี้ถึงภาพยนตรประเภท

ภาพยนตรเพลง เปนตน 
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ทั้งนี้ สําหรับตัวบททั้ง 5 ลักษณะนั้น Genette เสนอแนวทางในการพิจารณาตัวบท

ทั้งหมดวาแยกจากกันไมได โดยตัวบทแตละลักษณะมีความคาบเกี่ยวกันอยู หรือกลาวไดวา

ลักษณะความสัมพันธของตัวบทหนึ่งๆจึงมีไดหลายลักษณะ นอกจากนี้ รูปแบบที่แตกตางกันของ 

transtextuality เปนเหมือนแงมุมที่แตกตางกันของตัวบท ทั้งยังมีระดับความแตกตางที่แบงเปน

ประเภทของตัวบทอีกดวย  

 

ดังนั้นในการศึกษาการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของส่ือดีวีดีภาพยนตรนั้น 

ผูวิจัยไดใชแนวทางดังกลาวเปนพื้นฐานของการศึกษา โดยพิจารณาตัวบททั้ง 5 ประเภทใน

ลักษณะที่คาบเก่ียวกันไมสามารถแบงแยกจากกันโดยส้ินเชิงได รวมทั้งพิจารณาตัวบทเหลานี้ใน

ลักษณะที่เปนพลวัตรสามารถเปล่ียนแปลงลักษณะไดข้ึนกับแงมุมในการวิเคราะห  

 

จากลักษณะของตัวบทซ่ึงมีความหลากหลายดังกลาว การออกแบบเนื้อหาและสวนขยาย

ของดีวีดีภาพยนตร จึงควรประกอบข้ึนจากตัวบทในลักษณะที่มีตัวบทลักษณะตางๆอยาง

หลากหลาย  

 

ทั้งนี้ จากลักษณะเนื้อหาที่พบในปจจุบันของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของดีวีดี

ภาพยนตร เมื่อนํามาพิจารณาในกรอบของตัวบททั้ง 5 ลักษณะ การเช่ือมโยงตัวบท

(Intertextuality), ปรสิตของตัวบท (Paratextuality), อัตตะตัวบท (Metatextuality), ทุติยบท

(Hypertextuality) รวมทั้ง พันธุบท (Architextuality)  ซึ่ง Genette รวมเรียกวา Transtextuality 

นั้น แสดงใหเห็นถึงความหลากหลายของตัวบทในลักษณะตางๆ ซึ่งมีความเช่ือมโยงกับตัวบทอ่ืน

ใดๆ  ซึ่งสําหรับดีวีดีภาพยนตรนั้น เนื้อหาตัวบทสําคัญอีกอยางหนึ่งก็คือเนื้อหาของภาพยนตร  

ดังนั้นในการออกแบบเนื้อหาเนื้อหาสวนควบ และสวนขยาย การนําแนวคิดของ Genette มาเปน

พื้นฐานในการออกแบบจะชวยใหเนื้อหาที่ไดรับการพัฒนามีความหลากหลายยิ่งข้ึน 

 

ทั้งนี้สําหรับกระบวนการในการพัฒนาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยมีความ

จําเปนอยางยิ่งที่จะตองทราบถึงความตองการของผูชม ซึ่งการบรรลุวัตถุประสงคดังกลาวไดนั้น 

ผูวิจัยตองมีเคร่ืองมือที่ชวยใหทราบถึงความตองการของบุคคล คือ Repertory Grid โดยพัฒนา

จากแนวคิดการสรางโครงความคิดของบุคคล ซึ่งถูกออกแบบโดย George R. Kelly โดยเคร่ืองมือ

ดังกลาวไดถูกนํามาประยุกตใชเพื่อศึกษาถึงความตองการของผูชมรายการโทรทัศนที่มีตอเนื้อหา

รายการ โดย Robert R. Monaghan (1972:38-47) 
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โดย Repertory Grid เปนเคร่ืองมือที่ใชตรวจสอบวิถทีี่บคุคลใชมองโลก โดย Kelly วาง

กรอบทฤษฎีวาบุคคลจะมองโลกผานแบแผนทางความคิด เรียกวา โครงความคิด (construct) ซึ่ง

บุคคลนั้นๆสรางข้ึนเพื่อปรับใหเขากนักับวตัถุ หรือเหตุการณตางๆโดยรอบ ซึ่ง Kelly สรางเปน

หลักการพืน้ฐาน วา บุคคลจะคิดและกระทําในทิศทางที่เขาคาดวาจะเกิดข้ึน ซึ่งประกอบดวยหลัก

ยอย จาํนวน 11 ขอ ดังนี ้

 

1. Construction Corollary บุคคลคาดการณตอเหตุการณจากการตีความโอกาสการ

เกิดซ้ําของเหตุการณนั้นๆ 

2. Individuality Corollary บุคคลมีมุมมองตอเหตุการณใดๆในลักษณะที่แตกตางกัน 

3. Organization Corollary บุคคลมีการจัดลําดับในส่ิงตางๆที่เขาคาดการณ 

4. Dichotomy Corollary บุคคลมีการจัดแบงลักษณะคูตรงขามซึ่งเขาใชในการหา

ความหมายตอส่ิงตางๆ 

5. Choice Corollary บุคคลมีความพยายามเช่ือมโยงตนเองกับภายนอกเพื่อที่จะเรียนรู

ตนเอง 

6. Range Corollary วิธีที่บุคคลใชจัดการส่ิงรอบตัว จะสัมพันธตอการประยุกตใช 

7. Experience Corollary บุคคลเปล่ียนแปลงวิธีการจัดการตอส่ิงรอบตัวไดเม่ือเห็นวามี

ความเหมาะสม 

8. Modulation Corollary บุคคลที่ยืดหยุน และเปดกวางยอมสามารถจัดการกับ

สภาพแวดลอมที่หลากหลายได 

9. Fragmentation Corollary บุคคลมีการจัดการตอส่ิงที่แตกตางกัน ดวยวิธีที่แตกตาง

กัน 

10. Commonality Corollary ยิ่งการตีความของบุคคลมีความคลายคลึงกันมากเพียงใด 

เขายอมมีแนวความคิดสัมพันธเปนทิศทางเดียวกันมากเทานั้น 

11. Social Corollary บุคคลที่สามารถมองโลกจากมุมมองของบุคคลอ่ืนไดมาก ยอมทํา

ใหบุคคลนั้นสามารถส่ือสารไดดียิ่งกวา 

 

นอกจากนี้ กฤษณ ทองเลิศ (2545) ไดประยุกตเคร่ืองมือ Repertory grid มาเพื่อการวิจัย

ทางดานการสื่อสารมวลชน โดยศึกษาการผสานรูปแบบ การสื่อความหมายและจินตสาระของผูรับ

สารเปาหมาย ที่มีตองานภาพถายกับลายลักษณอักษรที่ปรากฏในงานโฆษณาทางส่ือพิมพ ทั้งนี้

การวิเคราะหดวยเคร่ืองมือดังกลาว ทําใหพบวาระดับจินตนาการของผูรับสารที่เกิดจากการรับสาร 
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จากงานภาพถาย กับลายลักษณอักษรมีความสัมพันธเชิงบวกกับการคาดทํานายแนวโนม

พฤติกรรม ที่เกิดจากการดูชิ้นงานโฆษณา ทั้งนี้โดยอาศัยกรอบแนวคิดเร่ืองเคร่ืองมือดังกลาว และ

แนวคิดเกี่ยวกับโครงความคิดของบุคคลเปนแนวทางการศึกษา  

 

ดังนั้น จากหลักการพื้นฐานของ Kelly ขางตน และแนวคิดเกี่ยวกับเคร่ืองมือ Repertory 

Grid ซึ่งถูกนํามาประยุกตใชเพื่อการศึกษาทางดานการส่ือสารมวลชน ผูวิจัยจึงนํามาใชเปน

เคร่ืองมือวิจัย  

 

นอกจากนี้ในการพัฒนาตัวบทนั้น Monaghan (1968: 47) ยังไดนําเสนอแนวคิดการ

ออกแบบเนื้อหาที่มีความสรางสรรคอยางเปนระบบ ซึ่งเปนวิธีการที่ใชอยางแพรหลายในทางการ

ส่ือสาร โดยการออกแบบเนื้อหาน้ันประกอบข้ึนจากองคประกอบพื้นฐานที่ผานการนิยามอยาง

ชัดเจน ทั้งนี้อาศัยวิธีการแฟคทอเรียล เพื่อสรางเนื้อหาใหมจากลักษณะองคประกอบพื้นฐาน

เหลานี้ ซึ่งเปนวิธีการที่ผูวิจัยนํามาใชรวมกับโครงความคิดจากเคร่ืองมือ Repertory Grid โดยมี

กระบวนการแสดงในบทตอไป 

 

ทั้งนี้ สําหรับการศึกษาการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตร 

นั้น ผูวิจัยจึงอาศัยกรอบแนวคิดเร่ืองการพิจารณาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของดีวีดี

ภาพยนตรที่มีในปจจุบัน แนวคิดเร่ืองความสัมพันธของตัวบท หรือการสงผานความหมายของตัว

บท “transtexuality” ซึ่งครอบคลุมแนวคิดเกี่ยวกับลักษณะตัวบทแบบตางๆอันแบงยอยได 5 

ประเภทเปนพื้นฐานของการศึกษา ประกอบกับแนวคิดการสรางโครงความคิดของบุคคลและ

เคร่ืองมือ Repertory grid ซึ่งนํามาใชเพื่อศึกษาความตองการของผูชม มาเปนกรอบแนวคิด

สําคัญในการศึกษา 
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บทที่ 3 
 

ระเบียบวธิวีจิัย และการเก็บรวบรวมขอมูล 
 

การศึกษาวิจัยเร่ือง “การออกแบบเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยายในส่ือดีวีดี

ภาพยนตร” เปนการศึกษาถึงเนื้อหาที่เปนสวนควบ และสวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตร เพื่อให

ทราบถึงลักษณะของส่ือดีวีดีที่มีสวนตอการกําหนดเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายในปจจุบัน ซึ่ง

ผูวิจัยจะนํามาเปนพื้นฐานในการออกแบบเนื้อหาที่ควรจะมีเพิ่มเติมสําหรับส่ือดีวีดีภาพยนตร

ตอไป   

 

ระเบียบวิธีการวิจัยที่ผูวิจัยใชในการศึกษาคร้ังนี้ ประกอบดวยวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ 

(Qualitative research) รวมกับเคร่ืองมือในการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative research) โดย

วิเคราะหจากตัวบทของสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตร และการสัมภาษณดวย

เคร่ืองมือ Repertory Grid เพื่อออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเพิ่มเติมในส่ือดีวีดี

ภาพยนตร  

 

ผูวิจัยไดเลือกหนวยของการวิเคราะห คือ สวนควบ และสวนขยายของภาพยนตรที่ถูกผลิต

ในรูปแบบดีวีดี ทั้งนี้ผูวิจัยใชวิธีการสังเกตจากการชมเนื้อหาที่เปนสวนควบ และสวนขยาย รวมทั้ง

เนื้อหาภาพยนตรในดีวีดีภาพยนตร จากนั้นวิเคราะหขอมูลโดยมีจุดมุงหมายในการวิเคราะหและ

ตีความเนื้อหาเหลานี้เพื่อใหทราบถึงบทบาทของส่ือดีวีดีที่มีตอการกําหนดรุปแบบเนื้อหาของ

เนื้อหาดังกลาวที่มีอยูในปจจุบัน เพื่อนํามาใชในการออกแบบเนื้อหาที่ควรจะมีเพิ่มเติม และ

พิจารณาตัดทอนเนื้อหาที่ไมมีความจําเปน  

ทั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาจากแหลงขอมูล การเก็บรวบรวมขอมูล การวิเคราะหขอมูล และการ

นําเสนอขอมูลดังตอไปนี้ 
 
แหลงขอมูลในการศึกษา 

ในการศึกษาคร้ังนี้ ผูวิจัยกําหนดแหลงขอมูลในการศึกษา ออกเปน 3 แหลงดังนี ้

1. แหลงขอมลูหลัก 

แหลงขอมูลหลักสําคัญซึ่งใชเพื่อการศึกษาคร้ังนี้ คือตัวบท(Text) ที่เปนสวนควบ และสวน

ขยายของส่ือดีวีดีภาพยนตร ซึ่งผูวิจัยไดจาการชม และจดบันทึกขอมูลเปนเอกสารเพื่อการ

วิเคราะห  
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ทั้งนี้ในการคัดเลือกดีวีดีภาพยนตรมาศึกษา ผูวิจัยไดใหผูที่มีความรูความเชี่ยวชาญเปนผู

ตัดสินในการเสนอเน้ือหาสวนควบ และสวนขยายในภาพยนตรเร่ืองตางๆ โดยใชหลักเกณฑ

ประกอบในการพิจารณาเร่ืองเพื่อนํามาศึกษาดังตอไปนี้ 

1). ความหลากหลายของเนื้อหาท่ีเปนสวนควบของสื่อดีวีดีภาพยนตร  

เนื่องจากการศึกษาคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อการศึกษาเนื้อหาที่เปนสวนควบของดีวีดี

ภาพยนตร ซึ่งในทางปฏิบัตินั้นผูวิจัยไดสังเกตเห็นทิศทางปจจุบันที่เกิดข้ึนในตลาดดีวีดีจากศูนย

เชา และจําหนายพบวาดีวีดีภาพยนตรแตละเร่ืองมีการผลิตออกจําหนายใน”ฉบับ” (Edition) ที่

แตกตางกันจํานวนมาก และเนื้อหาที่เปนสวนควบของดีวีดีภาพยนตรเร่ืองเดียวกัน แตตางฉบับกัน 

ก็มีปริมาณเนื้อหาที่เปนสวนควบที่แตกตางกัน รวมถึงมีจํานวนแผนดีวีดีภาพยนตรที่แตกตางกัน

ดวย ทั้งนี้เพื่อตอบสนองตอการสะสมของผูชมที่ตองการ ประกอบกับกลยุทธในการปองกันการ

ละเมิดลิขสิทธภาพยนตรทําใหผูผลิต และผูจัดจําหนายนิยมรวบรวมเนื้อหาสวนควบพิเศษไวในดีวี

ดีแผนที่สอง เพื่อดึงดูด และกระตุนใหผูบริโภคซื้อดีวีดีภาพยนตรที่ถูกตองตามกฎหมายมากข้ึน 

ดังนั้นในการศึกษาคร้ังนี้เกณฑในการพิจารณาเลือกเร่ืองประการแรกจึงเลือกจาก ”ฉบับ”

ดีวีดีภาพยนตรแตละเร่ืองที่มีเนื้อหาสวนควบพิเศษที่มีความหลากหลายมากที่สุด เพื่อใหมีเนื้อหา

สวนควบที่มีปริมาณหลากหลายมากเพียงพอตอการนํามาวิเคราะห และเพื่อที่แสดงใหเห็นถึง

ศักยภาพของส่ือประเภทดีวีดีซึ่งเปนหนวยการศึกษา 

2). ประเภท หรือแนว (genre) ของภาพยนตรในรูปแบบดีวีดี 

ผูวิจัยคัดเลือกเร่ืองโดยพิจารณาจากเร่ืองที่มีประเภท(genre) ของภาพยนตรที่มีความ

ชัดเจน  เนื่องจากตองการใหบรรลุตามวัตถุประสงคหนึ่งของการศึกษาเพื่อที่จะสามารถ

เปรียบเทียบเนื้อหาตามประเภทรายการที่แตกตางกันไดชัดเจนมากที่สุด ผูวิจัยพิจารณาจากดีวีดี

ภาพยนตรใหครอบคลุมกับแนวภาพยนตรที่เปนที่นิยมและหลากหลายที่สุด เพื่อใชในการวิเคราะห 

และอธิบายผลการศึกษาใหไดครบถวนที่สุดตามที่ไดกําหนดไว  

 

จากหลักเกณฑและความสําคัญในการพิจารณาเลือกเร่ืองดีวีดีภาพยนตรเพื่อนํามาศึกษา

ในคร้ังนี้ ผูวิจัยไดรับความกรุณาจากผูเช่ียวชาญจํานวนสามทานในการเสนอชื่อเร่ืองดีวีดี

ภาพยนตรเพื่อการศึกษา ดังนี้ 

1) คุณนลัท ต้ังพรพิพัฒน  ปจจุบันเปนบรรณาธิการประจํานิตยสารภาพยนตรBioscope  

2) คุณพัฒนา ทสุีกะ  นกัสะสมดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเร่ิมตนการชมและเก็บสะสมดีวีดี

ภาพยนตรมาประมาณ 10 ป ปจจุบันคุณพัฒนาประกอบอาชีพเปน graphic 

designer บ.ปาใหญ ครีเอช่ัน จาํกัด 
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3) คุณอาทิตย ศิวะหรรษาพนัธ ผูเขาแขงขันและชนะเลิศตําแหนงสุดยอดแฟนพนัธุแท
ภาพยนตรฮอลลีวูด ประจําป 2003 รวมทัง้เปนผูที่ชืน่ชอบการชมภาพยนตร และ

สะสมดีวีดีภาพยนตร 

ทั้งนี้ ผูวิจัยกําหนดใหผูเชี่ยวชาญแตละทานเสนอรายช่ือภาพยนตรดีวดีีที่คิดวามีเนื้อหา

สวนควบและสวนขยายที่นาสนใจ โดยกาํหนดใหเสนอจากประเภทภาพยนตร 5 ประเภท เสนอ

เร่ืองประเภทละ 3 เร่ืองทั้งนีท้ั้งสามทานไดนําเสนอรายช่ือภาพยนตร รวมจํานวนทั้งส้ิน 45 เร่ืองดัง

แสดงในตารางท่ี 3.1  

 

ตารางที่ 3.1 รายชื่อภาพยนตรดีวีดีที่เนื้อหาสวนควบและสวนขยายทีน่าสนใจเสนอรายช่ือ

โดยผูเชี่ยวชาญ 
คุณนลัท คุณพัฒนา คุณอาทิตย 

Genre / Informant 
ผูชวยบรรณาธิการ

นิตยสารภาพยนตร 

Bioscope นักสะสมดีวีดี 

สุดยอดแฟนพันธุแท 

ภาพยนตรฮอลลีวูด 

Action/ 1 300 300 300 

Adventure 2 Troy Troy Troy 

 3 The last samurai Sin City Casino royale 

Animation 1 The Incredibles The Incredibles The Incredibles 

 2 Shrek Monster House Happy feet 

 3 Cars Cars Cars 

Drama 1 The Aviator Brokeback Mountain The Aviator 

 2 Pursuit of happiness Pursuit of happyness Pursuit of happyness 

 3 Rocky Balboa Babel Babel 

Sci-fi/  

Lord of the Rings : 

the fellowships  

of the ring 

Lord of the Rings : 

the fellowships  

of the ring 

Lord of the Rings : 

the fellowships 

 of the ring 

Fantasy 

 

Lord of the Rings :  

the two towers 

Lord of the Rings : 

 the two towers 

Lord of the Rings :  

the two towers 

  

Lord of the Rings :  

the return of the king 

Lord of the Rings :  

the return of the king 

Lord of the Rings :  

the return of the king 

Documentary/ 1 An Inconvenient truth An Inconvenient truth An Inconvenient truth 

Musical 2 Fahrenheit 9/11 Fahrenheit 9/11 Fahrenheit 9/11 

  3 

The Phantom of the 

opera 

The Phantom of the 

opera 

The Phantom of the 

opera 

1 

 

2 

3 
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จากรายช่ือดีวีดีภาพยนตรที่ไดรับเสนอชื่อดังกลาว ผูวิจัยสามารถแบงประเภทของดีวีดี

ภาพยนตรที่มีเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเปนที่นาสนใจ ไดเปน 2 ประเภท คือ กลุมที่ไดรับการ

เสนอรายช่ือโดยเอกฉันท และกลุมที่ไดรับการเสนอรายชื่อโดยไมเปนเอกฉันท ดังนี้ 

1) กลุมที่ไดรับการเสนอรายชื่อโดยเอกฉันท คือกลุมที่ผูเช่ียวชาญทั้ง 3 ทานเห็นพอง

ตองกันถึงความนาสนใจของเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ประกอบดวยดีวีดีภาพยนตร ดังนี้ 

- ภาพยนตร Action/Adventure เร่ือง 300 และ Troy 

- ภาพยนตร Animation เร่ือง The Incredibles และ Cars 

- ภาพยนตรDrama เร่ือง The Pursuit of Happyness 

- ภาพยนตร Sci-fi และ Fantasy เร่ือง Lord of the Rings: The Fellowship of the ring, 

The Lord of the Rings : The two towers และ The Lord of the Rings: The return of the king 

- ภาพยนตร Documentary เร่ือง An Inconvenient Truth และ Fahrenheit 9/11 และ

ภาพยนตร Musical เร่ือง The Phantom of the Opera 

2) กลุมที่ไดรับการเสนอรายช่ือโดยไมเปนเอกฉันท คือกลุมที่ผูเชี่ยวชาญทั้งอยางนอย 1 

ทาน ไมเห็นพองตองกันถึงความนาสนใจของเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ประกอบดวยดีวีดี

ภาพยนตร ดังนี้ 

- ภาพยนตร Action/Adventure เร่ือง The Last Samurai, Sin City และCasino Royale 

- ภาพยนตร Animation เร่ือง Shrek, Monster House และHappy Feet 

- ภาพยนตรDrama เร่ือง The Aviator, Babel, Brokeback Mountain และ Rocky 

Balboa 
 
อยางไรก็ตาม เนื่องจากผูวิจัยตองการศึกษาถึงลักษณะเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายดีวี

ดีภาพยนตรในปจจุบัน ซึ่งจําเปนตองศึกษาจากตัวบทที่มีความหลากหลายเพียงพอที่จะสามารถ

ศึกษาไดถึงลักษณะประจํา ดังนั้นจึงเลือกศึกษาดีวีดีภาพยนตรทุกเร่ืองที่ไดรับเสนอชื่อ รวมทั้ง

ผูวิจัยพิจารณาเห็นวาในรายการที่ไดรับเสนอรายช่ือนั้น ไมมีภาพยนตรไทยอยูเลย ดังนั้นผูวิจัยจึง

ขอเสนอภาพยนตรไทยเพื่อศึกษาดวย 1 เร่ือง คือเร่ือง”ตมยํากุง” โดยจัดอยูในภาพยนตรประเภท 

Action เนื่องจากเปนภาพยนตรไทยที่สามารถทํารายไดจากการฉายทั่วโลกไดจํานวนมาก และมี

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่หลากหลาย  

 

ดังนั้นในการวิจัยคร้ังนี้ จํานวนภาพยนตรดีวีดีที่นํามาศึกษาทั้งหมดจึงรวมทั้งส้ิน 46 เร่ือง 

ทั้งนี้มีบางเร่ืองที่มีการเสนอรายชื่อซ้ํากัน จึงรวมจํานวนภาพยนตรที่ศึกษาทั้งส้ิน 22 เร่ือง ซึ่งแตละ 
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เร่ืองนั้นมีเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของภาพยนตร ซึ่งเปนตัวบทสําหรับการศึกษาคร้ังนี้มี

ขอบเขต ดังนี้ 

 
ประเภทภาพยนตร Action 
1) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง 300U ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Commentary by Director Zack Snyder บทวจิารณภาพยนตรจากผูกํากับภาพยนตร 

- The 300 - Fact or Fiction? สารคดีพิเศษเกี่ยวกับนักรบชาวสปารตัน 300 คน  

   และนครรัฐสปารตา พรอมความเหน็จากนักประวัติศาสตร และผูผลิตภาพยนตร 

- Who Were The Spartan?: The worriors of 300 สารคดีพิเศษเกี่ยวกับนครรัฐสปารตา  

   และการดัดแปลงถายทอดสังคมสปารตาสูภาพยนตร 

- Frank Miller Tapes  บทสัมภาษณพิเศษเพื่อยกยอง Frank Miller ผูแตงนิยายภาพเร่ือง 300 

- Making of 300 สารคดีเบ้ืองหลังการถายทําภาพยนตร มุมมองจากผูกํากับภาพยนตร 

   ผูอํานวยการผลิต นักแสดง และทีมงานสรางภาพยนตร  

- Making of 300 in image ประมวลภาพเบื้องหลังงานสรางภาพยนตร 300 

- Deleted Scenes with Introduction by Director Zack Snyder  ฉากที่ถกูตัดออกจาก                                        

   ฉากที่ถูกตัดออกจากภาพยนตร พรอมเสียงบรรยายโดยผูกํากับภาพยนตร 

- Webisodes บทสัมภาษณขนาดส้ันเกี่ยวกับภาพยนตรจํานวน 12 ตอนที่เคยเผยแพร 

   ทางอินเทอรเน็ต 

 

2) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง TroyU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- In The Thick Of The Battle เบ้ืองหลังการถายทาํฉากสูรบ และการฝกซอมการตอสู 

   ฉากสงครามกรุงทรอยในภาพยนตร  

- From Ruins To Reality สารคดีเบ้ืองหลังการถายทําภาพยนตรเร่ือง Troy 

- Troy: An Effects Odyssey สารคดีเบ้ืองหลังการสรางเทคนิคพเิศษดานภาพ และสียง 

- Gallery Of The Gods ขอมูลทําความรูจักเหลาทวยเทพในเทพปกรณัมกรีกแบบสามมิติ 

- Theatrical Trailer ภาพยนตรตัวอยางฉบบัฉายในโรงภาพยนตร 

 

3) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง Sin CityU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Sneak Peeks ภาพยนตรตัวอยางจากผูผลิต และผูจัดจําหนายเดียวกัน 

- Behind The Scenes เบ้ืองหลังการถายทําภาพยนตร และการดัดแปลงเร่ืองราวจาก 

   หนังสือการตูนสูภาพยนตร 
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4) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง The Last SamuraiU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Tom Cruise: A Warrior's Journey บทสัมภาษณทอม ครูซ เกี่ยวกับภาพยนตร และ   

   หลากหลายความรูสึกจากนักแสดง และทีมงานที่มีตอทอม ครูซ 

- Edward Zwick: Director's Journal บันทึกเบ้ืองหลังการถายทาํของผูกํากับภาพยนตร 

- Making An Epic บทสนทนาระหวางนักแสดงนํา และผูกํากับภาพยนตรเกี่ยวกับภาพยนตร   

   และเบ้ืองหลังงานสรางภาพยนตร 

- History Vs. Hollywood สารคดีพิเศษเกีย่วกับซามูไรจาก History Channel 

- A World Of Detail  เบ้ืองหลังการออกแบบการถายทาํภาพยนตร 

- Silk And Armor เบ้ืองหลังการออกแบบเคร่ืองแตงกายในภาพยนตร 

- Imperial Army Basic Training เบ้ืองหลังการฝกฉากการตอสู และการใชอาวุธ 

- From Soldier to Samurai : The Weapons เบ้ืองหลังการออกแบบอาวุธประเภทตางๆที่ใช 

   ในภาพยนตร 

- Bushido: The Way of The Warrior ขอมูลทําความรูจักหลักเจ็ดประการสําหรับวถิีซามูไร 

- Deleted Scenes ฉากที่ถกูตัดออกจากภาพยนตร 

- Japan Premieres (Tokyo & Kyoto Red Carpet) เนือ้หาพิเศษวนัเปดฉายรอบปฐมทัศน  

   ภาพยนตรในประเทศญ่ีปุน 

- Theatrical Trailer ภาพยนตรตัวอยางฉบบัฉายในโรงภาพยนตร 

- Commentary By Edward Zwick บทวิจารณภาพยนตรจากผูกาํกับภาพยนตร 

 

5) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง Casino RoyaleU ประกอบดวยเนือ้หาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Becoming Bond สารคดีพิเศษเกีย่วกับตัวละครเจมส บอนด 

- James Bond: For Real เบ้ืองหลังการถายทาํภาพยนตร 

- Bond Girld are Forever  สารคดีพิเศษเกี่ยวกับสาวบอนด  สัมภาษณนักแสดงผูเคยสวม 

   บทบาทสาวบอนด 

- Chris Comell Music Video มิวสิควิดีโอประกอบภาพยนตร 

 

6) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง ตมยาํกุงU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Audio Commentary โดยผูกํากับภาพยนตร และผูกํากับการตอสู 

- 5 Takes of Long Takes History เบ้ืองหลังฉากตอสูตอเนื่องความยาว 4 นาที โดยไมมีการ 

   ตัดตอ 

- Work Out With Tony Jaa เยี่ยมชมสตูดิโอฝกซอมของจา พนม 
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- Cast & Crew Interview บทสัมภาษณนักแสดงและทีมงานผลิตภาพยนตร 

- Ong-Bak World Tour รายการพิเศษความยาว 50 นาที สัมภาษณสดพรอมชมความนา 

   ต่ืนเตนการเผยแพรภาพยนตร องคบาก 

- Live Performance by Tony Jaa โชวความสามารถเต็มๆ ของจา พนม ตอสายตาชาว 

   ตางประเทศ 

- New Performance of Tom-Yum-Goong in Korea โชวความสามารถรูปแบบใหมของ 

   จา พนม ในประเทศเกาหลี 

- Guinness World Records บันทึกสถิติโลกกับการรําแมไมมวยไทยไปพรอมๆ กับ จา พนม 

- Theatrical trailer ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตร 

- Poster Gallery ประมวลภาพโปสเตอรภาพยนตร 

- Photo Gallery ประมวลภาพจากภาพยนตร 

- Tom Yum Goong Trivia เกร็ดเล็กๆ นอยๆ เกี่ยวกับภาพยนตรตมยํากุง 

  
ประเภทภาพยนตร Animation 
1) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง The IncrediblesU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Jack- Jack Attack ภาพยนตรการตูนส้ัน เปดเผยพลังพิเศษของตัวละคร Jack-Jack 

- Deleted Scenes And Alternate Opening ฉากที่ถกูตัดออกจากภาพยนตร และ 

   ฉากเปดเร่ืองที่แตกตางจากภาพยนตร อธิบายโดยผูกํากับภาพยนตร 

- Making of the Incredibles สารคดีเบ้ืองหลังงานสรางภาพยนตร 

- Art Gallery ประมวลภาพการออกแบบจากภาพยนตร 

- Publicity ภาพยนตรตัวอยางขนาดส้ัน และภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตร 

- The Adventure of Mr. Incredible and Pals การตูนส้ันการผจญภัยของตัวละครนํา 

- Top Secret files ประมวลขอมูลพิเศษของตัวละครยอดมนุษยในภาพยนตร 

- Boundin’ ภาพยนตรแอนิเมชั่นขนาดสั้นที่ไดรับเสนอชือ่เขาชิงรางวัล Academy Award  

   จากผูผลิตเดียวกนั 

- Behind the Scenes เบ้ืองหลังการสรางภาพยนตร ประกอบดวยฉากหลุดของตัวละคร 

   ประมวลภาพแนวคิดการออกแบบตัวละครและฉากตางๆ 
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2) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง Happy FeetU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Mumble Meets A Blue Whale and A Happy Feet Moment ฉากที่ไมปรากฏในภาพยนตร 

- Dance Like A Penguin: Stomp to the beat เนื้อหาพิเศษสอนข้ันตอนการเตรียมความ    

   พรอมการเตนตามตัวละครในเร่ือง 

- Music Videos: Gia's "Hit Me Up" and Prince's "The Song of the Heart" มิวสิควิดีโอ 

   ประกอบภาพยนตร 

- Classic Cartoon I Love to Singa ภาพยนตรการตูนขนาดสัน้ 

- Theatrical trailer ภาพยนตรตัวอยางจากผูผลิต และผูจัดจําหนายเดียวกนั 

 

3) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง CarsU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Mater And The Ghostlight ภาพยนตรส้ันนาํแสดงโดยตัวละครรองจากภาพยนตร 

- One Man Band ภาพยนตรแอนิเมชั่นขนาดส้ันที่ไดรับเสนอชื่อเขาชิงรางวัล Academy   

   Award จากผูผลิตเดียวกนั 

- Epilogue บทสงทายจากภาพยนตร 

- John Lasseter's Inspiration For CARS สารคดีพิเศษแรงบันดาลใจในการสรางภาพยนตร 

 

4) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง Monster HouseU ประกอบดวยเนือ้หาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Evolution of a Scene เบ้ืองหลังงานสรางภาพฉากเปดเร่ือง 

- Imaginary Heroes: Character Design งานสรางสรรคตัวละครแอนิเมชัน่ 

- Beginner's Luck: Casting การคัดเลือกนักแสดงแอนิเมชัน่ 

- The Best of Friends บทสัมภาษณนกัแสดงนําของเร่ือง และความเห็นจากผูกํากบั 

- Lot's of Dot: Performance Capture เทคนิคการสรางภาพแอนิเมชัน่เคลื่อนไหว 

- Black Box Theater: Motion Capture เทคนิคการถายทําดวยโมช่ัน แคปเจอร หรือ 

   การกาํกับฉากสมมติ 

- Photo Gallery ประมวลภาพจากภาพยนตร 

 

5) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง ShrekU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Filmmakers' Commentary บทวิจารณภาพยนตรจากผูผลิต 

- The Tech of Shrek เบ้ืองหลังการสรางภาพยนตร และเทคนิคแอนิเมชั่น 

- Animation Interview: Meet the Press บทสัมภาษณตัวละคร 
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- Production Notes บันทกึการถายทาํภาพยนตร 

- International Dubbing Featurette เนื้อหาพิเศษเบื้องหลังการพากยเสียงตัวละคร 

   จากทั่วโลก 

- Shrek in the Swamp Karaoke Dance Party ภาพยนตรแอนิเมชัน่ประกอบเพลงขนาดสั้น         

   โดยตัวละครจากภาพยนตร 

- Game เกมสจากภาพยนตร ประกอบดวยเกมส Character Morph แปลงรางตัวละคร,   

   Gingerbreadman Decoration แตงตัวขนมปงตุกตาขิง, Re-voice studio พากยเสียงตัว 

   ละคร และ Trivia quizes ตอบคําถามจากภาพยนตร 

- Cast and Filmmakers ขอมูลนักแสดงผูใหเสียงตัวละคร และทีมสรางภาพยนตร 

 
ประเภทภาพยนตร Drama 
1) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง The AviatorU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Deleted Scene ฉากทีถู่กตัดออกจากภาพยนตร 

- A Life without Limits - The Making pf The Aviator เบ้ืองหลังการถายทาํภาพยนตร 

- The Role of Howard Hughes สารคดีพิเศษเพื่อยกยองคุณูปการของ Howard Hughes 

- Howard Hughes, a documentary by the History Channel สารคดีพิเศษนาํเสนอ    

   ชวีประวัติ Howard Hughes จาก History Channel 

- The Affliction of Howard Hughes ถายทอดเร่ืองราวเกี่ยวกับอาการทางประสาท และ 

    อาการย้าํคิดย้ําทาํของ Howard Huge โดยนักแสดง และผูกํากับ 

- ODC panel discussion การสัมมนาพิเศษเกี่ยวกับผูปวยอาการย้าํคิดย้ําทาํ รวมกบั 

    นกัแสดง และผูสรางภาพยนตร 

- The Visual Effects of The Aviator เบ้ืองหลังการเทคนิคพิเศษทางภาพ 

- Constructing The Avaitor เบ้ืองหลังการออกแบบการถายทําภาพยนตร 

- Costuming The Aviator เบ้ืองหลังการออกแบบเคร่ืองแตงกายในภาพยนตร 

- The Age of Glamour - the hair and makup of The Aviator เบ้ืองหลังการออกแบบ 

   ทรงผม และการออกแบบงานแตงหนา 

- Scoring The Aviator การประพันธเพลงประกอบภาพยนตร 

- The Wainwright Family เนื้อหาพิเศษเกีย่วกับครอบครัว Wainwright นักแสดงสมทบที ่

   สรางสีสันในภาพยนตร 

- Soundtrack spot สปอตโฆษณาอัลบ้ัมเพลงประกอบภาพยนตร 

- Still Gallery ประมวลภาพจากภาพยนตร 
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      - An Evening with Leonardo Dicaprio and Alan Alda บทสัมภาษณนักแสดงนําของเร่ือง 

 

2) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง Brokeback MountainU ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- On Being a Cowboy การคัดเลือกนักแสดงเพื่อสวมบทบาทคาวบอยอเมริกัน 

- Directing From The Heart: Ang Lee บทสัมภาษณผูกํากับภาพยนตร และความรูสึกของ 

   นักแสดงที่มตีอผูกํากับภาพยนตร  

- From Script to Screen: Interview With Larry Mcmutry & Diana Ossana บทสัมภาษณ 

   ผูเขียนบทภาพยนตร 

- Sharing The Story: The Making Of Brokeback Mountain บทสัมภาษณนักแสดง และ 

   ผูสรางภาพยนตรถึงการถายทาํภาพยนตร 

 

3) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง The Pursuit of Happyness U ประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย 

    ดังนี ้

- Making Pursuit: An Italian Take on the American Dream เบ้ืองหลังงานสรางภาพยนตร 

- Father and Son: On Screen and Off เนื้อหาพเิศษเสนอการทํางานรวมกนัของ Will Smith 

   และลูกชาย ความสัมพันธของทั้งคูในจอ และนอกจอ 

- The Man Behind the Movie: A Conversation with Chris Gardner สนทนากับ  

   Chris Gardner เจาของเร่ืองราวในภาพยนตร 

- Inside the Rubiks Cube สารคดีพิเศษ เจาะลึกกลวธิกีารเลน Rubiks Cube 

- "I Can" Song บทเพลงประกอบภาพยนตร 

- Trailers ภาพยนตรตัวอยางจากผูผลิต และผูจัดจําหนายเดียวกัน 

- Director's Commentary by Gabriele Muccino บทวิจารณโดยผูกํากับภาพยนตร 

 

4) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง Rocky Balboa Uประกอบดวยเนือ้หาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Trailer ภาพยนตรตัวอยางของภาพยนตรเร่ืองเดียวกนั และภาพยนตรตัวอยางจากผูผลิต   

   และผูจัดจาํหนายเดียวกนั 

- Alternate Ending ฉากจบแบบที่แตกตางจากภาพยนตร 

- Boxing Bloopers: ฉากหลุดจากภาพยนตร 

- Skill VS Will: The Making Of Rocky Balboa บทสัมภาษณผูสรางภาพยนตร 

- Reality In The Ring: Filming Rocky's Final Fight บทสัมภาษณนกัแสดงนาํ 

- Audio Commentary With Sylvester Stallone บทวิจารณภาพยนตรโดย Stallone 
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5) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง Babel Uประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Trailer ภาพยนตรตัวอยางฉบับฉายในโรงภาพยนตร 

- Featurette เนื้อหาพิเศษเกีย่วกับเบ้ืองหลังการถายทําในประเทศตางๆ โดยผูกํากับ 

   ภาพยนตร  

- Select Film Clips เนื้อหาตัดตอนจากภาพยนตรที่คัดสรรเพื่อการเผยแพร 

- Selected Soundbites บทสัมภาษณผูกํากับภาพยนตรเพื่อการเผยแพร 

- Selected B-Roll ภาพการถายทําจากกลองรองที่คัดสรรเพื่อการเผยแพร 

 
ประเภทภาพยนตร Fantasy 
1) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง The Lord of the Rings : The Fellowship of the RingU ประกอบดวย 

    เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- J.R.R. Tolkien - Creator of the Middle-Earth สารคดีพิเศษเกีย่วกับ เจ. อาร. อาร. โทลคีน   

   ผูประพนัธเร่ือง The Lord of the Rings 

- From Book to Script  สารคดีข้ันตอนการดัดแปลงหนังสือใหเปนบทภาพยนตร 

- Visualizing the Story สารคดีการวางแผนงานสราง ประกอบดวยข้ันตอนการทําสตอร่ีบอรด  

   ภาพแอนิเมช่ันข้ันตน ชมสตอร่ีบอรดเปรียบเทียบภาพจากภาพยนตร  การซอมถายทาํฉาก   

   โดยผูกาํกับภาพยนตรและทีมงานสราง 

- Designing and Building Middle-Earth การออกแบบและการสรางดินแดนมิดเด้ิลเอิรธ 

- Middle-Earth Atlas  แผนที่แบบเคลื่อนไหวของดินแดนมิดเด้ิลเอิรธ 

- New Zealand as the Middle-Earth เยี่ยมชมทําเลการถายทาํฉากตางๆ 

- Filming The Fellowship of the Ring ประกอบดวยเนื้อหาเกี่ยวกับการถายทํา นาํเสนอ  

   มิตรภาพของนกัแสดง กจิวัตรของนักแสดง บันทึกการถายทํา และประมวลภาพเบ้ืองหลัง 

   ภาพยนตร 

- Visual Effects เบ้ืองหลัง และการสรางเทคนิคพิเศษทางภาพ การสรางฉากจําลอง และงาน 

   สรางภาพดิจิตอล 

- Post-Production: Put It All Together เบ้ืองหลังการตัดตอภาพยนตร พรอมภาพสาธิตการ 

   ตัดตอภาพยนตร 

- Digital Grading  การแกไข และปรับแตงภาพดิจิตอลในภาพยนตร 

- Sound and Music  เนื้อหาพิเศษเกี่ยวกบัเบ้ืองหลังการสรางเสียงประกอบ และดนตรี   

   ประกอบในภาพยนตร 

- The Road Goes Ever Gone… หลากหลายความเหน็ของผูกาํกับ นักแสดงและผูผลิต หลัง  
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   การฉายภาพยนตร 

- Commentary จากผูกาํกับ ผูเขียนบท ทีมงานสราง และนักแสดง 

 

2) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง The Lord of the Rings : The Two TowersU ประกอบดวยเนือ้หาสวนควบ 

    และสวนขยาย ดังนี ้

- J.R.R. Tolkien - Origins of Middle-Earth  สารคดีเกี่ยวกับจุดเร่ิมของเร่ืองราวใน The Lord  

   of the Rings 

- From Book to Script : Finding the Story  สารคดีข้ันตอนการดัดแปลงบทภาพยนตร 

- Designing and Building Middle-Earth การออกแบบและการสรางดินแดนมิดเด้ิลเอิรธ 

- Gollum เบ้ืองหลังการออกแบบตัวละคร Gollum และประมวลภาพการออกแบบตัวละคร 

- Middle-Earth Atlas  แผนที่แบบเคลื่อนไหวของดินแดนมิดเด้ิลเอิรธ 

- New Zealand as the Middle-Earth เยี่ยมชมทําเลการถายทาํฉากตางๆ 

- Filming "The Two Towers"  ประกอบดวยเนื้อหาเกีย่วกับการถายทาํ นําเสนอเบื้องหลัง 

   การออกแบบทาตอสู และสตันท บันทึกการถายทาํ และประมวลภาพเบ้ืองหลังภาพยนตร 

- Editorial : Refining the Story เบ้ืองหลังการตัดตอภาพยนตร 

- Sound and Music  เนื้อหาพิเศษเกี่ยวกบัเบ้ืองหลังการสรางเสียงประกอบ และดนตรี   

   ประกอบในภาพยนตร 

- The Battle for Helm's Deep is Over… หลากหลายความเหน็ของผูกํากับ นกัแสดงและ 

   ผูผลิต หลังการฉายภาพยนตร 

- Commentary จากผูกาํกับ ผูเขียนบท ทีมงานสราง และนักแสดง 

 

3) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง The Lord of the Rings: The Return of the KingU ประกอบดวยเนื้อหา 

     สวนควบ และสวนขยาย ดังนี ้

-  J.R.R. Tolkien - The Legacy of Middle-Earth สารคดีเกี่ยวกับแรงบันดาลใจในการสราง 

    ดินแดนมิดเด้ิลเอิรธ 

- From Book to Script: Forging  the Final Chapter  สารคดีข้ันตอนการดัดแปลงบท 

    ภาพยนตร 

- Designing and Building Middle-Earth การออกแบบและการสรางดินแดนมิดเด้ิลเอิรธ 

- Home of the Horse Lords เนื้อหาพเิศษเกี่ยวกับมาในภาพยนตร ทัง้การฝกมา การข่ีมา  

   การเตรียมการถายทาํฉากกลางแจง รวมทั้งความผูกพนัระหวางนกัแสดงและมา 



 

 

42 

- Middle-Earth Atlas แผนทีแ่บบเคลื่อนไหวของดินแดนมิดเด้ิลเอิรธ 

- New Zealand as the Middle-Earth เยี่ยมชมทําเลการถายทาํฉากตางๆ 

- Filming "The return of the King" ประกอบดวยเนื้อหาเกี่ยวกับการถายทาํ นาํเสนอ 

   เบื้องหลังการถายทําฉากปดกลองของนกัแสดงนาํแตละคน งานเล้ียงปดกลอง และ 

   ความรูสึกของนักแสดงตอภาพยนตร และประมวลภาพเบ้ืองหลังภาพยนตร 

- Visual Effects  เบ้ืองหลัง และการสรางเทคนิคพเิศษทางภาพ การสรางฉากจําลอง และงาน 

   สรางภาพดิจิตอล 

- Editorial: Completing the Trilogy เบ้ืองหลังงานตัดตอภาพยนตรภาคสุดทาย และ 

   บรรยากาศการตัดตอวันสุดทาย- Digital Grading  การแกไข และปรับแตงภาพดิจิตอลใน 

   ภาพยนตร 

- Music for Middle-Earth เบ้ืองหลังดนตรีประกอบในภาพยนตร และ Soundscapes in  

   Middle-Earth การออกแบบเสียงประกอบในภาพยนตร 

- The End of All Things  เบ้ืองหลังการทาํงานข้ันสุดทายของภาพยนตร เพื่อการจดัสงฟลม 

   ภาพยนตรจาํหนายทัว่โลก 

- Passing of an Age : การผานไปของเวลาท่ียาวนาน  เบ้ืองหลังและบรรยากาศการฉาย 

   ภาพยนตรรอบปฐมทัศนโลกที่ประเทศนวิซีแลนด 

- Cameron Duncan : The Inspiration for "Into The West" : สารคดีพิเศษบอกถึงแรง 

   บนัดาลใจในการแตงเพลง Into The West ในภาพยนตร ที่ไดจากวัยรุนชาวนิวซีแลนด ซึ่ง 

   เปนทั้งผูกํากับภาพยนตรและนักกฬีาซอฟทบอล ซึ่งปวยและเสียชีวิตจากโรคมะเร็ง 

- Commentary จากผูกาํกับ ผูเขียนบท ทีมงานสราง และนักแสดง 

 
ประเภทภาพยนตร Documentary 
1) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง An Inconvenient Truth Uประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- An Update With Former Vice-President Al Gore นําเสนอความคืบหนาของวกิฤติการณ 

   ทางสภาพแวดลอม โดย Al Gore 

- The Making Of An Inconvenient Truth เบ้ืองหลังการถายทําภาพยนตร 

- I Need To Wake Up Music Video มิวสิควิดีโอประกอบภาพยนตร 

- Commentary By Director Davis Guggenheim บทวจิารณโดยผูกาํกับภาพยนตร 

- Commentary By Producers Laurie David, Lawrence Bender, Scott Z. Burns and  

   Lesley Chilcott บทวิจารณโดยผูอํานวยการสราง 
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2) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง Fahrenheit 9/11 Uประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ดังนี ้

- Trailer ภาพยนตรตัวอยางฉบับฉายในโรงภาพยนตร 

- Release Of Fahrenheit 9/11 ประมวลภาพงานวนัฉายรอบปฐมทัศน 

- Bush After His "Visit" With The 9/11 Commission ภาพขาวคําแถลงขาวของ 

   ประธานาธบิดี Bush หลังจากหารือเร่ืองเหตุการณ 9/11 

 
ประเภทภาพยนตร Musical 
1) Uดีวีดีภาพยนตรเร่ือง The Phantom of the Opera Uประกอบดวยเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย  

    ดังนี ้

- Scoop Making of The Phantom of The Opera : เบ้ืองหลังเกีย่วกบัละครเวทีตนฉบับ และ 

   ภาพยนตร 

- 15 Min. Tease for the movie : เบ้ืองหลังภาพยนตรความยาว 15 นาท ี

- The music of the Phantom of The Opera : ดนตรีประกอบในละครเวทีและภาพยนตร 

- 4 Promos for the original show : ส่ือโฆษณาละครเวทีตนฉบับ 

- Production Design : การออกแบบการผลิตภาพยนตร 

- Visual Effects : การออกแบบเทคนิคพิเศษทางภาพ 

- Recording the music : การบันทึกเสียงภาพยนตร 

- Editing : การตัดตอภาพยนตร 

- Special Effects : การออกแบบสเปเช่ียลเอฟเฟคท 

- Costumes, Hair & Make-up : การออกแบบเคร่ืองแตงกาย การออกแบบทรงผม  

   และการออกแบบงานแตงหนา 

- Product Placement-Swarovski : สกูปพิเศษเกีย่วกับโคมระยาของ Swarovski 

- Emmy Rossom Screen Test : ภาพฟตุเตจการทดสอบหนากลองของนักแสดงนําฝายหญิง 

- Cast & Crew Sing-A-long : แนะนํานักแสดงและผูสรางภาพยนตรผานบทเพลง 

- Documentary: Behind the Mask: สารคดีพิเศษความเปนมาของ The Phantom of The  

   Opera 

- Deleted Scene: No-One Would Listen : ฉากที่ถูกตัดออกจากภาพยนตร 

     

2. แหลงขอมูลอ่ืนๆ ประกอบดวย 

1) บทความที่เกี่ยวของกับเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายของส่ือดีวีดี ไดแก บทความ

แนะนําดีวีดีภาพยนตรในนิตยสารภาพยนตรตางๆ และบทความวิจารณตางๆ  
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2) แหลงขอมูลจากส่ืออินเทอรเน็ตที่มีเนื้อหาเกี่ยวของกับเกี่ยวกับบทวิจารณดีวีดีรายการ

ภาพยนตรตางๆ ซึ่งมักจะมีการใหรายละเอียดเนื้อหาสวนควบของภาพยนตรแตละเร่ืองอยาง

ละเอียดมากกวาวารสาร และบทความ อยางไรก็ตามเนื่องจากส่ืออินเทอรเน็ตเปนส่ือเปด และ

ความนาเช่ือถือของขอมูลยังมีนอย ผูวิจัยใชการเลือกจากแหลงขอมูลเว็บไชตอยางเปนทางการ

(official website) ของผูผลิตดีวีดีเพื่อใหขอมูลที่ไดมีความนาเชื่อถือ และเพื่อเปนการตรวจสอบ

ความถูกตองของขอมูลผูวิจัยใชวิธีการเปรียบเทียบขอมูลจากแหลงขอมูลเว็บไซตอ่ืนๆ  เพื่อที่จะนํา

ขอมูลมาใชประกอบในการวิเคราะหการศึกษาคร้ังนี้ดวย  

 

3. แหลงขอมูลประเภทบุคคล 

 เพื่อที่จะเสนอแนะเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร ผูวิจัยไดใชเทคนิค

การศึกษาโดยประยุกตนําแนวคิดของระเบียบวิธีคิว (Q Methodology) มาใช เพื่อที่จะศึกษาความ

ตองการของบุคคลโดยการศึกษาจากบุคคลจํานวนนอย แตเปนผูที่เช่ียวชาญหรือตรงกับเปาหมาย 

เพื่อที่จะยอมรับขอมูลจํานวนมากจากผูใหขอมูลจํานวนนอย โดยอาศัยวิธีการใชเคร่ืองมือ

การศึกษาคือ Repertory Grid ทั้งนี้แหลงขอมูลบุคคลในการศึกษาคร้ังนี้ ไดแก ผูที่มีความรู

เกี่ยวกับเนื้อหาสวนควบดีวีดีภาพยนตรอยางดี ซึ่งเปนบุคคลที่สามารถใหขอมูลสําคัญ (Key 

informant) ไดจํานวน 5 ทาน ไดแก 

1) คุณนลัท ต้ังพรพิพัฒน  ปจจุบันเปนผูชวยบรรณาธิการประจํานิตยสารภาพยนตรราย

เดือน Bioscope  

2) คุณพัฒนา ทีสุกะ  นักสะสมดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเร่ิมตนการชมและเก็บสะสมดีวีดี

ภาพยนตรมาประมาณ 10 ป ปจจุบันคุณพัฒนาประกอบอาชีพเปน graphic 

designer บ.ปาใหญ ครีเอช่ัน จํากัด 

3) คุณอาทิตย ศิวะหรรษาพันธ ผูเขาแขงขันและชนะเลิศตําแหนงสุดยอดแฟนพันธุแท
ภาพยนตรฮอลลีวูด ประจําป 2003 เปนผูที่ชื่นชอบการชมภาพยนตร และสะสมดีวีดี

ภาพยนตร รวมทั้งปจจุบันดํารงตําแหนงเปนอาจารยพิเศษสาขาภาพยนตร คณะ

นิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 

4) คุณศุภสิทธิ์ วิภาสวัสด์ิ เปนผูที่ชื่นชอบการชมดีวีดีภาพยนตร และสะสมดีวีดี  

ภาพยนตร โดยเร่ิมสะสมดีวีดีมาประมาณ 8 ป ปจจุบันคุณศุภสิทธิ์ ประกอบอาชีพ

เปนนักการตลาดบริษัทเอกชนแหงหนึ่ง 

5) คุณสุทธิเขตต คงถาวร เปนผูมีความรูเกี่ยวกับดีวีดีภาพยนตร และช่ืนชอบการชมดีวีดี
ภาพยนตร ปจจุบันเปนผูชวยผูจัดการกองถายภาพยนตร มีผลงานที่ผานมาคือ 

ภาพยนตรไทย เขาชนไก สวยลากไส และรักแหงสยาม 
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การเก็บรวบรวมขอมูล 
 

1. แหลงขอมูลจากดีวีดีภาพยนตร 
ผูวิจัยรวบรวมขอมูลจากดีวีดีภาพยนตรประเภทตางๆตามที่กําหนดเปนหนวยวิเคราะห

สําหรับการศึกษาคร้ังนี้ จากนั้นคัดเลือกเนื้อหาสวนควบและเนื้อหาสวนควบพิเศษที่มีความโดด

เดนของภาพยนตรแตละประเภท ทั้งนี้เพื่อใหไดเนื้อหาในการศึกษาที่ครอบคลุมและหลากหลาย

มากที่สุด 

ลําดับตอไป ผูวิจัยทําการถอดสคริปตเนื้อหาสวนควบดีวีดีภาพยนตร และบันทึกลงตาราง

บันทึกขอมูล อยางไรก็ตาม เนื่องจากดีวีดีภาพยนตรเปนส่ือโสตทัศน ดังนั้นการบันทึกขอมูลจึง

จัดทําดวยการแยกเปนบทพูด หรือบทบรรยาย (text), ภาพที่ปรากฏ และลักษณะของเสียง ซึ่งเปน

เนื้อหาหนึ่งที่อยูในส่ือดีวีดีภาพยนตร  นอกจากนี้ยังมีเนื้อหาอีกสวนหนึ่ง คือสวนที่เกี่ยวของกับ

บรรจุภัณฑ ผูวิจัยใชการจําแนกขอมูลรายละเอียดตางๆบนบรรจุภัณฑเพื่อนํามาวิเคราะหดวย 

 

2. ขอมูลจากแหลงขอมูลอ่ืนๆ 

1) ผูวิจัยรวบรวมเอกสารที่เกี่ยวของกับเร่ืองดีวีดีภาพยนตรที่นํามาศึกษา โดยทําการเก็บ

ขอมูลจดบันทึกลักษณะเน้ือหาที่นาสนใจและสามารถนํามาพัฒนา เพื่อใชในการวิเคราะหขอมูล

รวมกับเอกสารถอดสคริปตตอไป 

2) แหลงขอมูลจากส่ืออินเทอรเน็ต ผูวิจัยทําการดาวนโหลดขอมูลของเนื้อหาสวนควบ 

และสวนขยายดีวีดีภาพยนตร โดยเก็บรวบรวมขอมูลดีวีดีรายการตางๆจากทางอินเตอรเน็ตผาน

ทางเว็บไซตทางการของบริษัทผูผลิต หรือผูจัดจําหนายดีวีดีเปนหลัก รองลงมามือเว็บไซตราน

จําหนายดีวีดีภาพยนตร  

3. ขอมูลจากแหลงขอมูลประเภทบุคคล 

ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลจากบุคคล จากหลักการเลือกตัวอยางของระเบียบวิธีคิว (Q 

Methodolgy) โดยมีบุคคลที่มีความรูเกี่ยวกับเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายของดีวีดีภาพยนตร 

และสามารถใหทิศทางเกี่ยวกับเนื้อหาใหมๆที่ควรมีเพิ่มในอนาคตได โดยผูวิจัยทําการออกแบบ

ลักษณะเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายที่ควรมีเพิ่มเติมจากกรอบทฤษฎีตัวบทประเภทตางๆ เปน

สําคัญ 
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ทั้งนี้ในสวนของการออกแบบเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายควรมีเพิ่มเติม เพื่อนํามาเปน 

statement ตัวต้ังสําหรับการศึกษาโครงความคิดดวย Repertory Grid นั้น ผูวิจัยกําหนดจาก

แนวคิดของความสัมพันธของตัวบท ซึ่งเปนกรอบแนวคิดหลักที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนสําคัญ ซึ่ง

เนื้อหาทั้งสวนควบ และสวนขยายที่ออกแบบเพ่ิมเติมนั้น กําหนดจากลักษณะของตัวบท 5 แบบ 

ไดแก 

1) การเช่ือมโยงตัวบท (Intertextuality) 

2) ปรสิตของตัวบท (Paratextuality) 

3) อัตตะของตัวบท (Metatextuality) 

4) ทุติยบท (Hypertextuality)  

5) พันธุบท (Architextuality) 
 

การวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลจากดีวีดีภาพยนตรที่คัดเลือกมาศึกษาทั้งหมด เมื่อไดทําการเก็บ

รวบรวมขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆเรียบรอยแลว ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลจากการศึกษา

เอกสารที่จัดทําจากการชมดีวีดีภาพยนตร ขอมูลจากเอกสารประกอบ และขอมูลจากเว็บไซต  มา

ทําการวิเคราะหวาตัวบทของสวนควบและสวนขยายในดีวีดี เพื่อนํามากําหนดเนื้อหาที่ควร

เพิ่มเติมในส่ือประเภทดังกลาวซึ่งเปนข้ันตอนตอไป 
 
หนวยสําหรับการวิเคราะหขอมูล 

สําหรับการศึกษาในคร้ังนี้ หนวยสําหรับการวิเคราะหขอมูลของผูวิจัยคือ ตัวบทของสวน

ควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร โดยที่มีระดับของการวิเคราะหดังนี้ 

1) ระดับประเภทของสวนควบ และสวนขยาย พิจารณาจากประเภทของสวน

ควบและสวนขยายแตละประเภท โดยพิจารณาถึงองคประกอบยอยที่

นํามาประกอบเปนสวนควบ และสวนขยายแตละประเภท  

2) ระดับเนื้อหาของสวนควบและสวนขยายแตละประเภท โดยการวิเคราะห

วาเนื้อหาแตละสวนมีการทําหนาที่ในการสื่อความหมายตอภาพยนตรได

อยางไร 
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จากนั้นจะนํามาเพื่อวิเคราะห และสรุปผลเพื่อนําไปออกแบบเนื้อหาสวนใหมๆที่ควรมี

เพิ่มเติม ทั้งนี้ในสวนของการออกแบบเนื้อหาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรจะมีเพิ่มเติม 

ผูวิจัยใชเคร่ืองมือในการวิเคราะหโดยประยุกตจาก Repertory grid ของ Robert Monaghan เพื่อ

ศึกษาถึงโครงความคิดของบุคคล โดยมีข้ันตอนของการวิเคราะหดังนี้ 

Uข้ันตอนที่ 1 Uผูวิจัยนํารูปแบบของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คิดวาควรจะมีในอนาคต 

ของดีวีดีภาพยนตรแตละเร่ือง ซึ่งเปนขอมูลที่ไดรับจากการเสนอโดยผูที่นิยมการชมดีวีดีภาพยนตร 

เพื่อทําการสอบถาม key informant ซึ่งเปนผูที่เชี่ยวชาญ เพื่อทําการเปรียบเทียบโดยการจํานวน 7 

ชิ้นงานที่ผูเชี่ยวชาญคิดเห็นวาเปนช้ินงานที่นาสนใจ  จากน้ันใหสุมเนื้อหา 3 แบบ แลวระบุโครง

ความคิดโดยการเปรียบเทียบเนื้อหาที่คลายคลึงกัน  2 ใน 3 แบบ(เปนเคาโครงความเหมือน)  และ

ความแตกตางของงานที่ 3 ที่สุมได(เปนเคาโครงความแตกตาง) จากนั้นใหบันทึกลงบนตาราง โดย

ระบุเปนโครงความคิดที่ 1 

Uข้ันตอนที่ 2U ผูวิจัยขอให key informant ทําการเรียงลําดับรูปแบบเนื้อหาที่ตรงตามโครง

ความคิด ระบุลําดับตามความคิดของผูตอบ จากเนื้อหาที่คิดวารูสึกใกลเคียงกับเคาโครงความ

เหมือนมากที่สุด ไปจนถึงเนื้อหาที่คิดวาเหมือนเคาโครงความแตกตางมากที่สุด และทบทวนอีก

คร้ัง ถาไมเปล่ียนแปลงจึงถือวายืนยันคําตอบ 

Uข้ันตอนที่ 3U ผูวิจัยบันทึกขอมูลลงตาราง repertory grid โดยระบุลําดับคะแนนในแตละ

ชิ้นงาน 

Uข้ันตอนที่ 4U ทําซ้ําข้ันตอนที่ 1 จนถึงข้ันตอนที่ 3 จนครบจํานวนเคาโครงความคิดที่

ตองการ 

Uข้ันตอนที่ UU5U ในเคาโครงความคิดสุดทาย กําหนดใหผูตอบเรียงลําดับเนื้อหาที่ “ควรมี

เพิ่มเติมในดีวีดีภาพยนตร”เร่ืองดังกลาว ไปสู “ไมจําเปนตองมีในดีวีดีภาพยนตรเร่ืองดังกลาว” 
 ความเหมือน    ความตาง 

  ช้ินงานที่ 1 ช้ินงานที่2 ...ช้ินงานที่ n 

โครงความคิดที่ 1           

โครงความคิดที่ 2           

โครงความคิดที่ 3           

โครงความคิดที่ 4           

...           

โครงความคิดสุดทาย ควรเพิ่มเติมในดีวีดี       ไมจําเปนตองมีในดีวีดี 

 
Uข้ันตอนที่ 6U ดําเนินการข้ันตอนที่ 1 ถึงข้ันตอนที่ 6 กับดีวีดีภาพยนตรทุกเร่ืองที่นํามาศึกษา 

Uข้ันตอนที่ 7U ภายหลังจากการบันทึกขอมูล ผูวิจัยเปรียบเทียบหาความสอดคลองของแตละ

คูโครงความคิดเพื่อหาคาสหสัมพันธ และแปลผลคาสหสัมพันธ ทั้งนี้ คาสหสัมพันธที่ผูวิจัยใชใน 
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การอางอิงผลการวิเคราะห เปนคาสหสัมพันธสําหรับโครงความคิดของชิ้นงาน 7 ตามที่ 

Monaghan ระบุไว โดยสามารถแบงไดเปน 3 ระดับ  

ความสัมพันธในระดับปานกลาง (marked) มีคาสหสัมพันธระหวาง 0.43 ถึง 0.57 กรณี

ความสัมพันธเชิงบวก และระหวาง –0.43 ถึง -0.57 กรณีความสัมพันธเชิงลบ 

ความสัมพันธในระดับสูง (strong) มีคาสหสัมพันธระหวาง 0.61 ถึง 0.79 กรณี

ความสัมพันธเชิงบวก และระหวาง –0.61 ถึง -0.79 กรณีความสัมพันธเชิงลบ 

ความสัมพันธในระดับสูงมาก (very high) มีคาสหสัมพันธระหวาง 0.82 ถึง 1.00 กรณี

ความสัมพันธเชิงบวก และระหวาง –0.82 ถึง -1.00 กรณีความสัมพันธเชิงลบ 

 

ภายหลังจากที่ผูวิจัยสัมภาษณความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดวยเคร่ืองมือ repertory Grid 

และนําขอมูลมาวิเคราะหเพื่อหาโครงความคิดที่มีคาสหสัมพันธแลว จะนําโครงความคิดที่มีคา

สหสัมพันธต้ังแตระดับปานกลาง (marked) ซึ่งเปนระดับที่ Monaghan ยอมรับถึงระดับสูงมาก 

(very high) ของผูใหขอมูลแตละทาน ประกอบกับลักษณะของตัวบท 5 ประเภทมาเปนพื้นฐาน 

เพื่อใชออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเพ่ิมเติม ดวยการผสานองคประกอบ โดยการทํา 

block design ตามแนวทางของ Robert Monaghan ซึ่งใชพื้นฐานจากหลักการแฟคทอเรียล โดย

มีข้ันตอนดังนี้  
 
Uข้ันตอนที่ 1U ผูวิจัยนําลักษณะของเนื้อหาที่ไดจากการศึกษาโครงความคิดที่มี

ความสัมพันธกับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายต้ังแตระดับปานกลางถึงระดับสูงมาก ประกอบกับ

ลักษณะของตัวบททั้ง 5 ประเภท เปนองคประกอบสําหรับการผสานองคประกอบ 

Uข้ันตอนที่ 2U ผูวิจัยใหคํานิยามแตละองคประกอบอยางชัดเจน และกําหนดสัญลักษณแทน

แตละองคประกอบ เชน  

องคประกอบที่1 ลักษณะของตัวบท (transtextuality) 

 A1 การเชื่อมโยงตัวบท (Intetextuality) : ลักษณะความสัมพันธของตัวบท 2 ตัวบทหรือ

มากกวาที่ปรากฏอยูรวมกัน หรือการที่ตัวบทหนึ่งปรากฏอยูในตัวบทอ่ืนๆ ซึ่งเกิดข้ึนไดในลักษณะ

ตางๆไมวาจะปรากฏชัดเจนมากหรือนอยก็ตาม 

A2 ปรสิตของตัวบท (Paratextuality) : ความสัมพันธของตัวบทที่เรียกวา”ปรสิตสาร” ซึ่ง

อยูแวดลอมตัวบท และชวยประกอบใหตัวบทนั้นๆเปนตัวบทท่ีสมบูรณ ทั้งนี้ไมวาจะเกิดข้ึนโดย

ผูประพันธโดยตรง หรือเกิดข้ึนจากบุคคลอ่ืนก็ตาม 

A3 อัตตะตัวบท (Metatexuality) : ลักษณะความสัมพันธของตัวบทซ่ึงเช่ือมโยงสัมพันธ

กันในลักษณะที่ตัวบทหนึ่งทําหนาที่อธิบายอีกตัวบทหนึ่ง 



 

 

49 

A4 ทุติยบท (Hypertextuality) : ความสัมพันธของตัวบท โดยตัวบทหนึ่งซึ่งเกิดข้ึน

ภายหลัง เรียกวา ทุติยบท (hypertext)ทําการขยายอีกตัวบทหนึ่งซ่ึงเคยมีอยูเดิม เรียกวา ปฐมบท

(hypotext) 

A5 พันธุบท (Architextuality) : ความสัมพันธที่รวมเอาความเช่ือมโยงของตัวบทแตละตัว

บทเขากับสิ่งที่ตัวบทนั้นๆนําเสนอ 

องคประกอบที่ 2 โครงความคิดที่มีระดับความสัมพันธกับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่

ควรมีในดีวีดีสูง ของผูเช่ียวชาญทานที่ 1 แทนองคประกอบยอยดวย B1, B2… Bn ตามจํานวน

องคประกอบยอย 

องคประกอบที่ 3 โครงความคิดที่มีระดับความสัมพันธกับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่

ควรมีในดีวีดีสูง ของผูเช่ียวชาญทานที่ 2 แทนองคประกอบยอยดวย C1, C2… Cn ตามจํานวน

องคประกอบยอย 

ทั้งนี้ผูวิจัยดําเนินการใหคํานิยาม และใหสัญลักษณแทนแตละองคประกอบจนครบถวน 

ข้ันตอนที่ 3 ผูวิจัยแทนสัญลักษณของแตละองคประกอบ เพื่อสรางสวนผสมของลักษณะ

เนื้อหาใหม ดวยตาราง block design  

ข้ันตอนที่ 4 ผูวิจัยสรางเนื้อหาใหมจากการผสานองคประกอบ และพัฒนาเนื้อหาใหมเพื่อ

นําเสนอ 
 

การสรุปขอมูล 
 ในการวิเคราะหเพื่อการนําเสนอขอมูลผูวิจัยใชโครงสรางการโตแยงแสดงเหตุผลของ 

Stephen Toulmin นักตรรกศาสตรชาวอังกฤษ เพื่อแสดงถึงวิธีการและการอางเหตุผลของการ

วิเคราะหขอมูลเพื่อนําไปสูขอสรุปของผูวิจัย 

หลักการของการโตแยงแสดงเหตุผลเพื่อสรางความนาเช่ือถือไดของขอสรุป(claim) ผูวิจัย

เร่ิมจากการรวบรวมขอมูล (data) ซึ่งในที่นี้คือขอมูลที่ไดมาจากการชมดีวีดีภาพยนตร และเอกสาร 

ซึ่งจากขอมูลดังกลาว ผูวิจัยจะอธิบายใหเหตุผลดวยหลักการ และแนวคิด อันเปนขอแสดงเหตุผล 

(warrant) ที่จะนําไปสูขอสรุป โดยสนับสนุนจากขอมูลหลักฐานตางๆ ทั้งนี้ผูวิจัยจะเสนอขอยกเวน 

รวมทั้งขอแม เพื่อเพิ่มน้ําหนักใหกับการวิจัย และใหเหตุผลไดถึงความเปนไปไดที่อาจทําใหไม

เปนไปตามขอสรุปที่นําเสนอ  
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 ซึ่งสามารถสรุปการโตแยงแสดงเหตุผลไดตามแบบจําลองของ Toulmin ดังนี้ 

 
 
การนําเสนอขอมูล 

การจัดระเบียบขอมูลเพื่อการนําเสนอการวิจัยในคร้ังนี้ ผูวิจัยใชการพรรณนาเชิงวิเคราะห 

เพื่ออธิบายใหเห็นถึงลักษณะของส่ือดีวีดีในการกําหนดเนื้อหาสวนควบในส่ือภาพยนตรดีวีดี โดย

แบงการนําเสนอขอมูลเปนบท ข้ึนกับตามคําถามนําวิจัยที่ตองการศึกษา  

ทั้งนี้ในบทที่ 4 จะนําเสนอการทบทวนเพื่อแสดงใหเห็นถึงลักษณะของส่ือดีวีดีที่มีผลตอ

การกําหนดรูปแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย 

 ในบทที่ 5 ผูวิจัยนําเสนอเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายที่ควรจะมีเพิ่มข้ึน พรอมทั้งการ

วิเคราะหดวยเคร่ืองมือ Repertory Grid 

ในบทที่ 6 สรุปผลและขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขอมูล 
ดังนั้น 

เพราะวา 

ขอแสดงเหตุผล 

ขอสนับสนุน 

ขอแม 
ขอสรุป 

ขอยกเวน 

ถาไม 
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บทที่ 4 
 

ลักษณะการกําหนดรูปแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของสื่อดีวีดี 
  

 

การศึกษาภายใตหัวขอ“การออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตร” 

ซึ่งผูวิจัยสนใจที่จะศึกษาถึงลักษณะของส่ือดีวีดี ที่มีผลตอการกําหนดรูปแบบของเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายของภาพยนตร เพื่อที่จะศึกษาถึงบทบาทของส่ือดีวีดี และลักษณะเนื้อหา ในบทนี้ 

ผูวิจัยจะนําเสนอถึงลักษณะของส่ือดีวีดี ที่มีผลตอการกําหนดรูปแบบของเนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายของภาพยนตรดีวีดีในปจจุบัน 

 

ผูวิจัยพบวาลักษณะของส่ือดีวีดีมีผลตอการกําหนดเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ใน 2 

ลักษณะ ไดแกการกําหนดจากลักษณะของส่ือแบบดิจิตอล และการกําหนดจากลักษณะของสื่อ

บันทึก 

 

1. การกําหนดเนื้อหาจากลักษณะของส่ือดิจิตอล  

เนื่องจากส่ือดีวีดีภาพยนตรเปนส่ือดิจิตอลประเภทหนึ่ง ดังนั้นจึงมีคุณสมบัติ และหลักการ

พื้นฐานรวมกับส่ือดิจิตอลอ่ืนๆ ทั้งนี้ผูวิจัยพบวา ลักษณะพื้นฐานของส่ือดิจิตอล ที่มีผลตอการ

กําหนดรูปแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของดีวีดี มีดังตอไปนี้ 

 

1.1 การนําเสนอในรูปขอมูลเชิงปริมาณ (Numerical Representation) และลักษณะ

องคประกอบหนวยยอยที่เปนอิสระตอกัน (modularity)  

 

การนําเสนอขอมูลในเชิงปริมาณ และลักษณะโครงสรางองคประกอบหนวยยอยเปน

ลักษณะพื้นฐานของส่ือดิจิตอล ซึ่งมีผลตอลักษณะเฉพาะของส่ือดีวีดี ซึ่งลักษณะดังกลาวเปนผล

มาจากจากกระบวนการแปลงใหเปนดิจิตอล หรือการแปลงขอมูลเปนหนวยยอย  รวมทั้งทําใหเกิด

การสิ้นสุดลงของลําดับแบบเชิงเสนของขอมูล มีผลใหขอมูลขนาดใหญถูกแบงยอยลงและ

เชื่อมโยงกันได 

 

สําหรับส่ือดีวีดีภาพยนตร คุณสมบัติดังกลาวมีผลสําคัญในการทําใหส่ือดีวีดีมีพื้นที่ในการ

บันทึกที่มาก ในขณะที่ขอมูลถูกจัดเก็บในลักษณะในลักษณะหนวยยอย จึงทําใหดีวีดีภาพยนตร 
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สามารถบรรจุขอมูลไดมาก นอกจากนี้ลักษณะเนื้อหาของดีวีดีสามารถเขาถึงไดโดยไมเปนไป

ตามลําดับเวลา ลักษณะเหลานี้จึงมีผลตอเนื้อหาในเชิงปริมาณ และรูปแบบของการเขาถึงเนื้อหา

ในส่ือดีวีดี 

 

1.2 ความสามารถในการเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย (Variability)  

สําหรับส่ือดีวีดีภาพยนตรผูวิจัยพบวา ลักษณะของความสามารถในการเปล่ียนแปลงมี

สวนกําหนดลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของส่ือดีวีดีอยางมาก โดยเฉพาะอยางยิ่ง

ลักษณะของการออกแบบองคประกอบของส่ือใหม ซึ่งสามารถสรางการมีปฏิสัมพันธโตตอบผาน

โครงสรางขอมูล หรือตัวเลือกตางๆที่ออกแบบไวในการเขาถึงขอมูลของผูใชงานได โดยโครงสรางนี้

เรียกวา เมนู หรือตัวเลือกหลัก  

 

ทั้งนี้สําหรับส่ือดีวีดีภาพยนตร ผูวิจัยพบวาเมนู หรือตัวเลือกหลักเปนสวนประกอบของ

เนื้อหาที่สําคัญ เนื่องจากเปนสวนที่เชื่อมโยงผูชมเขาสูเนื้อหาตางๆของดีวีดี  
 
นอกจากนี้ขอบเขตอีกประการหนึ่งของความสามารถในการเปลี่ยนแปลงไดอยาง

หลากหลาย คือลักษณะของฐานขอมูล  ทั้งนี้ลักษณะที่สําคัญของส่ือดีวีดีคือการเปนส่ือบันทึกซ่ึง

สอดคลองกับรูปแบบของส่ือใหมประการหนึ่งคือรูปแบบฐานขอมูล โดยลักษณะของฐานขอมูล 

ไดแกแหลงรวมของขอมูลตางๆ ซึ่งปรากฏในรูปของแหลงขอมูลที่ผูชมสามารถดําเนินการไดดวย

วิธีการตางๆ และเปนวิธีการที่ผูใชสามารถสรางประสบการณจากส่ือได  

 

ดังนั้นดวยการพิจารณาคุณลักษณะของส่ือดีวีดีในลักษณะของฐานขอมูล เนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายของส่ือดีวีดีจึงถูกรวบรวมไวในลักษณะของฐานขอมูลของภาพยนตรสําหรับ

ผูชมดีวีดี 

  

นอกจากนี้ความสามารถในการเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลายที่ผูวิจัยพบไดในสื่อดีวีดี

ภาพยนตรไดแก ลักษณะโครงสรางแบบไฮเปอรมีเดีย (hypermedia) ซึ่งเปนลักษณะของ

โครงสรางที่เช่ือมโยงองคประกอบยอยตางๆที่เปนอิสระตอกัน สําหรับลักษณะของไฮเปอรมีเดีย

ดังกลาว ผูวิจัยพบวามีลักษณะในการกําหนดเนื้อหาของส่ือดีวีดี ที่สามารถเช่ือมตอไดกับส่ืออ่ืนๆ 

เชน การเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร ซึ่งพบในดีวีดีภาพยนตรบางเร่ืองเทานั้น เชน  ดีวีดีภาพยนตร

เร่ือง Shrek  
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1.3 ลักษณะรูปแบบส่ือผสม (multimedia form)  

รูปแบบส่ือผสมเกิดข้ึนจากการแปลงรหัสเปนดิจิตอล ดังนั้นการผสมผสานสัญญะ และ

การส่ือสารแบบตางๆ รวมทั้งประเภทของขอมูลที่หลากหลายจึงเกิดข้ึนไดภายใตส่ือใดสื่อหนึ่ง 

ดังนั้นเนื้อหาในส่ือดีวีดีภาพยนตร ลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายจึงประกอบดวยตัวบทท่ี

มีความหลากหลาย ประกอบดวยภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และขอความตัวอักษร 

 

1.4 ลักษณะที่สามารถสรางปฏิกิริยาโตตอบ (interactivity) 

ลักษณะปฏิกิริยาโตตอบเปนผลจากการมีปฏิกริยาตอบสนองตอการกระทําหนึ่งๆ ซึ่งใน

ส่ือดีวีดีผูวิจัยพบวาส่ือดีวีดีมีการสรางปฏิกิริยาตอบสนองในระดับที่ทําใหเกิดการสื่อสารสองทาง 

และเกิดในจังหวะเวลาที่ใกลเคียงกัน รวมทั้งการมีความเชื่อมโยงระหวางผูใชและส่ือ (interface)  

 

อยางไรก็ตามผูวิจัยพบวา ความสามารถในการมีปฏิกิริยาโตตอบในส่ือดีวีดีภาพยนตร 

ยังคงมีลักษณะที่สงผลตอรูปแบบเนื้อหาอยูนอย เนื่องจากลักษณะดังกลาวเปนลักษณะที่ถูก

กําหนดมาจากผูผลิต 

 

2. การกําหนดเนื้อหาจากลักษณะของส่ือบันทึก 

 ทั้งนี้จากแนวคิดเร่ืองการฟนฟูส่ือข้ึนใหม หรือ remediation ส่ือดีวีดีเปนรูปแบบของสื่อที่

ฟนฟูมาจากส่ือบันทึกอ่ืนๆ ซึ่งมีคุณสมบัติเหมาะสมในการเก็บบันทึกขอมูล และทําใหเนื้อหาตัว

บทเกิดการหมุนเวียน รวมทั้งเปลี่ยนแปลงประสบการณในการชมที่มีลักษณะความเปนสวนตัว 

และมุงเนนที่ตัวบทที่มุงสูปจเจกบุคคล และองคประกอบตางๆเกี่ยวกับภาพยนตรที่ผูชมคุนเคย 

เชน นักแสดง ผูกํากับภาพยนตร รวมถึงแนวคิดรวมของภาพยนตร  

 

 ลักษณะของแนวคิดนี้เอง เมื่อมาพิจารณาถึงส่ือดีวีดีภาพยนตร ผูวิจัยพบวาส่ือดีวีดีมี

ลักษณะที่เอ้ืออํานวยตอการชมแบบปจเจกบุคคล ดังนั้นจากคุณลักษณะของส่ือที่เหมาะกับความ

เปนสวนตัว และปจจัยในเชิงพื้นที่ รวมทั้งการควบคุมการชมจากสภาพแวดลอมที่นอยลง ขณะ

ความยืดหยุนของการชมมากข้ึน เชน ผูชมสามารถกําหนดเลือกการชมได แมเนื้อหาจะมีมาก และ

ใชเวลา แตการชมแบบสวนตัวสามารถหยุดภาพเพื่อทํากิจกรรมอ่ืนๆไดทุกขณะ ตัวส่ือจึงเปนส่ิง

กําหนดรูปแบบของเนื้อหาของส่ือดีวีดี โดยเฉพาะลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ซึ่งเปน

การใหขอมูลเชิงลึกของภาพยนตรที่บันทึกในดีวีดีแตละเร่ือง ซึ่งสามารถชวยขยายความ

องคประกอบที่หลากหลายของเนื้อหาภาพยนตร 
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ทั้งนี้จากลักษณะคุณสมบัติของส่ือดีวีดี ซึ่งมีผลตอการกําหนดรูปแบบเนื้อหาสวนควบและ

สวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตรนั้น จากการศึกษาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร

ที่ไดรับเสนอรายชื่อเร่ือง ผูวิจัยพบวา ลักษณะของตัวบทในเนื้อหาเหลานี้มีความหลากหลาย ทั้งนี้ 

สามารถจําแนกไดเปน 14 ประเภทซ่ึงมีลักษณะของตัวบทที่แตกตางกันดังนี้ 

 

1) คําอธิบายและบทวิจารณ   

มีลักษณะเปนเนื้อหาประเภทเสียง ของผูใหคําอธิบาย (commentator)  ที่อธิบายภาพที่

ปรากฏอยูในขณะนั้น ซึ่งเสียงคําอธิบายหรือบทวิจารณนั้น ทั้งนี้ผูวิจัยพบวา เนื้อหาประเภท

คําอธิบายหรือบทวิจารณนั้น มีความแตกตางกันที่บุคคลผูที่ใหคําอธิบาย ซึ่งบททั้งส้ิน 5 ลักษณะ 

ไดแก คําอธิบายหรือบทวิจารณจากผูกํากับภาพยนตร, คําอธิบายหรือบทวิจารณจากผูอํานวยการ

สรางภาพยนตร, คําอธิบายหรือบทวิจารณจากคณะผูผลิตภาพยนตร, คําอธิบายหรือบทวิจารณ

จากหนวยงานออกแบบ และคําอธิบายหรือบทวิจารณจากนักแสดง  

 

ทั้งนี้คําอธิบายและบทวิจารณ เปนตัวบทที่เรียกวา อัตตะตัวบท (metatextuality) ซึ่งเปน

การที่ตัวบทหนึ่งอธิบายถึงอีกตัวบทหนึ่ง ทั้งนี้คําอธิบายและบทวิจารณยังมีลักษณะเปนตัวบทรวม

(co-text) ของภาพยนตรไดดวยเนื่องจากชวยเสริม และขยายความเขาใจใหกับดีวีดีภาพยนตร 

 

2) ขอมูลเชิงประวัติศาสตร  

ขอมูลเชิงประวัติศาสตร คือ ขอมูลอันจะเปนประโยชนสําหรับผูชมรายการ โดยมี

วัตถุประสงคเพื่อเปนการสรางแผนที่ทางความคิดใหแกผูชม ทั้งนี้ ผูวิจัยพบวาเนื้อหาในขอบเขต

ของขอมูลเชิงประวัติศาสตร ครอบคลุมเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของดีวีดีภาพยนตร 2 

ลักษณะ ไดแก เนื้อหาที่แสดงที่มาของเนื้อหาของดีวีดีภาพยนตร และเนื้อหาแสดงเหตุการณ

สําคัญของภาพยนตร   

 

สําหรับขอมูลเชิงประวัติศาสตร ผูวิจัยพิจารณาวาเปน ตัวบทรวม (co-text)ที่ชวยเสริมตัว

บทใหกับดีวีดีภาพยนตร  

 

3) บทสัมภาษณ  

ผูวิจัยพบวาลักษณะบทสัมภาษณนั้น มีลักษณะที่แตกตางกัน 2 ลักษณะ ไดแก เนื้อหาก่ึง

สัมภาษณ และเนื้อหาการสนทนา ซึ่งเนื้อหาของบทสัมภาษณโดยทั่วไป ผูวิจัยพบวาทิศทางของ 
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บทสัมภาษณปจจุบันมุงเนนในลักษณะสงเสริมการขายภาพยนตร (self promotion) โดยมีการตัด

สลับเนื้อหาที่ตัดตอนจากภาพยนตร กับเนื้อหาของการสัมภาษณ  

 

เมื่อพิจารณาลักษณะของตัวบท เนื้อหาสวนขยายประเภทบทสัมภาษณนั้น มีลักษณะเปน

ปรสิตของตัวบท (paratextuality) ในลักษณะที่เรียกวาปรสิตที่อยูหางไกลจากตัวบท หรือปรสิต

ภายนอกของผูผลิต (epitext) 

 

4) สารคดีเบ้ืองหลังการถายทํา  

เนื้อหาสวนขยายประเภทนี้มีลักษณะของการนําเสนอใหเห็นถึงวิธีการตางๆที่เกี่ยวของกับ

การผลิตภาพยนตร ซึ่งครอบคลุมถึงแงมุมตางๆของการผลิตอยางกวางขวาง เชน การดัดแปลงบท, 

การคัดเลือกนักแสดง, การออกแบบการถายทํา, การหาสถานที่ถายทํา, การสรางเทคนิคพิเศษทาง

ภาพ (visual effect), การสรางเทคนิคพิเศษทางเสียง (sound effect), การประพันธดนตรีประกอบ

ภาพยนตร,การฝกซอมนักแสดงและสตันท, การออกแบบเคร่ืองแตงกาย การแตงหนา และ

ออกแบบทรงผม,การออกแบบอุปกรณประกอบฉาก รวมถึงการตัดตอ และกระบวนการหลังการ

ถายทํา  

 

สําหรับเนื้อหาสวนขยายประเภทน้ี มีลักษณะแสดงใหเห็นถึงที่มาของการผลิต กอนที่

ภาพยนตรจะเปนเนื้อหาที่สมบูรณ มีลักษณะเปนตัวบทที่เรียกวา กอนตัวบท (pre-text) ซึ่งจัดเปน

ปรสิตของตัวบท (paratextuality) ประเภทหนึ่ง  

 

5) เอกสารประกอบภาพยนตร  

ผูวิจัยพบวามีลักษณะเนื้อหาของเอกสารประกอบภาพยนตร หลายประเภท ไดแก เนื้อหา

ประเภทประมวลภาพ ซึ่งสามารถจําแนกไดเปน ประมวลภาพจากภาพยนตร และประมวลภาพ

เบ้ืองหลังการถายทําภาพยนตร  นอกจากนี้ยังมีบันทึกการถายทํา (Production Note) และเกร็ด

ภาพยนตร (Trivia) มีลักษณะเปนขอมูลอธิบายรายละเอียดปลีกยอยของภาพยนตรซึ่งผูผลิต

ตองการนําเสนอเพื่อใหผูชมทราบ และขอมูลประกอบภาพยนตร ลักษณะของขอมูลประกอบ

ภาพยนตร ซึ่งนําเสนอขอมูลตางๆ ซึ่งขยายความจากรายละเอียดที่ผูผลิตกลาวถึงในภาพยนตร 

 

เอกสารประกอบภาพยนตรมีลักษณะของตัวบทเทียบไดกับ Note หรือหมายเหตุ ซึ่งเสริม

รายละเอียดเนื้อหาใหกับภาพยนตร จึงจัดเปนตัวบทในลักษณะปรสิตของตัวบท (paratextuality) 
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6) เกมสและแบบทดสอบ  

ผูวิจัยพบวาผูผลิตนิยมนําตัวละคร หรือเนื้อเร่ืองภาพยนตรมาขยายเปนตัวบทใหม ซึ่ง

ลักษณะของเกมสที่ผูวิจัยพบในดีวีดีภาพยนตร มีทั้งส้ิน 2 ประเภท ไดแกเกมสที่เชื่อมโยงกับเนือ้หา

ของภาพยนตร และเกมสที่เชื่อมโยงกับตัวละครจากภาพยนตร 

 

ทั้งนี้เกมสที่เชื่อมโยงกับภาพยนตร ผูวิจัยพบวาเปนลักษณะของการเช่ือมโยงตัวบท

(intertextuality) ซึ่งปรากฏในลักษณะของการตัดตอนเนื้อหาจากภาพยนตร ซึ่งมีลักษณะเปนการ

ปรากฏของตัวบทหนึ่งในตัวบทอ่ืนๆ ในขณะท่ีเกมที่เช่ือมโยงกับตัวละครจากภาพยนตรเปน

ลักษณะตัวบทประเภท ทุติยบท (hypertextuality) โดยเกมส เปนทุติยบท ที่ทําหนาที่ขยาย

รายละเอียดตัวละครซึ่งเปนปฐมบท (hypotext) โดยมีลักษณะของการแปลงตัวบทเดิมในลักษณะ

ที่มีจุดประสงคเพื่อความสนุกสนาน  

 

อยางไรก็ตามเมื่อพิจารณาในภาพรวม เนื้อหาตัวบทของเกมมีลักษณะเปนเนื้อหาที่เกาะ

อยูกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร ดังนั้นจึงมีลักษณะเปนปรสิตของตัวบท (paratextuality)ประเภทหนึ่ง 

 

7) ฉากที่ถูกตัดออก และเนื้อหาแบบที่แตกตางออกไป  

ฉากที่ถูกตัดออก คือฉากที่ถูกตัดออกจากภาพยนตรดวยเหตุผลตางๆ เชน ถูกตัดออก

เพื่อใหเหมาะสมกับเวลา และความตองการของบุคคลอ่ืนๆภายนอก ในขณะที่เนื้อหาที่แตกตาง

ออกไป หมายถึงเนื้อหาที่ผูผลิตสรางข้ึนเพื่อเปนทางเลือกสําหรับเนื้อหาภาพยนตร แตไมไดใชใน

ภาพยนตรฉบับสมบูรณ  

 

เนื้อหาที่ถูกตัดออกนั้นชวยใหผูชมสามารถเห็นเนื้อหาอ่ืนๆที่ผูผลิตต้ังใจถายทํา แตไมได

นําไปใสในภาพยนตร  ในขณะที่เนื้อหาที่แตกตางออกไปนั้น นําเสนอใหเห็นอีกทางเลือกหนึ่งของ

เนื้อหาภาพยนตร ซึ่งทําใหผูชมสามารถสรางเนื้อเร่ืองใหมได ดังนั้นเนื้อหาดังกลาวจึง แสดงใหเห็น

เนื้อหา”กอน”ที่ผลงานภาพยนตรจะเสร็จสมบูรณ ซึ่งตามแนวคิดของ Gerard Genette อธิบายวา

เปนตัวบทประเภทปรสิตของตัวบท (paratextuality) ซึ่งเรียกวา กอนตัวบท (pre-text)  

 

8) ดนตรีและเพลงประกอบ  

เนื้อหาที่ผูวิจัยพบเกี่ยวของกับดนตรี และเพลงประกอบ ไดแกเนื้อหาสวนขยายประเภทมิว

สิควิดีโอ ซึ่งผูผลิตรวบรวมไวเพื่อความสมบูรณของดีวีดีภาพยนตร ทั้งนี้ลักษณะของเนื้อหา 
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ประเภทมิวสิควิดีโอที่พบ มีการตัดสลับภาพที่ตัดตอนจากภาพยนตรประกอบ ดังนั้นจึงมีสวน

เชื่อมโยงกับเนื้อหาภาพยนตร โดยตัวบทของมิวสิควิดีโอ ผูวิจัยพิจารณาเปนตัวบทที่รียกวา ตัวบท

รวม (co-text) เนื่องจากสามารถเสริมกับตัวบทของภาพยนตรได  

 

9) การตูน ภาพยนตรส้ัน ภาพยนตรตัวอยาง และภาพยนตรขาว  

จากการศึกษาจากดีวีดีภาพยนตรผูวิจัยจัดประเภทเนื้อหาเหลานี้ได 3 ลักษณะ ไดแก 

การตูน และภาพยนตรส้ัน, ภาพยนตรตัวอยาง และภาพยนตรขาว 

ทั้งนี้สําหรับภาพยนตรส้ันและการตูน อาจแบงประเภทยอยไดเปน ภาพยนตรการตูน

ขนาดส้ันสวนเพิ่ม  และภาพยนตรการตูนขนาดส้ันที่ขยายจากดีวีดีภาพยนตร  ในขณะท่ี

ภาพยนตรตัวอยางสามารถแบงไดเปน 3 ลักษณะ ไดแก ตัวอยางภาพยนตรเร่ืองเดียวกัน, ตัวอยาง

ภาพยนตรเร่ืองอ่ืนๆจากผูสราง หรือผูจัดจําหนายเดียวกัน และ ตัวอยางดีวีดีภาพยนตรอ่ืนๆจาก

ผูสราง หรือผูจัดจําหนายเดียวกัน 

ภาพยนตรตัวอยางมีลักษณะของการนําผูชมไปสูเนื้อหาของภาพยนตร ในลักษณะโนม

นาวใจผูชม ผูวิจัยจึงพิจารณาเปนลักษณะของปรสิตของตัวบทในลักษณะที่ เรียกวา preface หรือ

เปนคํานําโดยภาพยนตรตัวอยางเปนเสมือนคํานําของภาพยนตร จัดเปนปรสิตของตัวบท 

(paratextuality) 

 

10) ฉากหลุดหรือฉากผิดพลาดจากการถายทํา 

ลักษณะเน้ือหาสวนควบและสวนขยายประเภทนี้มีลักษณะที่แสดงใหเห็นถึงความ

ผิดพลาดของการถายทํา หรือการแสดงของนักแสดง  ผูวิจัยพิจารณาวา เนื้อหาประเภทนี้สามารถ

นําเสนอใหเห็นข้ันตอนการทํางานของผูผลิตไดดังนั้นเมื่อพิจารณาเนื้อหาในดังกลาวตามลักษณะ

ตัวบท เรียกวา pre-text ซึ่งเปนเนื้อหาที่แสดงถึงข้ันตอนกอนที่จะมาเปนผลงานที่สมบูรณ จึง

สามารถพิจารณาไดเปนปรสิตของตัวบท(paratextuality)  

 

11) เนื้อหาชุดเผยแพรทางอินเตอรเน็ต 

มีลักษณะเปนเนื้อหาที่ผูผลิตนําไปเผยแพรทางสื่ออินเตอรเน็ท เพื่อประชาสัมพันธ

ภาพยนตรกอนที่ภาพยนตรฉายในโรงภาพยนตร ซึ่งผูผลิตนํามารวบรวมเปนเนื้อหาสวนขยายในดี

วีดีภาพยนตร  โดยเนื้อหาชุดเผยแพรทางอินเตอรเน็ท มีลักษณะที่นําเสนอภาพเบ้ืองหลังการถาย

ทําเปนหลัก ทั้งนี้เมื่อพิจารณาลักษณะของตัวบท ผูวิจัยพบวาลักษณะของตัวบทดังกลาวเปน ตัว

บทรวม (co-text) ซึ่งจะชวยขยายเนื้อหาของภาพยนตรไดเพิ่มข้ึน รวมทั้งสามารถส่ือความหมาย

ไดดวยเนื้อหาของตัวเอง และเปนอิสระจากตัวบทของภาพยนตร 
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12) สารคดีหรือเนื้อหาพิเศษเฉพาะเร่ือง  

ลักษณะของเนื้อหาประเภทนี้มีความแตกตางจากเนื้อหาประเภทอ่ืนๆ ทั้งนี้ ลักษณะของ

เนื้อหาสารคดีพิเศษเฉพาะเร่ืองคือเปนสารคดีที่อธิบายหรือขยายความของประเด็นใดประเด็นหนึ่ง

จากภาพยนตรโดยเฉพาะ จากลักษณะเนื้อหาดังกลาว เมื่อพิจารณาลักษณะของตัวบท เนื้อหา

สวนขยายเหลานี้จึงเปนลักษณะของ ทุติยบท (hypertextuality) ซึ่งขยายจากเน้ือหาจาก

ภาพยนตร หรือปฐมบท (hypotextuality) ซึ่งไดแกรายละเอียดตางที่ปรากฏในภาพยนตรซึ่งถูก

นํามาขยายความตอในภายหลัง รวมทั้งมีลักษณะเปนตัวบทรวม (co-text) ที่ชวยเสริมเนื้อหาดีวีดี

ภาพยนตร  

 

13) เนื้อหาสวนควบของดีวีดีภาพยนตร   

เนื้อหาสวนควบดีวีดีภาพยนตรเปนลักษณะเนื้อหาที่ผูวิจัยพบจากการศึกษาเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเนื้อหาเหลานี้เปนลักษณะของตัวบทที่ไมมีผลในการขยาย

เนื้อหาภาพยนตร แตมีความสําคัญตอตัวบทดีวีดีภาพยนตร เนื่องจากเปนเนื้อหาที่มาควบคูกับดีวี

ดีภาพยนตรทุกเร่ือง  ทั้งนี้เนื้อหาสวนควบ ที่ผูวิจัยพบจากการศึกษาไดแก เนื้อหาบนบรรจุภัณฑ, 

เมนูดีวีดีภาพยนตร ตัวเลือกทางภาษา และบทบรรยายใตภาพ ทั้งนี้ลักษณะโดยรวมของเนื้อหา

สวนควบและสวนขยายมีลักษณะตัวบทเปนปรสิตของตัวบท (paratextuality) เนื่องจากเปนตัวบท

ที่แวดลอมตัวบทของภาพยนตร 

 

เมื่อพิจารณาโดยสรุป พบวาลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเหลานี้ สามารถ

พิจารณาตัวบทโดยรวมไดใน 2 ลักษณะ ตามลักษณะของการเปนสวนควบของดีวีดีภาพยนตร ซึ่ง

ไดแกลักษณะตัวบทแบบปรสิตของตัวบท (paratextuality) และสวนขยายของส่ือดีวีดีภาพยนตร

ไดแกลักษณะของตัวบทรวม (co-text) ซึ่งเปนเนื้อหาที่ประกอบไปกับดีวีดีภาพยนตร  

 

ดังนั้นจึงสามารถสรุปไดวาดวยลักษณะของสื่อดีวีดีมีสวนตอการกําหนดรูปแบบเนื้อหา

สวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตร  ทั้งนี้รูปแบบของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายถูก

กําหนดจากลักษณะของส่ือดีวีดีในฐานะที่เปนส่ือดิจิตอล ซึ่งสงผลในลักษณะที่เกี่ยวของกับการ

เขาถึงเนื้อหา และการกําหนดจากลักษณะของส่ือดีวีดีในฐานะที่เปนสื่อบันทึก สงผลตอลักษณะ

ของการการชมในบริบทที่เปนสวนตัว ซึ่งทําใหเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวดีีมลัีกษณะที่

หลากหลายเพื่อตอบสนองตอการชมภาพยนตรที่เปล่ียนแปลงไป 
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บทที่ 5 

 
การออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในสื่อดีวีดีภาพยนตร 

 

การศึกษาเร่ือง “การออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวยขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตร” 

เพื่อที่จะเสนอแนะเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม  ผูวิจัยไดใชเคร่ืองมือ

การในการวิเคราะหดวย Repertory Grid ตามแนวทางการศึกษาความตองการของผูชมของ 

Robert Monaghan เพื่อศึกษาถึงโครงความคิดและความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย

ของบุคคล โดยการศึกษาจากบุคคลผูที่เชี่ยวชาญหรือตรงกับเปาหมาย เพื่อที่จะยอมรับขอมูล

จํานวนมากจากผูใหขอมูลจํานวนนอย  ในบทนี้ผูวิจัยจะนําเสนอผลการวิเคราะหความตองการ

ของผูชมดีวีดีภาพยนตร รวมทั้งนําเสนอทางเลือกสําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายใหมๆ

เพิ่มเติมในส่ือดีวีดีภาพยนตร 

 

ในการศึกษาโครงความคิดและความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในสื่อดีวีดี

ภาพยนตรของผูชมนั้น ผูวิจัยทําการคัดเลือกผูที่เปนกลุมเปาหมายหลักของเนื้อหาสวนควบและ

สวนขยายในดีวีดีภาพยนตร โดยการคัดเลือกจากผูที่มีความรูเกี่ยวกับเนื้อหาสวนควบดีวีดี

ภาพยนตรอยางดี ซึ่งเปนบุคคลที่สามารถใหขอมูลสําคัญ (Key informant) ทั้งส้ินจํานวน 5 ทาน 

ทั้งนี้ผูใหขอมูลแตละทานยอมรับวาเปนผูที่ชมเน้ือหาดังกลาว และใหความรวมมือในการให

สัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ Repertory Grid ดวยความสมัครใจ เนื่องจากการสัมภาษณประกอบ

เคร่ืองมือดังกลาวใชเวลาประมาณ 60-90 นาทีตอคน ซึ่งผูวิจัยจะนําเสนอผลการศึกษาความ

ตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย เปนรายบุคคล ดังตอไปนี้ 

 
ทานที่ 1 คุณนลัท ต้ังพรพิพัฒน 
คุณนลัท ต้ังพรพิพัฒน  จบการศึกษาในระดับปริญญาตรี ทางดานวารสารศาสตร 

ปจจุบันประกอบอาชีพเปนผูชวยบรรณาธิการประจํานิตยสารภาพยนตรรายเดือน Bioscope   

คุณนลัทเปนผูมีความสนใจในการชมภาพยนตร และการชมดีวีดีภาพยนตร โดยเฉพาะอยางยิ่ง

เพื่อเปนขอมูลประกอบการเขียนสกูปลงนิตยสารภาพยนตร ซึ่งปจจุบันมีผลงานหมุนเวียนในแตละ

ฉบับ 
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ในการสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory grid ผูวิจัยไดขอใหคุณนลัท เลือกช้ินงาน

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ที่คุณนลัทมีความสนใจและเปนกลุมเปาหมายของชิ้นงานจํานวน

ทั้งส้ิน 7 ชิ้นงาน ซึ่งมีดังตอไปนี้ 

 

A. Deleted Scenes And Alternate Opening ฉากที่ถูกตัดออกจากภาพยนตร และฉาก

เปดเร่ืองที่แตกตางจากภาพยนตร อธิบายโดยผูกํากับภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Animation 

เร่ือง The Incredibles) 

B. Boundin’  ภาพยนตรแอนิเมชั่นขนาดสั้นที่ไดรับเสนอชื่อเขาชิง Academy Award จาก

ผูผลิตเดียวกัน (จากดีวีดีภาพยนตร Animation เร่ือง The Incredibles) 

C. Game เกมสจากภาพยนตร ประกอบดวยเกมส Character Morph แปลงรางตัวละคร, 

Gingerbreadman Decoration แตงตัวขนมปงตุกตาขิง, Re-voice studio พากยเสียงตัวละคร 

และ Trivia quizes ตอบคําถามจากภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Animation เร่ือง Shrek) 

D. The Affliction of Howard Hughes ถายทอดเร่ืองราวเกี่ยวกับอาการทางประสาท 

และอาการย้ําคิดย้ําทําของ Howard Huge โดยนักแสดง และผูกํากับ (จากดีวีดีภาพยนตร Drama 

เร่ืองThe Aviator) 

E. Inside the Rubiks Cube สารคดีพิเศษ เจาะลึกกลวิธีการเลน Rubiks Cube  (จาก 

ดีวีดีภาพยนตร Drama เร่ือง The Pursuit of Happyness) 

F. Scoop Making of The Phantom of The Opera : เบ้ืองหลังเกี่ยวกับละครเวที

ตนฉบับ และภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Musical เร่ือง The Phantom of The Opera) 

G. 5 Takes of Long Takes History เบ้ืองหลังฉากตอสูตอเนื่องความยาว 4 นาที โดย

ไมมีการตัดตอ (จากดีวีดีภาพยนตร Action เร่ือง ตมยํากุง) 

 

จากช้ินงานที่คุณนลัทไดเลือกดังกลาว ผูวิจัยสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory grid 

ตามข้ันตอนที่กลาวไวแลวในบทที่ 3 ระเบียบวิธีวิจัย จากนั้นผูวิจัยนําตัวเลขจากการจัดลําดับ

ชิ้นงานตามโครงความคิด มาคํานวณหาคาสหสัมพันธตามวิธีการของ Monaghan ปรากฏคา

สหสัมพันธเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร ปรากฏผลโครง

ความคิด และคาสหสัมพันธดังตารางที่ 5.1 และ 5.2 ตามลําดับ 
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ตารางที่ 5.1 โครงความคิดตอเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ของคุณนลัท ต้ังพรพพิัฒน 

 

ความเหมือน A B C D E F G ความตาง 

มีความสัมพันธกับเนื้อหา

ของภาพยนตรสูง 
2 (7) 5 4 6 3 1 มีความสัมพันธกับเนื้อหา

ของภาพยนตรนอย 

ชิ้นงานชวยขยายความ

เขาใจเนื้อหาภาพยนตร

มาก 

4 (7) 5 1 2 3 6 

ชิ้นงานชวยขยายความ

เขาใจเนื้อหาภาพยนตร

นอย 

ความเฉพาะเจาะจงของ

เน้ือหาเหมาะสําหรับส่ือ 

DVD สูง 

5 6 3 2 1 4 (7) 
ความเฉพาะเจาะจงของ

เน้ือหาเหมาะสําหรับส่ือ 

DVD นอย 

ชิ้นงานมีพัฒนาเปน

เร่ืองราวที่นาสนใจ 
6 4 5 2 3 1 (7) ชิ้นงานไมเปนเปนเร่ืองราว

เปนเพียงสวนที่แถมมา 

สงเสริมเน้ือหาภาพยนตร 
4 7 5 2 3 1 6 

ไมสงเสริมเน้ือหา

ภาพยนตร 

ควรเพิ่มเติมในดีวีดี 2 5 6 3 4 1 7 ไมจําเปนตองมีในดีวีดี 

 

หมายเหตุ จากการสุมเลือกชิ้นงานเพื่อเปรียบเทียบความคลายคลึงและความแตกตางช้ินงานที่ขีด

เสนใต คือช้ินงานที่คุณนลัทพิจารณาวามีความเหมือนกัน สวนช้ินงานในวงเล็บ คือช้ินงานที่

คุณนลัทคิดวาแตกตาง  

 

ตารางที่ 5.2 ตารางแสดงคาสหสัมพันธเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายใน 

ดีวีดีภาพยนตรของ คุณนลัท ต้ังพรพิพัฒน 

 

โครงความคิด 1 2 3 4 5 6 
1   0.04 -0.43 -0.39 0.18 0.11 
2 0.04   0.82 0.64 0.89 0.61 
3 -0.43 0.82   0.61 0.64 0.32 
4 -0.39 0.64 0.61   0.75 0.64 
5 0.18 0.89 0.64 0.75   0.79 
6 0.11 0.61 0.32 0.64 0.79   
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จากโครงความคิดเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร 

ของคุณนลัท ต้ังพรพิพัฒน พบวาโครงความคิดที่ 2 คือ “ชิ้นงานหรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย

ที่ชวยขยายความเขาใจเนื้อหาภาพยนตรมาก” มีความสัมพันธเชิงบวกในระดับสูงมาก (r=0.89) 

กับโครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณนลัทเห็นวาชวยสงเริมกับเนื้อหาดีวีดี

ภาพยนตร” ซึ่งหมายความวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่สามารถชวยขยายความเขาใจ

เกี่ยวกับประเด็น หรือเนื้อหาของภาพยนตร เปนเนื้อหาที่ชวยสงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมี

ความสําคัญมากข้ึนสําหรับผูชม  

 

เม่ือพิจารณาถึงช้ินงานที่คุณนลัทเลือกในลําดับแรกของโครงความคิดดังที่ 2 คือ เนื้อหา

ถายทอดเร่ืองราวเกี่ยวกับอาการทางประสาท และอาการยํ้าคิดย้ําทําของ Howard Huge จาก

ภาพยนตร drama เร่ือง The Aviator (ชิ้นงาน D) ซึ่งคุณนลัทเห็นวาเปนช้ินงานชวยขยายความ

เขาใจเนื้อหาภาพยนตรมากท่ีสุดนั้น จะชวยทําใหเกิดความเขาใจมากย่ิงข้ึน ทั้งนี้เนื่องจาก

ภาพยนตรเร่ือง The Aviator เปนภาพยนตรชีวประวัติ ดังนั้นความสําคัญของเร่ืองจึงมุงเนนที่

บุคคล เนื้อหาสวนควบและสวนขยายนี้จึงเปนสวนสําคัญซ่ึงอธิบายใหสามารถเขาใจไดถึงพื้นฐาน

ของตัวละครนั้นๆ โดยอาการทางประสาท และยํ้าคิดย้ําทําที่ไดรับการอธิบายเพิ่มเติมในเนื้อหา

สวนขยาย ทําใหคุณนลัทเกิดความเขาใจมากข้ึนถึงบุคลิกภาพ และการตัดสินใจของตัวละคร ที่มี

ผลในการดําเนินเร่ือง ซึ่งสอดคลองกับบุคลิกภาพของ Howard Hughes ซึ่งสงเสริมใหเนื้อหา

ภาพยนตรมีความสําคัญยิ่งข้ึนดวย 

 

ในขณะที่ ชิ้นงานที่คุณนลัทเลือกเปนลําดับสุดทายของโครงความคิดที่ 2 คือภาพยนตร

การตูนส้ัน Boundin’ จากภาพยนตร animation เร่ือง The Incredibles นั้น (ชิ้นงาน B) เปน

เนื้อหาที่แยกเปนอิสระจากภาพยนตรการตูน The Incredibles โดยมีจุดเชื่อมเดียวคือทั้งสองเร่ือง

เปนผลงานจากผูผลิตเดียวกันคือ Pixar Studio ดังนั้นเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวจึงไม

มีผลในการขยายความเขาใจตอเนื้อหาของดีวีดีภาพยนตรแตอยางใด จึงไมสงเสริมใหเนื้อหา

ภาพยนตรมีความสําคัญยิ่งข้ึนดวยเชนเดียวกัน 

 

โครงความคิดตอมาคือโครงความคิดที่ 3 “ชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มี

ความเฉพาะเจาะจงและเหมาะกับส่ือดีวีดีสูง” มีคาสหสัมพันธเชิงบวกในระดับสูง (r=0.64) กับ

โครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณนลัทเห็นวาชวยสงเริมกับเนื้อหาดีวีดี

ภาพยนตร” ซึ่งหมายความวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มีความแปลกใหมและให

รายละเอียดที่เฉพาะเจาะจงสูง ซึ่งเปนเนื้อหาที่ผูชมภาพยนตรไมสามารถพบไดทั่วไปในดีวีดี 
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ภาพยนตรเร่ืองอ่ืนๆ เปนเนื้อหาที่ชวยสงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญมากข้ึนสําหรับ

ผูชม  

 

โดยช้ินงานที่คุณนลัทเลือกในลําดับแรกของโครงความคิดดังที่ 3 ไดแก เนื้อหาแสดงกลวิธี

การเลน Rubics cube จากภาพยนตร drama เร่ือง The Pursuit of Happyness (ชิ้นงาน E) ซึ่ง

หยิบยกเอา Rubicks cube ของเลนลับสมองที่ปรากฏเพียงฉากเดียวในภาพยนตรมาขยาย

รายละเอียดเพื่อแสดงใหเห็นถึงกลวิธีในการเลน ซึ่งมีความนาจะเปนในการเลนไดมากเปนลานวิธี 

เนื้อหาสวนขยายดังกลาวนี้ คุณนลัทเห็นวาเปนรายละเอียดที่คอนขางเฉพาะเจาะจงมากที่ผูผลิต

นํามาเสนอเพิ่มเติม รวมทั้งลักษณะโดยภาพรวมของเน้ือหาคอนขางแปลกใหม ไมสามารถพบเห็น

ไดในดีวีดีภาพยนตรทั่วไป อีกทั้งการนําเสนอเนื้อหาสวนขยายดังกลาวยังชวยแสดงใหเห็นเพิ่มเติม

วา Rubicks cube เปนสัญญะที่มีความหมายพิเศษในภาพยนตรอีกดวย ดังนั้นเนื้อหาสวนขยาย

ดังกลาวจึงชวยสงเสริมเนื้อหาภาพยนตรใหมีความนาสนใจมากข้ึน 

 

เมื่อเปรียบเทียบกับชิ้นงานที่คุณนลัทเลือกเปนลําดับสุดทายของโครงความคิดเดียวกัน 

คือ เบ้ืองหลังการถายทําฉากตอสูความยาว 4 นาทีโดยไมมีการตัดตอ จากภาพยนตร action เร่ือง

ตมยํากุง (ชิ้นงาน G) คุณนลัทเห็นวา เปนเพียงการหยิบยกเอารายละเอียดที่เปนจุดเดนของเร่ือง

ซึ่งผูชมคาดหวังวาจะตองมีในดีวีดีภาพยนตรประเภท action มานําเสนอ ซึ่งฉากที่เห็นในเนื้อหา

สวนควบและสวนขยายนี้ ก็ดึงมาจากภาพยนตร สามารถเห็นไดโดยไมจําเปนตองดูในเนื้อหาสวน 

special feature ก็ได และไมมีความแปลกใหมมากนัก ดังนั้นเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย

ดังกลาวจึงไมชวยสงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความนาสนใจ หรือสําคัญมากข้ึนแตอยางใด  

 

นอกจากนี้โครงความคิดที่ 4 “ชิ้นงานหรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มีการพัฒนา

เนื้อหาเปนเร่ืองราว” มีความสัมพันธเชิงบวกในระดับสูง (r=0.75) กับโครงความคิดที่ 5 “เนื้อหา

สวนควบและสวนขยายที่คุณนลัทเห็นวาชวยสงเริมกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” ซึ่งหมายความวา

คุณนลัทเห็นวาเนื้อหาในสวนควบและสวนขยายที่ไดรับการพัฒนานําเสนอเปนเร่ืองราวที่เช่ือมโยง

ประเด็นตางๆ เปนเนื้อหาที่ชวยสงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญมากข้ึนสําหรับผูชม  

 

โครงความคิดดังกลาวมาจากการพิจารณาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มีความ

แตกตางกัน ซึ่งจาก 3 ชิ้นงานที่สุมเลือกในโครงความคิดนี้ คุณนลัทเห็นวามีเนื้อหาบางประเภทที่

ผูผลิตเพิ่มเติมมาในดีวีดีภาพยนตร โดยช้ินงานเปนเพียงฉาก หรือรายละเอียดที่ไมไดเช่ือมโยงเปน

เร่ืองราวที่มีลําดับ ทั้งนี้ผูวิจัยขออธิบายใหเห็นชัดเจนจากช้ินงานที่คุณนลัทเลือกเปนลําดับแรกของ 
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โครงความคิดนี้ ไดแก เนื้อหาแสดงเบื้องหลังละครเวทีตนฉบับ และภาพยนตร จากภาพยนตรเพลง 

เร่ือง The Phantom of the Opera (ชิ้นงาน F) ซึ่งผูผลิตไดผูกเนื้อเร่ืองเพื่อเลายอนความถึงที่มา

ของ The Phantom of the Opera ซึ่งมีที่มาจากนวนิยาย จากนั้นถูกนํามาดัดแปลงเปนบทละคร

เวทีที่มีชื่อเสียง และผูผลิตไดชี้ใหเห็นถึงความทาทายในการดัดแปลงละครเวทีดังกลาวมาเปน

ภาพยนตร ซึ่งชวยใหคุณนลัทเห็นถึงที่มาที่ไป และลําดับความเชื่อมโยงของเนื้อเร่ืองไดชัดเจน และ

คิดวาชวยสงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญและนาสนใจยิ่งข้ึนจากมุมมองเชิงลึก 

 

ในขณะที่ชิ้นงานที่ คุณนลัทเลือกเปนลําดับสุดทายของโครงความคิดเดียวกัน คือ 

เบ้ืองหลังการถายทําฉากตอสูความยาว 4 นาทีโดยไมมีการตัดตอ จากภาพยนตร action เร่ืองตม

ยํากุง (ชิ้นงาน G) ซึ่งเปนเพียงฉากการถายทําหนึ่งฉาก แมวาในเนื้อหานั้นจะมีผูกํากับภาพยนตร

มาอธิบายประกอบ แตก็เปนการอธิบายถึงส่ิงที่ผูชมไดเห็น จึงไมมีความนาสนใจมากนัก และไมได

สงเสริมใหเกิดความรูสึกสําคัญกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตรตมยํากุงมากข้ึนเลย 

 

สําหรับโครงความคิดที่ 6 “ลักษณะชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรมีในดี

วีดีภาพยนตรเพิ่มเติม” ซึ่งเปนโครงความคิดที่ผูวิจัยตองการทราบสําหรับพัฒนาเนื้อหาใหมๆนั้น 

พบวาสัมพันธกับโครงความคิดที่ 2 “ชิ้นงานหรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ชวยขยายความ

เขาใจเนื้อหาภาพยนตรมาก” ซึ่งมีคาสหสัมพันธเชิงบวกระหวางโครงความคิดอยูในระดับสูง 

(r=0.61) ซึ่งสามารถอธิบายไดวา คุณนลัทตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ชวยขยาย

ความเขาใจในเนื้อหาภาพยนตรเพิ่มเติมเปนเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร 

 

ทั้งนี้ คุณนลัทไดเลือกชิ้นงาน D ถายทอดเร่ืองราวเกี่ยวกับอาการทางประสาท และอาการ

ย้ําคิดย้ําทําของ Howard Huge จากภาพยนตร drama เร่ือง The Aviator เปนลําดับแรกของโครง

ความคิดที่ 2 ซึ่งชวยขยายความเขาใจ ทําใหเขาใจภาพยนตรมากยิ่งข้ึน โดยเฉพาะอยางยิ่งเปน

การบอกถึงที่มาของบุคลิกลักษณะของตัวละคร ที่มีผลตอการตัดสินใจและการดําเนินเร่ือง 

นอกจากนี้ เนื่องจากเมื่อผูชมดูเนื้อหาภาพยนตรแลว ยอมมีความอยากรูหรือสงสยัถงึความเขาใจที่

ไดรับจากภาพยนตร และสวนหนึ่งก็อยากรูวาผูสรางภาพยนตรมีความต้ังใจเชนเดียวกันหรือไม ซึ่ง

เปนเหตุผลเดียวกับที่ผูชมภาพยนตรแสวงหาบทวิจารณอานเพิ่มเติม ดังนั้นเนื้อหาในลักษณะนี้

ควรมีเพิ่มเติม เพราะนอกจากจะมีคุณคาแลว ยังสามารถสรางความสมบูรณใหดีวีดีภาพยนตรอีก

ดวย 
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โครงความคิดตอมาคือโครงความคิดที่ 4 “ชิ้นงานหรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มี

การพัฒนาเนื้อหาเปนเร่ืองราว” เปนอีกโครงความคิดหนึ่งที่มีคาสหสัมพันธเชิงบวกในระดับสูง 

(r=0.64) กับโครงความคิดที่ 6 “ลักษณะชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรมีในดีวีดี

ภาพยนตรเพิ่มเติม” กลาวคือ คุณนลัทมีความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มีการ

พัฒนาเปนเร่ืองราวท่ีสามารถลําดับความคิดของผูชมได มากกวาเนื้อหาที่แสดงเพียงฉาก หรือ

รายละเอียดมาใหชมเทานั้น 

 

ผูวิจัยไดสัมภาษณเพิ่มเติมถงึประเด็นดังกลาว ซึ่งคุณนลัทเหน็วา การนําเสนอเนื้อหาแบบ

ใหมๆ ใหเปนเร่ืองราวที่นาสนใจชวนใหดูมากกวา ในขณะที่เนื้อหาที่ผูผลิตพยายามใสมาประกอบ

อ่ืนๆ ดูเปนเนือ้หาที่มีความธรรมดาเกินไป ดังนัน้การพฒันาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเพิ่มเติม 

จึงควรเปนเนือ้หาที่ชวยสรางใหเกิดความดึงดูดใจมากกวา และผูชมจะไดสนใจชมเนื้อหาในสวนนี้

เพิ่มมากข้ึน  

 

สําหรับโครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณนลัทเห็นวาชวยสงเสริมกับ

เนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” มีคาสหสัมพันธเชิงบวกในระดับสูง (r=0.79) กับโครงความคิดที่ 6 ไดแก  

 “ลักษณะช้ินงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรมีในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม” แสดงให

เห็นวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่สามารถสงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญ หรือ

นาสนใจมากยิ่งข้ึนไดนั้น เปนเนื้อหาที่ควรมีเพิ่มเติม 

 

จากความสัมพันธของโครงความคิด จากการสัมภาษณคุณนลัท ต้ังพรพิพัฒน ประกอบ

เคร่ืองมือ repertory grid ดังกลาว โครงความคิดของคุณนลัท ที่ผูวิจยันํามาใชเปนพื้นฐานในการ

พัฒนาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในลําดับตอไป จึงมีดังตอไปนี ้

 

1. เนื้อหาทีช่วยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตร 
2. เนื้อหาที่ไดรับการพัฒนาเปนเร่ืองราวทีน่าสนใจ 

3. เนื้อหาที่สงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญและนาสนใจ 

 

ทั้งนี้จากลักษณะเนื้อหาดังกลาว ผูวิจัยพบวาความตองการเนื้อหาในลักษณะดังกลาว มี

ความสอดคลองกับ ขอสันนิษฐานข้ันตนของ Kelly ในเร่ือง Range Corollary ซึ่งบุคคลมีวิธีที่ใช

จัดการส่ิงรอบตัว ที่สัมพันธตอการประยุกตใช กลาวคือ เนื่องจากคุณนลัทเปนผูที่ชมดีวีดี

ภาพยนตร และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเพื่อประกอบการทํางานในตําแหนงผูชวย 
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บรรณาธิการนิตยสารภาพยนตร เชนการเขียนสกูป ดังนั้นเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ที่

คุณนลัทตองการจึงมีลักษณะที่ตองเชื่อมโยงกับเนื้อหาภาพยนตร และมีเร่ืองราวลําดับความคิดที่

ชัดเจน เพื่อสามารถจับประเด็นที่ลึกซ้ึงมากเพียงพอสําหรับศึกษาเพิ่มเติมเปนขอมูลในการทํางาน

ได  

 
ทานที่ 2 คุณพัฒนา ทีสุกะ 
คุณพัฒนา ทีสุกะ เปนนักสะสมดีวีดีภาพยนตร รวมทั้งสนใจในเน้ือหาสวนควบและสวน

ขยายดีวีดีภาพยนตร คุณพัฒนาเร่ิมตนการชมดีวีดีภาพยนตรและเก็บสะสมดีวีดีภาพยนตรนับถึง

ปจจุบันรวมเวลาประมาณ 10 ป โดยปจจุบันคุณพัฒนาทํางานในตําแหนง Graphic desiner ที่ บ.

ปาใหญ ครีเอช่ัน ซึ่งผลิตรายการโทรทัศน จึงมีความสนใจในแงมุมของการผลิตเนื้อหารายการ 

และวิธีการในการสรางเทคนิคพิเศษทางภาพอยางมาก 

 

ในการสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory grid ผูวิจัยไดขอใหคุณพัฒนา เลือกชิ้นงาน

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ที่คุณพัฒนามีความสนใจและเปนกลุมเปาหมายของช้ินงาน

ดังกลาว จํานวนทั้งส้ิน 7 ชิ้นงาน ซึ่งมีดังตอไปนี้ 

 

A. Deleted Scenes ฉากที่ถูกตัดออกจากภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Action เร่ือง 

The Last Samurai) 

B. Black Box Theater: Motion Capture เทคนิคการถายทําดวยโมชั่น แคปเจอร หรือ 

   การกํากับฉากสมมติ (จากดีวีดีภาพยนตร Animation เร่ือง Monster House) 

C. Directing From The Heart: Ang Lee บทสัมภาษณผูกํากับภาพยนตร และ

ความรูสึกของนักแสดงที่มีตอผูกํากับภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร drama เร่ือง Brokeback 

Mountain) 

D. Game เกมสจากภาพยนตร ประกอบดวยเกมส Character Morph แปลงรางตัวละคร, 

Gingerbreadman Decoration แตงตัวขนมปงตุกตาขิง, Re-voice studio พากยเสียงตัวละคร 

และ Trivia quizes ตอบคําถามจากภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Animation เร่ือง Shrek) 

E. Designing and Building Middle-Earth การออกแบบและการสรางดินแดนมิดเด้ิล

เอิรธ (จากดีวีดีภาพยนตร Fantasy เร่ือง The Lord of the Rings : The Fellowship of the Ring) 

F. Visual Effects เบ้ืองหลัง และการสรางเทคนิคพิเศษทางภาพ การสรางฉากจําลอง 

และงานสรางภาพดิจิตอล (จากดีวีดีภาพยนตร Fantasy เร่ือง The Lord of the Rings : The 

Fellowship of the Ring) 
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 G. John Lasseter's Inspiration For CARS สารคดีพิเศษแรงบันดาลใจในการสราง

ภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Animation เร่ือง Cars) 

 

จากช้ินงานที่คุณพัฒนาไดเลือกดังกลาว ผูวิจัยไดสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory 

grid ตามขั้นตอน จากนั้นนําคาตัวเลขจากการจัดลําดับช้ินงานตามโครงความคิด มาคํานวณหา

คาสหสัมพันธตามวิธีการของ Monaghan ปรากฏคาสหสัมพันธเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร ปรากฏผลโครงความคิด และคาสหสัมพันธดังตารางท่ี 5.3 

และ 5.4 ตามลําดับ 

 

ตารางที่ 5.3 โครงความคิดตอเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ของคุณพัฒนา ทีสุกะ 

 

ความเหมือน A B C D E F G ความตาง 

แสดงใหเห็นถึงภาพรวม

ของการผลิตภาพยนตร 
(7) 3 1 6 5 4 2 ไมไดใหมุมมองเกี่ยวกับ

การผลิต 

ใหขอมูล หรือตอบสนอง

ความตองการขอมูล 
6 3 4 (7) 1 2 5 

ตอบสนองดานความ

บันเทิง 

เปนเนื้อหาเนนดาน  

Post-Production 
2 3 6 1 5 4 (7) เปนเนื้อหาเนนดาน  

Pre-Production 

มีลักษณะที่เปนเทคนิคสูง 
5 2 6 3 4 1 (7) มีลักษณะที่เปนเทคนิค

นอย หรือไมเก่ียวของเลย 

สงเสริมเน้ือหาภาพยนตร 
4 6 1 7 3 5 2 

ไมสงเสริมเน้ือหา

ภาพยนตร 

ควรเพิ่มเติมในดีวีดี 5 6 1 7 3 4 2 ไมจําเปนตองมีในดีวีดี 

 

หมายเหตุ จากการสุมเลือกชิ้นงานเพื่อเปรียบเทียบความคลายคลึงและความแตกตางช้ินงานที่ขีด

เสนใต คือช้ินงานที่คุณพัฒนาพิจารณาวามีความเหมือนกนั สวนช้ินงานในวงเล็บ คือช้ินงานที่คุณ

พัฒนาคิดวาแตกตาง  
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ตารางที่ 5.4 ตารางแสดงคาสหสัมพนัธเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายใน 

ดีวีดีภาพยนตรของ คุณพัฒนา ทีสุกะ 
construct 1 2 3 4 5 6 

1   0.28 -0.79 -0.32 0.57 0.68 
2 0.28   -0.43 0.36 0.21 0.36 
3 -0.79 -0.43   0.57 -0.86 -0.93 
4 -0.32 0.36 0.57   -0.79 -0.64 
5 0.57 0.21 -0.86 -0.79   0.96 
6 0.68 0.36 -0.93 -0.64 0.96   

 

จากโครงความคิดเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร 

ของคุณพัฒนา ทีสุกะ ผูวิจัยพบวาโครงความคิดที่ 1 “เนื้อหาที่ชวยแสดงใหเห็นถึงกระบวนการ

ผลิตภาพยนตร” มีความสัมพันธในระดับปานกลาง (r=0.57) กับโครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายที่คุณพัฒนาเห็นวาชวยสงเสริมกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” แสดงใหเห็นวาคุณ

พัฒนาเห็นวาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่สามารถสรางความสําคัญ หรือความนาสนใจใหกับ

เนื้อหาภาพยนตร ควรเปนเนื้อหาที่แสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร 

 

จากโครงความคิดที่ 1 พบวาช้ินงานที่คุณพัฒนาเลือกเปนลําดับแรก คือเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายบทสัมภาษณผูกํากับ จากภาพยนตร drama เร่ือง Brokeback Mountain (ชิ้นงาน 

C) ซึ่งนําเสนอถึงมุมมองของ Ang Lee ผูกํากับภาพยนตร ที่มีตอภาพยนตรเร่ืองนี้ ซึ่งคุณพัฒนา

เห็นวาเปนชิ้นงานที่ชวยใหผูชมมองเห็นถึงภาพรวมกระบวนการผลิตของภาพยนตร โดยเฉพาะ

อยางยิ่งการทํางานของผูกํากับภาพยนตร การที่ไดรูความคิดของผูกํากับ ก็จะไดเขาใจในหนังมาก

ข้ึนวามีเหตุผลอะไรบางที่อยูเบ้ืองหลัง จึงชวยสงเสริมเนื้อหาของภาพยตร 

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยพบวาโครงความคิดที่ 3 คือ “ชิ้นงานหรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่

เนนการนําเสนอข้ันตอนหลังการถายทํา (post-production)” มีความสัมพันธเชิงลบในระดับสูง

มาก (r= -0.86) กับโครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณพัฒนาเห็นวาชวย

สงเสริมกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” หรือหมายความวา ยิ่งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่นําเสนอ

ข้ันตอนหลังการถายทํา (post-production) มาก เนื้อหาที่ดังกลาวก็ชวยสงเสริมใหเนื้อหา

ภาพยนตรมีความสําคัญนอยลงสําหรับผูชม  

 

เมื่อพิจารณาถึงเนื้อหาชิ้นงานที่คุณพัฒนาเลือกเปนลําดับแรกของโครงความคิดที่ 3 คือ 

เกมส จากภาพยนตร animation เร่ือง Shrek (ชิ้นงาน D) ซึ่งคุณพัฒนาอธิบายวาเปนช้ินงานที่เปน

เนื้อหาในข้ันหลังการถายทํามากที่สุด โดยคุณพัฒนาเห็นวา เกมสเปนเนื้อหาที่ผูผลิตตองทําข้ึนมา 
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หลังสุดจากกระบวนการผลิตดีวีดีภาพยนตรหนึ่งเร่ือง ซึ่งเนื้อหาสวนนี้ ไมไดมีสวนตอการสงเสริม

ใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญข้ึนเลย 

 

สวนช้ินงานที่คุณพัฒนาเลือกเปนลําดับสุดทายในโครงความคิดดังกลาว เปนเนื้อหาของ

สารคดีพิเศษเกี่ยวกับแรงบันดาลใจของผูผลิตในการสรางภาพยนตร จากดีวีดีภาพยนตร 

animation เร่ือง Cars ซึ่งมาจากพื้นฐานของสังคมอเมริกันที่ครอบครัวพึ่งพารถในการเดินทางและ

ใชชีวิตรวมกับครอบครัว ซึ่งเปนประสบการณที่ผูสรางภาพยนตรรูสึกประทับใจ จึงนํามาขยายเปน

บทภาพยนตร ซึ่งคุณพัฒนาใหความเห็นวาเปนงานแรกสุดของการถายทําภาพยนตร เนื่องจาก

เปนการทําความคิดใหเกิดข้ึน กอนพัฒนาเปนบทภาพยนตร  

 

โครงความคิดตอมา คือโครงความคิดที่ 4 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่แสดงใหเห็น

ความเปนเทคนิคสูง” มีความสัมพันธเชิงลบในระดับสูง (r= -0.79) กับโครงความคิดที่ 5 ““เนื้อหา

สวนควบและสวนขยายที่คุณพัฒนาเห็นวาชวยสงเสริมกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” หรือหมายความ

วา ยิ่งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่นําเสนอเนื้อหาเชิงเทคนิคสูงมาก เนื้อหาที่ดังกลาวก็ชวย

สงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญนอยลงสําหรับผูชม  

 

ทั้งนี้จากการสัมภาษณ คุณพัฒนาใหความเห็นวาเนื้อหาลักษณะดังกลาวเปนงานที่มี

รายละเอียดมาก และคอนขางเจาะจง โดยช้ินงานที่คุณพัฒนาเลือกเปนลําดับแรก คือเนื้อหาการ

สรางเทคนิคพิเศษทางภาพ จากดีวีดีภาพยนตร Fantasy เร่ือง The Lord of the Rings (ชิ้นงาน F) 

ซึ่งเปนเนื้อหาที่คุณพัฒนาชอบโดยสวนตัว อยางไรก็ตามสําหรับตนเองไมเห็นวาเปนเนื้อหาที่ชวย

ใหเนื้อเร่ืองนาสนใจหรือมีความสําคัญมากข้ึนแตอยางไร เพราะเปนเหมือนกับขอมูลเพิ่มเติมที่ทํา

ใหเรารูถึงการสรางภาพพิเศษมากกวา 

 

สําหรับโครงความคิดที่ 6 “ลักษณะชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรมีในดี

วีดีภาพยนตรเพิ่มเติม” จากการวิเคราะหคาสหสัมพันธ พบวา โครงความคิดที่ 1 “เนื้อหาที่ชวย

แสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร” มีคาสหสัมพันธเชิงบวกสูง (r=0.68) กับโครงความคิด

ดังกลาว ซึ่งแสดงใหเห็นวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณพัฒนาอยากใหมีเพิ่มเติม คือ

เนื้อหาที่แสดงใหผูชมเห็นถึงกระบวนการตางๆในการผลิตภาพยนตร 

 

จากโครงความคิดที่ 1 พบวาช้ินงานที่คุณพัฒนาเลือกเปนลําดับแรก คือเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายบทสัมภาษณผูกํากับ จากภาพยนตร drama เร่ือง Brokeback Mountain (ชิ้นงาน  
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C)  ซึ่งนําเสนอถึงมุมมองของ Ang Lee ผูกํากับภาพยนตร  ที่มีตอภาพยนตรเร่ืองนี้ รวมทั้งมีการ

นําเสนอความเห็นจากนักแสดงและผูที่เกี่ยวของที่มีตอการกํากับภาพยนตร และภาพรวมของ

ภาพยนตรเร่ืองนี้  ซึ่งคุณพัฒนาเห็นวาเปนช้ินงานที่ชวยใหผูชมมองเห็นถึงภาพรวมของภาพยนตร

วามีกระบวนการผลิตไดอยางไรบาง และมีสวนที่เกี่ยวของจากหลายๆฝาย โดยเฉพาะอยางยิ่งผู

กํากับภาพยนตร เพราะผูกํากับภาพยนตรเปนบุคคลสําคัญที่สุดของภาพยนตรแตละเร่ือง  

 

ในขณะที่เนื้อหาจากช้ินงานอ่ืนๆ เปนการใหรายละเอียดเฉพาะสวนของการผลิต ซึ่งข้ึนกับ

ความสนใจของผูชมที่แตกตางกัน ดังนั้นเนื้อหาที่แสดงมุมมองภาพรวมของการผลิตจึงเปนเนื้อหา

ที่คุณพัฒนาเห็นวามีความสําคัญ และควรมีเพิ่มเติมในเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดีวีดี

ภาพยนตร 

 

สําหรับชิ้นงานที่คุณพัฒนาเลือกเปนลําดับสุดทายในโครงความคิดดังกลาว เปนฉากที่ถูก

ตัดออกจากภาพยนตร จากภาพยนตร Action เร่ือง The Last Samurai (ชิ้นงาน A) ซึ่งคุณพัฒนา

คิดวาไมสําคัญตอผูชม เพราะเปนฉาก หรือรายละเอียดที่ผูผลิตเองก็เลือกที่จะตัดออก เพื่อให

ภาพยนตรมีความสมบูรณที่สุด 

 

นอกจากนี้ คุณพัฒนา ยังมีโครงความคิดที่ 3 “ชิ้นงานหรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่

เนนการนําเสนอขั้นตอนหลังการถายทํา (post-production)” มีความสัมพันธเชิงลบสูงในระดับสูง

มาก (r= -0.93) กับ โครงความคิดที่ 6 “ ลักษณะชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควร

มีในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม”  ซึ่งแสดงใหเห็นวา ยิ่งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายแสดงใหเห็น

ข้ันตอนหลังการถายทํามาก ก็ควรมีเพิ่มนอยลง หรืออาจสรุปไดวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย

ที่คุณพัฒนาเห็นวาควรมีเพิ่มเติม มีลักษณะที่เกี่ยวของกับข้ันตอนหลังการถายทํานอย หรือไม

มุงเนนที่ข้ันตอนหลังการถายทํา 

 

โครงความคิดที่ 6 ที่ผูวิจัยกําหนดข้ึนเพื่อตองการทราบสําหรับนําไปพัฒนาเนื้อหาใหมๆ 

นั้น ยังมีความสัมพันธเชิงลบในระดับสูง (r= -0.64) กับโครงความคิดที่ 4 ““เนื้อหาสวนควบและ

สวนขยายที่แสดงใหเห็นความเปนเทคนิคสูง” ซึ่งแสดงใหเห็นวา คุณพัฒนาเห็นวา ยิ่งเนื้อหาแสดง

ความเปนเทคนิคสูงมาก ก็ควรมีเพิ่มในระดับที่นอยลงหรืออาจสรุปไดวา เนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายที่คุณพัฒนาเห็นวาควรมีเพิ่มเติม มีลักษณะที่แสดงใหเห็นลักษณะเชิงเทคนิคนอย หรือไม

มุงเนนที่เนื้อหาเชิงเทคนิค 
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ทั้งนี้ ผูวิจัยไดสัมภาษณเพิ่มเติมถึงประเด็นดังกลาว พบวา โครงความคิดเกี่ยวกับข้ันตอน

หลังการถายทํา และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่แสดงลักษณะเชิงเทคนิคนั้นมีความ

สอดคลองกัน  ซึ่งคุณพัฒนาเห็นวา สําหรับผูชมดีวีดีภาพยนตร เนื้อหาสวนเก่ียวกับข้ันตอนหลัง

การถายทํานี้เปนเนื้อหาที่ไมไดตองการทราบมากนัก เนื่องจากสวนใหญจะมคีวามเกีย่วของกบัการ

เพิ่มเติมดานเทคนิค และรายละเอียดของภาพยนตร เชนการสรางเทคนิคตางๆ หรือการตัดตอ 

รวมทั้งเมื่อผูชมไดชมภาพยนตร ไมไดนําเนื้อหาเหลานี้มาเปรียบเทียบกันกับเร่ืองอ่ืนๆวาดีหรือไม 

หรือมีความสมจริงมากนอยเพียงใด แตส่ิงที่เปรียบเทียบคือบทสรุปของภาพยนตรมากกวา ดังนั้น

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายลักษณะดังกลาวจึงไมเห็นวาควรมีเพิ่มเติม กรณีที่มีก็ควรมีใน

ปริมาณที่เหมาะสม 

 

สําหรับโครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณพัฒนาเห็นวาชวยสงเสริม

กับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” มีคาสหสัมพันธเชิงบวกในระดับสูงมาก (r=0.96) กับโครงความคิดที่ 6 

ไดแก “ลักษณะช้ินงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรมีในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม” 

แสดงใหเห็นวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่สามารถสงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมคีวามสําคัญ 

หรือนาสนใจมากยิ่งข้ึนไดนั้น เปนเนื้อหาที่ควรมีเพิ่มเติม 

 

จากความสัมพันธของโครงความคิด จากการสัมภาษณคุณพัฒนา ทีสุกะ ประกอบ

เคร่ืองมือ repertory grid ดังกลาว โครงความคิดของคุณพัฒนา ที่ผูวิจัยนํามาใชเปนพื้นฐานใน

การพัฒนาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในลําดับตอไป จึงมีดังตอไปนี้ 

1. เนื้อหาทีช่วยแสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิตภาพยนตรในภาพรวม 

2. เนื้อหาทีเ่กี่ยวของกับข้ันตอนหลังการถายทํานอย 

3. เนื้อหาที่แสดงใหเหน็ลักษณะเชิงเทคนิคนอย 

4. เนื้อหาที่สงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญและนาสนใจ 

 

ทั้งนี้จากลักษณะเนื้อหาดังกลาว ผูวิจัยพบวาความตองการเนื้อหาในลักษณะดังกลาว มี

ความสอดคลองกับ ขอสันนิษฐานข้ันตนของ Kelly ในเร่ือง Range Corollary ซึ่งบุคคลมีวิธีที่ใช

จัดการส่ิงรอบตัว ที่สัมพันธตอการประยุกตใช กลาวคือ จากการสัมภาษณเพิ่มเติม คุณพัฒนา

สนใจเปนผูที่ชมดีวีดีภาพยนตร และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเนื่องจากสนใจเนื้อหา

ภาพยนตรเปนสําคัญ โดยพิจารณาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเปนผลพลอยไดจากส่ือดีวีดี 

รวมทั้งการดูเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย เพื่อใหทราบขอมูลประกอบที่ตนเองมีความสนใจ  
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โดยเฉพาะอยางยิ่งแงมุมที่เกี่ยวกับการผลิตเนื้อหา ทั้งนี้เนื่องจากคุณพัฒนาทํางานอยูในสวนที่

เกี่ยวของกับการผลิตรายการโทรทัศน  

 
ทานที่ 3 คุณอาทิตย ศิวะหรรษาพันธุ  
คุณอาทิตย ศิวะหรรษาพันธุ จบการศึกษาทางดานนิเทศศาสตร สาขาวิทยุกระจายเสียง

และโทรทัศน รวมทั้งเคยเขาแขงขันและไดรับรางวัลชนะเลิศตําแหนงสุดยอดแฟนพันธุแท”

ภาพยนตรฮอลลีวูด ประจําป 2548” คุณอาทิตยเปนผูที่ชื่นชอบการชมภาพยนตร และสะสมดีวีดี

ภาพยนตร รวมทั้งปจจุบันดํารงตําแหนงเปนอาจารยพิเศษสาขาภาพยนตร คณะนิเทศศาสตร 

มหาวิทยาลัยกรุงเทพ   

ในการสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory grid ผูวิจัยไดขอใหคุณอาทิตย เลือก

ชิ้นงานเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ที่คุณอาทิตยมีความสนใจและเปนกลุมเปาหมายของ

ชิ้นงานดังกลาว จํานวนทั้งส้ิน 7 ชิ้นงาน ซึ่งมีดังตอไปนี้ 

 

A. Visualizing the Story สารคดีการวางแผนงานสราง ประกอบดวยข้ันตอนการทําสตอ

ร่ีบอรด ภาพแอนิเมชัน่ข้ันตน ชมสตอร่ีบอรดเปรียบเทียบภาพจากภาพยนตร การซอมถายทาํฉาก

ตางๆ โดยผูกาํกับภาพยนตรและทีมงานสราง (จากดีวีดีภาพยนตร Fantasy เร่ือง The Lord of 

The Rings: The Fellowship of the Rings) 

B. New Zealand as the Middle-Earth เยี่ยมชมทําเลการถายทําฉากตางๆ (จากดีวีดี

ภาพยนตร Fantasy เร่ือง The Lord of The Rings: The Two Towers) 

C. Visual Effects เบ้ืองหลัง และการสรางเทคนิคพิเศษทางภาพ การสรางฉากจําลอง 

และงานสรางภาพดิจิตอล (จากดีวีดีภาพยนตร Fantasy เร่ือง The Lord of The Rings: The 

Return of the King) 

D. Music for Middle-Earth เบ้ืองหลังดนตรีประกอบในภาพยนตร และ Soundscapes 

in Middle-Earth การออกแบบเสียงประกอบในภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Fantasy เร่ือง 

The Lord of The Rings: The Return of the King) 

E. From Script to Screen: Interview With Larry Mcmutry & Diana Ossana บท

สัมภาษณผูเขียนบทภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Drama เร่ือง Brokeback Mountain) 

F. Who Were The Spartan?: The worriors of 300 สารคดีพิเศษเกี่ยวกับนครรัฐสปาร

ตา และการดัดแปลงถายทอดสังคมสปารตาสูภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Action เร่ือง 300) 

G. 5 Takes of Long Takes History เบ้ืองหลังฉากตอสูตอเนื่องความยาว 4 นาที โดย

ไมมีการตัดตอ (จากดีวีดีภาพยนตร Action เร่ือง ตมยํากุง) 
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จากช้ินงานที่คุณอาทิตยไดเลือกดังกลาว ผูวิจัยสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory 

grid ตามข้ันตอน จากนั้นผูวิจัยนําตัวเลขจากการจัดลําดับชิ้นงานตามโครงความคิด มา

คํานวณหาคาสหสัมพันธตามวิธีการของ Monaghan ปรากฏคาสหสัมพันธเกี่ยวกับความตองการ

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร ปรากฏผลโครงความคิด และคาสหสัมพันธดัง

ตารางที่ 5.5 และ 5.6 ตามลําดับ 

 

ตารางที่ 5.5 โครงความคิดตอเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ของคุณอาทิตย ศิวะหรรษาพันธุ 

 

ความเหมือน A B C D E F G ความตาง 

เปนเนื้อหาดาน Pre-

Production 
2 3 (4) 5 1 7 6 

เปนเนื้อหาดาน Post-

Production 

แสดงใหเห็นถึงมุมมอง

การผลิต 
3 2 4 5 6 (7) 1 

ไมไดใหมุมมองเกี่ยวกับ

การผลิต 

เก่ียวของกับการออกแบบ

ที่มีความเปนรุปธรรม หรือ

ผูชมเห็นไดชัดเจน  

2 4 3 (5) 6 7 1 

เก่ียวของกับการออกแบบ

เชิงสุนทรียภาพ ที่มีความ

เปนนามธรรมสูง 

ประเภทของภาพยนตรมี

สวนกําหนดลักษณะงาน

สูง 

2 3 4 5 6 (7) 1 

ประเภทของภาพยนตร

ไมไดมีสวนกําหนดเนื้อหา

ชิ้นงาน 

สงเสริมเน้ือหาภาพยนตร 
2 4 3 5 6 1 7 

ไมสงเสริมเน้ือหา

ภาพยนตร 

ควรเพิ่มเติมในดีวีดี 1 4 2 6 5 7 3 ไมจําเปนตองมีในดีวีดี 

 

หมายเหตุ จากการสุมเลือกชิ้นงานเพื่อเปรียบเทียบความคลายคลึงและความแตกตางช้ินงานที่ขีด

เสนใต คือช้ินงานที่คุณอาทติยพิจารณาวามีความเหมือนกนั สวนช้ินงานในวงเล็บ คือช้ินงานที่คุณ

อาทิตยคิดวาแตกตาง  
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ตารางที่ 5.6 ตารางแสดงคาสหสัมพนัธเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายใน 

ดีวีดีภาพยนตรของ คุณอาทติย ศิวะหรรษาพันธุ 

 
construct 1 2 3 4 5 6 

1   0.07 0.07 0.11 -0.14 0.43 
2 0.07   0.89 0.96 -0.39 0.68 
3 0.07 0.89   0.96 -0.28 0.86 
4 0.11 0.96 0.96   -0.32 0.79 
5 -0.14 -0.39 -0.28 -0.32   0.00 
6 0.43 0.68 0.86 0.79 0.00   

 

จากโครงความคิดเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร 

ของคุณอาทิตย ศิวะหรรษาพันธุ พบวาโครงความคิดที่ 5 คือ “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณ

อาทิตยเห็นวาชวยสงเริมกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” ไมมีความสัมพันธเชิงบวกกับโครงความคิดใด

เลย นอกจากนี้คาสหสัมพันธที่คํานวณได มีความสัมพันธเชิงลบในระดับตํ่า ทั้งนี้ผูวิจัยได

สัมภาษณคุณอาทิตยเพิ่มเติม คุณอาทิตยเห็นวาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่สงเสริมเนื้อหา

ภาพยนตรหรือทําใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญหรือนาสนใจขึ้นนั้น ข้ึนอยูกับความสนใจและ

รสนิยมมากกวา ซึ่งโดยทั่วไปแลวผูกํากับภาพยนตรผลิตภาพยนตรยอมทําภาพยนตรออกมาให

เขาใจไดอยูแลว รวมทั้งการเขาใจภาพยนตรสวนหนึ่งข้ึนกับประสบการณ จึงคิดวาเนื้อหาเหลานี้มี

สวนไมมาก ในการสงเสริมเนื้อหาภาพยนตร 

 

สําหรับโครงความคิดที่ 6 “ลักษณะชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรมีในดี

วีดีภาพยนตรเพิ่มเติม” ที่ผูวิจัยกําหนดข้ึนเพื่อตองการทราบเพื่อนําไปพัฒนาเนื้อหาใหมๆ นั้น 

พบวามีความสัมพันธเชิงลบในระดับปานกลาง (r= 0.43) กับโครงความคิดที่ 1 “เนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายที่เนนข้ันตอนกอนการถายทํา (pre-production)” แสดงใหเห็นวาเนื้อหาที่คุณ

อาทิตยเห็นวาควรมีเพิ่มเติมคือเนื้อหาที่เนนข้ันตอนกอนการถายทําภาพยนตร 

 

โดยช้ินงานที่คุณอาทิตยเลือกเปนลําดับแรก ในโครงความคิดที่ 1 คือ เนื้อหาบทสัมภาษณ

ผูเขียนบทภาพยนตร จากภาพยนตร drama เร่ือง Brokeback Mountain (ชิ้นงาน E) ซึ่งเปนการ

ยอนอธิบายใหเห็นกระบวนการเขียนบทซ่ึงผูชมมักจะมองขาม โดยช้ินงานนี้คุณอาทิตยเห็นวาเปน

พื้นฐานอันแรกสุดของการทําภาพยนตร เนื่องจากการแปลงบทจากวัตถุดิบนวนิยายหรือเร่ืองส้ัน 

เปนบทภาพยนตรมีความสําคัญ เพราะวาศาสตรของนวนิยายและภาพยนตรมีความแตกตางกัน 

ตองปรับเปล่ียนตามความเหมาะสม ผูเขียนบทตองพิจาณาวาจะตัดทอน หรือเพิ่มเนื้อหาอะไรบาง 

ซึ่งผูชมเนื้อหาสวนควบและสวนขยายมักจะมองขามไป แตคุณอาทิตยเห็นวาควรมีเพิ่มเติม 
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นอกจากนี้ โครงความคิดที่ 2 “เนื้อหาที่ชวยแสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร” มี

ความสัมพันธเชิงบวกในระดับสูง (r=0.68) กับโครงความคิดที่ 6 “ลักษณะชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายที่ควรมีในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม” แสดงใหเห็นวา สําหรับคุณอาทิตยแลว

เนื้อหาที่อธิบายถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร ควรมีเพิ่มเติม 

 

เม่ือพิจารณาถึงช้ินงานที่คุณอาทิตยไดเลือกในลําดับแรก พบวาช้ินงาน G ซึ่งเปนเนื้อหา

เบ้ืองหลังการถายทําฉากตอสูแบบไมตัดตอ ความยาว 4 นาที จากภาพยนตร action เร่ืองตมยํา

กุง เปนชิ้นงานที่คุณอาทิตยยอมรับวาสามารถแสดงใหเห็นข้ันตอนการผลิตภาพยนตรมากที่สุด 

เนื่องจากในระยะเวลาของการถายทําเพียงฉากเดียวที่ปรากฏในสวนขยายดีวีดีภาพยนตร 

สามารถบงบอกไดวาการถายทําภาพยนตรมีข้ันตอนการผลิต มีกระบวนการซ่ึงตองมีทีมงาน และ

หนาที่ที่หลากหลาย รวมทั้งการนําเนื้อหาลักษณะดังกลาวซึ่งเหมือนเปนเกร็ดภาพยนตร (trivia) 

มาใหดู ชวยใหดูภาพยนตรไดสนุก  

 

 โครงความคิดลําดับตอมาคือ โครงความคิดที่ 3 “ชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายที่เกี่ยวของกับการออกแบบที่มีความเปนรูปธรรม หรือผูชมเห็นไดชัดเจน” มีความสัมพนัธเชงิ

บวกในระดับสูงมาก (r=0.86) กับโครงความคิดที่ 6 “ลักษณะช้ินงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายที่ควรมีในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม” ความสัมพนัธดังกลาวอธิบายวา เนื้อหาที่ผูชมสามารถ

เห็นไดในลักษณะรูปธรรมทีช่ัดเจน โดยไมตองอาศัยการตีความจากประสบการณสวนบุคคล เปน

เนื้อหาที่คุณอาทิตยพิจารณาวาควรมีเพิม่เติม 

 

 ทั้งนี้ คุณอาทิตยไดเลือกชิ้นงาน เนื้อหาการถายทําฉากตอสูแบบไมตัดตอ จากภาพยนตร

เร่ืองตมยํากุง (ชิ้นงาน G) เปนลําดับแรกของโครงความคิดที่ 3 นี้ ซึ่งคุณอาทิตยใหเหตุผลวา แมใน

เนื้อหาดังกลาวจะมีกํากับคอยใหคําอธิบาย แตเมื่อผูชมดูแลวก็สามารถเขาใจได ไมจําเปนตองมี

คําอธิบายประกอบ เพราะสามารถเห็นการออกแบบการตอสู คิวบูที่จับตองได ออกแบบสิ่งที่จะ

ถายทํา โดยเนื้อหาสามารถบอกวามุมกลอง การเคล่ือนกลองควรจะไปทางไหน ประสานกับคิว

สวนไหนบาง ออกแบบการเคล่ือนไหวกลอง ควบคุมการตอเนื่อง ซึ่งเปนส่ิงที่คนดูเห็นได 

 

 เพื่ออธิบายโครงความคิดดังกลาวใหชัดเจนยิ่งข้ึน ผูวิจัยนําเสนอชิ้นงานในลําดับตอไปที่

คุณอาทิตยเลือกในโครงความคิดดังกลาว โดยคุณอาทิตยจัดลําดับชิ้นงาน การออกแบบ และการ

วางแผนงานสราง การทําสตอร่ีบอรด จากภาพยนตร fantasy เร่ือง The Lord of the Rings 

(ชิ้นงาน A) ในลําดับตอมา โดยช้ินงานนี้ คุณอาทิตยใหเหตุผลวาสําหรับภาพยนตร fantasy การ 
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อธิบายจินตนาการของผูผลิตใหผูชมทราบเปนส่ิงสําคัญ ซึ่งจินตนาการน้ันเปนนามธรรมมากแต

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายช้ินงานนี้สามารถแสดงใหผูชมเห็นไดชัดเจน โดยการใชสตอร่ีบอรด

เปนส่ืออธิบาย วาส่ิงที่ผูชมจะเห็นมีลักษณะอยางไร แสดงใหผูชมเห็นไดอยางเปนรูปธรรม ดังนั้น

ลักษณะเนื้อหาดังกลาวจึงควรมีการพัฒนามากยิ่งข้ึน 

 

โครงความคิดสุดทาย คือโครงความคิดที่ 4 “ชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่

ประเภทของภาพยนตรมีสวนกําหนดลักษณะงานสูง” มีความสัมพันธเชิงบวกในระดับสูง (r=0.79) 

กับโครงความคิดที่ 6 “ลักษณะชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรมีในดีวีดี

ภาพยนตรเพิ่มเติม” แสดงใหเห็นวา คุณอาทิตยใหความสําคัญกับความสอดคลองของเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายกับประเภทของภาพยนตร (genre) โดยเนื้อหาของสวนควบและสวนขยายที่

สอดคลองกับประเภทภาพยนตร (ประเภทภาพยนตรมีสวนกําหนดสูง) เปนลักษณะเนื้อหาที่คุณ

อาทิตยเห็นวาควรมีเพิ่มเติมในดีวีดีภาพยนตร 

 

ทั้งนี้ โครงความคิดที่ 4 คุณอาทิตยเลือกเนื้อหาเบ้ืองหลังการถายทําฉากตอสูแบบไมตัด

ตอ จากภาพยนตร action เร่ืองตมยํากุงเปนลําดับแรก เชนเดียวกับโครงความคิดที่ 2 และ 3 

อยางไรก็ตามในโครงความคิดที่ 4 นี้ คุณอาทิตยใหเหตุผลวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย

ดังกลาวมีความเปนเอกลักษณเฉพาะตัวสูง มีการวางแผนคิวตอสูที่ชัดเจน มีการแสดงการเตะตอย

ที่โดเดน และเปนฉากการตอสูที่ยาวนานขนาดนี้ เฉพาะเจาะจงที่ควรอยูในดีวีดีภาพยนตรประเภท 

action  

 

ในขณะที่เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย สารคดีพิเศษเกี่ยวกับนครรัฐสปารตา ซึ่งให

มุมมองในทางประวัติศาสตร จากภาพยนตร Action เร่ือง 300 (ชิ้นงาน F) ซึ่งคุณอาทิตยใหเปน

ชิ้นงานลําดับสุดทายในโครงความคิดเดียวกัน เปนเนื้อหาสวนขยายที่ใหขอมูล ขอเท็จจริงทาง

ประวัติศาสตร คุณอาทิตยเห็นวาไมเหมาะสมเมื่อพิจารณาจากประเภทภาพยนตร ซึ่งเปนประเภท 

action ภาพยนตร ทั้งนี้ถาจะเหมาะสมควรบรรจุในประเภทภาพยนตรสารคดีมากกวา 

 

ดังนั้น เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณอาทิตยเห็นวาควรมีเพิ่มเติมในดีวีดีภาพยนตร 

จึงเปนเนื้อหาที่ประเภทภาพยนตรมีสวนกําหนดเนื้อหาช้ินงานสูง 

 

สําหรับโครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณอาทิตยเห็นวาชวยสงเริม

กับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” กับโครงความคิดที่ 6“ลักษณะชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวน 
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ขยายที่ควรมีในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม”  ไมมีคาสหสัมพันธใดๆเลย (r=0.00) ซึ่งคุณอาทิตยเห็น

วาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรหรือทําใหเนื้อหาภาพยนตรมี

ความสําคัญหรือนาสนใจขึ้นนั้น ข้ึนอยูกับความสนใจ ประสบการณและรสนิยมของผูชม รวมทั้งผู

กํากับภาพยนตรยอมทําภาพยนตรออกมาใหเขาใจไดในตัวอยูแลว ซึ่งชวยสะทอนใหเห็นถึง

ความคิดและความสนใจของคุณอาทิตยที่เชื่อวาผูกํากับคือศูนยกลางในการถายทอดภาพยนตร 

 

จากความสัมพันธของโครงความคิด จากการสัมภาษณคุณอาทิตย ศิวะหรรษาพันธุ 

ประกอบเคร่ืองมือ repertory grid ดังกลาว โครงความคิดของคุณอาทิตย ที่ผูวิจัยนํามาใชเปน

พื้นฐานในการพัฒนาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในลําดับตอไป จึงมีดังตอไปนี้ 

 

1. เนื้อหาที่แสดงใหเหน็ข้ันตอนกอนการถายทํา  

2. เนื้อหาทีช่วยแสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร 
3. เนื้อหาทีเ่กี่ยวของกับการออกแบบที่มีความเปนรูปธรรม หรือผูชมเหน็ไดชัดเจน 

4. เนื้อหาที่ประเภทของภาพยนตรมีสวนกําหนดลักษณะงานสูง (หรือมีความสอดคลอง
กับประเภทภาพยนตร) 

 

ทั้งนี้จากลักษณะเนื้อหาดังกลาว ผูวิจัยพบวาความตองการเนื้อหาในลักษณะดังกลาว  

มีความสอดคลองกับ ขอสันนิษฐานข้ันตนของ Kelly ในเร่ือง Modulation Corollary ซึ่งอธิบายวา

บุคคลที่ยืดหยุน และเปดกวางยอมสามารถจัดการกับสภาพแวดลอมที่หลากหลายได ทั้งนี้ผูวิจัย

พิจารณาจากช้ินงานที่คุณอาทิตยเลือกมาเพื่อกําหนดโครงความคิด ซึ่งคุณอาทิตยไดเลือกช้ินงาน

นอยช้ิน โดยเฉพาะช้ินงาน G เนื้อหาเบ้ืองหลังการถายทําฉากตอสูความยาว 4 นาทีโดยไมตัดตอ 

จากภาพยนตรเร่ืองตมยํากุง สามารถนํามาใชอธิบายโครงความคิดไดมากถึง 3 โครงความคิด 

 

  นอกจากนี้ความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของคุณอาทิตย ยังสอดคลองกับ 

Social Corollary ซึ่งบุคคลที่สามารถมองโลกจากมุมมองของบุคคลอ่ืนไดมาก ยอมทําใหบุคคล

นั้นสามารถส่ือสารไดดียิ่งกวา กลาวคือคุณอาทิตยเปนผูมีความรูลึกซ้ึงเกี่ยวกับภาพยนตร ซึ่งเห็น

เปนที่ประจักษจากตําแหนงสุดยอดแฟนพันธุแท ภาพยนตรฮอลลีวูด ดังนั้นจึงสัมผัสงาน

ภาพยนตร และเห็นมุมมองในการถายทอดภาพยนตรจากผูกํากับอยางหลากหลาย ดังนั้นจึง

สามารถแสดงออกในการใหความเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายไดมากดวยเชนกัน  
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ทานที่ 4 คุณศุภสิทธิ์ วิภาสวัสด์ิ 
คุณศุภสิทธิ์ วิภาสวัสด์ิ สําเร็จการศึกษาทางดานการบริหารธุรกิจ และมีความสนใจ

ทางดานการตลาด รวมทั้งเปนผูที่ชื่นชอบการชมภาพยนตร และสะสมดีวีดีภาพยนตร โดยนับ

รวมถึงปจจุบันคุณศุภสิทธิ์สะสมดีวีดีภาพยนตรมาประมาณ 8 ป ซึ่งวัตถุประสงคของการชมดีวีดี

ภาพยนตรเพื่อความบันเทิง และเนื่องจากเห็นวาดีวีดีเปนส่ือที่ผูชมมีทางเลือกมาก และมีความ

สมบูรณของภาพและเสียง ปจจุบันคุณศุภสิทธิ์ทํางานเปนนักการตลาด บ.เอกชนแหงหนึ่ง 

 

ในการสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory grid ผูวิจัยไดขอใหคุณศุภสิทธิ์ เลือก

ชิ้นงานเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ที่คุณศุภสิทธิ์มีความสนใจและเปนกลุมเปาหมายของ

ชิ้นงานดังกลาว จํานวนทั้งส้ิน 7 ชิ้นงาน ซึ่งมีดังตอไปนี้ 
 
A. From Ruins To Reality สารคดีเบ้ืองหลังการถายทําภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร 

Action เร่ือง Troy) 

B. Making An Epic บทสนทนาระหวางนักแสดงนํา และผูกํากับภาพยนตรเกี่ยวกับ

ภาพยนตร และเบ้ืองหลังงานสรางภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Action เร่ือง The Last 

Samurai) 

C. Boundin’ ภาพยนตรแอนิเมช่ันขนาดสั้นที่ไดรับเสนอชื่อเขาชิง Academy Award จาก

ผูผลิตเดียวกัน (จากดีวีดีภาพยนตร Animation เร่ือง The Incredibles)  

D. Music Videos: Gia's "Hit Me Up" and Prince's "The Song of the Heart" มิวสิควิ

ดีโอประกอบภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Animation เร่ือง Happy Feet) 

   E. Gollum เบ้ืองหลังการออกแบบตัวละคร Gollum และประมวลภาพการออกแบบตัว

ละคร (จากดีวีดีภาพยนตร Fantasy เร่ือง The Lord of the Rings: The Two Towers) 

F. The 300 - Fact or Fiction? The 300 - Fact or Fiction? สารคดีพิเศษเกี่ยวกับนักรบ

ชาวสปารตัน 300 คน และนครรัฐสปารตา พรอมความเห็นจากนักประวัติศาสตร และผูผลิต

ภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร Action เร่ือง 300) 

G. Selected Soundbites บทสัมภาษณผูกํากับภาพยนตรเพื่อการเผยแพร (จากดีวีดี

ภาพยนตร Drama เร่ือง Babel) 

 

จากชิ้นงานที่คุณศุภสิทธิ์ ไดเลือกดังกลาว ผูวิจัยสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory 

grid ตามขั้นตอน จากนั้นนําตัวเลขจากการจัดลําดับช้ินงานตามโครงความคิด มาคํานวณหาคา

สหสัมพันธตามวิธีการของ Monaghan ปรากฏคาสหสัมพันธเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวน 
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ควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร ปรากฏผลโครงความคิด และคาสหสัมพันธดังตารางท่ี 5.7 

และ 5.8 ตามลําดับ 

 

ตารางที่ 5.7  โครงความคิดตอเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ของคุณศุภสิทธ วิภาสวัสด์ิ 

 

ความเหมือน A B C D E F G ความตาง 

เน้ือหาแสดงขั้นตอนการ

ผลิต 
3 1 (6) 7 4 2 5 

เน้ือหาสําเร็จรูป ไมแสดง

ขั้นตอนการผลิต 

เน้ือหาในเชิงจินตนาการ 6 5 2 1 3 (7) 4 เน้ือหาเชิงขอเท็จจริง 

เน้ือหาที่ชวยขยาย

รายละเอียดจากเนื้อหา

ภาพยนตร 

3 4 6 (7) 1 2 5 
เน้ือหาที่ไมมีผลตอเนื้อหา

ภาพยนตร 

เน้ือหาที่ควรชมหลังจาก

ภาพยนตร 
4 2 6 7 3 (5) 1 

เน้ือหาที่ไมมีเง่ือนไขเชิง

เวลากําหนด (แตแนะนํา

ใหควรชมกอนภาพยนตร) 

สงเสริมเน้ือหาภาพยนตร 
7 4 5 6 3 1 2 

ไมสงเสริมเน้ือหา

ภาพยนตร 

ควรเพิ่มเติมในดีวีดี 2 3 7 6 4 1 5 ไมจําเปนตองมีในดีวีดี 

 

หมายเหตุ จากการสุมเลือกชิ้นงานเพื่อเปรียบเทียบความคลายคลึงและความแตกตางช้ินงานที่ขีด

เสนใต คือช้ินงานที่คุณศุภสิทธิ์พิจารณาวามีความเหมือนกัน สวนช้ินงานในวงเล็บ คือช้ินงานที่

คุณศุภสิทธิ์คิดวาแตกตาง  

 

ตารางที่ 5.8 ตารางแสดงคาสหสัมพนัธเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายใน 

ดีวีดีภาพยนตรของ คุณศุภสิทธ วิภาสวัสด์ิ 

 
construct 1 2 3 4 5 6 

1   -0.86 0.68 0.50 0.32 0.86 
2 -0.86   -0.64 -0.39 -0.36 -0.93 
3 0.68 -0.64   0.39 0.43 0.75 
4 0.50 -0.39 0.39   0.43 0.28 
5 0.32 -0.36 0.43 0.43   0.28 
6 0.86 -0.93 0.75 0.28 0.28   
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จากโครงความคิดเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร 

ของคุณศุภสิทธิ์ วิภาสวัสด์ิ พบวาโครงความคิดที่ 5 คือ “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ 

คุณศุภสิทธิ์เห็นวาชวยสงเริมกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” มีความสัมพันธในระดับปานกลาง 

(r=0.43) กับโครงความคิดที่ 3 และ 4 “เนื้อหาที่ชวยขยายรายละเอียดจากเนื้อหาภาพยนตร” และ 

“เนื้อหาที่ควรชมหลังจากชมดีวีดีภาพยนตร” ตามลําดับ แสดงใหเห็นวา คุณศุภสิทธิ์คิดวาเนื้อหาที่

ชวยสงเสริมเนื้อหาภาพยนตร หรือทําใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญหรือนาสนใจมากข้ึน เปน

เนื้อหาที่ควรขยายความจากเนื้อหา หรือรายละเอียดจากภาพยนตร นอกจากนี้ยังควรเปนเนื้อหา

สวนควบและสวนขยายที่ผูชมควรชมหลังจากชมดีวีดีภาพยนตร 

 

ทั้งนี้สําหรับโครงความคิดที่ 3 “เนื้อหาที่ชวยขยายรายละเอียดจากเนื้อหาภาพยนตร”

คุณศุภสิทธิ์ จัดลําดับเนื้อหาเบื้องหลังการพัฒนาตัวละคร Gollum จากภาพยนตร fantasy เร่ือง 

The Lord of The Rings : The Two Towers (ชิ้นงาน E) เปนลําดับแรก โดยคิดวางานช้ินนี้เปน

การขยายขอมูลที่ชัดเจนสําหรับผูที่ติดตามหรือสนใจภาพยนตรเร่ือง The Lord of the Rings มา

ตลอด ในมุมมองของผูชมทั่วไป เห็นวาผูสรางพยายามต้ังใจใสมาเดินเร่ืองต้ังแตภาคแรก แต

เพราะคนดูอาจจะไมเขาใจถึงตัวละครนี้ ซึ่งกําลังเขมขนในภาคนี้(ภาคที่ 2) และจะตอเนื่องไปภาค

ที่ 3 จึงมีการบอกที่มาที่ไปให และบอกแนวคิดเกี่ยวกับตัวละครใหชัดเจนข้ึนซ่ึงสําคัญมาก ดังนั้น

เนื้อหาในลักษณะดังกลาวจึงสามารถสงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญ และนาสนใจมาก

ข้ึนดวย 

 

สําหรับโครงความคิดที่ 4 “เนื้อหาที่ควรชมหลังจากชมดีวีดีภาพยนตร” นั้น คุณศุภสิทธิ์

พิจารณาเห็นวาเวลาในการชมเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตรมีความสําคัญ โดย

ในโครงความคิดนี้ คุณศุภสิทธิ์เลือกเนื้อหาบทสัมภาษณขนาดสั้นของผูกํากับ จากภาพยนตร 

drama เร่ือง Babel (ชิ้นงาน G) เปนลําดับแรก เนื่องจากบทสัมภาษณชวยนําเสนอแนวคิดของผู

กํากับภาพยนตร เมื่อชมภาพยนตรแลวมาดูเนื้อหาดังกลาว จะชวยใหเห็นแนวความคิดที่อยู

เบ้ืองหลัง และสรางขอสรุปใหกับผูชมได จึงเปนเนื้อหาที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรใหมีความ

นาสนใจยิ่งข้ึน 

 

ในขณะที่ทั้งสองโครงความคิดดังกลาว ชิ้นงานที่คุณศุภสิทธิ์กําหนดใหเปนลําดับสุดทาย 

เปนชิ้นงานเดียวกัน ไดแก มิวสิควิดีโอประกอบภาพยนตร จากภาพยนตร animation เร่ือง Happy 

Feet (ชิ้นงาน D) ซึ่งในกรณีนี้ คุณศุภสิทธิ์ใหเหตุผลวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว ใน

แงของการขยายความเขาใจเนื้อหาภาพยนตร มีความเกี่ยวพันกับเนื้อหาภาพยนตรนอยมากจึง 
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ไมไดชวยขยายความใดๆ ในขณะท่ีเงื่อนไขดานเวลาของการชมก็ไมนาจะมีผล เนื่องจากเปน

เนื้อหาที่อิสระ แตถาเปนไปไดคิดวาควรจะชมกอน เนื่องจากใหความบันเทิง ดังนั้นจึงไมการ

สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรแตอยางใด 

 

 สําหรับโครงความคิดที ่6 “ลักษณะชิน้งาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรมีในดี

วีดีภาพยนตรเพิ่มเติม” พบวาจากการวิเคราะหขอมูล คุณศุภสิทธิ์มีโครงความคิดทีม่ีความสมัพนัธ

กับโครงความคิดดังกลาวถึง 3 โครงความคิดดวยกัน คือโครงความคิดที่ 1 2 และ 3 

  

โครงความคิดแรกที่มีความสัมพันธกับโครงความคิดที่ 6 ไดแก โครงความคิดที่ 1 “ชิ้นงาน 

หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่แสดงใหเห็นข้ันตอนการผลิต” โครงความคิดทั้งสองนี้มี

ความสัมพันธเชิงบวกในระดับสูงมาก (r=0.86) โดยแสดงใหเห็นวา คุณศุภสิทธเห็นวาเนื้อหาที่

แสดงใหเห็นกระบวนการผลิตภาพยนตร ควรมีเพิ่มเติมในดีวีดีภาพยนตร 

 

 ทั้งนี้ ในโครงความคิดที่ 1 ชิ้นงานที่คุณศุภสิทธิ์เลือกใหเปนลําดับแรก ซึ่งแสดงใหเห็น

กระบวนการผลิตสูง คือ บทสนทนาระหวางผูกํากับและนักแสดงนํา จากภาพยนตร action เร่ือง 

The Last Samurai (ชิ้นงาน B) เนื่องจากคุณศุภสิทธิ์เห็นวา บทสนทนาดังกลาวชวยใหขอมูล

จุดเร่ิมตนที่บอกวาเกิดอะไรข้ึนในเหตุการณ และอธิบายวาทําไมถึงดึงเอาจุดนั้นมา รวมทั้งบอกเรา

วามันสอดคลองกับเร่ืองที่เกิดข้ึนอยางไร ทั้งสวนของบทบาท และรายละเอียดที่เกิดในงานแสดง 

ความรูสึกที่พูดคุยตอกัน ตัวละครนั้นๆรูสึกอยางไรจึงถายทอดออกมา ซึ่งทําใหเห็นถึงการผลิต

ภาพยนตรที่นักแสดงตองมีความลึกซ่ึงในการแสดง และผูกํากับตองถายทอดความคิดออกมาเปน

ภาพยนตรใหได  

  

 สําหรับโครงความคิดที่ 2 “ชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่เปนเชิง

จินตนาการ” มีคาสหสัมพันธเชิงลบในระดับสูงมาก (r=-0.93) กับโครงความคิดที่ 6 “ลักษณะ

ชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ควรมีในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม” ชี้ใหเห็นวา คุณศุภ

สิทธิ์ เห็นวา ยิ่งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายไดแสดงใหเห็นวาสรางข้ึนบนความคิดและ

จินตนาการของผูผลิตมาก การเพิ่มเนื้อหาดังกลาวก็ควรมีนอยลง ซึ่งอาจสรุปไดวา เนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายที่คุณศุภสิทธิ์เห็นวาควรมีเพิ่มเติม เปนเนื้อหาที่ไมเนนเชิงจินตนาการ แตควรให

ขอมูลเท็จจริงประกอบ 
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โดยในโครงความคิดนี้ คุณศุภสิทธิ์เห็นวา เนื้อหาที่สรางจากจินตนาการนั้น มักไมได

อางอิงบนขอมูลใดๆ ซึ่งทําใหผูชมไมไดรับสาระอ่ืนนอกเหนือจากความบันเทิง โดยช้ินงานที่ชวย

ชี้ใหเห็นเหตุผลดังกลาวในโครงความคิดนี้ ไดแก มิวสิควิดีโอประกอบภาพยนตร จากภาพยนตร 

animation เร่ือง Happy Feet (ชิ้นงาน  D) และภาพยนตรการตูนส้ัน Boundin’ จากภาพยนตร 

animation เร่ือง The Incredibles (ชิ้นงาน C) ซึ่งคุณศุภสิทธิ์ลําดับใหเปนช้ินงานที่แสดงถึงเนื้อหา

จากจินตนาการในลําดับที่ 1 และ 2 ตามลําดับ 

 

 ทั้งนี้เมื่อเปรียบเทียบกับงานในลําดับตอมา คือเนื้อหาแสดงแนวทางการออกแบบตัวละคร 

Gollum ในภาพยนตร fantasy เร่ือง The Lord of the Rings: The Two Tower (ชิ้นงาน E) แม

เนื้อหาจะเกี่ยวของกับตัวละครที่สรางจากจินตนาการ แตคุณศุภสิทธิ์เห็นวา แนวคิดของเนื้อหานี้

สามารถบอกขอมูลที่ดีกับผูชมได วาทําไมตัวละครนี้ตองมาเช่ือมโยงเร่ืองทั้งหมด แมจะมาจาก

จินตนาการของผูผลิตลวนๆ แตมันนาสนใจเพราะคนที่ดูหนังจะไดเห็นความลึกของตัวละครนี้มาก

ข้ึน รูวาทําไมตองมีอะไรกับแหวน รวมถึงรูวาทําไมลักษณะภายนอกหนาตาเปนแบบนี้ สราง

ความรูสึกตอเนื่องใหผูชม 

 

สวนโครงความคิดที่ 3 “เนื้อหาที่ชวยขยายรายละเอียดจากเนื้อหาภาพยนตร” พบวามี

ความสัมพันธเชิงบวกในระดับสูง (r=0.75) กับโครงความคิดที่ 6 แสดงวาคุณศุภสิทธิ์คิดเห็นวา

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่สามารถขยายความเขาใจเนื้อหาภาพยนตรไดนั้น ควรมีเพิ่มเติม 

สําหรับช้ินงานที่คุณศุภสิทธิ์เลือกเปนลําดับแรก เปนเนื้อหาการออกแบบตัวละคร Gollum 

ในภาพยนตร fantasy เร่ือง The Lord of the Rings: The Two Tower (ชิ้นงาน E) ดวยเหตุผลวา

เนื้อหาดังกลาวชวยใหผูชมภาพยนตรทราบถึงที่มาที่ไปของตัวละคร ซึ่งชวยขยายความจากเนื้อหา

ที่ชมในดีวีดีภพยนตร โดยเนื้อหาภาพยนตรอาจไมสามารถอธิบายไดทั้งหมด การมเีนื้อหาทีช่วย

ขยายความเขาใจจึงมีความนาสนใจ   

 

เพื่อความเขาใจที่ชัดเจน ผูวิจัยขอเสนอชิ้นงานที่คุณศุภสิทธิ์เลือกในลําดับตอไป คือ

เนื้อหาสารคดีพิเศษ เกี่ยวกับนักรบสปารตัน ซึ่งใหมุมมองในทางประวัติศาสตร จากภาพยนตร 

action เร่ือง 300 (ชิ้นงาน F) โดยคุณศุภสิทธิ์ เห็นวางานนี้เปนช้ินงานที่ใหขอมูลที่นาสนใจ ดวย

ลักษณะความโดดเดนของตัวละคร ทําใหงานช้ินนี้เม่ือไดดูตอคนดูนาจะตอบความสงสัยของคนดู

ไดวาตัวละครเหลานี้มีอยูจริง หรือเปนตํานานที่แตงข้ึนมา  

 



 

 

83 

สําหรับโครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณศุภสิทธิ์เห็นวาชวยสงเสริม

กับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” กับโครงความคิดที่ 6“ลักษณะชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายที่ควรมีในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม”  มีคาสหสัมพันธเชิงบวกในระดับ (r=0.28) ซึ่งจากการ

สัมภาษณเพิ่มเติม คุณศุภสิทธิ์ใหเหตุผลวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่สงเสริมเนื้อหา

ภาพยนตรไดนั้นก็ควรมีเพิ่ม แตในมุมมองโดยสวนตัวที่เปนผูชมทั่วไป จะพิจารณาเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายที่มีในดีวีดีภาพยนตรเปนเสมือนเนื้อหาที่แถมมา ซึ่งการตัดสินใจซื้อ หรือดูดีวีดีโดย

หลักแลวนาจะมาจากภาพยนตร ดังนั้นเนื้อหาสวนควบและสวนขยายจะมีสวนสงเสริมมากหรือ

นอยจึงเปนประเด็นรองลงมา รวมทั้งภาพยนตรที่ดีควรสรางความเขาใจใหผูชมไดไดสูง  

 

จากความสัมพันธของโครงความคิด จากการสัมภาษณคุณศุภสิทธิ์ วิภาสวัสด์ิ ประกอบ

เคร่ืองมือ repertory grid ดังกลาว โครงความคิดของคุณศุภสิทธิ์ ที่ผูวิจัยนํามาใชเปนพื้นฐานใน

การพัฒนาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในลําดับตอไป จึงมีดังตอไปนี้ 

 

1. เนื้อหาทีช่วยแสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร 
2. เนื้อหาที่ไมมุงเนนในเชิงจินตนาการ ชวยใหขอเท็จจริงมากข้ึน 

3. เนื้อหาทีช่วยขยายความเขาใจเนื้อหาภาพยนตร 
 

ทั้งนี้จากลักษณะเนื้อหาดังกลาว ผูวิจัยพบวาความตองการเนื้อหาในลักษณะดังกลาว  

มีความสอดคลองกับ ขอสันนิษฐานข้ันตนของ Kelly ในเรื่อง Range Corollary ซึ่งอธิบายถึง

บุคคลใชจัดการส่ิงรอบตัว จะสัมพันธตอการประยุกตใช ทั้งนี้เนื่องจากผูวิจัยพิจารณาจากลักษณะ

เนื้อหาที่คุณศุภสิทธิ์ตองการ เปนเนื้อหาที่เช่ือมโยงอยูกับเนื้อหาภาพยนตรทั้งส้ิน ทั้งนี้เนื่องจาก

การใชงานดีวีดีภาพยนตรของคุณศุภสิทธิ์ เปนไปเพื่อตอบสนองความบันเทิงที่ไดจากภาพยนตร

เปนหลัก ซึ่งสอดคลองกับอาชีพนักการตลาดของคุณศุภสิทธิ์ ที่มุงเนนการตอบสนองความตองการ

ของผูบริโภคใหตรงจุด ดังนั้นในการชมดีวีดีภาพยนตร เมื่อตนเองตองการความบันเทิงและไดรับ

การตอบสนองความบันเทิงก็เกิดความพึงพอใจ 

 
ทานที่ 5 คุณสุทธิเขตต คงถาวร 
คุณสุทธิเขตต คงถาวร เปนผูที่ชื่นชอบการชมภาพยนตร และดีวีดีภาพยนตร รวมทั้งสนใจ

หาขอมูลเกี่ยวกับภาพยนตรตามความสนใจ ปจจุบันคุณสุทธิเขตตทํางานเกี่ยวของกับการผลิต

ภาพยนตร ในตําแหนงผูชวยผูจัดการกองถาย ซึ่งที่ผานมามีผลงานภาพยนตรเร่ือง เขาชนไก สวย

ลากไส และรักแหงสยาม ดังนั้นการชมดีวีดีภาพยนตร และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดี 



 

 

84 

ภาพยนตรจึงเปนไปเพื่อความบันเทิงและเพื่อการศึกษาหาความรูเพื่อนําไปใชใหเกิดประโยชนใน

งาน 

 

ในการสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory grid ผูวิจัยไดขอใหคุณสุทธิเขตตเลือก

ชิ้นงานเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ที่คุณสุทธิเขตตมีความสนใจและเปนกลุมเปาหมายของ

ชิ้นงานดังกลาว จํานวนทั้งส้ิน 7 ชิ้นงาน ซึ่งมีดังตอไปนี้ 
 
A. Howard Hughes, a documentary by the History Channel สารคดีพิเศษนําเสนอ    

ชีวประวัติของ Howard Hughes จาก History Channel (จากดีวีดีภาพยนตร Drama เร่ือง The 

Aviator) 

B. The Adventure of Mr. Incredible and Pals การตูนส้ันการผจญภัยของตัวละครนํา 

(จากดีวีดีภาพยนตร Animation เร่ือง The Incredibles) 

C. Deleted Scenes And Alternate Opening ฉากที่ถูกตัดออกจากภาพยนตร และ 

ฉากเปดเร่ืองที่แตกตางจากภาพยนตร อธิบายโดยผูกํากับภาพยนตร (จากดีวีดีภาพยนตร 

Animation เร่ือง The Incredibles) 

D. Behind the Scenes เบ้ืองหลังการสรางภาพยนตร ประกอบดวยฉากหลุดของตัว

ละคร ประมวลภาพแนวคิดการออกแบบตัวละครและฉากตางๆ (จากดีวีดีภาพยนตร Animation 

เร่ือง The Incredibles) 

E. Selected B-Roll ภาพการถายทําจากกลองรองที่คัดสรรเพื่อการเผยแพร (จากดีวีดี

ภาพยนตร Drama เร่ือง Babel) 

F. Bush After His "Visit" With The 9/11 Commission ภาพขาวคําแถลงขาวของ 

 ประธานาธิบดี Bush หลังจากหารือเร่ืองเหตุการณ 9/11 (จากดีวีดีภาพยนตร Documentaryเร่ือง 

Fahrenheit 9/11) 

G. Gollum เบ้ืองหลังการออกแบบตัวละคร Gollum และประมวลภาพการออกแบบตัว

ละคร (จากดีวดีีภาพยนตร The Lord of the Rings: The Two Towers) 

 

จากช้ินงานที่คุณสุทธิเขตต ไดเลือกดังกลาว ผูวิจัยสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory 

grid ตามขั้นตอน จากนั้นนําตัวเลขจากการจัดลําดับช้ินงานตามโครงความคิด มาคํานวณหาคา

สหสัมพันธตามวิธีการของ Monaghan ปรากฏคาสหสัมพันธเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร ปรากฏผลโครงความคิด และคาสหสัมพันธดังตารางท่ี 5.9 

และ 5.10 ตามลําดับ 
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ตารางที่ 5.9 โครงความคิดตอเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ของคุณสุทธิเขตต คงถาวร 

 

ความเหมือน A B C D E F G ความตาง 

งานที่ใหขอมูลหรือ

ตอบสนองความบันเทิง  
(7) 3 1 2 4 6 5 

งานที่ตอบสนองความรู/

ขอมูล  

งานที่แสดงใหเห็น

เบ้ืองหลังของการถายทํา

ภาพยนตร  

5 7 4 2 3 (6) 1 

ชิ้นงานสําเร็จรูป ที่ผลิต

มาแลว ไมไดแสดง

เบ้ืองหลัง 

งานที่ชวยขยายความ

เขาใจจากตัวละครหรือ

สวนหนึ่งสวนใดจาก

เน้ือหา 

1 7 6 (3) 5 4 2 

งานที่ชวยขยายความ

เขาใจจากตัวละครหรือ

สวนหนึ่งสวนใดจาก

เน้ือหานอย  

งานที่มีลักษณะเนื้อหาเชิง

ขอเท็จจริง   
5 (7) 3 2 6 4 1 

งานที่มีลักษณะเนื้อหาเชิง

จินตนาการหรือเปน 

fiction ที่มีการตีความ

มาแลว  

สงเสริมเน้ือหาภาพยนตร 
2 5 4 6 7 1 3 

ไมสงเสริมเน้ือหา

ภาพยนตร 

ควรเพิ่มเติมในดีวีดี 1 3 2 6 4 5 7 ไมจําเปนตองมีในดีวีดี 

 

หมายเหตุ จากการสุมเลือกชิ้นงานเพื่อเปรียบเทียบความคลายคลึงและความแตกตางช้ินงานที่ขีด

เสนใต คือช้ินงานที่คุณสุทธเิขตต พิจารณาวามีความเหมือนกนั สวนช้ินงานในวงเลบ็ คือช้ินงานที่

คุณสุทธิเขตต คิดวาแตกตาง  

 

ตารางที่ 5.8 ตารางแสดงคาสหสัมพนัธเกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายใน 

ดีวีดีภาพยนตรของ คุณสุทธเิขตต คงถาวร 
construct 1 2 3 4 5 6 

1   0.18 -0.64 0.14 -0.64 -0.04 
2 0.18   0.46 0.75 -0.32 -0.61 
3 -0.64 0.46   0.50 0.43 -0.21 
4 0.14 0.75 0.50   0.21 -0.61 
5 -0.64 -0.32 0.43 0.21   0.11 
6 -0.04 -0.61 -0.21 -0.61 0.11   
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จากตารางแสดงคาสหสัมพันธ เกี่ยวกับความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวี

ดีภาพยนตรของคุณสุทธิเขตต ผูวิจัยพบวา โครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่

คุณสุทธิเขตตเห็นวาชวยสงเสริมกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” ซึ่งผูวิจัยกําหนดข้ึนเพื่อใชในการ

ออกแบบเนื้อหาใหมๆนั้น มีคาสหสัมพันธเชิงลบในระดับสูง (r= -0.64) กับโครงความคิดที่ 1 ซึ่ง

คุณสุทธิเขตตเห็นวาเปน “ชิ้นงานหรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ตอบสนองความบันเทิง” ซึ่ง

อธิบายไดวา ยิ่งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายมีลักษณะที่ตอบสนองความบันเทิงมาก ก็สามารถ

สงเสริมเนื้อหาภาพยนตร ใหมีความสําคัญและนาสนใจไดนอยลง ทั้งนี้เนื่องจากเนื้อหาที่ใหความ

บันเทิงมักไมไดใหขอมูลที่เปนประโยชนที่จะชวยสงเสริมเนื้อหาภาพยนตรไดมาก  

 

ซึ่งจากการเลือกชิ้นงานในโครงความคิดนี้ คุณสุทธิเขตตเลือก ฉากที่ถูกตัดออกจาก

ภาพยนตร และแนวคิดของฉากเปดเร่ืองอีกแบบหน่ึงที่แตกตางออกไป จากภาพยนตร animation 

เร่ือง The Incredibles (ชิ้นงาน C) เปนลําดับแรก ซึ่งเนื้อหาของชิ้นงานดังกลาว เนื่องจากเปน

ชิ้นงานที่ดูสนุก แมวาการออกแบบจะทําเปนเพียงภาพรางสตอรี่บอรดที่เคล่ือนไหวแบบการตูนซ่ึง

ไมสมบูรณเทาเนื้อหาภาพยนตร และจะมีผูกํากับอธิบายถึงแนวคิดที่ออกแบบฉากดังกลาว แตเม่ือ

ดูแลวมีความรูสึกวาสนุกสนานมากกวา จึงไมรูสึกถึงแงมุมที่เนื้อหาดังกลาวจะสงเสริมภาพยนตร

ใหมีความสําคัญหรือนาสนใจข้ึน 

 

ในขณะที่ชิ้นงานในลําดับสุดทายที่คุณสุทธิเขตตเลือกในโครงความคิดดังกลาว ไดแก สาร

คดีชีวประวัติของ Howard Hughes จากภาพยนตร drama เร่ือง The Aviator (ชิ้นงาน A) ซึ่งมี

ลักษณะคอนขางตรงกันขามกับช้ินงาน C  ทั้งนี้เนื่องจากเนื้อหาดังกลาวเปนการนําเอาสารคดีจาก 

History Channel มารวมในดีวีดีภาพยนตร ซึ่งชิ้นงานนี้ คุณสุทธิเขตตเห็นวา ชวยใหความรู

เกี่ยวกับตัวละครมากยิ่งข้ึน แตดวยเนื้อหาที่เปนสารคดีเมื่อดูแลวก็สนุก แตมันเปนการใหความรู

มากกวา ซึ่งสงเสริมกับเนื้อหาหนังมาก เพราะลงลึกกับเนื้อหาภาพยนตร 

 

 โครงความคิดที่ 5 ยังมีคาสหสัมพันธในระดับปานกลาง (r= กับ 0.43) กับโครงความคิดที่ 

3 “ชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ชวยขยายความเขาใจจากตัวละครหรือสวนหนึ่ง

สวนใดจากเนื้อหาภาพยนตร” ซึ่งแสดงใหเห็นวา คุณสุทธิเขตตเห็นวา เนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายที่สามารถขยายความเขาใจเนื้อหาภาพยนตรไดมาก เปนเนื้อหาท่ีชวยสงเสริมเนื้อหา

ภาพยนตร หรือเพิ่มความสําคัญและนาสนใจใหภาพยนตรไดมากเชนกัน  
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 โดยโครงความคิดนี้  สารคดีชีวประวัติของ Howard Hughes จากภาพยนตร drama เร่ือง 

The Aviator (ชิ้นงาน A) เปนช้ินงานที่คุณสุทธิเขตตเลือกเปนลําดับแรก โดยใหความเห็นวามี

เนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจของตัวละครไดอยางดี เพราะใหทราบถึงขอมูลเชิงลึกของตัวละคร 

ดังนั้นจึงชวยเพิ่มความสําคัญและนาสนใจใหภาพยนตรได 

 

สําหรับโครงความคิดที่ 6 ซึ่งเปนโครงความคิดที่ผูวิจัยตองการทราบถึงเนื้อหาที่ควรมี

เพิ่มเติมในดีวีดีภาพยนตรนั้น พบวามีความสัมพันธเชิงลบในระดับสูง (r= -0.61) กับโครงความคิด

ที่ 2 และ 4 “ชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่แสดงใหเห็นถึงเบ้ืองหลังการผลิต

ภาพยนตร” และ “ชิ้นงานหรือเนื้อหาที่เปนขอเท็จจริง” ตามลําดับ 

 

 สําหรับโครงความคิดที่ 2 ซึ่งคุณสุทธิเขตต “ชิ้นงาน หรือเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่

แสดงใหเห็นถึงเบ้ืองหลังการผลิตภาพยนตร” ซึ่งมีความสัมพันธเชิงลบในระดับสูงกับโครงความคิด

ที่ 6 นั้น แสดงใหเห็นวา เนื้อหาที่คุณสุทธิเขตตคิดวาแสดงใหเห็นเบ้ืองหลังควรมีนอยลง หรืออาจ

สรุปไดวาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณสุทธิเขตตตองการควรมีลักษณะเปนชิ้นงานสําเร็จรูป

จากผูผลิต เชน ภาพยนตรส้ัน หรือสารคดีประกอบ ซึ่งใหเห็นเนื้อหาอ่ืน มากกวางานเบื้องหลังซ่ึง

เปนมาตรฐานของเนื้อหาสวนควบและสวยขยายในปจจุบันอยูแลว  

 

คุณสุทธิเขตตไดเลือกชิ้นงาน ที่แสดงใหเห็นถึงพัฒนาการในการออกแบบตัวละคร 

Gollum จากภาพยนตร fantasy เร่ือง The Lords of the Rings: The Two Towers (ชิ้นงาน G) ซึ่ง

ผูผลิตไดแสดงใหเห็นถึงรายละเอียดของตัวละครดังกลาว ทั้งที่มาของตัวละคร แนวคิดการ

ออกแบบ และวิธีการถายทําโดยละเอียด ซึ่งคุณสุทธิเขตตพิจารณาวาผูผลิตไดเจาะลึกใหเห็น

ชัดเจนวาตัวละครนี้สรางมาอยางไร ทํา effect สรางมาอยางไร โดยเห็นต้ังแตการคิดจนถึงภาพ

สุดทายที่ออกมาเห็นเปนตัวละคร Gollum  

 

อยางไรก็ตาม ก็คิดวาเนื้อหางานชิ้นนี้ไมคอยนาสนใจเทาไหร เพราะการบอกพัฒนาการ

ของตัวละคร สามารถดูไดจากภาพยนตร จึงเห็นวาไมจําเปนตองมีเพิ่มในดีวีดีภาพยนตรก็ได 

 

สวนโครงความคิดที่ 4 “ชิ้นงานหรือเนื้อหาที่เปนขอเท็จจริง” ซึ่งมีความสัมพันธเชิงลบใน

ระดับสูงเชนเดียวกันนั้น แสดงใหเห็นวา ยิ่งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายมีลักษณะเน้ือหาเชิง

ขอเท็จจริงมาก ก็ควรพัฒนาใหมีเพิ่มในระดับที่นอยลง จากการสัมภาษณเพิ่มเติมอาจสรุปไดวา  
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เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณสุทธิเขตตเห็นวาควรมีเพิ่มเติม เปนเนื้อหาที่ไมมุงเนนเชิง

ขอเท็จจริง แตเพิ่มเชิงจินตนาการเพิ่มข้ึน 

 

จากความสัมพันธเชิงลบดังกลาว พิจารณาไดจากการที่คุณสุทธิเขตตไดลําดับใหชิ้นงาน 

G การพัฒนาตัวละคร Gollum จากภาพยนตร fantasy เร่ือง The Lords of the Rings: The Two 

Towers เปนช้ินงานที่มีลักษณะที่แมจะนําเสนอรายละเอียดของตัวละครที่มาจากจินตนาการ แต

แกนหลักของเนื้อหากลาวถึงขอเท็จจริง ของการผลิตที่คอนขางเจาะลึก ซึ่งคุณสุทธิเขตตเห็นวาไม

จําเปนมากนัก การใหรายละเอียดมากไมไดทําใหเนื้อหานาสนใจ จึงไมจําเปนตองมีเพิ่มในดีวีดี

ภาพยนตร 

 

สําหรับโครงความคิดที่ 5 “เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่คุณสุทธิเขตตเห็นวาชวย

สงเสริมกับเนื้อหาดีวีดีภาพยนตร” และโครงความคิดที่ 6 “ลักษณะช้ินงาน หรือเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายที่ควรมีในดีวีดีภาพยนตรเพิ่มเติม”  มีความสัมพันธเชิงบวกในระดับตํ่า (r=0.11) ซึ่ง

แสดงใหเห็นวาคุณสุทธิเขตตเห็รวาเนื้อหาที่ควรมีเพิ่มเติม ไมจําเปนตองสงเสริมกับเนื้อหาของ

ภาพยนตร ทั้งนี้คุณสุทธิเขตตยกตัวอยางอธิบายเพิ่มเติมวา เนื้อหาอ่ืนๆ เชน มิวสิควิดีโอประกอบ

ภาพยนตร เปนเนื้อหาที่ผูชมไมสามารถหาชมไดงาย โดยเฉพาะจากรายการโทรทัศน ซึ่งเนื้อหา

ลักษณะนี้เปนเนื้อหาที่ไมไดสงเสริมเนื้อหาภาพยนตรมากนัก แตก็ควรที่จะเพิ่มเติมเปนเนื้อหาสวน

หนึ่งของดีวีดีภาพยนตร 

 

ดังนั้น จากความสัมพันธของโครงความคิด จากการสัมภาษณคุณสุทธิเขตต คงถาวร 

ประกอบเคร่ืองมือ repertory grid ดังกลาว โครงความคิดของคุณสุทธิเขตต ที่ผูวิจัยนํามาใชเปน

พื้นฐานในการพัฒนาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในลําดับตอไป จึงมีดังตอไปนี้ 

1. เนื้อหาสําเร็จรูปทั้งที่ใหขอมลู หรือความบันเทงิ แตไมเนนการแสดงการกระบวนผลิต 

2. เนื้อหาที่ไมมุงเนนเชิงขอเท็จจริง แตเพิ่มเชงิจินตนาการข้ึน 

 

ทั้งนี้จากลักษณะเนื้อหาดังกลาว ผูวิจัยพบวาความตองการเนื้อหาในลักษณะดังกลาว  

มีความสอดคลองกับ ขอสันนิษฐานข้ันตนของ Kelly ในเร่ือง Construction Corollary ซึ่งอธิบาย

ถึงการที่บุคคลคาดการณตอเหตุการณ โดยตีความโอกาสจากการเกิดซํ้าของเหตุการณ ทั้งนี้

เนื่องจากผูวิจัยพิจารณาจากลักษณะเนื้อหาที่คุณสุทธิเขตตตองการ เห็นไดชัดเจนวาคุณสุทธิเขตต

มีความตองการเนื้อหาที่คอนขางแตกตางไปจากเนื้อหาที่มีในปจจุบัน โดยเฉพาะอยางยิ่งการที่คุณ

สุทธิเขตตตองการเนื้อหาที่ไมเนนกระบวนการผลิต ซึ่งเปนเนื้อหามาตรฐานที่มักพบในดีวีดี 
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ภาพยนตรอยูแลวนั้น  แสดงใหเห็นวาคุณสุทธิเขตตชมดีวีดีภาพยนตรและสามารถสรางระบบ

ความคิดถึงเนื้อหาที่มีซ้ําๆได  

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยพบวา คุณสุทธิเขตตยังมีความสอดคลองกับ Range Corollary ซึ่งบุคคล

มีวิธีจัดการตอส่ิงรอบตัว ซึ่งสัมพันธกับการประยุกตใชของเขา ทั้งนี้เนื่องจากการชมดีวีดีภาพยนตร

ของคุณสุทธิเขตต สามารถใชประโยชนในทางการทํางานได เนื่องจากคุณสุทธิเขตตทํางานใน

เกี่ยวของกับการผลิตภาพยนตร แตขณะเดียวกันก็ชมเพื่อตอบสนองความบันเทิง ดังนั้นเนื้อหาที่

ตองการเพิ่มเติมจึงมีความแปลกใหมจากที่คุณสุทธิเขตตเห็นวามีในปจจุบัน เพราะมาจากการ

พิจารณาทั้งมุมมองผูชมทั่วไป และผูที่เกี่ยวของกับการผลิตภาพยนตรดวย  

 

จากการศึกษาโครงความคิด ซึ่งผูวิจัยไดจากการสัมภาษณประกอบเคร่ืองมือ repertory 

grid ซึ่งทําใหผูวิจัยทราบถึงลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานตองการ

นั้น  โดยลักษณะเนื้อหาที่ทุกทานตองการ ไดจากโครงความคิดที่มีคาสหสัมพันธต้ังแตระดับปาน

กลาง (marked) ซึ่งเปนระดับที่ Monaghan ยอมรับถึงระดับสูงมาก (very high) กับโครงความคิด

ที่ 6 ซึ่งเปนโครงความคิดที่ผูวิจัยกําหนดข้ึน เพื่อเปนพื้นฐานการพัฒนาเนื้อหา จากเงือ่นไขดังกลาว

ทําใหทราบวาลักษณะของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูเชี่ยวชาญตองการ มีดังนี้ 

 

1. ลักษณะเนือ้หาสวนควบและสวนขยายที่คุณนลัท ต้ังพรพพิัฒน ตองการใหมีเพิม่ข้ึนใน

ดีวีดีภาพยนตร ประกอบดวย ลักษณะเนือ้หาดังตอไปนี ้

- เนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตร 

- เนื้อหาที่ไดรับการพัฒนาเปนเร่ืองราวทีน่าสนใจ 

- เนื้อหาที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตร 

 

2. ลักษณะเนือ้หาสวนควบและสวนขยายที่คุณพฒันา ทีสุกะ ตองการใหมีเพิ่มข้ึนในดีวีดี

ภาพยนตร ประกอบดวย ลักษณะเนื้อหาดังตอไปนี ้

- เนื้อหาที่ชวยแสดงใหเหน็ถงึกระบวนการผลิตภาพยนตร 

- เนื้อหาที่เกีย่วของกับข้ันตอนหลังการถายทํานอย 

- เนื้อหาที่แสดงใหเห็นลักษณะเชิงเทคนิคนอย 

- เนื้อหาที่สงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสาํคัญและนาสนใจ 
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3. ลักษณะเนือ้หาสวนควบและสวนขยายที่ คุณอาทิตย ศิวะหรรษาพันธุ ตองการใหมี

เพิ่มข้ึนในดีวีดีภาพยนตร ประกอบดวย ลักษณะเนื้อหาดังตอไปนี ้

- เนื้อหาที่แสดงใหเห็นข้ันตอนกอนการถายทํา  

- เนื้อหาที่ชวยแสดงใหเหน็ถงึกระบวนการผลิตภาพยนตร 

- เนื้อหาที่เกีย่วของกับการออกแบบที่มีความเปนรูปธรรม หรือผูชมเหน็ไดชัดเจน 

- เนื้อหาที่ประเภทของภาพยนตรมีสวนกําหนดลักษณะงานสูง (หรือมีความสอดคลองกับ

ประเภทภาพยนตร) 

 

4. ลักษณะเนือ้หาสวนควบและสวนขยายที่ คุณศุภสิทธิ์ วิภาสวัสด์ิ ตองการใหมีเพิ่มข้ึนใน

ดีวีดีภาพยนตร ประกอบดวย ลักษณะเนือ้หาดังตอไปนี ้

- เนื้อหาที่ชวยแสดงใหเหน็ถงึกระบวนการผลิตภาพยนตร 

- เนื้อหาที่ไมมุงเนนในเชิงจนิตนาการ ชวยใหขอเท็จจริงมากข้ึน 

- เนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจเนื้อหาภาพยนตร 

 

5. ลักษณะเนือ้หาสวนควบและสวนขยายที่คุณสุทธิเขตต คงถาวร ตองการใหมีเพิม่ข้ึนใน

ดีวีดีภาพยนตร ประกอบดวย ลักษณะเนือ้หาดังตอไปนี ้

- เนื้อหาสําเร็จรูปทั้งที่ใหขอมลู หรือความบันเทงิ แตไมเนนการแสดงการกระบวนผลิต 

- เนื้อหาที่ไมมุงเนนเชิงขอเทจ็จริง แตเพิ่มเชิงจินตนาการข้ึน 

 

อยางไรก็ตาม ผูวิจัยพบวา ลักษณะเน้ือหาจากโครงความคิดของผูใหขอมูลบางทานมี

ลักษณะที่มีซ้ํากัน  ไดแก “เนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจเนื้อหาภาพยนตร” มีรวมกันระหวาง

คุณนลัท และคุณศุภสิทธิ์ หรือ “เนื้อหาที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตร” ที่มีรวมกันระหวางคุณนลัท 

และคุณพัฒนา รวมทั้ง “ลักษณะเนื้อหาที่ชวยแสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร” ซึ่งเปน

ลักษณะเนื้อหาที่มีรวมกันของคุณพัฒนา, คุณอาทิตย และคุณศุภสิทธิ์   

นอกจากนี้ยังพบวา “เนื้อหาที่เกี่ยวของกับข้ันตอนหลังการถายทํานอย” จากโครงความคิด

ของคุณพัฒนา และ “เนื้อหาที่แสดงใหเห็นข้ันตอนกอนการถายทํา” ตามความเห็นของคุณอาทิตย 

ผูวิจัยพิจารณาเปนเนื้อหาในลักษณะเดียวกัน ดังนั้นผูวิจัยจะพิจารณาลักษณะเนื้อหาเหลานี้เปน

ลักษณะรวมกัน (นับเปนหนึ่งลักษณะเนื้อหา) ในกระบวนการสราง block design ในข้ันตอนตอไป 

 

จากลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตรที่ผูวิจัยไดจากการศึกษา

โครงความคิดของผูเชี่ยวชาญ และทราบถึงลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูเชี่ยวชาญ 
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ตองการนั้น ในกระบวนการออกแบบเนื้อหาใหมที่ควรมีเพิ่มในอนาคต ผูวิจัยสรางสรรคเนื้อหาใหม

อยางเปนระบบ ดวยวิธีการออกแบบ block design ตามแนวทางของ Robert Monaghan ซึ่งใช

พื้นฐานจากหลักการแฟคทอเรียล ตามที่ผูวิจัยอธิบายข้ันตอนไวแลวในบทที่ 3 ระเบียบวิธีวิจัย  

 

ทั้งนี้ ผูวิจัยนําองคประกอบหลัก จํานวน 2 องคประกอบ ไดแก องคประกอบเกี่ยวกับ

ลักษณะของตัวบท 5 ประเภทจากกรอบแนวคิดทฤษฎี และองคประกอบเก่ียวกับลักษณะเนื้อหา

สวนควบและสวนขยายที่ผูชมตองการ ซึ่งผูวิจัยไดจากการศึกษาโครงความคิด มาเปนพื้นฐานใน

กระบวนการออกแบบ Block Design โดยการผสานองคประกอบหลักทั้งสอง เพื่อออกแบบเนื้อหา

สวนควบและสวนขยายเพิ่มเติม ทั้งนี้ผูวิจัยกําหนดนิยาม และแทนสัญลักษณใหกับแตละ

องคประกอบหลักดังนี้ 

 

1. องคประกอบหลักที่1 คือองคประกอบลักษณะของตัวบท หรือ “transtextuality” ของ 

Genette ซึ่งผูวิจัยกําหนดเปนกรอบทฤษฎี โดยตัวบทใดๆก็ตามสามารถพิจารณาไดในแงมุมที่

แตกตางกัน ไดแก การเชื่อมโยงตัวบท (intertextuality), ปรสิตของตัวบท (paratextuality), อัตตะ

ของตัวบท (metatextuality), ทุติยบท (hypertextuality) และ พันธุบท (architextuality)  

ผูวิจัยกําหนดเปนองคประกอบหลักที่ 1 ซึ่งมีแงมุมขององคประกอบ (facet) 5 ลักษณะซึ่ง

แทนคาสัญลักษณต้ังแต A1 ถึง A5 ดังนี้ 

 A1 การเชื่อมโยงตัวบท (Intetextuality): ลักษณะความสัมพันธของตัวบท 2 ตัวบทหรือ

มากกวาที่ปรากฏอยูรวมกัน หรือการที่ตัวบทหนึ่งปรากฏอยูในตัวบทอ่ืนๆ ซึ่งเกิดข้ึนไดในลักษณะ

ตางๆไมวาจะปรากฏชัดเจนมากหรือนอยก็ตาม 

A2 ปรสิตของตัวบท (Paratextuality): ความสัมพันธของตัวบทที่เรียกวา”ปรสิตสาร” ซึ่ง

อยูแวดลอมตัวบท และชวยประกอบใหตัวบทนั้นๆเปนตัวบทท่ีสมบูรณ ทั้งนี้ไมวาจะเกิดข้ึนโดย

ผูประพันธโดยตรง หรือเกิดข้ึนจากบุคคลอ่ืนก็ตาม 

A3 อัตตะของตัวบท (Metatexuality): ลักษณะความสัมพันธของตัวบทซ่ึงเช่ือมโยง

สัมพันธกันในลักษณะที่ตัวบทหนึ่งทําหนาที่อธิบายอีกตัวบทหนึ่ง 

A4 ทุติยบท (Hypertextuality): ความสัมพันธของตัวบท โดยตัวบทหนึ่งซึ่งเกิดข้ึน

ภายหลัง เรียกวา ทุติยบท (hypertext) ทําการขยายอีกตัวบทหนึ่งซ่ึงเคยมีอยูเดิม เรียกวา ปฐมบท 

(hypotext) 

A5 พันธุบท (Architextuality): ความสัมพันธที่รวมเอาความเช่ือมโยงของตัวบทแตละตัว

บทเขากับส่ิงที่ตัวบทนั้นๆนําเสนอ 
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2. องคประกอบหลักที่ 2 คือ ความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของผูชมดีวีดี

ภาพยนตร ซึ่งผูวิจัยไดมาจากการสัมภาษณศึกษาโครงความคิด ประกอบเคร่ืองมือ Repertory 

Grid โดยนําโครงความคิดที่มีระดับความสัมพันธกับเนื้อหาที่ควรมีเพิ่มเติมในดีวีดีสูงของ

ผูเชี่ยวชาญมาใช  
 
สําหรับองคประกอบหลักดังกลาว ประกอบดวยแงมุมขององคประกอบ(facet) ซึ่งไดแก

ลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่เปนที่ตองการจํานวน 11ลักษณะ ซึ่งแทนคาดวย

สัญลักษณ B1 ถึง B11 ดังนี้ 

     B1 เนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตร หมายถึง เนื้อหาสวนควบ หรือสวน

ขยายที่สามารถอธิบาย หรือขยายความรายละเอียดสวนหนึ่งสวนใดจากเนื้อหาภาพยนตรให

เพิ่มข้ึน 

      B2 เนื้อหาที่ไดรับการพฒันาเปนเร่ืองราวทีน่าสนใจ หมายถึง เนื้อหาสวนควบหรือสวนขยายที่

มีการลําดับโครงเร่ืองในการนําเสนอแกผูชม 

      B3 เนื้อหาที่สงเสริมเนือ้หาภาพยนตร หมายถงึ เนือ้หาสวนควบหรือสวนขยายที่สามารถ

สงเสริมใหเนื้อหาภาพยนตรมีความสําคัญและนาสนใจเพิ่มข้ึน 

     B4 เนื้อหาที่ชวยแสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร หมายถึง เนื้อหาสวนควบ หรือ

สวนขยายที่ชวยอธิบายถึงการผลิตภาพยนตรในประเด็นตางๆ 

      B5 เนื้อหาที่เกี่ยวของกับข้ันตอนหลังการถายทํานอย หมายถึง เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย

ที่อธิบายถึงกระบวนการกอนการถายทําภาพยนตร และการถายทําภาพยนตร  

      B6 เนื้อหาที่แสดงใหเห็นลักษณะเชิงเทคนิคนอย หมายถึง เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่

ไมไดมุงเนนถึงการใหรายละเอียดในดานเทคนิคโดยเฉพาะ 

      B7 เนื้อหาที่เกี่ยวของกบัการออกแบบที่มีความเปนรูปธรรม หรือผูชมเหน็ไดชัดเจน หมายถงึ 

เนื้อหาสวนควบหรือสวนขยายที่ผูชมสามารถรับรูไดในเชิงประจักษ โดยนําเสนอใหผูชมเหน็ไดใน

ลักษณะทีเ่ปนรูปธรรม เชน การสรางจนิตนาการใหเหน็เปนภาพ (visualization) 

      B8 เนื้อหาที่ประเภทของภาพยนตรมสีวนกาํหนดลักษณะเนื้อหา หรือมีความสอดคลองกับ

ประเภทภาพยนตร หมายถึง เนื้อหาสวนควบหรือสวนขยายที่ไดรับการกําหนดจากประเภทของ

ภาพยนตร หรือมีความเชื่อมโยงกับประเภทของดีวีดีภาพยนตร 

      B9 เนื้อหาที่ไมมุงเนนในเชิงจินตนาการ ชวยใหขอเท็จจริงมากข้ึน หมายถึง เนื้อหาสวนควบ

หรือ สวนขยาย ที่ใหขอเท็จจริงเกี่ยวกับการผลิต เนื้อหา หรือสวนหนึ่งสวนใดจากภาพยนตร โดยมี

รูปแบบในลักษณะการใหขอมูล 
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      B10 เนื้อหาสําเร็จรูปทั้งที่ใหขอมูล หรือความบันเทิง แตไมเนนการแสดงการกระบวนผลิต 

หมายถึง เนื้อหาสวนควบหรือสวนขยายที่มีรูปแบบเปนเนื้อหาสําเร็จรูปที่ผานการตีความจาก

ผูผลิต และไมไดแสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิต 

      B11 เนื้อหาที่ไมมุงเนนเชิงขอเท็จจริง แตเพิ่มเชิงจินตนาการขึ้น หมายถึง เนื้อหาสวนควบหรือ 

สวนขยาย ที่มีเนื้อหาจากความคิดสรางสรรค หรือจินตนาการ โดยไมมุงเนนการใหขอมูล

ขอเท็จจริง 

 

จากองคประกอบดังกลาว จาํนวนองคประกอบทัง้หมดสามารถผสานองคประกอบได

ทั้งส้ิน  55 ชิ้นงาน (5x11) ซึ่งเปนจาํนวนของเนื้อหาที่สามารถพฒันาไดเพิ่มเติม โดยกรณีนี้ผูวิจยั

สามารถสรางตาราง block design ไดดัง ตาราง 5.11 

ตาราง  5.11 ตารางเพื่อการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร 

 

จากตารางที่ 5.11 ผูวิจัยไดลักษณะเน้ือหาสวนควบและสวนขยายที่จะพัฒนาเพิ่มเติม

จากการผสานองคประกอบจํานวน 55 ชิ้นงาน โดยผูวิจัยจะนําเสนอเนื้อหาเหลานีเ้พือ่เปนแนวทาง

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตร  

 

  องคประกอบที่ 1 : ลักษณะของตัวบท (transtextuality) 

   A1 A2 A3 A4 A5 

B1 1(A1,B1) 2(A2,B1) 3(A3,B1) 4(A4,B1) 5(A5,B1) 

B2 6(A1,B2) 7(A2,B2) 8(A3,B2) 9(A4,B2) 10(A5,B2) 

B3 11(A1,B3) 12(A2,B3) 13(A3,B3) 14(A4,B3) 15(A5,B3) 

B4 16(A1,B4) 17(A2,B4) 18(A3,B4) 19(A4,B4) 20(A5,B4) 

B5 21(A1,B5) 22(A2,B5) 23(A3,B5) 24(A4,B5) 25(A5,B5) 

B6 26(A1,B6) 27(A2,B6) 28(A3,B6) 29(A4,B6) 30(A5,B6) 

B7 31(A1,B7) 32(A2,B7) 33(A3,B7) 34(A4,B7) 35(A5,B7) 

B8 36(A1,B8) 37(A2,B8) 38(A3,B8) 39(A4,B8) 40(A5,B8) 

B9 41(A1,B9) 42(A2,B9) 43(A3,B9) 44(A4,B9) 45(A5,B9) 

B10 46(A1,B10) 47(A2,B10) 48(A3,B10) 49(A4,B10) 50(A5,B10) 

องคประกอบที่ 2 

ลักษณะเนื้อหาที่

ผูชมตองการ

เพิ่มเติม 

B11 51(A1,B11) 52(A2,B11) 53(A3,B11) 54(A4,B11) 55(A5,B11) 
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โดยเพื่อใหเห็นถึงความเปนสวนควบและสวนขยายของเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ทีม่ี

ตอเนื้อหาภาพยนตรที่บันทึกในส่ือดีวีดี  ผูวิจัยไดสมมติเร่ืองยอของภาพยนตร และประเภทของ

ภาพยนตร โดยพิจารณาครอบคลุมประเภทของภาพยนตรที่มีในปจจุบัน รวมทั้งเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายของแตละคูองคประกอบเพื่อเปนตัวอยางที่ชัดเจนยิ่งข้ึน  

 

ทั้งนี้ ผูวิจัยขอเนนย้ําถึงการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัยออกแบบ

ภายใตกรอบของส่ือดีวีดี มากกวาส่ือภาพยนตร นอกจากน้ีวิธีการดังกลาวที่ผูวิจัยอธิบายถึงการ

พัฒนาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดีภาพยนตรนี้ ยังสามารถนําไปประยุกตใชกับ

ภาพยนตรประเภทอ่ืนๆไดอยางหลากหลาย ดังตอไปนี้ 
 
ผลงานสรางสรรคที่ 1 
A1,B1 ภาพยนตรชีวติ/สงคราม เร่ืองราวของการตอสูของสองฝายมหาอํานาจในชวง

สงครามโลกคร้ังที่ 2 ที่จบลงดวยความสูญเสียของมนุษยชาติ และจุดเร่ิมตนของ

การทาํลายลางดวยนิวเคลยีร 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: รําลึกถึงความสูญเสียกบัฉากความสูญเสียผลจาก

สงครามโลกในภาพยนตรทีคุ่ณไมมีวันลืม พบกับฉากติดตาจาก Tora! Tora! Tora! 

(1970) Empire of the Sun(1987), Schindler’s list(1993), และอีกมากมาย 

พรอมตัวเลือกพิเศษสําหรับการตัดสลับฉากเหตุการณเดียวกนัจากภาพยนตรอ่ืนๆ

ในภาพยนตรหลักเพื่อใหผูชมออกแบบฉากตอสูในสงครามไดเอง 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 1 เปนการผสานองคประกอบระหวางการเช่ือมโยงตัวบท หรือ 

intertextuality(A1) และความตองการเนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตร (B1) ใน

การออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยใชการอางถึงภาพยนตรที่มีชื่อเสียงซ่ึงมีเนื้อหา

สอดคลองกับเนื้อหาเหตุการณในชวงสงครามโลกคร้ังที่สองที่ปรากฏในภาพยนตร เพื่อที่จะขยาย

ความเขาใจตอเนื้อเร่ืองเพิ่มข้ึน ทั้งนี้เนื่องจากจะชวยใหผูชมเห็นถึงมุมุมองที่กวางข้ึนของฝายตางๆใน

ระหวางสงคราม และเห็นถึงผลของความสูญเสียที่เกิดข้ึน ซึ่งเปนประเด็นสําคัญที่ตองการแสดงใหเห็น

ในภาพยนตร  
 
จากผลงานสรางสรรคที่ 1 เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว จึงสามารถทําหนาที่

เปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของภาพยนตร ทั้งนี้สําหับผูชมที่อาจจะเคยชมภาพยนตร 
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สวนเพิ่ม เชน Tora! Tora! Tora! (1970) Empire of the Sun(1987), Schindler’s list(1993), 

และภาพยนตรเร่ืองอ่ืนๆ แลว และใหความสนใจที่เนื้อหาภาพยนตร เนื้อหาเหลานี้ก็จะมีสถานะ

เปนปรสิต หรือกาฝากที่ประกอบอยูเคียงขางตัวบทภาพยนตร   

 

ในขณะที่ผูชมที่ไมมีความคุนเคยกับเนื้อหาภาพยนตรสวนเพิ่ม หรือมีความรูเกี่ยวกับ

เหตุการณที่ปรากฏในภาพยนตรนอย เนื้อหาสวนดังกลาวสามารถเปนเนื้อหาสวนขยาย ที่ชวยส่ือ

ความหมายเพิ่มเติมใหกับเนื้อหาภาพยนตรได ในฐานะที่เปนตัวบทรวมของภาพยนตร  

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยไดออกแบบทางเลือกในการชมเพิ่มข้ึน โดยการสรางตัวเลือกใหผูชม

สามารถตัดสลับฉากเหตุการณเดียวกันจากภาพยนตรอ่ืนๆที่เปนเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย 

ในภาพยนตรหลักได ทั้งนี้ผูวิจัยออกแบบจากหลักการพื้นฐานของส่ือดีวีดี ที่มีลักษณะโครงสราง

ยอยที่แยกเปนอิสระตอกัน สามารถเลือกสวนใดสวนหนึ่งมาได โดยที่ไมเสียโครงสรางโดยรวม

องคประกอบ ดังนั้นการเลือกตอนใดตอนหนึ่งของภาพยนตรเร่ืองหนึ่งๆ มาแทรกในภาพยนตรอีก

เร่ืองหนึ่งจึงสามารถทําได รวมทั้งยังชวยใหผูชมเกิดอรรถรสในการชมเพิ่มข้ึน เชน ฉากการตอสู

ทางอากาศ ผูชมสามารถตัดสลับฉากการยิงโจมตีของอากาศยานญ่ีปุน แทรกเขาไปในฉากการยิง

ตอสูของทหารอเมริกัน เพื่อสรางฉากการตอสูตามที่ผูชมอยากชมได เปนตน 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 2 
A2,B1 ภาพยนตรสารคดี เนื่องในโอกาสครบรอบเหตุการณการระเบิดของโรงไฟฟา

นิวเคลียรที่เชอรโนบิล นําเสนอเร่ืองราวของผูไดรับผลกระทบจากกัมมนัตภาพรังสี 

และสถานการณปจจุบันของการพัฒนาอาวุธนวิเคลียรทีก่ําลังเดินหนาอยาง

ตอเนื่องในหลายประเทศ 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: ภาพยนตรขาวรวบรวมภาพเหตุการณการระเบิด

ของโรงไฟฟานิวเคลียรที่เชอรโนบิล และสารคดีส้ันพิเศษนําเสนอกระแสตอตานการ

ทดลองอาวุธนเิคลียรที่มีอยูทัว่โลก โดยผูชมสามารถเลือกชมตามลาํดับเวลาไดใน

สองลักษณะ คือชมยอนจากปจจุบันไปถงึอดีต และจากเหตุการณในอดีตสูปจจุบัน 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 2 เปนการผสานองคประกอบระหวางการเปนปรสิตของตัวบท หรือ 

paratextuality(A2) และความตองการเนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตร (B1) 

โดยกําหนดใหภาพยนตรเร่ืองดังกลาวเปนภาพยนตรประเภทสารคดี โดยการออกแบบเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายนั้น เพื่อใหตอบสนองความตองการในการขยายความเขาใจภาพยนตร ผูวิจัย 
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พิจารณาโดยนําเสนอภาพยนตรขาวประกอบ รวมกับสารคดีส้ัน ทั้งนี้เพื่อเปนการยอนความเขาใจ

ใหกับผูชม 

 

โดยใชตัวบทเรียกวา “กอนตัวบท” หรือ pre-text ที่ยอนความใหผูชมเขาใจเพิ่มเติม

เกี่ยวกับเหตุการณในอดีต ในขณะเดียวกันก็นําเสนอสถานการณที่เกิดข้ึนในภายหลัง ซึ่งมี

ลักษณะเปนตัวบทเรียกวา “หลังตัวบท” หรือ post-text หรือ after-text ที่ชวยสรางบทสรุปสําหรับ

ภาพยนตร ทั้งนี้ทั้งกอนตัวบท และหลังตัวบทมีลักษณะเปนปรสิตของการส่ือสารที่เสริมความ

เขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตร 

 

นอกจากนี้ ดวยคุณลักษณะของส่ือดีวีดี ผูวิจัยจึงนํามากําหนดรูปแบบเนื้อหาเพื่อเปน

ทางเลือกใหกับผูชมดีวีดีภาพยนตร โดยผูชมสามารถเลือกชมไดโดยอิสระตามความตองการ ซึ่ง

เปนลักษณะที่มีในปจจุบัน รวมทั้งยังสามารถเลือกชมเนื้อหาสวนควบและสวนขยายรวมกับสาร

คดี โดยเรียงตามลําดับเวลาได 2 แบบ คือ 1) เลาเร่ืองยอนความ จากเหตุการณในปจจุบัน (สาร

คดีส้ัน นําเสนอกระแสตอตานการทดลองอาวุธนิวเคลียร) ไปสูเหตุการณในอดีต (ภาพยนตรขาว

การระเบิดของโรงไฟฟานิวเคลียร) และ 2) เลาเร่ืองตามลําดับเวลาจากเหตุการณในอดีต ถึง

ปจจุบัน  

ทั้งนี้การออกแบบดังกลาวจะทําใหผูชมไดบทสรุป และความเขาใจที่หลากหลายจาก

ขอมูลเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเดียวกัน ซึ่งมาจากหลักการพ้ืนฐานของดีวีดีที่สามารถ

เปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 3  
A3,B1 ภาพยนตรมหากาพย  คร้ังแรกของเร่ืองราวดัดแปลงจากมหากาพยยิง่ใหญเร่ือง

หนึง่ของโลก มหากาพยกิลกาเมช  เร่ืองของกษัตริยในตํานานของชาวสุเมเรียน 

และตํานานน้าํทวมโลกที่เกาแก  นี่คือภาพยนตรที่จะนาํความจริงจากตํานานมา

ปรากฏตอหนาคุณ 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษ ประมวลภาพจากภาพยนตรพรอม

คําอธิบายนําเสนอรายการโดยนักประวัติศาสตรและผูออกแบบงานสราง ถึงแงมุม

ทางประวัติศาสตร และการถายทอดเปนภาพที่ปรากฏในภาพยนตร 

พรอมตัวเลือกพิเศษสําหรับผูชมที่สามารถเลือกรูปแบบการอธิบายได ทัง้รายบุคคล 

และแบบสนทนารวมกนั 
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 ผลงานสรางสรรคที่ 3 เปนการผสานองคประกอบระหวางการเปนอัตตะของตัวบท หรือ 

metatextuality (A3) และความตองการเนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตร 

(B1) โดยผูวิจัยสมมติเนื้อหาภาพยนตรเปนประเภทมหากาพย ซึ่งเปนภาพยนตรที่มีอยูอยาง

แพรหลาย สําหรับการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยเลือกใชการใหคําอธิบาย

เกี่ยวกับภาพยนตร ซึ่งเปนภาวะอัตตะการส่ือสาร โดยใหนักประวัติศาสตรเปนผูใหคําอธิบายเพื่อ

ชวยขยายความเขาใจใหกับเร่ืองภาพยนตรมากย่ิงข้ึน รวมทั้งคําอธิบายจากผูออกแบบงานสราง 

เนื่องจากภาพยนตรมหากาพยมักมีขอบเขตของการสรางที่ใชงบประมาณสูง ดังนั้นเนื้อหาสวนนี้

จึงชวยขยายความเขาใจเพิ่มเติมจากเนื้อหาภาพยนตรอีกระดับหนึ่ง  

 

อยางไรก็ตามเนื่องจากลักษณะของคําอธิบายที่พบโดยทั่วไปในปจจุบันเปนลักษณะของเสียง 

ซึ่งผูวิจัยพิจารณาวามีความดึงดูดนอย จึงออกแบบใหผูใหคําอธิบาย มีบทบาทในลักษณะของผูดําเนนิ

รายการ ซึ่งเหมาะสมมากวาสําหรับการชมภายในบาน 

 

 นอกจากนี้ผูวิจัยไดนําลักษณะเฉพาะของส่ือดีวีดีที่มีพื้นที่ในการบันทึกไดมาก และหลัก

ของความสามารถเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลายมาสรางความหลากหลายและนาสนใจใหกับ

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดวยเชนกัน โดยจากลักษณะดังกลาวผูวิจัยใชชุดของขอมูลเดียวซึ่ง 

แตเพิ่มทางเลือกใหผูชมสามารถเลือกไดแตกตางกัน ผูวิจัยจึงออกแบบใหผูชมสามารถเลือกชม

คําอธิบายไดในสองลักษณะ ไดแก ชมเนื้อหาคําอธิบายเปนรายบุคคล และเลือกชมในลักษณะ

ของการสนทนารวมกันระหวางนักประวัติศาสตร และผูออกแบบงานสราง โดยมีลักษณะ

เชนเดียวกับรายการสนทนา 

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวเมื่อพิจารณาในฐานะของเนื้อหาที่ควบและ

ขยายภาพยนตร จึงสามารถทําหนาที่เปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของภาพยนตร โดย

ที่ผูชมที่มีความรูในเชิงประวัติศาสตร หรือไมตองการคําอธิบายเพิ่มเติมจากภาพยนตร เนื้อหา

ดังกลาวจะเปนปรสิตที่แวดลอมอยูโดยรอบ มีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ อยางไรก็ตามสําหรับ

ผูชมที่ไมมีความรูมากอน เนื้อหาคําอธิบายดังกลาวจะกลายเปนเนื้อหาที่มีประโยชนอยางยิ่ง 

เนื่องจากเปนการขยายความบริบทในทางประวัติศาสตรของภาพยนตร รวมทั้งบริบทในการผลิต 

เนื้อหาสวนดังกลาวจึงสามารถเปนเนื้อหาสวนขยาย ที่ชวยส่ือความหมายเพิ่มเติมใหกับเนื้อหา

ภาพยนตรได ในฐานะที่เปนตัวบทรวมของภาพยนตร  
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ผลงานสรางสรรคที่ 4 
A4,B1 ภาพยนตรสะเทือนขวัญ เร่ืองราวของฆาตกรตอเนื่องที่เจาหนาที่ตํารวจไมสามารถ

ปดคดีได ภายหลังจากหยุดกอเหตุไปนานกวาสองป เหตุการณฆาตกรรมคร้ังใหมก็

เกิดข้ึน โดยหลักฐานระบุชดัเจนวาคดีสะเทือนขวัญคร้ังนี้เปนฝมือของฆาตกรราย

เดิม แตคร้ังนีห้ลักฐานยังชีว้าฆาตกรไมไดมีเพียงรายเดียว 
 
 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สารคดีส้ันพิเศษนําเสนอเร่ืองราว 5 ฆาตกรตอเนือ่ง

ที่มีชื่อเสียงในประวัติศาสตร  และคดีฆาตกรรมสะเทือนขวัญผลงานของพวกเขา ที่

บางคดียังไมสามารถปดคดีได พรอมตัวเลือกพิเศษในการเปล่ียนรูปแบบการกอคดี

สะเทือนขวัญของตัวละครในภาพยนตร 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 4 เปนการผสานองคประกอบระหวางการเปนตัวบทประเภททุติยบท 

หรือ hypertextuality (A4) และความตองการเนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหา

ภาพยนตร (B1) โดยในผลงานสรางสรรคนี้ผูวิจัยไดเลือกภาพยนตรสะเทือนขวัญเปนตัวอยาง โดย

กําหนดเนื้อหาภาพยนตรเปนเร่ืองราวเกี่ยวกับการฆาตกรรมตอเนื่อง ดังนั้นในสวนการออกแบบ

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น เพื่อใหผูชมไดเกิดความเขาใจในภาพยนตรมากข้ึน ผูวิจัยจึง

ออกแบบเนื้อหาในลักษณะสารคดีสั้นที่ รวบรวมเร่ืองราวที่มีจริงในประวัติศาสตร โดยใชกลวิธีใน

การสรางทุ ติยบทที่ เ รียกวาการเปล่ียนแปลงการกระทําของตัวละคร  หรือ  pragmatic 

transposition ซึ่งหมายถึงการเปล่ียนแปลงการกระทําของตัวละครหนึ่งใดในทางที่แตกตาง ซึ่งใน

ที่นี้คือการเปล่ียนแปลงการกระทําของตัวละครในภาพยนตร และแทนที่ดวยรูปแบบการกระทํา

ของตัวละครในเน้ือหาสวนควบและสวนขยาย ดังนั้นจึงสามารถทําใหเกิดทุติยบท หรือตัวบทใหม

อีก 5 แบบที่แตกตางกันตามลักษณะของการกอคดีที่แตกตางกันของตัวละครในเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยาย 

 

ลักษณะของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว จึงสามารถสรางความเขาใจใหผูชม

ไดเพิ่มข้ึนจากเนื้อหาในเชิงขอเท็จจริงและในขณะเดียวกันก็มีลักษณะของทุติยบทที่หลากหลาย 

ทั้งนี้ ส่ือดีวีดีซึ่งมีหลักการทํางานที่โครงสรางองคประกอบเปนสวนยอยสามารถทําใหเนื้อหา

ดังกลาวเปนไปไดในทางปฏิบัติ ซึ่งจะชวยสรางทางเลือกในการชมใหกับผูชมไดเพิ่มมากย่ิงข้ึน 

ดวยการเลาเร่ืองในแบบที่แตกตางกัน 
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สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวเมื่อพิจารณาในฐานะของเนื้อหาที่ควบและ

ขยายภาพยนตร จึงสามารถทําหนาที่เปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของภาพยนตร โดย

ที่ผูชมที่ชมเนื้อหาดังกลาวจะเกิดความเขาใจ รวมทั้งความสนุกสนานจากเนื้อหา ทําใหเนื้อหานี้

เปนเนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจ และมีลักษณะเปนตัวบทรวมไปกับตัวบทภาพยนตร 

ในขณะที่ เนื้อหาสวนนี้จะเปลี่ยนสถานะเปนกาฝากของตัวบทภาพยนตร สําหรับผูชมที่

ไมไดใหความสนใจกับเนื้อหาสวนดังกลาว 
 
ผลงานสรางสรรคที่ 5  
A5,B1 ภาพยนตรแอนิเมชัน่ เร่ืองราวของสัตวปาหลงทางมาอยูกลางเมือง เมือ่เหลาสัตว

หาทางกลับปา และตองหนจีากมนุษยที่ตองการจับพวกเขาไปโชวในสวนสัตวเพื่อ

ทําเงิน เหตุการณการผจญภัยอันสนุกสนานของสัตวปาในเมืองใหญจงึเร่ิมข้ึน  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: Safari: The mini-documentary สกูปพิเศษแบบ

สาระบันเทงิ นําเที่ยวปาซาฟารีเพื่อทาํความรูจักกับชีวติสัตวตามสภาพธรรมชาติ 

โดยตัวละครการตูนสัตวจากภาพยนตรรับหนาทีเ่ปนผูนาํทางสูปาใหญ โดยผุชม

สามารถเลือกตัวละครสัตวซึง่เปนผูดําเนนิรายการ รวมถงึเสนทางนําเที่ยวไดเอง 

 
 ผลงานสรางสรรคที่ 5 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบ 

พันธุบท หรือ architextuality (A5) และความตองการเนื้อหาที่ชวยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหา

ภาพยนตร (B1) ซึ่งในผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยตองการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่

ชวยสรางความเขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตรใหกับผูชมได โดยใชลักษณะของตัวบทแบบพันธุบท 

 

สําหรับพันธุบทนั้น Genette อธิบายวาเปนลักษณะความสัมพันธที่รวมเอาความเช่ือมโยง

ของตัวบทแตละตัวบทเขากับส่ิงที่ตัวบทนั้นๆนําเสนอ ทั้งนี้ผูวิจัยเลือกภาพยนตรแอนิเมชั่น เพื่อ

ยกตัวอยางของสําหรับผลงานสรางสรรคนี้ โดยการออกแบบเน้ือหาสวนควบและสวนขยายนั้น 

ผูวิจัยออกแบบเปนเนื้อหาเรียกวา mini-documentary หรือสารคดีขนาดส้ันโดยมีพันธุบท หรือการ

ระบุประเภท (genre) ของเนื้อหาเปนตัวกํากับภาพรวมของเน้ือหาทั้งหมด ซึ่งตัวบท The mini-

documentary สามารถบงชี้ถึงเนื้อหาทั้งหมดไดวาเปนลักษณะใด 

 

นอกจากนี้ ดวยหลักของการเปลี่ยนแปลงไดอยางหลากหลายของส่ือดีวีดี ผูวิจัยไดเพิ่ม

ลักษณะเนื้อหาที่ผูชมสามารถเปนผูกําหนดได โดยการเปดโอกาสใหผูชมเลือกตัวละครสัตวจาก

ภาพยนตรที่ผูชมชื่นชอบ เปนผูดําเนินรายการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว รวมทั้งยัง 
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สามารถเลือกเสนทางในการเดินทางของตัวละครไดเอง ซึ่งผูชมสามารถกําหนดไดทั้งหมดวา

ตองการรู หรือไมตองการรูรายละเอียดของสัตวประเทใด โดยไมจําเปนตองเปนไปตามรูปแบบที่

ผูผลิตกําหนดได เนื้อหาลักษณะนี้มาจากคุณลักษณะในเชิงโครงสรางที่เปนองคประกอบยอยที่

เปนอิสระของส่ือดีวีดี ซึ่งเอ้ืออํานวยใหผูชมสามารถเลือกรูปแบบการประกอบกันขององคประกอบ

ได  
 
ทั้งนี้ลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว จึงเปนเนื้อหาที่เหมาะสมสําหรับส่ือดี

วีดี อีกทั้งยังสามารถเปนไดทั้งตัวบทแบบสวนควบ และสวนขยายสําหรับดีวีดีภาพยนตร โดยผูที่

ตองการทราบขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับสัตวประเภทตางๆ เนื่องจากเนื้อในภาพยนตรไมสามารถบอก

ขอมูลรายละเอียดไดมาก แตเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนี้สามารถใหขอมูลไดอยางละเอียด 

ดังนั้นจึงสงเสริมกับส่ิงที่ภาพยนตรนําเสนอ ซึ่งผูวิจัยถือวาเปนลักษณะเนื้อหาสวนขยายหรือตัวบท

รวมของภาพยนตร 

 อยางไรก็ตาม สําหรับผูชมที่ไมตองการขอมูลรายละเอียดเพิ่มเติม หรือใหความสนใจนอย

เนื้อหาดังกลาวจะมีลักษณะเปนเพียงเนื้อหาประกอบ หรือกาฝากที่อยูแวดลอมกับภาพยนตร หรือ

เปนเนื้อหาสวนควบของดีวีดีภาพยนตรนั่นเอง 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 6 
A1,B2 ภาพยนตรรักโรแมนติก เร่ืองราวของชายหนุมซึ่งตองหางไกลจากคนรักเพื่อประจําการ

เปนทหารระหวางชวงสงคราม แตเธอยังคงรอคอยการกลับมาของเขาแมระยะเวลาจะ

ผานไปนานเพียงใด เพื่อรอวาวันหนึ่งเมื่อสงครามส้ินสุด ทั้งสองจะไดพบกันอีกคร้ัง 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สกูปพิเศษฉากรักโรแมนติกจากภาพยนตรรักอมตะ

ตลอดกาล 10 เร่ืองอาทิ Casablanca(1942), Gone with the Wind(1939), My Fair 

lady(1964) และอีกมากมาย พรอมกับตัวเลือกพิเศษสําหรับผูชมในการเลือกเปล่ียน

เนื้อเร่ืองจากภาพยนตร ดวยตัวเลือกวธิีการบอกรักแบบอมตะตลอดกาลจากภาพยนตร

สวนเพิ่มทั้ง 10 เร่ือง 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 6 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบ การเชื่อมโยงตัวบท 

หรือ intertextuality (A1) และความตองการเนื้อหาที่ไดรับการพัฒนาเปนเร่ืองราวที่นาสนใจ (B2) 

ผูวิจัยออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย สําหรับภาพยนตรรักโรแมนติกซ่ึงยกเปนตัวอยาง

ของผลงานสรางสรรคนี้ โดยใชวิธีการ แทรกภาพของภาพยนตรเร่ืองอ่ืนๆจํานวน 10 เร่ืองในเนื้อหา 
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สวนควบและสวนขยาย โดยการประมวลภาพของฉากรักโรแมนติกที่เปนที่รูจักดีของภาพยนตรรัก

อมตะตลอดกาล  

 

ทั้งนี้การนําฉากของภาพยนตรเร่ืองอ่ืนๆมารวมกัน เปนลักษณะของการเชื่อมโยงตัวบทที่

เทียบไดกับการอางคําพูด (quotation) ซึ่งเปนรูปแบบของตัวบทแบบการเชื่อมโยงตัวบท ทั้งนี้

แมวาสวนที่ตัดตอนจากภาพยนตรอมตะเหลานี้จะเปนเพียงฉาก แตผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหา

ดังกลาวเปนสกูปซึ่งตอบสนองตอความตองการของผูชม ที่ตองการใหเนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายมีลักษณะที่เปนเร่ืองราว กลาวคือเปนโครงเร่ืองที่มีลําดับ มากกวาการนําเสนอเพียงเนื้อหา

ส้ันๆ หรือฉากหนึ่งๆที่ไมไดลําดับความคิด หรือมีโครงเร่ืองใหกับผูชม 

 

นอกจากนี้ผูวิจัยยังไดเพิ่มลักษณะเน้ือหาซ่ึงกําหนดเปนทางเลือกใหกับผูชม โดยท่ี

กําหนดใหเนื้อเร่ืองภาพยนตรสามารถเปล่ียนแปลงได โดยสามารถกําหนดใหตัวละครพระเอกและ

นางเอกกําลังชมภาพยนตรรัก โดยมีตัวเลือกไดแกภาพยนตรสวนเพิ่มทั้ง 10 เร่ืองในเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยาย จากนั้นทั้งคูบอกรักกันในลักษณะเดียวกับภาพยนตรที่เลือก ซึ่งลักษณะนี้จะ

ทําใหเกิดรูปแบบเนื้อหาที่แตกตางกัน ตามความตองการของผูชม โดยตัวบทภาพยนตรเร่ืองตางๆ

ที่ไปปรากฏในตัวบทภาพยนตรดีวีดี ยังคงเปนลักษณะของการเชื่อมโยงตัวบท นอกจากนี้วิธีการ

บอกรักตามภาพยนตรตามเร่ืองที่ปรากฏเปนการอางถึงภาพยนตรเร่ืองดังกลาว ซึ่งยังคงอยูใน

ขอบเขตของการเช่ือมโยงตัวบท แบบการอางอิงถึงตัวบทอ่ืนๆ 

 

ทั้งนี้ลักษณะเนื้อหาดังกลาวสามารถเปนไปไดภายใตหลักการพ้ืนฐานของดีวีดีที่สามารถ

เลือกไดแตกตางกันจากฐานขอมูลหนึ่งๆ ซึ่งชวยเพิ่มทางเลือกใหกับผูชมไดมากยิ่งข้ึน และสราง

ความหลากหลายใหกับตัวบทของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดีที่มีความแปลกใหม 

และเปนไปตามรูปแบบของตัวส่ือที่เปนตัวกําหนด 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 7  
A2,B2 ภาพยนตรสายลับ เร่ืองราวของการสืบหาที่ซอนของอาวุธชีวภาพของสายลับ

อเมริกันพรอมสาวคูใจ และทีมชวยเหลือ ซึ่งภารกิจในคร้ังนี้โลกอยูในการกําหนด

ของเขา 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: ฟงกชัน่พเิศษรวมเปนสวนหนึ่งของการปฏิบัติ

ภารกิจ ดวยการคนหาเงื่อนงํา และคําใบของที่ซอนอาวธุลับ ซึ่งผูชมตองคนหา

ตลอดเร่ือง เพือ่ชวยใหภารกจิสําเร็จลุลวง  
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ผลงานสรางสรรคที่ 7 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบปรสิตของตัวบท หรือ 

paratextuality (A2) และความตองการเนื้อหาที่ไดรับการพัฒนาเปนเร่ืองราวที่นาสนใจ (B2) ใน

ผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายโดยประยุกตแนวคิดของปรสิต

สารที่เรียกวา notes ซึ่ง เปนการใหคําอธิบาย ที่มีความเกี่ยวเนื่องกับเนื้อหาของตัวบท 

  

ผูวิจัยไดออกแบบใหผูชมมีสวนรวมไดกับภาพยนตร ในฐานะของผูชวยตัวละครหลักของ

เร่ือง ซึ่งนอกจากการชมภาพยนตรตามปกติ  ผูชมยังสามารถสรางทางเลือกโดยการมีสวนรวม

พยายามหาคําใบ และเงื่อนงําที่ซอนอยูตลอดสวนตางๆของเร่ือง ซึ่งจะมีสวนตอการกําหนดเนื้อ

เร่ืองของภาพยนตร กลาวคือ เม่ือผูชมสามารถคนหาเงื่อนงํา หรือคําใบ ซึ่งปรากฏในลักษณะของ

องคประกอบตางๆในฉากของภาพยนตร สามารถทําใหตัวละครทําภารกิจยอยๆในเร่ืองไดสําเร็จ 

หรือทําใหทราบขอมูลเพิ่มเติมที่มีผลตอการเดินเร่ือง และขามไปสูเนื้อเร่ืองสวนอ่ืนๆได ซึ่งจะมีผล

ตอทั้งเนื้อเร่ือง และความยาวของภาพยนตร  

 

นอกจากนี้ เมื่อพิจารณาถึงองคประกอบความตองการของผูชมที่ตองการเนื้อหาที่ไดรับ

การพัฒนาเปนเร่ืองราวที่นาสนใจ การออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวจึงสามารถ

สรางการลําดับเปนเร่ืองราวได ซึ่งไดแกเร่ืองราวของภาพยนตร แตมีความแตกตางที่เปนเนื้อหา

เร่ืองราวที่ผูชมสามารถมีสวนรวมในการกําหนดได  

 

ทั้งนี้ภายใตแนวคิดเร่ืองอัตตะของการควบคุม หรือ meta-control ซึ่งเปนลักษณะของส่ือ

ดีวีดีซึ่งผูชมสามารถวางเงื่อนไขที่เนื้อหาจะถูกเลนหรือนําเสนอได การอกแบบเนื้อหาในลักษณะ

ดังกลาวจึงมีความเหมาะสมกับตัวส่ือ เนื่องจากผูชมสามารถสรางการโตตอบกับส่ือดีวีดีได การ

ออกแบบเนื้อหาลักษณะนี้จึงเปนการสรางทางเลือกใหกับผูชมในการมีการโตตอบได รวมทั้ง

ควบคุมลักษณะการโตตอบได ดวยการทําใหเกิดลักษณะการควบคุมดานเวลา (time-shifting) 

ของเร่ืองได 

 

สําหรับผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยไดเลือกออกแบบใหมีความสอดคลองกับตัวบท

ภาพยนตรประเภทสายลับ ซึ่งผูชมมีบทบาทเปนผูหาคําตอบรวมกับตัวละคร อีกทั้งเปนการ

เปล่ียนแปลงเนื้อหาภาพยนตรใหมีความเหมาะสมตอการชมภายในบานดวยส่ือโทรทัศน 
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ผลงานสรางสรรคที่ 8 
A3,B2 ภาพยนตรแอนิเมชั่น เร่ืองราวของครอบครัวในโลกอนาคต ที่ตองยอนอดีตมากอบกู

โลกในอดีตจากการบุกรุกของมนุษยตางดาว พบกับการผจญภัยหลงยุคของ

ครอบครัวฮีโรที่คุณจะลืมไมลง 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาบทวิจารณการแสดงตนเองของตัวละคร

การตูนในภาพยนตร ซึ่งรับบทบาทเปนผูดําเนินรายการ พรอมตัวเลือกบทวิจารณ

อ่ืน ทั้งบทวิจารณจากผูกํากับ และบทสนทนาของตัวละครกับผูกํากับภาพยนตร  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 8 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบอัตตะของตัวบท 

หรือ metatextuality (A3) และความตองการเนื้อหาที่ไดรับการพัฒนาเปนเร่ืองราวที่นาสนใจ (B2)  

 

ผูวิจัยยกตัวอยางภาพยนตรประเภทแอนิเมชั่น โดยออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวน

ขยาย โดยใหตัวละครซึ่งเปนการตูนแอนิเมชั่นไดมีโอกาสวิจารณภาพยนตรที่ตนเองแสดง ซึ่งการ

ออกแบบเนื้อหาในลักษณะนี้สามารถตอบสนองความตองการเนื้อหาที่มีการพัฒนาเปนเร่ืองราวที่

นาสนใจได เนื่องจากมีรูปแบบที่เปนเร่ืองราว โดยผูวิจัยกําหนดใหตัวละครแอนิเมช่ันจาก

ภาพยนตรทําหนาที่เปนผุดําเนินรายการ และทําหนาที่วิจารณภาพยนตร ซึ่งเปนรูปแบบตัวบท

แบบอัตตะของตัวบท  

 

นอกจากนี้ผูวิจัยไดออกแบบเพิ่มเติมโดยสรางทางเลือกใหผูชมสามารถเลือกบทวิจารณ

อ่ืนๆได ทั้งบทวิจารณของผูกํากับภาพยนตรซึ่งเปนลักษณะที่พบโดยทั่วไปในดีวีดีภาพยนตร 

รวมทั้งการนําบทวิจารณภาพยนตรทั้งของตัวละคร และผูกํากับภาพยนตรมารวมกันเปนบท

สนทนาเกี่ยวกับภาพยนตร ซึ่งยังคงอยูนขอบเขตของการเปนอัตตะของตัวบทเมื่อพิจารณาใน

มุมมองของ transtextuality 

 

ทั้งนี้ส่ือดีวีดีมีสวนตอการกําหนดเนื้อหาในลักษณะดังกลาว โดยส่ือดีวีดีมีความสามารถ

ในการผสมผสานองคประกอบยอยตางๆเหลานี้ใหสามารถนํามาใชงานรวมกัน ภายใตหลักการ 

modularity และการแปลงรหัสดิจิตอลที่เนื้อหาไมอยูในลักษณะเชิงเสน จึงสามารถผสมผสาน

เนื้อหารวมกันได  

 

สําหรับเนื้อหาที่ผูวิจัยออกแบบดังกลาว ผูวิจัยเห็นวาสามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายของดีวีดีภาพยนตร ซึ่งผูชมที่ตองการทราบความคิดเห็นของตัวละคร(ในฐานะที่เปน 
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นักแสดง) หรือผูกํากับ ที่มีตอเนื้อเร่ือง สามารถทําใหเกิดประสบการณรวมกับผูผลิต และทําใหเกดิ

ความเขาใจเพิ่มข้ึน ซึ่งผูวิจัยพิจารณาเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมกับเนื้อหา

ภาพยนตร  

 

ในขณะที่ผูชมที่มีความคุนเคยกับเนื้อหาเหลานี้ หรือมุงความสนใจที่เนื้อหาของภาพยนตร

เปนสําคัญ เนื้อหาสวนนี้ก็จะเปล่ียนสถานะเปนปรสิตที่ชวยเสริมตัวบทของภาพยนตร ซึ่งประกอบ

ควบอยูกับภาพยนตรในส่ือดีวีดี 

 
 
ผลงานสรางสรรคที่ 9  
A4,B2 ภาพยนตรชีวติ  เร่ืองราวของหญิงสาวเจาของรานขายขนมเล็กๆ ที่แตละวัน

หลากหลายชีวิตไดผานเขามาในรานของเธอ พรอมทั้งความสุข และความทุกข โดย

มีขนมของเธอเปนส่ือกลางของชีวิตเหลานัน้ 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: 5 สูตรการทําขนมพิเศษ ที่ปรากฏในภาพยนตร 

สาธิตการทําทกุข้ันตอนโดยนักแสดงนํา ทีผู่ชมสามารถลองทาํไดดวยตนเอง พรอม

ฟงกชั่นการเช่ือมตอผาน internet เพื่อดาวนโหลดสูตรการทําขนมและพิมพได 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 9 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบทุติยบท หรือ 

hypertextuality (A4) และความตองการเนื้อหาที่ไดรับการพัฒนาเปนเร่ืองราวที่นาสนใจ (B2) 

ทั้งนี้ผูวิจัยไดยกตัวอยางเนื้อหาภาพยนตรชีวิต และออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายโดย

สรางเปนเร่ืองราวลักษณะของรายการสาธิต ซึ่งดําเนินรายการโดยนักแสดงนํา ซึ่งเปนลักษณะ

ดังกลาวมีการโครงเร่ืองเปนลําดับข้ันซึ่งเปนเนื้อหาที่ผูชมตองการ  

 

สําหรับตัวบทในลักษณะทุติยบทนั้น ผูวิจัยใชกลวิธีในการพัฒนาทุติยบทตามแนวคิดของ 

Genette ที่เรียกวา การแปลงตัวบทในเชิงปริมาณ (quantitative transformation) โดยวิธีการตอ

เติมตัวบท (extension) ซึ่งเปนการขยายตัวบทเดิมหรือปฐมบท ดวยการเพิ่มเนื้อหาจํานวนมาก 

ทั้งนี้จากขนมที่ปรากฏในภาพยนตร ซึ่งเปนปฐมบท สามารถนํามาพัฒนาเปนทุติยบทท่ีมีขนาด

ยาวข้ึนได 

 

นอกจากนี้ ดวยลักษณะของเทคโนโลยีส่ือดีวีดีซึ่งมีการใชงานรวมกับส่ืออ่ืนๆได ผูวิจัยจึง

เพิ่มเติมลักษณะของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายโดยการเช่ือมตอผานระบบอินเตอรเน็ต เพื่อให 
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ผูชมสามารถดาวนโหลดสูตรการทําขนมที่ปรากฏในเนื้อหาสวนควบและสวนขยายได รวมทั้ง

สามารถในลักษณะของส่ิงพิมพ  

 

สําหรับภาพรวมของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายขางตน ผูวิจัยถือวาสามารถเปนไดทั้ง

เนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยเงื่อนไขของสถานะระหวางเนื้อหาทั้งสองอุที่ความ

สนใจของผูชม เนื่องจากการทําขนมอาจเปนที่สนใจของผูชมกลุมหนึ่ง ซึ่งเนื้อหาดังกลาวจะเปน

เหมือนสวนที่ขยายเนื้อหาของภาพยนตร หรือมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนขยาย อันเปนตัวบทรวม

ของภาพยนตร  

 

สําหรับผูที่ไมไดสนใจ เนื้อหาดังกลาวจะเปนเพียงขอมูลประกอบที่เสริมเนื้อหาของ

ภาพยนตร หรือทําหนาที่เปนปรสิตของตัวบทที่ควบกับภาพยนตร 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 10 
A5,B2 ภาพยนตรโรแมนติกเบาสมอง เร่ืองของการคนหาของขวัญพิเศษเอาชนะใจแฟน

สาวในโอกาสวันแหงความรัก แตเม่ือพระเอกของเราตองพบกับอุปสรรคนานัปการ

ในการหาของขวัญพิเศษ อีกทั้งยั้งโชครายถูกขโมยกระเปา ภารกิจในการสราง

ความประทับใจในเทศกาลความรักจะดําเนินไปอยางไร? 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: The Quest for Valentine’s Gift : The Mini- 

Game เกมดัดแปลงจากเนื้อหาภาพยนตร โดยผูชมรับบทเปนตัวละครที่ตะลุยดาน

เพื่อเก็บคะแนนสําหรับซื้อของขวัญลํ้าคา โดยมีจุดหมายเพื่อการแลกของขวัญ

สําหรับคูรักที่กินใจตลอดกาลซ่ึงไดรับการจัดอันดับอยางเปนทางการ  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 10 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบพันธุ

บท หรือ architextuality (A5) และความตองการเนื้อหาที่ไดรับการพัฒนาเปนเร่ืองราวที่นาสนใจ 

(B2) ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายโดยดัดแปลงเร่ืองราวของภาพยนตรมาสราง

เปนเร่ืองราวในรูปแบบเกม โดยใชตัวบทแบบพันธุบทในการสื่อสาร โดยตัวบท The Mini-Game 

เปนพันธุบทที่บงช้ีใหผูชมทราบถึงภาพรวมของเนื้อหาทั้งหมดของเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย 

   

นอกจากนี้ผูวิจัยยังไดพิจารณาถึงความเหมาะสมของส่ือดีวีดีซึ่งสามารถรองรับเนื้อหา

ประเภทเกมไดดวยคุณสมบัติของการเก็บบันทึกขอมูล รวมทั้งเนื้อหาดังกลาวยังเปนตัวอยางของ

การกําหนดเนื้อหาจากลักษณะของส่ือดีวีดีที่เห็นไดชัดเจน โดยใชคุณสมบัติในการสรางปฏิกิริยา 



 

 

106 

โตตอบของระบบ และผูใช รวมกับการกําหนดโครงสรางของเนื้อหา ซึ่งทําใหผูชมสามารถเปนผู

เลนเกมโตตอบกับส่ือดีวีดีได  

 

ทั้งนี้ สําหรับเนื้อหาที่ออกแบบข้ึนดังกลาว เมื่อพิจารณาลักษณะของการเปนเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยพิจารณาวาเปนเนื้อหาสวนควบของดีวีดีภาพยนตรเนื่องจากเปน

เนื้อหาที่อยูแวดลอมกับภาพยนตร และชวยเสริมตัวบทภาพยนตรได แตไมมีประสทธิภาพในการ

ขยาย หรือส่ือความหมายกับตัวบทภาพยนตรไดมาก จึงไมมีลักษณะของเนื้อหาสวนขยายในดีวีดี

ภาพยนตร อยางไรก็ตามสําหรับผูชมที่สนใจ เกมดังกลาวก็สามารถเปล่ียนจากปรสิตของตัวบทไป

เปนตัวบทหนึ่งที่มีเนื้อเร่ืองของตนเองทันที  
 
ผลงานสรางสรรคที่ 11  
A1,B3 ภาพยนตรชีวประวัติ อีกคร้ังกับการนําเสนอเร่ืองราวชีวประวัติของ Howard 

Hughes มหาเศรษฐีชาวอเมริกัน ผูวางรากฐานการบินพานิชย และผูสราง

ภาพยนตร พบกับเร่ืองราวชีวิตในบริบทของวงการภาพยนตรฮอลลีวูดในยุคสมัย 

1920s ซึ่งเขามีบทบาทในฐานะผูสรางภาพยนตรที่ประสบความสําเร็จ และชีวิตรัก

ในวงการมายาของ Hughes  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สกูปพิเศษ ระลึกความทรงจํากับภาพยนตรที่สราง

จากชีวิตของ Howard Hughes ในมุมมองตางๆ นับต้ังแต The Amazing Howard 

Hughes (1977), Melvin and Howard (1980) และอีกมากมายจนถึง The 

Aviator (2004) พรอมฟงกชั่นพิเศษที่ผูชมสามารถเรียบเรียงชีวประวัติของตัวละคร

ไดเองจากการผสมผสานภาพยนตรชีวประวัติของ Hughes เร่ืองตางๆ 

 
 ผลงานสรางสรรคที่ 11 เปนการผสานองคประกอบของตัวบทประเภทการเช่ือมโยงตัวบท 

หรือ intertextuality (A1) และความตองการเนื้อหาที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรของผูชม (B3) โดย

ผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตรชีวประวัติ ซึ่งภาพยนตรชีวประวัติที่มีการถายทอดบอยคร้ังคือ

ชีวประวัติของ Howard Hughes บุคคลสําคัญในวงการภาพยนตรฮอลลีวูด และการบินพาณิชย

ของสหรัฐอเมริกาดังนั้นผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตรเกี่ยวกับชีวประวัติของ Hughes เปน

ตัวอยางในผลงานสรางสรรคนี้ เพื่อแสดงถึงเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่เหมาะสมกับ

ภาพยนตรประเภทดังกลาว 
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ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายสําหรับภาพยนตรเร่ืองดังกลาว ผูวิจัยได

รวบรวมภาพยนตรที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับชีวประวัติของ Howard Hughes ที่มีการสรางมาเปนเนื้อหา

สวนควบและสวนขยายในลักษณะของคอลเลคช่ัน ซึ่งผูชมสามารถชมภาพยนตรเกี่ยวกับ

ชีวประวัติของบุคคลคนเดียวไดในมุมมองที่หลากหลาย ซึ่งจะตอบสนองตอการสงเสริมเนื้อหาของ

ภาพยนตร หรือทําใหเนื้อหาภาพยนตรมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน ซึ่งเปนลักษณะเนื้อหาที่ผูชม

ตองการจากการศึกษาของผูวิจัย 

 

ทั้งนี้เนื้อหาสวนควบและสวนขยายในลักษณะการรวบรวมภาพยนตร ผูวิจัยพิจารณาเปน

ตัวบทประเภทการเช่ือมโยงตัวบท ซึ่งเปนการพาดพิงถึง (allusion) ตัวละครบุคคลในลักษณะที่ไม

เห็นชัดเจน โดยภาพยนตรที่นํามาใชเปนตัวบทของการพาดพิงไดแก The Amazing Howard 

Hughes (1977), Melvin and Howard (1980) จนถึงเร่ืองลาสุดคือเร่ือง The Aviator (2004)  

 

 นอกจากนี้ยังไดออกแบบเนื้อหาพิเศษเพื่อใหสอดคลองกับภาพยนตรชีวประวัติ โดยสราง

ตัวเลือกใหผูชมสามารถเปนผูกํากับ และเรียบเรียงชีวประวัติของ Hughes ได จากการนําเนื้อหา

เส้ียวชีวิตชวงตางๆของภาพยนตรในคอลเลคชั่นมาเรียบเรียงในแบบฉบับของผูชมเอง ซึ่งเปน

ลักษณะของการสรางทางเลือกใหกับผูชม และสรางประสบการณของผูชมในลักษณะของผูผลิต 

ซึ่งเนื้อการเรียบเรียงหาดังกลาวนี้เปนส่ิงที่ดีวีดีเอ้ืออํานวยใหกับผูชม จากลักษณะเฉพาะของส่ือดีวี

ดีที่องคประกอบตางๆสามารถมารวมกันได  

 

 เมื่อพิจารณาในภาพรวมของลักษณะการเปนเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัย

พิจารณาวา เนื้อหาดังกลาวเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจ

ของผูชม ทั้งนี้ผูชมที่สนใจเนื้อหาดังกลาว ยอมไดมุมมองที่หลากหลายตอเร่ืองราวชีวประวัติของ

บุคคลเดียวกัน ซึ่งชวยสงเสริมเนื้อหาภาพยนตร และขยายความเขาใจภาพยนตรได จึงมีลักษณะ

เปนเนื้อหาสวนขยายของดีวีดี หรือเปนตัวบทรวมของภาพยนตร ในขณะที่ผูชมที่ไมสนใจ หรือาจ

เคยชมภาพยนตรพิเศษเหลานี้ เนื้อหาสวนนี้ก็เปนเพียงการใหขอมูลซํ้าแกผูชม ซึ่งทําใหเนื้อหา

ดังกลาวเปนปรสิตที่แวดลอมกับภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบของดีวีดี 
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ผลงานสรางสรรคที่ 12  
A2,B3 ภาพยนตรแนวตะวันตก เร่ืองราวของนายอําเภอผูรักษาความยุติธรรมในดินแดนที่

ปราศจากกฎหมาย เมื่อตองเผชิญกับการรุกรานของขบวนการลักลอบขนอาวุธ ที่มี

เสนทางผานพื้นที่ของชาวอินเดียนทองถิ่น เขาจะรับมืออยางไรเพื่อไมใหเกิดความ

ขัดแยง และการนองเลือดเหมือนการบุกรุกดินแดนที่เคยเกิดข้ึนเม่ือหลายปกอน? 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: ประมวลภาพ และขอมูล ทําความรูจักกับ

อินเดียนแดงเผาตางๆ ที่ปรากฏในภาพยนตร และขอมูลชนพื้นเมืองชาวอเมริกันใน

ดินแดนตะวันตกของสหรัฐอเมริกา ที่ผูชมสามารถเลือกใหปรากฏบนหนาจอ

ระหวางชมภาพยนตรไดทันที  หรือเลือกเปนตัววิ่งบนหนาจอระหวางชมภาพยนตร 

ที่สามารถกําหนดภาษาได 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 12 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบปรสิตของ

ตัวบท หรือ paratextuality (A2) และความตองการเนื้อหาที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรของผูชม 

(B3) ซึ่งในผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยไดยกตัวอยางเนื้อหาเปนภาพยนตรแนวตะวันตก และ

ออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรดวยการใหขอมูลประกอบ

ภาพยนตรแกผูชม  

 

ทั้งนี้ดวยองคประกอบของตัวบทในลักษณะปรสิตของตัวบท ผูวิจัยประยุกตลักษณะของ

การอธิบายความของปรสิตประเภท notes มาใชในส่ือดีวีดี โดยออกแบบในลักษณะของขอมูลที่

อธิบายตัวละคร ซึ่งในที่นี้ไดแก ขอมูลอธิบายถึงชนพื้นเมืองเผาตางๆที่ปรากฏในภาพยนตร เพื่อ

ชวยใหผูชมเกิดความเขาใจ และเห็นถึงความแตกตางของชนพื้นเมืองเผาตางๆที่มีอยูมากมายใน

เร่ือง 

 

ผูวิจัยไดออกแบบตัวบทแบบปรสิตของตัวบทดวยการสรางทางเลือกใหผูชมไดกําหนด

จํานวน 2 ลักษณะ ไดแก ประมวลภาพนิ่ง และขอมูล ซึ่งเปนการผสมระหวางตัวบทประเภทภาพ 

และตัวอักษร ซึ่งเหมาะสมกับส่ือดีวีดีซึ่งเปนส่ือผสมที่สามารถรองรับตัวบทที่มีความแตกตางกันได 

อีกทั้งผูชมอาจสามารถเลือกชมแบบตัววิ่งบนหนาจอภาพยนตร โดยสามารถเลือกไดตามภาษาที่

แตกตางกัน ซึ่งผูวิจัยหยิบยืมจากลักษณะของบทบรรยายใตภาพท่ีมีในส่ือดีวีดีปจจุบันมา

ประยุกตใช ทั้งนี้ ผูวิจัยยังออกแบบใหผูชมสามารถเลือกไดวาตองการใชตัวเลือกดังกลาวหรือไม  
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สําหรับเนื้อหาที่ออกแบบดังกลาว เม่ือพิจารณาในลักษณะของการเปนสวนควบและสวน

ขยายนั้น ผูวิจัยพิจารณาวาเนื้อหาดังกลาวสามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และสวนขยาย 

ข้ึนกับความสนใจของผูชม ซึ่งในกรณีของการเปนเนื้อหาสวนควบนั้น เกิดไดในกรณีที่ผูชมให

ความสําคัญกับภาพยนตรมากกวาเนื้อหาดังกลาว ทําใหเนื้อหาดังกลาวอยูในสถานะของปรสิตที่

เกาะอยูกับเนื้อหา  

 

ในขณะที่ผูชมที่ตองการทราบรายละเอียด และขอมูลประกอบ สามารถเลือกเปนตัวเลือก 

เพื่อสรางความเขาใจและสงเสริมตอเนื้อหาไดจึงมีลักษณะของเนื้อหาสวนขยายของดีวีดี หรือเปน

ตัวบทรวมของภาพยนตร 
 
ผลงานสรางสรรคที่ 13  
A3,B3 ภาพยนตรผจญภัยดัดแปลงจากนวนิยายขายดี เร่ืองราวของคูหูนักโบราณคดีที่เขา

ปาลึก เพื่อคนหาแหลงขุมทรัพยที่เกาแกเพื่อนํากลับไปเปนสมบัติของชาติ แต

กอนที่การเดินทางคนหาสมบัติจะส้ินสุดลง ทั้งคูก็พบวาสมบัติลํ้าคานั้นเพิ่งถูก

คนพบไปไมกี่ชั่วโมงที่ผานมาโดยบุคคลอ่ืน การติดตามสมบัติจึงเร่ิมข้ึน 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: บทสนทนาระหวางผูเขียนบท และเจาของบท

ประพันธ เพื่อแสดงความคิดเห็นรวมทั้งอธิบายถึงการดัดแปลงบทภาพยนตรจาก

นิยายขายดี และฟงกชั่นพิเศษสําหรับผูชมในการบันทึกเสียงบทวิจารณภาพยนตร

ดวยตนเอง 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 13 เปนการผสานองคประกอบลักษณะของตัวบทแบบ อัตตะของตัว

บท หรือ metatextuality (A3) และความตองการเนื้อหาที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรของผูชม (B3)  

 

ทั้งนี้สําหรับการออกแบบเนื้อหาดังกลาว ผูวิจัยตองการตอบสนองความตองการเนื้อหาที่

สงเสริมภาพยนตรของผูชม ดังนั้นจึงออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายใหลักษณะที่เปนการ

เพิ่มความเขาใจใหกับผูชม โดยนําเสนอความคิดเห็นของผูเขียนบท และเจาของบทประพันธ  

ทั้งนี้เพื่อใหผูชมเห็นถึงความเปล่ียนแปลงของเนื้อหาที่เกิดจากการเปล่ียนแปลงของส่ือจา

กนวนิยายไปสูภาพยนตร ซึ่งจะทําใหเนื้อหาภาพยนตรมีความนาสนใจมากข้ึน รวมทั้งยังแสดงให

เห็นถึงความสําคัญของการดัดแปลงเนื้อหาที่จะทําใหผูชมเกิดความลึกซึ้งในการชมภาพยนตร 
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ลักษณะตัวบทที่ผูวิจัยใชคืออัตตะของตัวบท ซึ่งปรากฏอยูในรูปของการพูดคุยเกี่ยวกับ

ภาพยนตร และบทประพันธ โดยสําหรับตัวบทแบบอัตตะของตัวบทนั้น เมื่ออยูในส่ือดีวีดี

นอกเหนือจากการชมผานบทสัมภาษณ หรือฟงเสียง ผูวิจัยไดออกแบบอัตตะของตัวบทที่

สอดคลองกับส่ือดีวีดีเพิ่มเติม โดยสรางตัวเลือกพิเศษใหกับผูชมในการบันทึกเสียงบทวิจารณ

ภาพยนตรไดดวยตนเอง ทั้งนี้เนื่องจากส่ือดีวีดีเปนส่ือดิจิตอล และมีความสามารถในการเก็บ

บันทึกขอมูล ยอมสามารถทํางานรวมกับเคร่ืองคอมพิวเตอรได ดังนั้นการบันทึกเสียงผานระบบ

คอมพิวเตอร จึงเปนการแปลงขอมูลเสียงอะนาล็อกใหเปนดิจิตอลในรูปแบบของไฟลเสียง และ

เก็บบันทึกในแผนดีวีดีได  

 

ดังนั้นนอกเหนือจากบทบาทของผูชม เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวจึงสามารถ

สรางการมีสวนรวม และเปล่ียนบทบาทของผูชมได ซึ่งสอดคลองกับหลักการมีปฏิกิริยาโตตอบใน

มิติพฤติกรรม ซึ่งทําใหเกิดการเปล่ียนแปลงบทบาททางการส่ือสารของผูสงสารและผูรับสาร 

สําหรับการพิจารณาในลักษณะการเปนเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยพิจารณา

เนื้อหาที่ออกแบบดังกลาวเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ โดยผูชมที่ไมไดตองการขอมูลเพิ่มเติม หรือมี

ความรูเกี่ยวกับเนื้อหาดังกลาวเปนอยางดี ซึ่งอาจเปนไดจากการเปดรับส่ืออ่ืนๆ เนื้อดังกลาวจะ

เปนเพียงสวนประกอบของภาพยนตร ซึ่งเปนปรสิตของตัวบท 

ในขณะที่ผูชมที่มีความสนใจ การชมเนื้อหาดังกลาวยอมทําใหเกิดมุมมองเชิงลึกมากข้ึน 

ซึ่งชวยสงเสริม และขยายความเขาใจเพิ่มเติมได จึงมีลักษณะเปนสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวม

นั่นเอง 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 14 
A4,B3 ภาพยนตรแอ็คชั่นสืบสวนสอบสวน เร่ืองราวของนายตํารวจที่ตองติดตามหา

เบาะแสของขบวนการโจรกรรมของมีคาทางศิลปะระดับโลก กับภารกิจในการ

จับกุมหัวหนาขบวนการที่ทรงอิทธิพล หลังจากติดตามเบาะแสมานาน ในที่สุดขาว

คราวการโจรกรรมคร้ังใหม และภารกิจของเขาก็เร่ิมข้ึน... 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เกมสตอสูตะลุยดาน เพื่อติดตามช้ินงานศิลปะที่ถูก

โจรกรรมกลับคืน ดัดแปลงจากเนื้อหาที่ขาดหายไปจากภาพยนตร  
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ผลงานสรางสรรคที่ 14 เปนการผสานองคประกอบของลักษณะตัวบทแบบทุติยบท หรือ 

hypertextuality (A4) รวมกับองคประกอบความตองการเนื้อหาที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรของ

ผูชม (B3)  

 

 ผูวิจัยไดออกแบบลักษณะของทุติยบท จากวิธีการการพัฒนาตัวบทที่เรียกวา เนื้อหาภาค

ตอ หรือ sequel ซึ่งตามกรอบทฤษฎีนั้นเปนการตอเติมเนื้อหาของตัวบทปฐมบท มีวัตถุประสงค

เพื่อยืดเนื้อเร่ืองของตัวบทเดิมที่จบลงแลวใหเพิ่มข้ึน โดยประยุกตเนื้อหามานําเสนอในรูปแบบเกม 

เพื่อใหมีความสอดคลองกับประเภทภาพยนตรสืบสวนสอบสวนที่ยกเปนตัวอยาง นอกจากนี้ยัง

รวมเอาลักษณะที่ใกลเคียงกันไดแกบทสงทาย หรือ epilogue ซึ่งเปนการสรางบทสรุป และการไข

ขอของใจของปฐมบท มาประกอบกันเพื่อสรางความสําคัญและนาสนใจใหกับเนื้อหาเกมที่

พัฒนาข้ึน อีกทั้งเพื่อตอบสนองตอความตองการเนื้อหาที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรของผูชม 

  

ทั้งนี้ลักษณะเนื้อหาเกมที่ผูวิจัยออกแบบนั้น เปนการสรางเนื้อหาใหมที่ตอจากเนื้อหา

ภาพยนตร โดยนํากลวิธีการสรางบทสงทายมาเปนจุดเชื่อมระหวางภาพยนตร และเกมมีเร่ืองราว

ที่พัฒนาเปนโครงเร่ืองและมีจุดส้ินสุด  (ดังนั้นในกรณีนี้บทสงทายจึงกลายเปนบทนําของเกมซึ่ง

เปนทุติยบท)  

 

 คุณลักษณะของส่ือดีวีดีมีความสอดคลองกับเนื้อหาของเกม เนื่องจากดีวีดีเปนส่ือที่มีการ

สรางปฏิกิริยาโตตอบไดระหวางผูชมซ่ึงในกรณีนี้คือผูเลน และสื่อดีวีดี ดังนั้นเกมจึงเปนทุติยบทที่

ส่ือดีวีดีมีสวนกําหนดเนื้อหา 

 

 นอกจากนี้ เนื้อหาของเกมที่ผูวิจัยออกแบบมานั้น ยังสามารถเปนเนื้อหาสวนควบ และ

สวนขยายไดเชนกัน ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว สามารถขยายความเขาใจ

ภาพยนตรไดจากบทสงทายที่สรุปในเนื้อหาเกม ซึ่งอธิบายถึงขอของใจตางๆที่ทิ้งไวในภาพยนตร 

รวมทั้งยังเชื่อมโยงเนื้อหาภาคตอไดอีกดวย เกมที่ถูกออกแบบข้ึนมานี้ จึงมีลักษณะการเปนเนื้อหา

สวนขยาย หรือเปนตัวบทรวม นอกจากนี้ สําหรับผูชมที่ไมไดชมภาพยนตรมากอน เกมดังกลาวยัง

สามารถเปล่ียนสถานะเปนตัวบทที่สมบูรณไดเนื่องจากมีการสรางโครงเร่ืองที่เปนของตนเอง 

ในขณะที่ผูชมที่ไมสนใจเนื้อหาเกมดังกลาว สถานะของเกมก็จะเปนเพียงปรสิตของตัวบท

ที่อยูแวดลอมเนื้อหาภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบของส่ือดีวีดี  
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ผลงานสรางสรรคที่ 15 
A5,B3 ภาพยนตรแฟนตาซี  เร่ืองราวของความรักของสาวงาม และสัตวรายซ่ึงสรางจาก

จากนิทานอมตะ Beauty and the Beast ที่ถูกถายทอดในรูปแบบใหม พบกับ

เร่ืองราว และตัวละครที่คุณประทับใจ พรอมมนตสเนห และฉากตระการตาที่จะ

สะกดคุณใหหลงใหลโดยไมรูตัว 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: Beauty and the Beast : The Musical ละครเพลง

เร่ืองจากนิทานอมตะเรื่องเดียวกัน พรอมบทเรียนฝกรองเพลงประกอบ และ

ตัวเลือกระบบตัดเสียงรองแบบคาราโอเกะ พรอมเนื้อรอง 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 15 เปนการผสานองคประกอบลักษณะของตัวบทแบบพันธุบท หรือ 

architextuality (A5) และความตองการเนื้อหาที่สงเสริมเนื้อหาภาพยนตรของผูชม (B3)  

 

เพื่อที่จะตอบสนองความตองการเนื้อหาที่สงเสริมกับภาพยนตรใหมีความนาสนใจ ผูวิจัย

ออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายใหเปนตัวบทที่มีความแตกตางออกไป โดยนําเสนอเนื้อหา

ในรูปแบบละครเวที โดยกําหนดลักษณะของตัวบทแบบพันธุบทใหเปนเปนการระบุประเภทของ

เนื้อหา โดยตัวบท The Musical จะบงชี้ถึงเนื้อหาตัวบทยอยอ่ืนๆของเนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายวาเปนละครเพลง 

 

นอกจากนี้ ดวยหลักของการเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลายของส่ือดีวีดี ทําใหผูวิจัย

สามารถเพิ่มเติมเนื้อหาที่มีความเกี่ยวของโดยการออกแบบเนื้อหาเพิ่มเติมในลักษณะของการฝก

รองเพลงประกอบที่ปรากฏในละครดังกลาว และเพิ่มตัวเลือกสําหรับผูชมใหสามารถรองเพลงได

แบบคาราโอเกะ พรอมเนื้อรอง ซึ่งประยุกตมาจากลักษณะของบทบรรยายใตภาพของดีวีดีที่มีใน

ปจจุบัน และยังมีความสอดคลองกับพันธุบทที่กํากับตัวบทในระดับโครงสราง 
 
ทั้งนี้ลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว จึงเปนเนื้อหาที่เหมาะสมสาํหรับส่ือดี

วีดี อีกทั้งยังสามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และสวนขยายสําหรับดีวีดีภาพยนตร โดยผูชมให

ความสนใจกับเนื้อหาเหลานี้ หรือตองการชมเนื้อหาในรูปแบบการนําเสนอที่แตกตางออกไป 

เนื้อหาดังกลาวก็จะสงเสริมกับส่ิงที่ภาพยนตรนําเสนอ ซึ่งผูวิจัยถือวาเปนลักษณะเนื้อหาสวน

ขยายหรือตัวบทรวมของภาพยนตร 
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 อยางไรก็ตาม สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาวนอย เนื้อหาดังกลาวจะมี

ลักษณะเปนเพียงเนื้อหาประกอบ หรือกาฝากที่อยูแวดลอมกับภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบ

ของดีวีดีภาพยนตร 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 16 
A1,B4 ภาพยนตรแฟนตาซี การผจญภัยคร้ังใหมจากเร่ืองราวของกษัตริยอาเธอร และ

อัศวินโตะกลม ซึ่งอัศวินโตะกลม และกษัตริยอาเธอรจะกวัดแกวงดาบอีกคร้ัง เมื่อ

คาเมล็อตตองเผชิญกับการรุกรานของผูบุกรุกจากตางแดน 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษเฉพาะดีวีดี รวบรวมแนวคิดการ

ออกแบบงานสราง ดาบ และโตะกลม ของภาพยนตรเร่ืองของกษัตริยในตํานานผู

ยิ่งใหญ นับต้ังแต Excalibur (1981), The First Knight (1995) จนถึง King 

Arthur(2004)  ภายใตฟงกชั่นที่ผูชมสามารถเปรียบเทียบพัฒนาการกระบวนการ

สรางภาพยนตรแตละเร่ืองในขณะที่ชมภาพยนตรได หรือเลือกชมในรูปแบบสกูป

พิเศษประมวลพัฒนาการของการสรางตํานานกษัตริยอาเธอร  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 16 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบการเช่ือมโยงตัวบท 

หรือ intertextuality (A1) และความตองการเนื้อหาที่ชวยแสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิต

ภาพยนตร (B4) 
 
ในผลงานสรางสรรคนี้ผูวิจัยยกตัวอยางภาพยนตรแฟนตาซีที่มีการผลิตซ้ําบอยครั้ง โดย

ยกตัวอยางเร่ืองราวของกษัตริยอาเธอร เพื่อแสดงใหเห็นถึงลักษระของเนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายที่สามารถแสดงถึงกระบวนการผลิตภาพยนตรได ซึ่งจากการสัมภาณผูเชี่ยวชาญเพิ่มเติมนั้น 

คุณอาทิตย ศิวะหรรษาพันธุ ไดอธิบายถึงความสําคัญของกระบวนการสรางภาพยนตรใน

ภาพยนตรแฟนตาซีวามีความสําคัญ เนื่องจากเปนการแสดงถึงวิธีการในการเปลี่ยนจินตนาการให

เห็นไดเปนรูปธรรม ดังนั้นในการออกแบบเนื้อหาสวนควบแฃะสวนขยาย ผูวิจัยจึงใชการ

เปรียบเทียบเนื้อหา โดยรวบรวมเบื้องหลังการผลิตภาพยนตรของภาพยนตรที่เปนเร่ืองราวเดียวกนั 

เพื่อเปรียบเทียบใหเห็นถึงความสามารถ และพัฒนาการของการผลิตภาพยนตร โดยมุงเนนที่การ

ออกแบบงานสรางในภาพยนตรเร่ืองตางๆเพื่อตอบสนองความตองการเนื้อหาที่แสดงถึงเบ้ืองหลัง

ในระดับที่ลึกมากยิ่งข้ึน 
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โดยการที่ผูวิจัยหยิบบกเฉพาะเนื้อหาที่เปนเบ้ืองหลังของภาพยนตรตางๆไดแก Excalibur 

(1981), The First Knight (1995) และเร่ืองอ่ืนๆจนกระทั่งถึงเร่ืองลาสุดคือ King Arthur(2004) จึง

เปนลักษณะของตัวบทแบบการเช่ือมโยงตัวบท โดยวิธีการที่เรียกวา การพาดพิงถึง(allusion) 

กลาวคือผูวิจัยไมไดหยิบยกเนื้อหาจากภาพยนตรเร่ืองตางๆดังกลาวมาโดยตรง แตก็สามารถ

ทราบไดวาเบ้ืองหลังการผลิตเปนภาพยนตรเร่ืองใด 

 

นอกจากนี้ ดวยคุณสมบัติของส่ือดีวีดีที่สามารถเปลี่ยนแปลงไดอยางหลากหลาย ผูวิจัย

ไดใชเบ้ืองหลังภาพยนตรตางๆขางตนในลักษณะของฐานขอมูล โดยออกแบบตัวเลือกในฉาก

ตางๆของภาพยนตรใหผูชมสามารถเรียกดูเบ้ืองหลังการผลิตในฉากที่คลายคลึงกันได รวมถึง

สามารถเลือกดูไดในลักษณะเปรียบเทียบมากกวาหนึ่งเร่ือง ซึ่งสามารถเปนไปไดในส่ือดีวีดีที่มี

โครงสรางแบบอิสระตอกัน 

 

ทั้งนี้ผูวิจัยไดออกแบบทางเลือกสําหรับผูชมที่ไมตองการใหเกิดการขัดจังหวะระหวางชม

ภาพยนตร โดยออกแบบเปนเนื้อหาสกูปพิเศษซึ่งนําเสนอถึงพัฒนาการของเบ้ืองหลังการผลิต

ภาพยนตรเร่ืองตางๆ ซึ่งแสดงใหเห็นถึงศักยภาพของส่ือดีวีดีการใชขอมูลเดียวกันของฐานขอมูล ที่

สามารถเชื่อมโยงผูใชไดในลักษณะที่แตกตางกัน 

 

 สําหรับเนื้อหาดังกลาว สามารถเปนไดทั้งในลักษณะเนื้อหาสวนควบและเนื้อหาสวน

ขยาย ภายใตเงื่อนไขคือความสนใจของผูชม ทั้งนี้เนื้อหาที่แสดงถึงเบ้ืองหลังการผลิต แมจะมี

ลักษณะของกอนตัวบท หรือ pre-text ซึ่งเปนลักษณะแบบหนึ่งของปรสิตของตัวบทที่แสดงใหเห็น

ถึงวิธีการกอนที่ภาพยนตรจะเสร็จสมบูรณ แตในปจจุบันผูชมใหความสําคัญกับเนื้อหาเบ้ืองหลัง

มากย่ิงข้ึน เนื้อหาดังกลาวจึงสามารถเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมของภาพยนตรได

เชนกัน 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 17  
A2,B4 ภาพยนตรกีฬา เร่ืองราวจากชีวิตจริงของนักชกมวยชื่อดัง กับเสนทางการกาวเขาสู

วงการ และการปนไปสูจุดสูงสุดของการแขงขัน ซึง่ส่ิงสําคัญกวาการตอสูกับคูชก 

คือการตอสูกับจิตใจของตนเอง  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เบ้ืองหลังการฝกรางกาย และเตรียมพรอมเปนนัก

ชกของนกัแสดง พรอมบทสัมภาษณนกัชกเจาของแรงบันดาลใจของเร่ือง และ

ฟงกชั่นเปลีย่นแปลงเนื้อเร่ืองโดยเปลี่ยนประเภทกีฬา 
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ผลงานสรางสรรคที่ 17 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบปรสิตของตัวบท 

หรือ paratextuality (A2) และความตองการเนื้อหาที่แสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร 

(B4) โดยในผลงานสรางสรรคนี้ผูวิจัยไดยกตัวอยางเปนภาพยนตรในแนวกีฬา และออกแบบ

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยนําเสนอเนื้อหาที่แสดงกระบวนการผลิตที่สอดคลองกับแนว

ภาพยนตร คือการมุงเนนเบ้ืองหลังการฝกซอมรางกายของนักแสดง เพื่อเตรียมความพรอมในการ

รับบทบาทนักกีฬา ทั้งนี้เพื่อตอบสนองตอความตองการเนื้อหาของผูชมในลักษณะที่แสดง

กระบวนการผลิต 

 

โดยลักษณะของตัวบทที่ผูวิจัยใชในการออกแบบ คือลักษณะปรสิตของตัวบท ซึ่งเนื้อหา

แสดงการฝกซอมรางกาย เปนเนื้อหาซ่ึงแสดงใหเห็นถึงที่มาของเนื้อหากอนที่จะเปนภาพยนตรที่

สมบูรณ หรือเรียกวา กอนตัวบท ซึ่งจัดเปนปรสิตของตัวบทประเภทหน่ึง นอกจากนี้ผูวิจัยไดเลือก

เนื้อหาประเภทสัมภาษณโดยนําเสนอบทสัมภาษณนักกีฬา ซึ่งเปนแรงบันดาลใจในการสราง

ภาพยนตร ซึ่งในมุมมองของปรสิตของตัวบทแลว บทสัมภาษณจัดไดวาเปนปรสิตของตัวบท

ประเภทหนึ่ง เรียกวาปรสิตภายนอก หรือ epitext ซึ่งมีความเช่ือมโยงถึงภาพยนตรในลักษณะที่

สามารถกระตุนใหเกิดความสนใจในตัวบทได 

 

นอกจากนี้ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาเพิ่มเติม เพื่อใหสอดคลองกับส่ือดีวีดี โดยสรางตัวเลือก

ใหผูชมสามารถเลือกเปล่ียนเนื้อเร่ืองได โดยการเปล่ียนประเภทของกีฬา ทําใหเกิดความ

หลากหลายของเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ทั้งนี้เนื่องจากส่ือดีวีดีมีพื้นที่บันทึกเนื้อหาไดมาก 

และสามารถเปลี่ยนแปลงไดอยางหลากหลายเนื้อหาดังกลาวจึงเปนไปได 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 18 

A3,B4 ภาพยนตรเพลง เร่ืองราวความรักโรแมนติกอันแสนประทับใจของชายหนุมและ

หญิงสาว ที่ถายทอดผานบทเพลงอมตะที่คุณรูจักเปนอยางดี พบกับภาพยนตร

เพลงรวมสมัยที่รวมเอาบทเพลงยอดนิยมของยุค 90s มารอยเรียงเพื่อถายทอด

ความซาบซึ้งและกินใจในความรักทีเ่กนิคําอธิบาย 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: ตัวเลือกพเิศษในการเปล่ียนแนวเพลงเพื่อเปล่ียน

อารมณของเร่ืองในแบบที่แตกตาง พรอมบทวิจารณจากผูคัดเลือกบทเพลง และผู

ฝกสอนรองเพลง เพื่ออธิบายถึงเหตุผลของการเลือกเพลงมาใชในฉากตางๆ และ

เทคนิคการขับรองของนักแสดง  
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ผลงานสรางสรรคที่ 18 เปนการผสานองคประกอบของตัวบทแบบอัตตะของตัวบท หรือ 

metatextuality (A3) และความตองการเนื้อหาของผูชมที่แสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิต

ภาพยนตร (B4)  

 

ผูวิจัยไดกําหนดตัวอยางของภาพยนตรในแนวภาพยนตรเพลง โดยออกแบบเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายที่ตอบสนองกับความตองการของผูชม ที่ตองการเห็นถึงกระบวนการผลิต

ภาพยนตร ดวยการนําเสนอบทวิจารณจากผูคัดเลือกบทเพลงที่ใชในภาพยนตร และผูฝกสอนรอง

เพลง ทั้งนี้เนื่องจากเนื้อหาเบ้ืองหลังที่นาสนใจของภาพยนตรเพลงควรมีความเกี่ยวของกับบท

เพลงซึ่งเปนสวนสําคัญของเนื้อเร่ือง  

 

ผูวิจัยเลือกลักษณะเนื้อหาในรูปแบบของบทวิจารณดังกลาว เพื่ออธิบายถึงเนื้อหาของ

ภาพยนตร ดวยเหตุผลที่บทวิจารณเปนลักษณะตัวบทแบบอัตตะของตัวบท นอกจากนี้ ยังไดเพิ่ม

ลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ออกแบบข้ึนจากลักษณะคุณสมบัติของดีวีดี ที่สามารถ

เปล่ียนแปลงความหลากหลายของเนื้อหาได 

 

เนื้อหาที่ผูวิจัยออกแบบเพื่อใหสอดคลองกับรูปแบบส่ือของดีวีดี คือตัวเลือกพิเศษที่

สามารถใหผูชมเลือกเพ่ือเปล่ียนแนวเพลงไดอยางหลากหลาย โดยการรวบรวมบทเพลงรวมสมัย

ของยุค 90s ในแนวตางๆที่มีความหมายใกลเคียงกันมาใชเพื่อเปล่ียนแปลงอารมณของภาพยนตร 

โดยกําหนดใหเนื้อหาบทวิจารณจากผูคัดเลือกบทเพลง และผูฝกสอนรองเพลงขางตน วิจารณ

ครอบคลุมถึงแนวเพลงตางๆเหลานี้ทั้งหมด ซึ่งผูวิจัยประยุกตจากลักษณะของเนื้อหาเสียงบรรยาย

ที่แตกตางกันที่พบในดีวีดีปจจุบัน 

 

ทั้งนี้ลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว เม่ือพิจารณาในการเปนสวนควบ 

และสวนขยาย ผูวิจัยถือวาเนื้อหาดังกลาวมีลักษณะของการเปนปรสิตของเน้ือหาสูง เนื่องจาก

เสียงบทวิจารณนั้นมีความสัมพันธกับภาพที่ปรากฏ ดังนั้นจึงมีลักษณะของการเปนปรสิตของตัว

บท หรือเปนเนื้อหาสวนควบของดีวีดีภาพยนตร 
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ผลงานสรางสรรคที่ 19 
A4,B4 ภาพยนตรสยองขวัญ สรางจากเหตุการณจริง เร่ืองราวของนักทองเที่ยวที่อาศัยในโรงแรม

รางหางไกลจากเมือง ที่ซึ่งพวกเขาไมไดเปนผูอาศัยเพียงกลุมเดียว แตที่โรงแรมนั้นยังเต็ม

ไปดวยแขกของโรงแรมที่ไมเคยไดออกไปจากที่แหงนั้นเลยนับต้ังแตพวกเขากาวเทาเขามา 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษนําเสนอเบ้ืองหลังการหาสถานที่ พรอมทั้ง

เสนอที่มาของโรงแรมรางที่มาของเร่ือง และเปดเผยเรื่องนาตกใจของประสบการณนา

สะพรึงกลัวจากคําบอกเลาของผูที่อยูในพื้นที่ พรอมตัวเลือกพิเศษในการเปลี่ยนฉากเปลี่ยน

สถานที่ของเนื้อเร่ืองเพื่อสรางความนากลัว 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 19 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบทุติยบท หรือ 

hypertextuality (A4) และความตองการเนื้อหาของผูชมที่แสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิต

ภาพยนตร (B4)  

 

ผูวิจัยไดยกตัวอยางของเนื้อหาภาพยนตรเปนภาพยนตรสยองขวัญ ซึ่งในการออกแบบ

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยมุงเนนที่เนื้อหาที่แสดงถึงเบ้ืองหลังของภาพยนตร ซึ่งเปน

เนื้อหาที่ผูชมตองการ โดยออกแบบเนื้อหานําเสนอถึงเบ้ืองหลังของสถานที่ถายทํา เนื่องจากเปน

สวนสําคัญของภาพยนตรสยองขวัญที่เนนความนากลัวของสถานที่ รวมทั้งนําเสนอเนื้อหาที่บอก

เลาที่มาของเร่ืองราวในภาพยนตร และประสบการณนากลัวจากบุคคลใกลเคียง  

 

ทั้งนี้ ผูวิจัยใชตัวบทแบบทุติยบทซ่ึงออกแบบโดยกลวิธี การแปลงตัวบทในเชิงปริมาณ 

(quantitative transformation) โดยการตอเติมตัวบท (extension)  จากปฐมบทซึ่งไดแกสถานที่ใน

เร่ืองภาพยนตร นํามาเพิ่มเนื้อหาข้ึนในประเด็นตางๆ เพื่อสรางเปนเนื้อหาใหมใหกับผูชม โดย

มุงเนนที่เนื้อหาแสดงถึงเบ้ืองหลัง 

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยไดเพิ่มเนื้อหาทุติยบทที่มีความสอดคลองกับคุณลักษณะของส่ือดี โดย

อาศัยกลวิธีในการพัฒนาทุติยบทแบบ การเปล่ียนแปลงฉากของเหตุการณ หรือ diegetic 

transposition ซึ่งเปนการเปล่ียนแปลงเร่ืองจากการแทนที่ฉากหรือเหตุการณใหม เพื่อสรางทุติย

บทใหม ซึ่งในกรณีนี้ผูวิจัยเลือกออกแบบใหเปล่ียนฉาก และสถานที่ภายในเร่ือง เพื่อสราง

สภาพแวดลอมใหมีความนากลัวแตกตางกัน  
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ทั้งนี้ เนื้อหาดังกลาวมีความสอดคลองกับส่ือดีวีดี โดยอาศัยหลักพื้นฐานที่สามารถ

เปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย และสามารถสรางองคประกอบใหมๆไดจากลักษณะโครงสรางที่

เปนอิสระตอกัน 

 

สําหรับเนื้อหาที่ผูวิจัยออกแบบดังกลาว สามารถพิจารณาลักษณะการเปนสวนควบและ

สวนขยายไดทั้งสองลักษณะ โดยผูวิจัยพิจารณาวาแมเนื้อหาดังกลาวจะมีลักษณะของกอนตัวบท 

หรือ pre-text ซึ่งเปนลักษณะแบบหนึ่งของปรสิตของตัวบทที่แสดงใหเห็นถึงวิธีการกอนที่

ภาพยนตรจะเสร็จสมบูรณ แตก็มีความสําคัญในการขยายเน้ือหาภาพยนตร เนื้อหาดังกลาวจึง

สามารถเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมของภาพยนตรไดเชนกัน 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 20 
A5,B4 ภาพยนตรเพลง เร่ืองราวของนักเตนแท็บ ที่กําลังมองหาเวทีแขงขันเพื่อเปาหมายนัก

เตนมืออาชีพ ขณะเดียวกันเขาก็พบกับความรักที่มาพรอมกับจังหวะชีวิตที่แสนทา

ทาย ภาพยนตรที่จะพาคุณสนุกสนานไปกับทั้งการเตนและบทเพลงไพเราะ 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: Dancing : The Instruction สกูปพิเศษช้ันเรียนสอน

เทคนิคทาเตน ของนักแสดง พรอมเบ้ืองหลังการฝกซอมทักษะการรองและเตน 

และฟงกชั่นพิเศษสําหรับผูชมในการเลือกแสดงภาพจากเน้ือเร่ืองภาพยนตร แบบ 

slow motion เพื่อศึกษาจังหวะการเตน 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 20 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบพันธุบท หรือ 

architextuality (A5) และความตองการเนื้อหาของผูชมที่แสดงใหเห็นถึงกระบวนการผลิต

ภาพยนตร (B4) 

ในผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยยกตัวอยางภาพยนตรเพลง ซึ่งในภาพยนตรเพลงนั้นการเตน

เปนสวนหนึ่งที่มีความสําคัญ ดังนั้นในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่แสดงใหเห็น

ถึงกระบวนการผลิตภาพยนตร ผูวิจัยจึงนําเสนอเนื้อหาในลักษณะสกูปพิเศษ ที่แสดงใหเห็นถึง

การฝกซอม และการสอนทาเตนใหกับนักแสดง รวมทั้งเบ้ืองหลังที่แสดงการรองและเตนของ

นักแสดง 
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ทั้งนี้ผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยใชการสรางจากตัวบทแบบพันธุบท โดยการระบุประเภท

ของเนื้อหา โดยตัวบท “The Instruction” เปนตัวบทที่บงช้ีถึงเนื้อหาตัวบทยอยอ่ืนๆของเนือ้หาสวน

ควบและสวนขยายวาเปนลักษณะเนื้อหาแบบใหความรู  

 

นอกจากนี้ผูวิจัยออกแบบฟงกชั่นพิเศษเพื่อเปนทางเลือกสําหรับผูชมเพิ่มข้ึน ภายใต

ลักษณะตัวบทของพันธุบท และหลักการพื้นฐานของส่ือดีวีดี ที่มีลักษณะโครงสรางยอยที่แยกเปน

อิสระตอกัน สามารถเลือกสวนใดสวนหนึ่งมาได โดยที่ไมเสียโครงสรางโดยรวมองคประกอบดวย

ความสามารถเลือกแสดงภาพบางสวนจากเนื้อหาภาพยนตรใหเสนอแบบ slow motion เพื่อให

ผูชมสามารถศึกษาทาเตนของตัวละครได  

 

เนื้อหาเหลานี้จึงสามารถเปนไดทั้ งเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย  โดยผูชมที่มี

ความคุนเคยกับทาเตนตางๆ อาจไมสนใจเนื้อหาเหลานี้ ซึ่งเนื้อหาดังกลาวจะเปนปรสิตของเนื้อหา

ภาพยนตร หรือเนื้อหาสวนควบ ในขณะที่ผูชมที่ใหความสนใจในเบ้ืองหลังเทคนิคการเตน เนื้อหา

สวนนี้จะเปนสวนที่ขยายภาพยนตร หรือเนื้อหาสวนขยายซึ่งเปนลักษณะของตัวบทรวมของ

ภาพยนตร  
 

ผลงานสรางสรรคที่ 21  
A1,B5 ภาพยนตรสงคราม เร่ืองราวนําเสนอการวางแผนของกองทัพญ่ีปุนกับภารกิจถลม

ทาเรือ Pearl Habour  เหตุการณจุดชนวนสงครามที่โลกตองจดจํา  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สารคดีเบ้ืองหลังการศึกษาขอมูลทางประวติัศาสตร

เพื่อดัดแปลงเปนบทภาพยนตร พรอมทบทวนเหตุการณ Pearl Habour ในโลกฮอล

ลีวูด จากภาพยนตร Tora! Tora! Tora! (1970) และ Pearl Habour (2001) พรอม

ตัวเลือกพิเศษสําหรับการตัดสลับฉากเหตุการณเดียวกันจากภาพยนตรอ่ืนๆใน

ภาพยนตรหลักเพื่อใหผูชมออกแบบฉากสงครามไดเอง 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 21 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบการ

เช่ือมโยงตัวบท หรือ intertextuality (A1) และ เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่อธิบายถึง

กระบวนการกอนการถายทําภาพยนตร (B5)  

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยใชการอางถึงภาพยนตรที่มี

ชื่อเสียงซ่ึงมีเนื้อหาสอดคลองกับเนื้อหาเหตุการณการโจมตีทาเรือ Pearl Habour โดยเพื่อที่จะ 
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อธิบายถึงกระบวนการกอนการถายทําภาพยนตร ผูวิจัยออกแบบเนื้อหาในรูปแบบสารคดีซึ่งแสดง

ใหเห็นถึงกระบวนการศึกษาขอมูลของผูผลิต กอนที่จะเขาสูกระบวนการดัดแปลงเปนบท

ภาพยนตร ซึ่งกระบวนการดังกลาวเปนพื้นฐานของการผลิตภาพยนตร ซึ่งแสดงใหเห็น

กระบวนการกอนการถายทําที่สําคัญกระบวนการหนึ่ง ทั้งนี้เนื่องจากภาพยนตรสงครามเปน

ภาพยนตรที่เกี่ยวของกับขอมูลทางประวัติศาสตร  

 

นอกจากนี้ผูวิจัยยังนําเสนอเนื้อหาในลักษณะตัวบทแบบการเชื่อมโยงตัวบทดวยการ

อางอิง หรือ quotation โดยการประมวลฉากการโจมตีทาเรือ Pearl Habour ที่ปรากฏใน

ภาพยนตรที่มีชื่อเสียงและเปนที่จดจําไดดี ไดแกภาพยนตรเร่ือง Tora! Tora! Tora! (1970) และ 

Pearl Habour (2001) ซึ่งเปนการปรากฏรวมกันของตัวบทที่ชัดเจน 

 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว จึงสามารถทําหนาที่เปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบและ

สวนขยายของภาพยนตร ทั้งนี้สําหรับผูชมที่เคยชมฉากจากภาพยนตร Tora! Tora! Tora! (1970) 

และ Pearl Habour (2001) แลว หรือใหความสนใจที่เนื้อหาภาพยนตร เนื้อหาเหลานี้ก็จะมี

สถานะเปนปรสิต หรือกาฝากที่ประกอบอยูเคียงขางตัวบทภาพยนตร   

 

ในขณะที่ผูชมที่ไมมีความคุนเคยกับเนื้อหาภาพยนตรสวนเพิ่ม หรือมีความรูเกี่ยวกับ

เหตุการณที่ปรากฏในภาพยนตรนอย เนื้อหาสวนดังกลาวสามารถเปนเนื้อหาสวนขยาย ที่ชวยส่ือ

ความหมายเพิ่มเติมใหกับเนื้อหาภาพยนตรได ในฐานะที่เปนตัวบทรวมของภาพยนตร  

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยไดออกแบบทางเลือกในการชมเพิ่มข้ึน โดยการสรางตัวเลือกใหผูชม

สามารถตัดสลับฉากเหตุการณการโจมตีดังกลาว บนพื้นฐานหลักการพื้นฐานของสื่อดีวีดี ที่มี

ลักษณะโครงสรางยอยที่แยกเปนอิสระตอกัน สามารถเลือกสวนใดสวนหนึ่งมาได โดยที่ไมเสีย

โครงสรางโดยรวมองคประกอบ ดังนั้นจึงเปดโอกาสใหสามารถเลือกฉากของภาพยนตรเร่ืองหนึ่งๆ 

มาแทรกในภาพยนตรอีกเร่ืองหนึ่งได เพื่อสรางฉากการตอสูตามที่ผูชมอยากชมได และสราง

อรรถรสในการชมเพิ่มข้ึน  
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ผลงานสรางสรรคที่ 22 
A2,B5 ภาพยนตรชีวติ เร่ืองราวการผจญภัยในทุงกวางแอฟริกาของเด็กชาวตะวันตกสาม

คน ทีซ่ึ่งพวกเขาไดพบกับมติรภาพจากเพือ่นตางสีผิว และประสบการณชีวิตที่

แตกตางอยางสุดข้ัว  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เบ้ืองหลังมิตรภาพนอกจอกับการอยูคายรวมกนั

ของนักแสดงเด็กในเร่ือง เพือ่เตรียมพรอมกอนถายทําภาพยนตร และบทสัมภาษณ

เหลานักแสดง และผูกํากับภาพยนตร โดยผูชมสามารถเลือกจับคูเพื่อชมบท

สัมภาษณความรูสึกของคูนกัแสดงและทมีงาน และการทํากิจกรรมของนักแสดงใน

เร่ืองไดอยางหลากหลาย 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 22 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบปรสิตของ

ตัวบท หรือ paratextuality (A2) และ เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่อธิบายถึงกระบวนการกอน

การถายทําภาพยนตร (B5)  

 

จากผลงานสรางสรรคที่ 22 ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยเลือก

นําเสนอลักษณะของบทสัมภาษณของนักแสดง ซึ่งในขอบเขตของปรสิตของตัวบทนั้น บท

สัมภาษณถือเปนลักษณะหน่ึงปรสิตของตัวบทประเภทหน่ึง ที่เรียกวาปรสิตภายนอกหรือ epitext 

โดยนําเสนอถึงการเตรียมความพรอมของนักแสดงกอนการถายทํา และเบ้ืองหลังของกระบวนการ

กอนการถายทํา ซึ่งเปนกระบวนการสําคัญของการผลิตภาพยนตร  

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยไดออกแบบทางเลือกในการชมเพิ่มข้ึน โดยการสรางตัวเลือกใหผูชมให

สามารถเลือกจับคูนักแสดง หรือทีมงานได เพื่อชมบทสัมภาษณที่คนทั้งสองกลาวถึงกัน โดย

กําหนดทางเลือกในการจับคูไดอยางหลากหลาย เพื่อแสดงใหเห็นถึงการใชชีวิต และการทํางาน

รวมกันของการผลิตภาพยนตรเร่ืองดังกลาว 

ลักษณะของการจับคูดังกลาว อยูบนพื้นฐานของการเขาถึงแบบสุมของดีวีดีซึ่งผูชม

สามารถกําหนดได เนื้อหาดังกลาวทําใหผูชมเห็นทั้งกระบวนการกอนการถายทําภาพยนตร และ

สรางอรรถรสในการชมเพิ่มข้ึน  

 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว ยังสามารถทําหนาที่เปนไดทั้งเนือ้หาสวนควบและ

สวนขยายของภาพยนตร ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจ เนื้อหาสวนดังกลาวสามารถเปนเนื้อหา

สวนขยาย ที่ชวยส่ือความหมายเพิ่มเติมใหกับเนื้อหาภาพยนตรได ในฐานะที่เปนตัวบทรวมของ 
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ภาพยนตร  ในขณะที่ผูชมที่มีความคุนเคย หรือมีความรูเกี่ยวกับนักแสดงอยางดี เนื้อหาดังกลาว

จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบท  

 
ผลงานสรางสรรคที่ 23 
A3,B5 ภาพยนตรชีวิต  เร่ืองราวของนายทหารชาวเยอรมันนาซีในสมัยสงครามโลกคร้ังที่ 2 

ที่พยายามลักลอบชวยเหลือชาวยิว เม่ือเขาไดรับมอบหมายจากพรรคนาซีใหเปนผู

ทําการคนควาวิจัยเร่ืองแกสเพื่อการสังหารหมูชาวยิว เขาจะทําอยางไรเม่ือตอง

เผชิญกับความขัดแยงระหวางหนาที่และมนุษยธรรมในภาวะสงครามซ่ึง

สถานการณกําหนดการกระทํา? 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สกูปพิเศษอธิบายถึงภาพยนตร บทภาพยนตร และ

ความคิดเหน็จากผูเขียนบท และเนื้อหาพเิศษที่กาํหนดโดยผูชม ในการเลือกการ

ตัดสินใจแทนตัวละคร และแสดงความคิดเห็นหรือวิจารณภาพยนตรที่ออกแบบเอง 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 23 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบอัตตะของ

ตัวบท หรือ metatextuality (A3) และ เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่อธิบายถึงกระบวนการกอน

การถายทําภาพยนตร (B5)  

 

สําหรับผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยกําหนด

เนื้อหาที่แสดงถึงกระบวนการกอนการถายทําอันเปนลักษณะของเนื้อหาที่ผูชมตองการ ซึ่งตัวอยาง

ที่ผูวิจัยกําหนดข้ึนสําหรับผลงานสรางสรรคนี้เปนภาพยนตรชีวิต ซึ่งสวนสําคัญในกระบวนการกอน

การถายทําของภาพยนตรประเภทนี้คือการเขียนบท ดังนั้นในเบ้ืองตนผูวิจัยจึงกําหนดเนื้อหาสวน

ควบและสวนขยายที่เกี่ยวของกับการเขียนบท 

 

 ทั้งนี้ลักษณะของตัวบทจากการผสานองคประกอบไดแกอัตตะของตัวบท ดังนั้นเนื้อหาจึง

อยูในรูปแบบการใหคําอธิบายเกี่ยวกับเนื้อเร่ืองภาพยนตร และบทภาพยนตร โดยผูเขียนบทเปนผู

เสนอมุมมองที่หลากหลาย และประเด็นของความขัดแยงของตัวละคร ซึ่งเปนจุดสูงสุดของเนื้อเร่ือง  

 

 นอกจากนี้ ผูวิจัยยังไดออกแบบเนื้อหาเพิ่มสําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว 

โดยออกแบบตัวเลือกพิเศษสําหรับผูชม โดยใหผูชมสามารถเลือกทิศทางของเร่ืองได โดยตัดสินใจ

แทนตัวละครในเร่ืองในจุดสําคัญของเร่ือง ซึ่งทําใหเนื้อหาทีการเปล่ียนแปลงไปในทิศทางที่

แตกตางจากภาพยนตรได รวมทั้งสามารถบันทึกบทวิจารณภาพยนตร หรือแสดงความคิดเห็นของ
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ตนเองถึงการตัดสินใจออกแบบเนื้อเร่ือง โดยอาศัยประโยชนของเทคโนโลยีดีวีดีที่เปนส่ือใหม

สามารถใชงานรวมกับคอมพิวเตอรได โดยฟงกชั่นดังกลาวทําใหผูชมสามารถสรางบทวิจารณของ

ตนเอง และบันทึกลงในดีวีดีไดเพื่อสวมบทบาทเปนผูเขียนบทภาพยนตรไดเอง 

 

สําหรับเนื้อหาที่ผูวิจัยออกแบบดังกลาว ผูวิจัยเห็นวาสามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ

และสวนขยายของดีวีดีภาพยนตร ซึ่งผูชมที่ตองการทราบความคิดเห็นของผูเขียนบท ที่มีตอเนื้อ

เร่ือง หรือการตัดสินใจของตัวละคร สามารถทําใหเกิดประสบการณรวมกับผูผลิต และทําใหเกิด

ความเขาใจเพิ่มข้ึน ซึ่งผูวิจัยพิจารณาเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมกับเนื้อหา

ภาพยนตร  

ในขณะที่ผูชมที่มีความคุนเคยกับเนื้อหาเหลานี้ หรือมุงความสนใจที่เนื้อหาของภาพยนตร

เปนสําคัญ เนื้อหาสวนนี้ก็จะเปล่ียนสถานะเปนปรสิตที่อยูแวดลอม ควบอยูกับภาพยนตรในส่ือดีวี

ดี 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 24  
A4,B5 ภาพยนตรผจญภัย เร่ืองราวการผจญภัยรอบโลกของคณะเดินทางที่วางเดิมพันกับ

เงินมูลคามหาศาล ภาพยนตรดัดแปลงจากนวนิยายชื่อดัง “80 วันรอบโลก”  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สารคดีส้ันพิเศษการคัดเลือกสถานที่ในภาพยนตร 

ดําเนินรายการโดยผูออกแบบการถายทํา แนะนําสถานที่ทองเที่ยวที่ตองไปเยือน

จากภาพยนตร พรอมขอมูลทองเที่ยว รวมทั้งเนื้อหาพิเศษที่ผูชมออกแบบไดเอง

ดวยการวางแผนเสนทางการทองเที่ยวใหมใหกับภาพยนตรดวยการสลับข้ันตอน

ของเร่ือง  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 24 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบทุติยบท 

หรือ hypertextuality (A4) และ เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่อธิบายถึงกระบวนการกอนการ

ถายทําภาพยนตร (B5)  

 

สําหรับผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยยกตัวอยางภาพยนตรแนวผจญภัย เกี่ยวกับการเดินทาง

รอบโลก ซึ่งการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของดีวีดีภาพยนตรดังกลาว ผูวิจัยตองการ

นําเสนอเนื้อหาอธิบายถึงกระบวนการกอนการถายทํา ซึ่งเปนที่ตองการ ผูวิจัยไดเลือกออกแบบ

เปนเนื้อหาสารคดีส้ันซ่ึงนําเสนอโดยผูออกแบบการถายทํา โดยมีเนื้อหาเกี่ยวของกับการคัดเลือก

สถานที่ที่ปรากฏในเร่ือง ซึ่งตองมีความสําคัญและสามารถเปนตัวแทนของสวนตางๆของโลกได 
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เปนอยางดี รวมทั้งขอมูลแนะนําสถานที่ทองเที่ยวที่ผูชมตองไปเยือน ซึ่งปรากฏในภาพยนตร 

ประกอบกับขอมูลสําหรับการเดินทางและทองเที่ยว 

 

ลักษณะเนื้อหาดังกลาวนี้มีลักษณะเปนตัวบทแบบทุติยบท ซึ่งผูวิจัยพัฒนาข้ึนจากปฐม

บท คือสถานท่ีที่ปรากฏในภาพยนตร  ทั้งนี้ผูวิจัยพัฒนาโดยการตอเติมเนื้อหา (extension) ซึ่งเปน

วิธีการหนึ่งของการแปลงตัวบทในเชิงปริมาณ (quantitative transformation) โดยการเพิ่ม

รายละเอียดเนื้อหาจากปฐมบทเดิมในขอบเขตตางๆ ทั้งการใหแนวคิดการออกแบบ และคัดเลือก

สถานที่ซึ่งสะทอนถึงกระบวนการกอนการถายทํา รวมทั้งเพิ่มขอมูลที่ผูชมสนใจอื่นๆ เชนสถานที่ที่

นาไปทองเที่ยว และขอมูลประกอบ 

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเพิ่มเติม โดยอาศัยจาก

คุณลักษณะของส่ือดีวีดีที่มีความสามารถในการเปลี่ยนแปลงไดหลากหลาย โดยพัฒนาเนื้อหา

ทุติยบท ใหผูชมสามารถมีสวนรวมในการออกแบบเนื้อหา วางแผนเสนทางการเดินทางรอบโลกได

เอง โดยใชวิธีการสลับข้ันตอนของเร่ือง ซึ่งทําใหเนื้อเร่ืองภาพยนตรมีการเลาเร่ืองที่แตกตางไปจาก

เดิม  

 

ทั้งนี้ผูวิจัยไดประยุกตจากกลวิธีพัฒนาทุติยบท ที่เรียกวา การเปล่ียนรูปแบบการเลาเร่ือง

จากภายใน (intramodal transmodalization) ซึ่งเปนกลวิธีเปล่ียนโครงสรางการเลาเร่ืองจาก

องคประกอบภายใน ไดแก การเปล่ียนชวงเวลา หรือเปล่ียนบรรยากาศของเร่ือง  

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบดังกลาว ผูวิจัยเห็นวาสามารถ

เปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของดีวีดีภาพยนตร ซึ่งผูชมที่ตองการทราบแนวคิดของ

การออกแบบ เมื่อไดชมเนื้อหาเหลานี้ก็สามารถทําใหเกิดประสบการณรวมกับผูผลิต และทําให

เกิดความเขาใจกระบวนการกอนการถายทําไดเพิ่มข้ึน หรือมีสวนรวมกับภาพยนตรไดมากข้ึนจาก

การออกแบบเนื้อใหมๆไดเอง ดังนั้นผูวิจัยจึงพิจารณาเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมกับ

เนื้อหาภาพยนตร  

 

ในขณะที่ผูชมที่มีความคุนเคยกับสถานที่ตางๆที่ปรากฏในภาพยนตร หรือมุงความสนใจที่

เนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาสวนนี้ก็จะเปล่ียนสถานะเปนปรสิตที่อยูแวดลอม ควบอยู

กับภาพยนตรในส่ือดีวีดี 
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ผลงานสรางสรรคที่ 25  
A5,B5 ภาพยนตรสารคดี เร่ืองราวของระบบนิเวศนที่เปล่ียนแปลงของโลก ผลจากความ

เส่ือมสลายของธรรมชาติ และภาวะโลกรอน  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: Global Warning! : The prologue  ภาพยนตรสาร

คดีส้ันถายทําพิเศษ แสดงเบ้ืองหลังการศึกษาหาขอมูลจริงที่นาต่ืนตะลึงเพื่อ

ตระหนักถึงสภาพแวดลอมโลก บทนํากอนเนื้อหาภาพยนตรที่หาดูไดเฉพาะใน

รูปแบบดีวีดี พรอมตัวเลือกสําหรับผูชมในการเลือกชมไดโดยเปล่ียนบทนําเปน

บทสรุปของเร่ือง 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 25 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบพันธุบท 

หรือ architextuality (A5) และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่อธิบายถึงกระบวนการกอนการถาย

ทําภาพยนตร (B5)  

 

ผูวิจัยยกตัวอยางภาพยนตรสารคดี และออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดย

ผูวิจัยตองการสะทอนใหเห็นถึงกระบวนการกอนการผลิต จึงนําเสนอเนื้อหาสารคดีขนาดส้ัน แสดง

ถึงข้ันตอนที่มาของขอมูลตางๆที่ปรากฏในภาพยนตร โดยนําเสนอในรูปแบบของบทนําที่เช่ือมโยง

ผูชมเขาสูเนื้อหาภาพยนตร  

 

ทั้งนี้ ผูวิจัยไดใชลักษณะตัวบทแบบพันธุบท โดยทําการออกแบบตัวบทเพื่อบงชี้ประเภท

ของเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยพันธุบท The prologue เปนตัวกํากับลักษณะเนื้อหาของ

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายทั้งหมด วาเปนบทนําหรือการเกร่ินเขาเร่ือง 

 

นอกจากนี้ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเพิ่มเติม โดยกําหนดเปน

เนื้อหาที่ผูชมสามารถเลือกไดเอง โดยกําหนดทางเลือกในการชมแบบใหมโดยการนําเสนอเนื้อหา

สารคดีส้ันสวนที่เปนบทนํา (prologue) ภายหลังจากภาพยนตร เพื่อสรางขอสรุปที่แตกตาง โดย

แสดงใหผูชมเห็นวา ส่ิงที่ไดชมจากภาพยนตรนั้นมีหลักฐานสนับสนุนจริง ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลง

ความนาเช่ือถือของภาพยนตรใหเพิ่มข้ึนได ทั้งนี้เนื้อหาดังกลาวผูวิจัยออกแบบบนพื้นฐานการ

ทํางานของดีวีดีซึ่งผูชมสามารถกําหนดหรือสรางสูตรเนื้อหาใหมๆไดจากความสามารถในการ

เปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย 
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สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบดังกลาว ผูวิจัยเห็นวาสามารถ

เปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของดีวีดีภาพยนตร ซึ่งผูชมที่ตองการทราบกระบวนการ

ทํางานกอนการถายทําภาพยนตร โดยเฉพาะการเก็บรวบรวมขอมูลสําหรับภาพยนตรสารคดี 

ผูวิจัยเช่ือวา เมื่อผูชมไดชมเนื้อหาเหลานี้ก็สามารถทําใหเกิดประสบการณรวมกับผูผลิตเพิ่มข้ึน 

รวมถึงการจัดลําดับของเน้ือหาใหม สามารถสรางมุมมองตอเนื้อหาภาพยนตรที่แตกตางไปจาก

เดิมได ดังนั้นผูวิจัยจึงพิจารณาเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมกับเนื้อหาภาพยนตร  

 

ในขณะที่ผูชมที่มีความรูเกี่ยวกับขอมูลเหลานี้ หรือมีความสนใจที่เนื้อหาของภาพยนตร

เปนสําคัญ เนื้อหาสวนนี้ก็จะเปล่ียนสถานะเปนปรสิตที่อยูแวดลอม เปนเนื้อหาสวนควบของ

ภาพยนตรในส่ือดีวีดี 
 
ผลงานสรางสรรคที่ 26 
A1,B6 ภาพยนตรเพลงแอนิเมชั่น  ภาพยนตรการตูนดัดแปลงจาก Cats ละครเวทชีือ่ดังทีม่ี

การแสดงเปนที่รูจักทั่วโลก พรอมบทเพลงยอดนิยม เชน Memory และเพลงอ่ืนๆ

ครบครัน 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สกูปพิเศษรวม10 บทเพลงอมตะจากภาพยนตร

เพลงระดับตํานานของฮอลลีวูด อาทิ Over the rainbow จาก The Wizard of 

OZ(1939), Do-Re-Mi จาก The Sound of Music (1965) และอีกมากมาย  

และเนื้อหาพิเศษตัวเลือกในการเปลี่ยนบทเพลงในภาพยนตรเร่ืองตางๆ เพื่อสราง

เนื้อเร่ืองแบบใหมๆ 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 26 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบการเชื่อม

โยตัวบท หรือ intertextuality (A1) และลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ไมไดมุงเนนถึง

การใหรายละเอียดในดานเทคนิค (B6) 

 

ผูวิจัยเลือกภาพยนตรเพลงแอนิเมช่ัน ซึ่งดัดแปลงจากละครเวทีมาเปนเนื้อหาภาพยนตร 

โดยการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายสําหรับภาพยนตรดังกลาว ผูวิจัยตองการ

ตอบสนองตอเนื้อหาที่ไมมุงเนนการใหรายละเอียดดานเทคนิค  ดังนั้นจึงอกแบบในลักษณะของ

การรวบรวมเนื้อหาของภาพยนตรที่มีเพลงประกอบเปนที่รูจักอยางดี ซึ่งไมไดมุงเนนที่ลักษณะเชิง

เทคนิคแตอยางใด 
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ทั้งนี้ตัวบทที่ผูวิจัยใชไดแกการเช่ือมโยงตัวบท ผูวิจัยไดออกแบบโดยการสรางตัวเลือก

พิเศษสําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยกําหนดใหผูชมสามารถสลับบทเพลงในภาพยนตร

เร่ืองตางๆกันได เพื่อเปล่ียนแปลงเร่ืองราวของภาพยนตร ทั้งนี้ผูวิจัยออกแบบจากลักษณะของการ

พาดพิงถึงตัวบทอ่ืน (allusion) ซึ่งเปนลักษณะหนึ่งของการเช่ือมโยงตัวบท โดยในที่นี้ตัวบทไดแก

เพลงเปนการอางอิงถึงภาพยนตรที่ผูวิจัยยกเอาบทเพลงมา ไดแก Over the rainbow จาก The 

Wizard of OZ(1939), Do-Re-Mi จาก The Sound of Music (1965) เปนตน 

 

ทั้งนี้เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบดังกลาว ผูวิจัยเห็นวาสามารถเปนได

ทั้งเนื้อหาสวนควบและสวนขยายของดีวีดีภาพยนตร โดยเนื้อหาเหลานี้ก็สามารถทําใหเกิด

ประสบการณรวมกับผูผลิตเพิ่มข้ึน รวมถึงการกําหนดรูปแบบของเนื้อหาใหม สามารถสราง

มุมมองตอเนื้อหาภาพยนตรที่แตกตางไปจากเดิมได ดังนั้นผูวิจัยจึงพิจารณาเปนเนื้อหาสวนขยาย 

หรือเปนตัวบทรวมกับเนื้อหาภาพยนตร  

 

สําหรับผูชมที่รูจักเพลงประกอบจากภาพยนตรเหลานี้เปนอยางดี หรือมีความสนใจที่

เนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาสวนนี้ก็จะเปล่ียนสถานะเปนปรสิตที่อยูแวดลอม เปน

เนื้อหาสวนควบของภาพยนตรในส่ือดีวีดี 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 27 
A2,B6 ภาพยนตรชีวิต เร่ืองราวในสมัยสงครามกลางเมืองสหรัฐอเมริกา เมื่อครอบครัว

ชนบทอยูทามกลางความยากลําบาก พวกเขาจะทําอยางไรเพื่อมีชีวิตรอดใน

สภาวะสงครามที่กําลังรุนแรงข้ึนทุกขณะ 

 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษนําเสนอเนือ้หาพิเศษซ่ึงแสดงชวงเวลา

ที่ไมปรากฏในภาพยนตร ซึ่งบอกถึงที่มา และบทสรุปของสงครามกลางเมือง และ

ตัวเลือกพิเศษใหผูชมสามารถลําดับเหตุการณของเนื้อเร่ืองไดเองดวยการสลับ

เนื้อหาใหม 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 27 เปนการผสานองคประกอบระหวางการเปนปรสิตของตัวบท หรือ 

paratextuality (A2) และลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ไมไดมุงเนนถึงการให

รายละเอียดในดานเทคนิค (B6) โดยกําหนดใหภาพยนตรเร่ืองดังกลาวเปนภาพยนตรชีวิต ซึ่งการ 
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ออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยนําเสนอเนื้อหาพิเศษซึ่งแสดงชวงเวลาที่ไม

ปรากฏในภาพยนตรซึ่งใหทราบที่มาและบทสรุปของสงครามกลางเมือง ซึ่งคาบเกี่ยวกับเนื้อหา

ภาพยนตร  

 

ทั้งนี้ ลักษณะตัวบทดังกลาวมีลักษณะเปนการยอนความ และการสรุปความของ

เหตุการณภาพยนตร ซึ่งมีลักษณะเปนตัวบทที่เรียกวา “กอนตัวบท” หรือ pre-text ที่ยอนความให

ผูชมเขาใจเพิ่มเติมเกี่ยวกับเหตุการณในอดีต และตัวบทเรียกวา “หลังตัวบท” หรือ post-text หรือ 

after-text ที่ชวยสรางบทสรุปสําหรับภาพยนตรตามลําดับ ทั้งนี้ทั้งกอนตัวบท และหลังตัวบทมี

ลักษณะเปนปรสิตของการสื่อสารที่มุงเนนการสงเสริมเนื้อหาภาพยนตร และไมปรากฏการให

รายละเอียดเชิงเทคนิคแตอยางใด 

 

นอกจากนี้ ดวยคุณลักษณะของส่ือดีวีดี ผูวิจัยจึงนํามากําหนดรูปแบบเนื้อหาเพื่อเปน

ทางเลือกใหกับผูชมดีวีดีภาพยนตร โดยผูชมสามารถเลือกชมไดตามความตองการ โดยผูวิจัย

ออกแบบใหผูชมสามารถลําดับเวลาเนื้อเร่ืองไดใหม ซึ่งจะทําใหเกิดอรรถรส และเนื้อหาภาพยนตร

ที่แตกตางจากเดิม 

 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมานั้น ยังสามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวน

ควบ และสวนขยาย ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว ก็จะสามารถสรางความ

เขาใจภาพยนตรไดจากการยอนความ หรือบทสรุปในเนื้อหา จึงมีลักษณะการเปนเนื้อหาสวน

ขยาย หรือเปนตัวบท 

ในขณะที่ผูชมที่ไมสนใจเนื้อหาดังกลาว หรือมีความรูเกี่ยวกับเหตุการณอยูแลว สถานะ

ของเนื้อหาก็จะเปนเพียงปรสิตของตัวบทที่อยูแวดลอมเนื้อหาภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบ

ของส่ือดีวีดี  
ผลงานสรางสรรคที่ 28 
A3,B6 ภาพยนตรสะเทือนขวัญ เร่ืองราวของฆาตกรโรคจิตที่ออกฆาตกรรมโดยท้ิงปริศนา

สําหรับการลงมือคร้ังตอไป เมื่อเจาหนาที่เร่ิมลงมือสอบสวนคดี ชีวิตพวกเขาก็ตก

เปนเปาหมายของการฆาอยางไรจิตสํานึก 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: คําอธิบายประกอบภาพยนตรถึงการออกแบบ

แนวคิดตัวละครฆาตรกรโรคจิต และอาการทางจิต โดยผูกํากับ นักแสดง และ

ผูเช่ียวชาญในดานตางๆทั้งจิตแพทย นักพฤติกรรมศาสตร นักอาชญวิทยา  โดย

ผูชมสามารถเลือกชมไดแบบรายบุคคล และในลักษณะของการสนทนากลุม 
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ผลงานสรางสรรคที่ 28 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบอัตตะของ

ตัวบท หรือ metatextuality (A3) และลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ไมไดมุงเนนถึงการ

ใหรายละเอียดในดานเทคนิค (B6) 

 

โดยผูวิจัยกําหนดตัวอยางภาพยนตรเปนประเภทภาพยนตรสะเทือนขวัญ ภายใตลักษณะ

ตัวบทแบบอัตตะของตัวบท ดังนั้นลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายจึงนําเสนอในรูปของ

คําอธิบายประกอบภาพยนตร ซึ่งเปนตัวบทลักษณะดังกลาวที่ชัดเจน โดยเนื้อหามุงเนนที่ประเด็น

ที่อยูเบ้ืองหลังการกระทําของตัวละคร ซึ่งไมไดมีความเกี่ยวของกับรายละเอียดเชิงเทคนิค 

 

ทั้งนี้ผูวิจัยไดพิจารณาเทคโนโลยีของดีวีดีที่สามารถบันทึกขอมูลไดมาก จึงออกแบบ

เนื้อหาใหอธิบายถึงประเด็นสําคัญของภาพยนตรไดแกการออกแบบตัวละคร และอาการทางจิต 

โดยนําเสนอความเห็นที่หลากหลาย ของทั้งผูกํากับภาพยนตร นักแสดง รวมทั้งยังรวบรวมความ

คิดเห็นจากผูเชียวชาญดานตางๆ ทั้งจิตแพทย นักพฤติกรรมศาสตร รวมทั้งนักอาชญวิทยา  

เพื่อใหเนื้อหามีความหลากหลาย  

 

นอกจากนี้ผูวิจัยยังออกแบบใหผูชมสามารถกําหนดไดเองตามความตองการวาตองการ

ชมบทอธิบายประกอบภาพยนตรอยางไร ซึ่งสามารถเลือกไดทั้งแบบรายบุคคล และการอธิบาย

แลกเปล่ียนความเห็นในลักษณะการสนทนากลุม ซึ่งเปนการนําบทอธิบายของแตละบุคคลมา

เรียบเรียงใหม 

 

ทั้งนี้เนื้อหาดังกลาวแมจะมีลักษณะเปนการใหคําอธิบายถึงเนื้อหาภาพยนตร และ

ประเด็นจากภาพยนตร แตก็เปนการรวบรวมความหลากหลายของเนื้อหา ซึ่งรวบรวมมาจาก

บุคคลจํานวนมาก รวมทั้งการกําหนดทางเลือกที่แปลกใหมใหกับผูชม ดังนั้นจึงมีความเหมาะสม

กับรูปแบบของส่ือดีวีดี ที่สามารถบันทึกเนื้อหาไดมากจากความจุที่มีอยู 

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาน้ัน ยังสามารถเปนไดทั้งเนื้อหา

สวนควบ และสวนขยาย ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว ก็จะสามารถสราง

ความเขาใจภาพยนตรไดเนื่องจากไดรับความคิดเห็นที่หลากหลาย จึงมีลักษณะการเปนเนื้อหา

สวนขยาย หรือเปนตัวบท 
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ในขณะที่ผูชมที่ไมสนใจเนื้อหาดังกลาว หรือมุงสนใจที่เนื้อหาภาพยนตร สถานะของ

เนื้อหาก็จะเปนเพียงปรสิตของตัวบทท่ีอยูแวดลอมเนื้อหาภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบของ

ส่ือดีวีดี  

 
ผลงานสรางสรรคที่ 29 
A4,B6 ภาพยนตรแอ็คชั่น เร่ืองราวของการประลองความเร็ว เมื่อพระเอกของเราตองลง

แขงขันคูกับรถแขงคูใจ เพื่อชิงรางวัลสูงสุดของวงการความเร็ว เพยีงแตการแขงขัน

คร้ังนี้อยูบนความอันตรายทุกรูปแบบที่เขาเองก็ไมรูตัว  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สารคดีพิเศษ เจาะลึกทกุโมเดลรถแขงของเลนที่

ปรากฏในภาพยนตร พรอมทําความรูจักทกุคอลเลคชั่นของรถแขง Hot Wheels 

รถแขงจําลองยี่หอดังที่ครองใจนักสะสมมานานกวา 40 ป  

เนื้อหาพเิศษกาํหนดโดยผูชม เลือกดีไซนรถในภาพยนตรไดเองอยางอิสระ จาก

คอลเลคชั่นของรถแขง Hot Wheels 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 29 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบทุติยบท 

หรือ hypertextuality (A4) และลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ไมไดมุงเนนถึงการให

รายละเอียดในดานเทคนิค (B6) 

 

โดยผูวิจัยกําหนดตัวอยางภาพยนตรเปนประเภทภาพยนตรแอคช่ัน เนื้อเร่ืองเกี่ยวของกับ

การแขงขันความเร็ว การออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายอยูภายใตลักษณะตัวบททุติยบท 

ดังนั้นลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายจึงนําเสนอในรูปแบบของสารคดีพิเศษ ซึ่งนําเสนอถึง

โมเดลรถแขงที่ปรากฏในภาพยนตร ซึ่งผูวิจัยออกแบบโดยนําเอารถแขงซึ่งเปนปฐมบทใน

ภาพยนตร มาพัฒนาตอเปนทุติยบทดวยกลวิธีการแปลงตัวบทในเชิงปริมาณ (quantitative 

transformation) โดยการตอเติม(extension) ซึ่งเปนการเพิ่มตัวบทจํานวนมากใหกับตัวบทเดิม  

มาใชรวมกับวิธีการสรางความใกลชิด หรือ proximization โดยเปล่ียนแปลงปฐมบทจากรถแขง 

เปนทุติยบทคือโมเดลรถแขงของเลน เพื่อใหผูชมรูสึกเปนวัตถุที่ใกลตัวมากข้ึน เนื้อหาสวนควบและ

สวนขยายแบบทุติยบทที่ไดจึงเปนการเจาะลึกถึงโมเดลรถแขงของเลนที่ปรากฏในภาพยนตร 

พรอมนําเสนอคอลเลคชั่นตางๆของรถแขง Hot Wheels ที่ครองใจนักสะสมมานานกวา 40 ป  
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นอกจากนี้ผูวิจัยยังไดพัฒนาทุติยบทเพิ่มเติม โดยออกแบบใหสอดคลองกับส่ือดีวีดีที่ผูชม

สามารถกําหนดทางเลือกในการชมไดมากข้ึน โดยการสรางเนื้อหาใหผูชมสามารถเลือกดีไซนของ

รถแขงที่ปรากฏในภาพยนตรได โดยเลือกแบบจากคอลเลคช่ันโมเดลของ Hot Wheels ซึ่งเปนการ

นําเอาปฐมบทคือรถแขงจําลองมาเปล่ียนเปนรถแขง ซึ่งผูวิจัยใชการพัฒนาทุติยบทแบบการ

เปล่ียนเชิงคุณคา (transvaluation) ซึ่งเปลี่ยนจากของเลน เปนรถแขงจริงซึ่งเปนทุติยบท 

 

จากเนื้อหาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาดังกลาว ผูวิจัยถือวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และสวนขยาย ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหา

ดังกลาว ก็จะสามารถสรางความเขาใจภาพยนตรได รวมทั้งยังส่ือความหมายบางอยางใหกับ

ภาพยนตรได เชน Hot Wheels แสดงถึงความเร็วสูง หรือสัญญะของรถแขงที่อาจมีความหมาย

เฉพาะเจาะจง จึงมีลักษณะการเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวม 

 

ในขณะที่ผูชมที่ไมสนใจเนื้อหาดังกลาว หรือมุงสนใจที่เนื้อหาภาพยนตร สถานะของ

เนื้อหาก็จะเปนเพียงปรสิตของตัวบทท่ีอยูแวดลอมเนื้อหาภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบของ

ส่ือดีวีดี  

 
ผลงานสรางสรรคที่ 30 
A5,B6 ภาพยนตรแอนิเมชัน่ ผลงานแอนิเมชัน่เชิงอนุรักษส่ิงแวดลอม เร่ืองราวการผจญภัย

ของหมีข้ัวโลกกับการเดินทางอันยาวนานเพ่ือหาที่อยูใหม หลังจากเผชิญวิกฤต

น้ําแข็งข้ัวโลกละลาย และแหลงอาหารลดลง  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: Green World : The Mini-Documentary สารคดี

ส้ันเกีย่วกับอนุรักษส่ิงแวดลอม และภาวะโลกรอนจากผูผลิตเดียวกนั นาํเสนอโดย

ตัวละครการตูนจากภาพยนตร พรอมตัวเลือกในการสลับเนื้อหาของภาพยนตร 

และเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย เพื่อออกแบบสารคดีส่ิงแวดลอมเรื่องใหมดวย

ตนเอง 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 30 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบพันธุบท 

หรือ architextuality (A5) และลักษณะเน้ือหาสวนควบและสวนขยายที่ไมไดมุงเนนถึงการให

รายละเอียดในดานเทคนิค (B6) 
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โดยผูวิจัยกําหนดตัวอยางภาพยนตรเปนประเภทภาพยนตรแอนิเมชั่น การออกแบบ

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัยนําเสนอในรูปแบบสารคดีส้ัน โดยมีลักษณะตัวบทแบบพันธุ

บทกํากับ เพื่อบงช้ีถึงประเภทของเน้ือหาที่นําเสนอ ซึ่งตัวบทที่เปนพันธุบทไดแก The Mini-

Documentary ซึ่งแสดงใหผูชมทราบไดถึงโครงสรางโดยรวมของเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย 

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาที่สอดคลองกับส่ือดีวีดีเพิ่มเติม โดยสรางตัวเลือกใน

การสลับเนื้อหาระหวางภาพยนตรแอนิเมชั่น และสารคดีส้ันซ่ึงเปนเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย 

โดยผูชมเปนผูกําหนดได ทั้งนี้ เนื่องจากเนื้อหาทั้งสองสวนมีความใกลเคียงกันคือเปนเนื้อหาเชิง

อนุรักษส่ิงแวดลอม จึงทําใหเกิดเนื้อหาเชิงสาระบันเทิง(มีสวนประกอบของแอนิเมชั่น รวมกับสาร

คดีส้ัน)เกี่ยวของกับการอนุรักษส่ิงแวดลอมที่แตกตางจากเดิม  

 

จากเนื้อหาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาดังกลาว ผูวิจัยถือวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และสวนขยาย ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหา

ดังกลาว ก็จะสามารถสรางความเขาใจที่กวางขวางข้ึนตอภาพยนตร และเกี่ยวกับการอนุรักษได 

จึงมีลักษณะการเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวม 

ในขณะที่ผูชมที่ไมสนใจเนื้อหาดังกลาว หรือมุงสนใจที่เนื้อหาภาพยนตร สถานะของ

เนื้อหาก็จะเปนเพียงปรสิตของตัวบทท่ีอยูแวดลอมเนื้อหาภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบของ

ส่ือดีวีดี  

 
ผลงานสรางสรรคที่ 31 
A1,B7 ภาพยนตรแฟนตาซี เร่ืองราวการผจญภัยภาคตอของภาพยนตรดัดแปลงจาก

วรรณกรรมยอดนิยม เร่ืองราวการผจญภัยเร่ิมตนข้ึนอีกคร้ัง เมื่อกองทัพแหงความ

ชั่วรายฟนข้ึนมา และเร่ิมคืบคลานเขามาอยางชาๆ  
 
 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สกูปพิเศษนําเสนอเบ้ืองหลังการสรางภาพ

จินตนาการใหเปนความจริงจากภาพยนตรภาคแรก และการสรางความตอเนื่องที่

ปรากฏในภาคที่สอง รวมทั้งฉากใหมที่มีเพิ่มข้ึน 

ตัวเลือกพิเศษสําหรับผูชม ชมเบ้ืองหลังการออกแบบสตอร่ีบอรด และการสราง

เทคนิคภาพ ที่ผูชมเลือกดูไดแบบฉากตอฉาก 
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ผลงานสรางสรรคที่ 31 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบการเช่ือมโยงตัวบท 

หรือ intertextuality (A1) และเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการออกแบบที่มีความเปนรูปธรรม หรือผูชม

เห็นไดชัดเจน (B7)  

 

ผูวิจัยไดยกตัวอยางลักษณะภาพยนตรที่เปนภาคตอ เพื่อแสดงใหเห็นความเปนไปไดใน

การออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายสําหรับภาพยนตรลักษณะดังกลาว โดยกําหนดใหเปน

ประเภทแฟนตาซี ทั้งนี้ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายสําหรับภาพยนตรเร่ือง

ดังกลาว ตองมีลักษณะเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการออกแบบที่เปนรูปธรรม หรือสามารถเหน็ไดชดัเจน 

ดังนั้นผูวิจัยจึงนําเสนอเนื้อหาเบ้ืองหลังการแปลงภาพจินตนาการ (visualization) ซึ่งมีความทา

ทายในการแสดงความคิดจินตนาการใหเห็นไดจริง ซึ่งตอบสนองตอลักษระความตองการของผูชม  

 

ทั้งนี้สําหรับลักษณะตัวบทแบบการเช่ือมโยงตัวบทท่ีใชในเนื้อหาดังกลาว ผูวิจัยออกแบบ

โดยใชการพาดพิงถึงตัวบท (allusion) โดยการแทรกการออกแบบฉากที่ของในภาพยนตรภาคกอน

หนาในที่ปรากฏในภาพยนตรภาคที่สอง เพื่อแสดงใหเห็นถึงการเปล่ียนแปลงจินตนาการใหเปน

ภาพที่เห็นไดของฉากดังกลาวที่ตอเนื่องมาจากภาพยนตรภาคแรก ทั้งนี้ผูชมสามารถเชื่อมโยงยอน

ไปถึงภาพยนตรในภาคกอนหนาไดจากตัวบทดังกลาว   

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยออกแบบใหผูชมดีวีดีสามารถสรางทางเลือกในการชมไดเพิ่มเติม ดวย

การกําหนดทางเลือกในการชมภาพยนตรแบบเปรียบเทียบ โดยเนื้อหาสวนควบสวนขยายเปนการ

นําเสนอภาพสตอร่ีบอรดพรอมกับภาพยนตรโดยการแบงจอภาพเปนสองสวน เพื่อใหผูชมเห็นได

ถึงการแปลงจินตนาการไปสูภาพที่เห็นไดจริงอยางชัดเจน 

 

ทั้งนี้ เนื้อหาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาดังกลาว ผูวิจัยถือวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และสวนขยาย ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหา

ดังกลาว ก็จะสามารถเขาใจการออกแบบที่เปนรูปธรรมได ชวยทําใหเห็นถึงองคประกอบตางๆของ

ภาพยนตรเพิ่มเติม จึงมีลักษณะการเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวม 

 

ในขณะที่ผูชมที่ไมสนใจเนื้อหาดังกลาว หรือมุงสนใจที่เนื้อหาภาพยนตร สถานะของ

เนื้อหาก็จะเปนเพียงปรสิตของตัวบทท่ีอยูแวดลอมเนื้อหาภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบของ

ส่ือดีวีดี  
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ผลงานสรางสรรคที่ 32  
A2,B7 ภาพยนตรแอนิเมชัน่ sci-fi  เมื่อกระแสเวลาเกิดการสั่นสะเทือน การผจญภัยที่ไม

คาดฝนจึงเกิดข้ึน พบกับเร่ืองราวของกองทัพอวกาศที่ออกลาดตระเวนจักรวาล แต

กลับมาปรากฏในโลกดึกดําบรรพที่ซึ่งพวกเขาตองเอาตัวรอดจากสัตวราย และหา

หนทางกลับสูเวลาปกติใหได   

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: บทสัมภาษณทีมงานออกแบบ เกีย่วกบัการ

ออกแบบที่สุดข้ัว ทัง้อุปกรณไฮเทคล้ําสมัย เคร่ืองแตงกาย และเกร็ดเล็กนอยๆจาก

การออกแบบ และเนื้อหาที่ผูชมออกแบบไดเอง โดยการเลือกอุปกรณและเคร่ือง

แตงกายใหกับตัวละครไดตามความตองการ 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 32 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบปรสิตของตัวบท 

หรือ paratextuality (A1) และเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการออกแบบที่มีความเปนรูปธรรม หรือผูชม

เห็นไดชัดเจน (B7)  

 

ในผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยกําหนดภาพยนตรตัวอยางเปนแนวแอนิเมชั่น sci-fi โดย

ตองการออกแบบเนื้อหาที่แสดงถึงการออกแบบที่เปนรูปธรรม ภายใตตัวบทแบบปรสิตของตัวบท 

ทั้งนี้ผูวิจัยไดประยุกตแนวคิดของ notes ซึ่งเปนปรสิตของตัวบทประเภทหนึ่ง ที่ใหคําอธิบายท่ี

เกี่ยวของกับตัวบทอ่ืน มาใชในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยนําเสนอในรูปแบบ

ของการสัมภาษณถึงแนวคิดและการอกแบบอุปกรณตางๆ พรอมทั้งรายละเอียดของอุปกรณนั้นๆ

โดยมีผูออกแบบใหขอมูลบรรยาย รวมถึงแนวคิดของการออกแบบเคร่ืองแตงกายซ่ึงมีความ

แตกตางจากประเภทของภาพยนตร ซึ่งลักษณะเนื้อหาดังกลาวชวยใหผูชมเขาใจถึงการออกแบบท่ี

เห็นไดชัดเจน นับต้ังแตการวางแนวคิด จนกระทั่งการพัฒนาเปนอุปกรณในภาพยนตร 

 

ทั้งนี้ ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาเพิ่มเติม โดยใหผูชมเปนผูเลือกอาวุธ อุปกรณตางๆ รวมถึง

เคร่ืองแตงกายสําหรับตัวละคร ซึ่งอาวุธ อุปกรณ และเคร่ืองแตงกายดังกลาวจะถูกใชตลอดทั้งเร่ือง

ภาพยนตร ซึ่งสามารถเปล่ียนแปลงไดตามความตองการ ดังนั้นจึงมีผลใหภาพยนตรมีความ

แตกตางไปจากเดิม 

 

เนื้อหาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาดังกลาว ผูวิจัยถือวาสามารถ

เปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และสวนขยาย ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว ก็จะ

สามารถเขาใจการออกแบบที่เปนรูปธรรมได ชวยทําใหเห็นถึงองคประกอบตางๆของภาพยนตร 
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เพิ่มเติม รวมทั้งยังสามารถมีสวนรวมในการออกแบบตัวละครไดอีกดวย จึงมีลักษณะการเปน

เนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวม 

 

ในขณะที่ผูชมที่ไมสนใจเนื้อหาดังกลาว หรือมุงสนใจที่เนื้อหาภาพยนตร สถานะของ

เนื้อหาก็จะเปนเพียงปรสิตของตัวบทท่ีอยูแวดลอมเนื้อหาภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบของ

ส่ือดีวีดี  

 
ผลงานสรางสรรคที่ 33  
A3,B7 ภาพยนตรแอ็คชั่น เร่ืองราวการตอสูดวยเทคนิคการตอสูแบบมือเปลาของนกัแสดง

แอ็คชั่นชื่อดัง กับผลงานเร่ืองใหมเมื่อภารกิจคร้ังนี ้พระเอกของเราตองไลลาเพื่อ

แยงชิงอาวธุอันตรายจากการโจรกรรมอาวธุ เพื่อหยุดยั้งผลที่คาดไมถงึที่อาจจะ

เกิดข้ึน 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษนําเสนอเทคนิคการเคล่ือนไหวมุม

กลองในฉากไลลากลางเมือง รวมทัง้ผูชมสามารถเปล่ียนช็อตของภาพได เพื่อแสดง

มุมมองที่แตกตาง พรอมการอธิบายการออกแบบการตอสูจากผูกาํกบัภาพ และผู

กํากับการตอสู 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 33 เปนการผสานองคประกอบของลักษณะตัวบทแบบอัตตะของตัว

บท หรือ metatextuality (A3) และเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการออกแบบที่มีความเปนรูปธรรม หรือ

ผูชมเห็นไดชัดเจน (B7) โดยผูวิจัยกําหนดเนื้อหาภาพยนตรประเภทแอ็คชั่นเพื่อเปนตัวอยาง  

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบในลักษณะการนําเสนอ

การเคล่ือนมุมกลอง โดยยกเอาฉากสําคัญของเร่ืองที่มีการใชมุมกลองจากหลายๆมุมมาเปน

ตัวอยางในการนําเสนอ เพื่อใหผูชมสามารถเขาใจลักษณะของการออกแบบภาพไดอยางชัดเจน  

 

ทั้งนี้ตัวบทที่ใชในผลงานสรางสรรค เปนลักษณะอัตตะของตัวบท ซึ่งผูวิจัยไดออกแบบให

เปนการอธิบายการออกแบบการตอสูจากผูกํากับภาพ และผูกํากับการตอสูเพื่อที่จะใหผูชม

สามารถเขาใจไดในลักษณะรูปธรรม นอกจากนี้ยังเพิ่มเนื้อหาซึ่งเปนทางเลือกใหกับผูชม โดยการ

กําหนดเลือก ช็อตของภาพที่แตกตางกันไดตลอดเร่ืองาภพยนตร ทั้งนี้ เพื่อทําใหผูชมเห็นความ

แตกตางของช็อตภาพในภาพยนตร ซึ่งสงผลตอความรูสึกที่แตกตางกัน 
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ทั้งนี้เนื่องจากสื่อดีวีดีสามารถบันทึกเนื้อหาไดมาก อีกทั้งยังสามารถเปล่ียนแปลง

รายละเอียดไดอยางหลากหลายจึงสามารถพัฒนาเนื้อหาในลักษณะดังกลาวได 

 

สําหรับเนื้อหาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาดังกลาว ผูวิจัยถือวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และสวนขยาย ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหา

ดังกลาว ก็จะสามารถเขาใจการออกแบบการตอสู และเทคนิคการใชมุมกลองที่เปนรูปธรรมได 

รวมทั้งยังสามารถมีสวนรวมในการออกแบบเนื้อหาใหมอีกดวย จึงมีลักษณะการเปนเนื้อหาสวน

ขยาย หรือเปนตัวบทรวม สวนผูชมที่ไมสนใจเนื้อหาดังกลาว หรือมุงสนใจที่เนื้อหาภาพยนตร 

สถานะของเนื้อหาก็จะเปนเพียงปรสิตของตัวบทที่อยูแวดลอมเนื้อหาภาพยนตร หรือเปนเนื้อหา

สวนควบของส่ือดีวีดี  

 
ผลงานสรางสรรคที่ 34  
A4,B7 ภาพยนตรประวัติศาสตร  เร่ืองราวการผจญภัยที่ตอเนื่องจาก Troy เมือ่กองทพัคน

หนุมชาวทรอยออกเดินทางจากเมืองของพวกเขา มุงหนาไปยงัดินแดนใหมภายใต

การชี้นาํของเทพเจาที่พวกเขานับถือ และภารกิจในการสรางบานแปลงเมืองคร้ัง

ใหม 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษที่ผูชมมีสวนรวมได โดยสวมบทบาท

เปนสถาปนกิออกแบบเมืองใหมไดดวยตัวเอง ดวยการเปล่ียนฉากบางตอนของ

ภาพยนตรไดตามความตองการ 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 34 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบทุติย

บท หรือ hypertext (A4) และเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการออกแบบที่มีความเปนรูปธรรม หรือผูชม

เห็นไดชัดเจน (B7) โดยในผลงานสรางสรรคนี้ผูวิจัยยกตัวอยางภาพยนตรประวัติศาสตร 

 

ทั้งนี้ ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยพิจารณาที่ลักษณะตัวบท

แบบทุติยบทที่สามารถตอบสนองความตองการเนื้อหาการออกแบบที่ความเปนรูปธรรม ดวยเหตุนี้

ผูวิจัยจึงออกแบบโดยนําเสนอเนื้อหาทุติยบท ซึ่งอาศัยกลวิธีที่เรียกวา การเปลี่ยนแปลงฉากของ

เหตุการณ หรือ diegetic transposition ซึ่งเปนการเปล่ียนแปลงเรื่องจากการแทนที่ฉากหรือ

เหตุการณใหม เพื่อสรางทุติยบทใหม โดยนํามาใชในส่ือดีวีดีโดยออกแบบเนื้อหาตัวเลือกที่ผูชมดีวี

ดีสามารถเลือกเปลี่ยนแปลงฉากบางตอนของภาพยนตรได โดยมีตัวเลือกจากฉากที่กําหนดใหซึ่ง

ออกแบบในลักษณะของพิมพเขียวซ่ึงเปนภาพการออกแบบเบ้ืองตน ดังนั้นดวยลักษณะเนื้อหา 



 

 

137 

ดังกลาวนี้ ผูชมจึงสามารถเห็นไดถึงการออกแบบที่เปนรูปธรรม จากข้ันตอนของการออกแบบ

เบ้ืองตน และภาพสําเร็จรูปที่ผูชมเลือกไดเอง  

 

สําหรับเนื้อหาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาดังกลาว ผูวิจัยถือวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และสวนขยาย ทั้งนี้สําหรับผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหา

ดังกลาว ก็จะสามารถเขาใจการออกแบบที่เปนรูปธรรม รวมทั้งยังสามารถมีสวนรวมในการ

ออกแบบเนื้อหาใหม จึงมีลักษณะการเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวม สวนผูชมทีไ่มสนใจ

เนื้อหาดังกลาว หรือมุงสนใจที่เนื้อหาภาพยนตร สถานะของเนื้อหาก็จะเปนเพียงปรสิตของตัวบท

ที่อยูแวดลอมเนื้อหาภาพยนตร หรือเปนเนื้อหาสวนควบของส่ือดีวีดี  

 
ผลงานสรางสรรคที่ 35 
A5,B7 ภาพยนตรสารคดี  ความจริงของสัตวน้ําขนาดใหญที่สุดในโลก สารคดีอุทิศเพื่อการ

อนุรักษปลาวาฬ นาํเสนอเร่ืองราวทุกแงมมุของปลาวาฬทกุสายพนัธ และภัย

คุกคามปลาวาฬที่กาํลังเกิดข้ึนอยางเปดเผย 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: Blue Whale : The Animation สารคดีส้ันพิเศษ 

เจาะลึกขบวนการลาปลาวาฬ ในนานน้ําทัว่โลก ภาพยนตรแอนิเมชั่นทีจ่ัดทําข้ึน

เฉพาะเพื่อรูปแบบดีวีดี พรอมฟงกชั่นพิเศษในการสับเปลี่ยนเสียงผูบรรยาย

ภาพยนตรเปนเสียงของตัวละครแอนิเมชัน่ได 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 35 เปนการผสานองคประกอบระหวางตัวบทแบบพันธุบท หรือ 

architextuality (A5) และเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการออกแบบที่มีความเปนรูปธรรม หรือผูชมเห็นได

ชัดเจน (B7)  

 

ในผลงานสรางสรรคนี้ ผูวิจัยยกตัวอยางภาพยนตรสารคดี เนื้อหาเกี่ยวของกับการอนุรักษ

ปลาวาฬ ซึ่งผูวิจัยตองการออกแบบเนื้อหาจากตัวบทพันธุบท ที่สามารถแสดงใหผูชมเห็นเนื้อหาที่

เปนรูปธรรม ดังนั้นผูวิจัยจึงไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยใชตัวบทพันธุบทเปน

ตัวบทเพื่อบงชี้กับส่ิงที่นําเสนอ ไดแกตัวบท The Animation ซึ่งเปนตัวกําหนดเนื้อหาสวนควบและ

สวนขยายวาเปนลักษณะแอนิเมชั่น 
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โดยเนื้อหา ผูวิจัยไดออกแบบเปนสารคดีส้ันในรูปแบบแอนิเมชั่น นําเสนอเกี่ยวกับการลา

ปลาวาฬ ซึ่งดวยเนื้อหาแบบแอนิเมชั่น ผูชมสามารถเห็นถึงเนื้อหาไดอยางเปนรูปธรรม

เชนเดียวกับภาพยนตรแบบ live action  

 

ทั้งนี้ เนื่องจากเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย และเนื้อหาภาพยนตรมีความสอดคลองกัน 

ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเพ่ิมเติมเพื่อใหผูชมสามารถมีสวนรวมในการ

ออกแบบเนื้อหาได โดยการสับเปล่ียนเสียงภาพยนตรสารคดี แทนดวยเสียงพากยของตัวละครแอ

นิเมช่ันได  

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาขางตน ผูวิจัยพิจารณาวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม 

สําหรับผูชมที่ไมคุนเคยกับเนื้อหาเหลานี้ เนื้อหาดังกลาวจะเปนเนื้อหาสวนขยายที่ชวยใหเห็นถึง

การออกแบบที่เปนรูปธรรม ซึ่งสงเสริมเนื้อหาภาพยนตร จึงมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนขยายหรือตัว

บทรวมของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่มีความรูหรือประสบการณ หรือสนใจเนื้อหาของภาพยนตร

เปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรใน

ส่ือดีวีดี 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 36  
A1,B8 ภาพยนตรผจญภัย เร่ืองราวของชายหนุม ที่รอดจากเรือโดยสารอับปาง แตขณะที่

กําลังลอยคอเขาหาฝง ดูเหมือนวาชีวิตของเขากังอยูทามกลางวงลอมของปลา

ฉลามฝูงใหญที่กําลังหิวโหย 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษนําผูชมพบกับตนฉบับการผจญภัย

เร่ืองของปลาฉลามกับภาพยนตร Jaws (1975)  ภาพยนตรสวนเพิ่มพิเศษที่ใหเปน

โบนัสเฉพาะรูปแบบดีวีดี รวมทั้งฟงกชั่นพิเศษ ออกแบบฉากการผจญภัยในดง

ฉลามกลางมหาสมุทรดวยตัวเอง 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 36 เปนการผสานองคประกอบของลักษณะตัวบทแบบการเช่ือมโยง

ตัวบท หรือ intertextuality (A1) และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ประเภทของภาพยนตรมสีวน

กําหนดลักษณะเนื้อหา หรือมีความสอดคลองกับประเภทภาพยนตร (B8) ทั้งนี้ผูวิจัยกําหนด

ภาพยนตรแนวผจญภัยเพื่อยกเปนตัวอยาง โดยมีเนื้อหาเกี่ยวของกับการผจญภัยกลางทะเล

ทามกลางฝูงฉลาม  
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โดยในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัยตองใชตัวบทแบบการเช่ือมโยง

ตัวบท ที่มีความสอดคลองกับประเภทของภาพยนตร ดังนั้นจึงออกแบบเนื้อสวนควบและสวน

ขยายโดยออกแบบการเชื่อมโยงตัวบทแบบการอางอิงหรือ quotation โดยผูวิจัยเพิ่มภาพยนตร

เร่ือง Jaws (1975) ซึ่งเปนภาพยนตรตนฉบับเกี่ยวกับปลาฉลาม โดยออกแบบฟงกชั่นพิเศษโดย

ผูชมสามารถเลือกเนื้อหาบางสวนของ Jaws ไปสลับกับเนื้อหาของภาพยนตรได เพื่อออกแบบ

ฉากการผจญภัยกลางมหาสมุทรไดดวยตนเอง 

 

การออกแบบเนื้อหาดังกลาว ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยมีความ

สอดคลองกันระหวางประเภทของภาพยนตร และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายไดแกภาพยนตร

แนวผจญภัย 

 

 สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาขางตน ผูวิจัยพิจารณาวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม 

สําหรับผูชมที่ไมคุนเคยกับเนื้อหาเหลานี้ เนื้อหาดังกลาวจะเปนเนื้อหาสวนขยายที่ชวยเชื่อมโยง

เนื้อหาภาพยนตร ซึ่งสงเสริมเนื้อหาภาพยนตร จึงมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนขยายหรือตัวบทรวม

ของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่มีความรูหรือประสบการณ หรือสนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปน

สําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวี

ดี 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 37 
A2,B8 ภาพยนตรแฟนตาซีดัดแปลงจากนิยายขายดี เร่ืองราวของการผจญภัยของนกัรบ

ตางเผาพนัธุ เพื่อจุดหมายเดียวกนั คือหยดุยั้งความชั่วรายของพอมดผูตองการจะ

ยึดครองทุกเผาพนัธุ 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: หนังสือภาพแนะนําขอมูลตัวละคร ที่นําเสนอ

เร่ืองราวในรูปแบบนิยายภาพ  

เนื้อหาพเิศษ ออกแบบการเลาเร่ืองแบบใหมดวยตนเอง กับการตัดสลับหนงัสือภาพ 

และเนื้อหาภาพยนตร 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 37 เปนการผสานองคประกอบของลักษณะตัวบทแบบปรสิตของตัว

บท หรือ paratextuality (A2) และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ประเภทของภาพยนตรมีสวน 



 

 

140 

กําหนดลักษณะเนื้อหา หรือมีความสอดคลองกับประเภทภาพยนตร (B8) ทั้งนี้ผูวิจัยกําหนด

ภาพยนตรแนวแฟนตาซีเปนตัวอยาง  

 

โดยในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัยจะใชตัวบทแบบปรสิตของตัวบท 

ที่มีความสอดคลองกับประเภทของภาพยนตร จึงออกแบบเนื้อสวนควบและสวนขยายโดยอาศัย

แนวคิดเร่ือง notes ซึ่งเปนลักษณะของปรสิตของตัวบทแบบหนึ่งซ่ึงใหขออธิบายแกตัวบทอ่ืนๆ 

โดยผูวิจัยไดประยุกตลักษณะของ notes ดังกลาวมาใชในส่ือดีวีดีภาพยนตร ดวยการออกแบบให

อยูในรูปหนังสือภาพ ที่เปนการใหขอมูลอธิบายตัวละคร เพื่อสรางความเขาใจใหกับผูชม และ

นําเสนอเร่ืองภาพยนตรในรูปแบบนิยายภาพ ทั้งนี้เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบ

ยังคงตอบสนองกับเนื้อหาที่ผูชมตองการ คือเปนเนื้อหาที่สอดคลองกับประเภทของภาพยนตร 

ไดแก แนวภาพยนตรแฟนตาซี 

นอกจากนี้ ผูวิจัยยังออกแบบเนื้อหาเพิ่มเติมโดยใหผูชมสามารถเลือกกําหนดการเลาเร่ือง

แบบใหมได โดยการตัดสลับเนื้อหาสวนที่เปนหนังสือภาพ และภาพยนตรไดตามความตองการ ซึ่ง

สะทอนถึงลักษณะรูปแบบส่ือผสมของส่ือดีวีดีไดเปนอยางดี 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาขางตน ผูวิจัยพิจารณาวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม 

สําหรับผูชมที่ไมคุนเคยกับเนื้อหาเหลานี้ เนื้อหาดังกลาวจะเปนเนื้อหาสวนขยายที่ชวยเชื่อมโยง

เนื้อหาภาพยนตร ซึ่งสงเสริมเนื้อหาภาพยนตร จึงมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนขยายหรือตัวบทรวม

ของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่มีความรูหรือประสบการณ หรือสนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปน

สําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวี

ดี 
ผลงานสรางสรรคที่ 38 
A3,B8 ภาพยนตรสารคดี บอกเลาถึงการเสียสละของนักวิจัยกลุมหนึง่ ที่ออกเดินทางไปยงั

แหลงน้ําตางๆ เพื่อศึกษาถึงความอยูรอดของปลาพันธสําคัญ ทีก่ําลังใกลสูญพันธ 

และกระทบตอระบบนิเวศนอยางใหญหลวง 

 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สารคดีส้ันนําเสนอประเด็นเม่ือไมมีปลา ระบบ

นิเวศนจะเปล่ียนไปอยางไรตอไป? พรอมคําอธิบาย และแสดงขอเท็จจริงจาก

นักวชิาการทางการประมง นกัชีววทิยา และชาวประมง ซึ่งผูชมสามารถรับฟงได

แบบรายบุคคล และลักษณะสนทนากลุมในภาษาตางๆ 
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ผลงานสรางสรรคที่ 38 เปนการผสานองคประกอบของลักษณะตัวบทแบบอัตตะของตัว

บท หรือ metatextuality (A2) และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ประเภทของภาพยนตรมีสวน

กําหนดลักษณะเนื้อหา หรือมีความสอดคลองกับประเภทภาพยนตร (B8) ทั้งนี้ผูวิจัยกําหนด

ภาพยนตรสารคดีเปนตัวอยาง  

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อสวนควบและ

สวนขยายโดยใชตัวบทแบบอัตตะของตัวบท ที่มีความสอดคลองกับประเภทของภาพยนตร ผาน

การนําเสนอเนื้อหาสารคดีส้ัน ซึ่งเปนเนื้อหาที่มีความสอดคลองกับประเภทของภาพยนตร โดยมี

ลักษณะของอัตตะของตัวบทผานการอธิบาย และแสดงขอเท็จจริงที่ปรากฏในสารคดีส้ันดังกลาว 

จากนักวิชาการดานการประมง นักชีววิทยา และชาวประมง เพื่ออธิบายเกี่ยวกับเนื้อหาของ

ภาพยนตร และสารคดีส้ัน  

 

ทั้งนี้ ผูวิจัยยังออกแบบเนื้อหาดังกลาวบนพ้ืนฐานของส่ือดีวีดีที่มีความสามารถในการ

เปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย จึงสามารถสรางทางเลือกใหกับเนื้อหาได โดยผูชมสามารถเลือก

รับฟงแบบคําอธิบายรายบุคคล และลักษณะของการสนทนากลุมได โดยมีตัวเลือกทางภาษาองรับ 

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาขางตน ผูวิจัยพิจารณาวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม 

สําหรับผูชมที่สนใจ เนื้อหาดังกลาวจะเปนเนื้อหาสวนขยายที่ชวยเชื่อมโยงเนื้อหาภาพยนตร ซึ่ง

สงเสริมเนื้อหาภาพยนตร จึงมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนขยายหรือตัวบทรวมของภาพยนตร  แต

สําหรับผูที่มีความรูหรือประสบการณ หรือสนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็

จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวีดี 
 
ผลงานสรางสรรคที่ 39  
A4,B8 ภาพยนตรสืบสวนสอบสวน เร่ืองราวของการติดตามไลลาโจรปลนธนาคารของนาย

ตํารวจหนุม เพื่อติดตามเอาเงินมูลคามหาศาลกลับมา 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาสําหรับผูชมในการออกแบบเร่ืองราวไดเอง 

โดยการสลับเนื้อหาใหม เมื่อคนรายไลลาตํารวจเพื่อชิงเงินคืน 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 39 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบทุติยบท 

หรือ hypertextuality (A4) และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ประเภทของภาพยนตรมีสวน 



 

 

142 

กําหนดลักษณะเนื้อหา หรือมีความสอดคลองกับประเภทภาพยนตร (B8) โดยผูวิจัยยกตัวอยาง

ภาพยนตรสืบสวนสอบสวน  

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อสวนควบและ

สวนขยายโดยใชตัวบทแบบทุติยบท โดยกลวิธีที่เรียกวา การเปลี่ยนแปลงการกระทําของตัวละคร 

หรือ pragmatic transposition ซึ่งเปนการเปล่ียนแปลงการกระทําของตัวละครในปฐมบท เพื่อ

ทดแทนการกระทําใหมเปนทุติยบท โดยผูวิจัยไดออกแบบผานการนําเสนอเนื้อหาซ่ึงใหผูชม

สามารถมีสวนรวมในการกําหนดได โดยการสลับเนื้อหาใหมได ในลักษณะที่ตรงกันขาม กลาวคือ

จากปฐมบทเปนเร่ืองราวของตํารวจไลตามคนราย เนื้อหาทุติยบทเปนเร่ืองราวที่ลําดับข้ึนใหม โดย

คนรายเปนผูไลตามตํารวจเพื่อชิงเงินคืน 

 

ทั้งนี้ เนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ออกแบบมามีความสอดคลองกับประเภทของ

ภาพยนตร เนื่องจากเปนภาพยนตรในประเภทเดียวกันกับภาพยนตร  

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาขางตน ผูวิจัยพิจารณาวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม 

สําหรับผูชมที่สนใจนั้น เนื้อหาดังกลาวจะชวยเช่ือมโยงเนื้อหาภาพยนตร จึงมีลักษณะเปนเนื้อหา

สวนขยายหรือตัวบทรวมของภาพยนตรได  อยางไรก็ตามสําหรับผูที่สนใจเนื้อหาของภาพยนตร

เปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรใน

ส่ือดีวีดี 
 
ผลงานสรางสรรคที่ 40 
A5,B8 ภาพยนตรเบาสมอง เร่ืองราวของกลุมเพื่อนรักที่ชวนกนัเดินทางไปเที่ยวชวงวนัหยุด 

แตระหวางการเดินทางนั้น ดูเหมือนส่ิงที่ไมคาดคิดจะเกดิข้ึนอยางไมหยุดหยอน กบั

ชวงเวลาอันแสนสุขของพวกเขา 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: Holiday : The series ซีร่ียละคร situation 

comedy  4 ตอน โดยนักแสดงชุดเดิม  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 40 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบพันธุบท 

หรือ architextuality (A5) และเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ประเภทของภาพยนตรมีสวน 
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กําหนดลักษณะเนื้อหา หรือมีความสอดคลองกับประเภทภาพยนตร (B8) โดยผูวิจัยยกตัวอยาง

ของภาพยนตรเบาสมองสําหรับผลงานสรางสรรคที่ 40 นี้  

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อสวนควบและ

สวนขยายโดยใชตัวบทแบบพันธุบท ผานการนําเสนอเนื้อหาซีร่ียละคร แบบ situation comedy 

ซึ่งนําแสดงโดยนักแสดงชุดเดียวกับภาพยนตร จํานวนทั้งส้ิน 4 ตอน 

 

โดยพันธุบท The series เปนตัวบทที่ทําหนาที่บงช้ีถึงตัวบทวาเปนลักษณะเนื้อหาแบบซี

ร่ีย อีกทั้งเปนเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มีความสอดคลองกับประเภทของภาพยนตรเบา

สมอง ทั้งนี้ ผูวิจัยยังออกแบบเนื้อหาดังกลาวบนพื้นฐานของส่ือดีวีดีที่มีความสามารถในการ

บันทึกขอมูลไดมาก  

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบมาขางตน ผูวิจัยพิจารณาวา

สามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม 

สําหรับผูชมที่สนใจนั้น เนื้อหาดังกลาวจะชวยเช่ือมโยงเนื้อหาภาพยนตร จึงมีลักษณะเปนเนื้อหา

สวนขยายหรือตัวบทรวมของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่สนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ 

เนื้อหาดังกลาวก็จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวีดี 
 
ผลงานสรางสรรคที่ 41 
A1,B9 ภาพยนตร sci-fi เร่ืองราวการรุกรานโลกจากมนุษยตางดาว เมื่อกองทัพวางแผนใช

อาวุธเพื่อตอบโตอยางเต็มที ่แตดูเหมือนวาเทคโนโลยีของโลก ยังคงไมเพียงพอตอ

การปองกนัโลกจากการรุกราน โลกจะเปนอยางไร? 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษเฉพาะดีวดีี สารคดีฉบับด้ังเดิม การ

คนพบมนุษยตางดาว และภาพฟุตเทจการทดลองมนษุยตางดาวที่ไมสามารถหา

ชมไดจากที่ไหน พรอม 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 41 เปนการผสานองคประกอบของลักษณะตัวบทแบบการเชื่อมโยง

ตัวบท หรือ intertextuality (A1) และเนื้อหาที่ชวยใหขอเท็จจริงมากข้ึน (B9) ซึ่งผูวิจัยไดกําหนด

ตัวอยางเปนภาพยนตรแนว sci-fi  
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สําหรับการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยไดออกแบบโดยนําเสนอภาพ

ฟุตเทจของการทดลองมนุษยตางดาว และสารคดีการคนพบมนุษยตางดาว เนื่องจากเปนเนื้อหาที่

มุงแสดงใหเห็นขอเท็จจริงแกผูชม โดยใชตัวบทแบบการเช่ือมโยงตัวบทในลักษณะที่เรียกวา การ

อางอิงตัวบท (quotation) ดวยการใหผูชมสามารถเรียงลําดับเนื้อเร่ืองภาพยนตรไดใหม โดยนํา

ภาพฟุตเทจ และสารคดีซึ่งเปนเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเปนสวนประกอบ ซึ่งเปนลักษณะ

ของการปรากฏอยูรวมกันของตัวบทสองลักษณะ หรือการเชื่อมโยงตัวบท  

 

ทั้งนี้เนื้อหาดังกลาวสามารถทําใหเกิดเนื้อหาภาพยนตรแบบใหมที่มีสวนประกอบของ

ขอเท็จจริง และเร่ืองแตง ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลงเนื้อหาภาพยนตรเดิมได และสรางอรรถรสใหกับ

ผูชม 

โดยผูวิจัยพิจารณาวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวสามารถเปนไดทั้งเนื้อหา

สวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม สําหรับผูชมที่สนใจนั้น เนื้อหา

ดังกลาวจะชวยอธิบายขอเท็จจริง ซึ่งสามารถเช่ือมโยงกับเนื้อหาภาพยนตร มีลักษณะเปนเนื้อหา

สวนขยายหรือตัวบทรวมของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่สนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ 

เนื้อหาดังกลาวก็จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวีดี 
 
ผลงานสรางสรรคที่ 42 
42 A2,B9 ภาพยนตรชีวิต เร่ืองราวของนักเปยโนหนุมอนาคตไกล ที่กําลังจะมีชื่อเสียงดวย

ความสามารถที่หาตัวจับยากของเขา เมื่อวันหนึ่งเขาประสบอุบัติเหตุซึ่งมีผลตอการ

เคล่ือนไหวมือ ชีวิตบนเสนทางดนตรีของเขาจะเปนอยางไร? พบกับภาพยนตรชีวิต

เร่ืองเยี่ยมที่คุณจะตองประทับใจ 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษ รวบรวมชีวิตและผลงานของนกัเปยโน

ชื่อดังตลอดกาล เนื้อหาพิเศษที่จะเฉลยใหผูชมรูวา เร่ืองราวที่เกิดข้ึนมาจากชีวิต

จริง 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 42 เปนการผสานองคประกอบของลักษณะตัวบทแบบปรสิตของตัว

บท หรือ paratextuality (A2) และเนื้อหาที่ชวยใหขอเท็จจริงมากข้ึน (B9) ซึ่งผูวิจัยไดกําหนด

ตัวอยางเปนภาพยนตรแนวชีวิต เกี่ยวกับนักเปยโนที่พบอุปสรรคในการเลนเปยโนจากอุบัติเหตุ 

 

โดยในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบโดยอาศัยแนวคิดตัว

บทที่เรียกวา post-text หรือหลังตัวบท ซึ่งเปนปรสิตของตัวบทประเภทหนึ่งที่ใหขอสรุปแกตัวบท 
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อ่ืน โดยนํามาประยุกตใชในเนื้อหาสวนควบและสวนขยายภาพยนตรดีวีดี ดวยการนําเสนอขอมูล

เกี่ยวกับชีวิต และผลงานของนักเปยโนที่มีชื่อเสียง โดยเนื้อหาดังกลาวจะเปนการเฉลยใหผูชม

ทราบวา ตัวละครที่ปรากฏในภาพยนตร เปนตัวละครที่มีชีวิตจริง 

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว ผูวิจัยออกแบบมาใหเปนลักษณะการ

นําเสนอขอเท็จจริงซึ่งเปนลักษณะเนื้อหาที่ผูชมตองการ  

 

ทั้งนี้ เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวสามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหา

สวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม สําหรับผูชมที่สนใจนั้น เนื้อหาดังกลาวจะชวย

อธิบายขอเท็จจริง ซึ่งสามารถเช่ือมโยงกับเนื้อหาภาพยนตร มีลักษณะเปนเนื้อหาสวนขยายหรือ

ตัวบทรวมของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่สนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็จะ

มีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวีดี 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 43 
A3,B9 ภาพยนตรแอนิเมชัน่ เร่ืองราวของการผจญภัยในโลกแหงความฝน ทีซ่ึ่งทกุอยาง

รอบตัวดูเหมือนจะผิดเพี้ยนจากเดิม เด็กนอยจึงตองออกตามหาเทพแหงความฝน

เพื่อหยุดความฝนนี ้กอนทีเ่ขาจะตองอยูในโลกฝนรายตลอดกาล 

เนื้อหาสวนควบสวนขยาย: ทําไมคนเราจงึฝน? สารคดีพิเศษ 3 ตอนจบ ที่อัดแนน

ดวยคําอธิบายจากนักจิตวทิยา และผูกาํกับภาพยนตร  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 43 เปนการผสานองคประกอบของลักษณะตัวบทแบบอัตตะของตัว

บท หรือ metatextuality (A2) และเนื้อหาที่ชวยใหขอเท็จจริงมากข้ึน (B9) 

 

ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยการใหเนื้อหาเชิงขอเท็จจริงแกผูชม 

โดยมีลักษณะของตัวบทแบบอัตตะของตัวบท ดังนั้นเนื้อหาที่ผูวิจัยนําเสนอ ไดแก สารคดีขนาด

ความยาว 3 ตอน ซึ่งใหคําอธิบายเกี่ยวกับความฝน ซึ่งเปนแกนของเนื้อหาภาพยนตร ทั้งนี้เพื่อให

เนื้อหามีลักษณะในเชิงขอเท็จจริง ผูวิจัยจึงออกแบบใหนักจิตวิทยา และผูกํากับภาพยนตรเปนผู

อธิบาย โดยกลาวถึงเร่ืองของความฝน และภาพยนตรในมุมมองที่แตกตางกัน 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายขางตนนี้ ผูวิจัยยังไดออกแบบเนื้อหาโดยใหมีความ

สอดคลองกับคุณสมบัติในการเก็บขอมูลไดมากของส่ือดีวีดีเปนหลัก  
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ทั้งนี้ เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวสามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหา

สวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม สําหรับผูชมที่สนใจนั้น เนื้อหาดังกลาวจะชวย

อธิบายขอเท็จจริง ซึ่งสามารถเช่ือมโยงกับเนื้อหาภาพยนตร มีลักษณะเปนเนื้อหาสวนขยายหรือ

ตัวบทรวมของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่สนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็จะ

มีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวีดี 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 44  
A4,B9 ภาพยนตรแอนิเมชั่น นําเสนอเร่ืองราวพุทธประวัติ และเสนทางการเผยแผศาสนา

พุทธในรูปแบบการตูนเร่ืองยาว     

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาพิเศษนําเสนอบริบททางประวัติศาสตร และ

สังคมของแหลงอารยธรรมกรีก-อินเดียในยุคแหงการคนพบ พรอมตามรอยพุทธ

ประวัติในประเทศเนปาล และอินเดีย รวมทั้งแนะนําสังเวชนียสถาน 4  

เนื้อหาพิเศษกําหนดโดยผูชม การเรียบเรียงเนื้อหาใหมโดยการสลับเนื้อหาสวน

ตางๆของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายกับภาพยนตร 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 44 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบทุติยบท 

หรือ hypertextuality (A2) และเนื้อหาที่ชวยใหขอเท็จจริงมากข้ึน (B9) โดยผูวิจัยยกตัวอยางเปน

ภาพยนตรแอนิมชั่นเกี่ยวกับพุทธประวัติ 

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัยใชลักษณะของตัวบทแบบทุติยบท 

โดยพัฒนาข้ึนจากวิธีการแปลงตัวบทในเชิงปริมาณ (quantitative transformation) ในลักษณะที่

เรียกวา การตอเติมตัวบท หรือ extension ซึ่งทําโดยการเพิ่มเนื้อหาจํานวนมากใหกับปฐมบท โดย

ในการณีนี้ผูวิจัยไดนําเอาพุทธประวัติเปนปฐมบท และตอเติมตัวบทในประเด็นตางๆ โดยนําเสนอ

ถึงบริบททางประวัติศาสตรในสมัยพุทธกาล ซึ่งตรงกับสังคมที่ไดรับอิทธิพลจากอารยธรรมแบบ

กรีก-อินเดีย รวมถึงการติดตามเสนทางพุทธประวัติในประเทศเนปาลและอินเดีย และสังเวชนีย

สถาน 4 ทั้งนี้เนื้อหาสวนควบและสวนขยายทั้งหมดเพื่อเปนการใหขอเท็จแกผูชม  

 

นอกจากนี้ ผูวิจัยยังไดออกแบบเน้ือหาสวนควบและสวนขยายเพิ่มเติม โดยการออกแบบ

เนื้อหาพิเศษกําหนดโดยผูชม ดวยการเรียบเรียงเนื้อหาใหมโดยการสลับเนื้อหาสวนตางๆของ 
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เนื้อหาสวนควบและสวนขยายกับภาพยนตร บนพื้นฐานของความสามารถในการสรางวาม

หลากหลายของเนื้อหาในส่ือดีวีดี 

 

ทั้งนี้ เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวสามารถเปนไดทั้งเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหา

สวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม สําหรับผูชมที่สนใจนั้น เนื้อหาดังกลาวจะชวย

อธิบายขอเท็จจริง ซึ่งสามารถเช่ือมโยงกับเนื้อหาภาพยนตร มีลักษณะเปนเนื้อหาสวนขยายหรือ

ตัวบทรวมของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่สนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็จะ

มีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวีดี 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 45  
A5,B9 ภาพยนตรสารคดี เร่ืองราวการตามหาจอกศักด์ิสิทธิ ์(holy grail) ที่เปนตํานาน 

พรอมนาํเสนออิทธิพล และความเกี่ยวของของจอกศักด์ิสิทธิท์ี่มีตอประวัติศาสตร

มนุษยชาติในยุคตางๆ นับต้ังแตสมัยคริสตกาลจนถึงโลกปจจุบัน 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: The Christ : Biography สารคดีพิเศษความยาว 3 

ชั่วโมง นําเสนอชีวประวัติพระเยซู และความเกี่ยวของกับจอกศักด์ิสิทธิ ์ 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 45 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบพันธุบท 

หรือ architextuality (A5) และเนื้อหาที่ชวยใหขอเท็จจริงมากข้ึน (B9) โดยผูวิจัยยกตัวอยางเปน

ภาพยนตรสารคดีเนื้อหาเกี่ยวกับจอกศักด์ิสิทธิ์ 

 

ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยการใชตัวบทแบบพันธุบท ดวยการ

สรางตัวบทท่ีทําหนาที่บงช้ีถึงเนื้อหาทั้งหมด ไดแก “Biography” ซึ่งบงบอกถึงลักษณะเนื้อหาวา

เปนลักษณะเชิงชีวประวัติ ทั้งนี้ผูวิจัยไดนําเสนอขอเท็จจริงเกี่ยวกับจอกศักด์ิสิทธิ์ในแงมุมที่

แตกตางจากเนื้อหาของภาพยนตร เพื่อสรางมุมมองที่หลากหลายใหกับผูชม 

 

ทั้งนี้ เนื้อหาดังกลาวอยูบนพื้นฐานของหลักการที่ดีวีดีมีพื้นที่ในการจัดเก็บขอมูลจํานวน

มากจึงสามารถบันทึกเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มีความยาวไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบดังกลาวสามารถเปนไดทั้งเนื้อหา

สวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม สําหรับผูชมที่สนใจนั้น เนื้อหา

ดังกลาวจะชวยอธิบายขอเท็จจริง ซึ่งสามารถเชื่อมโยงกับเนื้อหาภาพยนตร มีลักษณะเปนเนื้อหา 
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สวนขยายหรือตัวบทรวมของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่สนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ 

เนื้อหาดังกลาวก็จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวีดี 

 
ผลงานสรางสรรคที่ 46 
A1,B10 ภาพยนตรแอ็คช่ัน เร่ืองราวการตอสูไลลาของเจาหนาที่สายลับ เพื่อชวยเหลือ

เพื่อนรวมงานท่ีถูกจับเปนตัวประกัน เต็มเปยมดวยฉากตอสูระทึกใจ ฉากทําลาย

ลางที่นาต่ืนตา และเทคนิคพิเศษมากมาย ดวยทุนสรางสูงสุดตลอดกาล 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: สกูปพิเศษ นาํเสนอ 5 ฉากทาํลายลางจาก

ภาพยนตรแอ็คชั่น ที่ใชเงนิลงทนุสูงสุดตลอดกาล  และเนื้อหาพิเศษสลับเนื้อหา

ฉากทาํลายลางในภาพยนตร 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 46 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบการ

เช่ือมโยงตัวบท หรือ intertextuality (A1) และเนื้อหาสําเร็จรูปทั้งที่ใหขอมูล หรือความบันเทิง แต

ไมเนนการแสดงการกระบวนผลิต (B10) 

 

ผูวิจัยไดกําหนดตัวอยางภาพยนตรเปนประเภทแอ็คชั่น ที่เนนการนําเสนอฉากตอสูและ

ทําลายลาง โดยในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยใชการเช่ือมโยงตัวบท 

ดวยการการพาดพิงถึงเนื้อหาของตัวบทภาพยนตรอ่ืนๆ ดวยการนําเสนอสกูปพิเศษที่รวบรวมฉาก

ทําลายลางจากภาพยนตรแอ็คช่ันเร่ืองตางๆ จํานวน 5 เร่ือง ที่ใชเงินลงทุนสูงสุดตลอดกาล ทั้งนี้

ผูวิจัยมุงเนนที่การสรางความบันเทิงใหกับผูชม โดยออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขายเพิ่มเติม

ใหผูชมสามารถมีสวนรวมในการออกแบบเนื้อหาได ดวยการเลือกตัดสลับฉากทําลายลางจาก

ภาพยนตรแอ็คชั่นเร่ืองตางๆ จํานวน 5 เร่ืองดังกลาว กับเนื้อหาภาพยนตรได 

 

ทั้งนี้ผูวิจัยอาศัยลักษณะความสามารถเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลายของส่ือดีวีดี ที่

สามารถเลือกองคประกอบยอยไปสรางเนื้อหาใหมๆได 

 

สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบดังกลาวสามารถเปนไดทั้งเนื้อหา

สวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม สําหรับผูชมที่สนใจ เนื้อหา

ดังกลาวจะชวยสรางความเชื่อมโยงกับเนื้อหาภาพยนตร มีลักษณะเปนเนื้อหาสวนขยายหรือตัว

บทรวมของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่สนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็จะมี

ลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวีดี 
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ผลงานสรางสรรคที่ 47  
A2,B10 ภาพยนตร sci-fi เร่ืองราวการบุกเบิกโลกใหมในอวกาศไกลโพน เมื่อโลกที่เรา

อาศัยอยูใกลถึงวาระสุดทาย คณะนักบินอวกาศจึงมีภารกิจสําคัญตอมวล

มนุษยชาติ โดยไมมีใครรูวาโลกใหมที่มุงหนาไปนั้นมีผูอาศัยเรียบรอยแลว 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: แผนที่อวกาศแบบโตตอบได แสดงเสนทางการ

เดินทางสูหวงอวกาศเพื่อการบุกเบิกโลกใหมจากภาพยนตร  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 47 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบปรสิต

ของตัวบท หรือ paratextuality (A2) และเนื้อหาสําเร็จรูปทั้งที่ใหขอมูล หรือความบันเทิง แตไมเนน

การแสดงการกระบวนผลิต (B10) โดยผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตรเปนประเภท sci-fi  

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบจากตัวบทประเภท

ปรสิตของตัวบท โดยประยุกตจากปรสิตประเภท notes ซึ่งเปนปรสิตสารที่ใหขออธิบายแกตัวบท

อ่ืนๆ โดยผูวิจัยนํามาออกแบบในลักษณะของแผนที่อวกาศ ซึ่งสามารถโตตอบได โดยอาศัย

พื้นฐานในการเชื่อมโยงระหวางผูใช และส่ือดีวีดี โดยแผนที่ดังกลาวสามารถแสดงขอมูล หรือ

รายละเอียดตางของโลกอวกาศ รวมทั้งเสนทางการเดินทางจากเนื้อเร่ืองของภาพยนตร ซึ่งผูชม

สามารถใชในการขยายความเนื้อหาภาพยนตรไดเพิ่มเติม 

 

ทั้งนี้เนื้อหาในลักษณะนี้ เมื่อพิจารณาในลักษณะการเปนสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัย

พิจารณาวาสามารถเปนไดทั้งสองลักษณะ โดยผูที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว สามารถได

ขอมูลที่เปนประโยชนรวมทั้งใชเนื้อหาดังกลาวเพื่อสงเสริมความเขาใจตอเนื้อหาภาพยนตร ดงนั้น

เนื้อหาลักษณะนี้จึงเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมของภาพยนตร 

 

สําหรับผูชมซึ่งใหความสนใจกับเนื้อหาภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวจะมีลักษณะ

เปนเพียงเนื้อหาประกอบภาพยนตร หรือเนื้อหาสวนควบของส่ือดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเปนปรสิตของ

ตัวบทเทานั้น  
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ผลงานสรางสรรคที่ 48 
A3,B10 ภาพยนตรตลกเบาสมอง เร่ืองราวของชายชาวชนบทที่เดินทางมาหางานทําใน

เมืองที่พัฒนาเจริญถึงขีดสุด ความพยายามปรับกับเมืองใหญตัวทําใหเขาเหมือน

ตองผจญภัยในดินแดนที่ไมรูจัก  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: commentary กึ่งเกมส โดยการอธิบายมุขตลก

จากผูกํากับและผูเขียนบทภาพยนตร โดยการใหคะแนนมุขตลกโดยผูชม  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 48 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบอัตตะ

ของตัวบท หรือ metatextuality (A3) และเนื้อหาสําเร็จรูปทั้งที่ใหขอมูล หรือความบันเทิง แตไม

เนนการแสดงการกระบวนผลิต (B10) โดยผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตรเปนแนวเบาสมอง  

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบจากตัวบทประเภท

อัตตะของตัวบท โดยใชลักษณะของการวิจารณเนื้อหามุขตลกในภาพยนตรโดยผูกํากับภาพยนตร 

และนักเขียนบท โดยผสมรูปแบบของเกมเพื่อสรางความนาสนใจและการมีสวนรวมของผูชม 

 

ผูวิจัยออกแบบโดยใหผูชมเปนผูกาํหนดเนื้อหา โดยรับบทบาทเปนกรรมการตัดสินใหมุข

ตลก จากการวิจารณมุขตลกของผูกํากับภาพยนตร และผูเขียนบทภาพยนตร ซึ่งวัตถุประสงคของ

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวเพือ่ใหความบันเทิงแกผูชมดีวดีี 

  

ทั้งนี้เนื้อหาในลักษณะนี้ เมื่อพิจารณาในลักษณะการเปนสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัย

พิจารณาวาสามารถเปนไดทั้งสองลักษณะ โดยผูที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว สามารถได

ขอมูลที่เปนประโยชน เนื่องจากมุขตลกมีลักษณะของรหัสที่ผูกํากับและผูเขียนบทใสในภาพยนตร 

ดังนั้นจึงมีสวนในการเขาใจตอเนื้อหาภาพยนตร ดังนั้นเนื้อหาลักษณะนี้จึงเปนเนื้อหาสวนขยาย 

หรือเปนตัวบทรวมของภาพยนตร 

 

ในขณะที่ผูชมซึ่งใหความสนใจกับเนื้อหาภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวจะมี

ลักษณะเปนเพียงเนื้อหาประกอบภาพยนตร หรือเนื้อหาสวนควบของส่ือดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเปน

ปรสิตของตัวบท 
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ผลงานสรางสรรคที่ 49 
A4,B10 ภาพยนตร sci-fi  เม่ือนักเดินทางจากอนาคตพยายามเดินทางกลับไปยังอดีตเพื่อ

แกไขเหตุการณอันเลวราย เขาตองพบวาการเปล่ียนแปลงอดีตสงผลอยางมากตอ

โลกอนาคต ซึ่งเขาเองก็คาดไมถึงเชนกัน  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เกม เรียงลําดับเหตุการณประวัติศาสตร พรอม

ขอมูลทางประวัติศาสตรจากแตละเหตุการณจากภาพยนตร   

 

ผลงานสรางสรรคที่ 49 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบทุติย

บท หรือ hypertextuality (A4) และเนื้อหาสําเร็จรูปทั้งที่ใหขอมูล หรือความบันเทิง แตไมเนนการ

แสดงการกระบวนผลิต (B10) โดยผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตรเปนภาพยนตร sci-fi 

 

 ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบจากตัวบททุติยบท โดย

ใชวิธีการในการพัฒนาทุติยบทที่เรียกวา การเปล่ียนสกุลของตัวบท (generic reactivation) ซึ่ง

เปนลักษณะการสรางทุติยบทที่เปล่ียนแปลงสกุลของปฐมบท ใหเปนไปตามความนิยม ซึ่งในกรณี

นี้ผูวิจัยออกแบบในลักษณะของเกม โดยผูชมเปนผูเลน ซึ่งประกอบดวยเกมเรียงลําดับเหตุการณ 

ซึ่งมีความสอดคลองกับภาพยนตร  โดยลักษณะของเกมนั้นผูวิจัยออกแบบเพื่อสรางความนาสนใจ

และการมีสวนรวมของผูชม รวมทั้งใหสอดคลองกับลักษณะของส่ือดีวีดีที่มีลักษณะปฏิกิริยา

โตตอบแกผูชม ซึ่งวัตถุประสงคของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาวเพื่อใหทั้งขอมูล และ

ความบันเทิงแกผูชมดีวีดี  

 

เนื้อหาในลักษณะนี้ เมื่อพิจารณาในลักษณะการเปนสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัย

พิจารณาวาสามารถเปนไดทั้งสองลักษณะ โดยผูที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว สามารถได

ขอมูลที่ขยายความเพิ่มจากเนื้อหาภาพยนตร ดังนั้นเนื้อหาลักษณะนี้จึงเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือ

เปนตัวบทรวมของภาพยนตร 

 

สําหรับผูชมซึ่งใหความสนใจกับเนื้อหาภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวจะมีลักษณะ

เปนเพียงเนื้อหาประกอบภาพยนตร หรือเนื้อหาสวนควบของส่ือดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเปนปรสิตของ

ตัวบท  
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ผลงานสรางสรรคที่ 50 
A5,B10 ภาพยนตรตลกเบาสมอง ภาพยนตรที่ชวยเติมเต็มชองวางระหวางวัย และเปยมไป

ดวยรอยยิ้มกับเร่ืองราวของคูยาย-หลานสาวตางวัย เม่ือทั้งคูตองใชชีวิตรวมกันใน

หนึ่งวัน ดวยชองวางระหวางวัยที่ไมลงตัว เหตุการณที่แสนธรรมดาจึงกลายเปน

เร่ืองไมธรรมดา 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: Behind the scene : The outtakes ภาพแอบถาย

ทีเผลอจาก candid camera เร่ืองตลกๆของสองนักแสดงนํา  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 50 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบพันธุ

บท หรือ architextuality (A5) และเนื้อหาสําเร็จรูปทั้งที่ใหขอมูล หรือความบันเทิง แตไมเนนการ

แสดงการกระบวนผลิต (B10) โดยผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตรเปนเบาสมอง 

 

 ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบจากตัวบทพันธุบท โดย

ใชตัวบทเพื่อบงชี้เนื้อหา โดยในที่นี้ The outtakes ซึ่งเปนลักษณะตัวบทที่ชี้ถึงเนื้อหาของตัวบท ซึ่ง

มีลักษณะเปนเนื้อหาแบบทีเผลอ โดยผูวิจัยออกแบบเพื่อตอบสนองความบันเทิงเพื่อใหสอดคลอง

กับประเภทภายนตร โดยการนําเสนอภาพแอบถายทีเผลอของนักแสดงนํา ในอิริยาบถที่นาขบขัน 

และเบ้ืองหลังในการถายทําที่แสดงถึงอารมณขันของนักแสดง 

 

 ทั้งนี้เนื้อหาในลักษณะนี้ เมื่อพิจารณาในลักษณะการเปนสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัย

พิจารณาวาสามารถเปนไดทั้งสองลักษณะ โดยผูที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว เนื้อหา

ดังกลาวแสดงใหเห็นถึงลักษณะของนักแสดง ซึ่งมีความเชื่อมโยงตอเนื้อหาภาพยนตรในทางใด

ทางหนึ่ง ดังนั้นเนื้อหาลักษณะนี้จึงเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมของภาพยนตร 

 

ทั้งนี้สําหรับผูชมซ่ึงใหความสนใจกับเนื้อหาภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวจะมี

ลักษณะเปนเพียงเนื้อหาประกอบภาพยนตร หรือเนื้อหาสวนควบของส่ือดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเปน

ปรสิตของตัวบท  
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ผลงานสรางสรรคที่ 51 
A1,B11 ภาพยนตรแอนิเมชั่น เร่ืองราวของผีนอยที่ตองการผูกมิตรกับผูคน เม่ือทั้งคนและผี

ตองมาเจอกัน เร่ืองราวแหงความประทับใจระหวางมิตรภาพตางภพ และความ

สนุกสนานจึงเกิดข้ึน 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: การตูนส้ันฉบับคลาสสิคเร่ืองแคสเปอร ผีนอย

เพื่อนรัก  พรอมเนื้อหาพิเศษในการออกแบบเนื้อหาใหม ดวยการเพิ่มตัวละคร

แคสเปอรเปนแขกรับเชิญในภาพยนตร 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 51 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบการ

เช่ือมโยงตัวบท หรือ intertextuality (A1) และเนื้อหาที่ไมมุงเนนเชิงขอเท็จจริง แตเนนเชิง

จินตนาการขึ้น (B11) โดยผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตรแอนิเมชั่น 

 

 ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบจากการเชื่อมโยงตัวบท  

โดยนําเสนอการตูนส้ันฉบับคลาสสิคเร่ืองแคสเปอร ผีนอยเพ่ือนรัก ซึ่งเปนการใชวิธีการในการ

เช่ือมโยงตัวบทบท ในลักษณะการอางอิงตัวบท (quotation) โดยเนื้อหาดังกลาวเชื่อมโยงกับ

เนื้อหาของภาพยนตร ซึ่งมีเนื้อเร่ืองที่คลายคลึงกัน ในกรณีนี้ผูวิจัยยังออกแบบเนื้อหาโดยใหเปน

ทางเลือกสําหรับผูชม โดยการเพิ่มตัวละครแคสเปอรเปนแขกรับเชิญในภาพยนตรซึ่งจะทําใหเนื้อ

เร่ืองภาพยนตรเปล่ียนแปลงไปจากเดิม  

 

ทั้งนี้การออกแบบเนื้อหานั้น ผูวิจัยพิจารณาใหสอดคลองกับลักษณะของส่ือดีวีดีที่มี

ลักษณะในการเปล่ียนแปลงไดอยางหลากหลาย อีกทั้งยังแสดงถึงเนื้อหาเชิงจินตนาการซ่ึงเปนที่

ตองการของผูชม 

 

 ทั้งนี้เนื้อหาในลักษณะนี้ เมื่อพิจารณาในลักษณะการเปนสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัย

พิจารณาวาสามารถเปนไดทั้งสองลักษณะ โดยผูที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว ก็จะสามารถ

สรางความเช่ือมโยงกับเนื้อหาภาพยนตรได ดังนั้นเนื้อหาลักษณะนี้จึงเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือ

เปนตัวบทรวมของภาพยนตร 

 

สําหรับผูชมซึ่งใหความสนใจกับเนื้อหาภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวจะมีลักษณะ

เปนเพียงเนื้อหาประกอบภาพยนตร หรือเนื้อหาสวนควบของส่ือดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเปนปรสิตของ

ตัวบท  
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ผลงานสรางสรรคที่ 52  
A2,B11 ภาพยนตรแฟนตาซี เร่ืองราวการผจญภัยในโลกมหัศจรรย ที่เต็มไปดวยเวทย

มนตร และสัตวจากจินตนาการ เมื่อเด็กนอยหลงไปในดินแดนวิเศษและบังเอิญ

พบกับภารกิจที่ไมคาดฝน ทีต่องอยูในการประลองเวทยคร้ังประวัติศาสตรของ

ความดีความช่ัวในโลกเวทยมนตร 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: ประมวลภาพตัวละครสัตวจากจินตนาการ และ

ถิ่นที่อยู  พรอมตําราเวทยมนตร ในรูปแบบที่สามารถใชงานรวมกบัคอมพิวเตอรได 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 52 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบปรสิต

ของตัวบท หรือ paratextuality (A2) และเนื้อหาที่ไมมุงเนนเชิงขอเท็จจริง แตเนนเชิงจินตนาการ

ข้ึน (B11) โดยผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตรแฟนตาซี 

 

 ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบจากการประยุกต

ลักษณะของ notes ซึ่งเปนปรสิตของตัวบทประเภทหนึ่ง ที่ใหขออธิบายตอตัวบทอ่ืนๆ โดยผูวิจัย

ออกแบบและนําเสนอในรูปแบบของฐานขอมูลตัวละครสัตวในจินตนาการ ที่ใหรายละเอียดที่รอบ

ดาน รวมทั้งเนื้อหาตําราเวทยมนตร ซึ่งผูชมสามารถเชื่อมตอกับคอมพิวเตอร และพิมพออกมาใน

รูปแบบสิ่งพิมพได เนื้อหาดังกลาวจึงเปนการใหขอมูลเพื่อเนนจินตนาการของผูชมภาพยนตรตาม

เนื้อหาที่ผูชมตองการ 

 

ทั้งนี้การออกแบบเนื้อหานั้น ผูวิจัยพิจารณาใหสอดคลองกับลักษณะของส่ือดีวีดีที่มี

ความสามารถในการใชงานรวมกับส่ืออ่ืนๆไดอยางหลากหลาย โดยเฉพาะส่ือคอมพิวเตอร  

 

 ทั้งนี้เนื้อหาในลักษณะนี้ เมื่อพิจารณาในลักษณะการเปนสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัย

พิจารณาวาสามารถเปนไดทั้งสองลักษณะ โดยผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว ก็จะไดรับ

ขอมูลที่สามารถชวยในการขยายความหรือเช่ือมโยงกับเนื้อหาภาพยนตรได ดังนั้นเนื้อหาลักษณะ

นี้จึงเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมของภาพยนตร 

 

ทั้งนี้สําหรับผูชมซ่ึงใหความสนใจกับเนื้อหาภาพยนตรเปนสําคัญ เนื้อหาดังกลาวจะมี

ลักษณะเปนเพียงเนื้อหาประกอบภาพยนตร หรือเนื้อหาสวนควบของส่ือดีวีดีภาพยนตร ซึ่งเปน

ปรสิตของตัวบท  
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ผลงานสรางสรรคที่ 53 
A3,B11 ภาพยนตร sci-fi เร่ืองราวการผจญภัยในโลกใตน้ํา ภายหลังโลกจมอยูใตพื้นน้ํา 

ปฏิบัติการคนหาโลกเกาที่สาบสูญจึงเร่ิมข้ึน  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: บทอธิบายจากนักเขียนนิยายวิทยาศาสตรที่มี

ชื่อเสียง นักอนาคตวิทยา และผูกํากับภาพยนตร ถึงความเปนไปไดในการใชชีวิต

ใตน้ํา โดยผูชมามารถเลือกชมไดทั้งแบบคําอธิบายรายบุคคล และแบบสนทนา

กลุม 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 53 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบอัตตะ

ของตัวบท หรือ metatextuality (A3) และเนื้อหาที่ไมมุงเนนเชิงขอเท็จจริง แตเนนเชิงจินตนาการ

ข้ึน (B11) โดยผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตร sci-fi 

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบเนื้อหาจากอัตตะของตัว

บท ดังนั้นจึงปรากฏในลักษณะของการใหคําอธิบายตอภาพยนตร หรือประเด็นที่เกี่ยวของ ซึ่ง

สําหรับผลงานสรางสรรคนี้ ไดแกการอธิบายถึงความเปนไปไดในการใชชีวิตใตน้ํา โดยมีนักเขียน

นิยายวิทยาศาสตร นักอนาคตวิทยา รวมทั้งผูกํากับภาพยนตรเปนผูใหคําอธิบาย 

 

ทั้งนี้เนื่องจากผูวิจัยตองการออกแบบเนื้อหาใหไปในทิศทางที่เนนจินตนาการ ดังนั้น

เนื้อหาที่อธิบายจึงเนนไปในทิศทางดังกลาว ทั้งนี้ผูวิจัยไดเพิ่มทางเลือกสําหรับผูชมในการชม

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายดังกลาว โดยผูชมสามารถรับชมเนื้อหาดังกลาวไดแบบใหคําอธิบาย

รายบุคคล และการใหคําอธิบายในลักษณะการสนทนากลุม ทั้งนี้เนื้อหาทั้งสองแบบอยูบนชุด

ขอมูลเดียวกัน แตเขาถึงการเช่ือมโยงระหวางผูชมและส่ือตางกัน ซึ่งเปนลักษณะอยางหนึ่งของดีวี

ดี  

 

ทั้งนี้เนื้อหาในลักษณะนี้ เมื่อพิจารณาในลักษณะการเปนสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัย

พิจารณาวาสามารถเปนไดทั้งสองลักษณะ โดยผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว ก็จะไดรับ

ขอมูลที่สามารถชวยในการขยายความหรือเชื่อมโยงกับเนื้อหาภาพยนตรได ดังนั้นเนื้อหาลักษณะ

นี้จึงเปนเนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมของภาพยนตร สําหรับผูชมขาประจําที่คุนเคย เนื้อหา

เหลานี้เปนเพียงเนื้อหาที่อยูแวดลอมตัวบทเทานั้น หรือเรียกวาเปนเนื้อหาสวนควบซึ่งเปนปรสิต

ของตัวบทภาพยนตร 
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ผลงานสรางสรรคที่ 54  
A4,B11 ภาพยนตรแอนิเมชั่น ภาพยนตรผจญภัยสรางจากการตูน comics ชื่อดัง เมื่อเหลา

รายวางแผนหนีออกมาจากคุก และรวมมือกันโดยมีเปาหมายคือการยึดเมือง และ

จบฉากฮีโรของเราอยางถาวร การตอสูดวยกําลังและสมองจึงเร่ิมข้ึนอีกคร้ัง 

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: เนื้อหาการผจญภัยเหตุการณที่ตอเนื่องจาก

ภาพยนตร ในรูปแบบการตูนแอนิเมชั่นสไตล comics  

 

ผลงานสรางสรรคที่ 54 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะของตัวบทแบบทุติย

บท หรือ hypertextuality (A4) และเนื้อหาที่ไมมุงเนนเชิงขอเท็จจริง แตเนนเชิงจินตนาการข้ึน 

(B11) โดยผูวิจัยไดยกตัวอยางภาพยนตรแนวผจญภัยในกรณีนี้ 

 

ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้น ผูวิจัยออกแบบเนื้อหาจากทุติยบท โดย

ประยุกตใชวิธีการที่เรียกวา การเปล่ียนสกุลของตัวบท (generic reactivation) ซึ่งเปนลักษณะการ

สรางทุติยบทท่ีเปล่ียนแปลงสกุลของปฐมบท ใหเปนไปตามความนิยม โดยการเปล่ียนจาก

ลักษณะภาพยนตรแนวผจญภัย ไปสูลักษณะการตูนแอนิเมชั่นแบบ comics  

 

นอกจากนี้ยังใชวิธีการสรางเนื้อหาภาคตอ (sequel) ซึ่งเปนการตอเนื้อหาปฐมบทที่จบลง

ไปแลวโดยสมบูรณ มาพัฒนาเปนทุติยบท ทั้งนี้ไดออกแบบมาในลักษณะของเนื้อหาการผจญภัย

เหตุการณที่ตอเนื่องจากภาพยนตร ในรูปแบบการตูนสไตล comics ทั้งนี้เนื้อหาที่ผูวิจัยออกแบบ

ไดเนนที่เนื้อหาในเชิงจินตนาการเพิ่มข้ึน ซึ่งเนื้อหาดังกลาวตอบสนองตอความตองการของผูชม  

 

ทั้งนี้เนื้อหาในลักษณะนี้ เมื่อพิจารณาในลักษณะการเปนสวนควบและสวนขยาย ผูวิจัย

พิจารณาวาสามารถเปนไดทั้งสองลักษณะ โดยผูชมที่ใหความสนใจกับเนื้อหาดังกลาว ก็จะไดรับ

ขอมูลที่สงเสริมจินตนาการ หรือเชื่อมโยงกับเนื้อหาภาพยนตรได ดังนั้นเนื้อหาลักษณะนี้จึงเปน

เนื้อหาสวนขยาย หรือเปนตัวบทรวมของภาพยนตร สําหรับผูชมขาประจําที่คุนเคย เนื้อหาเหลานี้

เปนเพียงเนื้อหาที่อยูแวดลอมตัวบทเทานั้น หรือเรียกวาเปนเนื้อหาสวนควบซึ่งเปนปรสติของตัวบท

ภาพยนตร 
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ผลงานสรางสรรคที่ 55  
55 A5,B11 ภาพยนตรแอนิเมชัน่ เร่ืองราวการผจญภัยแปลกใหมจากตัวละครชื่อดังจากเทพ

นิยายหลากหลายเร่ือง เพื่อรักษาโลกแหงเทพนิยายใหอยูตลอดไป  

เนื้อหาสวนควบและสวนขยาย: The Fairy Tales : The Graphic Novels เร่ืองราว

การผจญภัยในรูปแบบนิยายภาพ พรอมตัวเลือกสําหรับผูชมในการสลับบางสวน

ของเนื้อเร่ืองกบัภาพยนตร เพื่อสรางเนื้อเร่ืองที่แตกตาง 

 

ผลงานสรางสรรคที่ 55 เปนการผสานองคประกอบระหวางลักษณะตัวบทแบบพันธุบท 

หรือ architextuality (A5) และเนื้อหาที่ไมมุงเนนเชิงขอเท็จจริง แตเนนเชิงจินตนาการข้ึน (B11) 

โดยผูวิจัยยกตัวอยางเปนภาพยนตรแอนิเมชั่น 

 

ผูวิจัยไดออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย โดยการใชตัวบทแบบพันธุบท ดวยการ

สรางตัวบทที่ทําหนาที่บงช้ีถึงเนื้อหาทั้งหมด ไดแก The Graphic Novel ซึ่งบงบอกถึงลักษณะ

เนื้อหาวาเปนรูปแบบนิยายภาพ ทั้งนี้ผูวิจัยไดนําเสนอเร่ืองราวการผจญภัยเร่ืองเดียวกับภาพยนตร 

โดยนําเสนอในรูปแบบของนิยายภาพ  

 

ทั้งนี้ เนื้อหาดังกลาวอยูบนพื้นฐานของหลักการที่ดีวีดีมีลักษณะของส่ือผสม ที่สามารถ

บันทึกเนื้อหาตัวบทไดหลายประเภท ดังนั้นเนื้อหาสวนควบสวนขยายดังกลาวจึงสะทอนคุณสมบัติ

ดังกลาว 

 

 สําหรับเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่ผูวิจัยออกแบบดังกลาวสามารถเปนไดทั้งเนื้อหา

สวนควบ และเนื้อหาสวนขยาย โดยมีเงื่อนไขที่ความสนใจของผูชม สําหรับผูชมที่สนใจนั้น เนื้อหา

ดังกลาวจะชวยสรางจินตนาการใหเพิ่มข้ึน ซึ่งสามารถเชื่อมโยงกับเนื้อหาภาพยนตร มีลักษณะ

เปนเนื้อหาสวนขยายหรือตัวบทรวมของภาพยนตร  แตสําหรับผูที่สนใจเนื้อหาของภาพยนตรเปน

สําคัญ เนื้อหาดังกลาวก็จะมีลักษณะเปนเนื้อหาสวนควบ หรือปรสิตของตัวบทภาพยนตรในส่ือดีวี

ดี 

 

จากการศึกษาความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดีวีดีภาพยนตร ซึ่งผูวิจัย

ดําเนินการสัมภาษณผูเช่ียวชาญจํานวนทั้งส้ิน 5 ทาน ประกอบเคร่ืองมือ repertory grid ซึ่ง

ประยุกตใชในการศึกษาความตองการของผูรับสารนั้น ผูวิจัยพบวาลักษณะเนื้อหาสวนควบและ

สวนขยายที่ผูเชี่ยวชาญตองการ ประกอบดวยลักษณะของเนื้อหา 11 ลักษณะ ดังตอไปนี้ 
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1) เนื้อหาทีช่วยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตร 
2) เนื้อหาที่ไดรับการพัฒนาเปนเร่ืองราวทีน่าสนใจและมกีารลําดับความคิด 

3) เนื้อหาทีช่วยสงเสริมเนื้อหาภาพยนตร 
4) เนื้อหาที่แสดงใหเหน็กระบวนการผลิตภาพยนตร 
5) เนื้อหาที่ไมมุงเนนข้ันตอนหลังการถายทํา 

6) เนื้อหาที่ไมมุงเนนลักษณะเชิงเทคนิค 

7) เนื้อหาที่แสดงการออกแบบที่เปนรูปธรรม  

8) เนื้อหาทีม่ีความสอดคลองกบัประเภทของภาพยนตร 
9) เนื้อหาที่ใหขอเท็จจริง 
10) เนื้อหาที่ตอบสนองความบันเทงิ 
11) เนื้อหาในเชิงจนิตนาการ และความคิดสรางสรรค 

 

โดยสรุปสามารถพิจารณาไดวาจากลักษณะเนื้อหาที่ผูเช่ียวชาญตองการสําหรับเนื้อหา

สวนควบและสวนขยายดีวีดีภาพยนตรนั้นแสดงใหเห็นวา ผูชมตองการเนื้อหาที่พัฒนาข้ึนจากตัว

บทที่มีความหลากหลาย ซึ่งผูวิจัยไดนําแนวคิดลักษณะตัวบท 5 ประเภทมาใชเพื่อการสรางเนื้อหา

ใหมๆ ในดีวีดีภาพยนตร และสามารถพัฒนาเนื้อหาที่แตกตางกันไดตามลักษณะที่ผูเช่ียวชาญมี

ความตองการ โดยเนื้อหาสวนควบและสวนขยายควรมีลักษณะที่สอดคลองกับลักษณะเฉพาะของ

ส่ือดีวีดี 

 

นอกจากนี้ผูวิจัยยังพบวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายหน่ึงๆในส่ือดีวีดีภาพยนตร

สามารถมีสถานะเปนไดทั้งสวนที่ขยายเนื้อหา และสวนที่ควบกับเนื้อหา โดยมีเงื่อนไขสําคัญคือ

ความสนใจเนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้นๆ โดยสําหรับผูที่ใหความสนใจเนื้อหาดังกลาว 

เนื้อหานั้นก็มีลักษณะสงเสริมกับภาพยนตร หรือเช่ือมโยงกับภาพยนตร ดังนั้นจึงเปนเนื้อหาสวน

ขยายสําหรับส่ือดีวีดี 

 

ในขณะที่ผูที่ไมสนใจตอเนื้อหาดังกลาว หรือคุนเคยกับลักษณะเนื้อหาเหลานี้แลว เนื้อหา

เหลานี้ก็จะมีสถานะเปนเนื้อหาสวนควบซึ่งอยูแวดลอมตัวบทภาพยนตร ในลักษณะปรสิตของตัว

บท ซึ่งเปนลักษณะที่แสดงใหเห็นถึงลักษณะของส่ือดีวีดีที่ผูชมเปนผูกําหนดบทบาทในการชม 
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บทที่ 6 
 

บทสรุป 
 

จากการวิจัยเร่ือง “การออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตร” ซึ่ง

ผูวิจัยศึกษาเนื้อหาสวนควบ และเนื้อหาสวนขยายที่มีในดีวีดีภาพยนตร โดยไดรับการเสนอรายช่ือ

จากผูเชี่ยวชาญ ซึ่งครอบคลุมประเภทภาพยนตรที่แตกตางกันจํานวน 22 เร่ือง ไดแก ภาพยนตร 

action เร่ือง 300, Troy, Sin City, The Last Samurai, Casino Royale และตมยํากุง ภาพยนตร 

animation เร่ือง The Incredibles, Happy Feet, Cars, Monster House และเร่ือง Shrek 

ภาพยนตร drama เร่ือง The Aviator, Brokeback Mountain, The Pursuit of Happyness, 

Rocky Balboa และเร่ือง Babel ภาพยนตร fantasy เร่ือง The Lord of The Rings : The 

Fellowship of the Ring, The Two Towers และ The Return of the King ภาพยนตร 

documentary เร่ือง An Inconvenient Truth และ Fahrenheit 9/11 รวมทั้งภาพยนตร musical 

เร่ือง The Phantom of the Opera โดยใชแนวคิดของประเภทเนื้อหาสวนควบและสวนขยายที่มี

ปจจุบันเปนกรอบในการวิเคราะห รวมทั้งเพื่อที่จะพัฒนาเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในดีวีดี

ภาพยนตรใหเพิ่มข้ึน ผูวิจัยไดอาศัยแนวคิดเร่ืองลักษณะของตัวบท และแนวคิดการออกแบบ

เนื้อหาเชิงสรางสรรคอยางเปนระบบของ Robert R. Monaghan เปนกรอบในการวิจัย โดยใช

วิธีการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญประกอบเคร่ืองมือ repertory grid  

  

ทั้งนี้ เพื่อศึกษาถึงลักษณะการกําหนดรูปแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดี

ภาพยนตร พบวาลักษณะของส่ือดีวีดีมีสวนตอการกําหนดรูปแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย 

ทั้งนี้รูปแบบของเนื้อหาสวนควบและสวนขยายถูกกําหนดจากลักษณะของส่ือดีวีดีในฐานะที่เปน

ส่ือดิจิตอล ซึ่งสงผลในลักษณะที่เกี่ยวของกับการเขาถึง และควบคุมเนื้อหา นอกจากนี้ลักษณะ

ของสื่อดีวีดีในฐานะที่เปนส่ือบันทึก สงผลตอลักษณะของการการชมในบริบทที่เปนสวนตัว ซึ่งทํา

ใหเนื้อหาสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดีมีลักษณะที่หลากหลายเพื่อตอบสนองตอการชม

ภาพยนตรที่เปล่ียนแปลงไป และการใชงานของส่ือดีวีดี 

 

โดยลักษณะเนื้อหาสวนควบและสวนขยายเหลานี้ สามารถพิจารณาตัวบทโดยรวมไดใน 

2 ลักษณะ ตามลักษณะของการเปนสวนควบของดีวีดีภาพยนตร ซึ่งไดแกลักษณะตัวบทแบบ

ปรสิตของตัวบท (paratextuality) และสวนขยายของส่ือดีวีดีภาพยนตรไดแกลักษณะของตัวบท

รวม (co-text) ซึ่งเปนเนื้อหาที่ประกอบไปกับดีวีดีภาพยนตร  
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ทั้งนี้ผูวิจัยต้ังขอสังเกตวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายในส่ือดีวีดีภาพยนตรในปจจุบัน

ยังมีลักษณะที่อางอิงกับเนื้อหาของภาพยนตรอยูคอนขางสูง และเนื้อหายังไมไดถูกออกแบบให

เหมาะสมกับศักยภาพของส่ือดีวีดีอยางเต็มที่   

 

สําหรับการศึกษาความตองการเนื้อหาสวนควบและสวนขยายดีวีดีภาพยนตร ซึ่งผูวิจัย

ดําเนินการสัมภาษณผูเช่ียวชาญจํานวนทั้งส้ิน 5 ทาน ประกอบเคร่ืองมือ repertory grid ซึ่ง

ประยุกตใชในการศึกษาความตองการของผูรับสารนั้น ผูวิจัยพบวาลักษณะเนื้อหาสวนควบและ

สวนขยายที่ผูเชี่ยวชาญตองการ ประกอบดวยลักษณะของเนื้อหา 11 ลักษณะ ดังตอไปนี้ 

1) เนื้อหาทีช่วยขยายความเขาใจใหกับเนื้อหาภาพยนตร 
2) เนื้อหาที่ไดรับการพัฒนาเปนเร่ืองราวทีน่าสนใจและมกีารลําดับความคิด 

3) เนื้อหาทีช่วยสงเสริมเนื้อหาภาพยนตร 
4) เนื้อหาที่แสดงใหเหน็กระบวนการผลิตภาพยนตร 
5) เนื้อหาที่ไมมุงเนนข้ันตอนหลังการถายทํา 

6) เนื้อหาที่ไมมุงเนนลักษณะเชิงเทคนิค 

7) เนื้อหาที่แสดงการออกแบบที่เปนรูปธรรม  

8) เนื้อหาทีม่ีความสอดคลองกบัประเภทของภาพยนตร 
9) เนื้อหาที่ใหขอเท็จจริง 
10) เนื้อหาที่ตอบสนองความบันเทงิ 
11) เนื้อหาในเชิงจนิตนาการ และความคิดสรางสรรค 

 

ทั้งนี้ลักษณะเน้ือหาสวนควบและสวนขยายดีวีดีภาพยนตรที่ผูเช่ียวชาญตองการนั้นแสดง

ใหเห็นวา ผูชมตองการเนื้อหาที่พัฒนาข้ึนจากตัวบทที่มีความหลากหลาย ซึ่งผูวิจัยไดนําแนวคิด

ลักษณะตัวบท 5 ประเภทมาใชเพื่อการสรางเนื้อหาใหมๆ ในดีวีดีภาพยนตร และสามารถพัฒนา

เนื้อหาที่แตกตางกันไดตามลักษณะเนื้อหาที่ผูเช่ียวชาญตองการ โดยเนื้อหาสวนควบและสวน

ขยายควรมีลักษณะที่สอดคลองกับลักษณะเฉพาะของส่ือดีวีดี 

 

นอกจากนี้ผูวิจัยยังพบวา เนื้อหาสวนควบและสวนขยายหน่ึงๆ ในสื่อดีวีดีภาพยนตร

สามารถเปนไดทั้งสวนที่ขยายเนื้อหา และสวนที่ควบกับเนื้อหา โดยมีเงื่อนไขสําคัญคือความสนใจ

เนื้อหาสวนควบและสวนขยายนั้นๆ โดยสําหรับผูที่ใหความสนใจเนื้อหาดังกลาว เนื้อหานั้นก็มี

ลักษณะสงเสริมกับภาพยนตร หรือเช่ือมโยงกับภาพยนตร ดังนั้นจึงเปนเนื้อหาสวนขยายสําหรับ

ส่ือดีวีดี 



 

 

161 

ในขณะที่ผูที่ไมสนใจตอเนื้อหาดังกลาว หรือคุนเคยกับลักษณะเนื้อหาเหลานี้แลว เนื้อหา

เหลานี้ก็จะมีสถานะเปนเนื้อหาสวนควบซึ่งอยูแวดลอมตัวบทภาพยนตร ในลักษณะปรสิตของตัว

บท  ทั้งนี้เนื่องจากสําหรับส่ือดีวีดีรวมถึงส่ือใหมอ่ืนๆ ผูชมเปนผูกําหนดและควบคุมการชมเนื้อหา 

 
ขอจํากัดของการวิจัย 
 ผูวิจัยพบวาส่ือดีวีดีในปจจุบันยังไมมีลักษณะเฉพาะที่เดนชัด เนื่องจากส่ือดีวีดีเมื่อยอมรับ

เอาเนื้อหาภาพยนตรมาบันทึกลงไป ทําใหลักษณะเฉพาะของส่ือดีวีดีถูกบดบังจากเนื้อหา

ภาพยนตร ผูวิจัยจึงถือเปนขอจํากัดของการวิจัยในคร้ังนี้ 

  
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยในอนาคต 
 ผูวิจัยมีความสนใจอยางยิ่งในการศึกษาส่ือดีวีดี ซึ่งเปนส่ือใหมที่มีอยูอยางแพรหลายใน

ปจจุบัน และพบวามีงานวิจัยทางการสื่อสารมวลชนท่ีเกี่ยวของนอยมาก ดังนัน้การวจิยัในอนาคตผู

จึงควรขยายขอบเขตของการวิจัยไปยังดีวีดีที่มีเนื้อหาประเภทอ่ืนๆ ซึ่งมีอยางมาก ทั้งละคร 

คอนเสิรต ตลอดจนดีวีดีสาธิตตางๆ  
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ภาคผนวก ก  ตารางคาสหสัมพันธสําหรับ Repertory Grid แบบ 7 องคประกอบ 

 
Table 1 Relationship Table for Seven Element Grid 

∑Ed2 r =    ∑Ed2 r =   
0  + 1.00  58  - 0.04 
2 0.96  60 0.07 
4 0.93  62 0.11 
6 0.89  64 0.14 
8 0.86  66 0.18 

 
weak  

10 0.82 

 
very high  

       

             
12 0.79  68 0.21 
14 0.75  70 0.25 
16 0.71  72 0.28 
18 0.68  74 0.32 
20 0.64  76 0.36 
22 0.61 

 
strong  

 78 0.39 

 
moderate  

             
24 0.57  80 0.43 
26 0.54  82 0.46 
28 0.50  84 0.50 
30 0.46  86 0.54 
32 0.43 

 
marked  

 88 0.57 

 
marked  

             
34 0.39  90 0.61 
36 0.36  92 0.64 
38 0.32  94 0.68 
40 0.28  96 0.71 
42 0.25  98 0.75 
44 0.21 

 
moderate  

 100 0.79 

 
strong  

             
46 0.18  102 0.82 
48 0.14  104 0.86 
50 0.11  106 0.89 
52 0.07  108 0.93 
54 0.04  110 0.96 
56 0.00 

 
weak  

 112 1.00 

 
very high  

             
             
       
ท่ีมา :  Monaghan. Robert R. Repertory Grid : Application to Ascertaining Viewer 
Needs. 
          Education Broadcasting Review. 6/1 February 1972 p.44  
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