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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

กระบวนการการทดสอบซอฟตแวร (Software Testing) เปนขั้นตอนที่สําคัญใน

การพัฒนาซอฟตแวร ซึ่งในกระบวนการทดสอบซอฟตแวรนั้น จะตองสรางกรณีทดสอบเพื่อนํามา

ทดสอบโปรแกรมวาระบบนั้นไดพัฒนาตามความตองการของผูใชหรือไม โดยในขั้นตอนการสราง

กรณีทดสอบนั้นจะใชเวลาคอนขางมากเพื่อที่จะสรางใหไดกรณีทดสอบครอบคลุมกับระบบที่

พัฒนามากที่สุด ซึ่งกรณีทดสอบสามารถสรางไดจากเอกสารตางๆ ในขั้นตอนการพัฒนาระบบ 

เชนแผนภาพยูเอ็มแอล (UML Diagram) เปนตน 

ในปจจุบันนี้ไดมีการนําเสนอแนวคิดตางๆ ในการสรางกรณีทดสอบมากมายเชน 

เศรษฐพงศ  ลีฬหรัตนรักษ [1] ไดนําเสนอ วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส (An 

Approach for Automatically Generating Test Cases from Use Cases) ซึ่งเปนเครื่องมือที่ใช

สรางกรณีทดสอบจากรายละเอียดของยูสเคส (Use Case Description) จากแผนภาพยูสเคส 

(Use Case Diagram) โดยจะทําการระบุลําดับเหตุการณตางๆ แลวสรางกรณีทดสอบตามลําดับ

เหตุการณที่เกิดขึ้นตามรายละเอียดของยูสเคสนั้นๆ ในขณะที่คณะเศรษฐศาสตรประยุกตแหง 

Katholieke Universiteit Leuven [2] [3] ไดเสนอเครื่องมือที่ชื่อวาโปรโลกา (PROLOGA) ซึ่งเปน

เครื่องมือที่ชวยในการสรางตารางการตัดสินใจ (Decision Table) เพื่อนําไปใชในการพิจารณาใน

ขั้นตอนตางๆ ตอไป เชนนําออกไปในรูปแบบของภาษาตางๆเปนตน 

จากการศึกษาพบวา วิธีการในการสรางกรณีทดสอบของ [1] นั้นไดสรางกรณี

ทดสอบตามลําดับเหตุการณของรายละเอียดยูสเคส ซึ่งกรณีทดสอบที่ไดสามารถทดสอบ

เหตุการณที่เกิดขึ้นไดเพียงกรณีทดสอบละ 1 เหตุการณเทานั้น อีกทั้งในสวนของความสมัพนัธของ

ยูสเคสแบบเอ็กซเทนของงานวิจัยนี้ยังไมสอดคลองตามมาตรฐานของโอเอ็มจี (OMG) และในสวน

ของเครื่องมือโปรโลกา ผลลัพธของเครื่องมือนี้จะไดเปนตารางการตัดสินใจ ซึ่งตารางการตัดสินใจ

นั้นสามารถนําไปสรางกรณีทดสอบได แตในเครื่องมือนี้ไมสนับสนุนการนํากฎตางๆ ในตารางการ

ตัดสินใจไปสรางกรณีทดสอบ ดังนั้นงานวิจัยนี้จึงมีแนวคิดที่จะนําตารางการตัดสินใจเขามาชวย

ในขั้นตอนของการสรางกรณีทดสอบจากรายละเอียดยูสเคส ซึ่งทําใหไดกรณีทดสอบที่สามารถ

ทดสอบเหตุการณไดมากกวา 1 เหตุการณ ใน 1 กรณีทดสอบได และทําใหสามารถทดสอบ

ซอฟตแวรไดสมบูรณมากยิ่งขึ้น  
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1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

เพื่อออกแบบวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการ

ตัดสินใจ และพัฒนาเครื่องมือสนับสนุนวิธีการดังกลาว 

 
1.3  ขอบเขตของการวิจยั 
 

1.3.1 รายละเอียดของยูสเคสที่นํามาสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตาราง

การตัดสินใจ จะตองระบุรายละเอียดยูสเคสของงานวิจัยนี้  

1.3.2 ขอมูลนําเขา (Required Items) ที่ใชมี 4 ชนิดคือ ขอมูลประเภทเลข

จํานวนเต็ม ขอมูลประเภทตัวอักษรหรือขอความ ขอมูลประเภทตรรกะ และขอมูลประเภทเลข

จํานวนจริง 

1.3.3 เครื่องหมายทางคณิตศาสตรที่ใชมี 4 แบบคือ + - * และ / 

1.3.4 เครื่องหมายทางตรรกะที่ใชมี 6 ชนิดคือ =  <>  >  >=  < และ <= 

1.3.5 เครื่องหมายดําเนินการทางตรรกะที่ ใช เชื่อมพจนแตละพจนใน

รายละเอียดยูสเคสมี 2 ชนิดคือเคร่ืองหมาย “&&” เพื่อแทนการเชื่อมพจนวา “และ” และ

เครื่องหมาย “||” เพื่อแทนการเชื่อมพจนวา “หรือ” 

1.3.6 หมายเลขที่บอกลําดับของเหตุการณสําเร็จกําหนดใหเปน 0 เสมอ 

1.3.7 หมายเลขที่บอกลําดับของเหตุการณทางเลือกอื่นตองเริ่มดวยหมายเลข

ของลําดับเหตุการณ ในลําดับของเหตุการณสําเร็จแลวตามดวยเครื่องหมายมหัพภาค และตาม

ดวยหมายเลขลําดับต้ังแต 1 เปนตนไป 

1.3.8 กรณีทดสอบจะสรางอยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจแบบ Limited 

Entries 

1.3.9 จํานวนของเงื่อนไขในรายละเอียดยูสเคสจะตองไมเกิน 7 เงื่อนไขที่นํามา

เชื่อมตอกัน และตองเขียนอยูภายใตวงเล็บที่ซอนกันอยางถูกตอง 

1.3.10 ในการสรางกรณีทดสอบที่เปนชุดขอมูลหรือตัวอักษร ถาผูใชไมได

กําหนดวา ตองการขอมูลทดสอบที่มีความหมาย ระบบจะทําการสุมตัวอักษรออกมาซึง่อาจจะเปน

คําที่ไมมีความหมาย 

1.3.11 ทดสอบเครื่องมือโดยทดสอบกับแผนภาพยูสเคส 3 แผนภาพที่มีทั้งอิน

คลูด และเอ็กซเทน 
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1.3.12 พัฒนาเครื่องมือ และใชในระบบปฏิบัติการวินโดว เอ็กซพี (Windows 

XP) 

 
1.4  ขั้นตอนการดําเนินการวิจยั 
 

1.4.1 ศึกษาแผนภาพยูสเคส และรายละเอียดยูสเคส 

1.4.2 ศึกษาการทดสอบซอฟตแวร 

1.4.3 ศึกษางานวิจัย และเครื่องมือที่มีอยูในปจจุบัน 

1.4.4 กําหนดขอบเขตของเครื่องมือ 

1.4.5 กําหนดรูปแบบรายละเอียยูสเคส 

1.4.6 ออกแบบวิธีการสรางตารางการตัดสินใจจากรายละเอียดยูสเคส 

1.4.7 ออกแบบวิธีการสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

1.4.8 พัฒนาเครื่องมือสําหรับการสรางกรณีทดสอบอัตโนมัติจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

1.4.9 สรุปผลการวิจัย และขอเสนอแนะ 

1.4.10 จัดทํารายงานวิทยานิพนธ 
 
1.5  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

1.5.1 เครื่องมือสรางกรณีทดสอบอยางอัตโนมัติจากรายละอียดยูสเคส 

1.5.2 กรณีทดสอบที่ครอบคลุมเงื่อนไขตางๆ ในระบบ 

1.5.3 ผูทดสอบระบบสามารถนํากรณีทดสอบระบบไปใชในการทดสอบได

ทันที 
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ตารางที่ 2.1 รายละเอยีดยูสเคสแบบตารางหนึ่งสดมภ (ตอ) 

Success Guarantees <the interests as satisfied on a successful ending> 

Trigger <the action upon the system that starts the use case> 

Step Action 

1 <put here the steps of the scenario from 

trigger to goal delivery and any cleanup after> 

2 <…> 

Description 

3  

Step Branching Action Extensions 

1a <condition causing branching>: 

1a1 <action or name of sub use case> 

1a2 <…> 

Technology and Data 

Variations 

  

 1 <list of variations> 

 

จากตารางที่ 2.1 สามารถอธิบายสวนตางๆ ของรายละเอียดของยูสเคสแบบ

ตารางหนึ่งสดมภไดดังนี้ 

2.2.1 USE CASE # คือช่ือของยูสเคส 

2.2.2 Context of use คือขอความที่อธิบายรายละเอียดตางๆ ของยูสเคส 

2.2.3 Scope คือส่ิงที่ยูสเคสนี้สนใจ และสามารถทํางานไดแคไหน 

2.2.4 Level บอกวายูสเคสนี้เปนยูสเคสที่สืบทอดมาจากยูสเคสอื่นหรือไม 

2.2.5 Primary Actor คือช่ือของผูใชระบบ หรือช่ือของระบบที่ทํางานกับยสูเคส

นี้ 

2.2.6 Stakeholder and interests คือช่ือของผูที่มีสวนเกี่ยวของกับระบบ 

2.2.7 Preconditions คือเงื่อนไขที่ตองเปนจริงกอนที่จะทํายูสเคสนี้ 

2.2.8 Minimal Guarantees คือขอความที่บอกถึงกิจกรรมที่ตองทําเมื่อเกิด

ขอผิดพลาด 

2.2.9 Success Guarantees เปนขอความอธิบายผลลัพธ เมื่อเกิดเหตุการณ

สําเร็จ Success guarantees เรียกอีกอยางวา Post-condition 

2.2.10 Trigger คือเหตุการณที่ทําใหยูสเคสเริ่มทํางาน 
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2.2.11 Description คือลําดับเหตุการณสําเร็จ (Success Scenario) ที่ยูสเคส

จะตองทํา ซึ่งจะตองระบุเปนขอตามลําดับ 

2.2.12 Extensions คือเงื่อนไขที่จะทําใหเกิดเหตุการณทางเลือกอื่น 

(Alternative Scenario) ซึ่งจะตองระบุเปนขอตามลําดับ 

2.2.13 Technology and Data Variations คือขอความแสดงการใหขอมูล

นําเขาของผูใชงานยูสเคสดวยวิธีอ่ืน 

รายละเอียดยูสเคสรูปแบบตารางหนึ่งสดมภใชอธิบายยูสเคสหนึ่งยูสเคสของ

แผนภาพยูสเคส รายละเอียดยูสเคสแบบนี้มีลําดับเหตุการณสําเร็จ และอาจมีลําดับเหตุการณอ่ืน

เพื่ออธิบายเหตุการณที่อาจเกิดขึ้นจากเงื่อนไขที่ทําใหยูสเคสทํางานไมเปนไปตามเปาหมาย 

เศรษฐพงศ  ลีฬหรัตนรักษ [1] ไดกําหนดรูปแบบรายละเอียดขอมูลยูสเคส

เพ่ิมเติม โดยมีสวนประกอบบางสวนซึ่งนํามาจากรายละเอียดยูสเคสของ Cockburn (ไดแก ชื่อ

ของยูสเคส ชื่อผูใชงานระบบ เงื่อนไขที่ตองเปนจริงกอนที่จะทํายูสเคส ลําดับเหตุการณสําเร็จ 

ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น และ ขอความที่บอกถึงสิ่งท่ีทําสําเร็จ) และสวนประกอบที่จําเปนซึ่ง

งานวิจัยกําหนดขึ้น (ไดแก หมายเลขยูสเคส ขอมูลนําเขาสําหรับยูสเคส ประโยคเงื่อนไขของลําดับ

เหตุการณ หมายเลขประโยคเงื่อนไข หมายเลขลําดับการทํางาน และคุณสมบัติการเปนยูสเคส

ตนแบบ) ซึ่งสวนประกอบของรายละเอียดยูสเคสของงานวิจัยนี้เปรียบเทียบกับของ Cockburn 

แสดงไดดังตารางที่ 2.2 

 

ตารางที่ 2.2 ตารางเปรียบเทียบรายละเอียดยูสเคสของงานวิจัย [1] กับรายละเอียดยูสเคสของ 

Cockburn [7] 

สวนประกอบของรายละเอยีดยูสเคส งานวิจยั [1] Cockburn [7] 

หมายเลขยูสเคส มี ไมมี 

ชื่อของยูสเคส มี มี 

ขอความอธิบายยูสเคส มี มี 

ชื่อผูใชงานระบบ มี มี 

Pre-condition มี มี 

ขอมูลนําเขา มี ไมมี 

ลําดับเหตุการณสําเร็จ มี มี 

ลําดับเหตุการณทางเลือกอืน่ มี มี 

Post-condition มี มี 

คุณสมบัติการเปนยูสเคสตนแบบ มี ไมมี 
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ตารางที่ 2.2 ตารางเปรียบเทียบรายละเอยีดยูสเคสของงานวิจยั [1] กับรายละเอียดยูสเคสของ 

Cockburn [7] (ตอ) 

สวนประกอบของรายละเอยีดยูสเคส งานวิจยั [1] Cockburn [7] 

ขอบเขตการทาํงานของยูสเคส ไมมี มี 

ระดับความสําคัญของยูสเคส ไมมี มี 

ผูไดรับผลประโยชน ไมมี มี 

วิธีการใหขอมลูนําเขา ไมมี มี 

 

ซึ่งในงานวิจัยนี้ไดนํารายละเอียดยูสเคสของ [1] ที่ประยุกตรายละเอียดยูสเคส

แบบตารางหนึ่งสดมภของ Cockburn มาใชซึ่งจะกลาวตอไป 

 
2.3  การทดสอบซอฟตแวร 
 

การทดสอบซอฟตแวร [8] เปนกระบวนการประเมินผลซอฟตแวรเพื่อตรวจสอบ

วาซอฟตแวรทํางานเปนไปตามความตองการของซอฟตแวร (Software Requirements 

Specification) หรือไม 

การทดสอบซอฟตแวรแบงระดับของการทดสอบเปน 3 ระดับ คือ การทดสอบ

ระดับหนวย  การทดสอบแบบบูรณาการ และการทดสอบระบบ การทดสอบแตละระดับมี

รายละเอียดดังนี้ 

2.3.1 การทดสอบระดับหนวย 

การทดสอบระดับหนวยเปนการทดสอบความสามารถของโมดูล ซึ่งเปน

หนวยที่เล็กที่สุดของการออกแบบซอฟตแวร การทดสอบระดับหนวยทําหลังจากพัฒนาโมดูลนั้น

เสร็จ 

2.3.2 การทดสอบแบบบูรณาการ 

การทดสอบแบบบูรณาการปนการทดสอบการทํางานรวมกันของโมดูลที่

ผานการทดสอบระดับหนวยแลว 

2.3.3 การทดสอบระบบ 

การทดสอบระบบเปนการทดสอบวาซอฟตแวรมีการทํางานเปนไปตาม

ความตองการของผูใชงาน และความตองการของซอฟตแวรหรือไม 

ในแตละขั้นตอนของการทดสอบซอฟตแวรจะตองมีกรณีทดสอบ (Test 

Case) เพื่อใชทดสอบในแตละระดับ วิธีการออกแบบกรณีทดสอบนั้น มีอยูมากมายหลากหลายวิธี 
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เชนการทดสอบโดยใชชั้นสมมูล (Equivalence Class Testing) หรือการแยกชั้นสมมูล การ

ทดสอบโดยใชคาขอบเขต (Boundary Value Testing) และตารางการตัดสินใจ (Decision table) 

ซึ่งเปนเทคนิคการทดสอบแบบแบล็กบอกซ (Black-box testing technique) ซึ่งแตละวิธีมี

รายละเอียดดังตอไปนี้ [2] 

1) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูล หรือการแยกชั้นสมมูล 

เปนวิธีการออกแบบกรณีทดสอบ โดยแบงชุดขอมูลออกเปนสวนๆ 

หรือเปนชั้น (Class) ซึ่งแตละชั้นจะไมมีขอมูลที่ซ้ํากัน จึงทําใหแนใจไดวาการทดสอบมีความ

สมบูรณและไมมีความซ้ําซอนเกิดขึ้น (เมื่อนําทุกชั้นมารวมกันก็จะไดชุดขอมูลเร่ิมตนที่ใชทดสอบ

นั่นเอง) โดยชุดขอมูลนั้นจะเปนชุดของขอมูลนําเขา (Input data) หรือชุดของขอมูลผลลัพธ 

(Output data) อยางใดอยางหนึ่งก็ได วิธีการนี้สามารถแบงออกเปนวิธียอยๆ ไดอีก 4 วิธี 

ดังตอไปนี้ 

1.1) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบวีคนอรมอล (Weak 

Normal Equivalence Class Testing) ออกแบบกรณีทดสอบโดยขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความ

ลมเหลวของโปรแกรมมักจะไมใชผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไปพรอมๆ กัน หรือจะ

เกิดจากขอผิดพลาดเดียวเทานั้น (Single fault assumption) และชั้นของขอมูลที่ใชพิจารณา จะ

พิจารณาเฉพาะชั้นสมมูลที่ถูกตอง (Valid equivalence class) เทานั้น ซึ่งกรณีทดสอบที่สราง

ออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ชั้น 

1.2) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบสตรองนอรมอล (Strong 

Normal Equivalence Class Testing) จะออกแบบกรณีทดสอบโดยขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วา

ความลมเหลวของโปรแกรมมักจะเปนผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไปพรอมๆ กัน 

(Multiple fault assumption) และชั้นของขอมูลที่ใชพิจารณา จะพิจารณาเฉพาะชั้นสมมูลที่

ถูกตองเทานั้น ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ การรวมกันของชั้นที่เปนไปได

ทั้งหมด หรือทุกๆ ผลคูณคารทีเชียน (Cartesian product) ที่เปนไปไดของชั้นทั้งหมด 

1.3) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบวีคโรบัส (Weak Robust 

Equivalence Class Testing) ออกแบบกรณีทดสอบโดยขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความลมเหลว

ของโปรแกรมมักจะเกิดจากขอผิดพลาดเดียวเทานั้น และชั้นของขอมูลที่ใชพิจารณา จะพิจารณา

ทั้งชั้นสมมูลที่ถูกตองและชั้นสมมูลที่ไมถูกตอง (Invalid equivalence class) ซึ่งกรณีทดสอบที่

สรางออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ชั้น 

1.4) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบสตรองโรบัส (Strong 

Robust Equivalence Class Testing) ออกแบบกรณีทดสอบโดยขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความ

ลมเหลวของโปรแกรมมักจะเปนผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไปพรอมๆ กัน และชั้นของ
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ขอมูลที่ใชพิจารณา จะพิจารณาทั้งชั้นสมมูลที่ถูกตอง และชั้นสมมูลที่ไมถูกตอง ซึ่งกรณีทดสอบที่

สรางออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ผลคูณคารทีเชียนที่เปนไปไดของชั้นทั้งหมด 

2) การทดสอบโดยใชคาขอบเขต 

เปนวิธีการออกแบบกรณีทดสอบ โดยยึดหลักการวา ขอผิดพลาด

มักจะเกิดใกลๆ กับคาสดุทายของขอบเขตของคาของตัวแปรนําเขา (Input variable) ซึ่งวิธีการนี้

จะทํางานไดดีกับตัวแปรนําเขาที่เปนอิสระจากกัน (ไมสนใจความสัมพันธระหวางตัวแปรนําเขา) 

และมีคาเปนชวงที่ชัดเจน โดยวิธีการนี้สามารถแบงออกเปนวิธียอยๆ ไดอีก 4 วิธี ดังตอไปนี้ 

2.1) การวิเคราะหคาขอบเขต (Boundary Value Analysis) 

ออกแบบกรณีทดสอบโดยมีแนวคิดพื้นฐานที่จะทดสอบคาของตัวแปรนําเขาตัวแปรละ 5 คา คือ 

คาขอบเขตที่ต่ําที่สุด (Minimum) คาที่มากกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา (Minimum+) คา

ปกติที่อยูในขอบเขต (Nominal) คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา (Maximum-) และคา

ขอบเขตที่สูงที่สุด (Maximum) การสรางกรณีทดสอบจะขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความลมเหลว

ของโปรแกรมมักจะเกิดจากขอผิดพลาดเดียวเทานั้น ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางออกมาจะตอง

ครอบคลุมคาทั้ง 5 คาของแตละตัวแปร ดังนั้นจะไดจํานวนกรณีทดสอบทั้งหมด 4n+1 เมื่อ n เปน

จํานวนของตัวแปร 

2.2) การทดสอบแบบเวิสตเคส (Worst-Case Testing) 

ออกแบบกรณีทดสอบโดยมีแนวคิดพื้นฐานที่จะทดสอบคาของตัวแปรนําเขาตัวแปรละ 5 คา คือ 

คาขอบเขตที่ต่ําที่สุด คาที่มากกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา คาปกติที่อยูในขอบเขต คาที่นอย

กวาคาขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา และคาขอบเขตที่สูงที่สุด การสรางกรณีทดสอบจะขึ้นอยูกับ

สมมติฐานที่วาความลมเหลวของโปรแกรมมักจะเปนผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไป

พรอมๆ กัน ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ผลคูณคารทีเชียนที่เปนไปได

ทั้งหมดของคาทั้ง 5 คาของแตละตัวแปร ดังนั้นจะไดจํานวนกรณีทดสอบทั้งหมด 5 n เมื่อ n เปน

จํานวนของตัวแปร 

2.3) การทดสอบแบบโรบัสเนส (Robustness Testing) เปน

รูปแบบเพิ่มเติมของการวิเคราะหคาขอบเขต ซึ่งออกแบบกรณีทดสอบโดยมีแนวคิดพื้นฐานที่

ทดสอบคาของตัวแปรนําเขาตัวแปรละ 7 คา คือ คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา 

(Minimum-) คาขอบเขตที่ต่ําที่สุด คาที่มากกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา คาปกติที่อยูใน

ขอบเขต คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา คาขอบเขตที่สูงที่สุด และคาที่มากกวาคา

ขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา (Maximum+) การสรางกรณีทดสอบจะขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความ

ลมเหลวของโปรแกรมมักจะเกิดจากขอผิดพลาดเดียวเทานั้น ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางออกมาจะตอง
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ครอบคลุมทั้ง 7 คาของแตละตัวแปร ดังนั้นจะไดจํานวนกรณีทดสอบทั้งหมด 6n+1 เมื่อ n เปน

จํานวนของตัวแปร 

2.4) การทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส (Robust Worst-Case 

Testing) เปนรูปแบบเพิ่มเติมของการทดสอบแบบเวิสตเคส ซึ่งจะออกแบบกรณีทดสอบโดยมี

แนวคิดพื้นฐานที่จะทดสอบคาของตัวแปรนําเขาตัวแปรละ 7 คา คือ คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่ตํ่า

ที่สุดอยู 1 คา คาขอบเขตที่ต่ําที่สุด คาที่มากกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา คาปกติที่อยูใน

ขอบเขต คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา คาขอบเขตที่สูงที่สุด และคาที่มากกวาคา

ขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา การสรางกรณีทดสอบจะขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความลมเหลวของ

โปรแกรมมักจะเปนผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไปพรอมๆ กัน ซึ่งกรณีทดสอบที่สราง

ออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ผลคูณคารทีเชียนที่เปนไปไดทั้งหมดของคาทั้ง 7 คาของแตละตัว

แปร ดังนั้นจะไดจํานวนกรณีทดสอบทั้งหมด 7 n เมื่อ n เปนจํานวนของตัวแปร 
 
2.4  ตารางการตัดสินใจ 

 

ตารางการตัดสินใจ [8] ใชในการนําเสนอ และวิเคราะหความสัมพันธทางตรรกะ 

(Logical) โดยบรรยายความสัมพันธโดยกลุมของเหตุการณที่เกิดขึ้นภายใตกลุมของเงื่อนไขตางๆ 

สวนประกอบของตารางการตัดสินใจมี 4 สวนดวยกันสามารถแสดงไดดงัตารางที่ 2.3 ดังนี้ 

 

 ตารางที ่2.3 สวนประกอบของตารางการตัดสินใจ 

 

Condition Stubs 

 

Condition Entries 

 

Action Stubs 

 

Action Entries 

 

จากตารางที่ 2.3 เห็นไดวาตารางการตัดสินใจประกอบดวย 4 สวนดังนี้ 

1) Condition Stubs คือเงื่อนไขตางๆ ของระบบ 

2) Condition Entries คือกฎที่เปนการรวมความสัมพันธตางๆ ของ 

Condition Stubs 

3) Action Stubs คือผลลัพธ ที่เปนไปไดของระบบ 
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4) Action Entries คือสวนที่บอกวาเมื่อเงื่อนไขตางๆสัมพันธกันแลวจะเกิด

ผลลัพธใดขึ้น 

ตารางการตัดสินใจนั้นมี 2 ประเภทคือ ตารางการตัดสินใจแบบ Limited Entries 

และตารางการตัดสินใจแบบ Extended Entries ซึ่งตารางการตัดสินใจ 2 ประเภทมีความแตกตาง

กันดังนี้ 

1) Limited Entries ตารางการตัดสินใจประเภทนี้มีคาที่เปนไปไดในสวนของ 

Condition Entries เพียง 2 คาเทานั้นคือ จริง (T) และเท็จ (F) ซึ่งในงานวิจัยนี้ครอบคลุมเฉพาะ

ตารางการตัดสินใจประเภทนี้ 

2) Extended Entries ตารางการตัดสินใจประเภทนี้มีคาที่เปนไปไดในสวน

ของ Condition Entries เกิดขึ้นไดหลายคา 

คาที่เกิดขึ้นในสวน Condition Entries นั้นนอกจากคาจริง และเท็จแลวยังมีอีก 2 

ชนิดคือคาที่เปนเท็จเสมอ (Must be Fault: F!) และคาที่ไมสนใจวาจะเปนจริงหรือเท็จ (Don’t 

Care: -) อีกดวย ซึ่ง F! จะใชในกรณีที่เงื่อนไขกอนหนาทําใหเงื่อนไขที่ตามมาเปนเท็จเสมอ เชนใน

กรณีที่ตัวแปรมีหลายชวง x<100 และ x>150 ถาในเงื่อนไขของ x<100 เปนจริงก็จะแสดงวาใน

เงื่อนไขของ X>150 เปนเท็จเสมอ และในกรณีที่ไมสนใจวาคาจะเปนจริงหรือเท็จ จะใชในกรณีที่

เมื่อเงื่อนไขกอนหนาเปนจริงหรือเปนเท็จก็ตาม แลวทําใหเงื่อนไขที่ตอๆ มาไมวาจะเปนจริงหรือ

เท็จผลลัพธที่ออกมาก็จะมีคาเหมือนกันจึงใชเครื่องหมาย “–“ ในเงื่อนไขที่เปนจริงหรือเท็จก็ได  

ตัวอยางของตารางการตัดสินใจ จะนําเสนอตัวอยางจากปญหาสามเหลี่ยม ซึ่ง

ปญหาสามเหลี่ยมมีเงื่อนไขของการเปนสามเหลี่ยมคือ มีดานทั้ง 3 ดาน a, b และ c ตองเปนเลข

จํานวนเต็มโดยขอมูลเขา โดยดานทั้ง 3 ดาน a, b และ c มีเงื่อนไขดังนี้ 

c1: 1 <= a <= 200 

c2: 1 <= b <= 200 

c3: 1 <= c <= 200 

c4: a < b + c 

c5: b < a + c 

c6: c < a + b 

ขอมูลออกของโปรแกรมคือชนิดของสามเหลี่ยม ดังนี ้

Equilateral  สามเหลี่ยมดานเทา 

Isosceles  สามเหลี่ยมหนาจัว่ 

Scalene  สามเหลี่ยมดานไมเทา 

Not A Triangle ไมเปนสามเหลี่ยม 
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ตารางการตัดสินใจของปญหาสามเหลี่ยมแสดงไดดังตารางที ่2.4 

 

ตารางที่ 2.4 ตารางการตัดสินใจของปญหาสามเหลี่ยม [8] 

c1: a < b + c 

c2: b < a + c 

c3: c < a + b 

c4: a = b 

c5: a = c 

c6: b = c 
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a1: Not a Triangle 

a2: Scalene 

a3: Isosceles 

a4: Equilateral 

a5: Impossible 

X X X  

 

 

X 

 

 

 

 

X 

 

 

 

 

X 

 

 

X 

 

 

 

 

X 

 

 

X 

 

 

X 

 

X 

 

จากตารางที่ 2.4 เห็นไดวาตารางการตัดสินใจทําใหสามารถทําความเขาใจกับ

ความสัมพันธตางๆ ไดเขาใจมากยิ่งขึ้น เนื่องจากไดแบงเปนแถว และสดมภอยางเรียบรอย อีกทั้ง

ในแตละสดมภของตารางการตัดสินใจสามารถนํามาสรางกรณีทดสอบได 1 กรณีทดสอบดวย 

 
2.5  เอ็กซเอ็มแอล (XML: eXtensible Markup Language) 

 

เอ็กซเอ็มแอล [9, 10] เปนภาษาที่ไดรับออกแบบมาเพื่อใหสามารถนิยาม

ความหมายของขอมูลได (Data Definition) เอกสารเอ็กซเอ็มแอลมีลักษณะเปนขอความธรรมดา 

แลวปดลอมดวยแท็ก (Tag) หรืออีลิเมนต ซึ่งแท็กตางๆ นั้นผูใชจะเปนคนกําหนดขึ้นมาเอง และ

สามารถนําเอกสารเอ็กซเอ็มแอลนี้ไปใชเปนตนแบบในการนิยามขอมูลเพื่อใชในงานตางๆ ไดอีก

ดวย ซึ่งเอกสารเอ็กซเอ็มแอลนี้ตองอยูในรูปแบบที่ถูกตอง (Well-Formedness) ดังนี้ 

2.5.1 เอกสารเอ็กซเอ็มแอล จะมีอีลีเมนตแม (Root Element) ไดเพียงอีลิเมนต

เดียวเทานั้น ซึ่งจะทําหนาที่คลุมอีลิเมนตอ่ืนทั้งหมด จากรูปที่ 2.6 อีลีเมนตแมคือ 

<BookCatalogue> </ BookCatalogue > 

2.5.2 ทุกๆ อีลีเมนตจะตองมีแท็กเปด และแท็กปดเหมือนกัน เชน 

<Title></Title> ดังรูปที่ 2.6 
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2.5.3 หามระบุแท็กเหลื่อมซอนกัน ถาแท็กไหนเปดกอนจะตองปดทีหลัง เชนมี

แท็ก <Title> กอน <Author> จะตองปดแท็ก </Author> กอนแท็ก <Title>  ดังรูปที่ 2.6 

2.5.4 ชื่อแท็กตัวอักษรตัวพิมพเล็ก และพิมพใหญถือวาไมเหมือนกัน (Case-

Sensitive) เชน <Title> กบั <TITLE> จะไมเหมือนกัน 

2.5.5 คาของแอตทริบิวต (Attribute) ตองอยูในเครื่องหมายคําพูด Single 

Quote (‘) หรือ Double Quote (“) อยางใดอยางหนึ่ง เชน <Author id=”001”> 

2.5.6 ถามีเอนทิที (Entity) ใดที่นํามาใชจากเอกสารอื่นตองทําการอางอิง 

(Reference) ไวกอนนํามาใช 

ตัวอยางของเอกสารเอ็กซเอ็มแอลแสดงดังรูปที่ 2.6 จะเห็นไดวาเอกสารเอ็กเอ็ม

แอลจะประกอบไปดวย 3 สวนดังนี้ 

1) สวน Prolog ซึ่งจะแบงออกเปน 2 สวนยอยคือการประกาศเอ็กซเอ็มแอล 

(XML Declaration) และ Document Type Declaration 

2) สวน Body จะเปนสวนของเนื้อหาในเอกสารเอ็กซเอ็มแอล ซึ่งไดแก

ขอความหรือขอมูลในเอกสาร และแท็กตางๆ ที่นิยามขอมูล 

3) Epilog เปนขอความประเภทคอมเมนต (Comment) และ PI (Processing 

Instruction) 

 

 
รูปที่ 2.6 ตวัอยางเอกสารเอก็ซเอ็มแอล 

 

 

<?xml version=”1.0”?> 

<!DOCTYPE BookCatalogue SYSTEM “bookcatalogue.dtd”> 

<BookCatalogue> 

 <Book> 

  <Title>Software Testing</Title> 

<Author id=”001”>Paul C. Jorgensen</Author> 

<Publisher>CRC PRESS</Publisher> 

 </Book> 

</ BookCatalogue> 

<!-- List Of Book --> 

Prolog 

Body 

Epilog 
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2.6  เอ็กซเอ็มแอลสคีมา (XML Schemas) 
 

เนื่องจากวาเอกสารเอ็กซเอ็มแอลปกติจะรูจักชนิดของขอมูลไมเพียงพอเพราะได

กําหนดชนิดขอมูลมาใหใชงานเพียง 10 ชนิด [9, 10] และยังไมสามารถระบุชนิดขอมูลได แตเอ็กซ

เอ็มแอลสคีมา จะไมมีขอจํากัดเหลานี้เพราะสามารถรองรับขอมูลได 41 ชนิด อีกทั้งเอก็ซเอ็มแอล

สคีมายังสามารถใหกําหนดรูปแบบขอมูลเองไดอีกดวย สามารถสรางชนิดของขอมูลใหมโดย

อางอิงจากชนิดขอมูลที่มีอยูเดิม และยังสามารถกําหนดจํานวนและลําดับของอิลิเมนตลูกได 

มาตรฐานของเอ็กซเอ็มแอลสคีมา [9, 10] จะมี 3 สวนคือ ขอมูลเบื้องตน (Primer) โครงสราง 

(Structure) และชนิดขอมูล (Data Type) ตัวอยางของเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาแสดงไดดังรูปที่ 

2.7 

 
2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

2.7.1 วิทยานิพนธ “วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส” [1] 

วิทยานิพนธนี้ ไดนําเสนอแนวทางการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติ

จากรายละเอียดยูสเคสของแผนภาพยูสเคส ซึ่งกรณีทดสอบจะครอบคลุมลําดับเหตุการณใน

รายละเอียดยูสเคสไดกําหนดไว โดยขั้นตอนการสรางกรณีทดสอบเริ่มจากการสรางแผนภาพยูส

เคส และใสรายละเอียดของยูสเคส แลวบันทึกเปนเอกสารเอ็กซเอ็มแอล จากนั้นจะทําการแยก

รายละเอียดยูสเคสที่จําเปนลงฐานขอมูล ข้ันตอไปจะทําการรวมยูสเคสที่มีความสัมพันธแบบอิน

คลูดหรือเอ็กซเทนเขาดวยกัน แลวจะนํารายละเอียดยูสเคสที่ไดนําไปสรางกรณีทดสอบตามลําดับ

เหตุการณสําเร็จ และตามลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น 

ผลลัพธจากงานวิจัยนี้คือกรณีทดสอบที่ไดตามลําดับเหตุการณ แตจะ

พบวา กรณีทดสอบที่ไดสามารถทดสอบเหตุการณที่เกิดขึ้นไดเพียงกรณีทดสอบละ 1 เหตุการณ

เทานั้น อีกทั้งในสวนของความสัมพันธของยูสเคสแบบเอ็กซเทนของงานวิจัยนี้ยังไมสอดคลองตาม

มาตรฐานของโอเอ็มจี (OMG) [4] อีกดวย ซึ่งตามมาตราฐานของโอเอ็มจีการกําหนด

ความสัมพันธแบบเอ็กซเทนไดระบุไววา ยูสเคสที่เอ็กซเทน (Extending Use case) จะตอง

กําหนดวามีการเอ็กซเทนไปยังยูสเคสใด และยูสเคสที่ถูกเอ็กซเทน (Extended Use case) จะตอง

มีจุดที่บอกวามีความสัมพันธแบบเอ็กซเทน (Extension Point) เกิดขึ้น [7] ซึ่งในงานวิจัยนี้ไดระบุ

การเรียกใชแบบเอ็กซเทนไวที่ยูสเคสที่เรียกยูสเคสอื่นมาเอ็กซเทน ซึ่งไมถูกตองตามมาตรฐาน 
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รูปที่ 2.7 ตวัอยางเอกสารเอก็ซเอ็มแอลสคีมา 

 

2.7.2 เครื่องมือโปรโลกา (PROLOGA: PROcedural LOGic Analyzer) [2,3] 

เครื่องมือโปรโลกาเปนเครื่องมือที่ใชทําตารางการตัดสินใจแบบอัตโนมัติ 

ซึ่งทางคณะเศรษฐศาสตรประยุกตแหง Katholieke Universiteit Leuven ประเทศเนเธอรแลนด 

ไดพัฒนาข้ึนมาเพื่อนํามาใชในการตัดสินใจเกี่ยวกับงานทางดานเงื่อนไขทางธุรกิจ (Business 

Rule) โดยขั้นตอนของเครื่องมือนี้จะเร่ิมจากผูใชใหขอมูลเงื่อนไขตางๆ ลงไป และระบุเหตุการณ

<?xml version=”1.0” encoding=“UTF-8”?> 

<!—W3C Schema generate by XML Spy v3.5 NT 

(http://www.xmlspy.com) --> 

<xsd:schema xmlns:xsd=”http://www.w3.org/2000/ 

                  10/XMLSchema” elementFromDefault=”qualified”> 

 <xsd:element name=”BahtPrice” type=”xsd:string”/> 

 <xsd:element name=”item”> 

 <xsd:complexType> 

 <xsd:sequence> 

 <xsd:element ref=”productName”/> 

 <xsd:element ref=”quantity”/> 

 <xsd:element ref=”BahtPrice”/> 

 <xsd:element ref =”shipDate”/> 

 </xsd:sequence> 

 <xsd:attribute name=”partNum” 

   type=”xsd:string” use=”required”/> 

 </xsd:complexType> 

 </xsd:element> 

 <xsd:element name=”productName” type=”xsd:string”/> 

 <xsd”element name=”quantity” type=”xsd:string”/> 

 <xsd:element name=”shipDate” type=”xsd:string”/> 

</xsd:schema> 

Primer 

Structure 

Data Type 
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ตางๆ ที่จะเกิดขึ้นเมื่อเงื่อนไขเหลานั้นเปนจริง ผลลัพธที่ไดจากเครื่องมือนี้คือตารางการตัดสินใจ 

อีกทั้งยังสามารถแสดงในรูปของภาษาตางๆ ได 

ผลลัพธที่ไดจากเครื่องมือนี้ซึ่งไดเปนตารางการตัดสินใจนั้น สามารถ

นําไปทํากรณีทดสอบไดแตในเครื่องมือนี้ไมไดนําไปทํากรณีทดสอบ เพียงแตแสดงในรูปของภาษา

ตางๆ และในสวนของขอมูลนําเขาเพื่อไปใชในการสรางตารางการตัดสินใจ ผูใชจะตองเปนผูที่ใส

ขอมูลตางๆ ลงไปใหเครื่องมือนี้ ซึ่งอาจจะทําใหสับสนได อีกทั้งถาตองการแกไขจะทําใหแกไขได

คอนขางยาก 

 

2.7.3 งานวิจยั “Traceability from Use Cases to Test Cases” [11] 

งานวิจัยนี้ไดนําเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส โดยใช

ความสามารถในการตามรองรอยของความตองการของระบบ และไดแบงความตองการของระบบ

เปน 5 ระดับคือ ความจําเปน (Need) ความสามารถของระบบ (Features) ยูสเคส (Use Cases) 

และสวนเพิ่มเติม (Supplementary) ลําดับเหตุการณ (Scenarios) และกรณีทดสอบ (Test 

Cases) จากนั้นจะหาความสัมพันธของแตละระดับวามีความสัมพันธกันเชนไร ซึ่งในระดับ

ความสัมพันธยู ส เคสจะบรรยายถึ งความตองการด านหนาที่ ของระบบ  (Functional 

requirements) และในแตละยูสเคสจะมีเหตุการณตางๆ เกิดขึ้นมากมาย งานวิจัยนี้จึงนําเสนอ

วิธีการจากยูสเคสมาสรางเปนลําดับเหตุการณ จากนั้นจึงนําลําดับเหตุการณจากยูสเคสมาสราง

เปนกราฟ และนําเสนทางที่เปนไปไดในกราฟมาสรางเปนกรณีทดสอบ 

ในการนําลําดับเหตุการณตางๆ ของยูสเคสมาสรางเปนกราฟคอนขาง

ยุงยากเพราะแตละยูสเคสจะมีลําดับเหตุการณมากมาย อีกทั้งยังตองหาเสนทางตางๆ จากกราฟ

มาสรางเปนกรณีทดสอบ ซึ่งเสนทางที่ไดของแตละลําดับเหตุการณจะมไีดหลายเสนทาง ดังนั้นผู

ทดสอบอาจจะสรางกรณีทดสอบไดไมครบตามเสนทางทั้งหมดที่เปนไปได 

 

2.7.4 วิทยานิพนธ “การพัฒนาเครื่องมือสรางขอมูลทดสอบเพื่อสนับสนุนการ

ทดสอบซอฟตแวรจากสคีมาของฐานขอมูล” [12] 

วิทยานิพนธนี้ไดนําเสนอการออกแบบและพัฒนาเครื่องมือชวยสราง

ขอมูลทดสอบที่สามารถกําหนดการขึ้นตอกันเชิงตรรกะระหวางเขตขอมูลในแตละตารางขอมูล 

และความคงสภาพในการอางอิงระหวางตารางขอมูลภายในฐานขอมูลได ซึ่งจะทําใหไดขอมูล

ทดสอบที่มีความใกลเคียงกับขอมูลที่ไดจากการใชงานจริงมากขึ้น โดยขอมูลทดสอบที่สรางขึ้นจะ

สามารถบันทึกลงไปในฐานขอมูล หรือบันทึกใหอยูในรูปแบบแฟมขอความที่มีตัวคั่นหรือแฟม

เอกสารเอ็กซเอ็มแอลได 
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ในงานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตาราง

การตัดสินใจไดเห็นความสําคัญของขอมูลทดสอบตางๆ ที่สรางมาได และจะนําไปใชในการสราง

กรณีทดสอบของขอมูลที่เปนประเภทขอความ หรือตัวอักษร 



บทที่ 3 
 

การออกแบบวิธีการสรางกรณีทดสอบ 
 
3.1  การสรางกรณทีดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

 
โดยทั่วไปแผนภาพยูสเคสไมสามารถนําไปสรางตารางการตัดสินใจ หรือกรณี

ทดสอบได งานวิจัยนี้จึงกําหนดขอมูลรายละเอียดของแตละยูสเคสเพื่อชวยในสรางตารางการ

ตัดสินใจ และกรณีทดสอบ โดยรายละเอียดยูสเคสที่ใชในงานวิจัยนี้จะนํารายละเอียดยูสเคสของ

งานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] มาใช โดยในงานวิจัยนี้ไดทําการ

แกไขในการเขียนรายละเอียดยูสเคสของความสัมพันธระหวางยูสเคสแบบเอ็กซเทนใหม เพื่อให

สอดคลองตามมาตราฐานโอเอ็มจี [4] ดังนั้นยูสเคสที่เอ็กซเทนตองกําหนดวามีการเอ็กซเทนไปยัง

ยูสเคสใด ซึ่งการเขียนรายละเอียดยูสเคสในสวนนี้จะใชสัญลักษณ {ExToUC + หมายเลขยูสเคส} 

เพื่อแทนวาไดมีการเอ็กซเทนไปยังยูสเคสใด และยูสเคสที่ถูกเอ็กซเทนจะใชสัญลักษณ {ExUC + 

หมายเลขยูสเคส} เพื่อบอกวา ณ จุดนี้จะมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนเกิดขึ้น และกรณีทดสอบที่

ไดจากงานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] นั้น ไดมาจากลําดับ

เหตุการณทั้งหมดของรายละเอียดยูสเคส ดังนั้นในงานวิจัยนี้จึงไดนําตารางการตัดสินใจเขามา

ชวยพิจารณาในการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส เพื่อจะใหไดกรณีทดสอบที่หลากหลายและ

ครอบคลุมกวา เชนในกรณีที่ลําดับเหตุการณเหลานั้นเกิดขึ้นพรอมๆ กัน 

ในสวนใหญขอมูลทดสอบในกรณีทดสอบเปนการสุมตัวอักษร หรือตัวเลขขึ้นมา

เพื่อใหไดคา และขนาดสอดคลองตามที่ขอมูลนําเขาไดกําหนดเอาไว จากนั้นจึงนําเอาขอมูล

ทดสอบที่ไดไปทดสอบระบบ ซึ่งในสวนขอมูลนําเขาที่เปนตัวอักษร คาของขอมูลทดสอบที่สุมมา

ไดสวนใหญมักเปนคําที่ไมมีความหมาย ดังนั้นในงานวิจัยนี้จึงไดนําเสนอขอมูลทดสอบที่เปนคําที่

มีความหมาย โดยนําความสามารถจากการสรางขอมูลทดสอบ ของงานวิจัยการพัฒนาเครื่องมือ

สรางขอมูลทดสอบเพื่อสนับสนุนการทดสอบซอฟตแวรจากสคีมาของฐานขอมูล [12] เขามาใช 

 
3.2  แผนภาพยูสเคส และรายละเอียดยูสเคส 

 

งานวิจัยนี้ไดกําหนดรูปแบบรายละเอียดขอมูลยูสเคสเหมือนกับ รูปแบบ

รายละเอียดขอมูลยูสเคสในวิทยานิพนธวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] ซึ่ง

ไดนํายูสเคสของ Cockburn [7] มาประยุกตใช โดยมีสวนประกอบของรายละเอียดยูสเคสดังนี้ 
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1) Use case no. คือหมายเลขของยูสเคส 

2) Use case Name คือช่ือของยูสเคส 

3) Description คือรายละเอียดของยูสเคส 

4) Actor คือช่ือของผูใชงานระบบ หรือช่ือของระบบที่ใชงานยูสเคส 

5) Precondition คือเหตุการณที่ตองเกิดกอนที่มาทํายูสเคส 

6) Required Items คือขอมูลนําเขาของยูสเคส โดยจะมีรายละเอียดดังนี้ 

6.1)  Name คือช่ือของตัวแปร หรือขอมูลที่นําเขา 

6.2) Type คือประเภทของตัวแปร หรือขอมูลนําเขา ซึ่งในงานวิจัยนี้ได

กําหนดประเภทของตัวแปร หรือขอมูลนําเขาดังนี้ 

6.2.1)  Integer เปนขอมูลประเภทตัวเลขจํานวนเต็ม 

6.2.2) String เปนขอมูลประเภทตัวอักษร หรือขอความตางๆ 

6.2.3) Boolean เปนขอมูลประเภทตรรกะมีคา 2 คาคือ จริง 

และ เท็จ 

6.2.4) Float เปนขอมูลประเภทเลขจํานวนจริง 

6.3) Size คือขนาดของตัวแปร โดยทําการระบุขนาดของตัวแปรดังนี้ 

6.3.1) Integer แทนจํานวนหลักของขอมูล และถาไมตองการ

กําหนดจํานวนหลักของขอมูลก็ไมตองระบุขนาดของขอมูล 

6.3.2) String การกําหนดขนาดตัวแปรของขอมูลประเภทนี้ 

แทนความยาวของตัวอักษร 

6.3.3) Boolean ไมตองกําหนดขนาดของขอมูลของขอมูล

ประเภทนี้ 

6.3.4) Float การกําหนดขนาดตัวแปรของขอมูลประเภทนี้ จะ

แทนจํานวนตําแหนงของทศนิยม 

7) Success Scenario คือลําดับเหตุการณสําเร็จของการทํางานของยูสเคส 

โดยตองกําหนดรายละเอียดดังนี้ 

7.1) Condition no. คือลําดับเหตุการณของประโยคเงื่อนไข และ

เนื่องจากในแตละยูสเคสมีลําดับเหตุการณสําเร็จเพียงหนึ่งลําดับเหตุการณ ดังนั้นจึงกําหนดให

หมายเลขของประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณสําเร็จเปนหมายเลข 0 เสมอ 

7.2) Condition คือประโยคเงื่อนไขเพื่อทดสอบการทํางานของยูสเคส 
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7.3) Scenario คือลําดับเหตุการณที่เกิดขึ้นเมื่อประโยคเงื่อนไขเปนจริง 

ซึ่งจะมีลําดับเหตุการณเปนขอๆ เร่ิมต้ังแต 1 และมีขอความเพื่ออธิบายวามีเหตุการณใดไดเกิดขึ้น

บาง 

7.4) ถามีความสัมพันธกับยูสเคสอื่น ซึ่งเปนความสัมพันธแบบอินคลูด

ตองระบุจุดเชื่อมโยงโดยใชสัญลักษณ {UC + หมายเลขยูสเคส} [1] เพื่อทําการระบุจุดเชื่อมโยงวา

อินคลูดยูสเคสตัวอื่นๆ มาใช 

8) Alternative Scenario คือลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น ที่นอกเหนือจาก

ลําดับเหตุการณสําเร็จ โดยจะตองกําหนดรายละเอียดดังนี้ 

8.1) Condition no. คือลําดับของประโยคเงื่อนไขของเหตุการณ

ทางเลือกอื่น โดยตองเริ่มตนดวยหมายเลขของลําดับเหตุการณในลําดับเหตุการณสําเร็จ แลวตาม

ดวยเครื่องหมายมหัพภาค และตามดวยหมายเลขเริ่มต้ังแต 1 เปนตนไป 

8.2) Condition คือประโยคเงื่อนไขของเหตุการณทางเลือกอื่น 

8.3) Scenario คือลําดับเหตุการณของเหตุการณทางเลือกอื่นที่เกิดขึ้น 

ซึ่งจะมีลําดับเหตุการณทางเลือกอ่ืนเปนขอๆ โดยการเขียนลําดับเหตุการณของเหตุการณ

ทางเลือกอื่น จะตองขึ้นตนดวยลําดับของประโยคเงื่อนไขของเหตุการณทางเลือกอื่น ตามดวย

เครื่องหมายมหัพภาคและตามดวยหมายเลขเริ่มต้ังแต 1 เปนตนไป 

8.4) ถามีความสัมพันธกับยูสเคสอื่น ซึ่งเปนความสัมพันธแบบเอ็กซเทน

จะตองระบุจุดเชื่อมโยงโดย ยูสเคสที่เอ็กซเทนใชสัญลักษณ {ExToUC + หมายเลขยูสเคส} และ

ยูสเคสที่ถูกเอ็กซเทนจะใชสัญลักษณ {ExUC + หมายเลขยูสเคส} เพื่อบอกวา ณ จุดนี้จะมี

ความสัมพันธแบบเอ็กซเทนเกิดขึ้น 

8.5) Post Condition คือผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคส ประกอบดวย 

หมายเลขลําดับของเหตุการณสําเร็จ หรือหมายเลขของลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น แลวตาม

ดวยคําอธิบายเปนขอความ ที่บงบอกถึงผลลัพธที่เกิดขึ้น  

9) Is abstract เปนคุณสมบัติที่กําหนดการเปน abstract use case หรือยูส

เคสที่เปนตนแบบสําหรับยูสเคสอื่น โดยในงานวิจัยนี้ระบุใหเปน 0 เสมอ ซึ่งหมายถึงไมเปน

ตนแบบสําหรับยูสเคสอื่น 

ตัวอยางของแผนภาพยูสเคสแสดงดังรูปที่ 3.1 และมีรายละเอียดยูสเคส Add 

contract [1] ดังตารางที่ 3.1 ซึ่งยูสเคส Add contract มีความสัมพันธแบบอินคลูดกับยูสเคส 

Authenticate client โดยมีรายละเอียดดังตารางที่ 3.2 และยูสเคส Add contract มีความสัมพันธ

แบบเอ็กซเทนกับยูสเคส Invalid phone no ดังตารางที่ 3.3 
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Client

login : String
passwd : String
name : String

sir_name : String
telephone : String
address : String
zipcode : Integer

Authenticate clientAdd contact

<<include>>

Invalid phone no<<extend>>

 
รูปที่ 3.1 ตัวอยางแผนภาพยูสเคส: Contact list manager 

 

ตารางที่ 3.1  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 1: Add contact 

Use case no.: 1 

Use case  name: Add contact 

Description: Adding new contact to list 

Actor: Client 

Pre-condition: Client enter the contact information: name, sir name, telephone 

number and e-mail address 

Name Type Min Max Required-item: 

name 

sir_name 

telephone 

address 

String 

String 

String 

String 

1 

1 

7 

1 

15 

20 

7 

20 

Success scenario: 

Condition 

no: 

0 (name.length  > 0) && (sirname.length > 0) && 

(telephone>=”0000000”) && (telephone<=”9999999”) 
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ตารางที่ 3.1  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 1: Add contact (ตอ) 

Order Action 

1 

2 

3 

4 

{UC2} 

System submit the contact information form client 

System save the contact information into database 

System show  message “Save new contact complete” 

Alternative scenario: 

Condition 

no: 

2.1 (name.length <=0) 

Order Action 

2.1.1 System shows an error message “Please enter Name”. 

Condition 

no: 

2.2 (sirname.length <= 0) 

Order Action 

2.2.1 System shows an error message “Please enter Sir name”. 

Condition 

no: 

2.3 n/a 

Order Action 

2.3.1 {ExUC3} 

Post-condition: 0 

 

2.1 

2.2 

 System save new contact and show a  message “Save new 

contact complete” 

System shows an error message “Please enter Name”. 

System shows an error message “Please enter Sir name”. 

 

ตารางที่ 3.2  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 2: Authenticate client 

Use case no.: 2 

Use case  

name: 

Authenticate client 

Description: Authenticate client 

Actor: Client 
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ตารางที่ 3.2  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 2: Authenticate client (ตอ) 

Pre-condition: ID and password are created in system. Client enter ID and 

password. 

Name Type Min Max Required-item: 

 

 

login 

passwd 

String 

String 

1 

1 

8 

5 

Success scenario: 

Condition 

no: 

0 (login <> “”) && (passwd <> “”) 

Order Action 

1 

2 

3 

System submit id and password form client 

System check id and password 

Client log into the system 

Alternative scenario: 

Condition 

no: 

2.1 (login == “”) 

Order Action 

2.1.1 System shows an error message “Please enter ID”. 

Condition 

no: 

2.2 (passwd == “”) 

Order Action 

2.2.1 System shows an error message “Please enter Password”. 

Post-condition: 0  Client log into the system 

2.1 System shows an error message “Please enter ID”. 

2.2 System shows an error message “Please enter Password”. 
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ตารางที่ 3.3 ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 3: Invalid phone no 

Use case no.: 3 

Use case  name: Invalid phone no 

Description: Telephone number is invalid 

Actor: Client 

Pre-condition: Client enters telephone number. 

Name Type Size Max Min Required-item: 

telephone String 7 - - 

Is abstract 0 

Success scenario: 

Condition no: 0 (telephone < “0000000”) || (telephone > “9999999”) 

Step Action 

1 {ExToUC1} 

2 System shows error message “telephone number length 

must be 7” 

Post-condition: 0 System shows error message “telephone number length 

must be 7” 

 

โดยทั่วไปรายละเอียดยูสเคสสามารถมีประโยคเงื่อนไขไดหลายประโยค และ

หลากหลายรูปแบบ อีกทั้งยังตองนําประโยคเงื่อนไขตางๆ ในรายละเอียดยูสเคสไปพิจารณาใน

การสรางตารางการตัดสินใจ  และการสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจอีก

ดวย ดังนั้นในงานวิจัยนี้จึงตองกําหนดรูปแบบของประโยคเงื่อนไขในรายละเอียดยูสเคส เพื่อจะได

เขาใจไปในทางเดียวกันดังนี้ 

 

3.2.1 การเขียนประโยคเงื่อนไข 

1) กําหนดใหขอมูลนําเขาที่ระบุไวในขอมูลนําเขาของยูสเคส 1 ตัว 

คือตัวแปร 1 ตัวแปร 

2) ชื่อตัวแปรในประโยคเงื่อนไขตองถูกระบุไวในขอมูลนําเขาของยูส

เคส 

3) แตละพจนในประโยคเงื่อนไขตองเขียนไวในวงเล็บ เชน (a >= 1) 
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4) แตละประโยคเงื่อนไขสามารถประกอบดวยหลายๆ พจน โดย

จะตองมีเครื่องหมายดําเนินการทางตรรกะแทรกระหวางพจน ซึ่งงานวิจัยนี้กําหนดใหใช

เครื่องหมายดําเนินการทางตรรกะ 2 เครื่องหมายคือ “&&“ แทน “และ” และ “||” แทน “หรือ” เชน 

(a >= 1) && (a <= 200) 

5) เครื่องหมายดําเนินการทางคณิตศาสตรที่ใชในงานวิจัยนี้คือ 

เครื่องหมายบวกแทนดวย “ + ” เครื่องหมายลบแทนดวย “ - ” เครื่องหมายคูณแทนดวย “ * ” และ

เครื่องหมายหารแทนดวย “ / ” 

6) เครื่องหมายทางตรรกะที่ใชเปรียบเทียบในประโยคเงื่อนไขของแต

ละพจนที่ใชในงานวิจัยนี้ แสดงดังตารางที่ 3.4 [1] ดังนี้ 

 

ตารางที่ 3.4 เครื่องหมายทางตรรกะที่ใชเปรียบเทียบในประโยคเงื่อนไข 

ชนิดขอมูลของนาํเขา 
เครื่องหมาย คําอธิบาย 

Integer Float String Boolean 

== เทากับ ใชได ใชได ใชได ใชได 

<> ไมเทากับ ใชได ใชได ใชได ใชไมได 

> มากกวา ใชได ใชได ใชไมได ใชไมได 

>= มากวาหรือเทากับ ใชได ใชได ใชไมได ใชไมได 

< นอยกวา ใชได ใชได ใชไมได ใชไมได 

<= นอยกวาหรือ

เทากับ 
ใชได ใชได ใชไมได ใชไมได 

 

7) การกําหนดคาใหกับขอมูลประเภทตรรกะกําหนดใหแทนคาจริง

ดวย true และคาเท็จแทนดวย false เชน a เปนจริงจะกําหนดวา a = true แตถา a เปนเท็จจะ

กําหนดวา a = false 

8) การกํ าหนดค าคงที่ ให กับข อมูลประ เภทตั วอั กษร  ให ใช

เครื่องหมาย “ ครอมขอความทั้งหมด เชน a = “student” 

9) การกําหนดความยาวใหกับขอมูลประเภทตัวอักษร ใหกําหนด

ดังนี้ ชื่อตัวแปรตามดวยเครื่องหมายจุลภาค แลวตามดวยคําวา “length” และความยาวของชุด

ตัวอักษร เชน กําหนดใหตัวแปร c มีความยาว 5 ใหกําหนดวา c.length == 5 
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3.3  การวิเคราะห และออกแบบระบบการสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตารางการ
ตัดสินใจ 

 

การวิเคราะหและออกแบบระบบการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐาน

ของตารางการตัดสินใจ ประกอบดวย แผนภาพยูสเคส แผนภาพคลาส แผนภาพซีเควนซ และ

แผนภาพลําดับกิจกรรม 

 

3.3.1 แผนภาพยูสเคส และแผนภาพซีเควนซ 

จากที่ไดกําหนดรายละเอียดยูสเคสตางๆ เรียบรอยแลว จะเขาสูขั้นตอน

การสรางตารางการตัดสินใจ และการสรางกรณีทดสอบที่อยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

โดยภาพรวมของแนวคิดจะแสดงโดยแผนภาพยูสเคสดังรูปที่ 3.4 ซึ่งแผนภาพยูสเคสจะแสดง

กิจกรรมตางๆ ของระบบ และบอกวาในแตละกิจกรรมมีความสัมพันธกันแบบใดในมุมมองของ

ผูใชงาน 

 

Tester

Select data from
database

Generate test case

Random test data

Generate decision table

<<include>>

<<ext
end

>>

Analyze use case 
diagram

Extract Information<<include>>

 

รูปที่ 3.4 แผนภาพยูสเคสของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพืน้ฐานของตารางการ

ตัดสินใจ 
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จากรูปที่ 3.4 แบงขั้นตอนไดเปน 3 สวนใหญๆ ไดแก การแยก

รายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูล (Analyze use case diagram และ Extract information) การ

สรางตารางการตัดสินใจ (Generate decision table) และการสรางกรณีทดสอบ (Generate test 

case, Select data from database และ Random test data) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

1) การวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการแยกรายละเอียดยูสเคสลง

ฐานขอมูล 

ในขั้นตอนการวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการแยกรายละเอียดยูส

เคสลงฐานขอมูลนั้น มียูสเคสที่เกี่ยวของ 2 ยูสเคสคือ ยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส (Analyze 

use case diagram) และยูสเคสการแยกรายละเอียดยูสเคส (Extract information) ซึ่งยูสเคส 

วิเคราะหแผนภาพยูสเคสไดอินคลูดยูสเคสการแยกรายละเอียดยูสเคสเพื่อนํามาใชในขั้นตอนนี้

ดวย โดยรายละเอียดยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคสแสดงดังตารางที่ 3.5 และรายละเอียดยูส

เคสการแยกรายละเอียดยูสเคสแสดงดังตารางที่ 3.6 ดังนี้ 

 

ตารางที่ 3.5 รายละเอยีดยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส 

Use case no.: 1 

Use case name: Analyze use case diagram 

Description: เพื่อวิเคราะหแผนภาพยูสเคสสําหรับสรางกรณีทดสอบ 

Actor: Tester 

Pre-condition: ผูทดสอบเตรียมแผนภาพยูสเคสที่มีรายละเอียดยูสเคส 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 แผนภาพยูสเคสอยูในรูปแบบไฟล XML 

Step Action 

1 

2 

3 

4 

5 

- ผูทดสอบเลอืกไฟลแผนภาพยูสเคส 

- เครื่องมือเร่ิมอานไฟลแผนภาพยูสเคสของผูทดสอบ 

- เครื่องมือวิเคราะหหายูสเคสที่มีความสัมพันธกัน 

- {UC2} 

- เครื่องมือแสดงรายละเอยีดยูสเคสจากการวิเคราะหทัง้หมดออก

ทางหนาจอ 



 31 

ตารางที่ 3.5 รายละเอยีดยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส (ตอ) 

Post-condition: 0 เครื่องมือแสดงรายละเอียดยูสเคสจากการวิเคราะหออกทาง

หนาจอ 

 

ตารางที่ 3.6 รายละเอยีดยูสเคสการแยกรายละเอยีดยูสเคส 

Use case no.: 2 

Use case name: Extract information 

Description: เพื่อแยกรายละเอียดยูสเคส และบันทกึลงฐานขอมูล 

Actor: Tester 

Pre-condition: ผูทดสอบเตรียมแผนภาพยูสเคสที่มีรายละเอียดยูสเคส 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 แผนภาพยูสเคสอยูในรูปแบบไฟล XML 

Step Action 

1 

 

2 

- เครื่องมือแยกรายละเอยีดยูสเคสออกเปนสวนตามโครงสราง

ฐานขอมูล 

- เครื่องมือบันทึกขอมูลรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมลู 

Post-condition: 0 เครื่องมือบันทกึขอมูลรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูล 

 

จากแผนภาพยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส และยูสเคสการ

แยกรายละเอียดยูสเคส สามารถนํามาวิเคราะหเปนแผนภาพซีเควนซ เพื่อแสดงถึงกิจกรรมตางๆ

ระหวางวัตถุภายในระบบ โดยแสดงถึงการเรียกใชขอความที่มีอยูในระบบตามลําดับเวลา ซึ่ง 

แผนภาพซีเควนซของยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส และแผนภาพซีเควนซของยูสเคสการแยก

รายละเอียดยูสเคสแสดงดังรูปที่ 3.5 และรูปที่ 3.6 ตามลําดับ 

จากรูปที่ 3.5 แผนภาพซีเควนซของยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูส

เคสเริ่มตนจากการลบขอมูลเกาในฐานขอมูล และเมื่อเครื่องมือรับไฟลแผนภาพยูสเคสในรูปแบบ

เอกสารเอ็กซเอ็มแอลจากผูทดสอบ จากนั้นทําการตรวจสอบความถูกตองของเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอล โดยเอกสารเอ็กซเอ็มแอลไดมาจากการสรางเอกสารแผนภาพยูสเคสที่โปรแกรมเรชันนอลโรส

เอ็นเตอรไพรส (Rational Rose Enterprise Edition) เวอรชัน 2002 จากนั้นใชเครื่องมือยูนิซีส
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:Tester
:ArrangeInfo

ArrangeAll()

ArrangeUC()

ArrangeItem()

ArrangeAssociation()

ArrangeCondition()

ArrangeSuccess()

ArrangeAlter()

DescUsecase()

Return

 
รูปที่ 3.6 แผนภาพซีเควนซการแยกรายละเอียดยูสเคส 

 

หลังจากนั้นทําการจัดเรียงขอมูล และบันทึกขอมูลตางๆ ลง

ฐานขอมูล ซึ่งไดแก รายละเอียดยูสเคส หมายเลขของยูสเคส ชื่อของยูสเคส รายละเอียดของยูส

เคส เหตุการณที่ตองเกิดกอนที่จะมาทํายูสเคส ขอมูลนําเขาของยูสเคส ลําดับเหตุการณสําเร็จ 

ลําดับเหตุการณทางเลือกอ่ืน และผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคส โดยการทํางานเริ่มตนจาก

การจัดเรียงขอมูลทั่วไปของยูสเคส (ArrangeUC) จัดเรียงขอมูลนําเขาของยูสเคส (ArrangeItem) 

จัดเรียงขอมูลความสัมพันธระหวางยูสเคส (ArrangeAssociation) จัดเรียงประโยคเงื่อนไขของ

ลําดับเหตุการณ (ArrangeCondition) จัดเรียงเงื่อนไขตางๆ จัดเรียงลําดับเหตุการณสําเร็จ 

(ArrangeSuccess) จัดเรียงลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น (ArrangeAlter) และจัดเรียงลําดับของ

ยูสเคส (DescUsecase) 
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2) การวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการสรางตารางการตัดสินใจ 

ในขั้นตอนการวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการสรางตารางการ

ตัดสินใจนั้น มียูสเคสที่เกี่ยวของคือยูสเคสการสรางตารางการตัดสินใจ (Generate decision 

table) โดยแสดงรายละเอียดยูสเคสดังตารางที่ 3.7 ซึ่งในข้ันตอนนี้นําขอมูลยูสเคสที่แยกลง

ฐานขอมูลที่ไดจากขั้นตอนการแยกรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูลมาใชสําหรับสรางตารางการ

ตัดสินใจ และขอมูลที่นํามาใชในการสรางตารางการตัดสินใจประกอบดวยหมายเลขยูสเคส 

หมายเลขของประโยคเงื่อนไขของการเกิดลําดับเหตุการณ ประโยคเงื่อนไข และผลลัพธที่เกิดขึ้น

หลังจากการทํางานของประโยคเงื่อนไขนั้นๆ โดยจํานวนกฎ (Rule) ที่ไดจะเทากับ  

จํานวน Condition Stub – จํานวนเครื่องหมาย “OR” + 1 

 

ตารางที่ 3.7  รายละเอียดยสูเคสการสรางตารางการตดัสินใจ 

Use case no.: 3 

Use case name: Generate decision table 

Description: เพื่อสรางตารางการตัดสินใจ 

Actor: Tester 

Pre-condition: แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสตองถูกวิเคราะห และ

บันทกึลงฐานขอมูล 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 รายละเอียดยสูเคสตองระบุขอมูลนําเขา และลําดับเหตกุารณ 

Step Action 

1 

2 

3 

4 

 

5 

- ผูทดสอบกําหนดสถานที่จดัเก็บไฟล 

- เครื่องมืออานขอมูลทีละยสูเคสจากฐานขอมูล 

- เครื่องมือสรางตารางการตัดสินใจตามลําดับเหตุการณ 

- เครื่องมือสงออกตารางการตัดสินใจที่สรางขึ้นในรูปแบบเอกสาร

เอ็ชทีเอ็มแอล 

- เครื่องมือแสดงรายละเอยีดกรณีทดสอบทั้งหมดที่สรางไดทาง

หนาจอ 

Post-condition: 0 เครื่องมือสงออกตารางการตัดสินใจทั้งหมดในรูปแบบเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอล และแสดงรายละเอียดตารางการตัดสินใจทางหนาจอ 
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จากแผนภาพยูสเคสการสรางตารางการตัดสินใจสามารถนํามา

วิเคราะหเปนแผนภาพซีเควนซไดดังรูปที่ 3.8 แผนภาพซีเควนซของยูสเคสการสรางตารางการ

ตัดสินใจเริ่มจากแยกประโยคเงื่อนไข (SplitCond) จัดเรียงลําดับยูสเคสที่มีความสัมพันธกัน 

(SortUC) เลือกเงื่อนไขเพื่อนํามาใชสรางตารางการตัดสินใจในสวน Condition Stub และ 

Condition Entries (SelectCond) จัดเตรียมการสราง Condition Stub และ Condition Entries 

(PrepairDT) สรางตารางการตัดสินใจในสวน Condition Stub และ Condition Entries 

(CreateDT) สรางตารางการตัดสินใจในสวน Action Stubs และ Action Entries (ActionEntry) 

และจัดรูปแบบใหงายตอการนําไปสรางตารางการตัดสินใจในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

(SortDT) จากนั้นนําขอมูลของตารางการตัดสินใจที่ไดไปใชในการสรางตารางการตัดสินใจใน

รูปแบบของเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล โดยการสรางวัตถุของคลาส exportHTML แลวเรียกใชเมทธอด 

genDTHTML() จะไดตารางการตัดสินใจในรูปแบบของเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลทั้งหมดของแตละยูส

เคส 

 

:Tester
DtAll()

:exportHTML

genHTML()

genDTHTML()
Return

Return

:DtInfo

SplitCond()

SortUC()

SelectCond()

PrepairDT()

CreateDT()

ActionEntry()

SortDT()

รูปที่ 3.8 แผนภาพซีเควนซการสรางตารางการตัดสินใจ   
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3) การวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ 

ในขั้นตอนการวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ มี

ยูสเคสที่เกี่ยวของ 3 ยูสเคสคือยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ (Generate test Case) ยูสเคสการ

สุมขอมูลทดสอบ (Random test data) และ ยูสเคสการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจาก

ฐานขอมูล (Select data from database) ซึ่งยูสเคสการสรางกรณีทดสอบไดมีความสัมพันธแบบ

อินคลดูกับยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบ และมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับยูสเคสการสรางกรณี

ทดสอบโดยใชขอมูลจากฐานขอมูล เพื่อนํามาใชงานรวมดวย โดยรายละเอียดยูสเคสการสราง

กรณีทดสอบแสดงดังตารางที่ 3.8 รายละเอียดยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบ แสดงดังตารางที่ 3.9 

และรายละเอียดยูสเคสการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจากฐานขอมูล แสดงดังตารางที่ 3.10 

ตามลาํดับดังนี้ 

 

ตารางที่ 3.8 รายละเอยีดยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ 

Use case no.: 4 

Use case name: Generate test case 

Description: เพื่อสรางกรณีทดสอบ 

Actor: Tester 

Pre-condition: แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสตองถูกวิเคราะหบันทึกลง

ฐานขอมูล และตองมีตารางการตัดสินใจ 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 มีตารางการตดัสินใจ และผูทดสอบเลือกขอมูลนําเขาทีต่องการ

ใหขอมูลทดสอบเปนคําที่มคีวามหมาย 

Step Action 

 

 

 

 

 

 

 

yelly
Line
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ตารางที่ 3.8 รายละเอยีดยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ (ตอ) 

1 

2 

3 

4 

5 

 

6 

 

- {UC5} 

- เครื่องมือวิเคราะหเงื่อนไขของกฎในตารางการตัดสินใจ 

- เครื่องมือสรางกรณทีดสอบ 

- เครื่องมือสรางกรณทีดสอบตามกฎในตารางการตัดสินใจ 

- เครื่องมือสงออกกรณีทดสอบที่สรางขึน้ในรูปแบบเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอล 

- เครื่องมือแสดงรายละเอยีดกรณีทดสอบทั้งหมดที่สรางไดทาง

หนาจอ 

Alternative scenario: 

Condition no: 1.1 - 

Step Action 

1.1.1 {ExUC6} 

Post-condition: 0 เครื่องมือสงออกกรณีทดสอบทั้งหมดในรปูแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็ม

แอล และแสดงรายละเอียดกรณีทดสอบทางหนาจอ 

 

ตารางที่ 3.9 รายละเอยีดยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบ 

Use case no.: 5 

Use case name: Random test data 

Description: เพื่อสุมสรางคาขอมูลทดสอบของกรณีทดสอบ 

Actor: Tester 

Pre-condition: แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสตองถูกวิเคราะหบันทึกลง

ฐานขอมูล และตองมีตารางการตัดสินใจ 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 ตองระบุรายละเอียดขอมูลนาํเขา และประโยคเงื่อนไขของลําดับ

เหตุการณ 

 

 

 

yelly
Line

yelly
Line

yelly
Line
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ตารางที่ 3.9 รายละเอยีดยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบ (ตอ) 

Step Action 

1 

 

2 

3 

 

- เครื่องมือพิจารณาชนิด ขนาด คาสงูสุด และคาต่ําสุดของขอมูล

นําเขาของยูสเคส 

- เครื่องมือสุมคาขอมูลทดสอบที่สอดคลองกับขอมูลนาํเขา 

- เครื่องมือตรวจสอบคาขอมูลทดสอบกับประโยคเงื่อนไขของ

ลําดับเหตุการณ 

Post-condition: 0 - 

 

ตารางที่ 3.10 รายละเอียดยสูเคสการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจากฐานขอมูล 

Use case no.: 6 

Use case name: Random test data 

Description: เพื่อสุมสรางคาขอมูลทดสอบของกรณีทดสอบ โดยขอมลูทดสอบ

ที่ไดเปนคําที่มคีวามหมาย 

Actor: Tester 

Pre-condition: แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสตองถูกวิเคราะหบันทึกลง

ฐานขอมูล และตองมีตารางการตัดสินใจ 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 ตองระบุรายละเอียดขอมูลนาํเขาที่ตองการสรางขอมูลทดสอบที่มี

ความหมาย  และประโยคเงือ่นไขของลําดับเหตุการณ 

Step Action 

1 

2 

 

3 

4 

 

- {ExFormUC4} 

- เครื่องมือพิจารณาชนิด ขนาด คาสงูสุด และคาต่ําสุดของขอมูล

นําเขาของยูสเคส 

- เครื่องมือสุมขอมูลในฐานขอมูลที่เตรียมไว 

- เครื่องมือตรวจสอบคาขอมูลทดสอบกับประโยคเงื่อนไขของ

ลําดับเหตุการณ 

Post-condition: 0 - 

yelly
Line
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จากแผนภาพยูสเคสการสรางกรณีทดสอบสามารถนํามาวิเคราะห

เปนแผนภาพซีเควนซไดดังรูปที่ 3.9 โดยเริ่มจากการสรางวัตถุของคลาส genData แลวเรียกใช

เมทธอด BuildTestdata() จากนั้นทําการสุมขอมูลโดยดูตามขอมูลนําเขาคือขอมูลประเภท

ตัวอักษร หรือขอความตางๆ (RandomStringGenerator(size, isFix, min, max)) ขอมูลประเภท

เลขจํานวนเต็ม (RandomIntegerGenerator(size, sign, min, max)) ขอมูลประเภทเลขจํานวน

จริง (RandomFloatGenerator(size, sign, min, max)) ขอมูลประเภทตรรกะ 

(RandomBooleanGenerator()) และขอมูลประเภทวันที่ (RandomDateGenerator()) หรือใช

ขอมูลจากฐานขอมูลเพื่อใหไดคาที่ทดสอบ (DbString(size, isFix, min, max)) 

เมื่อไดคาขอมูลทดสอบทั้งขอมูลทดสอบที่ไดจากการสุม และ

ขอมูลทดสอบที่ไดจากขอมูลในฐานขอมูลแลว จากนั้นแทนชื่อขอมูลนําเขาในประโยคเงื่อนไขของ

แตละกฎในตารางการตัดสินใจ เพื่อใหไดประโยคเงื่อนไขใหมที่ไมมีขอมูลนําเขา ระบบทําการ

สรางวัตถุของคลาส RPNPraser แลวเรียกใชเมทธอด GetPostFixNotation (expression) เพื่อ

แปลงประโยคเงื่อนไขใหมจากสัญกรณเติมกลาง (Infix notation) เปนสัญกรณเติมหลัง (Postfix 

notation) ในขณะที่แปลงประโยคเงื่อนไขสรางวัตถุของคลาส Operand สําหรับตัวดําเนินการใน

ประโยคเงื่อนไข เมื่อไดประโยคเงื่อนไขแบบสัญกรณเติมหลังแลวนําไปตรวจสอบวาขอมูลทดสอบ

ที่สร างขึ้นสอดคลองกับประโยคเงื่ อนไขหรือไม  โดยการเรียกเมทธอด  EvaluateRPN 

(postfixexpression) ถาคาที่สงกลับเปนจริงแสดงวาขอมูลทดสอบสอดคลองกับประโยคเงื่อนไข

แลว มิฉะนั้นจะตองกลับไปสรางขอมูลทดสอบใหมและตรวจสอบกับประโยคเงื่อนไขอีกครั้ง 

เมื่อสรางขอมูลทดสอบแลวจะนําขอมูลทดสอบที่สรางไปใชในการ

สรางกรณีทดสอบในรูปแบบไฟลเอ็ชทีเอ็มแอล โดยการสรางวัตถุของคลาส exportHTML แลว

เรียกใชเมทธอด genTCHTML() จะไดกรณีทดสอบที่อยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ

ทั้งหมดของแผนภาพยูสเคส 

แผนภาพยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบสามารถนํามาวิเคราะหเปน

แผนภาพซีเควนซไดดังรูปที่ 3.10 และแผนภาพยูสเคสการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจาก

ฐานขอมูลสามารถนํามาวิเคราะหเปนแผนภาพซีเควนซไดดังรูปที่ 3.11 โดยรายละเอียดการ

ทํางานของแผนภาพซีเควนซของการสุมขอมูลทดสอบ และการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจาก

ฐานขอมูลไดอธิบายไปแลวในแผนภาพซีเควนซการสรางกรณีทดสอบ 
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3) คลาส ArrangeInfo 

คลาส ArrangeInfo เปนคลาสที่เแยกขอมูลรายละเอียดยูสเคส

ตางๆ แลวบันทึกลงฐานขอมูล รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.13 

+New()
+ArrangeAll()
-ArrangeUC()
-ArrangeItem()
-ArrangeAssociation()
-ArrangeCondition()
-ArrangeSuccess()
-ArrangeAlter()
-DescUsecase()

ArrangeInfo

 
 

รูปที่ 3.13 คลาส ArrangeInfo 

4) คลาส DtInfo 

คลาส DtInfo เปนคลาสที่นําขอมูลตางๆ จากฐานขอมูลมาสราง

ตารางการตัดสินใจ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.14 

+New()
+DtAll()
-SplitCond()
-SortUC()
-SelectCond()
-PrepairDT()
-CreateDT()
-ActionEntry()
-SortDT()

DtInfo

 
 

รูปที่ 3.14 คลาส DtInfo 
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+New()
+RandomStringGenerator()
+RandomIntegerGenerator()
+RandomFloatGenerator()
+RandomBooleanGenerator()

-Seed : Integer
-iMod : Integer

RandomData

 
รูปที่ 3.17 คลาส RandomData 

8) คลาส DBData 

คลาส DBData เปนคลาสที่นําขอมูลในฐานขอมูลมาใชสรางกรณี

ทดสอบ โดยคาของขอมูลทดสอบที่สรางขึ้นตองสอดคลองกับชนิด ขนาด คาสูงสุด และคาต่ําสุด

ของขอมูลนําเขา ซึ่งรายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.18 

+New()
+CreateTestData()

DBData

 
รุปที่ 3.18 คลาส DBData 

9) คลาส RPNParser 

คลาส RPNParser เปนคลาสที่เก็บรายละเอียดของประโยค

เงื่อนไขของลําดับเหตุการณ และทําหนาที่แปลงประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณใหอยูใน

รูปแบบ Postfix รวมทั้งตรวจสอบคาของขอมูลทดสอบวาสอดคลองกับประโยคเงื่อนไขหรือไม 

รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.19 

+New()
+EvaluateExpression()
+GetPostFixNotation()
+Convert2String()
+EvaluateRPN()

RPNParser

 
รูปที่ 3.19 คลาส RPNPraser 
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13) คลาส LogicalOperator 

คลาส LogicalOperator เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operator ซึ่งเก็บรายละเอียดผลการดําเนินการ และทําหนาที่หาผลลัพธของการดําเนินการทาง

ตรรกะ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.23 

+Eval()
+New()
+New()

LogicalOperator

 
รูปที่ 3.23 คลาส LogicalOperator 

 

14) คลาส StringOperator 

คลาส StringOperator เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operator ซึ่งเก็บรายละเอียดผลการดําเนินการ และทําหนาที่หาผลลัพธของการดําเนินการของ

ชุดอักขระ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.24 

+Eval()
+New()
+New()

StringOperator

 
รูปที่ 3.24 คลาส StringOperator 

 

15) คลาส Operand 

คลาส Operand เปนคลาสตนแบบที่เก็บรายละเอียดการ

ดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดตางๆ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.25 

16) คลาส BoolOperand 

คลาส BoolOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส Operand 

ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดตรรกะ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดัง

รูปที่ 3.26 

 



 50 

+New()
+New()
+ToString()
+ExtractAndSetValue()
+Name()
+Value()

#m_szVarName : String
#m_VarValue : Object

Operand

 
รูปที่ 3.25 คลาส Operand 

+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessThanOrEqulTo()
+GreaterThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+New()
+New()
+ANDD()
+ORR()

BoolOperand

 
รูปที่ 3.26 คลาส BoolOperand 

 

17) คลาส DecimalOperand 

คลาส DecimalOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operand ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดตัวเลขจํานวนจริง รายละเอียด

ของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.27 
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+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessThanOrEqulTo()
+GreaterThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+Plus()
+Minus()
+Multiply()
+Divide()
+Modulo()
+New()
+New()
+ToString()

DecimalOperand

 
รูปที่ 3.27 คลาส DecimalOperand 

 

18) คลาส LongOperand 

คลาส LongOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operand ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดตัวเลขจํานวนเต็ม รายละเอียด

ของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.28 

19) คลาส StringOperand 

คลาส StringOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operand ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดชุดอักขระ รายละเอียดของ

คลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.29 

20) คลาส DateOperand 

คลาส DateOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส Operand 

ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดวันที่ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูป

ที่ 3.30 
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+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessThanOrEqulTo()
+GreaterThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+Plus()
+Minus()
+Multiply()
+Divide()
+Modulo()
+New()
+New()
+ToString()

LongOperand

 
รูปที่ 3.28 คลาส LongOperand 

+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessThanOrEqulTo()
+GreaterThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+Length()
+New()
+New()

StringOperand

 
รูปที่ 3.29 คลาส StringOperand 
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+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessthanOrEqualTo()
+GreatherThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+New()
+New()

DateOperand

 
รูปที่ 3.30 คลาส DateOperand 

 

หมายเหตุ: รายละเอียดคลาสของระบบแสดงดังภาคผนวก ค 

 

3.3.3 แผนภาพลําดับกิจกรรม 

แผนภาพลําดับกิจกรรมเปนแผนภาพแสดงขั้นตอนการทํางานจาก

กิจกรรมหนึ่งไปอีกกิจกรรมหนึ่ง เพื่อใหสําเร็จการทํางานใดๆ ภายในระบบ แผนภาพลําดับ

กิจกรรมของระบบการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจจะแบง

อธิบายตาม 3 สวนใหญๆเชนเดียวกับแผนภาพยูสเคส เพื่อที่จะไดเขาถึงรายละเอียดของขั้นตอน

การทํางานไดชัดเจนยิ่งขึ้น 

 

1) การวิเคราะหแผนภาพกิจกรรมการแยกรายละเอียดยูสเคสลง

ฐานขอมูล 

การวิเคราะหแผนภาพกิจกรรมเพื่อแยกขอมูลลงฐานขอมูล

สามารถแสดงแผนภาพกิจกรรมไดดังรูปที่ 3.31 โดยกิจกรรมของการวิเคราะหแผนภาพยูสเคสเริ่ม

จากการรับเอกสารเอ็กซเอ็มแอล จากนั้นจะทําการตรวจสอบเอกสารเอ็กซเอ็มแอลวารูปแบบของ

เอกสารที่ถูกตองหรือไม ถารูปแบบเอกสารไมถูกตองจะตองทําการรับเอกสารเอ็กซเอ็มแอลใหม 

แตถารูปแบบเอกสารถูกตองระบบจะทําการแยกขอมูลตางๆ เพื่อนําไปเก็บในฐานขอมูล โดยเริ่ม

จากการจัดเรียง และเก็บขอมูลทั่วไปของยูสเคส ขอมูลนําเขา ประโยคเงื่อนไข ลําดับเหตุการณ

สําเร็จ และ ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น ตามลําดับ 
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ตรวจหาขอมูลเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ

แยกประโยคเงื่อนไขและจัดเก็บ

สอบถามความสัมพันธของยูสเคส

[มีความสัมพันธระหวางยูสเคส] [ไมมีความสัมพันธระหวางยูสเคส]

ตรวจหาขอมูลของยูสเคสที่มีความสัมพันธ สราง Condition Stubs และCondition Entries

สราง Action Stubs และ Action Entries

สรางตารางการตัดสินใจในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล

รูปที่ 3.32 แผนภาพลาํดับกจิกรรมการสรางตารางการตัดสินใจ 

 

2.1) ตรวจหาขอมูลเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ 
การตรวจหาขอมูลของลําดับเหตุการณ เริ่มจากการหา

ประโยคเงื่อนไขตางๆ จากลําดับเหตุการณทั้งหมดที่เกิดขึ้นของแตละยูสเคสในฐานขอมูล ซึ่งทํา

การคนหาลําดับเหตุการณสําเร็จ ลําดับเหตุการณเลือกอื่น และผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคส 

2.2) แยกประโยคเงื่อนไข และจัดเก็บ 

เมื่อไดลําดับเหตุการณทั้งหมดแลว ทําการแยกประโยค

เงื่อนไขของแตละลําดับเหตุการณสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นออกเปนเงื่อนไขยอยๆ 

(พจน) เชนมีประโยคเงื่อนไข (a = b) && (a <> c) จะแยกประโยคเงื่อนไขนี้ออกเปน 2 พจนคือ 

พจน (a = b) และ พจน (a <> c) จากนั้นระบบทําการบันทึกประโยคเงื่อนไขตางๆ เอาไว โดยถามี

พจนที่แยกแลวซ้ํา หรือเปนนิเสธกับพจนกอนหนา ระบบทําการบันทึกพจนที่พบกอนเพียงแคพจน
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เดียวเทานั้นเชน ระบบไดทําการบันทึกพจน (a = 0) เอาไวแลว จากนั้นระบบไดพบพจน (a <> 0) 

ระบบก็จะทําการบันทึกพจน (a = 0) ที่เจอกอนเพียงพจนเดียว สวนพจนไหนมีความสัมพันธกัน

แบบ “หรือ” จะนํามาทั้ง 2 พจนที่สัมพันธกัน 

2.3) สอบถามความสัมพันธของยูสเคส 

พิจารณาความสัมพันธระหวางยูสเคส  ถายูสเคสไหนมี 

ความสัมพันธแบบอินคลูด หรือความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับยูสเคสอื่น ระบบจะนําเงื่อนไขของ

ยูสเคสที่มีความสัมพันธกับยูสเคสที่ถูกอินคลูด หรือเอ็กซเทน มาสรางตารางการตัดสินใจของยูส

เคสนั้นๆดวย  

2.4) สราง Condition Stubs และ Condition Entries 

2.4.1) การสราง Condition Stub 

Condition Stubs ไดมาจากการนําพจนตางๆ ของแต

ละเงื่อนไขในลําดับเหตุการณสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอ่ืนของยูสเคสนั้นๆ มาสราง

เปน Condition Stubs ในตารางการตัดสินใจ 

2.4.2) การสราง Condition Entries 

ระบบทําการใส Condition Entries โดย “T” เพื่อแทน

วา Condition Stubs นั้นๆ เปนจริง และ “F” เพื่อแทนวา Condition Stubs นั้นๆ เปนเท็จแตละ

สดมภของ Condition Entries จะเรียกวากฎ (Rule) ถายูสเคสใดมีความสัมพันธระหวางยูสเคส 

จะสราง Condition Entries ตามลําดับการทํางานของยูสเคสในเงื่อนไขของรายละเอียดยูสเคส 

และในขณะที่ระบบสรางกฎของยูสเคสใด ในสวนของกฎของอีกยูสเคสจะกําหนดเปน “T” เสมอ 

โดยวิธีการสราง Condition Entries ของตารางการตัดสินใจมีดังนี้ 

• กฎแรกของตารางการตัดสินใจกําหนดใหเปน 

“T” ทั้งหมด ดังนั้นกฎแรกของตารางการตัดสินใจคือลําดับเหตุการณสําเร็จ 

• ทําการเปลี่ยนทีละเงื่อนไขของ Condition Stub 

ใหเปน “F”  

• ตรวจสอบแตละกฎในตารางการตัดสินใจวา

เงื่อนไขตางๆ จะตองไมขัดแยงกัน 

2.5) สราง Action Stubs และ Action Entries 

2.5.1) การสราง Action Stubs 

Action Stubs ไดจากการนําผลลัพธที่ไดจากการ

ทํางานยูสเคสมาสรางเปน Action Stubs ในตารางการตัดสินใจ 
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2.5.2) การสราง Action Entries 

การสราง Action Entries จะใชตัวอักษร “X” ใสลงไป

เพื่อแสดงวาเปนผลลัพธของ Condition Entries ตางๆในสดมภนั้น โดยดูจากผลลัพธที่ไดจากการ

ทํางานยูสเคสที่สัมพันธกับลําดับเหตุการสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น ถาเงื่อนไขที่

เกิดขึ้นไมมผีลลัพธใดไดระบุไวจะใหเงื่อนไขดังกลาวมีผลลัพธเปน “เปนไปไมได” (Impossible) 

2.6) สรางตารางการตัดสินใจในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

เมื่อไดตารางการตัดสินใจแลว ระบบทําการสงออกตารางการ

ตัดสินใจทั้งหมดของแตละยูสเคสใหอยูในรูปแบบของเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

 

3) การวิเคราะหแผนภาพกิจกรรมการสรางกรณีทดสอบ 

การวิเคราะหแผนภาพกิจกรรมการสรางกรณีทดสอบสามารถแสดง

แผนภาพกิจกรรมไดดังรูปที่ 3.33 โดยมีรายละเอียดในการสรางกรณีทดสอบดังนี้ 

3.1) สอบถามประโยคเงื่อนไขของกฎตางๆ ในตารางการตัดสินใจ 

การสรางขอมูลทดสอบเริ่มจากการพิจารณา  Condition 

Entries และ Action Entries ซึ่งก็คือแตละกฎในตารางการตัดสินใจ ซึ่งกําหนดให 1 กฎของตาราง

การตัดสินใจคือ 1 กรณีทดสอบ ถากฎใดมีผลลัพธวาเปนไปไมไดจะไมนํามาสรางกรณีทดสอบ 

โดยจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของแตละยูสเคส มีคาเทากับกฎที่เปนไปไดในตารางการตัดสินใจ 

ของแตละยูสเคส 

3.2) สอบถามขอมูลนําเขาของยูสเคส 

เมื่อไดกฎที่ทําการสรางกรณีทดสอบแลว จากนั้นทําการ

สอบถามประเภทของขอมูลนําเขาแตละตัวในประโยคเงื่อนไขที่ได เพื่อที่นําไปสรางกรณีทดสอบที่

สอดคลองตามเงื่อนไข และชนิดของขอมูลนําเขา ซึ่งแบงไดตามลักษณะขอมูลดังนี้ 

3.2.1) ขอมูลชนิดตัวอักษรหรือขอความ สามารถสรางขอมูล

ทดสอบได 2 แบบคือ 

• ทําการสุมขอความตัวอักษรตางๆ ตามความยาว

ของตัวอักษรที่ไมเกินความยาวที่ไดระบุไว และอยูในคาสูงสุด ต่ําสุดของขอมูลนําเขานัน้ไดกาํหนด

ไว 

• ทําการสุมขอมูลจากฐานขอมูล โดยผูใชตองเปน

คนเลือกวาจะใหทําการสรางขอมูลนําเขาวิธีนี้กับขอมูลนําเขาตัวไหน และในขั้นตอนการสราง

ขอมูลทดสอบในฐานขอมูล [12] จะตองเลือกการสรางขอมูลเปนแบบคาทั่วไปเทานั้น ขอมูล

ทดสอบที่ไดจึงเปนคําที่มีความหมาย 
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สอบถามประโยคเงื่อนไขของกฎในตารางการตัดสินใจ

สอบถามขอมูนําเขาของยูสเคส

[ตองการขอมูลในฐานขอมูล
มาสรางกรณีทดสอบ]

[ไมตองการขอมูลในฐานขอมูล
มาสรางกรณีทดสอบ]

สุมชุดอักขระ

สุมเลขจํานวนเต็ม

สุมเลขจํานวนจริง

สุมขอมูลทางตรรกะ

เลือกขอมูลในฐานขอมูล

แทนขอมูลนําเขาในประโยคเงื่อนไข

[last input]

ตรวจสอบความสอดคลองของประโยคเงื่อนไข

[last condition]

[True]

สอบถามขอมูลทดสอบ

สรางกรณีทดสอบเปนเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล

[False]
สุมวันที่

รูปที่ 3.33 แผนภาพลาํดับกจิกรรมการสรางกรณทีดสอบ 

 

3.2.2) ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม ทําการสุมตัวเลขตาม

เงื่อนไขตางๆ ใหมีความสอดคลองกันในแตละเงื่อนไข 

3.2.3) ขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง ทําการสุมตัวเลขตาม

เงื่อนไขตางๆ ใหมีความสอดคลองกันในแตละเงื่อนไข เชนเดียวกันกับขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 

3.2.4) ขอมูลชนิดตรรกะ ขอมูลนําเขาของขอมูลชนิดนี้มี

เพียง 2 แบบ คือ false แทนวาเปนเท็จ และ true แทนวาเปนจริง 
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3.2.5) ขอมูลชนิดวันที่ ทําการสุมวันที่เพื่อใหวัน เดือน และป

สอดคลองตามความเปนจริง 

3.3) แทนขอมูลนําเขาในประโยคเงื่อนไข 

เมื่อไดขอมูลนําเขาจากนั้นทําการแทนขอมูลนําเขาของแตละ

ตัวแปรลงในประโยคเงื่อนไข 

3.4) ตรวจสอบความสอดคลองของประโยคเงื่อนไข 

เมื่อแทนขอมูลนําเขาที่ไดลงในตัวแปรของประโยคเงื่อไขแลว 

จากนั้นทําการตรวจสอบวาขอมลูนําเขาที่ไดมานั้นสอดคลองกับประโยคเงื่อนไขหรือไม 

• ถาสอดคลองกับประโยคเงื่อนไข ก็จะทําการสรางขอมูล

ทดสอบของกฎตอๆ ไป 

• ถาไมสอดคลองกับประโยคเงื่อนไข จะกลับไปสรางขอมูล

ทดสอบของประโยคเงื่อนไขใหม 

3.5) สอบถามขอมูลทดสอบ 

เมื่อไดขอมูลทดสอบที่สอดคลองในแตละเงื่อนไขแลว ทําการ

สอบถามขอมูลตางๆ ที่นาํมาใชในการสรางกรณีทดสอบดังนี้ 

3.5.1) กําหนดหมายเลขกรณีทดสอบโดยนํามาจาก
หมายเลขยูสเคสตามดวยเครื่องหมายมหัพภาค “.” และตัวเลขของกฎในตารางการตัดสินใจที่ไมซ้ํา

กันตั้งแต 01 เปนตนไป 

3.5.2) ระบุชื่อของกรณีทดสอบ โดยนํามาจากชื่อของยูสเคส 

3.5.3) ระบุขอความแสดงรายละเอียดของกรณีทดสอบ โดย

นํามาจากรายละเอียดของยูสเคส 

3.5.4) ระบุ Pre-condition ของกรณีทดสอบ โดยนํามาจาก 

Pre-Condition ในรายละเอียดยูสเคส 

3.5.5) สรางผลที่คาดหวัง โดยนําขอมูลจาก Action Entries 

ของแตละกฎนั้นๆ มาเปนผลที่คาดหวัง 

3.5.6) ระบุวากรณีทดสอบนี้ทดสอบลําดับเหตุการณใดใน
ยูสเคส 

3.6) สรางกรณีทดสอบเปนเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

เมื่อไดกรณีทดสอบแลว ทําการสงออกกรณีทดสอบทั้งหมดให

อยูในรูปแบบของเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

• Test case id เปนหมายเลขของกรณีทดสอบ 
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• Test case name เปนขอความชื่อของกรณีทดสอบเพื่อ

บอกวาเปนกรณีทดสอบของยูสเคสใด 

• Description เปนขอความแสดงรายละเอียดของกรณี

ทดสอบ 

• Pre-condition เปนขอความแสดงวากอนเริ่มทดสอบตอง

ทําสิ่งใดมากอน 

• Input เปนขอมูลทดสอบโดยประกอบดวยชื่อ และคา

ตางๆของขอมูลทดสอบ  

• Expected Output เปนคาคาดหวังของกรณีทดสอบวา

ตองการใหผลลัพธเปนเชนไร 

• Test Cover เปนขอความแสดงวากรณีทดสอบนี้ ทดสอบ

ลําดับเหตุการณใดในยูสเคส 



บทที่ 4  
 

การพัฒนาเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการ
ตัดสินใจ 

 
4.1  สภาพแวดลอมที่ใชในการพัฒนาเครื่องมือ 
 

4.1.1 ฮารดแวร (Hardware)  

ฮารดแวรที่ใชในการพัฒนาเครื่องมือประกอบดวย 

• เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หนวยประมวลผลเอเอ็มดี เซมพรอน 

64 บิท 2200 เมกกะเฮิรตซ (AMD Sempron64 2800+ 2200 MHz) 

• หนวยความจําหลัก (RAM) 512 เมกะไบต (512 MB) 

• ฮารดดิสก (Hard disk) 40 กิกะไบต (40 GB) 

 

4.1.2 ซอฟตแวร (Software) 

ซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาเครื่องมือประกอบดวย 

• ระบบปฏิบัติการ (Operating system) ไมโครซอฟทวินโดวสเอ็กซพี 

โพรเฟซชันนอล (Microsoft Windows XP Professional) 

• ระบบจัดการฐานขอมูล (Database management system) 

ไมโครซอฟทออฟฟซแอ็กเซส 2003 (Microsoft Office Access 2003) 

• พัฒนาเครื่องมือดวยภาษาวิชัวลเบสิกดอทเน็ตโดยใชโปรแกรม

ไมโครซอฟทวิชัวลสตูดิโอดอทเน็ต 2003 (Microsoft Visual Studio .NET 2003) 

• เครื่องมือชวยสรางเอกสารแผนภาพยูเอ็มแอล เรชันนอลโรสเอ็น

เตอรไพรส เวอรชัน 2002 

• เครื่องมือแปลงเอกสารแผนภาพยูเอ็มแอลเปนไฟลเอ็กซเอ็มแอล ยูนิ

ซีสเอ็กซเอ็มไอ 1.3 แอดอิน 
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4.2  โครงสรางของเครื่องมือ 
 

โครงสรางของเครื่องมือวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของ

ตารางการตัดสินใจ จะแสดงความสัมพันธของปุมตางๆ ในหนาจอโดยแผนภาพ Window 

Navigator Diagram ดังรูปที่ 4.1 และแสดงสวนประกอบตางๆ ของเครื่องมือและความสัมพันธ

ระหวางสวนประกอบเหลานั้นโดยแผนภาพสวนประกอบ (Component Diagram) ดังรูปที่4.2 

จากรูปที่ 4.1 แสดงโครงสรางของเครื่องมือประกอบดวย หนาตาง (Window) ปุม 

(button) แท็บ (tab) ปอปอัพ (pop up) และรายงาย (report) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

หนาตางหลักของเครื่องมือ DTFrom ประกอบดวยปุม 6 ปุม คือ btOpen, 

btload, btBrowse, btDt, btExport และ btExit โดยแตละปุมมีการทํางานดังนี้ 

1. ปุม BtOpen 

ปุม BtOpen เปนปุมที่นําไปสูการเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอล ที่นํามาใชใน

การสรางกรณีทดสอบ โดยเมื่อกดปุมนี้แลว จะแสดงหนาตางปอบอัพ xml files ข้ึนมาเพื่อใหเลือก

เอกสารเอ็กซเอ็มแอลที่ตองการ 

2. ปุม btLoad 

ปุม btLoad เปนปุมที่ใชในการอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล เมื่อกดปุมนี้แลว 

TabGeneral จะแสดงรายละเอียดยูสเคสตางๆ ที่ใชในการสรางกรณีทดสอบ 

3. ปุม btBrowse 

ปุม btBrowse เปนปุมที่ใชเลือกโฟลเดอรที่ใชเก็บเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล

ทั้งหมด ที่สรางได เมื่อกดปุมนี้แลวจะแสดงหนาตางปอบอัพขึ้นมาเพื่อใหเลือกโฟลเดอรวาตองการ

เก็บเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลไวที่ใด 

4. ปุม btDt 

ปุม btDt เปนปุมที่ใชในการสรางตารางการตัดสินใจ เมื่อกดปุมนี้แลวที่แท็บ 

tabDT จะแสดงเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลตางๆ ของตารางการตัดสินใจ และเมื่อกดไปที่เอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอล ก็จะแสดงรายละเอียดของตารางการตัดสินใจนั้นๆ 

5. ปุม btExport 

ปุม btExport เปนปุมที่ใชในการสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตารางการ

ตัดสินใจ เมื่อกดปุมนี้จะแสดงหนาตางปอบอัพ StringPanel ซึ่งหนาตางนี้มีหนาที่แสดงรายชื่อ

ของขอมูลนําเขาที่มีชนิดขอมูลประเภทอักขระ เพื่อใหผูทดสอบเลือก และถาเลือกไปที่ขอมูลนาํเขา

ตัวใด ขอมูลนําเขาตัวนั้นจะใชวิธีในการสรางกรณีทดสอบโดยใชฐานขอมูลชวยเพื่อที่จะไดขอมูล

ทดสอบเปนขอความที่มีความหมาย และเมื่อกดปุม OK ที่หนาตางปอบอัพ StringPanel นี้ ที่แท็บ 
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tabTc จะแสดงเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลของกรณีทดสอบ และเมื่อกดไปที่เอ็ชทีเอ็มแอล ก็จะแสดง

รายละเอียดของกรณีทดสอบนั้นๆ 

6. ปุม Exit 

ปุม Exit เปนปุมที่ใชในการปดการทํางานของโปรแกรม 
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«file»
Form1.VB

«file»
ArrangeInfo.vb

«executable»
XMIParser.vb

ArrangeInfo

Data Access

XMIParser

Data Access

«file»
DTInfo.vb

Data Access

DTInfo «executable»
DBMng.vb

Data Access

«executable»
usecase

OleDb

DBMng

«executable»
GenData.vb

Data Access

GenData

«executable»
ExportHTML.vb

Data Access

ExportHTML

«executable»
RPNParser.vb

Data Access

RPNParser

«executable»
WordMng.vb

Data Access

WordMng

«executable»
itemType.vb

Data Access

itemType

<<UI>>

<<Database>>

 

รูปที่ 4.2 แผนภาพสวนประกอบของครื่องมือ 

 

จากรูปที ่4.2 แสดงสวนประกอบของครื่องมือโดยมีรายละเอียดดังนี ้

1. Form1.vb เปนสวนประกอบหนาจอของเครื่องมือ ที่เปนสวนตอประสานกบั

ผูใช 

2. ArrangeInfo.vb เปนสวนประกอบแสดงรายละเอียดของยูสเคส จากเอกสาร

เอ็กซเอ็มแอล 

3. XMIParser.vb เปนสวนประกอบที่เปนสวนประมวลผลของเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอล 

4. DTInfo.vb เปนสวนประกอบแสดงรายละเอียดของตารางการตัดสินใจที่

สรางได 

5. DBMng.vb เปนสวนประกอบที่ทําหนาที่ติดตอกับฐานขอมูล 

6. usecase เปนสวนประกอบที่เปนฐานขอมูลของเครื่องมือนี้ 

7. GenData.vb เปนสวนประกอบที่ทําหนาที่สรางขอมูลทดสอบ 

8. itemType.vb เปนสวนประกอบที่ตรวจสอบวาขอมูลแตละชนิด สามารถใช

กับเครื่องหมายทางตรรกะชนิดใดไดบาง 
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9. WordMng.vb เปนสวนประกอบที่ตรวจสอบความสัมพันธระหวางขอมูล

นําเขา และขอมูลทดสอบวาสอดคลองกันหรือไม 

10. RPNParser.vb เปนสวนที่ตรวจสอบประโยคเงื่อนไขของแตละกฎในตาราง

การตัดสินใจวา ขอมูลทดสอบที่สรางมาไดสอดคลองกับประโยคเงื่อนไขหรือไม 

11. ExportHTML.vb เปนสวนประกอบที่นําขอมูลของตารางการตัดสินใจ และ

กรณีทดสอบนําออกเปนเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

 

หมายเหต ุ คูมือการใชงานเครื่องมือสรางกรณทีดสอบจากยูสเคสบนพืน้ฐานของตารางการ

ตัดสินใจ แสดงดังภาคผนวก ช 



บทที่ 5 
 

การทดสอบเครื่องมือ 
 
5.1  ขั้นตอนการทดสอบเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น 
 

ขั้นตอนในการทดสอบเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นประกอบดวยขั้นตอนตางๆ ดังนี้ 

1. เลือกแผนภาพยูสเคสที่ประกอบดวยรายละเอียดแตละยูสเคสที่ตองการ
ทดสอบ 

2. สําหรับกรณีที่แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสไมตรงตามรูปแบบ ทํา

การปรับแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสใหตรงกับรูปแบบที่กําหนดไวในบทที่ 3  

3. แปลงแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสเปนเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

4. สรางตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบของเอกสารเอ็กซเอ็มแอลในขอ 

5.1.3 ดวยเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น พิจารณาตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบที่สรางจาก

เครื่องมือวาครอบคลุมทุกลําดับเหตุการณที่เปนไปไดซึ่งระบุไวในแตละยูสเคสหรือไม โดยตาราง

การตัดสินใจพิจารณาจาก 1 ยูสเคสจะได 1 ตารางการตัดสินใจ และจํานวณกฎของแตละตาราง

การตัดสินใจจะไดเทากับ จํานวน Condition Stub – จํานวนเครื่องหมาย “OR” + 1 จํานวนของ

กรณีทดสอบในแตละตารางการตัดสินใจจะไดเทากับจํานวณกฎที่เปนไปไดของตารางการ

ตัดสินใจของยูสเคสนั้นๆ 

5. พิจารณาคาของขอมูลทดสอบของกรณีทดสอบที่สรางขึ้นตองสอดคลองกับ
ประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ 

 
5.2  สภาพแวดลอมที่ใชในการทดสอบเครื่องมอื 
 

เครื่องคอมพิวเตอรที่ใชในการทดสอบ มีรายละเอียดดังนี้ 

1. เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หนวยประมวลผลเอเอ็มดี เซมพรอน 64 บิท 

2200 เมกกะเฮิรตซ (AMD Sempron64 2800+ 2200 MHz) 

2. หนวยความจําหลัก (RAM) 512 เมกะไบต (512 MB) 

3. ฮารดดิสก (Hard disk) 40 กิกะไบต (40 GB) 
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5.3  แผนภาพยูสเคสที่ใชทดสอบเครื่องมือ 
 

แผนภาพยูสเคสที่นํามาใชทดสอบเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ ตองเปนแผนภาพยูสเคสที่มีรายละเอียดยูสเคส และภายใน

แผนภาพยูสเคสตองไมมียูสเคสที่มีความสัมพันธกันแบบซ้ําซอนดังที่ไดเสนอไวในบทที่ 3 และมี

ลักษณะตามขอกําหนดของงานวิจัยนี้ 

แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสที่เลือกมาทดสอบเครื่องมือมี 3 แผนภาพ

คือ แผนภาพยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย [13] แผนภาพยูสเคสของระบบ

ใหบริการเชาวีซีดี และแผนภาพยูสเคสระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 

ในสวนของฟงกชันการทํางานเกี่ยวกับการจัดการผูใช ของระบบ [14] แตละแผนภาพยูสเคสมี

รายละเอียดดังนี้ 

 

5.3.1 ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย เปนระบบที่ใชจําลองการซื้อขาย

หลักทรัพย ซึ่งระบบนี้แบงการทํางานออกเปน 2 สวนคือสวนของนักลงทุน และสวนของตลาด

หลักทรัพย จากแผนภาพยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพยในรูปที่ 5.1 ประกอบดวย

ยูสเคสจํานวน 9 ยูสเคส และตัวอยางรายละเอียดยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรพัยใน

รูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็มแอลแสดงดังรูปที่ 5.2 สําหรับรายละเอียดยูสเคสของระบบจําลองการซื้อ

ขายหลักทรัพยแสดงในภาคผนวก ง   

 

5.3.2 ระบบใหบริการเชาวีซีดี 

ระบบใหบริการเชาวีซีดี เปนระบบจัดการบริหารรานเชาวีซีดีครบวงจร 

เชน การรับสมัครสมาชิกราน การเพิ่มวีซีดีใหม การเชาวีซีดี และการคืนวีซีดี เปนตน จากแผนภาพ

ยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีในรูปที่ 5.3 ประกอบดวยยูสเคส 13 ยูสเคส และตัวอยาง

รายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีในรูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็มแอลแสดงดังรูปที่ 5.4 

สําหรับรายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีแสดงในภาคผนวก ง 
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Create Session

Maintain Session

Submit Session News

Session_Administ
rator

ss_name : String
ss_start : Date
ss_end : Date

market_status : Integer
ss_investor : Integer
inv_com1 : Integer
inv_com2 : Integer
inv_com3 : Integer
inv_com4 : Integer

auto_news : Boolean
news_header : String
news_detail : String

news_status : Boolean
news_effect : Integer
ss_charge : Integer

Add register

Query

Investor

session_name : String
security_name : String

order_type : Integer
order_cond : Integer
order_unit : Integer
order_cost : Double
username : String
passwd : String

isMatch : Boolean

Check Bid

Submit Order
<<include>>

Match Call Market<<include>>

Match ATO

<<extend>>

 
รูปที่ 5.1 แผนภาพยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 
รูปที่ 5.2 ตัวอยางรายละเอยีดยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 
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Edit member

Print detail Print overdue report

Search VCD

Member

Create member

Search member

<<extend>>

Rent VCD

<<extend>>

<<include>>

Return VCD

<<extend>>
<<include>>

Add VCD

Change category VCD
<<include>>

Delete VCD

<<include>>

Print daily report

Print overdue member

Staff

name : String
address : String

tel : String
id : String

vcd_id : String
vcd_num : Integer
vcd_name : String
vcd_cat : Integer

vcd_disknum : String
vcd_date : Date

a : Integer

 
รูปที่ 5.3 แผนภาพยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีด ี
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รูปที่ 5.4 ตัวอยางรายละเอยีดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

5.3.3 ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order  

บริษัท Instant Order เปนบริษัทที่ทําหนาที่ในการจัดการใหบริการ

เฉพาะแกลูกคาผูถือบัตรเครดิต Visa และ MasterCard ของธนาคาร ในการใชคะแนนหรือแตมที่

สะสมไวเพื่อซื้อหรือแลกสินคา (redeem) ที่ทางบริษัท Instant Order ไดนําเสนอผานทางสื่อที่

เกี่ยวของ จากแผนภาพยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีในรูปที่ 5.5 ประกอบดวยยูสเคส 9 ยูส

เคส และตัวอยางรายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีในรูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็มแอล

แสดงดังรูปที่ 5.6 สําหรับรายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีแสดงในภาคผนวก ง 
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SignUp

ExchangePoint

Customer

username : String
password : String

cid : String
creditcard : String
change : Boolean

point : Integer

Login

EditProfile

Staff

RemoveUser

ModifyProfile

<<include>>

ViewUser

<<extend>>

AddUser

Admin

usernameadmin : String
passwordadmin : String

UpdateCustomerProfileSystem

date : Date
profile : Boolean

 
รูปที่ 5.5 แผนภาพยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทางบรษิัท Instant Order 

 
5.4  ผลการทดสอบ 

 

จากการนําแผนภาพยูสเคส และรายละเอียดยูสเคสในรูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอลของแตละระบบในหัวขอ 5.3 มาวิเคราะหยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจ และสรางกรณี

ทดสอบดวยเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น ไดผลการทดสอบดังนี้ 
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รูปที่ 5.6 ตัวอยางรายละเอยีดยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั Instant 

Order 

 

5.4.1 ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

ผลจากการวิเคราะหยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพยดวย

เครื่องมือที่พัฒนาขึ้น มียูสเคสที่สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 7 ยูสเคส สรางตารางการ

ตัดสินใจได 7 ตาราง ซึ่งตารางการตัดสินใจที่สรางไดแสดงในภาคผนวก จ และสรางกรณีทดสอบ

ไดจํานวน 16 กรณีทดสอบ ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางไดแสดงในภาคผนวก ฉ จํานวนกรณีทดสอบที่

ไดในแตละยูสเคสแสดงดังตารางที่ 5.1 
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ตารางที่ 5.1 ตารางสรุปจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย ซึ่งอยูบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส 

หมายเลขยูสเคส ชื่อยูสเคส จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

1 Create Session 1 

3 Submit Session News 1 

4 Add Register 1 

5 Submit Order 8 

6 Check Bit 1 

7 Match Call Market 3 

8 Match ATO 1 

 

ทั้งนี้ไดทําการเปรียบเทียบจํานวนกรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการสรางกรณี

ทดสอบของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย จากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส  [1] และวิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขต ซึ่ง

วิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขตมี 4 วิธีคือ การวิเคราะหคาขอบเขต การทดสอบแบบเวิสตเคส 

การทดสอบแบบโรบัสเนส และการทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส แสดงดังตารางที่ 5.2 โดยวิธีการ

ทดสอบโดยใชคาขอบเขตจะใชวิธีการคํานวณในแตละประโยคเงื่อนไขของทั้งลําดับเหตุการณ

สําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น แลวนําจํานวนกรณีทดสอบที่คํานวณไดของแตละยูสเคส

มารวมกัน 

 

ตารางที ่ 5.2 ตารางเปรียบเทียบจาํนวนกรณีทดสอบดวยวิธตีางๆ ของระบบจาํลองการซื้อขาย

หลักทรัพย 

วิธีการสรางกรณีทดสอบ จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

วิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

16 

วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูส

เคส 

6 

การวิเคราะหคาขอบเขต 141 

การทดสอบแบบเวิสตเคส 2925 

การทดสอบแบบโรบัสเนส 205 

การทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส 10,717 
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5.4.2 ระบบใหบริการเชาวีซีดี 

ผลจากการวิเคราะหยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีดวยเครื่องมือที่

พัฒนาขึ้น มียูสเคสที่สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 12 ยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจได 

12 ตาราง ซึ่งตารางการตัดสินใจที่สรางไดแสดงในภาคผนวก จ และสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 

20 กรณทีดสอบ ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางไดแสดงในภาคผนวก ฉ จํานวนกรณีทดสอบที่ไดในแตละ

ยูสเคสแสดงดังตารางที่ 5.3 

ทั้งนี้ไดทําการเปรียบเทียบจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบใหบริการ

เชาวีซีดี จากวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ วิธีการสราง

กรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส  [1] และวิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขต แสดงดังตารางที่ 

5.4 

 

ตารางที่ 5.3 ตารางสรุปจาํนวนกรณีทอบสอบที่ไดของระบบใหบริการเชาวซีีดี ซึง่อยูบนพืน้ฐาน

ของตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส 

หมายเลขยูสเคส ชื่อยูสเคส จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

1 Create Member 1 

2 Search Member 3 

3 Edit Member 1 

4 Rent VCD 3 

5 Print Detail 1 

6 Return VCD 3 

7 Print overdue report 1 

8 Add VCD 1 

9 Change Category VCD 3 

10 Delete VCD 1 

11 Search VCD 1 

12 Print daily report 1 
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ตารางที่ 5.4 ตารางเปรียบเทียบจาํนวนกรณีทดสอบดวยวิธีตางๆ ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

วิธีการสรางกรณีทดสอบ จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

วิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

20 

วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูส

เคส 

13 

การวิเคราะหคาขอบเขต 169 

การทดสอบแบบเวิสตเคส 905 

การทดสอบแบบโรบัสเนส 243 

การทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส 2331 

 

5.4.3 ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 

ผลจากการวิเคราะหยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทาง

บริษัท Instant Order ดวยเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น มียูสเคสที่สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 9 

ยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจได 9 ตาราง ซึ่งตารางการตัดสินใจที่สรางไดแสดงในภาคผนวก จ 

และสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 22 กรณีทดสอบ ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางไดแสดงในภาคผนวก ฉ 

จํานวนกรณีทดสอบที่ไดในแตละยูสเคสแสดงดังตารางที่ 5.5 

ทั้งนี้ไดทําการเปรียบเทียบจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบใหบริการ

เชาวีซีดี จากวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ วิธีการสราง

กรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส  [1] และวิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขต แสดงดังตารางที่ 

5.6 

 

ตารางที่ 5.5 ตารางสรุปจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท 

Instant Order ซึ่งอยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส 

หมายเลขยูสเคส ชื่อยูสเคส จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

1 SignUp 5 

2 EditProfile 4 

3 ModifyProfile 1 

4 ExchangePoint 1 

5 Login 3 

6 ViewUser 4 
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ตารางที่ 5.5 ตารางสรุปจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท 

Instant Order ซึ่งอยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส (ตอ) 

7 RemoveUser 1 

8 AddUser 2 

9 UpdateCustomerProfile 1 

 

ตารางที่ 5.6 ตารางเปรียบเทียบจาํนวนกรณีทดสอบดวยวิธีตางๆ ของระบบบริหารและการจัดการ

ของทางบริษทั Instant Order 

วิธีการสรางกรณีทดสอบ จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

วิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

22 

วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูส

เคส 

15 

การวิเคราะหคาขอบเขต 118 

การทดสอบแบบเวิสตเคส 790 

การทดสอบแบบโรบัสเนส 167 

การทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส 2688 

 
5.5  ตัวอยางการสรางตารางการตัดสินใจ และกรณทีดสอบ 
 

จากการออกแบบวิธีการสรางกรณีทดสอบในบทที่ 3 แสดงตัวอยางของการสราง

ตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบของแผนภาพยูสเคส Contact list manager จากรูปที่ 3.1 

และรายละเอียดยูสเคส Contact list manager จากตารางที่ 3.1 3.2 และ 3.3 ไดดังนี้ ตัวอยาง

ของตารางการตัดสินใจยูสเคส 1 Add Contract แสดงดังตารางที่ 5.7 

 

5.5.1  การสรางตารางการตัดสินใจ 

1) ตรวจหาขอมูลของลําดับเหตุการณจากรายละเอียดยูสเคสที่ 1 

Add Contract ยูสเคสที่ 2 Authenticate client และยูสเคสที่ 3 Invalid phone no 

2) ทําการแยกประโยคเงื่อนไขที่ไดจากขั้นตอนแรกทีละประโยค

เงื่อนไขของแตละยูสเคส เชนยูสเคสที่ 1 มีลําดับเหตุการณสําเร็จคือ (name.length  > 0) && 

(surname.length > 0) && (telephone>=”0000000”) && (telephone<=”9999999”) และมี
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ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นคือ (name.length <=0) และ (surname.length <= 0) ก็จะทําการ

แยกออกเปนเงื่อนไขยอยๆ ซึ่งจะได 4 พจนคือ (name.length  > 0) (surname.length > 0) 

(telephone>=”0000000”) และ (telephone<=”9999999”) จากนั้นจะทําการจัดเก็บเงื่อนไขที่ได

ลงในฐานขอมูล 

 

ตารางที่ 5.7 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 1: Add Contract 

  r1 r2 r3 r4 r5 r6 

C1 login<>"" T F T T T T 

C2 passwd<>"" T T F T T T 

C3 name.length>0 T T T F T T 

C4 sir_name.length>0 T T T T F T 

C5 
telephone>="0000000"&& 

telephone<="9999999" 
T T T T T F 

C6 
telephone<"0000000"|| 

telephone>"9999999" 
F! F! F! F! F! T 

         

 Impossible       

A1 Client log into the system X   X X X 

A2 
System show an error message 

"Please enter ID" 
 X     

A3 System show an error message 

"Please enter password" 
  X    

A4 

System save new contact and show 

message "Save new contact 

complete" 

X X X    

A5 
System show an error message 

"Please enter name" 
   X   

A6 
System show an error message 

"Please enter sir name" 
    X  

A7 
System show error message 

"telephone number lenght must be 7" 
     X 
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3) พิจารณาความสัมพันธของยูสเคสจะพบวา ยูสเคสหมายเลข 1 มี

ความสัมพันธแบบอินคลูดกับยูสเคสหมายเลข 2 และมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับยูสเคส

หมายเลข 3 ดังนั้นยูสเคสหมายเลข 1 จะตองนําเงื่อนไขตางๆ ของยูสเคสหมายเลข 2 และยูสเคส

หมายเลข 3 มาสรางตารางการตัดสินใจของยูสเคส 1 ดวย 

4) สราง Condition Stubs และ Condition Entries 

4.1) นําพจนตางๆ ที่ไดของแตละยูสเคสมาสรางเปน Condition 

Stubs ในตารางการตัดสินใจ 

4.2) ระบบทําการใส Condition Entries ดังนี้ 

• กฎแรกของตารางการตัดสินใจกําหนดใหเปนจริง

ทั้งหมดเชน r1 ในตารางที่ 5.7 

• ระบบทําการเปลี่ยนทีละเงื่อนไขของ Condition Stubs 

ใหเปนเท็จเชน r2 ในตารางที่ 5.7 จาก r1 ระบบจะทําการเปลี่ยนเงื่อนไข C1 ใหเปน “F” และ r3 

ระบบจะทําการเปลี่ยนเงื่อนไข C3 ใหเปน “F” 

5) นําผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคสมาสรางเปน Action Stub 

และในสวน Action Entries จะใชตัวอักษร “X” เพื่อแสดงถึงผลลัพทที่เกิดขึ้นดังตารางที่ 5.7 

6) ทําการสงออกตารางการตัดสินใจที่ไดในรูปของเอกสารเอ็ชทีเอ็ม

แอลดังรูปที่ 5.7 

 
รูปที่ 5.7 ตารางการตัดสินใจของยูสเคส Add Contract ในรูปแบบเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล 
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ในการสรางตารางการตัดสินใจโดยใชวิธีการนี้ จะสามารถสรางกฎได

เทากับ จํานวน Condition Stubs – จํานวนความสัมพันธแบบ “หรือ” + 1 เชนจากตารางที่ 5.7 จะ

พบวาจํานวน Condition Stub เทากับ 6 และจํานวนความสัมพันธแบบ “หรือ” เทากับ 1 ดังนั้น

จํานวนกฎที่ไดจากตารางการตัดสินใจนี้คือ 6 – 1 + 1 ซึ่งเทากับ 6 กฎ 

 

5.5.2 การสรางกรณีทดสอบ 

กรณีทดสอบของกฎที่ 1 (r1) ของตารางการตัดสินใจของยูสเคส Add 

contract (ตารางที่ 5.7) แสดงไดดังตารางที่ 5.8 และในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลดังรูปที่ 5.8 

โดยจะเปนการสรางกรณีทดสอบโดยใชฐานขอมูลเขามาชวยเพื่อใหไดคําที่มีความหมาย 

 

ตารางที่ 5.8 กรณีทดสอบกฎที่ 1 (r1) ของตารางการตดัสินใจยูสเคส Add contract 

Test case id 01.01 

Test case name Add contact 

Description Adding new contact to list 

Pre-condition Client enter the contact information: name, sirname, telephone 

number and e-mail address 

Name Value Input  

login 

passwd 

name 

sir_name 

telephone 

address 

FARGO 

Idaho 

Puerto Rico 

Canada 

3 

4/30 Moo5 

Expected output   1 Client log into the system 

  2 System save new contact and show message "Save new contact 

complete" 

Test Coverage   Success Scenario 0 From Use Case 02 

  Success Scenario 0 From Use Case 01 
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รูปที่ 5.8 กรณีทดสอบของยสูเคส Add Contract ในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

 

กรณีทดสอบทีไ่ดจะเทากับจาํนวนกฎที่เปนไปไดในตารางการตัดสินใจ เชน จากตารางที่ 

5.7 จะพบวามีกฎทั้งหมด 6 กฎ และไมมีกฎไหนที่เปนไปไมได ดังนั้นจาํนวนกรณีทดสอบที่ไดจาก

ตารางการตัดสินใจนี้คือ 6 กรณีทดสอบ ซึ่งกรณีทดสอบที่ไดจากวธิีการนี้ยงัสามารถทดสอบ

เหตุการณไดมากกวา 1 เหตุการณที่เกิดขึ้น ในขณะทีก่รณีทดสอบทีไ่ดจากวิธกีารกรณีทดสอบที่

ไดจากวิธกีารสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส 1 กรณีทดสอบจะครอบคลุม 1 เหตุการณ

เทานัน้ ดังในรูปที่ 5.9 

 

 
รูปที่ 5.9 ตวัอยางกรณีทดสอบจากเครื่องมือวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส 
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5.6  สรุปผลการทดสอบ 
 

จากการทดสอบเครื่องมือวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของ

ตารางการตัดสินใจ ดวยแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสทั้ง 3 ระบบ พบวาเครื่องมือ

สามารถสรางตารางการตัดสินใจไดตามวิธีการที่ไดกําหนดไว และกรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการนี้

จะมีจํานวนมากกวากรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส แตมี

จํานวนนอยกวากรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขต 

 กรณีทดสอบที่ไดครอบคลุมลําดับเหตุการณที่เปนไปไดทั้งหมด คาของขอมูล

ทดสอบที่สุมสรางสอดคลองกับขอมูลนําเขา และประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณเชนเดียวกับ

กรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส อีกทั้งกรณีทดสอบที่ได 

ครอบคลุมเหตุการณทั้งหมดที่เปนไปได ของตารางการตัดสินใจ และสามารถทดสอบเหตุการณได

มากกวา 1 เหตุการณที่เกิดขึ้น ในขณะกรณีทดสอบที่ไดจากงานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบโดย

อัตโนมัติจากยูสเคส แตละกรณีทดสอบที่ไดสามารถทดสอบเหตุการณที่เกิดขึ้นไดเพียงกรณี

ทดสอบละ 1 เหตุการณเทานั้น 



บทที่ 6 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 
6.1  สรุปผลการวิจัย 
 

งานวิจัยนี้เสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการ

ตัดสินใจ โดยขั้นตอนการสรางกรณีทดสอบเริ่มจากการเตรียมแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูส

เคส แลวนํารายละเอียดยูสเคสมาวิเคราะห จากนั้นทําการสรางตารางการตัดสินใจ และสรางกรณี

ทดสอบที่มีพื้นฐานบนตารางการตัดสินใจที่ได 

ในงานวิจัยนี้ไดรายละเอียดยูสเคสเชนเดียวกับงานวิจัยวิธีการสรางกรณทีดสอบ

โดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] ที่ประกอบดวยหมายเลขยูสเคส ชื่อยูสเคส ผูใชงานระบบ ขอมูล

นําเขา กิจกรรมที่ตองปฏิบัติกอนทํางานยูสเคส ประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ ลําดับ

เหตุการณสําเร็จ ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น และผลลัพธหลังจากการทํางานยูสเคส 

ขอมูลนําเขาที่สามารถใชไดในงานวิจัยนี้มี 5 ชนิดคือขอมูลชุดอักขระ ขอมูลชนิด

เลขจํานวนจริง ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม ขอมูลชนิดตรรกะ และขอมูลชนิดวันที่ 

สามารถสรางตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบไดตามวิธีการที่นําเสนอมา ซึง่

นําเสนอโดยเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล และกรณีทดสอบที่สรางขึ้นจากตารางการตัดสินใจของงานวิจัย

นี้จะประกอบดวยหมายเลขของกรณีทดสอบ ชื่อของกรณีทดสอบ รายละเอียดของกรณีทดสอบ 

กอนเริ่มทดสอบตองทําสิ่งใดมากอน ขอมูลทดสอบ คาคาดหวังของกรณีทดสอบ และไดทดสอบ

ลําดับเหตุการณใดในยูสเคส 

ผลจากการทดสอบเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นดวยแผนภาพยูสเคส และรายละเอียด

ยูสเคสของระบบ 3 ระบบ ผลลัพธแสดงวาสามารถสรางตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบได

ตามวิธีการที่ไดออกแบบไว รวมทั้งครอบคลุมทุกลําดับเหตุการณที่เปนไปไดของแผนภาพยูสเคส 

แตเครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ ทํางานได

ชากวาเครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] เนื่องจากเงื่อนไขในสวน 

Condition Stubs ของตารางการตัดสินใจมีคอนขางมากจึงทําใหการทํางานในสวนสรางกรณี

ทดสอบชา สวนทางดานกรณีทดสอบที่ไดจากเครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส

บนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจจะไดจํานวนของกรณีทดสอบมากกวา กรณีทดสอบที่ไดจาก

เครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] อีกทั้งยังสามารถสรางกรณี

ทดสอบประเภท Multiple Fault Assumption ไดอีกดวย 



 

 

83 

ขอมูลทดสอบที่ไดจากเครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจที่เปนประเภทอักขระ หรือขอความสามารถสรางใหเปนคําที่มี

ความหมายได เพื่อใหการทดสอบที่ไดคลายกับการปฏิบัติงานจริงมากยิ่งขึ้น 

 
6.2  ขอจํากดั และแนวทางการวิจยัตอ 

 

6.2.1 งานวิจัยนี้ไมอนุญาตใหความสัมพันธระหวางยูสเคสกับยูสเคสมี

ความสัมพันธที่ซอนกันดังที่ไดอธิบายในบทที่ 3 ซึ่งในความเปนจริงความสัมพันธลักษณะนี้เกิดขึ้น

ได ดังนั้นจึงควรวิธีจัดการกับยูสเคสที่มีความสัมพันธกันเชนนี้ 

6.2.2 งานวิจัยนี้ครอบคลุมเฉพาะตารางการตัดสินใจประเภท Limited Entries 

เทานั้น ดังนั้นจึงควรมีวิธีการสรางตารางการตัดสินใจประเภท Extended Entries ไดดวย 

6.2.3 ขอมูลทดสอบที่เปนคําที่มีความหมายยังมีขอจํากัดในเรื่องขอมูลใน

ฐานขอมูล เชนมีขอมูลนําเขาที่เปนชนิดอักขระหรือขอความมีขนาด 10 ตัวอักษร แตขอมูลใน

ฐานขอมูลไมมีขอมูลที่มีความยาว 10 ตัวอักษร ก็จะไมสามารถสรางขอมูลทดสอบที่ตองการได 

 
6.3  ผลงานที่เกี่ยวของกบัการวิจัย 
 

งานวิจัยนี้ไดรับคัดเลือกใหนําเสนอในงานประชุมวิชาการและตีพิมพในเอกสาร 

“10th National Computer Science and Engineering Conference (NCSEC 2006)” ใน

ระหวางวันที่ 25-27 ตุลาคม พ.ศ. 2549 โดยมีหัวของานวิจัยชื่อ “วิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูส

เคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ (An Approach for Generating Test Cases from Use 

Cases Based on A Decision Table)” สําหรับผลงานที่ตีพิมพ สามารถดูไดที่ภาคผนวก ซ 
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ภาคผนวก ก  
เอกสารเอ็กซเอ็มแอลของระบบ 

ที่นํามาทดลองเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น 
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• uml:association แสดงความสัมพันธระหวางยูสเคสกับผูใชงานระบบ และความสัมพันธ

ระหวางยูสเคสดวยกัน ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-1 

 
รูปที่ ก-1 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:association 

 

• uml:usecase คือช่ือยูสเคสในแผนภาพยูสเคส ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-2 

 

 
รูปที่ ก-2 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:usecase 

 

• uml:actor คือช่ือผูใชงานระบบ ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-3 

 

 
รูปที่ ก-3 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:actor 

 

• uml:associationend คือจุดปลายของเสนความสัมพันธ ซึ่งระบุเปนหมายเลขประจําของยูส

เคส หรือผูใชงานระบบ ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-4 

 



 

 

89 

 
รูปที่ ก-4 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:associationend 

 

• uml:stereotype คือรูปแบบความสัมพันธของยูสเคส ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-5 

 

 
รูปที่ ก-5 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:stereotype 

 

• uml:taggedvalue คือรายละเอียดอื่นๆ ของยูสเคส และผูใชงานระบบเชน Pre-condition 

ลําดับเหตุการณ เปนตน ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-6 

 

 
รูปที่ ก-6 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:taggedvalue 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข  
พจนานุกรมขอมูล 
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ตารางที่ ข-1  พจนานกุรมขอมูลตาราง uc_context 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK 1 

usecase_name ชื่อยูสเคส Text 200  Add contact 

description คําอธิบายยูสเคส Memo -  Add new 

contact 

precondition กิจกรรมที่ตองปฏิบัติ

กอน 

Memo -  Login to 

system 

 

ตารางที่ ข-2  พจนานกุรมขอมูลตาราง required_item 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

item_id หมายเลขขอมลูนําเขา Text 50 PK 254.1400.21.1

0 

item_name ชื่อขอมูลนําเขา Text 50  Age 

item_type ชนิดของขอมลูนําเขา Text 50  Integer.unsign

ed 

item_size ขนาดของขอมูลนําเขา Integ

er 

-  5 

item_fixsize จํากัดขนานขอมูล

นําเขา 

True = จํากัด 

False = ไมจํากัด 

Text 5  False 

item_maxval คาสูงสุดของขอมูล

นําเขา 

Memo -  10000 

item_minval คาต่ําสุดของขอมูล

นําเขา 

Memo -  0 
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ตารางที่ ข-3  พจนานกุรมขอมูลตาราง uc_item 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

item_id หมายเลขขอมลูนําเขา Text 50 PK,FK 254.1400.21.1

0 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK,FK 1 

description คําอธิบายยูสเคส Memo -  Add new 

contact 

 

ตารางที่ ข-4  พจนานกุรมขอมูลตาราง condition 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK,FK 1 

condition_id หมายเลขประโยค

เงื่อนไข 

Text 50 PK 0 

expression ประโยคเงื่อนไข Memo -  (age>10) 

postcondition ผลลัพธหลงัทาํงานยูส

เคส 

Memo -  Show 

message 

 

ตารางที่ ข-5  พจนานกุรมขอมูลตาราง success 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK,FK 1 

condition_id หมายเลขประโยค

เงื่อนไข 

Text 50 PK,FK 0 

step_id หมายเลขลําดบัการ

ทํางาน 

Text 50 PK 2 

actions อธิบายการทาํงาน Memo -  User enter 

info. 
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ตารางที่ ข-6  พจนานกุรมขอมูลตาราง alternative 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK,FK 1 

condition_id หมายเลขประโยค

เงื่อนไข 

Text 50 PK,FK 2.1 

step_id หมายเลขลําดบัการ

ทํางาน 

Text 50 PK 2.1.1 

actions อธิบายการทาํงาน Memo -  User enter 

info. 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค  
รายละเอียดคลาสของระบบ 
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ตารางที่ ค-1 รายละเอยีดคลาส DBMng 

DBMng 
Method Operator รายละเอียด 

dbconn : OleDbConnection  ติ ดต อ กั บ ฐ านข อมู ล แบบ 

OleDb 

connstr : String  ติดตอกับฐานขอมูล 

isConnect : Boolean  ติดตอฐานขอมูลสําเร็จหรือไม 

DBFolder : String  โฟลเดอรที่เก็บฐานขอมูล 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 IsConnectDB() ติดตอกับฐานขอมูล 

 getDataReader() เลือกขอมูลจากฐานขอมูล 

 SqlQuery() คําสั่ งในการกระทําการกับ

ฐานขอมูล 

 DeleteAll() ลบขอมูลในฐานขอมูล 

 CloseDB() ปดฐานขอมูล 

 

ตารางที่ ค-2 รายละเอยีดคลาส XMIParse 

XMIParse 
Method Operator รายละเอียด 

xmi_filename : String  ชื่อของเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 XMIFilename() เอกสารที่รับมาใชเอกสารเอ็กซ

เอ็มแอลหรือไม 

 ReadXMI() อานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

 FormatXMI() ตรวจรูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอล 

 

 

 

 

 



 

 

96 

ตารางที่ ค-3 รายละเอยีดคลาส ArrangeInfo 

ArrangeInfo 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ArrangeAll() จัดการในสวนการแยกเก็บ

ขอมูลตางๆ จากเอกสารเอ็กซ

เอ็มแอลลงในฐานขอมูล 

 ArrangeUC() จัดเรียงขอมูลทั่วไปของยูสเคส 

 ArrangeItem() จัดเรียงขอมูลนําเขาของยูส

เคส 

 ArrangeAssociation() จัดเรียงขอมูลความสัมพันธ

ระหวางยูสเคส 

 ArrangeCondition() จัดเรียงประโยคเงื่อนไขของ

ลําดับเหตุการณ 

 ArrangeSuccess() จั ด เ รี ย ง เ งื่ อน ไขต า งๆ  จั ด

เรียงลําดับเหตุการณสําเร็จ 

 ArrangeAlter() จั ด เ รี ย ง ลํ า ดั บ เ ห ตุ ก า รณ

ทางเลือกอื่น 

 DescUsecase() จัดเรียงลําดับของยูสเคส 

 

ตารางที่ ค-4 รายละเอยีดคลาส DtInfo 

DtInfo 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 DtAll() จัดการในสวนการสรางตาราง

การตัดสินใจ 

 SplitCond() แยกประโยคเงื่อนไข 

 SortUC() จั ด เ รี ย ง ลํ า ดั บ ยู ส เ ค สที่ มี

ความสัมพันธกัน 

 SelectCond() เลือกเงื่อนไขเพื่อนํามาใชสราง

ตารางการตัดสินใจ 
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ตารางที่ ค-4 รายละเอยีดคลาส DtInfo (ตอ) 

DtInfo 
Method Operator รายละเอียด 

 PrepairDT() จัดเตรียมการสราง Condition 

Stub และ Condition Entries 

 CreateDT() สรางตารางการตัดสินใจใน

สวน Condition Stub และ 

Condition Entries 

 ActionEntry() สรางตารางการตัดสินใจใน

สวน Action Stubs และ 

Action Entries 

 SortDT() จัดรูปแบบใหงายตอการนําไป

สรางตารางการตัดสินใจใน

รูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

 

ตารางที่ ค-5 รายละเอยีดคลาส ExportHTML 

ExportHTML 
Method Operator รายละเอียด 

html_path : String  โฟลเดอรที่ใชเก็บเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอลที่จะสรางขึ้น 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 htmlPath() โฟลเดอรที่ใชเก็บเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอลที่จะสรางขึ้น 

 genDTHTML() สรางเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล ใน

สวนของตารางการตัดสินใจ 

 genTCHTML() สรางเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล ใน

สวนของกรณีทดสอบ 
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ตารางที่ ค-6 รายละเอยีดคลาส GenData 

GenData 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ShowExpression() แ ส ด ง ป ร ะ โ ย ค เ งื่ อ น ไ ข ที่

ต อ งการนํ ามาสร า งข อมูล

ทดสอบ 

 GenerateValue() สรางคาของขอมูลทดสอบ 

 BuildTestData() สรางขอมูลทดสอบ 

 

ตารางที่ ค-7 รายละเอยีดคลาส RandomData 

RandomData 
Method Operator รายละเอียด 

Seed : Integer  เปนหมายเลขที่ใชในการสุม

ขอมูลทดสอบ 

iMod : Integer  ทําใหคาที่ไดไมเกินคาสูงสุด

ของ Integer (คาสูงสุดของ 

integer คือ 2147483647) 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 RandomStringOperator() สุมขอมูลทดสอบประเภท

อักขระ 

 RandomIntegerOperator() สุมขอมูลทดสอบประเภทเลข

จํานวนเต็ม 

 RandomFloatGenerator() สุมขอมูลทดสอบประเภทเลข

จํานวนจริง 

 RandomBooleanGenerator() สุมขอมูลทดสอบประเภท

ตรรกะ 
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ตารางที่ ค-8 รายละเอยีดคลาส DBData 

DBData 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 CreatTestData() สรางขอมูลทดสอบ 

 

ตารางที่ ค-9 รายละเอยีดคลาส RPNPraser 

RPNPraser 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 EvaluateExpression() เร่ิมกระบวนการการทดสอบ

ประโยคเงื่อนไข 

 GetPostfixNotation() ทําประโยคเงื่อนไขใหเปนแบบ 

Postfix 

 Convert2String() แปลงประโยคเงื่อนไขใหเปน

สายอักขระ 

 EvaluateRPN() ตรวจสอบวาขอมูลทดสอบที่

ไดทําใหประโยคเงื่อนไขเปน

จริงหรือไม 

 

ตารางที่ ค-10 รายละเอยีดคลาส Operator 

Operator 
Method Operator รายละเอียด 

m_szOperator : String  เก็บเครื่องหมายตัวดําเนินการ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ToString() ทําประโยคเงื่ อนไขให เปน

สายอัขระ 

 Value() หาคาของขอมูลที่สอดคลอง

กับเงื่อนไข 
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ตารางที่ ค-11 รายละเอยีดคลาส ArithmeticOperator 

ArithmeticOperator 
Method Operator รายละเอียด 

 Eval() นํ า ข อ มู ล ท ด ส อบที่ ไ ด ม า

ทดสอบ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 

ตารางที่ ค-12 รายละเอยีดคลาส ComparisonOperator 

ComparisonOperator 
Method Operator รายละเอียด 

 Eval() นํ า ข อ มู ล ท ด ส อบที่ ไ ด ม า

ทดสอบ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 

ตารางที่ ค-13 รายละเอยีดคลาส LogicalOperator 

LogicalOperator 
Method Operator รายละเอียด 

 Eval() นํ า ข อ มู ล ท ด ส อบที่ ไ ด ม า

ทดสอบ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 

ตารางที่ ค-14 รายละเอยีดคลาส StringOperator 

StringOperator 
Method Operator รายละเอียด 

 Eval() นํ า ข อ มู ล ท ด ส อบที่ ไ ด ม า

ทดสอบ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 
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ตารางที่ ค-15 รายละเอยีดคลาส Operand 

Operand 
Method Operator รายละเอียด 

m_szVerName : String  เก็บชื่อตัวแปรที่จะตองนํามา

สรางขอมูลทดสอบ 

m_VerValue : Object  คาของขอมูลทดสอบที่ได 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ToString() ทําประโยคเงื่ อนไขให เปน

สายอัขระ 

 ExtractAndSetValue() เลือกแตละสวนของประโยค

เงื่อนไขเพื่อมาหาหาคาของ

ขอมูลทดสอบ 

 Name() นํ าชื่ อของตั วแปร ไปสร า ง

ขอมูลทดสอบ 

 Value() หาคาของขอมูลทดสอบ 

 

ตารางที่ ค-16 รายละเอยีดคลาส BoolOperand 

BoolOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSelectValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 
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ตารางที่ ค-16 รายละเอยีดคลาส BoolOperand (ตอ) 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ANDD() ตรวจสอบวามีความสัมพันธ

แบบ “และ” 

 ORR() ตรวจสอบวามีความสัมพันธ

แบบ “หรือ” 

 

ตารางที่ ค-17 รายละเอยีดคลาส DecimalOperand 

DecimalOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSetValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 Plus() ตรวจสอบวามี เครื่องหมาย

บวก 

 Minus() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายลบ 

 Multiply() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายคูณ 

 Divide() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายหาร 
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ตารางที่ ค-17 รายละเอยีดคลาส DecimalOperand (ตอ) 

DecimalOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 Modulo() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายมอ

ดูโล 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ToString() ทํ า เ งื่ อน ไขนี้ ใ ห เ ป นข อมู ล

ประเภทขอความ 

 

ตารางที่ ค-18 รายละเอยีดคลาส LongOperand 

LongOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSetValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 Plus() ตรวจสอบวามี เครื่องหมาย

บวก 

 Minus() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายลบ 

 Multiply() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายคูณ 

 Divide() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายหาร 
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ตารางที่ ค-18 รายละเอยีดคลาส LongOperand (ตอ) 

LongOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 Modulo() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายมอ

ดูโล 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ToString() ทําเงื่อนไขนี้ใหเปนขอมูล

ประเภทขอความ 

 

ตารางที่ ค-19 รายละเอยีดคลาส StringOperand 

StringOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSetValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 Length() ตรวจสอบความยาวของชุดอัข

ระ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 
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ตารางที่ ค-20 รายละเอยีดคลาส DateOperand 

DateOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSetValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง  
รายละเอียดยูสเคสของระบบ 

ที่นํามาทดลองเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น 
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1. ขอกําหนดการเขียนรายละเอียดยูสเคส 
 

รายละเอียดยูสเคสของระบบที่นํามาทดลองเครื่องมือสรางกรณีทดสอบตอง

เขียนเปนขอมูลเพิ่มเติมของแผนภาพยูสเคสที่เขียนดวยโปรแกรมเรชันนอลโรส ซึ่งรายละเอียดยูส

เคสตองเขียนตามขอกําหนดของงานวิจัยนี้ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

usecase_no ระบุหมายเลขของยูสเคสดวยตัวเลขไมซ้ํากันตั้งแต 1 

Pre-condition ระบุขอความแสดงการทํางาน หรือกิจกรรม 

IsAbstract ใสเลข 0 เมื่อไมเปนยูสเคสตนแบบ และใส 1 เมื่อเปนยูสเคสตนแบบ 

SuccessScenario การใสลําดับเหตุการณสําเร็จมีรายละเอียดดังนี้ 

1) บรรทัดแรกของลําดับเหตุการณสําเร็จตองเปนประโยคเงื่อนไขเสมอ โดย

ระบุหมายเลขของประโยคเงื่อนไขเปนเลข 0 ซึ่งอยูระหวางเครื่องหมาย “[“ และ “]” ที่หนาประโยค

เงื่อนไข 

2) ทายประโยคเงื่อนไขใหใสเครื่องหมาย “@” เพื่อแสดงวาสิ้นสุดประโยค

เงื่อนไข 

3) หมายเลขลําดับการทํางานเปนเลขไมซ้ํากันตั้งแต 1 เปนตนไป ซึ่งอยู

ระหวางเครื่องหมาย “[“ และ “]” 

4) ระบุหมายเลขลําดับการทํางานกอนขอความแสดงการทํางาน และใส

เครื่องหมาย “|” ที่ทายขอความเพื่อแสดงวาสิ้นสุดแตละการทํางาน 

5) เวนบรรทัดเพื่อแยกการทํางานแตละขั้นตอน 

 AlternativeScenario การใสลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นมีรายละเอียดดังนี้ 

1) บรรทัดแรกของแตละลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นตองเปนประโยค

เงื่อนไขเสมอ โดยการใหหมายเลขของประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นไดกลาวไว

ในบทที่ 3 ซึ่งหมายเลขของประโยคเงื่อนไขระบุอยูระหวางเครื่องหมาย “[“ และ “]” 

2) ทายประโยคเงื่อนไขใหใสเครื่องหมาย “@” เพื่อแสดงวาสิ้นสุดประโยค

เงื่อนไข 

3) หมายเลขลําดับการทํางานใหระบุอยูระหวางเครื่องหมาย “[“ และ “]” ซึ่ง

การใหหมายเลขลําดับการทํางานไดกลาวไวในบทที่ 3 

4) ระบุหมายเลขลําดับการทํางานกอนขอความแสดงการทํางาน และใส

เครื่องหมาย “|” ที่ทายขอความเพื่อแสดงวาสิ้นสุดแตละการทํางาน 

5) เวนบรรทัดเพื่อแยกการทํางานแตละขั้นตอน 
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6) กรณีที่มีการเรียกใชยูสเคสอื่น ซึ่งเปนความสัมพันธแบบเอ็กซเทนใหระบุ

ประโยคเงื่อนไขเปน “n/a” เทานั้น และใสการทํางานเปนจุดเชื่อมโยงไปยูสเคสที่ตองการเรียกใช 

 Post-condition มีรายละเอียดดังนี้ 

1) ระบุผลลัพธหลังจากการทํางานของทุกลําดับเหตุการณที่เปนไปไดของ

ยูสเคส โดยหนึ่งบรรทัดแทนผลลัพธหลังการทํางานยูสเคสหนึ่งลําดับเหตุการณ 

2) ระบุหมายเลขของผลลัพธหลังจากการทํางานยูสเคสดวยหมายเลขของ

ประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ โดยหมายเลขของผลลัพธใหระบุอยูระหวางเครื่องหมาย “[“ 

และ “]”  

 การระบุขอมูลนําเขาของยูสเคสมีรายละเอียดดังนี้ 

1) โปรแกรมเรชันนอลโรสกําหนดใหขอมูลนําเขาของยูสเคสตองระบุที่

ผูใชงานระบบ 

2) Item_name ใหใสชื่อของขอมูลนําเขา 

3) Item_type ใหเลือกชนิดขอมูลนําเขา ซึ่งมีใหเลือก 9 ชนิดดังนี้ 

• String.All เปนขอมูลชุดอักขระที่เปนไดทั้งตัวอักษรและตัวเลข 

• String.Alphabet เปนขอมูลชุดอักขระที่เปนตัวอักษรเทานั้น 

• String.Numeric เปนขอมูลชุดอักขระที่เปนตัวเลขเทานั้น 

• Integer.Unsigned เปนขอมูลเลขจํานวนเต็มบวกเสมอ 

• Integer.Signed เปนขอมูลเลขจํานวนเต็ม ซึ่งอาจมีคาเปนบวกหรือ

ลบ 

• Float.Unsigned เปนขอมูลเลขจํานวนจริงบวกเสมอ 

• Float.Signed เปนขอมูลเลขจํานวนจริง ซึ่งอาจมีคาเปนบวกหรือลบ 

• Boolean เปนขอมูลตรรกะ มีคาเปนคาจริงหรือเท็จ 

• Date เปนขอมูลชนิดวันที่ 

4) Item_size ใหใสเลขระบุขนาดของขอมูลนําเขา ซึ่งมีความหมายดังนี้ 

• ขนาดของขอมูลชุดอักขระ เปนการกําหนดความยาวสูงสุดขอความ

ที่สราง 

• ขนาดของขอมูลเลขจํานวนเต็ม เปนการกําหนดจํานวนหลักสูงสุด

ของเลขจํานวนเต็มที่สราง 

• ขนาดของขอมูลเลขจํานวนจริง เปนการกําหนดจํานวนหลักหลังจุด

ทศนิยมของเลขจํานวนจริงที่สราง 
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• ไมตองระบุขนาดของขอมูลตรรกะและขอมูลวันที่ 

5) Item_fixsize ใหเลือก True หรือ False โดยถาเปน True คือระบุวา

ตองการสรางขอมูลทดสอบใหมีขนาดเทากับขนาดที่กําหนด แตถาเปน False คือระบุวาตองการ

สรางขอมูลทดสอบใหมีขนาดไมเกินขนาดที่กําหนด 

6) Maxvalue ใหระบุคาสูงสุดที่เปนไปไดของขอมูลนําเขา 

7) Minvalue ใหระบุคาต่ําสุดที่เปนไปไดของขอมูลนําเขา 

8) usecaseno ใหระบุหมายเลขของยูสเคสที่ตองการขอมูลนําเขานี้  ถามี

ยูสเคสที่ตองการขอมูลนําเขานี้มากกวานหนึ่งยูสเคสใหคั่นหมายเลขของยูสเคสดวยเครื่องหมาย

จุลภาค 

 

หมายเหต:ุ  1. หามใสเครื่องหมายอัญประกาศในขอความใดๆ 

  2. การเรียกใชงานยูสเคสอื่น ซึ่งมีความสัมพันธแบบอินคลูดตองระบุในลําดับ

เหตุการณสําเร็จเทานั้น 

  3. การเรียกใชงานยูสเคสอื่น ซึ่งมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนตองระบุในลําดับ

เหตุการณทางเลือกอื่นเทานั้น 

 
2. รายละเอียดยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพยประกอบดวยรายละเอียดยูสเคส 7 ยูสเคส 

และมีขอมูลนําเขา 24 ตัว แสดงไดดังตารางที่ ง-1 ถึง ง-9 

 

ตารางที ่ง-1  รายละเอียดยสูคสหมายเลข 1: Create Session 

usecase_no 1 

usecase_name Create Session 

IsAbstract 0 

Pre-condition Session administrator register information into system. 

SuccessScenario [0] (ss_name <> "") && (ss_start < ss_end) && (market_status 

<= 2) && (ss_charge > 0) @ 

[1] Session administrator enter session s information. | 

[2] System create session id. | 

[3] System insert new session information into database. | 
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ตารางที ่ง-1  รายละเอียดยสูคสหมายเลข 1: Create Session (ตอ) 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] New session information is crated and saved in database. 

 

ตารางที่ ง-2 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 3: Submit Session News 

usecase_no 3 

usecase_name Submit Session News 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start session news page. 

SuccessScenario [0] (news_header <> "") && (news_detail <> "") && (news_effect 

>= 0) && (news_effect <= 100) @ 

[1] Session administrator enter news detail. | 

[2] System submit news and save into database. | 

[3] System send new news to newsmanager. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System save new news detail and sent to newsmanager. 

 

ตารางที่ ง-3 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 4: Add Register 

usecase_no 4 

usecase_name Add Register 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start registered session s member page. 

SuccessScenario [0] (session_name <> "") @ 

[1] Investor select session name that want to register. | 

[2] System submit information from investor. | 

[3] System save information into database. | 

[4] System increase number of session s member. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System update session member and increase number of 

member. 
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ตารางที่ ง-4 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 5: Submit Order 

usecase_no 5 

usecase_name Submit Order 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start order page. 

SuccessScenario [0] (username <> "") && (passwd <> "") @ 

[1] {UC6} 

[2] {UC7} 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System submits order. 

 

ตารางที่ ง-5 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 6: Check Bid 

usecase_no 6 

usecase_name Check Bid 

IsAbstract 0 

Pre-condition System received order. 

SuccessScenario [0] (security_name <> "") @ 

[1] System submit order information from investor. | 

[2] System check order information. | 

[3] Order information is correct. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Order information is correct. 

 

ตารางที่ ง-6 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 7: Match Call Market 

usecase_no 7 

usecase_name Match Call Market 

IsAbstract 0 

Pre-condition Investor enter order information. 
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ตารางที่ ง-6 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 7: Match Call Market (ตอ) 

SuccessScenario [0] (order_type == 0) && (order_unit > 0) && (order_cost > 0) && 

(isMatch == True) @ 

[1] System submit order type. | 

[2] System match order. | 

[3] Order that is matched be deal. | 

[4] Order is complete. | 

AlternativeScenario [1.1] n/a @ 

[1.1.1] {ExUC8} 

[2.1] (isMatch == False) @ 

[2.1.1] Order is waited or canceled. | 

[2.1.2] Order is not complete. | 

Post-condition [0] Order is submitted complete. 

[1.1]  

[2.1] Order is not complete. 

 

ตารางที่ ง-7 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 8: Match ATO 

usecase_no 8 

usecase_name Match ATO 

IsAbstract 0 

Pre-condition Investor enter order information. 

SuccessScenario [0] (order_type == 1) && (order_unit > 0) && (order_cost > 0) @ 

[1] {ExToUC7} 

[2] System match order. | 

[3] Order that is matched be deal. | 

[4] Order is complete. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Order (ATO) is complete. 
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ตารางที่ ง-8 รายละเอยีดของขอมูลนาํเขาจาก Session_Administrator 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

ss_name String.Alphabet 10 False   1 

ss_start Date -1 False   1 

ss_end Date -1 False   1 

market_status Integer.Unsigned 1 True   1 

ss_investor Integer.Unsigned 5 False   1 

inv_com1 Integer.Unsigned 2 False   1 

inv_com2 Integer.Unsigned 2 False   1 

inv_com3 Integer.Unsigned 2 False   1 

inv_com4 Integer.Unsigned 2 False   1 

auto_news Boolean -1 False   1 

news_header String.All 20 False   3 

news_detail String.All 100 False   3 

news_status Boolean -1 False   3 

news_effect Integer.Unsigned 3 False   3 

ss_charge Integer.Unsigned 10 False   1 

 

ตารางที่ ง-9 รายละเอยีดของขอมูลนาํเขาจาก Investor 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

session_nam

e 

String.Alphabet 10 False   4 

security_nam

e 

String.Alphabet 2 True   6 

order_type Integer.Unsigned 1 True 3 0 6,7,8 

order_cond Integer.Unsigned 1 True   6 
order_unit Integer.Unsigned 5 False 9000 0 6,7,8 

order_cost Float.Unsigned 1 False 100000 500 6,7,8 

username Integer.Unsigned 5 True   5 
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ตารางที่ ง-9 รายละเอยีดของขอมูลนาํเขาจาก Investor (ตอ) 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

passwd String.All 8 False   5 

isMatch Boolean -1 False   7 

 
3. รายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

ระบบใหบริการเชาวีซีดีประกอบดวยรายละเอียดยูสเคส 12 ยูสเคส และมีขอมูล

นําเขา 10 ตัว แสดงไดดังตารางที่ ง-10 ถึง ง-22 

 

ตารางที ่ง-10 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 1: Create member 

usecase_no 1 

usecase_name Create member 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts sign up new member function. 

SuccessScenario [0] (name <> "") && (address <> "") && (tel.length == 9) @ 

[1] Staff entry new member s information. | 

[2] System adds new information into database. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] New member s information is added and print member card. 

 

ตารางที่ ง-11 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 2: Search member 

usecase_no 2 

usecase_name Search member 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts searched member function 

SuccessScenario [0] (name <> "") || (id <> "") @ 

[1] Staff entry condition to search member s information. | 

[2] System search information from database. | 
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ตารางที่ ง-11 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 2: Search member (ตอ) 

AlternativeScenario [2.1] n/a @ 

[2.1.1] {ExUC3} 

Post-condition [0] System display member s information. 

 

ตารางที่ ง-12 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 3: Edit member 

usecase_no 3 

usecase_name Edit member 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts edited member function.. 

SuccessScenario [0] (name <> "") && (address <> "") && (tel.length == 9) @ 

[1] {ExToUC2} 

[2] Staff entry new information. | 

[3] System update new information into database. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System update member s information and status. 

 

ตารางที่ ง-13 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 4: Rent VCD 

usecase_no 4 

usecase_name Rent VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff start rental VCD. 

SuccessScenario [0] (id.length == 5) && (vcd_num < 5) && (vcd_id <> "") @ 

[1] Staff entry member id. | 

[2] {UC7} | 

[3] Staff entry rented vcd id into database. | 

[4] System save rental information into database. | 
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ตารางที่ ง-13 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 4: Rent VCD (ตอ) 

AlternativeScenario [3.1] (id.length == 5) && (vcd_num >= 5) @ 

[3.1.1] System show that "Cannot rent VCD because number of 

rented VCD is more than 5". | 

[3.2] n/a @ 

[3.2.1] {ExUC5} 

Post-condition [0] System save rental information. 

[3.1] System show that "Cannot rent VCD because number of 

rented VCD is more than 5". 

 

ตารางที่ ง-14 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 5: Print detail 

usecase_no 5 

usecase_name Print detail 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start printed detail function. 

SuccessScenario [0] (id.length == 5) @ 

[1] {ExToUC4} 

[2] {ExToUC6} 

[3] Sytem compute fee. | 

[4] System print bill. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Symtem print bill. 
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ตารางที่ ง-15 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 6: Return VCD 

usecase_no 6 

usecase_name Return VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts returned VCD function. 

SuccessScenario [0] (id.length == 5) && (vcd_id <> "") @ 

[1] Staff entry member id. | 

[2] {UC7} 

[3] Staff entry vcd id to return VCD. | 

[4] System save vcd id to return. | 

AlternativeScenario [3.1] (id.length == 5) && (vcd_num > 0) @ 

[3.1.1] System show that "Member has VCD that not return". | 

[3.2] n/a @ 

[3.2.1] {ExUC5} 

Post-condition [0] System update returned VCD. 

 

ตารางที่ ง-16 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 7: Print overdue report 

usecase_no 7 

usecase_name Print overdue report 

IsAbstract 0 

Pre-condition System starts overdue report function. 

SuccessScenario [0] (id.length == 5) @ 

[1] System search rental information by member id. | 

[2] System show overdue report. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System show overdue report. 
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ตารางที่ ง-17 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 8: Add VCD 

usecase_no 8 

usecase_name Add VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition System starts add VCD. 

SuccessScenario [0] (vcd_name <> "") && (vcd_cat >= 1) && (vcd_cat <= 3) @ 

[1] Staff entry VCD s information into system. | 

[2] Staff select group of movie 

[3] Staff set category of rental. | 

[4] Staff set number of disk. | 

[5] System add new information into database. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System add new VCD s information and generate VCD id. 

 

ตารางที่ ง-18 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 9: Change category VCD 

usecase_no 9 

usecase_name Change category VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts change category function. 

SuccessScenario [0] (vcd_id <> "") && (vcd_cat >= 1) && (vcd_cat <= 3) @ 

[1] Staff entry VCD id to search. | 

[2] {UC11} 

[3] System show VCD category. | 

[4] Staff set new VCD category. | 

[5] System update VCD category. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System update VCD category. 
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ตารางที่ ง-19 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 10: Delete VCD 

usecase_no 10 

usecase_name Delete VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts deleted VCD function. 

SuccessScenario [0] (vcd_id <> "") @ 

[1] Staff entry VCD id to delete. | 

[2] {UC11} 

[3] System shows VCD information. | 

[4] System show message to confirm to delete VCD. | 

[5] System deletes VCD information. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System deletes VCD information. 

 

ตารางที่ ง-20 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 11: Search VCD 

usecase_no 11 

usecase_name Search VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition System starts searched VCD function. 

SuccessScenario [0] (vcd_id <> "") @ 

[1] System search VCD detail by VCD id. | 

[2] System show VCD detail. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System show VCD detail. 
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ตารางที่ ง-21 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 12: Print daily report 

usecase_no 12 

usecase_name Print daily report 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start print daily report function. 

SuccessScenario [0] (vcd_date <> "") @ 

[1] Staff enter info into system. | 

[2] System print daily report. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System print daily report via printer. 

 

ตารางที่ ง-22 รายละเอียดของขอมูลนําเขาจาก Member-Staff 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

name String.Alphabet 30 False   1,2,3 

address String.All 50 False   1,3 

tel String.Numeric 9 True 01000

0000 

09000

0000 

1,3 

id String.Numeric 5 True   2,4,5,6,7 

vcd_id String.Numeric 5 True   4,6,9,10,1

1 

vcd_num Integer.Unsigned 1 False 9 0 4,6 

vcd_name String.All 10 False   8 

vcd_cat Integer.Unsigned 1 False 3 1 8,9 

vcd_disknum Integer.Unsigned 2 False   8 

vcd_date Date -1 False   12 
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4. รายละเอียดยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 
 

ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order ประกอบดวย

รายละเอียดยูสเคส 9 ยูสเคส และมีขอมูลนําเขา 10 ตัว แสดงไดดังตารางที่ ง-23 ถึง ง-34 

 

ตารางที่ ง-23 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 1: SignUp 

usecase_no 1 

usecase_name SignUp 

Description: Customers enter to ordering system. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Customer connect to internet then. 

SuccessScenario [0] (username.length==6) && (password.length==8) && 

(cid>="0000000000") && (creditcard>="0000000000000000") @ 

[1] Customer regist on the webpage. | 

[2] System check customer s data and send back to customer 

for approval. | 

[3] System approve customer s registration. 

AlternativeScenario [1.1] (username.length<6) @ 

[1.1.1] System show an error message Please Enter Usernname 

[1.2] (password.length<8) @ 

[1.2.1] System show an error message Please Enter Password. 

[1.3] (cid<="0000000000") @ 

[1.3.1] System show an error message Please Enter CID. 

[1.4] (creditcard<="0000000000000000") @ 

[1.4.1] System show an error message Please Enter Credit Card 

No. 

Post-condition [0] Process to system. 

[1.1] Please Enter Username. 

[1.2] Please Enter Password. 

[1.3] Please Enter CID. 

[1.4] Please Enter Credit Card No. 



 

 

122 

ตารางที่ ง-24 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 2: EditProfile 

usecase_no 2 

usecase_name EditProfile 

Description: Customers update data in database. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Customer login to system. 

SuccessScenario [0] (username.length==6)&&(password.length==8) @ 

[1] {UC3} 

[2] Customer edit data on the webpage. | 

[3] System check customer s updated data and send back to 

customer for approval. | 

[4] System update customer s data to database. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System update customer s data 

 

ตารางที่ ง-25 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 3: ModifyProfile 

usecase_no 3 

usecase_name ModifyProfile 

Description: Edit user s data. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Customer login to system with correct username and password. 

SuccessScenario [0] (change==True) @ 

[1] Search customer s data for update. | 

[2] Edit  customer s data  | 

[3] Save updated customer s data to database. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Edit data in database. 
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ตารางที่ ง-26 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 4: ExchangePoint 

usecase_no 4 

usecase_name ExchangePoint 

Description: Change points to credits in credit card. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Login to system with correct username and password. 

SuccessScenario [0] (point<>0) @ 

[1] Customer choose number of points to exchange to money. | 

[2] System show amount of available points. | 

[3] Customer make confirmation. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Chosen points exchange to credits. 

 

ตารางที่ ง-27 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 5: Login 

usecase_no 5 

usecase_name Login 

Description: Customer enters to system. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Connect to internet then login to company s system. 

SuccessScenario [0] (username.length==6)&&(password.length==8) @ 

[1] Customer input their username and password | 

[2] System check username and password | 

[3] Enter to database system. 

AlternativeScenario [1.1] (username.length<6) @ 

[1.1.1] System show an error message Please Enter Username. 

[1.2] (password.length<8) @ 

[1.2.1] System show an error message Please Enter Password. 

Post-condition [0] Customer enter to system. 

[1.1] Please Enter Usernname. 

[1.2] Please Enter Password. 
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ตารางที่ ง-28 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 6: ViewUser 

usecase_no 6 

usecase_name ViewUser 

Description: Administrator check customer s data. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Administrator login to system. 

SuccessScenario [0] (usernameadmin.length==8)&&(passwordadmin.length==8) 

@ 

[1] Administrator select customer for checking | 

[2] System check username and password | 

[3] Enter to database system. 

AlternativeScenario [1.1] n/a @ 

[1.1.1] {ExUC7} 

Post-condition [0] Administrator check customer s data. 

 

ตารางที่ ง-29 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 7: RemoveUser 

usecase_no 7 

usecase_name RemoveUser 

Description: Permanent remove user from database system. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Administrator login to system. 

SuccessScenario [0] (username.length==6) @ 

[1] {ExToUC6} 

[2] Administrator select customer for removing | 

[3] Administrator remove user | 

[4] Permanent remove user from database system. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Remove user. 
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ตารางที่ ง-30 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 8: AddUser 

usecase_no 8 

usecase_name AddUser 

Description: Add new customer s data to Database. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Administrator login to system. 

SuccessScenario [0] (username.length==6) @ 

[1] Administrator receive new data | 

[2] Administrator check new data | 

[3] Add new data to database system. 

AlternativeScenario [1.1] (username.length<6) @ 

[1.1.1] Data is invalid. 

Post-condition [0] Add new data to Database. 

[1] Reject user s profile. 

 

ตารางที่ ง-31 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 9: UpdateCustomerProfile 

usecase_no 9 

usecase_name UpdateCustomerProfile 

Description: Update customer s data to Bank s database. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Company system link to Bank. 

SuccessScenario [0] (date<>"")&&(profile==True) @ 

[1] choose customer s data to send to Bank | 

[2] Send customer s data to Bank | 

[3] Receive updated customer s data | 

[4] Update customer s data to database system. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Bank receives customer s data from company then sends 

updated data back to company. 
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ตารางที่ ง-32 รายละเอียดของขอมูลนําเขาจาก Customer 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

username String.All 8 False   1,2,7,8 

password String.All 8 False   1,2,5 

cid String.Numeric 10 False   1 

creditcard String.Numeric 16 False   1 

change Boolean  False   3 

point Integer.Unsigned 7 False 99999

99 

0 4 

 

ตารางที่ ง-32 รายละเอียดของขอมูลนําเขาจาก Admin 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

usernamead

min 

String.All 8 False   6 

passwordad

min 

String.All 8 False   6 

 

ตารางที่ ง-33 รายละเอียดของขอมูลนําเขาจาก System 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

date Date  False   9 

profile Boolean  False   9 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ  
ตัวอยางตารางการตัดสินใจ 
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1. ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 
 

Create Session

Maintain Session

Submit Session News

Session_Administ
rator

ss_name : String
ss_start : Date
ss_end : Date

market_status : Integer
ss_investor : Integer
inv_com1 : Integer
inv_com2 : Integer
inv_com3 : Integer
inv_com4 : Integer

auto_news : Boolean
news_header : String
news_detail : String

news_status : Boolean
news_effect : Integer
ss_charge : Integer

Add register

Query

Investor

session_name : String
security_name : String

order_type : Integer
order_cond : Integer
order_unit : Integer
order_cost : Double
username : String
passwd : String

isMatch : Boolean

Check Bid

Submit Order
<<include>>

Match Call Market<<include>>

Match ATO

<<extend>>

 
รูปที่ จ-1 แผนภาพยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ จ-2 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 1 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 
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รูปที่ จ-3 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 3 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ จ-4 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 4 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ จ-5 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 5 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ จ-6 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 6 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 
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รูปที่ จ-7 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 7 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 

 
รูปที่ จ-8 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 8 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 
2. ระบบใหบริการเชาวีซีดี 
 

 
รูปที่ จ-9 ตารางการตัดสินของใจยูสเคสหมายเลข 1 ของระบบใหบริการเชาวซีีดี 
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รูปที่ จ-10 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 2 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 
รูปที่ จ-11 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 3 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 
รูปที่ จ-12 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 4 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 
รูปที่ จ-13 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 5 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี
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รูปที่ จ-14 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 6 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 

 
รูปที่ จ-15 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 7 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 
รูปที่ จ-16 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 8 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี
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รูปที่ จ-17 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 9 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 
รูปที่ จ-18 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 10 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 

 
รูปที่ จ-19 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 11 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ จ-20 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 12 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี
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Edit member

Print detail Print overdue report

Search VCD

Member

Create member

Search member

<<extend>>

Rent VCD

<<extend>>

<<include>>

Return VCD

<<extend>>
<<include>>

Add VCD

Change category VCD
<<include>>

Delete VCD

<<include>>

Print daily report

Print overdue member

Staff

name : String
address : String

tel : String
id : String

vcd_id : String
vcd_num : Integer
vcd_name : String
vcd_cat : Integer

vcd_disknum : String
vcd_date : Date

a : Integer

 
รูปที่ จ-21 แผนภาพยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 

 

 

 

 
3. ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 
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SignUp

ExchangePoint

Customer

username : String
password : String

cid : String
creditcard : String
change : Boolean

point : Integer

Login

EditProfile

Staff

RemoveUser

ModifyProfile

<<include>>

ViewUser

<<extend>>

AddUser

Admin

usernameadmin : String
passwordadmin : String

UpdateCustomerProfileSystem

date : Date
profile : Boolean

 
รูปที่ จ-22 แผนภาพยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-23 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 1 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 
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รูปที่ จ-24 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 2 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-25 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 3 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-26 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 4 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 
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รูปที่ จ-27 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 5 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-28 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 6 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-29 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 7 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 
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รูปที่ จ-30 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 8 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-31 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 9 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ  
ตัวอยางกรณีทดสอบ 
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4. ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 
รูปที่ ฉ-1 กรณีทดสอบหมายเลข 01.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-2 กรณทีดสอบหมายเลข 03.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-3 กรณีทดสอบหมายเลข 04.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-4 กรณทีดสอบหมายเลข 05.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 
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รูปที่ ฉ-5 กรณทีดสอบหมายเลข 05.02 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-6 กรณทีดสอบหมายเลข 05.03 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-7 กรณทีดสอบหมายเลข 05.04 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 
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รูปที่ ฉ-8 กรณทีดสอบหมายเลข 05.05 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-9 กรณทีดสอบหมายเลข 05.06 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-10 กรณีทดสอบหมายเลข 05.07 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 
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รูปที่ ฉ-11 กรณีทดสอบหมายเลข 05.08 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-12 กรณีทดสอบหมายเลข 06.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-13 กรณีทดสอบหมายเลข 07.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-14 กรณีทดสอบหมายเลข 07.02 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 
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รูปที่ ฉ-15 กรณีทดสอบหมายเลข 07.05 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-16 กรณีทดสอบหมายเลข 08.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 
5. ระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 
รูปที่ ฉ-17 กรณีทดสอบหมายเลข 01.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-18 กรณีทดสอบหมายเลข 02.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-19 กรณีทดสอบหมายเลข 02.03 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-20 กรณีทดสอบหมายเลข 02.04 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-21 กรณีทดสอบหมายเลข 03.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-22 กรณีทดสอบหมายเลข 04.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-23 กรณีทดสอบหมายเลข 04.03 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-24 กรณีทดสอบหมายเลข 04.04 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-25 กรณีทดสอบหมายเลข 05.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-26 กรณีทดสอบหมายเลข 06.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-27 กรณีทดสอบหมายเลข 06.03 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-28 กรณีทดสอบหมายเลข 06.04 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-29 กรณีทดสอบหมายเลข 07.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-30 กรณีทดสอบหมายเลข 08.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-31 กรณีทดสอบหมายเลข 09.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-32 กรณีทดสอบหมายเลข 09.03 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-33 กรณีทดสอบหมายเลข 09.04 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-34 กรณีทดสอบหมายเลข 10.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-35 กรณีทดสอบหมายเลข 11.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-36 กรณีทดสอบหมายเลข 12.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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6. ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 
 

 
รูปที่ ฉ-37 กรณีทดสอบหมายเลข 01.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-38 กรณีทดสอบหมายเลข 01.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-39 กรณีทดสอบหมายเลข 01.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-40 กรณีทดสอบหมายเลข 01.04 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-41 กรณีทดสอบหมายเลข 01.05 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-42 กรณีทดสอบหมายเลข 02.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-43 กรณีทดสอบหมายเลข 02.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-44 กรณีทดสอบหมายเลข 02.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-45 กรณีทดสอบหมายเลข 02.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-46 กรณีทดสอบหมายเลข 03.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 



 

 

153 

 
รูปที่ ฉ-47 กรณีทดสอบหมายเลข 04.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-48 กรณีทดสอบหมายเลข 05.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-49 กรณีทดสอบหมายเลข 05.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-50 กรณีทดสอบหมายเลข 05.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-51 กรณีทดสอบหมายเลข 06.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-52 กรณีทดสอบหมายเลข 06.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-53 กรณีทดสอบหมายเลข 06.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-54 กรณีทดสอบหมายเลข 06.04 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-55 กรณีทดสอบหมายเลข 07.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-56 กรณีทดสอบหมายเลข 08.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-57 กรณีทดสอบหมายเลข 08.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-58 กรณีทดสอบหมายเลข 09.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช  
คูมือการใชงาน 

เครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส 
บนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 
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เครื่องมือสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคสที่พัฒนาขึ้นตามวิธีการที่ได

นําเสนอในวิทยานิพนธนี้มีข้ันตอนการใชงานดังนี้ 

 

1. เมื่อเปดเครื่องมือสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคสจะพบหนาจอ
ของเครื่องมือดังรูปที่ ช-1 

 
รูปที่ ช-1 หนาจอหลักของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพืน้ฐานของตารางการ

ตัดสินใจ 

 

2. กดปุม “เปด” เพื่อเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอลที่ตองการ ซึ่งเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอลนี้เก็บขอมูลแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสที่ตองการสรางกรณีทดสอบ ดังรูปที่ ช-2 
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รูปที่ ช-2 ปุมเปดเพื่อเลือกเอกสารเอ็กซเอม็แอล 

 

3. เมื่อกดปุมเปดจะปรากฏหนาตางเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอล ดังรูปที่ ช-3 

 
รูปที่ ช-3 หนาจอเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 
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4. เมื่อเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอลที่ตองการแลว จากนั้นกดปุม “อานขอมูล” 

เพื่อใหเครื่องมือเร่ิมตนอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล ดังรุปที่ ช-4 

 
รูปที่ ช-4 ปุมอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

 

5. เครื่องมือจะรายงานผลการอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอลดังรูปที่ ช-5 พรอมทั้ง

แสดงรายละเอียดยูสเคสและลําดับเหตุการณที่เปนไปไดทั้งหมดของยูสเคสในแผนภาพยูสเคสดัง

รูปที่ ช-6  

ผูใชงานเครื่องมือสามารถดูรายละเอียดของยูสเคส หรือลําดับเหตุการณของ

ยูสเคสโดยดับเบิลคลิกที่ชื่อยูสเคส หรือลําดับเหตุการณที่ตองการ ซึ่งลําดับเหตุการณของยูสเคส

สามารถแบงไดเปน 2 ประเภทคือ 

• ลําดับเหตุการณสําเร็จของยูสเคส แทนดวยสัญลักษณวงกลมสีเขียว 

• ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นของยูสเคส แทนดวยสัญลักษณวงกลมสี

แดง 

 

 
รูปที่ ช-5 หนาตางรายงานผลการอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 
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รูปที่ ช-6 หนาจอแสดงรายละเอียดยูสเคส 

 

6. เลือกที่เก็บเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลของทั้งตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบ

ที่จะถูกสรางขึ้น โดยกดปุม “Browse...” ดังรูปที่ ช-7 

 
รูปที่ ช-7 ปุมเลือกที่เก็บเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 
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7. เมื่อกดปุม Browse… แลวจะปรากฏหนาตางเลือกสถานที่เก็บเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอลดังรูปที่ ช-8 

 
รูปที่ ช-8 หนาจอเลือกที่เก็บเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล 

 

8. ทําการสรางตารางการตัดสินใจ โดยกดปุม ”ตาราง” ดังรูปที่ ช-9 

 
รูปที่ ช-9 ปุมสรางตารางการตัดสินใจ 
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9. เครื่องมือจะรายงานผลการสรางตารางการตัดสินใจดังรูปที่ ช-10 พรอมทั้ง

แสดงรายละเอียดตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส ดังรูปที่ ช-11 โดยสามารถดูตารางการ

ตัดสินใจที่สรางขึ้นไดโดยดับเบิลคลิกที่ชื่อตารางการตัดสินใจที่ตองการ 

 

 
รูปที่ ช-10 หนาตางรายงานผลการสรางตารางการตัดสินใจ 

 

 
รูปที่ ช-11 หนาจอแสดงตารางการตัดสินใจ 
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10. ทําการสรางกรณีทดสอบโดยกดปุม “สราง” ดังรูปที่ ช-12 

 
รูปที่ ช-12 ปุมสรางกรณีทดสอบ 

 

11. เมื่อกดปุมสราง จะแสดงหนาจอที่มีรายการของตัวแปรประเภทอักขระเพื่อให
เลือกวาตองการขอมูลเปนคําที่มีความหมายหรือไม ถาตองการใหกดเลือกที่ตัวแปรนั้นๆ ดังรูปที่ 

ช-13 จากนั้นกดปุม “OK” เพื่อดําเนินการสรางกรณีทดสอบตอไป ดังรูปที่ ช-14 

 
รูปที่ ช-13 หนาจอแสดงขอมลูนําเขาประเภทอักขระ 
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รูปที่ ช-14 ปุมสรางกรณีทดสอบบนพืน้ฐานของตารางการตัดสินใจ 

 

12. เครื่องมือจะรายงานผลการสรางกรณีทดสอบดังรูปที่ ช-15 พรอมทั้งแสดง

รายละเอียดกรณีทดสอบบนพื้นฐานตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส ดังรูปที่ ช-16 โดย

สามารถดูกรณีทดสอบที่สรางขึ้นไดโดยดับเบิลคลิกที่ชื่อกรณีทดสอบที่ตองการ 

 

 
รูปที่ ช-15 หนาตางรายงานผลการสรางกรณีทดสอบ 
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รูปที่ ช-16 หนาจอแสดงรายละเอียดของกรณีทดสอบ 

 

13. กดปุม “ออก” เพื่อออกจากโปรแกรม ดังรูปที่ ช-17 

 
รูปที่ ช-17 ปุมออกจากโปรแกรม 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ  
ผลงานที่ตพิีมพ 
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บทคัดยอ 
 

กระบวนการทดสอบซอฟตแวร  เปนขั้นตอนที่สําคัญใน
การพัฒนาซอฟตแวร โดยผูทดสอบตองสรางกรณีทดสอบ ซึ่ง
กรณีทดสอบประกอบดวยขอมูลนําเขา และผลลัพธที่คาดหวัง
เปนอยางนอย การทดสอบทางฟงกชันของระบบ หรือการ
ทดสอบแบบแบล็กบ็อก (Black Box) สามารถออกแบบกรณี
ทดสอบจากเอกสารความตองการของผูใช เชนจากแผนภาพ
ยูเอ็มแอลไดเปนตน การสรางกรณีทดสอบสําหรับระบบใหญ
จะใชเวลาคอนขางมาก งานวิจัยนี้จึงเสนอวิธีการสรางกรณี
ทดสอบจากยูสเคสบนพื้นบนของตารางการตัดสินใจ ซึ่ง
สามารถสรางกรณีทดสอบไดครอบคลุมลําดับเหตุการณทุก
เหตุการณ ที่เปนไปไดในแผนภาพยูสเคส 

 
คําสําคัญ: การทดสอบซอฟตแวร, ยูสเคส, กรณีทดสอบ, 
ตารางการตัดสินใจ 

 
Abstract 

 
Software Testing is an important activity in software 

development process. Testers have to generate test cases 
to test the system. At least, test cases consist of test input 
values and expected results. In functional testing or 
black–box testing, test designers can generate test cases 
from a requirements specification document which 
includes diagrams such as UML Diagram. In a large 
system, test cases generating process takes a lot of time. 
In this paper, we propose an approach for generating 
test cases from use cases based on a decision table. 
These test cases cover all possible scenarios in a use 
case and can be generated early once a use case 
diagram is completed. 
 
Keywords: Software Testing, Use cases, Test Cases, 
Decision table 

1. บทนํา 
กระบวนการทดสอบซอฟตแวรเปนขั้นตอนที่สําคัญใน

การพัฒนาซอฟตแวร แตในกระบวนการสรางกรณีทดสอบ
นั้นใชเวลาคอนขางมาก ถาขั้นตอนในกระบวนการสรางกรณี
ทดสอบสามารถสรางไดในขั้นตอนตนๆของการพัฒนา
ซอฟตแวรแลวจะทําใหลดเวลาในการพัฒนาไปไดสวนหนึ่ง 

งานวิจัยน้ีสนใจการทดสอบทางฟงกชันของระบบ ซึ่งใน
ปจจุบันนี้แผนภาพยูเอ็มแอล [1] ไดรับความนิยมอยางมากใน
การพัฒนาซอฟตแวร แผนภาพยูสเคสเปนแผนภาพหนึ่งของ
ยูเอ็มแอลแสดงถึงการใชงาน ฟงกชันการทํางาน และกิจกรรม
ตางๆ ของระบบ อีกทั้งยังสามารถเขียนแผนภาพยูสเคสได
ตั้งแตในขั้นตอนการวิเคราะห และออกแบบระบบ 

ตารางการตัดสินใจ (Decision Table) นอกจากถูกใชเปน
เครื่องมือสําหรับออกแบบการทํางานของโปรแกรมที่มีลอจิก
ซับซอนแลว ยังใชในการออกแบบกรณีทดสอบไดอีกดวย 
ดังนั้นงานวิจัยน้ีจึงมีแนวคิดที่จะนําตารางการตัดสินใจเขามา
ชวยในขั้นตอนการสรางกรณีทดสอบจากรายละเอียดยูสเคส 
เนื่องจากยูสเคสสามารถแสดงการทํางานฟงกชันหลักๆ ของ
ระบบ  ในทุกๆกรณีที่ เปนไปได  ดังนั้นจะทําใหไดกรณี
ทดสอบที่ครอบคลุมมากกวา และจะทําใหสามารถทดสอบ
ซอฟตแวรไดสมบูรณมากยิ่งขึ้น ซึ่งงานวิจัยน้ีนําเสนอการ
สรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการ
ตัดสินใจ 
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2. งานวจิัยท่ีเกี่ยวของ 
 
2.1 งานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส 

งานวิจัยนี้ [2] ไดนําเสนอแนวทางการสรางกรณีทดสอบ
โดยอัตโนมัติจากรายละเอียดยูสเคสของแผนภาพยูสเคส ซึ่ง
กรณีทดสอบจะครอบคลุมลําดับเหตุการณในรายละเอียดยูส
เคส ผลลัพธจากงานวิจัยนี้คือกรณีทดสอบที่ไดตามลําดับ
เหตุการณ แตจะพบวากรณีทดสอบที่ไดจะทดสอบไดทีละ 1 
เหตุการณเทานั้น อีกทั้งในสวนของความสัมพันธของยูสเคส
แบบเอ็กซเทนของงานวิจัยนี้ยังไมสอดคลองตามมาตรฐาน
ของโอเอ็มจี (OMG) [1] 

 
2.2 เคร่ืองมือโปรโลกา (PROLOGA: PROcedural 
LOGic Analyzer) 

เครื่องมือโปรโลกา [3] [4] เปนเครื่องมือที่ใชสรางตาราง
การตัดสินใจแบบอัตโนมัติ ซึ่งทางคณะเศรษฐศาสตรประยุกต
แหง Katholieke Universiteit Leuven ไดพัฒนาขึ้นมาเพื่อ
นํามาใชในการตัดสินใจเกี่ยวกับงานทางดานเงื่อนไขทางธุรกิจ 
(Business Rule) ผลลัพธที่ไดจากเครื่องมือน้ีซึ่งไดเปนตาราง
การตัดสินใจนั้น สามารถนําไปทํากรณีทดสอบไดแตใน
เครื่องมือนี้ไมสนับสนุนการนํากฎตางๆ  ในตารางการ
ตัดสินใจไปสรางกรณีทดสอบ 

 
2.3 งานวิจัย Traceability from Use Cases to Test 
Cases 

งานวิจัยนี้ [3] ไดนําเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูส
เคส  โดยใชความสามารถในการตามรองรอยของความ
ตองการของระบบ และไดแบงความตองการของระบบเปน 5 
ระดับ ในแตละยูสเคสจะมีเหตุการณตางๆ เกิดขึ้นมากมาย 
งานวิจัยนี้จึงนําเสนอวิธีการจากยูสเคสมาสรางเปนลําดับ
เหตุการณ จากนั้นนํามาสรางเปนกราฟ และนําเสนทางที่
เปนไปไดในกราฟมาสรางเปนกรณีทดสอบ การนําลําดับ
เหตุการณตางๆ ของยูสเคสมาสรางเปนกราฟคอนขางยุงยาก 
อีกทั้งยังตองหาเสนทางตางๆ จากกราฟมาเพื่อสรางเปนกรณี

ทดสอบ ซึ่งผูทดสอบอาจสรางกรณีทดสอบไดไมครบตาม
เสนทางทั้งหมดที่เปนไปได 

 

3. แผนภาพยูสเคส 
แผนภาพยูสเคส [1] แสดงถึงการใชงาน กิจกรรมตางๆ 

ของระบบ โดยมีองคประกอบ  2 สวนคือ ผูใชงานระบบ 
(Actor) กับยูสเคส (Use Case) โดยผูใชงานระบบจะหมายถึง
สิ่งที่อยูนอกระบบแตเปนผูที่ใหขอมูลตางๆ เพื่อใหระบบ
สามารถทํางานได และยูสเคสจะแสดงถึงขอบเขตของระบบที่
สนใจ ซึ่งจะบอกถึงหนาที่การทํางาน หรือระบบยอยของ
หนาที่การทํางาน โดยในสวนตางๆ จะตองมีความสัมพันธกัน 
ตัวอยางของแผนภาพยูเคสแสดงดังรูปที่ 1 

Client

login : String
passwd : String
name : String

sir_name : String
telephone : String
address : String

Authenticate clientAdd contact

<<include>>

Invalid phone no<<extend>>

 
รูปท่ี 1 แผนภาพยูสเคส 

 
ความสัมพันธระหวางยูสเคสกับยูสเคส มีความสัมพันธได 

2 ลักษณะ อินคลูด (Include) และเอ็กซเทน (Extend) 
• ความสัมพันธแบบอินคลูด เปนการนําขั้นตอนการ

ทํางานที่ซ้ําซอนกันมาสรางเปนยูสเคสเพื่อใหยูสเคสอื่นได
เรียกใช 

• ความสัมพันธแบบเอ็กซเทน เปนการทํางานที่จะไม
เกิดขึ้นทุกครั้ง จะเกิดขึ้นเมื่อมีเง่ือนไขบางอยางของยูสเคส
หลักทําใหไมสามารถทํางานตามปกติได หรือเปนทางเลือก
อ่ืนของการทํางานตามปกติ จึงทําใหตองเรียกใชยูสเคสอื่นมา
ใช 
 

4. ยูสเคส และรายละเอียดยูสเคส 
ยูสเคสจะบรรยายลําดับเหตุการณ ฟงกชันตางๆ และ

กิจกรรมที่ตองทําของระบบนั้น Cockburn [5] ไดนําเสนอ
การเขียนรายละเอียดยูสเคสหลายรูปแบบ ซึ่งรายละเอียดยูส
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เคสแบบตารางหนึ่งสดมภ (One-Column Table) เปน
รายละเอียดยูสเคสที่เขาใจงาย ซึ่งในงานวิจัยนี้ไดกําหนด
รูปแบบรายละเอียดขอมูลยูสเคสเพิ่มเติม โดยมีสวนประกอบ
บางสวนซึ่งนํามาจากรายละเอียดยูสเคสของ  Cockburn 

(ไดแก ชื่อของยูสเคส ชื่อผูใชงานระบบ เงื่อนไขที่ตองเปนจริง
กอนที่จะทํายูสเคส ลําดับเหตุการณสําเร็จ ลําดับเหตุการณ
ทางเลือกอ่ืน และ ขอความที่บอกถึงสิ่งที่ทําสําเร็จ) และ
สวนประกอบที่จําเปนซึ่งงานวิจัยกําหนดขึ้น (ไดแก หมายเลข
ยูสเคส ขอมูลนําเขาสําหรับยูสเคส ประโยคเงื่อนไขของลําดับ

เหตุการณ หมายเลขประโยคเงื่อนไข หมายเลขลําดับการ
ทํางาน และคุณสมบัติการเปนยูสเคสตนแบบ) ตัวอยางของ
รายละเอียดยูสเคสที่ใชในงานวิจัยน้ีแสดงดังตารางที่ 1 

• Use case no คือหมายเลขของยูสเคสเริ่มตนตั้งแต 1  

• Use case name คือชื่อของยูสเคส 

• Description คือรายละเอียดของยูสเคส 

• Actor คือชื่อของผูใชงานระบบ หรือชื่อของระบบที่ใช
งานยูสเคส 

 

 
ตารางที่ 1 ตัวอยางรายละเอียดยูสเคส Add contract 

Use case no.: 1 

Use case  name: Add contact 
Description: Adding new contact to list 
Actor: Client 
Pre-condition: Client enters the contact information: name, surname, 

telephone number and address. 
Name Type Size Required-item: 

name 
surname 
telephone 
address 

String 
String 
String 
String 

15 
20 
7 
20 

Is abstract: 1 
Success scenario: 

Condition no: 0 (name.length  > 0) && (surname.length > 0) && 
(telephone>=”0000000”) && (telephone<=”9999999”) 

Step Action 

1 
2 
3 
4 

{UC2} 
System submits the contact information from client. 
System saves the contact information into database. 
System shows a message “Save new contact complete”. 

Alternative scenario: 

Condition no: 2.1 (name.length <= 0) 

Step Action 
2.1.1 System shows an error message “Please enter Name”. 

Condition no: 2.2 (sir_name.length <= 0) 

Step Action 
2.2.1 System shows an error message “Please enter surname”. 

Condition no: 2.3 - 

Step Action 

2.3.1 {ExUC3} 
Post-condition 0 System saves new contact and shows a message “Save new 

contact complete”. 
2.1  System shows an error message “Please enter name” 
2.2  System shows an error message “Please enter surname” 
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• Pre-condition คือเหตุการณที่ตองเกิดกอนทีจ่ะมาทํา
ยูสเคส 

• Required items คือขอมูลนําเขาของยูสเคส 

• Is abstract เปนคุณสมบัติที่กําหนดการเปน ตนแบบ
สําหรับยูสเคสอื่น โดยในงานวิจัยน้ีระบุใหเปน 0 เสมอ ซึ่ง
หมายถึงไมเปนตนแบบสําหรับยูสเคสอื่น 

• Success scenario คือลําดับเหตุการณสําเร็จของการ
ทํางานของยูสเคส 

• Alternative scenario คือลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น
ที่นอกเหนือจากลําดับเหตุการณสําเร็จ  

• Post-condition คือผลลัพธที่ไดจากการทาํงานยูสเคส  
โดยแตละยูสเคสจะมีลําดับเหตุการณสําเร็จไดเพียง

เหตุการณเดียวเทานั้น และลําดับเหตุการณทางเลือกอ่ืน
สามารถมีไดหลายเหตุการณ จากตารางที่ 1 รายละเอียดยูสเคส
ของยูสเคส Add Contract มี 1 ลําดับเหตุการณสําเร็จ และมี 3 
ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น 
 

5. ตารางการตัดสินใจ 
ตารางการตัดสินใจ [6] ใชในการนําเสนอ และวิเคราะห

ความสัมพันธทางตรรกะ โดยจะบรรยายความสัมพันธโดย
กลุมของเหตุการณที่เกิดขึ้นภายใตกลุมของเงื่อนไขตางๆ 

สวนประกอบของตารางการตัดสินใจมี 4 สวนดวยกัน 

• Condition Stubs คือเงื่อนไขตางๆ ของระบบ 

• Condition Entries คือกฎที่เปนการรวมความสัมพันธ
ตางๆ ของ Condition Stubs 

• Action Stubs คือผลลัพธ ที่เปนไปไดของระบบ 

• Action Entries คือสวนที่บอกวาเมื่อเงื่อนไขตางๆ
สัมพันธกันแลวจะเกิดผลลัพธใดขึ้น 

ตารางการตัดสินใจนั้นมี 2 ประเภทคือ ตารางการตัดสินใจ
แบบ Limited Entries ตารางการตัดสินใจประเภทนี้มีคาที่
เปนไปไดในสวนของ Condition Entries เพียง 2 คาเทานั้น
คือ จริง (T) และเท็จ (F) และตารางการตัดสินใจแบบ 
Extended Entries ตารางการตัดสินใจประเภทนี้มีคาที่เปนไป
ไดในสวนของ Condition Entries เกิดขึ้นไดหลายคา ซึ่ง

งานวิจัยนี้ครอบคลุมเฉพาะตารางการตัดสินใจประเภท 
Limited Entries 
 

6. กระบวนการทํางาน 
งานวิจัยนี้นําเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พ้ืนฐานของตารางการตัดสินใจ โดยแบงขั้นตอนไดเปน 3 
สวนใหญๆ ไดแก การแยกรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูล 
การสรางตารางการตัดสินใจ และการสรางกรณีทดสอบ 

 
6.1 การแยกรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูล 

วิธีการจะเริ่มจากการรับแผนภาพยูสเคสในรูปแบบของ
เอกสารเอ็กซเอ็มแอลจากผูทดสอบ จากนั้นจะตรวจสอบความ
ถูกตองของเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

หลังจากนั้นจะจัดเรียงขอมูล และบันทึกขอมูลตางๆ ลง
ฐานขอมูล ไดแก รายละเอียดยูสเคส หมายเลขของยูสเคส ชื่อ
ของยูสเคส รายละเอียดของยูสเคส เหตุการณที่ตองเกิดกอนที่
จะมาทํายูสเคส ขอมูลนําเขาของยูสเคส ลําดับเหตุการณสําเร็จ 
ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น และผลลัพธที่ไดจากการทํางาน
ยูสเคส ถาในลําดับเหตุการณมีความสัมพันธแบบอินคลูด เชน 
ยูสเคสหมายเลข 1 มีความสัมพันธแบบอินคลูดกับยูสเคส
หมายเลข 2 จะแสดงความสัมพันธในรายละเอียดยูสเคสวา 
{UC2} ดังตารางที่ 1 สวนความสัมพันธแบบเอ็กซเทนเชน ยูส
เคสหมายเลข  1 มีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับยูสเคส
หมายเลข 3 จะแสดงความสัมพันธในรายละเอียดยูสเคสที่ยูส
เคสหมายเลข  1 วา {ExUC3} ดังตารางที่ 1 และที่ยูสเคส
หมายเลข 3 แสดงวา {ExToUC1} ดังตารางที่ 4 

 
6.2 การสรางตารางการตัดสินใจ 

แสดงดังแผนภาพลําดับกิจกรรมในรูปที่ 2 และตัวอยาง
ของตารางการตัดสินใจแสดงดังตารางที่ 2 

1) การตรวจหาขอมูลของลําดับเหตุการณ เร่ิมจากการหา
ประโยคเงื่อนไขตางๆ จากลําดับเหตุการณทั้งหมดที่เกิดขึ้น
ของแตละยูสเคสในฐานขอมูล  ซึ่งจะทําการคนหาลําดับ
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เหตุการณสําเร็จ ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น และผลลัพธที่ได
จากการทํางานยูสเคส 

 

 
รูปท่ี 2 แผนภาพลําดับกิจกรรมการสรางตารางการตัดสินใจ   

 
2) แยกประโยคเงื่อนไข และจัดเก็บ เมื่อไดลําดับเหตุการณ

ทั้งหมดแลว จะทําการแยกประโยคเงื่อนไขของแตละลําดับ
เหตุการณสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นออกเปน
เงื่อนไขยอยๆ (พจน) เชนมีประโยคเงื่อนไข (a = b) && (a 

<> c) จะแยกประโยคเงื่อนไขนี้ออกเปน 2 พจนคือ พจน (a = 

b) และ พจน (a <> c) จากนั้นระบบจะทําการบันทึกประโยค
เงื่อนไขตางๆ เอาไว โดยถามีพจนที่แยกแลวซ้ํา หรือเปนนิเสธ
กับพจนกอนหนา ระบบจะทําการบันทึกพจนที่พบกอนเพียง
แคพจนเดียวเทานั้น สวนพจนไหนมีความสัมพันธกันแบบ 
“หรือ” จะนํามาทั้ง 2 พจนที่สัมพันธกัน 

3)  คนหาความสัมพันธของยูสเคส  ถายูสเคสไหนมี 
ความสัมพันธแบบอินคลูด หรือความสัมพันธแบบเอ็กซเทน
กับยูสเคสอื่น ระบบจะนําเงื่อนไขของยูสเคสที่มีความสัมพันธ
กับยูสเคสที่ถูกอินคลูด หรือเอ็กซเทน มาสรางตารางการ
ตัดสินใจของยูสเคสนั้นๆดวย เชนจากตารางที่ 1 ตารางที่ 3 
และตารางที่ 4 ยูสเคสหมายเลข 1 มีความสัมพันธแบบอินคลูด
กับยูสเคสหมายเลข 2 และมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับ

ยูสเคสหมายเลข 3 ดังนั้นยูสเคสหมายเลข 1 จะตองนําเงื่อนไข
ตางๆ ของยูสเคสหมายเลข 2 และยูสเคสหมายเลข 3 มาสราง
ตารางการตัดสินใจของยูสเคส 1 ดวย 

 
ตารางที่ 2 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 1: Add 
Contract 

  r1 r2 r3 r4 r5 r6 

C1 login<>"" T F T T T T 

C2 passwd<>"" T T F T T T 

C3 name.length>0 T T T F T T 

C4 sir_name.length>0 T T T T F T 

C5 telephone>="0000000"&& 
telephone<="9999999" T T T T T F 

C6 telephone<"0000000"|| 
telephone>"9999999" F! F! F! F! F! T 

         

A1 Impossible       

A2 Client log into the system X   X X X 

A3 System show an error 
message "Please enter ID"  X     

A4 
System show an error 
message "Please enter 
password" 

  X    

A5 
System save new contact 
and show message "Save 
new contact complete" 

X X X    

A6 
System show an error 
message "Please enter 
name" 

   X   

A7 
System show an error 
message "Please enter sir 
name" 

    X  

A8 
System show error message 
"telephone number lenght 
must be 7" 

     X 

 
4) สราง Condition Stubs และ Condition Entries 

4.1) การสราง Condition Stubs ไดมาจากการนําพจน
ตางๆ ของแตละเงื่อนไขในลําดับเหตุการณสําเร็จ และลําดับ
เหตุการณทาง เลื อกอื่นของยูส เคสนั้นๆ  มาสร าง เปน 
Condition Stubs ในตารางการตัดสินใจ 

4.2) การสราง Condition Entries ระบบจะทําการใส 
Condition Entries โดย “T” เพื่อแทนวา Condition Stubs 

นั้นๆ เปนจริง และ “F” เพื่อแทนวา Condition Stubs นั้นๆ 
เปนเท็จ แตละสดมภของ Condition Entries จะเรียกวากฎ 
(Rule) โดยวิธีการสราง Condition Entries ของตารางการ
ตัดสินใจมีดังนี้ 
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• กฎแรกของตารางการตัดสินใจจะกําหนดใหเปน 
“T” ทั้งหมด ดังนั้นกฎแรกของตารางการตัดสินใจคือลําดับ
เหตุการสําเร็จเชน r1 ในตารางที่ 2 

• ทําการเปลี่ยนทีละเงื่อนไขของ Condition Stub ให
เปน “F” เชน r2 ในตารางที่ 2 จาก r1 ระบบจะทําการเปลี่ยน
เงื่อนไข C1 ใหเปน “F” และ r3 ระบบจะทําการเปลี่ยน
เงื่อนไข C3 ใหเปน “F” 

• ตรวจสอบแตละกฎในตารางการตัดสินใจวาเงื่อนไข
ตางๆ จะตองไมขัดแยงกัน 

5) สราง Action Stubs และ Action Entries 

5.1)  การสราง Action Stubs ไดจากการนําผลลัพธที่
ไดจากการทํางานยูสเคสในสวนของโพสคอนดิชันใน
รายละเอียดยูสเคสมาสรางเปน Action Stubs ในตารางการ
ตัดสินใจ 

5.2) การสราง Action Entries จะใชตัวอักษร “X” ใส
ลงไปเพื่อแสดงวาเปนผลลัพธของ Condition Entries ตางๆ
ในสดมภนั้น โดยจะดูจากผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคสที่
สัมพันธกับลําดับเหตุการสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือก
อื่น ถาเงื่อนไขที่เกิดขึ้นไมมีผลลัพธใดไดระบุไวจะใหเงื่อนไข
ดังกลาวมีผลลัพธเปน “เปนไปไมได” (Impossible) 

6) สรางตารางการตัดสินใจในรูปแบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

เมื่อไดตารางการตัดสินใจทั้งหมดของแตละยูสเคสแลว 
 
 
 
 

6.3 การสรางกรณีทดสอบ 
แตละกฎของตารางการตัดสินใจ สามารถสรางได 1 กรณี

ทดสอบ แตถากฎใดที่เปนไปไมไดก็จะไมนํามาสรางกรณี
ทดสอบ โดยสวนประกอบของกรณีทดสอบมีรายละเอียดดังนี ้

• Test case id เปนหมายเลขของกรณีทดสอบ 

• Test case name เปนขอความชื่อของกรณีทดสอบ 

•  Description เปนขอความแสดงรายละเอียดของกรณี
ทดสอบ 

• Pre-condition เปนขอความแสดงวากอนเริ่มทดสอบ
ตองทําสิ่งใดมากอน 

• Input เปนขอมูลทดสอบโดยจะประกอบดวยชื่อ และ
คาตางๆของขอมูลทดสอบ ประเภทของขอมูลนําเขาไดแก 
ขอมูลชนิดตัวอักษร หรือขอความ ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 
ขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง และขอมูลชนิดตรรกะ โดยคาของ
ขอมูลนําเขาไดจากการสุมขอมูลใหสอดคลองกับขอมูลนําเขา
แตละชนิด หรือทําการสุมขอมูลจากฐานขอมูล [7] ที่ไดเตรียม
ไว ซึ่งวิธีนี้จะทําไดเฉพาะขอมูลนําเขาชนิดตัวอักษรหรือ
ขอความเทานั้น 

• Expected Output เปนคาคาดหวังของกรณีทดสอบวา
ตองการใหผลลัพธเปนเชนไร 

• Test Cover เปนขอความแสดงวากรณีทดสอบนี้ 
ทดสอบลําดับเหตุการณใดในยูสเคส 

ตัวอยางกรณีทดสอบแสดงดังตารางที่ 5 เปนกรณีทดสอบ
กฎที่ 1 ของยูสเคสหมายเลข 1 

 
ตารางที่ 3 ตัวอยางรายละเอียดยูสเคส Authenticate client 

Use case no.: 2 
Use case  name: Authenticate client 
Description: Authenticate client 
Actor: Client 
Pre-condition: ID and password are created in system. Client enters ID and 

password. 
Name Type Min Max Required-item: 

 
 login 

passwd 
String 
String 

1 
1 

8 
5 

Success scenario: 
Condition no: 0 (login.length <> “”) && (passwd.length <> “”) 

Order Action 
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ตารางที่ 3 ตัวอยางรายละเอียดยูสเคส Authenticate client (ตอ) 
1 
2 
3 

System submit id and password form client 
System check id and password 
Client log into the system 

Alternative scenario: 

Condition no: 2.1 (login.length == “”) 

Order Action 

2.1.1 System shows an error message “Please enter ID”. 

Condition no: 2.2 (passwd.length == “”) 

Order Action 

2.2.1 System shows an error message “Please enter Password”. 

Post-condition: 0  Client log into the system 
2.1 System shows an error message “Please enter ID”. 
2.2 System shows an error message “Please enter Password”. 

 
ตารางที่ 4  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคส Invalid phone no 

Use case no.: 3 
Use case  name: Invalid phone no 
Description: Telephone number is invalid 
Actor: Client 
Pre-condition: Client enters telephone number. 

Name Type Size Required-item: 
Telephone String 7 

Is abstract 1 
Success scenario: 
Condition no: 0 (telephone.length < “0000000”) || (telephone.length > 

“9999999”) 
Step Action 

1 {ExToUC1} 

2 System shows error message “telephone number length must 
be 7” 

Post-condition: 0  System shows error message “telephone number length 
must be 7” 

 
  ตารางที่ 5 ตัวอยางกรณีทดสอบที่ไดจากยูสเคส Add contract 

Test case id 1.1 
Test case name Add contact 
Description Adding new contact to list 
Pre-condition Client enter the contact information: name, sir name, telephone number and 

e-mail address 

Name Value Input 
login 

passwd 
name 

surname 
telephone 

CONWAY 
Nurse 

Georgia 
ATHENS 
2115073 

Expected Output 1. Client log into the system  
2. System save new contact and show message "Save new contact complete" 

Test Coverage   Success Scenario 0 From Use Case 02 
  Success Scenario 0 From Use Case 01 
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7. สรุป 
งานวิจัยนี้ไดนําเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส 

บนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ โดยวิธีการนี้สามารถสราง
กรณีทดสอบจากรายละเอียดยูสเคส  ซึ่งไดจากการวาด
แผนภาพยูสเคสโดยโปรแกรมเรชันนอลโรส ที่แปลงเปน
เอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

วิธีการของงานวิจัยน้ีสนับสนุนเฉพาะตารางการตัดสินใจ
ประเภท Limited Entries เทานั้น ไมสามารถสนับสนุนตาราง
การตัดสินใจประเภท Extended Entries 

ไดทําการทดสอบกับแผนภาพยูสเคส 3 แผนภาพที่มีทั้งอิน
คลูด และเอ็กซเทนดังนี้ 

1) ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย [8] มียูสเคสที่
สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 7 ยูสเคส สรางตารางการ
ตัดสินใจได 7 ตาราง และสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 16 
กรณีทดสอบ  

2) ระบบใหบริการเชาวีซีดี [2] มียูสเคสที่สามารถสราง
กรณีทดสอบไดจํานวน 12 ยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจได 
12 ตาราง และสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 20 กรณีทดสอบ 

3) ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order [9] มียูสเคสที่สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 9 
ยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจได 9 ตาราง และสรางกรณี
ทดสอบไดจํานวน 22 กรณีทดสอบ 

กรณีทดสอบที่ได ครอบคลุมเหตุการณทั้งหมดที่เปนไป
ได ของตารางการตัดสินใจ และสามารถทดสอบเหตุการณได
มากกวา 1 เหตุการณที่เกิดขึ้น ในขณะกรณีทดสอบที่ไดจาก

งานวิ จัย  [2] แตละกรณีทดสอบที่ ไดสามารถทดสอบ
เหตุการณที่เกิดขึ้นไดเพียงกรณีทดสอบละ 1 เหตุการณเทานั้น 
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