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In this master thesis, The prototype of vehicle license plate recognition program 

is proposed in the document by using various views of digital images. For the method of 

recognition, firstly, the digital image of license plate is horizontally divided into three 

sections to categorize information on the license plate and to define the boundary of 

image.  Decision tree is then introduced into the process of identify the information on 

the license plate by categorizing space pattern of the information into six types – type 1: 

no space on both upper and lower section, type 2: no space on upper section and one 

space on lower section, type 3: one space on upper section and no space on lower 

section, type 4: one space on both upper and lower section, type 5: two spaces on 

upper section and no space on lower section and type 6: two spaces on upper section 

and one space on lower section – and then comparing candidate information to the 

pattern in that type to identify the information. 

For the effective results of experiment, I normalized 640 x 480 pixels VGA digital 

image into between 20 to 50 percents of image width.  The experimental results of 150 

images show that the program can effectively detect location of license plate by 95 

percents.  The results of plate location detection is then processed in plate recognition 

step which divided into two cases.First case is identifying character and number which 

produce approximately 92 percents in result.  Second case is identifying part of 

provicial infomation which produce approximately 90 percents in result.  Thus 

performance of overall effective recognition results is approximately 89 percents. 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

ในปจจุบันมีความตองการในการใชงานการรูจําปายทะเบียนรถยนตแบบอัตโนมัติในงาน

ตางๆ ซึ่งเปนที่ทราบกันดีวาในปจจุบันนี้ ปญหาตางๆ ที่เกิดกับรถยนตมีจํานวนเพิ่มมากขึ้น ไมวา

จะเปนระบบควบคุมรถยนตที่ไมไดรับการอนุญาตไมใหเขาสูเขตพื้นที่อาคาร รวมทั้งปญหาใน

ระบบการเก็บคาจอดรถยนต ระบบควบคุมการจราจร ระบบการติดตามรถยนตที่สูญหาย ทั้งนี้

เนื่องจากจํานวนรถยนตมีมากจึงทําใหการตรวจสอบและการจําแนกรถยนตนั้นทําไดยาก 
 

ซึ่งในการทํางานเหลานี้นั้นจะกระทําโดยคน  มักจะพบวาเกิดความลาชาและความ

ผิดพลาดขึ้นบอยคร้ัง เชน ระบบควบคุมการเขา – ออกรถยนต ในบางสถานที่จําเปนตองมี

สัญลักษณที่แสดงวารถคันนั้นสามารถผานเขา - ออกไดจริง แตหากสัญลักษณดังกลาวถูกปลอม

แปลงหรือถูกขโมยมาจากผูอ่ืน บอยครั้งที่ผูทําหนาที่ตรวจสอบมักจะประมาทเลิ่นเลอไมเครงครัด

ในการตรวจสอบ หรือการรูเห็นเปนใจของเจาหนาที่  สวนปญหาในระบบการเก็บคาจอดรถยนต 

เชน การเขาจอดรถยนตตามศูนยการคาที่มีการเก็บคาจอดรถ เจาหนาที่จะทําการออกบัตร

อนญุาตเขาจอดโดยการจดบันทึกเวลาที่เขาจอด และในบางสถานที่อาจมีการจดบันทึกขอมูลปาย

ทะเบียนรถเขาไปดวย เมื่อถึงเวลานํารถยนตออกจากที่จอดรถจะตองใชการคํานวณจากเจาหนาที่ 

รวมถึงการตรวจสอบขอมูลในบัตรวาเปนขอมูลเดียวกันกับปายทะเบียนรถยนตคันนั้นจริงหรือไม 

ซึ่งขอจํากัดของคนที่อาจเกิดการคือออนลาเนื่องจากการทํางานเปนเวลานาน จึงอาจทําให

เจาหนาที่คํานวณผิดพลาด หรือไมมีการตรวจสอบอยางแทจริง เปนตน ถึงแมในขณะนี้ จะมี

แกปญหาโดยการปรับปรุงรักษาความปลอดภัยที่เพิ่มข้ึนโดยการติดตั้งกลองวงจรปดเพื่อชวยใน

การทํางาน แตยังคงไมสามารถแกปญหาในเรื่องที่ตองทํางานโดยคน อีกทั้งการเกบ็ขอมลูภาพดวย

กลองวงจรปดนั้น ไมสามารถเก็บไดเปนระยะเวลานานเนื่องจากคาใชจายในการจัดเก็บมีราคาสูง 

จึงมีการนําเทป หรือ สื่อที่ใชในการเก็บขอมูลนํากลับมาใชอีกครั้ง ทําใหขอมูลภาพบางครั้งสูญ

หายไป  
 



 

จากสาเหตุดังกล าวจึงมีแนวคิดที่จะใช คอมพิวเตอร มาทํางานแทนเนื่องจากสามารถ

ทํางานไดอย างถูกต องแม นยํา รวดเร็ว รวมถึงมีประสิทธิภาพและความนาเชื่อถือมากกว า และยัง

สามารถทํางานร วมกับระบบงานคอมพิวเตอร อ่ืนๆ ไดสะดวกอีกด วย 
 

ดังนั้นงานวิจัยนี้จะเสนอแนวทางในการแกไขปญหาในดังกลาวดวยการพัฒนาอัลกอริธึม

ชวยในการตรวจจับปายทะเบียนรถยนตแบบทันกาล  

 
1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

เพื่อพัฒนาอัลกอริทึมในการค นหาส วนของแผนป ายทะเบียนรถยนตและสามารถบงบอก

ตัวอักษรและตัวเลขบนแผนปายทะเบียน โดยใช เทคนิควิธีในการประมวลผลภาพดิจิทัลแบบทัน
กาล ทันกาลคือนับต้ังแตการรับภาพมาประมวลผลจนแสดงผลลัพธ ซึ่งเปนไปตามเวลาที่กําหนด 

หรือพอกับเวลาที่กําหนด 
 

1.3 ขอบเขตของการวิจัย 
 

1.3.1 ภาพทีน่ํามาวิเคราะหเปนสญัญาณวีดิทัศนระบบ PAL หรือจากกลองดิจิทัล 

1.3.2 ภาพที่ไดตองเปนภาพที่สามารถอานไดดวยสายตาปกต ิ ซึ่งอยางนอยสามารถ

มองเหน็ตัวเลขและตัวอักษรในภาพไดอยางชัดเจนและครบถวน โดยในภาพมี 1 

ปายทะเบียนในภาพเทานัน้ 

1.3.3 ภาพแผนปายทะเบยีนตองมรูีปแบบตรงตามมาตรฐานทีถู่กกาํหนดโดยกฎกระทรวง 

ฉบับที่ 25 (พ.ศ. 2539) ออกตามความในพระราชบัญญัติรถยนต พ.ศ.2522  ซึ่งใน

งานวิจยันีท้ํางานกบัปายทะเบียนรถยนตประเภท 1, รถยนตประเภท 2  และ 

รถยนตประเภท 3 (ภาคผนวก ก.) 

1.3.4 ภาพทีถ่ายตองถายจากรถยนตที่ไมมกีารเคลื่อนไหวเทานั้น 

 

1.4 ขั้นตอนการดําเนินการวิจัย 
 

1.4.1 ศึกษางานวิจยัที่ผานมาซึ่งเกี่ยวของกับการรูจําปายทะเบียน 

1.4.2 ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับแผนปายทะเบียนรถยนต 

1.4.3 วิเคราะหและเลือกวิธีการที่เหมาะสมที่จะใชในโปรแกรมตนแบบ 



 

1.4.4 ออกแบบอัลกอริทึมเบื้องตนและพัฒนาโปรแกรม 

1.4.5 ทดสอบดวยการรับขอมูลภาพ สังเกตผลลัพธที่ไดและวิเคราะหระบบเบื้องตนเพือ่

ปรับปรุงแกไข 

1.4.6 ทดลองใชงานจริงเพื่อสรุปผลและจัดทําเอกสารวทิยานพินธ 

 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

1.5.1 ไดวิธีการรูจําโดยใชลักษณะเดนของแตละตัวอักษร ซึ่งจะสามารถนาํไปพฒันา

ระบบที่ทาํงานไดอยางอัตโนมัต ิ

1.5.2 ไดโปรแกรมตนแบบที่สามารถนําไปประยกุตใชในงานตางๆ ตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที่ 2 
 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

2.1 การปรับปรุงคุณภาพของภาพ (Enhancement) 
2.1.1 การทําใหราบเรียบ  (Smoothing) [1]  คือหลักในการทําภาพใหดูนุมนวลขึ้น  

โดยการใชเทคนิคในการทําภาพใหมัวลง (blur) และเปนเทคนิคในการทําใหส่ิงรบกวนภาพ 

(noise) หรือภาพหยาบ ๆ ดูนุมนวลขึ้น การทําใหราบเรียบเปนเทคนิคในการลดรายละเอียดของ

ภาพลง เพื่อกําจัดสิ่งรบกวนภาพออกจากภาพ สวนใหญผลลัพธที่ไดจะทําใหภาพมัวลง  ซึ่งบาง

กรณีจะทําใหไดภาพที่ดูนุมนวลขึ้น   เทคนิคในการทําใหราบเรียบ มีหลายวิธีดังจะกลาวตอไปนี้ 

1) ตัวกรองแบบคาเฉลี่ย (Mean Filter)[1] เปนการทําใหราบเรียบ  โดยหาคาเฉลี่ย

จากคาระดับสีจากพิกเซลรอบขาง (neighborhood) พิกเซลที่กําลังพิจารณาอยู ดังเชนในรูปที่ 2.1 

แสดงมารก (mask) ขนาดตาง ๆ ที่ใชหาคาเฉลี่ย (mean) ตัวอยางการหาคาเฉลี่ย โดยใชมารก 

ขนาด 3 x 3 แสดงในรูปที่ 2.2 และตัวอยางภาพผลลัพธที่ไดจากการใชตัวกรองแบบคาเฉลี่ย 

แสดงในรูป 2.3 

 
 

 
 

รูปที่ 2.1 ตัวอยาง มารกขนาดตางๆ ที่ใชในการทําตวักรองแบบคาเฉลีย่ [1] 

 
 

 



 

 

การคํานวณ = 2 + 5 + 6 + 1 + 9 + 7 + 1 + 3 + 2 = 36/9 = 4 

ฉะนัน้คา 4 จะเปนคาของพิกเซลกลาง (คา 9 คากลางจะถูก 

แทนดวย 4) 
 

 

รูปที่ 2.2 ตัวอยางการคํานวณคาเฉลี่ย โดยใชมารก ขนาด 3 x 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 2.3 ตัวอยางภาพเมื่อผานการคํานวณคาเฉลี่ย โดยใชมารก ขนาด 3 x 3 [1] 

 

 2.1.2 การปรับความชัดภาพ (Contrast)[1] คือ การปรับคาความเขมของสี เพื่อใหภาพ

นั้นมีความชัดเจนของแตละแมสีมากข้ึน โดยคาของแมสีที่ปรับข้ึนหรือลงนี้ เมื่อปรับแลวจะตองมี

คาอยูในชวง 0 ถึง 255 

 

 
 
 
2.1.3 การปรับความสวาง (Brightening) [1] คือ การเพิ่มความสวางใหกับภาพ  โดยใช

วิธีการบวกคาคงที่ใหกับแตละพิกเซล เมื่อบวกคาคงที่แลวคาที่ไดตองมีคาอยูในชวง 0 - 255 

ตัวอยางเชนในรูป 3 (ดานขวา) เปนการเพิ่มความสวางของภาพ โดยคาคงที่มีคาเทากับ 80  
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1 3 2 

สูตรการคํานวณ 

คาใหมของแมสี = ((คาเดิมของแมสี - คากลาง) x คาความเขมของส)ี + คากลาง 

  

ก) ภาพตนฉบบั ข) ภาพเมื่อผานการกรองแบบคาเฉลี่ย 



 

 

 
รูปที่ 2.4 ตัวอยางภาพเมื่อผานการปรับความสวาง[1] 

 

2.1.4 การปรับความมืด (Darkening) [1] เปนวิธีการเพิ่มความมืดใหกับภาพโดยวิธีการ

ลบ คาคงที่ใหกับแตละพิกเซล เมื่อลบคาคงที่แลวคาที่ไดตองมีคาอยูในชวง 0 - 255 ตัวอยางเชน

ในรูป 4 (ดานขวา) เปนการเพิ่มความมืดใหกับภาพ โดยลบดวยคาคงที่ 90  
 

 
 
 

รูปที่ 2.5 ตัวอยางภาพเมื่อผานการปรับความมืด[1] 

 
 

ก) ภาพตนฉบบั ข) ภาพเมื่อผานการปรับความสวาง 

ก) ภาพตนฉบบั ข) ภาพเมื่อผานการปรับความมืด 



 

2.2 การแปลงภาพสีใหเปนภาพแบบเกรยสเกล(Grayscale) [1] 
เพื่อทาํใหการประมวลผลมคีวามรวดเร็วและงายขึ้น จงึมีการเปลี่ยนภาพสีใหอยูในรปูของ

ภาพทีม่ีระดับความเทามีคาอยูระหวาง 0-255 โดยมาตรฐานของเปอรเซ็นตการดงึคาสีตามความ

สวางของแมส ี จะดึงคาของสีแดง 29.9% สีเขียว 58.7% และสีน้ําเงนิ 11.4% รวมเปน 100%  

(29.9 + 58.7 + 11.4) ตัวอยางเชน ถาสีของจุดสีเปนสีมวง 0xc68bf3 สามารถแยกเปนแมสี ได

เปน 0xc6, 0x8b และ 0xf3 หรือ 198, 139 และ 243 ตามลําดับ วิธีแปลงใหเปนสีเทาจะนาํสีแดง

มา 29.9% ซึ่งสามารถเทียบบัญญัติไตรยางคไดวา "ถาคาสีแดงเปน 100 ใหดึงมา 29.9 แตถาคาสี

แดงเปน 198 จะดึงมาเทาไร" นั่นคือ 

• คาของสีแดง จะเปน (198 x 29.9) / 100 หรือ 198 x 0.299 ซึ่งเทากับ 59.202 

• คาของสีเขียว จะเปน (139 x 58.7) / 100 หรือ 139 x 0.587 ซึ่งเทากับ 81.593 

• คาของสีน้ําเงิน จะเปน (243 x 11.4) / 100 หรือ 243 x 0.114 ซึ่งเทากับ 27.702 

เมื่อนําคาที่ไดมาบวกกัน 59.202 + 81.593 + 27.702 ก็จะไดคาของสีเทาเปน 168.497 

แตคาของแมสีจะตองเปนเลขจํานวนเต็ม ที่อยูในชวง 0 ถึง 255 หรือ 0x00 ถึง 0xff ดังนั้นเราตอง

แปลงคาที่ไดใหเปนเลขจํานวนเต็ม นั่นคือ 168 หรือ 0xa8 ดังนั้น จุดสีมวง 0xc68bf3 เมื่อแปลงให

เปนสีเทาจะได 0xa8a8a8 ใหสังเกตวา คาของสีเทาที่คํานวณไดนั้น จะไมนอยกวา 0 และเกิน 255  

เชน จุดสีดํา 0x000000 จะมีคาของแมสีทั้งหมดต่ําที่สุดเปน 0x00 เมื่อคํานวณตามสูตรจะไดคาสี

เทาเปน 0x00 อีกตัวอยางหนึ่งก็คือสีขาว 0xffffff ซึ่งมีคาของแมสีทั้งหมดสูงที่สุดเปน 0xff หรอื 255 

เมื่อคํานวณตามสูตรจะไดคาสีเทาเปน (255x 0.299) + (255x 0.587) + (255x 0.114) หรือ 

76.245 + 149.685 + 29.07 ซึ่งเทากับ 255 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ก) ภาพตนฉบบั ข) ภาพเกรยสเกล 

รูปที่ 2.6 ตัวอยางภาพเมื่อผานการทาํเกรยสเกล [1] 



 

2.3 การแปลงภาพเกรยสเกลเปนภาพขาว-ดํา [1] 
2.3.1 ขีดแบงความถี่ภาพ  (Histogram Thresholding) วิธีการนี้จะชวยใหสามารถ

แบงแยกวัตถุที่สนใจออกจากพื้นหลัง ซึ่งจะสามารถแยกวัตถุไดโดยนําคาของแตละพิกเซล

เปรียบเทียบกับคาเทรชโฮล (Threshold) หากคาของพิกเซลนั้นมีคานอยกวาเทรชโฮล  จะ

กําหนดคาใหมใหกับพิกเซลนั้นมีคาเทากับ 0 คือสีดํา หากคาของพิกเซลมีคามากกวาเทรชโฮล  คา

ใหมของพิกเซลนั้นจะมีคาเทากับ 255 คือสีขาว ซึ่งสามารถเขียนใหอยูในรูปฟงกชั่น [1] ได ดังนี้ 

 

 

 
 

โดย g(x,y)  คือคาที่ไดจากการแปลงภาพใหมีคาเพียง 1 หรือ 0 

 ƒ(x, y) คือคาระดับความเทาของพิกเซลนัน้ๆ 

 T  คือ คาเทลโฮลที่ใชในการกําหนดคาใหม 

 

   

 
 
 
 
 
 
 

 

 

g(x,y) =  
1 if ƒ(x, y) > T 
0 if ƒ(x, y) ≤ T 

 

(ก) ภาพเกรยสเกล (ข) ภาพขาว – ดํา เมื่อผานขีดแบง

ความถี่ภาพ 



 

 

รูปที่ 2.7 ภาพตัวอยางแสดงการขีดแบงความถี่ภาพ (เสนสีแดงคือคาเทลโฮล) [1] 
 

2.4 โปรเจ็คชั่น (Projection) [1][6][7][9] 
โปรเจ็คชั่นบนเสนตรง สามารถทําไดโดยแบงเสนตรงออกเปนชองๆ และหาจํานวนของ

จุดภาพที่มีคาเทากับ 1 ซึ่งอยูในแนวตั้งฉากกับเสนตรงในแตละชองนั้น การโปรเจ็คชั่นเปนการ

แสดงขอมูลของภาพที่มีประโยชนอยางยิ่ง อยางไรก็ตามโปรเจ็คชั่นมีขอเสียอันเนื่องมากจากเปน

ขอมูลที่ไมเปนเอกลักษณของภาพ ภาพมากกวาหนึ่งภาพอาจไดผลลัพธในการโปรเจ็คชั่น

เหมือนกัน  การทําโปรเจ็คชั่นในแนวนอนและแนวตั้งหาไดอยางงายๆ จากการนับจํานวนจุดภาพที่

มีคาเทากับ 1 ในทิศทางตามแนวนอนและแนวตั้งของชองแตละชองในเสนตรงที่แบงไวตามลําดับ

ดังแสดงไวในรูป 2.8 จุดภาพสีดํามีคาเทากับ 1 และจดุภาพสีขาวมีคาเทากับ 0  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         

จํานวน

จุดภาพ 
คอลัมน (j) 

แถว (i) 

จํานวน

จุดภาพ 

รูปที่ 2.8 ภาพตัวอยางแสดงการโปรเจ็คชัน่ในแนวนอนและแนวตั้ง[1][6][7][9] 



 

 

 

โดยสามารถเขียนใหอยูในรูปฟงกชั่น [1] ได ดังนี้ 

 

 

 

 

โดย       H(i)   คือผลรวมของจํานวนพิกเซลที่มีคาเปน 1 (พิกเซลที่มีสีดาํ) ในแนวนอน 

ณ ตําแหนง (i,j) 
H(j)   คือผลรวมของจํานวนพิกเซลที่มีคาเปน 1 (พิกเซลที่มีสีดาํ) ในแนวตั้ง ณ 

ตําแหนง (i,j) 
 

2.5 กระบวนการรูปรางลักษณะ (Morphology Processing) [1] 
ในที่นี้อธิบายเฉพาะการทํากระบวนการรูปรางลักษณะสําหรับขอมูลภาพแบบขาว – ดํา 
2.5.1 การขยายขนาดขอมูลภาพ (Dilation) 
 การขยายขนาดเปนการขยายขนาดของวัตถุในภาพเพื่อจุดประสงคบางประการ 

เชน เพื่อปดรูเล็กๆ ในวัตถุ  หรือใชเพื่อชวยใหวัตถุ 2 วัตถุที่ไมมีสมาชิกรวมกันแตอยูใกล

กันสามารถเชื่อมตอกันได เปนตน การขยายขนาดทําไดโดยวางสมาชิกโครงสราง 

(Structure element) ลงบนภาพแลวเลื่อนสมาชิกโครงสราง มีข้ันตอนดังนี้ 

1. ถาจุดศูนยกลางของสมาชิกโครงสรางตรงกับคา ‘0’ ในภาพ ไมตอง

ดําเนินการใดๆ และใหเลื่อนสมาชิกโครงสรางไปยังจุดภาพถัดไป 

2. ถาจุดศูนยกลางของสมาชิกโครงสรางตรงกับคา ‘1’ ในภาพใหดําเนินการดวย

ตัวดําเนินการทางตรรกะออร (Or) ระหวางภาพกับสมาชิกโครงสราง 
2.5.2 การกรอนขอมูลภาพ (Erosion) 

การกรอนเปนการดําเนินการเชนเดียวกับการขยายขนาด แตใหลักษณะตรงกัน

ขาม นั่นคือการกรอนจะลดขนาดของวัตถุใหเล็กลง แสดงดังรูปที่ 2.9(ง) ขั้นตอนการ

ประมวลผลทําเชนเดียวกับการขยายขนาด แตดําเนินการตางกันดังนี้ 

1. ถาจุดศูนยกลางของสมาชิกโครงสรางตรงกับคา ‘0’ ในภาพ ไมตอง

ดําเนินการใดๆ และใหเลื่อนสมาชิกโครงสรางไปยังจุดภาพถัดไป 

H(i) = Σ  ƒ0 (i,j) 

H(j) = Σ  ƒ0 (i,j) 

j = 1 

i = 1 

m 

n 



 

2. ถาจุดศูนยกลางของสมาชิกโครงสรางตรงกับคา ‘1’ ในภาพ ใหพิจารณาวา

ถามีจุดภาพคา ‘1’ ในสมาชิกโครงสรางเลยออกมาจากวัตถุซึ่งมีคา ‘1’ ใน

ภาพใหเปลี่ยนคา ‘1’ ณ ตําแหนงที่เปนจุดศูนยกลางในภาพเปนคา ‘0’ 

 

รูปที่ 2.9 (ค) แสดงภาพหลังจากการขยายขนาดรูปที่ 2.9(ก) ดวยสมาชิก

โครงสรางดังรูปที่ 2.9(ข) จะเห็นไดวาวัตถุในภาพซึ่งมีคา ‘1’ มีการขยายขนาดเพิ่มข้ึน 

 

 
 

 

 

รูปที่ 2.9 แสดงตัวอยางการขยายขนาดขอมูล และการกรอนขอมูลภาพ 
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(ก) ขอมูลภาพวัตถุตนแบบ 
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(ค) การขยายขนาดขอมูลภาพ (ง) การกรอนขอมูลภาพ 



 

2.6 การรูจํา 
 ในงานวิจัยนี้ใชวิธีการวิเคราะหโครงสราง (Structural ananlysis method) ซึ่งเปนการ

วิเคราะหโครงสรางของลักษณะเดนของแบบรูป เพื่อใหลดปริมาณขอมูลในการวิเคราะหจึงนํา

ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการจําแนกรูปแบบเฉพาะมาใชในงานวิจัยนี้ดังนี้ 
 2.6.1 ตนไมการตัดสินใจ (Decision Trees) 
  สําหรับงานทางดานการรูจําแบบรูปที่เกี่ยวของกบัลักษณะเดนที่แตกตางกันเปน

จํานวนมากการเปรียบเทียบแบบรูปที่ไมรูจักกับแบบรูปอ่ืนๆ ที่แตกตางกันเปนจํานวนมากดวย

เวกเตอรของลักษณะเดนเปนการเสียเวลาอยางมาก การใชตนไมตัดสินใจ [1] ทําใหขั้นตอนการ

หาลักษณะเดนและการจําแนกประเภทสามารถทําควบคูกันไป กลาวคือเปนการเลือกลักษณะเดน

ที่มีความสําคัญที่ทําใหสามารถจําแนกประเภทแตละประเภทออกจากกันได ตนไมการตัดสินใจ

เปนโครงสรางที่กระชับซึ่งใชลักษณะเดน 1 อยางตอการแยกการคนหาในแบบรูปที่เปนไปได

ทั้งหมด ตนไมจะมีโหนด(Node) ซึ่งแสดงลักษณะเดนที่แตกตางกัน และแตละโหนดจะมีกิ่ง 

(Branch) มากกวา 1 กิ่งซึ่งแตละกิ่งจะแทนคาที่เปนไปไดทั้งหมดของลักษณะในโหนดนั้น ขั้นตอน

การตัดสินใจวาวัตถุที่ไมรูจักถูกจําแนกอยูประเภทใดจะเริ่มจากการพิจารณาตั้งแตโหนดราก 

(Root node) แลวตัดสินวาคาของลักษณะเดนของวัตถุที่ไมรูจักนั้นสอดคลองกับเงื่อนไขในกิ่งใด 

แลวจังไลไปตามกิ่งนั้น จนกระทั่งพบโหนดใบ (Leaf node) ซึ่งแสดงประเภทของวัตถุ สมมติวา

ขอมูลดัง ตารางที่ 2.1 ซึ่งแสดงลักษณะตางๆ ของลูกปงปอง ลูกกอลฟ ลูกวอลเลยบอล ลูกเทนนิส 

และลูกบาสเกตบอล จะสามารถสรางตนไมการตัดสินใจไดโดยใชลักษณะเดนทั้ง 3 อยางไดแก ส ี

ขนาด และผิวของวัตถุ 

 

สี ขนาด ผิว ประเภท 

ขาว เล็ก เรียบ ลูกปงปอง 

ขาว เล็ก ขรุขระ ลูกกอลฟ 

ขาว ใหญ เรียบ ลูกวอลเลยบอล 

เขียว เล็ก เรียบ ลูกเทนนิส 

สม ใหญ ขรุขระ ลูกบาสเกตบอล 

 

ตารางที่ 2.1 ตัวอยางขอมูลที่แสดงลักษณะเดนของวัตถทุรงกลมประเภทตางๆ 

  

 หลักการในการเลือกลักษณะเดนเพื่อสรางตนไมการตัดสินใจวิธีหนึ่งคือพยายามเลือก

ลักษณะเดนที่แยกขอมูลออกเปนเซตยอย โดยทําใหสมาชิกสวนใหญในแตละเซตยอยเปนประเภท



 

เดียวกันมากที่สุด รูปที่ 2.10 แสดงตนไมการตัดสินใจทําใหสามารถจําแนกลูกเทนนิสและลูก

บาสเกตบอลซึ่งมีสีเขียวและสีสมตามลําดับออกมาได สวนลูกปงปอง ลูกกอลฟ และลูก

วอลเลยบอลซึ่งมี สีขาวยังอยูกลุมเดียวกัน  จากนั้นใชขนาดเปนตัวจําแนกทําใหแยกลูก

วอลเลยบอลออกมาได สวนลูกปงปองและลูกกอลฟจะจําแนกดวยลักษณะผิว 

 

 
 

รูปที่ 2.10 ตนไมการตัดสินใจเพื่อจําแนกประเภทของวัตถุทรงกลม 
 

2.7 งานวิจยัที่เกี่ยวของ 
 

การรูจําและการจําแนกรถยนตมีบทบาทมากขึ้น เนื่องจากทะเบียนรถจํานวนรถยนตมีมาก

จึงทําใหยากในการจําแนกโดยใชคนดังนั้นจึงมีความจําเปนตองใชระบบอัตโนมัติเขามาชวยในการ

จําแนก ทะเบียนรถยนตนั้นสามารถใชจําแนกรถยนตเนื่องจากรถแตละคันสามารถมีหมายเลข

ทะเบียนรถยนตไดเพียงหมายเลขเดียวเทานั้น ซึ่งที่ผานมาไดมีงานวิจัยในการศึกษาวิจยัวิธีการหา

ตําแหนงและการรูจําแผนปายทะเบียนรถยนต ดังตอไปนี้  
2.7.1 ในป 2543 Mei Yu และ Yong Deck Kim เสนอผลงานวิจยัเรื่อง “An 
Approach to Korean License plate recognition base on vertical edge matching.” 
[2] โดยเทคนคิบนสมมติฐานวาภาพดานหนาของรถยนตมีขอบภาพแนวตั้งเฉพาะแผนปาย

ส ี

ขนาด 

ผิว 

ลูกเทนนิส ลูกบาสเกตบอล 

ลูกวอลเลยบอล 

ลูกปงปอง ลูกกอลฟ 

ขาว 
เขียว 

สม 

เล็ก 
ใหญ 

เรียบ ขรุขระ 



 

ทะเบยีนเทานัน้ แตในความเปนจริงสวนอื่นของรถยนตอาจมีผลทําใหการหาแผนปาย

ทะเบยีนผิดพลาดได  ขอจํากัดของงานวิจยันี้ คือ ภาพทีน่ํามาประมวลผลตองเปนภาพแบบ

เกรยสเกลและภาพถายในเวลากลางวันเทานั้น โดยภาพแผนปายทะเบียนตองอยูใน

ลักษณะตรงและอยูในระยะใกล ซึ่งผลจากการทดลองงานวิจัยนี้มีความถูกตองในการรูจํา

ถึง 94.37% คิดจากภาพทีน่าํมาทดลอง 710 และภาพทีส่ามารถรูจาํได 670 ภาพ 
2.7.2 ในป 2545  Su-Hyun Lee, Young-Soo Seok และ Eung-Joo Lee เสนอ
ผลงานวิจัยเรื่อง”Multi-National Integrated Car-License Plate Recognition System 
Using Geometrical Feature and  Hybrid Pattern Vector.” [3] ซึ่งเปนการพฒันาการ

รูจําแผนปายทะเบยีนของรถยนตในเกาหลีและญี่ปุน โดยใชเทคนิคในการคนหาตําแหนง

แผนปายทะเบียนดวยวิธกีารหาเสนขอบ Sobel Algorithm และใช Hybrid Pattern Vector 

ในการรูจําตวัอักษร ขอจํากัดของงานวจิัยนี้คือไมสามารถทาํงานไดในกรณีที่ภาพถายปาย

ทะเบยีนรถมีลกัษณะเอียง ภาพถายตองถายในระยะใกลและภาพที่นาํมาประมวลผลตอง

ถายในเวลากลางวัน ซึง่ผลจากการทดลองนัน้งานวิจัยนี้มีความถกูตองในการรูจําแผนปาย

ทะเบยีนของประเทศเกาหลี 95% และความถูกตองในการรูจําแผนปายทะเบยีนของประเทศ

ญี่ปุน 93% 
2.7.3 ในป 2545 Yap Keem Siah, Tay Yong Haur, Marzuki Khalid และ Tahir 
Ahmad เสนอผลงานวจิัยเรื่อง “Vehicle License Plate Recognition By Fuzzy and 
Neural Network.” [4] งานวิจัยนี้เปนการใชเทคนิควธิีกาํหนดขนาดความสงูและความกวาง

ของตัวอักษรที่แนนอน ใชฟซซี่ลอจิก (Fuzzy Logic) และโครงขายประสาทเทยีม (Neural 

Network) ในการดงึลักษณะเดนของตวัอักษร ซึง่ขอจํากัดของงานวิจยันี้คือ ภาพที่นาํมา

ประมวลผลตองเปนภาพแบบเกรยสเกลและภาพถายในเวลากลางวนัเทานั้น รวมถงึการ

กําหนดระยะถายภาพตองแนนอน เนื่องจากงานวิจัยนี้จะสมมติขนาดของตัวอักษรวามี

ขนาดเทากนั ทั้งนี้เพราะการถายภาพมีระยะที่แนนอน  
2.7.4 ในป 2546 David Chanson และ Timothy Roberts ไดเสนอผลงานวิจยัเรื่อง 
“License plate recognition system.” [5] โดยใชเทคนิคในการคนหาตําแหนงแผนปาย

ทะเบยีนดวยวธิีหาความแปรปรวนของเสนตรงที่ลากผานภาพโดยอาศัยคุณสมบัติความ

แตกตางระหวางสพีื้นปายทะเบียนกับสีของรถยนต ในการรูจําตัวอกัษรบนแผนปายทะเบียน

ใชเทคนิคโครงขายประสาทเทียม ขอจํากัดของงานวิจยันีจ้ําเปนตองถายภาพในลักษณะตรง

ระยะไมเกนิ  1 เมตร ความสูงไมเกิน 0.5 เมตร งานวิจยันี้สามารถทํางานไดทัง้ในเวลา

กลางวันและกลางคืน ทั้งนี้ข้ึนอยูกับกลองที่ใชในการถายภาพ ผลจากการทดลองงานวิจัยนี้



 

มีความถูกตองในการรูจําถงึ 95% และใชเวลาในการประมวลผลเฉลีย่ 4 วนิาที ซึง่เวลาใน

การประมวลผลขึ้นอยูกับอุปกรณที่ใชในการประมวลผล 
2.7.5 ในป 2545  Xulio Fernández Hermida, Fernando Martín Rodríguez, José 
Luis Fernández Lijó, Fidel Pita Sande และ Miguel Pérez Iglesias. เสนองานวจิัย
เร่ือง “A System for the Automatic and Real Time Recognition of V.L.P.'s (Vehicle 
License Plate).” [6] งานวจิัยนี้ใชเทคนิคในการคนหาตําแหนงแผนปายทะเบียนดวยวิธกีาร

หาเสนขอบ Sobel  และใชเทคนิคโปรเจ็คชั่น (คือหาการผลรวมของพิกเซลสีดาํในแนว

ระนาบใดระนาบหนึ่ง) ในแนวนอนและแนวตั้งรวมกับการเปรียบเทยีบขอมูลในฐานขอมูลที่

ไดเรียนรูไวกอนหนา งานวิจัยนี้สามารถทํางานไดทั้งในเวลากลางวนัและกลางคนื ทัง้นี้

ขึ้นอยูกับกลองที่ใชในการถายภาพ ขอจํากัดจําเปนตองโปรเจ็คชั่นทั้งตัวอกัษรทัง้แนวนอน

และแนวตั้ง ทําใหใชเวลามากขึ้น จากการทดลองงานวิจัยนี้มีความถูกตองในการรูจําถงึ 

91% โดยคิดจากภาพทีน่ํามาทดลอง 50 ภาพ สวนที่ผดิพลาดมักเกดิจากตัวอักษร 8, B, D, 

0 เปนตน 
2.7.6 ในป 2546 Choudhury A.Rahman และ Wael Badawy ไดเสนองานวจิัยเรื่อง 
“A Real Time Vehicle ’s License Plate Recognition System.” [7] โดยใชเทคนิคในการ

รูจําตัวอักษรโดยการ Normalization คือโปรเจ็คชั่นในแนวตัง้เทานั้นจากนั้นนาํผลที่ไดมา

เปรียบเทยีบกบัฐานขอมูลและหาคาทีม่ีความใกลเคียงกับคาในฐานขอมูลที่มากทีสุ่ด ซึ่ง

คลายกับงานวิจัยเรื่อง “A System for the Automatic and Real Time Recognition of 

V.L.P.'s (Vehicle License Plate).” [6] แตตางกนัทีก่ารโปรเจ็คชั่นทาํเพียงดานเดียว  
2.7.7 ในป 2543 นางสาวเบญจมาศ โชติเมธีภิรมย และนายปฐมพงศ เกียรติภูมิ
ฐาน เสนอวธิีการหาตําแหนงปายทะเบียนรถในภาพ [8] โดยใชเทคนิคในการคนหา

ตําแหนงปายทะเบยีนโดยสงัเกตเสนตรงทีล่ากผานบริเวณปายทะเบียนจะมีความแปรปรวน

ของสีระหวางพื้นปายทะเบยีนและตัวอกัษรเทคนิคนี้มชีื่อวา “สวนของเสนตรงสแีปรปรวน” 

(variant-color line section) ซึ่งเปนการคนหาโดยอาศัยคุณสมบัติแตกตางระหวางสีของ

ตัวอักษรและสีของพื้นปายทะเบยีน งานวิจยันี้ยงัสามารถคนหาแผนปายทะเบียนจาก

ภาพถายในมมุเฉียง รวมถงึนาํวิธโีปรเจ็คชั่นในการรูจําลักษณะพเิศษของปายทะเบยีน สวน

ขอจํากัดของงานวิจัยนี้ใชไดกับภาพถายในระยะไกลและภาพถายจาํเปนตองถายในเวลา

กลางวัน จากการทดลองงานวิจยันี้มีความถูกตองในการพบแผนปายทะเบยีนถงึ 85% โดย

คิดจากภาพทีใ่ชในการทดลอง 155 ภาพ 
2.7.8 ในป 2541 นายทนงศักด์ิ ศิริทิณพงษ  เสนอวิธีการรูจําแผนปายทะเบียน
รถยนต [9] โดยใชเทคนิคในการรูจําดวยเทคนิควิธีโครงขายประสาทเทียมแบบแพรกลับส่ี

ชั้นในการรูจําตัวอักษรและตัวเลข ขอจํากัดงานวิจัยนี้สามารถรูจําตัวอักษรไดเพียง 20 



 

ตัวอักษร และไมมีการรูจําตัวอักษรจังหวัดในแผนปายทะเบียน ซึ่งในสวนของภาพถายที่

นํามาประมวลผลตองถายในระยะใกลและลักษณะของแผนปายทะเบียนในภาพตองอยูใน

ลักษณะตรง จากการทดลองงานวิจัยนี้มีความถูกตองในการรูจําแผนปายทะเบียน 92% 

โดยคิดจากภาพที่ใชในการทดลอง 70 ภาพ 

จากงานวิจัยที่ไดกลาวไวในขางตน จะพบวามีงานวิจัยที่สามารถนํามาประยุกตใชกับงานวิจัยนี้ 

ดังนั้นจึงนําวิธีการในงานวิจัยของ นางสาวเบญจมาศ โชติเมธีภิรมย และนายปฐมพงศ เกียรติภูมิ

ฐาน[8]  เพื่อหาตําแหนงแผนปายทะเบียนแตงานวิจัยนี้จะเปลี่ยนแปลงอัลกอริธึมบางสวนเพื่อให

สามารถคนหาตําแหนงแผนปายทะเบียนในระยะใกล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที่ 3 
 

แนวคิดในการพัฒนา 
 

บทนีก้ลาวถงึการงานวิจัยการรูจําแผนปายทะเบียนรถยนตจากภาพดจิิทัลแบบทนักาล 

โดยกลาวถงึสภาพแวดลอมที่ใชในการพฒันาเครื่องมอื และแนวคิดการพัฒนาซึ่งมีรายละเอยีด

ดังนี ้
 

3.1 การปรับปรุงคุณภาพของภาพ (Enhancement) [1] 
ภาพถายนั้นบางครั้งอาจไมเอื้ออํานวยตอกรรมวิธีการคนหาปายทะเบยีนและการรูจํา 

ตัวอักษรเนื่องมาจากความไมชัดเจนของภาพที่ไดมาซึง่ในทีน่ี้แบงเปน 2 กรณีคือ 

• ขอมูลรบกวนในภาพ (dust-noise) 

• สภาพแสงมีมากหรือนอยเกินไป 

เพื่อใหการทํางานในขั้นตอนตอไปทํางานไดดีจึงจําเปนตองมีการปรับปรุงคุณภาพของ

ภาพดวยวิธีการดังตอไปนี้ 

• การปรับความชัดของภาพ (contrast) 

• การปรับความสวาง – มืด ของภาพ (Brightening / Darkening) 

• ตัวกรองแบบคาเฉลี่ย (mean filter) 
 

3.2 การแบงแยกวัตถุในรูปภาพดวยสี (color segmentation) [1] 
การแบงแยกวัตถุในภาพโดยการพิจารณาทีละพิกเซลโดยในหนึ่งพิกเซลประกอบดวยสีแดง 

สีเขียวและสีน้ําเงิน เนื่องจากเมื่อภาพผานขั้นตอนการแบงแยกวัตถุพบวาตัวอักษรบนปายทะเบยีน

ที่มีสีเขียวและสีฟา ลักษณะของภาพที่ไดเลือนลางจนไมสามารถคนหาตําแหนงปายทะเบียนได 

ซึ่งในงานวิจัยนี้จึงใชวิธีพิจารณาเฉพาะพิกเซลสีแดงเพื่อแกปญหาในสวนตัวอักษรบนภาพปาย

ทะเบียนที่มีสีนอกเหนือจากสีดํา โดยเริ่มจากการกําหนดใหพิกเซลสีเขียวและพิกเซลสีน้ําเงินมีคา

เทากับคาของพิกเซลสีแดง จากนั้นจะเปลี่ยนพิกเซลใหเปนสีดําและขาวเทานั้น เนื่องจากสิ่งที่

งานวิจัยนี้ใหความสนใจคือสวนที่คาดวาเปนปายทะเบียนจึงมีการกําหนดคาขีดแบงความถี่

(Threshold) เพื่อนําไปใชในขั้นตอนการแบงตัวอักษรและการรูจํา ซึ่งจะมีการตั้งคาขีดแบงความถี่ 

4 ระดับโดยอัตโนมัติในขั้นตอนปรับปรุงคุณภาพของภาพ การทํางานใชคาความสวางของสีใน 1 คู 

( 2 ใน 3 )ของคาเฉลี่ย R, G, B ซึ่งไดจาก 



 

คาเฉลี่ย R = ผลรวมคาพิกเซลสีแดงทั้งหมด / จํานวนพิกเซลทั้งหมด 

คาเฉลี่ย G = ผลรวมคาพิกเซลสีเขียวทั้งหมด / จํานวนพิกเซลทั้งหมด 

คาเฉลี่ย B = ผลรวมคาพิกเซลสีน้ําเงินทั้งหมด / จํานวนพิกเซลทั้งหมด 

จากนั้นจะกําหนดคาขีดแบงความถี่โดย 

ถา 2 ใน 3 ของ (คาเฉลี่ย R, G, B <= 30) กําหนดใหคาขีดแบงความถี่เทากับ 30 

ถา 2 ใน 3 ของ (30 < คาเฉลี่ย R, G, B  <= 80) กําหนดใหคาขีดแบงความถี่เทากับ 50 

ถา 2 ใน 3 ของ (80 < คาเฉลี่ย R, G, B <= 110) กําหนดใหคาขีดแบงความถี่เทากับ 70 

ถา 2 ใน 3 ของ (คาเฉลี่ย R, G, B > 110)  กําหนดใหคาขีดแบงความถี่เทากับ 90 

 

 
 
 

รูปที่ 3.1 แสดงผลหลงัจากการใชกรรมวิธกีารแบงแยกวตัถุ 

 
ซึ่งการปรับปรุงคุณภาพของภาพการแบงแยกวัตถุในรูปภาพดวยสี ในงานวิจัยนี้เมื่อรับ

ภาพดิจิทัล จะทํางานโดยอัตโนมัติ 

วิธีการหาปายทะเบียนที่นํามาใชในงานวิจัยนี้ ไดนําเทคนิควิธีคนหาตําแหนงปายทะเบียน

รถยนตในงานวิจัยของนางสาวเบญจมาศ โชติเมธีภิรมยและนายปฐมพงศ เกียรติภูมิฐาน[8] ซึ่ง

งานวิจัยดังกลาวไดพัฒนาอัลกอริธึมสําหรับการหาตําแหนงปายทะเบียนรถยนตในระยะไกล จึงมี

การปรับปรุงในบางสวนของงานวิจัย [8] กลาวคือในการคนหาตําแหนงปายทะเบียนนั้นปาย

ทะเบียนในงานวิจัยนี้จะมีขนาดใหญกวางานวิจัย[8] ดังนั้นการตรวจสอบระยะหางของตวัอักษรใน

สวนที่คาดวาเปนขอบปายทะเบียนจึงมีการปรับคาจากเดิม 4 เปอรเซ็นตของความกวางของภาพ

มาเปน 12 เปอรเซ็นตของความกวางของภาพ และคาตรวจสอบในระยะหางระหวางตัวอักษรและ

จังหวัดมีการปรับคาจากเดิม 3.5 เปอรเซ็นตของความสูงของภาพเปลี่ยนเปน 10 เปอรเซ็นตของ

ความสูงของภาพ 

 

 

ก) ภาพตนฉบบั ข) ภาพหลงัผานกรรมวิธีแบงแยกวัตถ ุ



 

 

3.3 กรรมวิธีเสนตรงสีแปรปรวน (variant - color line section) [8] 
ผลจากการปรับภาพใหมีเพียง 2 ระดับพบวาสวนที่เปนปายทะเบียนจะมีลักษณะเฉพาะที่

แตกตางจากสวนอื่นนั่นคือ เมื่อลากเสนตรงตามแนวราบหรือตามแนวแกน X ผานสวนตางๆ ของ

ภาพแลวนําคาความเขมของแตละพิกเซลที่ลากผานมาแสดงความสัมพันธในรูปของกราฟโดยที่

แกน Y เปนคาความเขม และแกน X เปนคาตําแหนงพิกเซล จะพบวาหากแนวเสนที่พิจารณาผาน

สวนที่เปนปายทะเบียนลักษณะของกราฟที่ไดจะเกิดความแปรปรวนของความเขมอยางมาก 

 
 

 
 

 

 

ตามหลกัการนี้จะชวยใหหาตําแหนงของขอบซายและขอบขวาของแผนปายทะเบียนได

อยางคราวๆ  
 

 3.3.1 หลกัการในการหาขอบ[8] 
เมื่อไดตําแหนงคราวๆ ของปายทะเบียน การหาขอบทางซายเริ่มจากหาจุดเริ่มตน

ของชวงความแปรปรวนของคาความเขมในแกน x ตามแนวเสนที่อยูในบริเวณตําแหนง

ของปายทะเบยีนที่หาได จากนัน้หาตําแหนงจุดสิน้สุดของชวงความแปรปรวน ซึง่ตําแหนง

ที่ไดนั้นจะถูกกําหนดใหเปนคาขอบทางดานขวาของปายทะเบยีน 
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ก) กราฟเมื่อเสนพิจารณาลากผาน

ตัวอักษรของปายทะเบียน 

ข) กราฟเมื่อเสนพิจารณาลากผาน

สวนอืน่ของภาพ 

รูปที่ 3.2 กราฟแสดงคาความเขมแตละพกิเซลตามแนวแกน X เมื่อลากเสน



 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

รูปที่ 3.3 แสดงการหาขอบซาย – ขวาจากกรรมวิธีเสนตรงแปรปรวน 

การหาขอบดานบนและดานลางจะทาํในลกัษณะเดียวกนั แตสําหรับขอบดานลาง

อาจจะไมใชจดุสิ้นสุดของชวงความแปรปรวนของคาความเขมที่พบครั้งแรกทันท ี

เนื่องจากวาตวัอักษรบนปายทะเบียนเมื่อพิจารณาในแกน Y จะมีเพยีง 2 ชวง กลาวคือ

ชวงตัวอกัษร ตัวเลข และชวงจังหวัดที่ทาํใหเกิดระยะหางที่มีความเขมของความแปรปรวน

นอยตามพืน้ของปายทะเบียนที่เกิดขึ้น ซึ่งการหาขอบดานลางเมื่อผานกรรมวธิีเสนตรง

แปรปรวนจึงตองนาํคาที่ไดมาตรวจสอบอีกครั้งเพื่อใหทราบวาคาที่ไดมรีะยะหางจากขอบ

ดานบนตามทีก่ําหนดไวหรือไม ซึ่งในงานวิจัย[8] ไดประมาณคาความกวางตอความสูง

ของภาพโดยกาํหนดจากความยาวของปายทะเบียนนาํมาหารสอง เนื่องจากอัตราสวน

ความกวางตอความสงูของปายทะเบียนจะมีคาประมาณ 2 เทา ซึ่งกรรมวิธีดังกลาวทําให

สามารถหาบรเิวณที่คาดวาเปนปายทะเบียนได แตหากในภาพมีรายละเอยีดที่

นอกเหนือจากปายทะเบียนอาจทาํใหพบตําแหนงที่คาดวาเปนปายทะเบียนไดมากกวา

หนึง่ ดังนัน้งานวิจยั [8] จึงเสนอวิธกีารรูจําลักษณะพิเศษของปายทะเบียนเพื่อใหมีความ

ถูกตองมากยิง่ขึ้น 

 

3.4 การรูจําลักษณะพิเศษของปายทะเบียน (License plate’s features 
recognition) [8] 
เนื่องจากขัน้ตอนทีก่ลาวไวในขางตนใชลักษณะชวงความแตกตางของสีระหวางสี

ตัวอักษรกับสีพื้นปายทะเบยีน ซึง่ทําใหพบบริเวณของภาพที่มีลักษณะคลายปายทะเบียนหลาย

บริเวณ ทัง้นี้ความผิดพลาดสวนใหญเปนกรณีของสติ๊กเกอรหนารถ ไฟหนารถและเงาถนน 

 การหาตําแหนงปายทะเบียนจึงจําเปนตองเพิ่มความซับซอน เพื่อแยกแยะบริเวณตางๆ ที่

หาไดจากขึ้นตอนแรกวาบริเวณใดเปนบริเวณที่เปนปายทะเบยีนจรงิๆ ทั้งนี้จงึไดสังเกตลักษณะ

 



 

พิเศษของปายทะเบยีนและนาํมาใชเปนขอมูลในการรูจําลักษณะปายทะเบยีน 5 ลักษณะดวยกัน 

ดังนี ้

• เปอรเซ็นตความดําของปายทะเบยีนรถ 

• เปอรเซ็นตความดําของบริเวณที่คาดวาเปนตัวอักษร 

• อัตราความกวางตอความสูงของปายทะเบยีน 

• ขอบซาย – ขวาของปายทะเบียน 

• ความสม่าํเสมอของการเวนชวงตัวอกัษร 

แตละคุณลักษณะจะใหคาความนาจะเปนไปได(probability) ในบริเวณที่คาดวาเปนปาย

ทะเบยีน แตหากบริเวณดังกลาวมีความใกลเคียงกับลักษณะพิเศษที่กาํหนดไวคาความนาจะ

เปนไปไดจะมคีาสูง และยิ่งแตกตางมากขึ้นคาความนาจะเปนไปไดก็จะนอยลง ทั้งนี้การนาํ

ลักษณะพเิศษทั้ง 5 มาใชนั้นจะมีการถวงน้าํหนักความสําคัญ(weight) ตางกนัไป โดยน้าํหนกั

ความสาํคัญทีใ่ชในงานวิจัย[8] เปนคาที่ไดจากการทดลองปรับคาน้ําหนักแลวทดสอบเพื่อดู

เปอรเซ็นตการคนหาแลวทาํซ้ําหลายๆครั้ง จนคาดไดวาตัวเลขน้าํหนกัดังกลาวเปนตัวเลขที่ทาํให

เปอรเซ็นตการคนหาพบปายทะเบยีนสงูสุด โดยความนาจะเปนโดยรวมคํานวณจากฟงกชั่น 
 

P(areaA) = 0.165 x P_BlackAll(AreaA) + 0.155 x P_BlackCha(AreaA) + 

0.17 x P_WH(AreaA)+ 0.145 x P_LeftRight(AreaA) + 0.365 x P_Space(AreaA) 

 

โดยที ่

P(AreaA) คือ ฟงกชัน่ความนาจะเปนปายทะเบยีนรถของบริเวณทีพ่ิจารณาในภาพ 

(โดยรวม) 

P_BlackAll(AreaA) คือ ฟงกชันความนาจะเปนปายทะเบียนรถของบริเวณทีพ่ิจารณาใน

ภาพ เมื่อตรวจสอบลักษณะพิเศษเปอรเซ็นตความดําทั้งภาพ 

P_BlackCha(AreaA) คือ ฟงกชันความนาจะเปนปายทะเบียนรถของบริเวณทีพ่ิจารณา

ในภาพ เมื่อตรวจสอบลักษณะพิเศษเปอรเซ็นตความดาํของบริเวณตวัอักษร (สองตัวหลังสุด) 

P_WH(AreaA) คือ ฟงกชันความนาจะเปนปายทะเบยีนรถของบริเวณทีพ่ิจารณาในภาพ 

เมื่อตรวจสอบลักษณะพเิศษอัตราสวนความกวางตอความยาว 

P_LeftRight(AreaA) คือ ฟงกชันความนาจะเปนปายทะเบียนรถของบริเวณทีพ่ิจารณาใน

ภาพ เมื่อตรวจสอบลักษณะพิเศษขอบซาย-ขอบขวา 

P_Space(AreaA) คือ ฟงกชันความนาจะเปนปายทะเบียนรถของบรเิวณทีพ่ิจารณาใน

ภาพ เมื่อตรวจสอบลักษณะพิเศษความสม่ําเสมอในการเวนชวงตัวอกัษร 



 

3.4.1 เปอรเซ็นตความดําของปายทะเบยีนรถ [8] 
จากการสังเกตพบวา ปายทะเบยีนมกัจะมีสีพืน้เปนสอีอน เชน สีขาว สีเหลือง เปน

ตน เมื่อผานขั้นตอนแบงแยกวัตถุดวยสี ผลที่ไดสีของพื้นปายทะเบยีนจะเปนสีขาว

ตัวอักษรเปนสดีําอัตราสวนของพีน้ทีท่ี่เปนตัวอักษร(พิกเซลสีดํา) ตอพื้นที่ทัง้หมด คือ

ประมาณ 20% - 30% แตทั้งนี้การวาดขอบจากขั้นตอนการหาขอบซึ่งอาจทําใหไดขอบที่

ใหญกวาบริเวณปายทะเบียนจริงทําใหมีปจจัยอื่นปะปนดวย จงึตองเพิม่ขอบเขตพื้นที่ที่

คาดวาเปนตัวอักษรเปน 20% - 40% 

 
3.4.2 เปอรเซ็นตของความดําของบริเวณที่คาดวาเปนตัวอักษร [8] 
 จากการสังเกตพบวา ปายทะเบียนจะมีตัวเลขที่มีสีดําชัดเจน ซึง่ตัวอกัษรบนปาย

ทะเบยีนแบงได 7 สวน ดังรูปที่ 3.4 หากกาํหนดบริเวณที่คาดวาเปนตัวเลข 2 ตัวหลงัจะ

พบวาบริเวณดังกลาวมีอัตราสวนความดํามากที่สุด บริเวณดังกลาวประมาณไดวาอยูใน

บริเวณครึ่งบนของปายทะเบยีนประมาณ 2/7 ของความกวางของปายทะเบยีน 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.4 แสดงการแบงสวนของปายทะเบยีนตามตัวอักษร 
 

 

 

 

 

รูปที่ 3.5 แสดงขอบเขตของตัวอักษรสองตัวทายในปายทะเบียน 

 
3.4.3 อัตราสวนของความกวางตอความสูง [8] 

จากการสังเกตพบวา ปายทะเบียนจะมีอัตราสวนความกวางตอความสงูประมาณ 

1.8 – 2.2 เทา และ เมื่อจับภาพปายทะเบยีนในมุมเอียงทําใหอัตราสวนดังกลาวลดลงจน

มีคาประมาณ 1 เทาที่มุมเอยีง 25 องศาวดัจากแกนแนวราบของภาพ ดังนัน้จงึกาํหนดให

อัตราสวนของความกวางตอความสงูของภาพโดยประมาณ 1 -2.2 เทา 

 

 



 

3.4.4 ขอบซาย-ขอบขวาของปายทะเบียน [8] 
เนื่องจากสพีื้นปายทะเบียนรถจะเปนสีขาว และมีความตอเนื่องกันตลอด เมื่อคนหา

เสนตรงแนวดิง่สีขาวที่ยาวทีสุ่ดจากทางดานซายและขวาเมื่อยอมใหมพีิกเซลสีดําปะปน

อยูในเสนตรงไดไมเกิน 25% จะไดเสนตรงสองเสนที่มีลักษณะดังนี ้ 

• ความยาวของเสนตรงทัง้สองมีความยาวใกลเคียงกัน ตางกนัไมเกนิ 90% ของ

เสนตรงเสนทีย่าวกวา 

• ความยาวของเสนตรงตองไมนอยกวาความยาวครึ่งหนึง่ของขอบที่ไดจาก

ขั้นตอนกรรมวธิีเสนตรงแปรปรวน 

 

 

 
 

รูปที่ 3.6 แสดงเสนขอบซาย-ขวาที่ตรงกับลักษณะทีก่ําหนด 
 

จะเหน็ในรูปที ่ 3.6 หากลกัษณะที่ไดไมตรงตามทีก่ําหนด แสดงวามคีวามเปนไปได

วาไมใชปายทะเบียน นอกจากนีก้ารหาขอบซาย-ขวาสามารถนาํไปหาความเอียงของปาย

ทะเบยีนไดอีกดวยซึ่งจะอธิบายใหหัวขอตอไป 
 

3.4.5 ความสม่ําเสมอของการเวนชวงตัวอักษร [8] 
จากการสังเกตพบวาตวัอักษรบนปายทะเบียนมีระยะหางที่เทาๆ กันและเปน

ระยะหางที่มีขนาดประมาณกับความหนาของตัวอักษร ดังนัน้หากตรวจสอบคาของสีดํา

และสีขาวตามแนวเสนตรงทีล่ากผานสวนที่เปนตวัอักษรโดยหาคาชวงสีขาวที่ติดๆ กัน 

และคาชวงสีดาํที่ติดๆ กันสลับกันไป จะไดชวงคาที่มีขนาดเทาๆ กนัอยางนอย 10 คา เชน 

3, 4, 3, 5, 3, 3, 4, 3, 4, 3 โดยจะยอมใหมีชวงที่ขนาดใหญกวารอบคาไดหนึง่ชวง ซึง่เปน

ชวงที่คาดวานาจะเปนชองวางระหวางตัวอักษรและตัวเลข 
 

3.4.6 ตรวจสอบความเอียงของปายทะเบยีน [8] 
ขั้นตอนนี้จะทําเมื่อไดคาขอบซาย ขอบขวา ขอบดานบน และขอบดานลางของปาย

ทะเบียนโดยประมาณ จากนั้นนําจุดที่หาได ผานสมการเสนตรงของขอบบนลางโดยใช

สูตร สมการเสนตรง ในกรณีที่พบความเอียงในภาพโปรแกรมจะปรับรูปเพื่อใหรูปกลับมา

อยูในแนวตรง 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

รูปที่ 3.7 การปรับภาพใหอยูในแนวตรง 
 

3.5 การตัดแบงตัวอักษร (Segmentation) 
เมื่อไดบริเวณสวนที่เปนปายทะเบียน การตัดแบงตัวอักษรจะใชวิธีการโปรเจ็คชั่น [1] ที่

กลาวไวในหัวขอที่ 2.4  ในแนวระนาบใดระนาบหนึ่ง ซึ่งในงานวิจัยนี้จะเริ่มจากแนวนอนโดยจะ

บวกเฉพาะพิกเซลที่มีคา 0 (สีดํา) เมื่อไดคาทั้งหมดจะนํามาพิจารณาจะพบวามีคาท่ีติดกันแบงได

เปน 2 กลุม คือ กลุมของตัวอักษร และกลุมของจังหวัด จากนั้นจะรวมคาในแนวตั้งในแตละกลุมซึง่

จะสามารถแบงตัวอักษรไดแตละตัว โดยดูจากชองวางระหวางตัวอักษร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.8 การแบงตัวอักษร 

  

 



 

จากรูปที ่ 3.8 ที่แสดงการตัดแบงโดยใชวิธโีปรเจ็คชั่น สามารถแสดงผลลัพธในการแบงตัว

อักษร ดังนี ้

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.9 ผลลัพธการแบงตัวอักษร 

 
3.5.1 การกาํจัดน็อตระหวางตัวอักษร 

เพื่อใหโปรแกรมทํางานไดดียิง่ขึ้นงานวิจยันีจ้ึงไดคิดวิธีในการกําจัดสิ่งรบกวนที่เปน

ปญหาในการแบงตัวอักษรออกจากกันโดยมีข้ันตอนดงันี ้

1. เก็บคาความกวางแตละตัวอกัษร 
2. จัดเรียงลําดับความกวางทั้งหมดจากนอย – มาก 

3. หาคากลางเพือ่ใชเปนเกณฑในการพิจารณาแตละตัวอักษร 
4. หากความกวางแตละตัวอักษรมีคามากกวาคากลางโปรแกรมจะลดคาขีดแบง

ความถี่ภาพ 

     

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 3.10 หาคากลางเฉลี่ยเพื่อกาํจัดน็อตระหวางตัวอกัษร 
 

จากรูปที ่ 3.10 แสดงใหเหน็วาคากลางเฉลี่ยที่ใชพิจารณามีคาเทากบั 38 ซึ่งคา

ความกวางของตัวอักษรตัวแรกมีคามากกวาคากลางเฉลีย่ดังนัน้จงึตองลดคาขีดแบง

ความถี่ภาพกบัภาพเกรยสเกล 

60 24 22 53 

จัดเรียงนอย - มาก 

60 53 24 22 
(24 + 53) / 2 = 38 

คากลางเฉลี่ยคือ 38 



 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.11 ลดคาขีดแบงความถี่เพื่อกําจัดน็อตระหวางตัวอักษร 
 

3.6  การเพิ่ม/ลดขนาดตัวอักษรและตัวเลข (Resampling) 
ตัวอักษรและตัวเลขที่ไดจากข้ันตอนการแบงตัวอักษรอาจมีขนาดที่ไมเทากันเนื่องจาก

ระยะในการถายภาพ ทําใหขนาดของตัวอักษรและตัวเลขมีขนาดไมเทากัน เพื่อใหการทํางานใน

ขั้นตอนการรูจําตัวอักษร มีประสิทธิภาพและผลลัพธที่ถูกตอง จึงจําเปนที่ตองทําใหขนาดของ

ตัวอักษรและตัวเลขมีขนาดเทากัน ซึ่งในงานวิจัยนี้กําหนดใหขอมูลภาพที่ไดมีขนาด 60x90 พิก

เซล 

 

3.7  การแบงสวนตัวอักษรและตัวเลข 
การรูจําตัวอกัษรจะแบงตัวอกัษรในแนวนอนออกเปน 3 สวน ไดแก สวนบน สวนกลาง 

และสวนลาง โดยแตละสวนมีขนาด 60 x 30 พิกเซล 

 

 

 

 

 

  

 

รูปที่ 3.12 การแบงสวนตัวอกัษรเปน 3 สวน 

 

3.8  การใชทรีในการตัดสินใจ (Decision Tree) 
ในการตัดสินใจจะพิจารณาจากสวนบนและสวนลางของขอมูลภาพเทานัน้ ซึ่งจากการแบง

ลักษณะดังกลาวสามารถแบงกลุมของตวัอกัษรไดทั้งหมด 6 กลุม ไดแก 

   

สวนบนของตวัอักษร สวนกลางของตัวอักษร สวนลางของตวัอักษร 

 

ลดคาขีดแบงความถี ่

 

 



 

1. สวนบนไมมีชองวาง สวนลางไมมีชองวาง (00)  ว ร จ ฉ ธ ฐ อ ฮ 1 2 3 4 5 6  

8 9 

2. สวนบนไมมีชองวาง สวนลางมีชองวาง (01)  ก ค ต ภ ศ ล ฬ 

3. สวนบนมีชองวาง สวนลางไมมีชองวาง (10)  ข ง น บ ป ม ย ษ 

4. สวนบนมีชองวาง สวนลางมีชองวาง (11)   ท ณ ห พ 

5. สวนบนมีชองวาง 2 กลุม สวนลางไมมีชองวาง (20) ษ 

6. สวนบนมีชองวาง 2 กลุม สวนลางมีชองวาง (21)  พ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.13 ทรีแสดงการตัดสินใจ 
 

3.9  การรูจําตัวอักษรโดยเทียบลักษณะเดน 
ในการรูจําแตละตัวอักษรจะใชการตรวจสอบลักษณะเดนที่มกีารกาํหนดไว โดยจะมี

หลักการในการตรวจสอบหลักๆ ดังนั้นจะยกตัวอยางวธิีการทํางานตางๆ ตอไปนี้ 
 

3.9.1 การหาคาความกวางของกลุมสีดํา 
 

 

 

 

 

รูปที่ 3.14 การหาความกวางของกลุมสีดาํในแนวตัง้ 

 

 

  
ผานการโปรเจค็ชั่น 

ความกวางของกลุมดํา 

กลุมที ่1 กลุมที ่2 กลุมที ่3 กลุมที ่4 กลุมที ่5 กลุมที ่6 

 7 8 9 0 

สวนบนและสวนลาง

ของขอมูลภาพ 



 

3.9.2  การหาคาความกวางของชองวาง 
 

 

 

 

รูปที่ 3.15 การหาความกวางของชองวางในแนวตัง้ 

 
3.9.3 การหาสีดําตําแหนงแรกในแนวนอน 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.16 การหาจุดสีดําตําแหนงแรกในแนวตั้ง 

 
3.9.4 การหาจํานวนกลุมของสีดําในแตละสวน 

1)  ในกรณหีาในแนวตัง้ มเีกณฑกําหนดไว เชน สวนกลางของตัวอักษร จ ตองมีกลุม

ของสีดําที่มากกวา 25 จาํนวน 2 กลุม 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.17 การหาจํานวนกลุมสีดําในแนวตั้งโดยใชเกณฑ 

 

2)  ในกรณหีาในแนวนอน ไมมีเกณฑกําหนดไว เชน สวนบนของตัวอกัษร ร ตองมี

กลุมของสีดํามากกวาเกณฑที่ไดจากสวนลาง 2 กลุมดังนัน้จําเปนตองหาเกณฑ

จากสวนอืน่ สวนลางของ ร ผานการโปรเจค็ชั่นในแนวตั้ง 

 

 

  
ผานการโปรเจค็ชั่น 

ตําแหนงแรกทีเ่ปนสีดํา (แกน X) 

  เกณฑกําหนด

ไว ที่ 25 
กลุมที ่1 กลุมที ่2 

 ผานการโปรเจค็ชั่น 

ความกวางชองวาง 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.18 หาเกณฑที่ใชในการบอกกลุมของสวนบน 
 

จากนั้น จะนําคาที่ไดมาเปนเกณฑในการตรวจสอบสวนบนตวัอักษร ร 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.19 การกลุมสีดําในแนวนอนโดยใชเกณฑ 

 
3.9.5 ตัดภาพบางสวน 
 เชน ในกรณีของ ศ จะตัดเพยีง 4 แถว ในสวนบนของตวัอักษร ศ  

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.20 การตัดภาพบางสวน 

 
3.9.6 วธิีหาหวัตัวอักษร 

เชน ตวัอักษร ย โดยดูจากสวนบน ซึง่พจิารณาเฉพาะกลุมของสีดําทาง

ดานซาย จากนั้นจะเก็บตําแหนงของคาสดีําทีน่อยที่สุดและคาสีดําทีม่ากที่สุดเสน

ตัด 4 แถวบน 

 

เกณฑที่ไดจากคุณสมบัติในสวนลางของ ร 

คือตําแหนงแรกในแนวตั้งของสีดําที่มีคา = 30  

  

หาตําแหนงแรกในแกน X ของสี

ดําที่มากกวา>2 

 

กลุมที ่1 

กลุมที ่2 

โปรเจ็คชั่นแนวนอน 

 
เกณฑที่ไดจาก

สวนบน 



 

แรกที่พบ ถาตําแหนงที่นอยที่สุดมีคามากกวาตาํแหนงของเสนที่มากทีสุ่ด หมายถงึ

หัวของตวัอักษรหันเขาทางดานใน เปนตน 

 

 

 

 
 

รูปที่ 3.21 วิธหีาหัวตวัอักษร 

 
3.10 ลักษณะเดนแตละตัวอักษร 

3.10.1 ลักษณะเดนกลุมที่ 1 สวนบนไมมีชองวาง สวนลางไมมชีองวาง 
 

ตัวอักษร ว 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองมีคาระหวาง 11 – 40 

- สวนกลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้ง ตองมีคาระหวาง 11 -25 

- สวนกลาง หาตําแหนงแรกทีค่าสีดําในแนวตั้งมีคามากกวา 10 โดยตําแหนงทีพ่บสี

ดําตําแหนงแรกตองมากกวา 35  

- สวนบน กลุมของสีดําตองมกีลุมเดียวในแนวนอน โดยหาเกณฑคาจากสวนลาง

ตําแหนงแรกทีค่าสีดําในแนวตั้งมีคา เทากบั 30  

 

ตัวอักษร ร 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองมีคาระหวาง 11 – 40 

- สวนกลาง หาตําแหนงแรกทีม่ีคาสีดําในแนวตั้งมากกวา 10 และตําแหนงที่พบตอง

มากกวา 35 

- สวนบน กลุมของสีดําตองม ี2 กลุมในแนวนอน โดยหาเกณฑคาจากสวนลาง

ตําแหนงแรกทีค่าสีดําในแนวตั้งมีคา เทากบั 30 

- แตถาสวนบนมี 1 กลุม จะตรวจสอบคุณสมบัติตอไป คือ สวนกลาง ความกวางของ

กลุมสีดําตองมีคามากกวา 30 และ สีดําในตําแหนงแรกที่มีคามากกวา 10 จะตองอยู

ในตําแหนงตัง้แต 35 ขึ้นไป 

 

 

 

ตําแหนงที่มากที่สุด ตําแหนงที่นอยที่สดุ 



 

ตัวอักษร จ 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองมีคาระหวาง 11 – 40 

- สวนกลาง หาตําแหนงแรกทีม่ีคาสีดําในแนวตั้งมากกวา 10 และตําแหนงที่พบตอง

นอยกวาตาํแหนงที ่35 

- สวนบน กลุมของสีดําในแนวนอนตองมีเพยีงกลุมเดียว โดยหาเกณฑทีใ่ช

เปรียบเทยีบจากสวนลาง ในตําแหนงแรกที่คาสีดําในแนวตั้งมีคา เทากับ 30 (เหมอืน

ตัวอักษร ว) 

- สวนกลาง  กลุมของสีดําในแนวตั้งตองมี 2 กลุม กําหนดเกณฑมีคาเทากบั 25 (คือ

คาในแนวตั้งตองมากกวา 25) 

 

ตัวอักษร ฉ 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองมากกวา 40 

- สวนบน กลุมของสีดําในแนวนอนมีเพียงกลุมเดียว โดยหาเกณฑที่ใชเปรียบเทียบ

จากสวนกลาง ซึ่งจะเก็บตําแหนงกลางของชองวางระหวางกลุมดํา 2 กลุมใน

สวนกลาง หากกลุมกลางไมมีชองวางจะกาํหนดใหเกณฑมีคาเทากับ 25 

- สวนลาง หาตําแหนงแรกที่มีสีดาํในแนวตั้งจากทางดานซายสุดและดานขวาสดุใน

แนวตั้ง จากนัน้ นําคาตําแหนงดานขวาลบดวยตําแหนงดานซายและลบดวย 5 (กัน

ในกรณีมnีoise) เชน ตําแหนงแรกทางดานซายมีคาเทากับ 5 ตําแหนงทางดานขวามี

คาเทากับ 55 จะได 55 – 5 – 5 = 40 คาที่ไดจะเปนเกณฑในการเปรยีบเทยีบ โดยจะ

โปรเจ็คชั่นในแนวนอนสวนลาง ซึง่ถาเปน ฉ คาทีม่ากกวาเกณฑ จะอยูในตําแหนงที่

นอยกวา 15 

 

ตัวอักษร ธ 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองมากกวา 40 

- สวนบน กลุมของสีดํามี 2 กลุมในแนวนอน (เหมือนตัวอักษร ร)โดยหาเกณฑที่ใช

เปรียบเทยีบจากสวนกลาง(เหมือนตวัอักษร ฉ)  ซึ่งจะเก็บตําแหนงกลางของชองวาง

ระหวางกลุมดํา 2 กลุมในสวนกลาง หากกลุมกลางไมมชีองวางจะกําหนดใหเกณฑมี

คาเทากับ 25 ในกรณ ี ที่สวนกลางไมมีชองวางจะทําใหกลุมของสีดําในแนวนอน

สวนบนมีเพียง 1 กลุม ดงันั้น จะแกไขโดยการนับชองวางในสวนกลาง ซึง่สวนกลาง

จะตองไมมีชองวาง 



 

- สวนกลาง จะตองมีกลุมสีดํา 2 กลุม จากนัน้ หาความกวางของทั้ง 2 กลุม นํากลุม

ขวาลบดวยกลุมซาย ตองมคีามากกวา 0 

 

ตัวอักษร ฐ 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองนอยกวา 45 

- สวนบน กลุมของสีดําตองม ี2 กลุมในแนวนอน โดยหาเกณฑคาจากสวนลาง

ตําแหนงแรกทีค่าสีดําในแนวตั้งมีคา เทากบั 30 (เหมือนตัวอักษร ร) 

- สวนกลาง ในแนวตั้งจะตองไมมีชองวาง 

- สวนกลาง หาตําแหนงแรกทีม่ีคาสีดําในแนวตั้งมากกวา 10 และตําแหนงที่พบตอง

นอยกวา 35 

- สวนกลาง  กลุมของสีดําในแนวตั้งตองมี 2 กลุม กําหนดเกณฑมีคาเทากบั 25 (คือ

คาในแนวตั้งตองมากกวา 25) เหมือนตัวอกัษร จ 

 

ตัวอักษร อ 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองมากกวา 45 

- สวนบน กลุมของสีดําตองม ี2 กลุมในแนวนอน โดยหาเกณฑที่ใชเปรียบเทยีบจาก

สวนลางตําแหนงแรกที่คาสีดาํในแนวตั้งมีคา เทากับ 30 (เหมือนตัวอักษร ร) 

- สวนกลาง ตองมีชองวาง 1 กลุมในแนวตัง้ 

- สวนบน กลุมของสีดํามีเพยีงกลุมเดียวในแนวนอน โดยหาเกณฑจากสวนกลาง ซึ่ง

จะเก็บตําแหนงกลางของชองวางระหวางกลุมดํา 2 กลุมในสวนกลาง หากกลุมกลาง

ไมมีชองวางจะกําหนดใหเกณฑมีคาเทากบั 25 (เหมือนตัวอักษร ฉ) 

- สวนลาง หาตาํแหนงแรกทีม่สีีดําจากทางดานซายและดานขวาในแนวตั้ง จากนั้น คา

ตําแหนงดานขวาลบดวยตาํแหนงดานซายและลบดวย 5 (กันในกรณีมีnoise) เชน 

ตําแหนงแรกทางดานซายมีคาเทากับ 5 ตําแหนงทางดานขวามีคาเทากบั 55 จะได 

55 – 5 – 5 = 40 คาที่ไดจะเปนเกณฑในการตรวจสอบ โดยจะโปรเจ็คชั่น ในแนวนอน

สวนลาง ซึ่งถาเปน ฉ คาที่มากกวาเกณฑ จะอยูในตําแหนงที่มากกวา 15 

 

ตัวอักษร ฮ 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองมากกวา 40 

- สวนบน กลุมของสีดําตองม ี2 กลุมในแนวนอน โดยหาเกณฑที่ใชเปรียบเทยีบจาก

สวนลางตําแหนงแรกที่คาสีดาํในแนวตั้งมีคา เทากับ 30 (เหมือนตัวอักษร ร) 



 

- สวนกลาง ตองมีชองวาง 1 กลุม 

- สวนบน กลุมของสีดํามีเพยีงกลุมเดียวในแนวนอน โดยหาเกณฑที่ใชเปรียบเทียบ

จากสวนกลาง ซึ่งจะเก็บตําแหนงกลางของชองวางระหวางกลุมดํา 2 กลุมใน

สวนกลาง หากกลุมกลางไมมีชองวางจะกาํหนดใหเกณฑมีคาเทากับ 25 (เหมือน

ตัวอักษร ฉ) 

- สวนกลาง คาความกวางของกลุมสีดําทางดานซาย ตองมีคามากกวาคาความกวาง

ของกลุมสีดําทางดานขวา 

 

ตัวเลขหนึง่ 

- สวนบน สวนกลาง และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนลาง กลุมสีดําในแนวตั้งความกวางมีคาระหวาง 20 -40 

- สวนบน ในแนวนอนสีดาํทีม่ีคามากที่สุดจะอยูที่ตาํแหนงระหวาง 20 – 30 

- สวนลาง คาสดีําในแนวตั้งทีม่ีคามากกวาเกณฑคือ 15 ซึง่ตําแหนงแรกที่พบตองอยูที่

ตําแหนง 1 – 20 
 
ตวัเลขสอง 

- สวนบน และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนลาง กลุมสีดําในแนวตั้งความกวางมีคาระหวาง 50 - 60 

- สวนลาง ในแนวนอนสีดาํทีม่ีคามากที่สุดจะอยูที่ตาํแหนงระหวาง 25 – 30 

- สวนลาง ตัดภาพเฉพาะ 10 แถวบนสุด ตองไมมีชองวางในแนวตัง้ 

 

ตัวเลขสาม 

- สวนบน และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนลาง ความกวางกลุมของสีดําในแนวตั้งจะมีคามากกวา 40  

- สวนบน ตัดภาพเฉพาะ 10 แถวลางสุด ตองมีชองวาง 1 กลุมในแนวตัง้ 

 

ตัวเลขสี่ 

- สวนบน สวนกลาง และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้ง จะมีคาระหวาง 55 -60 

- สวนลาง หาตาํแหนงของสีดาํในแนวนอนที่มีคามากที่สดุ โดยตําแหนงแรกจะอยูที่

ตําแหนง 1 -10 



 

 

ตัวเลขหา 

- สวนบน สวนกลาง และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนบน หาตาํแหนงแรกของสีดําในแนวนอน ตําแหนงแรกที่มีคามากที่สุดอยูที่

ตําแหนงที ่1 -5 

- สวนกลาง ตดัภาพเฉพาะ 10 บรรทัดลาง  ในแนวตั้งจะตองไมมีชองวาง 

- สวนบน ตัดภาพเฉพาะ 10 บรรทัดลาง ในแนวตัง้จะตองไมมีชองวาง 

 

ตัวเลขหก 

- สวนบน สวนกลาง และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนกลาง ตดัภาพเฉพาะ 10 บรรทัดบน ในแนวตั้งจะตองไมมีชองวาง 

- สวนกลาง ในแนวตั้งสีดําตาํแหนงแรกที่มคีามากที่สุดของภาพที่ตัดมาใน 10 บรรทดั

บนจะอยูตาํแหนงระหวาง 1 - 5 

 

ตัวเลขเจ็ด 

- สวนบน สวนกลาง และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งจะตองไมเกิน 30 

- สวนลาง คาสดีําในแนวตั้งทีม่ากกวาเกณฑคือ 15 ตําแหนงแรก ที่พบจะอยูตําแหนง 

1 -20 

 

ตัวเลขแปด 

- สวนบน สวนกลาง และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนลาง ตัดภาพเฉพาะ 10 บรรทัดบน ในแนวตัง้จะตองมีชองวาง 1 กลุม 

- สวนกลาง ตดัภาพเฉพาะ 10 บรรทัดบนในสวนกลาง ในแนวตัง้จะตองไมมีชองวาง 

 

ตัวเลขเกา 

- สวนบน สวนกลาง และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนกลาง ตดัภาพเฉพาะ 10 บรรทัดลาง  ในแนวตั้งจะตองไมมีชองวาง 

- สวนกลาง ตดัภาพเฉพาะ ตัด 10 บรรทัดบน ในแนวตัง้จะตองมีชองวาง 1 กลุม 

 



 

ตัวเลขศูนย 

- สวนบน และสวนลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนกลาง ในแนวตั้งตองมีชองวาง 1 กลุม 

- สวนกลาง ความกวางกลุมสีดําในแนวตั้ง ทางดานซายและดานขวา จะแตกตางกนั

ไมเกิน 10 
 
3.10.2 ลักษณะเดนกลุมที่ 2 สวนบนไมมีชองวาง สวนลางมีชองวาง 
 

ตัวอักษร ก 

- สวนบน ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองมากกวา 50 

- สวนลาง ชองวางตองมากกวา 15 ในแนวตั้ง 

- สวนกลาง ในแนวตั้งตองมีชองวาง 1 กลุม และกลุมของชองวางตองมคีาความกวาง

มากกวา 13 

- สวนลาง หาความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งทัง้ทางดานซายและดานขวา คาความ

กวางกลุมสีดาํทางดานซายตองมากกวาทางดานขวาไมเกิน 5 

 

ตัวอักษร ภ 

- สวนบน ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งตองมากกวา 50 

- สวนลาง ชองวางในแนวตั้งตองมากกวา 15 

- สวนกลาง ตองมีชองวาง 1 กลุม และกลุมของชองวางตองมีคาความกวางมากกวา 

13 ในแนวตัง้ 

- สวนลาง หาความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งทัง้ทางดานซายและดานขวา คาความ

กวางกลุมสีดาํทางดานซายตองมากกวาทางดานขวาตัง้แต 5 ข้ึนไป 

 

ตัวอักษร ค 

- สวนลาง ชองวางในแนวตั้งมีเพียง 1 กลุมและความกวางชองวางตองมากกวา 15 

- สวนกลาง ตองมีชองวาง 1 กลุม ในแนวตั้ง 

- สวนกลาง  กลุมของสีดําในแนวตั้งตองมี 2 กลุม กําหนดเกณฑที่ใชเปรียบเทียบมคีา

เทากับ 25 (คอืคาในแนวตั้งตองมากกวา 25) เหมือนตวัอักษร จ 

- สวนบน ตัดภาพเฉพาะ 4 แถวบนสุด จากนั้นหาตาํแหนงสีดําในแนวตัง้ที่มีคามาก

ที่สุด และตําแหนงทีพ่บตองนอยกวา 45 



 

 

ตัวอักษร ต 

- สวนลาง ชองวางในแนวตั้งมีเพียง 1 กลุมและความกวางชองวางตองมากกวา 15 

- สวนกลาง ชองวางในแนวตั้งมีเพยีง 1 กลุม 

-  สวนกลาง  กลุมของสีดําในแนวตัง้ตองมี 3 กลุม กาํหนดเกณฑมีคาเทากับ 25 (คอื

คาในแนวตั้งตองมากกวา 25) เหมือนตัวอกัษร จ 

- สวนบน ตัดภาพเฉพาะ 4 แถวบนสุด จากนั้นหาตาํแหนงสีดําในแนวตัง้ที่มีคามาก

ที่สุด และตําแหนงทีพ่บตองนอยกวา 45 

 

ตัวอักษร ศ 

- สวนลาง ชองวางในแนวตั้งมีเพียง 1 กลุมและความกวางชองวางตองมากกวา 15 

- สวนกลาง มชีองวางในแนวตั้งเพียง 1 กลุม 

- สวนบน ตัดภาพเฉพาะ 4 แถวบนสุด จากนั้นหาตาํแหนงสีดําในแนวตัง้ที่มีคามาก

ที่สุด และตําแหนงทีพ่บตองมากกวา 45 

 

ตัวอักษร ล 

- สวนลาง ชองวางมีเพยีง 1 กลุมและความกวางชองวางตองมีคาระหวาง 3 - 15 

- สวนกลาง  ตดัภาพ 7 บรรทัดลาง จากนัน้บวกคาทีม่ีสดีําในแนวนอนซึ่งคาที่ได

จะตองนอยกวา 45 ทุกบรรทดั 

- สวนกลาง  ตัดภาพ 10 บรรทัดลาง กลุมสีดําในแนวตั้งจะตองมี 2 กลุม 

 

ตัวอักษร ฬ 

- สวนลาง ชองวางมีเพยีง 1 กลุมและความกวางชองวางตองมีคาระหวาง 3 - 15 

- สวนกลาง  ตดัภาพ 7 บรรทัดลาง จากนัน้บวกคาทีม่ีสดีําในแนวนอนซึ่งคาที่ได

จะตองมากกวา 45 ทุกบรรทดั 

- สวนบน  ตัดภาพ 10 บรรทดับน กลุมสีดําในแนวตั้งมเีพียง 1 กลุม และตําแหนงสดีํา

ที่มีคามากที่สดุจะตองมากกวา 20 

- สวนกลาง  ตัดภาพ 10 บรรทัดบน เพื่อหากลุมชองวางในแนวตัง้ตองมี 2 กลุม 
 
 
 



 

3.10.3 ลักษณะเดนกลุมที่ 3 สวนบนมีชองวาง สวนลางไมมีชองวาง 
 

ตัวอักษร ข 

- สวนบน ในแนวตั้งความกวางของชองวางนอยกวา 10 

- สวนบน ความกวางของกลุมสีดําทางดานซายตองมากกวาความกวางของกลุมสีดาํ

ทางดานขวาในแนวตัง้ 

 

ตัวอักษร ง 

- สวนบน ความกวางของชองวางในแนวตัง้นอยกวา 10 

- สวนบน ในแนวตั้งความกวางของกลุมสีดาํทางดานซายตองนอยกวาความกวางของ

กลุมสีดําทางดานขวา 

- สวนบน คาสงูสุดในกลุมสีดําในแนวตั้งทางดานซายตองนอยกวา 16 

 

ตัวอักษร น 

- สวนกลาง ตองมีชองวางเพียง 1 กลุมในแนวตัง้ 

- สวนกลาง ในแนวตั้งความกวางของกลุมสีดําทางดานซายตองนอยกวาความกวาง

ของกลุมสีดําทางดานขวา 

- สวนกลาง คาสีดําสูงสุดในแนวนอนจะอยูในตําแหนงมากกวา 25 

 

ตัวอักษร บ 

- สวนกลาง ตองมีชองวางเพียง 1 กลุมในแนวตัง้ 

- สวนบนและสวนกลาง ความกวางของชองวางในแนวตั้งตองมากกวา 25 และความ

กวางของชองวางสวนบนและสวนกลางตางกนัไมเกนิ 5 

- สวนบน หาคาของสีดําที่มากที่สุดในกลุมสีดําดานซายและดานขวา ถาคาทางดาน

ขวานอยกวา ทางดานซาย คาความแตกตางตองไมเกนิ 2 

 

ตัวอักษร ป 

- สวนกลาง ตองมีชองวางเพียง 1 กลุม 

- สวนบนและสวนกลาง ความกวางของชองวางตองมากกวา 25 และความกวางของ

ชองวางสวนบนและสวนกลางตางกนัไมเกิน 5 



 

- สวนบน หาคาของสีดําที่มากที่สุดในกลุมสีดําดานซายและดานขวา ถาคาทางดาน

ขวานอยกวา ทางดานซาย คาความแตกตางตองมากกวา 2 

 

ตัวอักษร ม 

- สวนกลาง ตองมีชองวางเพียง 1 กลุม และความกวางของชองวางนอยกวา 15 

- สวนกลาง ความกวางของกลุมสีดําทางดานซายตองมากกวากลุมสีดําทางดานขวา 

- สวนบน ทําวธิีการหาหัวตัวอักษรโดยหาตาํแหนงคาสีดาํในแนวตัง้ทีน่อยที่สุดและ

มากที่สุด ซึง่คาทีน่อยจะตองมีคามากกวา 5 ข้ึนไป ตําแหนงสีดําที่นอยที่สุดตองนอย

กวาตาํแหนงสดีําที่มากที่สุด 

 

ตัวอักษร ย 

- สวนกลาง ตองมีชองวางเพียง 1 กลุม และความกวางของชองวางนอยกวา 20 

- สวนกลาง ความกวางของกลุมสีดําทางดานซายตองมากกวากลุมสีดําทางดานขวา 

- สวนบน ทําวธิีการหาหัวตัวอักษรโดยหาตาํแหนงคาสีดาํในแนวตัง้ทีน่อยที่สุดและ

มากที่สุด ซึง่คาทีน่อยจะตองมีคามากกวา 5 ข้ึนไป ตําแหนงสีดําที่นอยที่สุดตอง

มากกวาตาํแหนงสีดําที่มากที่สุด 

 

ตัวอักษร ษ 

- สวนกลาง ตองมีชองวางเพียง 1 กลุม  

- สวนกลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งทางดานซายตองมีคานอยกวาความ

กวางของกลุมสีดําทางดานขวา 

- สวนกลาง คาสีดําทีม่ากทีสุ่ดในแนวนอนจะตองอยูในตําแหนงทีน่อยกวา 25  

 
3.10.4 ลักษณะเดนกลุมที่ 4 สวนบนมีชองวาง สวนลางมีชองวาง 
 

ตัวอักษร ท 

- สวนบน ในแนวตั้งกลุมของชองวางมีคานอยกวา 20 

- สวนกลาง ตองมีชองวางเพียง 1 กลุม และคาความกวางของกลุมชองวางตอง

มากกวา 5 

- สวนกลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งทางดานซายตองมีคานอยกวาความ

กวางของกลุมสีดําทางดานขวา 



 

ตัวอักษร ณ 

- สวนบน ในแนวตั้งกลุมของชองวางมีคานอยกวา 20 

- สวนกลาง ตองมีชองวางเพียง 1 กลุม และคาความกวางของกลุมชองวางตอง

มากกวา 5 

- หรือสวนกลางอาจมีกลุมชองวาง 2 กลุม 

- สวนกลาง ความกวางของกลุมสีดําในแนวตั้งทางดานซายตองมีคานอยกวาความ

กวางของกลุมสีดําทางดานขวา 

 

ตัวอักษร ห 

- สวนบน ในแนวตั้งกลุมของชองวางมีคานอยกวา 20 

- สวนบน ตัดภาพ 10 บรรทัดลาง กลุมชองวางในแนวตั้งมีเพียง 1 กลุม  

- สวนกลาง ตองไมมีชองวาง 

- สวนลาง ความกวางของชองวางในแนวตัง้ ตองมีคามากกวา 15 

 

ตัวอักษร พ 

- สวนบน ในแนวตั้งกลุมของชองวางมีคานอยกวา 20 

- สวนกลาง ไมมีชองวางในแนวตั้ง 

- สวนลาง มีกลุมชองวางในแนวตั้ง เพยีง 1 กลุม และความกวางของกลุมชองวางตอง

มีคานอยกวา 10 
 

3.10.5 ลักษณะเดนกลุมที่ 5  สวนบนมีชองวาง 2 กลุม สวนลางไมมีชองวาง 
 

ตัวอักษร ษ 

- สวนบน มีชองวาง 2 กลุมในแนวตัง้ 
 

3.10.6 ลักษณะเดนกลุมที่ 6  สวนบนมีชองวาง 2 กลุม สวนลางมีชองวาง 1 กลุม 
 

ตัวอักษร พ 

- สวนบน มีชองวาง 2 กลุมในแนวตัง้ 

- สวนลาง มีชองวางในแนวตั้ง เพียง 1 กลุม 
 

 



 

3.11 การแบงกลุมจังหวัด 
 จังหวัดในประเทศไทยมจีํานวน 76 จงัหวดั ซึ่งเปนจาํนวนมากทําใหปริมาณขอมูลภาพใน

การประมวลผลมากยิง่ขึ้น ดังนัน้ในงานวิจยันีจ้ึงไดคิดวิธีในการแบงกลุมของจังหวัดเพื่อลด

ปริมาณขอมูลภาพในการประมวลผล โดยคํานวณไดจากสูตรดังนี ้

คาแบงกลุม = ความกวางของจังหวัด / คาความสูงของตัวเลขตัวแรก 

 

 

 

   
 
 
 

รูปที่ 3.22 ตัวอยางการแบงกลุมจังหวัด 

 
ดังนัน้จากสูตรจะไดคาแบงกลุม 103 / 29  = 3.55 จากวิธีดงักลาวสามารถแบงกลุมได 3 

กลุม คือ 

- จังหวัดที่มีความกวางมาก คาแบงกลุมจะมีคาระหวาง 2.1  – 3.9 

- จังหวัดที่มีความกวางกลาง คาแบงกลุมจะมีคาระหวาง 1.4 – 2.0 

- จังหวัดที่มีความกวางนอย คาแบงกลุมจะมีคาระหวาง 0 – 1.39 

 

3.12 การรูจําจังหวัด 
 การรูจําจงัหวดัจะทําโดยการบงชี้ตัวอักษรตัวแรกและตัวสุดทาย ในกรณีที่ตัวแรกและตัว

สุดทายของจังหวัดในกลุมซํ้ากัน จะพิจารณาตัวอักษรถัดไป จากการทดสอบสามารถหาคาเฉลี่ย

คาแบงกลุมแตละจังหวัด ดงันี ้
 

กลุมที ่1 คาระหวาง 2.01  – 3.9 
 

ตารางที่ 3.1 คาเฉลี่ยแบงกลุมจังหวัดกลุมที่ 1 

จังหวัด คาเฉลี่ยคาแบงกลุมจังหวัด ตัวแรก ตัวสุดทาย 

หนองคาย 2.05 ห ย 

พิษณุโลก 2.06 พ ก 
 

กวาง 103 พิกเซล 

สูง 29 พิกเซล 



 

ตารางที่ 3.1 คาเฉลี่ยแบงกลุมจังหวัดกลุมที่ 1(ตอ) 

จังหวัด คาเฉลี่ยคาแบงกลุมจังหวัด ตัวแรก ตัวสุดทาย 

ขอนแกน 2.07 ข น 

นราธวิาส 2.14 น ส  

ปราจีนบุรี 2.15 ป ร 

กาญจนบุรี 2.18 ก ร 

ฉะเชิงเทรา 2.29 ฉ สระอา 

นครนายก 2.29 น ก 

เพชรบูรณ 2.3 สระเอ ณ 

สมุทรสาคร 2.41 ส ร 

สุพรรณบุรี 2.51 ส ร 

นครสวรรค 2.57 น ค 

นครราชสีมา 2.78 น สระอา 

อุบลราชธาน ี 2.78 อ น 

สุราษฎรธาน ี 2.87 ส น 

มหาสารคาม 2.88 ม ม 

สมุทรปราการ 3.54 ส ร 

นครศรีธรรมราช 3.56 น ช 

ประจวบคีรีขันธ 3.6 ป ธ 

พระนครศรีอยธุยา 3.64 พ สระอา 

 
กลุมที ่2 คาระหวาง 1.4  – 2.0 
 

ตารางที่ 3.2 คาเฉลี่ยแบงกลุมจังหวัดกลุมที่ 2 

จังหวัด คาเฉลี่ยคาแบงกลุมจังหวัด ตัวแรก ตัวสุดทาย 

ยโสธร 1.41 ย ร 

สระบุรี 1.44 ส ร 

ชัยนาท 1.5 ช ท 

ปตตาน ี 1.52 ป น 

สิงหบุรี 1.52 ส ร 

สงขลา 1.54 ส สระอา 



 

ตารางที่ 3.2 คาเฉลี่ยแบงกลุมจังหวัดกลุมที่ 2 (ตอ) 

จังหวัด คาเฉลี่ยคาแบงกลุมจังหวัด ตัวแรก ตัวสุดทาย 

รอยเอ็ด 1.56 ร ด 

บุรีรัมย 1.57 บ ย 

ราชบุรี 1.57 ร ร 

พะเยา 1.6 พ สระอา 

จันทบุรี 1.61 จ ร 

ระยอง 1.61 ร ง 

สุรินทร 1.73 ส ร 

นนทบุรี 1.74 น ร 

สกลนคร 1.75 ส ร 

สระแกว 1.81 ส ว 

อางทอง 1.83 อ ง 

ขอนแกน 1.84 ข น 

อุตรดิตถ 1.85 อ ถ 

ปทุมธาน ี 1.9 ป น 

เชียงใหม 1.91 สระเอ ม 

เชียงราย 1.93 สระเอ ย 

กาฬสนิธุ 1.94 ก ธ 

นครปฐม 1.96 น ม 

เพชรบุรี 1.96 สระเอ ร 

อุทัยธาน ี 1.96 อ น 

นครพนม 2 น ม 

พิษณุโลก 2 พ ก 

 
กลุมที ่3 คาระหวาง 0  – 1.39 
 

ตารางที่ 3.3 คาเฉลี่ยแบงกลุมจังหวัดกลุมที่ 3 

จังหวัด คาเฉลี่ยคาแบงกลุมจังหวัด ตัวแรก ตัวสุดทาย 

ตาก 0.83 ต  ก 

แพร 0.87 สระเอ ร 



 

ตารางที่ 3.3 คาเฉลี่ยแบงกลุมจังหวัดกลุมที่ 3 (ตอ) 

จังหวัด คาเฉลี่ยคาแบงกลุมจังหวัด ตัวแรก ตัวสุดทาย 

ตรัง 0.88 ต ง 

เลย 0.96 สระเอ ย 

สตูล 0.96 ส ล 

นาน 1 น น 

ภูเก็ต 1.08 ภ ต  

กระบี่ 1.1 ก บ 

ยะลา 1.12 ย สระอา 

พังงา 1.18 พ สระอา 

ตราด 1.2 ต ด 

พัทลงุ 1.21 พ ง 

สุโขทัย 1.22 ส ย 

ลําพนู 1.31 ล น 

ชัยภูมิ 1.32 ช ม 

ลพบุรี 1.32 ล ร 

ชลบุรี 1.33 ช ร 

จันทบุรี 1.35 จ ร 

ชุมพร 1.36 ช ร 

พิจิตร 1.37 พ ร 

ระยอง 1.37 ร ง 

ลําปาง 1.38 ล ง 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

บทที่ 4 
 

การทดลองและผลการทดลอง 
 

 บทนีก้ลาวถงึการทดลองงานวิจยัการรูจาํแผนปายทะเบียนรถยนตจากภาพดิจิทัลแบบทัน

กาลทีพ่ัฒนาขึน้ดวยแนวทางที่ไดเสนอไวในบทที่ 3 ซึง่แบงการทดลองเปน 2 สวนคอืสวนตรวจหา

ตําแหนงปายทะเบยีนรถยนตและสวนรูจําตัวอักษร ตัวเลขและจังหวัด โดยทัง้ 2 สวนมีรายละเอียด

ขอมูลภาพในการทดลอง สภาวะแวดลอมที่ใชในการทดลอง ผลที่ไดจากการทดลอง และสรุปผล

การทดลอง ซึง่มีรายละเอียดดังนี ้

 
4.1 รายละเอียดขอมูลภาพในการทดลอง 
 งานวิจยัเรื่องการรูจําแผนปายทะเบียนรถยนตจากภาพดจิิทัลแบบทนักาลนี้ ใชขอมูลภาพ

ในลักษณะภาพนิง่ โดยรายละเอียดของภาพ มีดังนี ้

• ภาพอยูในรูปแบบของไฟลเจเปก (JEPG) แบบ 32 บิตตอพิกเซล  

• ขนาดของภาพที่ใช 640 x 480 พิกเซล 

• ขนาดปายทะเบียนตอขนาดภาพถายตองมีขนาดระหวาง  20 – 50 % ของความยาว

ภาพถายดิจทิลั 

• มุมเอียงมากทีสุ่ด 25% (เทียบกับแนวนอนของภาพถาย) 

 
4.2 สภาพแวดลอมที่ใชในการทดลอง 

1) ฮารดแวร (Hardware)  

ฮารดแวรที่ใชในการพัฒนาเครื่องมือประกอบดวย 

• เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หนวยประมวลผลเพนเทยีมเซลเลรอน 2.4 กิกะ

เฮิรตซ (Celeron 2.4 GHz.) 

• หนวยความจาํหลัก (RAM) 256 เมกะไบต (256 MB) 

• ฮารดดิสก (Harddisk) 40 กิกะไบต (40 GB) 

• การดแสดงผลจอภาพ (VGA Card) 32 บิต (32 bits) 

 

2) ซอฟตแวร (Software) 

ซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาเครื่องมือประกอบดวย 



 

• ระบบปฏิบัติการ (Operating system) ไมโครซอฟทวนิโดวสเอก็ซพ ี โพรเฟซ

ชันแนล (Microsoft Windows XP Professional) 

• พัฒนาเครื่องมือดวยภาษาวิชัวลเบสกิโดยใชโปรแกรมไมโครซอฟทวิชวัล

สตูดิโอ 6 (Microsoft Visual Basic 6.0) 

 
4.3 การตรวจหาตําแหนงปายทะเบียนรถยนต 

การทดลองนาํภาพถายดิจทิลัจํานวน 150 ภาพ(ภาคผนวก ค.)  เพื่อใชในการทดลอง

ตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต โดยเปนภาพปายทะเบียนที่มพีืน้ขาวเทานั้น  
 

4.4.1 ผลการทดลองการตรวจหาตําแหนงปายทะเบียนรถยนต 
 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต 

No. Result License Plate Remark correct 

1 

 

-  
2 

 

-  
3 

 

-  
4 

 

-  
5 

 

-  
6 

 

-  
7 

 

-  
8 

 

-  
9 

 

-  
 



 

 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

10 

 

-  
11 

 

-  

12 

 

-  

13 

 

-  
14 

 

-  
15 

 

-  
16 

 

-  
17 

 

-  
18 

 

-  
19 

 

-  
20 

 

-  
21 

 

-  
22 

 

-  
23 

 

-  



 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

24 

 

-  
25 

 

-  

26 

 

-  

27 

 

-  
28 

 

-  

29 

 

-  

30 

 

-  

31 

  
เนื่องจากตําแหนงที่พบมีลักษณะตรงตามลักษณะ

การรูจําปายทะเบียนทั้ง 5 ทําใหไดคาความนาจะ

เปนมากที่สุด โดยเฉพาะลักษณะความสม่ําเสมอ

ของการเวนชวงตัวอักษรซึ่งในงานวิจัย[8] ใชวิธีการ

สุมแถวในสวนที่คาดวาเปนปายทะเบียน 

 

32 

 

-  

33 

 

-  
34 

 

-  
 



 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

35 

 

-  
36 

 

-  

37 

 

-  
38 

 

-  
39 

 

-  
40 

 

-  
41 

 

-  
42 

 

-  

43 

 

-  
44 

 

-  
45 

 

-  

46 

 

-  
47 

 

-  
48 

 

-  
 



 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

49 

 

-  

50 

 

-  
51 

 

-  

52 

 

-  

53 

 

-  

54 

 

-  

55 

 

-  
56 

 

-  
57 

 

-  
58 

 

-  
59 

 

-  
60 

 

-  

61 

 

-  

 



 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

62 

 

-  
63 

 

-  
64 

 

-  
65 

 

-  
66 

 

-  
67 

 

-  
68 

 

-  

69 

 

-  

70 

 

-  
71 

 

-  
72 

 
 

เนื่องจากตําแหนงที่พบมีลักษณะตรงตามลักษณะ

การรูจําปายทะเบียนถึง 4 ลักษณะในขณะเดียวกัน

ตําแหนงปายทะเบียนจริงพบวามีคาความนาจะ

เปนนอยกวาตําแหนงนี้โดยเฉพาะลักษณะความ

สมํ่าเสมอของการเวนชวงตัวอักษรซึ่งในงานวิจัย[8] 

ใชวิธีการสุมแถวในสวนที่คาดวาเปนปายทะเบียน

เพียงหนึ่งแถวเพื่อหาคาความสม่ําเสมอของการเวน

ชวงตัวอักษร 

 



 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

73 

 

 -   
74 

 

-  
75 

 

-  
76 -  
77 

 

-  
78 

 

-  

79 

 

-  

80 

 

-  
81 

 

-  

82 

 

-  
83 

 

-  
84 

 

-  
85 

 

-  
86 -  



 

 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

87 

  
เนื่องจากตําแหนงที่พบมีลักษณะตรงตามลักษณะ

การรูจําปายทะเบียน และสวนที่เปนปายทะเบียนจริง

ตัวอักษรมีความหนาแนนของพิกเซลสีดําเปนจํานวน

มากทําใหลักษณะเปอรเซ็นตความดําของบริเวณที่

คาดวาเปนตัวอักษรและคาเปอรเซ็นตความดําของ

ปายทะเบียนรถคาที่ไดมากกวาที่ไดกําหนดใน

งานวิจัย [8] 

 

88 

  
เนื่องจากตําแหนงที่พบมีลักษณะตรงตามลักษณะ

การรูจําปายทะเบียน และสวนที่เปนปายทะเบียนจริง

ตัวอักษรมีความหนาแนนของพิกเซลสีดําเปนจํานวน

มากทําใหลักษณะคาเปอรเซ็นตความดําของปาย

ทะเบียนรถคาที่ไดมากกวาที่ไดกําหนด 

 

89 

 

-  
90 

 

-  
91 

 

-  
92 

 

-  

93 

 

-  

94 

 

-  
 



 

 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

95 

 

-  

96 

 

-  
97 

 

-  
98 

 

-  
99 

 

-  

100 

 

-  
101 

 

-  
102 

 

-  
103 

 

-  
104 

 

-  
105 

 

-  
106 

 

-  
 

 

 



 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

107 

  
เนื่องจากตําแหนงที่พบมีลักษณะตรงตามลักษณะ

การรูจําปายทะเบียน และสวนที่เปนปายทะเบียนจริง

ไมสามารถแบงตัวอักษรไดดังนั้นในลักษณะความ

สมํ่าเสมอของการเวนชวงตัวอักษรคาที่ไดจึงนอยกวา

ที่กําหนด 

 

108 

 

-  
109 -  
110 

 

-  
111 

 

-  
112 

 

-  
113 

 

-  

114 

 

-  
115 

 

-  

116 

 

-  
117 

 

-  
 

 



 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

118 

 

-  
119 

 

-  
120 

 

-  
121 

 

-  
122 

 

-  
123 

 

-  
124 

 

-  
125 

 

-  
126 

  
เนื่องจากตําแหนงที่พบมีลักษณะตรงตามลักษณะ

การรูจําปายทะเบียน และสวนที่เปนปายทะเบียนจริง

ไมสามารถแบงตัวอักษรไดดังนั้นในลักษณะความ

สมํ่าเสมอของการเวนชวงตัวอักษรคาที่ไดจึงนอยกวา

ที่กําหนด 

 

127 

 

-  
128 

 

-  

129 

 

-  



 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

130 

 

-  
131 

  
เนื่องจากตําแหนงที่พบมีลักษณะตรงตามลักษณะ

การรูจําปายทะเบียน และสวนที่เปนปายทะเบียนจริง

ไมสามารถแบงตัวอักษรไดดังนั้นในลักษณะความ

สมํ่าเสมอของการเวนชวงตัวอักษรและเปอรเซ็นต

ความดําของบริเวณที่คาดวาเปนตัวอักษรคาที่ไดจึง

นอยกวาที่กําหนด  

 

132 

 

-  
133 

 

-  

134 

 

-  
135 

 

-  
136 

 

-  
137 

 

-  
138 

 

-  
139 

 

-  
140 

 

-  
141 

 
-  



 

ตารางที่ 4.1 ผลการทดลองตรวจหาตาํแหนงปายทะเบยีนรถยนต (ตอ) 

No. Result License Plate Remark correct 

142 

 

-  
143 

 

-  
144 

 

-  
145 

 

-  
146 

 

-  
147 

 

-  
148 

 

-  
149 

 

-  

150 

 

-  
 

4.4 การรูจําตัวอักษร ตัวเลขและจังหวัด 
การทดลองกําหนดใหภาพถายดิจิทัลที่ใชทดลองตองตรวจหาตําแหนงปายทะเบียน

รถยนตไดอยางถูกตอง ซึง่ผลจากการทดลองตรวจหาตําแหนงปายทะเบียนจาํนวนภาพที่สามารถ

คนหาตําแหนงปายทะเบียนไดมีจํานวน 143 ภาพ  
 

4.4.1 ผลการทดลองการรูจําตัวอักษร ตัวเลขและจังหวัด 
 

ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองการรูจําตัวอกัษร ตัวเลขและจังหวัด 

No. Result Alpha Result Province Correct Remark 

1 ภศ 9261 กรุงเทพมหานคร  - 

2 กข 699 จันทบุรี  - 



 

ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองการรูจําตัวอกัษร ตัวเลขและจังหวัด(ตอ) 

No. Result Alpha Result Province Correct Remark 

3 วฐ 6926 กรุงเทพมหานคร  - 

4 วณ 5557 กรุงเทพมหานคร  - 

5 กจ 9432 นครราชสีมา  - 

6 กฉ 9437 นครราชสีมา  - 

7 ษน 542 กรุงเทพมหานคร  - 

8 ภอ 5435 กรุงเทพมหานคร  - 

9 พม 277 กรุงเทพมหานคร  - 

10 ปบ 7629 กรุงเทพมหานคร  - 

11 กข 5450 แพร  - 

12 ฉท 2002 กรุงเทพมหานคร  - 

13 ภน 1303 กรุงเทพมหานคร  - 

14 ษฉ 7627 กรุงเทพมหานคร  - 

15 ธว 7889 กรุงเทพมหานคร  - 

16 กร 2964 ระยอง  เนื่องจากไมสามารถความแตกตาง

ระหวาง ‘ย’ กับ ‘น’ 

17 งร 7208 กรุงเทพมหานคร  - 

18 กง 7990 ลําปาง  - 

19 กฉ 543 ลําพนู  - 

20 กง 2545 เชียงราย  - 

21 วห 817 กรุงเทพมหานคร  - 

22 กข 2837 อุบลราชธาน ี  - 

23 ษห 867 กรุงเทพมหานคร  - 

24 กต 6609 เลย  - 

25 กธ 4929 เชียงใหม  - 

26 ษฬ 8244 กรุงเทพมหานคร  - 

27 ภน 7705  กรุงเทพมหานคร  - 

28 กข 1955 ตาก  - 

29 พฮ 3461 กรุงเทพมหานคร  - 



 

ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองการรูจําตัวอกัษร ตัวเลขและจังหวัด(ตอ) 

No. Result Alpha Result Province Correct Remark 

30 กพ 5504 เชียงใหม  - 

31 - -  คนหาตําแหนงปายทะเบียนไมถูกตอง 

32 กง 3485 กาญจนบุรี  - 

33 กข 7733 ฉะเชิงเทรา  - 

34 บน 2443 เชียงราย  - 

35 กฉ 9343 เพชรบุรี  - 

36 กข 7347 เพชรบูรณ  - 

37 กข 205 เลย  - 

38 กฉ 8422 ชัยภูมิ  - 

39 กข 3459 ชุมพร  - 

40 กข 588 ตรัง  - 

41 กง 1817 ตราด  - 

42 ลน 4780 กรุงเทพมหานคร  - 

43 บฉ 5676 สมุทรปราการ  - 

44 กค 8647 เชียงราย  - 

45 กค 7466 ระยอง  - 

46 อษ 2943 กรุงเทพมหานคร  - 

47 กก 1639 นครพนม  - 

48 อห 60 กรุงเทพมหานคร  - 

49 วล 26 กรุงเทพมหานคร  - 

45 ศท 9407 กรุงเทพมหานคร  - 

46 อษ 2943 กรุงเทพมหานคร  - 

47 กก 1639 นครพนม  - 

48 อห 60 กรุงเทพมหานคร  - 

49 วล 26 กรุงเทพมหานคร  - 

50 ออ 461 กรุงเทพมหานคร  - 

51 กข 5595 สกลนคร  - 

52 ณท 1220 กรุงเทพมหานคร  - 



 

ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองการรูจําตัวอกัษร ตัวเลขและจังหวัด(ตอ) 

No. Result Alpha Result Province Correct Remark 

53 อว 8449 กรุงเทพมหานคร  - 

54 ณต 4078 กรุงเทพมหานคร  - 

55 กจ 7762 นครปฐม  - 

56 กง 2914 กาญจนบุรี  - 

57 กก 8941 จันทบุรี  เนื่องจากสวนบนของเลข ‘6’ มีจํานวน

จุดสีดํามากเมือ่ตัด 10 บรรทัดบนใน

สวนกลางทาํใหเกิดชองวางซึ่งไมตรงกับ

ลักษณะเดนของเลขหก 

58 ษฮ 8867 กรุงเทพมหานคร  - 

59 กค 7656 นครพนม  - 

60 กย 3689 เชียงใหม  - 

61 วฬ 6359 กรุงเทพมหานคร  - 

62 กจ 2900 ระยอง  - 

63 ศฐ 1334 กรุงเทพมหานคร  - 

64 กข 1409 นครนายก  - 

65 ศณ 1917 กรุงเทพมหานคร  - 

66 กง 4989 พระนครศรีอยธุยา  - 

67 กฉ 5843 ขอนแกน  - 

68 กข 8157 แพร  - 

69 กค 1049 จันทบุรี  - 

70 กฉ 2732 สงขลา  - 

71 กจ 5836 สตูล  - 

72 - -  คนหาตําแหนงปายทะเบียนไมถูกตอง 

73 ภศ 70 กรุงเทพมหานคร  - 

74 กข 7415 ปราจีนบุรี  - 

75 กง 9060 ขอนแกน  - 

76 บจ 3031 พะเยา  - 

77 กง 2774 ขอนแกน  - 



 

ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองการรูจําตัวอกัษร ตัวเลขและจังหวัด(ตอ) 

No. Result Alpha Result Province Correct Remark 

78 กต 9826 กระบี่  - 

79 กข 1585 กาฬสนิธุ  - 

80 ภก 9715 กรุงเทพมหานคร  - 

81 ภก 4578 กรุงเทพมหานคร  - 

82 บธ 8393 นครศรีธรรมราช  - 

83 กข 3099 มหาสารคาม  - 

84 ณธ 3893 กรุงเทพมหานคร  - 

85 กข 4578 ชัยนาท  - 

86 ภษ 7593 กรุงเทพมหานคร  - 

87 - -  คนหาตําแหนงปายทะเบียนไมถูกตอง 

88 - -  คนหาตําแหนงปายทะเบียนไมถูกตอง 

89 ภข 4643 กรุงเทพมหานคร  - 

90 *Aค 3486 -  เนื่องจากไมสามารถแบงขอบซายของ

ปายทะเบียนออกจากตัวอกัษรได 

91 วต 4493 กรุงเทพมหานคร  - 

92 วต 545 กรุงเทพมหานคร  - 

93 ณย 5855 กรุงเทพมหานคร  - 

94 กข 122 ฉะเชิงเทรา  - 

95 ภฮ 440 กรุงเทพมหานคร  - 

96 กย 1755 ชลบุรี  - 

97 กธ 5227 ชลบุรี  - 

98 บธ 6128 -  เนื่องจากไมสามารถแบงตัวอักษรใน

สวนที่คาดวาเปนจังหวัด 

99 ภจ 806 กรุงเทพมหานคร  - 

100 กข 2590 ชัยนาท  - 

101 กง 9999 ปทุมธาน ี  - 

102 กว 2990 พังงา  - 

103 กค 3271 พิจิตร  - 



 

ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองการรูจําตัวอกัษร ตัวเลขและจังหวัด(ตอ) 

No. Result Alpha Result Province Correct Remark 

104 กง 4949 พิษณุโลก  - 

105 ภว 5190 กรุงเทพมหานคร  - 

106 ภจ 8433 กรุงเทพมหานคร  - 

107 - -  คนหาตําแหนงปายทะเบียนไมถูกตอง 

108 กก 5825 สุพรรณบุรี  - 

109 วพ 447 กรุงเทพมหานคร  - 

110 ษท 1639 กรุงเทพมหานคร  - 

111 ภฉ 238 กรุงเทพมหานคร  - 

112 วน 7069 กรุงเทพมหานคร  - 

113 ภจ 4741 กรุงเทพมหานคร  - 

114 กข 4988 สิงหบุรี   

115 *วA 665 -  เนื่องจากไมสามารถแบงตัวอักษรออก

จากกนัได เพราะมีเงาเปนสิง่รบกวนใน

สวนบนของภาพปายทะเบยีน 

116 ษษ 5220 กรุงเทพมหานคร  - 

117 พศ 8794 กรุงเทพมหานคร  - 

118 วค 2672 กรุงเทพมหานคร  - 

119 วง 9386 กรุงเทพมหานคร  - 

120 พฮ 2351 กรุงเทพมหานคร  - 

121 ศท 9281 กรุงเทพมหานคร  - 

122 ฉอ 7044 กรุงเทพมหานคร  - 

123 พบ 3395 กรุงเทพมหานคร  - 

124 กข 8748 นครปฐม  - 

125 ษว 4256 กรุงเทพมหานคร  - 

126 - -  คนหาตําแหนงปายทะเบียนไมถูกตอง 

127 ปข 9328 กรุงเทพมหานคร  - 

128 กข 5306 อุตรดิตถ  - 

129 กท 4824 นครราชสีมา  - 



 

ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองการรูจําตัวอกัษร ตัวเลขและจังหวัด(ตอ) 

No. Result Alpha Result Province Correct Remark 

130 พน 9988 กรุงเทพมหานคร  - 

131 - -  คนหาตําแหนงปายทะเบียนไมถูกตอง 

132 กต 1965 ชลบุรี  - 

133 วพ 371 กรุงเทพมหานคร  - 

134 พบ 34241 กรุงเทพมหานคร  เนื่องจากไดขอบขวาของปายทะเบียน 

135 วภ 2072 กรุงเทพมหานคร  - 

136 ศฐ 1533 -  เนื่องจากไมสามารถแบงตัวอักษรใน

สวนที่คาดวาเปนจังหวัด 

137 ศก 754 กรุงเทพมหานคร  - 

138 ลก 2761 กรุงเทพมหานคร  - 

139 ภศ 8987 กรุงเทพมหานคร  - 

140 ศข 9039 -  เนื่องจากไมสามารถแบงตัวอักษรใน

สวนที่คาดวาเปนจังหวัด 

141 ปอ 2787 กรุงเทพมหานคร  - 

142 ษจ 9889 -  เนื่องจากปายทะเบยีนไมสามารถปรับ

ใหอยูในแนวตรงจึงทําใหคาสวนบนของ

ตัวอักษร ‘ฐ’ ไมถูกตองตามลักษณะเดน

และไมสามารถแบงตัวอักษรในสวนที่

คาดวาเปนจงัหวัด 

143 พย 3486 กรุงเทพมหานคร  - 

144 กง 8154 นครสวรรค  - 

145 ภฉ 6416 กรุงเทพมหานคร  - 

146 ศท 4824 กรุงเทพมหานคร  - 

147 ภภ 6305 กรุงเทพมหานคร  - 

148 พฮ 355 กรุงเทพมหานคร  - 

149 ษห 8531 กรุงเทพมหานคร  - 

150 กง 5582 สมุทรปราการ  - 

 



 

* รหัสบอกความผิดพลาดในการรูจาํ 

ตัวอักษร A หมายถงึไมสามารถรูจําตัวอกัษรไดแตคาดวาเปนตวัอักษรในกลุมที่ 1 

ตัวอักษร B หมายถงึไมสามารถรูจําตัวอกัษรไดแตคาดวาเปนตวัอักษรในกลุมที่ 2 

ตัวอักษร C หมายถงึไมสามารถรูจําตัวอกัษรไดแตคาดวาเปนตวัอักษรในกลุมที่ 3 

ตัวอักษร D หมายถงึไมสามารถรูจําตัวอกัษรไดแตคาดวาเปนตวัอักษรในกลุมที่ 4 

ตัวอักษร E หมายถงึไมสามารถรูจําตัวอกัษรไดแตคาดวาเปนตวัอักษรในกลุมที่ 5 

ตัวอักษร F หมายถงึไมสามารถรูจําตัวอกัษรไดแตคาดวาเปนตวัอักษรในกลุมที่ 6 

ตัวอักษร N หมายถงึไมสามารถรูจําตัวอกัษรไดแตคาดวาเปนกลุมของตัวเลข 

 

4.5 สรุปผลการทดลอง 
 จากการทดลองที่ผานมา สามารถสรุปประสิทธิผลและประสิทธิภาพของงานวิจัยได ดังนี ้
 

ประสิทธิผลของโปรแกรมตนแบบ 
ตารางที่ 4.3 ประสิทธิผลของโปรแกรมตนแบบ 

การทดลอง ผลลัพธถูกตอง 

การหาตําแหนงปายทะเบียน 95.3% 

การหาตําแหนงปายทะเบียนและสามารถบงชี้ตัวอักษร ตวัเลขไดถูกตอง 92% 

การหาตําแหนงปายทะเบียนและสามารถบงชี้จังหวัดไดถกูตอง 90.6% 

การหาตําแหนงปายทะเบียนและสามารถหาตําแหนงบงชีต้ัวอักษร ตัวเลข 

จังหวัดไดถูกตอง 

89.3% 

 
สมรรถนะการทํางานของโปรแกรมตนแบบ 
 

 เวลาที่ใชในการทํางานจะขึน้อยูกับลักษณะของภาพ ซึ่งจากการทดลองขางตนโดยจํานวน

ภาพในการทดลอง 150 ภาพสามารถประมาณเวลาที่ใชสูงสุดได ดังนี ้

ตารางที่ 4.4 สมรรถนะการทํางานของโปรแกรมตนแบบ 
เง่ือนไข เวลาสูงสุด 

เวลาในการหาตําแหนงปายทะเบยีน 3 นาที 20 วนิาท ี

เวลาในการรูจาํตัวอักษร ตัวเลขและจังหวัด 40 วินาท ี

เวลาในการหาตําแหนงปายทะเบยีนและรูจําตัวอักษร ตัวเลขและจังหวัด 4 นาท ี

เฉลี่ยเวลาในการหาตาํแหนงปายทะเบียนและรูจําตัวอักษรตัวเลขและจังหวัด 

ตอ 1 ปายทะเบียน 

2  วนิาท ี



 

บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 

 ในบทนี้จะกลาวถงึสรุปผลการวิจัยจากการทดสอบตรวจหาตาํแหนงและรูจําปายทะเบียน

รถจากภาพดจิิทัล รวมถงึขอเสนอแนะเพือ่เปนแนวทางในการพัฒนางานวิจยัตอไปในอนาคต 

 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

วิทยานิพนธนี้เสนอการรูจําแผนปายทะเบยีนรถยนตจากภาพดิจทิัลแบบทันกาล โดย

อาศัยรูปแบบของแผนปายทะเบยีนรถยนตตามมาตรฐานที่ถูกกําหนดโดยกฎกระทรวง ฉบับที ่ 25 

(พ.ศ. 2539) ออกตามความในพระราชบญัญัติรถยนต พ.ศ.2522 ประเภทของขอมลูภาพที่ใชเปน

แบบ VGA ขนาด 640 x 480 พิกเซล การตรวจหาตาํแหนงที่คาดวาเปนปายทะเบียนนัน้ใชกรรมวธิี

เสนตรงแปรปรวน[9] แลวจงึใชโปรเจ็คชั่นในแนวนอนและแนวตั้งในสวนที่คาดวาเปนตําแหนงปาย

ทะเบยีน เพื่อใชวิเคราะหการแยกตัวอกัษรแตละตัวออกจากกัน จากนัน้ปรับขนาดขอมูลภาพ

เฉพาะสวนของตัวอักษรที่หาไดแตละตัวอักษรใหมีขนาดเดียวกนั คือ 60 x 90 พิกเซล แลวนาํมา

แบงสวนตวัอกัษรออกเปน 3 สวนในแนวนอน การรูจําตัวอักษรและตัวเลขใชตนไมการตัดสนิใจ

เพื่อแบงตัวอกัษรและตัวเลขออกเปนกลุมๆ ตามประเภทของชองวางในสวนบนและสวนลาง ซึ่ง

ประกอบดวย 6 ประเภท ไดแก สวนบนไมมีชองวางและสวนลางไมมีชองวาง  สวนบนไมมีชองวาง

และสวนลางมชีองวาง 1 กลุม สวนบนมีชองวาง 1 กลุมและสวนลางไมมีชองวาง สวนบนมี

ชองวาง 1 กลุมและสวนลางมีชองวาง 1 กลุมสวนบนมีชองวาง 2 กลุม สวนลางไมมชีองวาง และ

ประเภทสุดทายสวนบนมชีองวาง 2 กลุม สวนลางมีชองวาง จากนัน้เปรียบเทียบกบัคุณสมบัติใน

กลุมนัน้ๆ หากขอมูลภาพที่ไดมีความคลายคลึงกับคุณสมบัติใดมากที่สุด จะกําหนดใหเปน

ตัวอักษรหรือตัวเลขนั้น 

ผลทดสอบจากภาพถายดิจทิัลจํานวน 150 ภาพ การตรวจหาตําแหนงของปายทะเบยีน 

จากการทดสอบจะไดผลคอนขางดีเมื่อสวนของปายทะเบียนในภาพไมไกลหรือใกลจนเกนิไป

กลาวคือ ขนาดความยาวของปายทะเบียนในภาพถายควรมีขนาด 20 – 50 % ของความยาว

ภาพถายดิจทิลั หากใชขอมูลภาพดังที่กลาวขางตน โปรแกรมตนแบบสามารถตรวจหาตาํแหนง

ของปายทะเบยีนไดถูกตองเฉลี่ยประมาณ 95% จากนั้นนําผลลพัธที่ถูกตองจากการหาตําแหนง

ปายทะเบียนมาผานกระบวนการรูจาํแผนปายทะเบียนซึ่งสามารถการบงชี้ตัวอักษรและตัวเลข

ถูกตองเฉลีย่ประมาณ 92% และการบงชีเ้ฉพาะสวนจังหวัดถกูตองเฉลี่ยประมาณ 90% ดังนั้นการ



 

หาตําแหนงปายทะเบียนและสามารถหาตาํแหนงบงชี้ตัวอักษร ตัวเลข จังหวัดไดถูกตองเฉลีย่

โดยประมาณ 89% 

 

5.2 ขอจํากัดและแนวทางการวิจัยตอ 
จากการพัฒนาโปรแกรมตนแบบและทดลองวิธกีารที่ไดนําเสนอในงานวิจยันีพ้บวายังมีสวน

ที่ควรปรับปรุงเพื่อใหการตรวจหาตําแหนงและการรูจําแผนปายทะเบยีนรถยนตมีประสิทธิภาพ

และประสิทธผิลมากยิง่ขึ้น ดังตอไปนี้ 

1. การตรวจหาตาํแหนงแผนปายทะเบียนในงานวิจยันี้ใชไดกับขอมูลภาพของแผนปาย

ทะเบยีนประเภท 1 ,ประเภทที ่2 และประเภทที ่3 เทานั้น (ภาคผนวก ก.) ดังนั้นหาก

ตองการใหครอบคลุมแผนปายทะเบียนประเภทอื่นควรพฒันาในสวนวธิีแบงแยกวัตถุ

ดวยส ี

2. การตรวจหาตาํแหนงแผนปายทะเบียนยงัพบขอผิดพลาดจึงทาํใหการหาตําแหนงไม

ถูกตองในบางภาพ ซึ่งความผิดพลาดสวนมากเกิดจากลักษณะปายทะเบียนในสวน

การหาความสม่ําเสมอของการเวนชวงตัวอกัษรในงานวิจยั[8]หากมกีารพัฒนาโดย

การโปรเจ็คชัน่กอนการหาความสม่าํเสมอของการเวนชวงตัวอกัษร ทัง้นีเ้พื่อชวยการ

หาตําแหนงปายทะเบียนมปีระสิทธิภาพมากขึ้น  

3. เนื่องจากการคนหาตําแหนงแผนปายทะเบียน มขีอจํากัดคือความยาวแผนปาย

ทะเบยีนควรมขีนาด  20 – 50 % ของความยาวภาพดจิิทัล จงึควรมกีารปรับปรุงใหมี

การคนหาตําแหนงในหลายระยะ กลาวคือควรมีการปรับปรุงเรื่องระยะหางระหวาง

ตัวอักษร 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

  นางสาวสุกัญญา จงัเจริญจิตตกุล เกิดวนัที ่ 27 กันยายน พ.ศ. 2522 ที่จงัหวัด

กรุงเทพมหานคร สําเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญาจากสถาบันเทคโนโลยีราชมงคลวิทยาเขต

พณิชยการพระนคร เมื่อปการศึกษา 2542 สําเร็จการศึกษาในหลักสูตรวทิยาศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาวทิยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยมหิดล เมื่อปการศึกษา 2544  

และเขาศึกษาตอในหลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวทิยาศาสตรคอมพิวเตอร 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2545  ที่อยูปจจุบันที่สามารถติดตอไดคือ บานเลขที ่

29/151 ถ.พทุธมณฑลสาย 2 แขวงบางแคเหนือ เขตบางแค กรุงเทพฯ หมายเลขโทรศัพท +66 

24558378 อีเมล nu_gate@yahoo.com  
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