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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 
 

ความรู้ทางพระพทุธศาสนา เป็นความรู้วา่ด้วยความจริงของสรรพสิง่ ท่ีองค์สมเดจ็พระ-

สมัมาสมัพทุธเจ้าทรงค้นพบ   ซึง่ทฤษฎีความรู้(Epistemology)อนัทรงคณุคา่ของพระพทุธเจ้านี ้ 

เกิดได้จากหลายแหลง่  ได้แก่  ประสาทสมัผสั  การคดิหาเหตผุล  การหยัง่รู้ภายใน  และ

พยานหลกัฐาน   องค์พระศาสดามีกลวิธีในการถ่ายทอดความรู้ให้แก่บคุคลได้อยา่งยอดเย่ียม  จน

อาจกลา่วได้วา่พระองค์ทรงเป็นครูชัน้ยอดพระองค์หนึง่ (แสง  จนัทร์งาม, 2540)  และความรู้ตา่งๆ

ท่ีพระองค์ได้ถ่ายทอดทัง้ธรรมะ  วจนะ  ได้ถกูบนัทกึไว้ใน “คมัภีร์พระไตรปิฎก” ซึง่มีการจดัเรียงไว้

อยา่งเป็นหมวดหมู ่  ประกอบด้วยพระวินยัปิฎก  พระสตุตนัตปิฎก  และพระอภิธรรมปิฎก  เพ่ือให้

เกิดความชดัเจนและเป็นระบบระเบียบสืบตอ่กนัมา 

 

ในการศกึษาศาสตร์เก่ียวกบัศาสนาพทุธ  หรือท่ีเราเรียกกนัวา่  “พทุธศาสตร์”   เป็นการ

นําเอาคําสอนของพทุธศาสนาไปประยกุต์ใช้  เปรียบดงัศาสตราสําหรับแก้ปัญหาตา่ง ๆ ท่ีเกิดขึน้

ในชีวิตของมนษุย์     พระพทุธศาสนาได้อธิบายวา่ “ชีวิต” ยอ่มประกอบไปด้วยรูป  หรือ  สว่นท่ี

เป็นร่างกาย    และนาม  คือ  สว่นท่ีเป็นจิตใจ     และจากหลกัการข้อนี ้ พระพทุธศาสนาสามารถ

อธิบายได้ถงึสภาพการเกิดทกุข์  สาเหตขุองการเกิดทกุข์  การเวียนวา่ยตายเกิด  กฎแห่งกรรม  

ตลอดจนวิถีทางทําให้ทกุข์ลดลง  จนกระทัง่ดบัไปในท่ีสดุ   สิง่เหลา่นีว้ทิยาศาสตร์ยงัไมท่ราบ  จึง

สามารถกลา่วได้วา่พระพทุธศาสนาก้าวไกลกวา่วิทยาศาสตร์มากมายนกัในการอธิบายธรรมชาติ

ของชีวิต     หลกัฐานเก่ียวกบัเร่ืองนีป้รากฏอธิบายไว้ในคมัภีร์ตา่ง ๆ   หนึง่ในนัน้คือคมัภีร์ปกรณ์

พิเศษซึง่เก่าแก่และสําคญัปกรณ์หนึง่ในพทุธศาสนาท่ีมีช่ือวา่ “มิลนิทปัญหา” 

 

มิลนิทปัญหา  เป็นบนัทกึการสนทนาธรรมระหวา่งพระนาคเสนกบัพระเจ้ามิลนิท์ 

(Menander) กษัตริย์เชือ้สายกรีก  ด้วยข้อปจุฉาวิสชันาเก่ียวกบัปัญหาความเป็นไปของชีวิตมนษุย์

การเกิดดบัของชีวิตและข้อแคลงใจในเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ท่ีเกิดขึน้ในพทุธประวตั ิ  นกัปราชญ์ทาง

วฒันธรรมโดยเฉพาะชาวตะวนัตกยกยอ่งคมัภีร์เลม่นีอ้ยา่งมาก  เน่ืองจากวิธีการถามและตอบ

ปัญหา  มีอบุายวธีิให้เข้าใจได้ง่าย   ด้วยการใช้อปุมาโวหารจากข้อเท็จจริง ซึง่พระธรรมปิฎก
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(2541) ได้กลา่ววา่  การวธีิอปุมานีน้่าจะเป็นกลวิธีประกอบการสอนท่ีพระพทุธองค์ทรงใช้มากท่ีสดุ  

มากกวา่กลวธีิใดใด  อธิบายจากนามธรรมให้มองเห็นได้เป็นรูปธรรม  เข้าใจได้ง่าย 

 

กําเนิดและพฒันาการของคมัภีร์มิลนิทปัญหา   ยงัไมมี่บทสรุปท่ีชดัเจนวา่แตง่ขึน้ท่ีไหน

และในช่วงพทุธศกัราชท่ีเทา่ใด  แตมี่หลกัฐานท่ีนกัวิชาการเช่ือวา่พระเจ้ามิลนิท์มีตวัตนอยูใ่น

ประวตัศิาสตร์   อีกทัง้ในเร่ืองของผู้แตง่ก็ยงัไมป่รากฏหลกัฐานวา่ใครเป็นผู้แตง่ขึน้มา   และเม่ือ

พิจารณาสํานวนภาษาพบวา่มีสํานวนท่ีแตกตา่งกนัไป  นกัวิชาการสนันิษฐานวา่บางตอนนา่จะมี

การแตง่เพิม่เข้ามาภายหลงั   ฉบบัสมบรูณ์ท่ีตกทอดมาถึงปัจจบุนัคงแตง่ขึน้ก่อนสมยัพระพทุธ-

โฆษาจารย์  ประมาณช่วง พ.ศ. 500-954  คือ  ระหวา่งปีท่ีระบไุว้ในมิลนิทปัญหาจนถึงสมยัพระ

พทุธโฆษาจารย์ (พระมหาวสิษิฐ์   ปญฺญาวฑฺฒโน, 2545)   เก่ียวกบัเร่ืองปีท่ีแตง่นี ้  เสฐียรพงษ์  

วรรณปก(2549)  ได้กลา่วไว้วา่  นกัวิชาการทัง้หลายถกเถียงเร่ืองผู้แตง่และปีท่ีแตง่มิลนิทปัญหา

กนัมาก   แตจ่ะปีไหนก็ไมสํ่าคญั  ประเดน็ของเร่ืองก็คือ มีพระเจ้ามลินิท์จริง มีพระนาคเสนผู้กลบั

ใจพระยามิลนิท์จริงก็พอแล้ว และเพียงพอท่ีจะยืนยนัวา่ ธรรมะคําสัง่สอนของพระพทุธเจ้าเป็น   

สจัธรรม ท่ีตรัสไว้ชอบ และท้าทายสตปัิญญาของผู้ รู้อยา่งพระเจ้ามิลนิท์ให้มาพิสจูน์จนเห็นผลจริง 

นีแ้ลคือปาฏิหาริย์แห่งพระพทุธศาสนาแท้จริง 

 

คัมภีร์มิลินทปัญหา  มีคุณค่าทัง้ในด้านเนือ้หาสาระท่ีสอดคล้องต้องตามบาลี

พระไตรปิฎก  และในด้านอรรถรสแห่งวรรณคดีบาลี  เป็นคมัภีร์อธิบายพทุธปรัชญาท่ีมีลีลาการ

ดําเนินเร่ืองท่ีชวนตดิตาม  เช่นเดียวกบับทสนทนาของเพลโต (Dialogues  of  Plato)  วธีิการท่ีพระ

นาคเสนใช้ตอบโต้นัน้ทําให้นกึถึงวิธีการท่ีโสเครตีสใช้หกัล้างวาทะของปรปักษ์  ในขณะท่ีคูส่นทนา

ของโสเครตีสเป็นนกัปราชญ์กรีก  และคูส่นทนาของพระนาคเสนก็เป็นกษัตริย์กรีกมีนามวา่พระเจ้า

มิลนิท์ (พระเมธีธรรมาภรณ์ (ประยรู  ธมฺมจิตฺโต), 2540) 

 

มีเร่ืองราวโดยย่อ  คือ  ราว พ.ศ. 500 หรือหลงัจากพระพทุธเจ้าเสด็จดบัขนัปรินิพพานได้ 

500 ปี ราชากรีกนาม "พระเจ้ามิลินท์" ผู้ เกรียงไกรได้แผ่ขยายอํานาจมาถึงประเทศอินเดีย และเข้า

ปกครองเมืองสาคละ พระองค์ไม่เพียงแตป่รีชาสามารถในการรบเท่านัน้ แต่ยงัมีสติปัญญาลํา้เลศิ

ทรงโปรดศกึษาศาสนาปรัชญาตา่ง ๆ รวมทัง้พทุธศาสนาด้วย  

 

พทุธศาสนาเป็นศาสนาท่ีต้องใช้ปัญญาอย่างยิ่ง ในการทําความเข้าใจ พระเจ้ามิลินท์จึง

โปรดท่ีจะถกเถียง ซกัถาม และโต้แย้งเพ่ือความงอกงามทางปัญญา จึงได้เท่ียวป่าวประกาศโต้

ปจุฉา-วิสชันา กับเหล่านกับวช  พระภิกษุและสมณพราหมณ์ต่าง ๆ แต่ก็หาผู้ตอบคําถามให้
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กระจ่างแจ้งแก่พระองค์ไมไ่ด้    จนกระทัง่ได้มาพบกบัพระหนุ่มนาม "พระนาคเสน" ผู้ซึง่เจนจบและ

แตกฉานในพระไตรปิฎก อีกทัง้เฉลียวฉลาดปราดเปร่ืองหาภิกษุใดเทียบได้ พระเจ้ามิลินท์จึงได้คู่

ปจุฉาวิสชันาอย่างเข้มข้น พระนาคเสนสามารถตอบข้อสงสยัต่าง ๆ นานาในเร่ืองราวชีวิตมนษุย์

ของพระเจ้ามิลินท์ได้อย่างถ่องแท้       ในท่ีสดุพระเจ้ามิลินท์ ผู้ซึง่ไม่ได้เล่ือมใสในพทุธศาสนามา

ก่อนก็ได้ยอมถวายตนเป็นพทุธมามกะและได้บรรลธุรรมขัน้สงูอีกทัง้ยงัได้ทรงสร้างพระพทุธรูปองค์

แรกในพทุธศาสนาขึน้มาอีกด้วย  

 

เร่ืองราวท่ีปจุฉา – วิสชันา กนันัน้เปรียบเหมือนการจดุคบไฟขึน้ในความมืด เผยให้เห็น

ทางสว่างของชีวิต และได้ถกูรวบรวมขึน้เป็นคมัภีร์สําคญัเรียกว่า "มิลินทปัญหา" เป็นเวลากว่า 

2,000 ปี มาแล้ว ได้รับการยอมรับนบัถืออย่างมากมายในหมู่ชนต่าง ๆ ทัว่โลกมาจนทุกวนันี ้   

แนวทางการถาม - ตอบของพระเจ้ามิลินท์กบัพระนาคเสน  จึงเป็นแนวทางท่ีน่าสนใจ  ทัง้คําถาม

และคําตอบ  โดยเฉพาะเนือ้หาท่ีพระนาคเสนตอบ  ทําให้เกิดความรู้ความเข้าใจเร่ืองราวเก่ียวกบั

พระพทุธเจ้า  และหลกัธรรมในพระพทุธศาสนาได้มาก  โดยเฉพาะคําเปรียบเทียบ  หรืออปุมา

โวหารท่ีคมคาย  คมัภีร์มิลินทปัญหานีท้รงคณุคา่ทัง้ทางประวตัิศาสตร์  และด้านวรรณคดีท่ีควร

ศกึษาถือเป็นแบบอยา่งได้   

 

จากกลวิธีการอธิบายธรรมะอนัลกึซึง้โดยวธีิการอปุมาอปุไมยของมิลนิทปัญหา  บางฉบบั

ยงัยากแก่การศกึษาและเข้าใจ  จนทําให้มีอาจารย์  นกัวิชาการ  นกัเขียน หลายคน ได้นํา

เนือ้ความในมิลนิทปัญหามาตีความ  และเขียนอธิบายกนัอยา่งแพร่หลาย  เน่ืองด้วยเห็นวา่เป็น

ประโยชน์ควรคา่แก่การศกึษาเพ่ือให้เข้าใจหลกัธรรมท่ีลกึซึง้   ปัจจบุนัจงึมีการนําเสนอในรูปแบบ

ใหม ่ ๆ  ไมว่า่จะเป็นซีดีบนัทกึเสียง  หนงัสือภาพการ์ตนูสําหรับเดก็  และการ์ตนูสําหรับเดก็ใน

รูปแบบแอนิเมชนั 3  มิต ิ(3D  Animation)  ท่ีมีการผลติโดยคอมพิวเตอร์สร้างตวัการ์ตนูขึน้มา  ซึง่

ถือได้วา่เป็นการผสมผสานเทคโนโลยีเข้ากบัธรรมะ  กลา่วคือ  ใช้การ์ตนูแอนิเมชนัส่ือในเร่ืองราว

ของธรรมะ  

  

 การ์ตูน  ถือเป็นส่ือมวลชนประเภทหนึ่ง  ท่ีได้รับความนิยมจากผู้ รับสารทุกเพศทุกวัย 

ปัจจบุนัรูปแบบการผลติการ์ตนูพฒันาไปอย่างมาก  การ์ตนูแอนิเมชนั  ซึง่ถือเป็นศิลปะท่ีถ่ายทอด

ข้อมลู  วฒันธรรม  รวมไปถึงการบอกเล่าเร่ืองราวต่าง ๆ ไปยงัผู้คนจํานวนมากได้อย่างรวดเร็ว  

การผสมผสานระหว่างการ์ตนูแอนิเมชนัและคมัภีร์มิลินทปัญหานัน้  ส่วนหนึ่งมีวตัถุประสงค์คือ 

การใช้การ์ตนูแอนิเมชนัเป็นส่ือทําให้เร่ืองของพทุธศาสนาเป็นเร่ืองท่ีสามารถเข้าถึงได้ง่ายขึน้    
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ทิศทางตลาดแอนิเมชนัในประเทศไทยมีแนวโน้มจะเป็นท่ีต้องการเพิ่มขึน้เร่ือย ๆ  จนมีการ

เปิดสถาบนัเพ่ือรองรับการศกึษาบคุลากรทางด้านนีก้นัอยา่งมากมาย(ผู้จดัการราย-สปัดาห์, 16-

31 ตลุาคม  2550)    เก่ียวกบัการศกึษาเร่ืองแอนิเมชนั   นบัทอง  ทองใบ (2548) ได้กลา่วเก่ียวกบั

แอนิเมชนัในประเทศไทยไว้วา่  สิง่ท่ีเป็นจดุออ่นสําคญัของผลงานการ์ตนูไทย ไมไ่ด้อยูท่ี่ลายเส้น

หรือเทคนิคแตก่ลบัอยูท่ี่เร่ืองของ “เนือ้หา” ซึง่หมายรวมถึงศลิปะของการเลา่เร่ืองด้วย  ซึง่เป็นเร่ือง

ท่ีนา่สนใจและควรมีการศกึษาเก่ียวกบัการเลา่เร่ืองหรือการดดัแปลงเร่ือง ผา่นการ์ตนูแอนิเมชนั  

เพ่ือให้ผู้ชมได้ทัง้เนือ้หาสาระของเร่ืองท่ีกระชบั  เข้าใจได้ง่าย   และความบนัเทิงไปพร้อม ๆ กนั  

 

จากการทบทวนเอกสาร  และงานวิจัยต่าง ๆ เก่ียวกับคัมภีร์มิลินทปัญหา  พบว่า  

การศกึษาสว่นมากเน้นไปทางด้านการอธิบาย  การตีความเนือ้หา  และการใช้อปุมา  ท่ีปรากฎใน

คมัภีร์มิลินทปัญหา  อาทิ  งานศกึษาของ  พระมหาวิสิษฐ์  ปญฺญาวฑฺฒโน (2545)  ได้ศกึษาเชิง

วิเคราะห์เร่ืองอุปมากถาในมิลินทปัญหา  กําเนิดและพฒันาการของมิลินทปัญหา  หรือหนงัสือ 

“อธิบายมิลนิทปัญหา”  ของ  วศนิ  อินทสระ (2528)  ก็มีการอธิบายความในมิลนิทปัญหา  เพ่ือให้

ผู้อา่นเข้าใจได้ง่ายขึน้   

 

 ผู้ วิจัยจึงสนใจศึกษาถึงวิธีการถ่ายทอดคําสอนในมิลินทปัญหาในรูปแบบการ์ตูน

แอนิเมชนั  ซึง่เช่ือว่าการนําเสนอคําสอนดงักลา่วของคมัภีร์มิลินทปัญหาผ่านการ์ตนูแอนิเมชนัจะ

ช่วยให้ผู้ รับสารนัน้เกิดความรู้ความเข้าใจหลกัการและวิธีการในพระพทุธศาสนา  ถือได้ว่าเป็น

วิธีการหนึง่ในการสืบทอดพระพทุธศาสนาให้ดํารงอยูสื่บตอ่ไป  อีกทัง้ยงัศกึษาถึงการ์ตนูแอนิเมชนั

ในด้านการเล่าเร่ือง  หรือการดดัแปลงเร่ืองผ่านการ์ตูนแอนิเมชัน  ว่ามีวิธีการอย่างไร  และการ

ดดัแปลงดงักลา่วสง่ผลตอ่การรับรู้หรือความเข้าใจของผู้ รับสารอยา่งไร 

 

 ทัง้นีก้ารศกึษาถึงภาพยนตร์การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหานัน้  มุ่งสูก่ารวิเคราะห์การ

เล่าเร่ืองของมิลินทปัญหา  ว่ามีลกัษณะการดดัแปลงเร่ืองไปสู่การ์ตนูแอนิเมชนัอย่างไร  ศึกษา

วตัถุประสงค์ของผู้ผลิตสาร ในท่ีนีคื้อผู้สร้างสรรค์การ์ตูนแอนิเมชัน  ไม่ว่าจะเป็นผู้ กํากับ  ฝ่าย

แอนิเมชนั  ผู้ตดัตอ่  ผู้ เขียนบทการ์ตนู  เป็นต้น  รวมถึงศกึษาผู้ รับสารท่ีถกูถ่ายทอดผ่านฉบบัของ

การ์ตนูแอนิเมชนั 
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วัตถุประสงค์ในงานวิจัย 
 

1.เพ่ือศกึษาการดดัแปลงเร่ืองมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตเิป็นการ์ตนูแอนิเมชนั 

 

2.เพ่ือศกึษาการรับสารมิลนิทปัญหาฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  

 
ปัญหานําวิจยั 
 
1.การดดัแปลงเร่ืองมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตเิป็นการ์ตนูแอนิเมชนัมีลกัษณะอยา่งไร 

 

2.ผู้ รับสารมิลนิทปัญหาฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนัมีการรับสารอยา่งไร 

 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 

ผู้วิจยัจะยดึจากมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตเิป็นหลกั  เน่ืองจากฉบบัดงักลา่วเป็น

ฉบบัท่ีมีนกัวชิาการอ้างอิงถงึในการนํามาอธิบายความกนัมาก อีกทัง้ทางทีมงานผู้ผลติการ์ตนูยดึ

เป็นเลม่หลกัในการดดัแปลงมาสูรู่ปแบบของการ์ตนูแอนิเมชนั และจะศกึษาการเลา่เร่ือง             

มิลนิทปัญหาฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  ซึง่ผลติโดยบริษัท แอพพริฌิเอด เอนเตอร์เทนเมนท์  เพ่ือเป็น

ส่ือสอนพระพทุธศาสนา ในวโรกาสเฉลมิฉลองการครองสริิราชสมบตัคิรบ 60 ปี ของพระบาท-

สมเดจ็พระเจ้าอยูห่วั   และได้ออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์สีกองทพับกช่อง 7 

 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 
1.เพ่ือขยายองค์ความรู้ทางด้านวาทะ  จากคมัภีร์หรือวรรณกรรมตา่ง ๆ ของพทุธศาสนา 

2.เป็นแนวทางในการหยิบยกวรรณกรรมทางศาสนามาผา่นกลวิธีการนําเสนอให้เหมาะสมกบั

กลุม่เป้าหมาย 
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นิยามศัพท์ 
 
การดดัแปลง   หมายถึง   การตดัตอ่ตวัหนงัสือท่ีอยูน่ิ่ง  จากนวนิยาย  เร่ืองสัน้   หรือเร่ืองท่ีมาจาก 

แหลง่อ่ืนๆ  มาทําซํา้ในรูปแบบใหม่ เป็นภาพท่ีเคล่ือนไหวได้  เช่น  ละคร การ์ตนู ฯลฯ  โด

ปรับให้เป็นสารท่ีกระชบั  ง่ายตอ่ความเข้าใจ รวมถงึการสร้างความบนัเทิง  และมุง่ให้สาร

นัน้เข้าถงึผู้ รับสารให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์ของผู้สง่สารมากท่ีสดุ 

 

การเล่าเร่ือง    หมายถึง   การบรรยายเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้จริงหรือเหตกุารณ์ท่ีสร้างขึน้เอง         ซึง่ 

บคุคลหนึง่นําไปถ่ายทอดยงัอีกบคุคลหนึง่  โดยอาศยัภาษาพดู  ภาษาเขียน  หรือ

สญัลกัษณ์   เป็นส่ือ อาจจะอยูใ่นรูปแบบของนวนิยาย  เร่ืองสัน้  การรายงานขา่ว  ละคร   

ภาพยนตร์  การ์ตนู ฯลฯ 

 

มิลินทปัญหา  หมายถึง    มลินิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาต ิ ซึง่เป็นฉบบัหลวงแปลในสมยั 

รัชกาลท่ี 3 

 

มิลินทปัญหาฉบบัการ์ตนู แอนิเมชนั และ  การ์ตนู แอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหา หมายถึง   การ์ตนู    

แอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหาซึง่ผลติโดยบริษัท แอพพริฌิเอด เอนเตอร์เทนเมนท์  และ

ออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์สีกองทพับกช่อง 7 ทกุวนัเสาร์  และอาทิตย์ เวลา  18.00-

18.30  น.   โดยแบง่เป็นการออกอากาศกณัฑ์ท่ี 1  และ  กณัฑ์ท่ี 2   

 

ปจุฉา      หมายถึง   ถาม,  คําถาม    ในท่ีนีห้มายถึง  คําถามของพระเจ้ามิลนิท์ท่ีถามกบัพระ 

นาคเสน 
 
วิสชันา    หมายถึง  คําตอบ   ในท่ีนีห้มายถึง  คําตอบของพระนาคเสนท่ีตอบข้อสงสยั  และ 

คําถามตา่ง ๆ ของพระเจ้ามลินิท์ 

 

อปุมา   หมายถึง  สิง่หรือข้อความท่ียกมาเปรียบ  มกัใช้คูก่บัอปุไมยในประโยค  เชน่  เร่ืองนีมี้ 

อปุมาฉนัใด อปุไมยก็ฉนันัน้ 

 

อปุไมย   หมายถึง  ข้อความท่ีควรจะนําสิง่อ่ืนมาเปรียบเทียบ, สิง่ท่ีควรจะนําสิง่อ่ืนมาเปรียบเทียบ,   

สิง่ท่ีถกูเปรียบเทียบ 
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ผส่้งสารู (ผผ้ลิตสารู )   หมายถึง   บริษัท แอพพริฌิเอด เอนเตอร์เทนเมนท์  ผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนั 

เร่ืองมิลนิทปัญหา  และออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์สีกองทพับกช่อง 7 
 
ผร้บัสารู    หมายถึง   ผู้ชมการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา   

 

วตัถปุระสงค์ของผส่้งสารู (ผผ้ลิตสารู )  หมายถงึ สิง่ท่ีผู้สง่สาร(ผู้ผลติสาร)นัน่คือบริษัทแอพพริฌิ- 

เอด เอนเตอร์เทนเมนท์  ผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา มุง่หวงัให้ผู้ รับสาร

(ผู้ชม)การ์ตนูแอนิเมชนัได้รับ   
 
การรบัสาร   หมายถงึ  สิง่ท่ีผู้ รับสาร(ผู้ชม)  รับรู้สิง่ท่ีผู้สง่สาร(ผู้ผลติสาร)ถ่ายทอดออกมาโดย 

ผา่นการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา   
 
 

 

 

 

 



 

 

บทที่ 2 
แนวคดิ  ทฤษฎี  และงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 
 การศกึษางานวิจยั “วาทวิเคราะห์เร่ืองมิลินทปัญหา”   ผู้วิจยัได้ทําการวิเคราะห์และศกึษา  

โดยยดึตามปัญหางานวิจยัโดยนําเอาทฤษฎีและแนวคดิดงัตอ่ไปนีม้าใช้เป็นแนวทางในการ

ศกึษาวจิยั  ดงันี ้
 

ความสาํคัญของมิลินทปัญหา 
ทฤษฎีความร้ของพระพุทธเจ้าและวธีิการคดิู (Epistemology)อันนําไปส่สารู  
แนวคดิเร่ืองการเล่าเร่ือง 
แนวคดิเก่ียวกับการส่ือสาร 
แนวคดิเก่ียวกับแอนิเมชัน 
 

 
ความสาํคัญของมิลินทปัญหา 
 
 ในการท่ีจะทําความเข้าใจถงึ “วาทวิเคราะห์เร่ืองมิลนิทปัญหา” นัน้ ในเบือ้งต้นมีความ

จําเป็นท่ีจะต้องทราบและได้เข้าใจเก่ียวกบัพืน้ฐานท่ีมา ความสําคญัของคมัภีร์มิลนิทปัญหา 

ตลอดจนลกัษณะตา่งๆของคมัภีร์ เพ่ือนําไปสูก่ารวิเคราะห์ท่ีเหมาะสมในชัน้ตอ่ไป 

 มิลนิทปัญหา  เป็นคมัภีร์ชัน้หลงัจากพระไตรปิฎก   รจนาขึน้เพ่ือชีแ้จงข้อธรรมและ

หลกัธรรมตา่ง ๆ ให้ชดัเจนมากยิง่ขึน้  โดยอาศยัเร่ืองราวในอดีตท่ีพระนาคเสนแก้ปัญหาพระเจ้ามิ

ลนิท์  เป็นเค้าโครงในการอธิบายข้อธรรมและหลกัธรรมเหลา่นัน้ (วิชช ุ เวชชาชีวะ, 2546)    

 

 แม้จะเป็นคมัภีร์ท่ีแตง่ขึน้มาภายหลงัพทุธกาล  แตก็่ได้รับการยอมรับและยกยอ่งวา่  เป็น

คมัภีร์ท่ีมีการอธิบายพระธรรมวินยัและข้อแคลงใจตา่ง ๆ ได้อยา่งลกึซึง้  ผา่นการปจุฉาวิสชันาของ 

2 ผู้ทรงปัญญา  นัน่คือ  พระเจ้ามิลนิท์ และ พระนาคเสน   เร่ืองราวของการปจุฉาวิสชันาธรรมของ

ท่านทัง้สอง  เปรียบเสมือนกบัคบไฟท่ีสอ่งอยูใ่นความมืดมิด  เป็นการเปิดให้เห็นแสงสวา่งของชีวติ  

อธิบายด้วยการอปุมาอปุไมย   และลกัษณะเปรียบเทียบตา่ง ๆ  ซึง่ทําให้หลกัธรรมคําสอนของ

พระพทุธเจ้าเข้าใจง่ายมากยิ่งขึน้   
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 พระเมธีธรรมาภรณ์(ประยรู  ธมฺมจิตฺโต) (อ้างถงึใน  พระมหาวิสษิฐ์   ปญฺญาวฑฺฒโน, 

2545: 3-4)   ได้กลา่วไว้ในบทนําหนงัสือมิลนิทปัญหาฉบบัมหาจฬุาลงกรณราชวทิยาลยั  วา่เป็น

คมัภีร์คณุคา่ทัง้ในด้านเนือ้หาสาระท่ีสอดคล้องต้องตามพระไตรปิฎก  และในด้านอรรถรสแห่ง

วรรณคดีบาลี  เป็นคมัภีร์อธิบายพทุธปรัชญาท่ีมีลีลาดําเนินเร่ืองท่ีชวนตดิตาม  เช่นเดียวกบับท

สนทนาของเพลโต(Dialogues of Plato)     วธีิท่ีพระนาคเสนใช้ตอบโต้นัน้       ทําให้นกึถึงวิธีการ

ท่ีโสคราตสิใช้หกัล้างวาทะของปรปักษ์  ในขณะท่ีคูส่นทนาของโสคราตีสเป็นนกัปราชญ์กรีก        

คูส่นทนาของพระนาคเสนก็เป็นกษัตริย์กรีกมีนามวา่พระเจ้ามิลนิท์ 

 

 จะเห็นได้วา่  การปจุฉาวิสชันา  ได้ถกูใช้เป็นวธีิเพ่ือค้นหาความจริงหรือคําตอบในหลาย

สงัคม  ประเทศไทยเองก็เคยมีปรากฏวา่พระเจ้าแผน่ดนิทรงมี  พระราชปจุฉา ถึงสมเดจ็

พระสงัฆราช และพระราชคณะผู้ใหญ่ผู้ น้อย ให้ถวายวสิชันาในข้ออรรถธรรมชึง่ทรงสงสยั มีมาแต่

ครัง้กรุงศรีอยธุยา มาจนถงึกรุงรัตนโกสนิทร์ จนถึงรัชสมยัพระบาทสมเดจ็พระมงกฎุเกล้าเจ้าอยูห่วั 

ในสมยักรุงรัตนโกสนิทร์  จากหลกัฐานท่ีรวบรวมไว้ท่ีหอพระสมดุ  

 

อญัชลี  ถิรเนตร(2543)  กลา่ววา่  ปจุฉา-วิสชันา เป็นการส่ือสารสองทาง  ซึง่พระพทุธเจ้า

ได้ทรงตัง้คําถามให้ผู้ ฟังธรรมคดิ  และตอบคําถามของพระองค์อนัจะทําให้เกิดความเข้าใจท่ีแจม่

ชดัในประเดน็ท่ีทรงตัง้เป็นคําถามมากขึน้   เน่ืองจากผู้ ฟังได้คดิพิจารณาถงึคําถาม  ซึง่เป็นสิง่ท่ี

พระองค์จะทรงสอนเพ่ือหาคําตอบ  และยงัมีโอกาสได้ซกัถามถึงสิง่ท่ียงัไมเ่ข้าใจ  เพ่ือให้พระพทุธ

องค์แสดงความอธิบายได้อยา่งชดัเจน  ในเวลานัน้ได้ทนัที  ซึง่ลกัษณะตา่ง ๆ เหลา่นี ้  นบัเป็น

คณุสมบตัเิดน่ของการสื่อสารแบบสองทาง   ซึง่ช่วยให้การส่ือสารสมัฤทธิผล  ในด้านของการขจดั์

ความคลมุเครือในสิง่ท่ีผู้สง่สารต้องการสง่ออกไป  เพราะสามารถซกัถามให้เข้าใจได้ทนัที 

 

ในเร่ืองมิลนิทปัญหา พระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสน  ก็ทรงใช้กลวิธีของการปจุฉา-วิสชันา

ข้อแคลงใจตา่ง ๆ ให้เข้าใจอยา่งถ่องแท้  เรียกได้วา่  การปจุฉา-วิสชันา  เป็นการส่ือสารแบบสอง

ทาง(Two –way communication) ท่ีช่วยถ่ายทอดความรู้ตา่ง ๆ ได้เป็นอยา่งดี 

 
ลักษณะปัญหาคาํถาม-คาํตอบในคัมภร์ีมิลินทปัญหา 

 
พระมหาวิสษิฐ์   ปญฺญาวฑฺฒโน(2545)   สรุปลกัษณะปัญหา ทัง้คําถาม-คําตอบใน 

คมัภีร์มิลนิทปัญหา ไว้วา่   ผู้รจนาได้แยกไว้มากมายหลายประเภท เม่ือกลา่วเฉพาะคําถามอาจ

สรุปได้มี ๓ อยา่งคือ:- 
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๑) คําถามธรรมดา ปัญหาไมใ่คร่ตดิตอ่กนั (อนมุานปัญหา, ลกัขณะปัญหา) 

๒) คําถามสองแง ่(เมณฑกปัญหา) 

๓) คําถามเชิงเปรียบเทียบ (โอปัมมกถาปัญหา) 

 

                  คําถามท่ีพระยามิลนิท์ถามพระนาคเสนกอปรด้วยความฉลาดมีความแหลมคม ทัง้

ความคดิและชัน้เชิง สงัเกตได้ คือ:- 

 

๑) สงสยัแล้วถาม (วิมตจฺิเฉทนปจฺุฉา) เชน่เร่ืองการบวช 

 เม่ือพระนาคเสนไปถึงพระราชวงั พระเจ้ามิลนิท์ตรัสวา่ การบวชของท่านมีประโยชน์

อยา่งไร อะไรคือจดุมุง่หมายสงูสดุในการบวช 

 พระนาคเสนทลูตอบวา่ การบวชมุง่ประโยชน์ท่ีจะได้ทราบวา่ ทําอยา่งไรทกุข์จะดบั และ

ทกุข์อ่ืนจะไมเ่กิดขึน้อีกมีอนปุาทิเสสนิพพาน เป็นจดุมุง่หมาย 

 พระเจ้ามิลนิท์ตรัสถามวา่ บรรพชิตบวชเพ่ือประโยชน์นีท้ัง้หมดหรือ 

 พระนาคเสนถวายพระพรวา่ ไมใ่ช่ทัง้หมด บางพวกบวชเพ่ือประโยชน์อยา่งนัน้ บางพวก

บวชหนีพระราชา บางพวกบวชหนีโจร บางพวกบวชเลีย้งชีวิต แตผู่้ ใดบวชโดยชอบยอ่มบวชเพ่ือ

การละกิเลส 

 พระเจ้ามิลนิท์ตรัสถามวา่ ทา่นบวชเพ่ืออยา่งนัน้หรือ พระนาคเสนทลูตอบวา่ อาตมาบวช

ตัง้แตย่งัเป็นเดก็ ไมรู้่วา่ตวัเองบวชเพ่ือประโยชน์ในการละกิเลส แตอ่าตมาคดิวา่ พวกสมณะศาก

บตุรเป็นผู้ มีปัญญา ท่านคงศกึษาสําเหนียกแตส่ิง่ท่ีดี เม่ืออาตมาได้ศกึษาแล้วจงึรู้ได้วา่ บรรพชานี ้

เพ่ือประโยชน์แห่งการสิน้กิเลส 

 

 ๒) ไมเ่ข้าใจแล้วถาม (อทิฏฐโจทนาปจฺุฉาฺ ) เช่น เร่ืองการทําบาปแห่งผู้ รู้กบัไมรู้่ใครจะบาป

มากกวา่กนั 

 พระเจ้ามิลนิท์ตรัสถามวา่ คนหนึง่รู้วา่ทําอยา่งไรเป็นบาป และบาปนัน้มีโทษอยา่งไร อีก

คนหนึง่ไมรู้่เสียเลย คน ๒ คนนีทํ้าบาปด้วยกนั ใครจะบาปมากกวา่กนั 

 พระนาคเสนทลูตอบวา่ คนไมรู้่บาปมากกวา่ 

 พระเจ้ามิลนิท์ตรัสถามวา่ ไฉนจงึเป็นเช่นนัน้เลา่ ทางบ้านเมืองผู้ ท่ีไมรู้่กฎหมายกระทําผิด

บางอยา่งยอ่มได้รับความลดหยอ่นผอ่นโทษเบากวา่ผู้ รู้กฎหมาย 

 พระนาคเสนทลูตอบวา่ ก้อนเหลก็ซึง่เขาเผาไฟจนแดงโชน คนหนึง่รู้วา่เป็นเหลก็แดง อีก

คนหนึง่ไมรู้่ ก็ถ้าให้คน ๒ คนนีห้ยิบก้อนเหลก็แดงนัน้ คนไหนจะหยิบได้เตม็มือและถกูความร้อน

เผามากกวา่กนั 
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 พระเจ้ามิลนิท์ตรัสถามวา่ คนรู้จะหยิบได้สนิทมือหรือ ตอ่คนไมรู้่หยิบได้เตม็มือ เม่ือ

เช่นนัน้ก็ต้องถกูความร้อนเผามากกวา่คนรู้ 

 พระนาคเสนจงึทลูวา่ น่ีก็ฉนันัน้ คือผู้ ท่ีรู้เหตรูุ้ผลแห่งบาปกรรม โดยจริงใจมีอยูอ่ยา่งไร

ขณะเม่ือตนกระทําบาปอยูย่อ่มเกิดความละอายใจและความหวาดกลวัวา่ตนมิสมควรจะกระทํา

เช่นนัน้ ด้วยเกรงวา่ภายหลงัจะต้องได้รับความเดือดร้อนเพราะบาปกรรมนัน้ตามให้ผล เป็นอนัวา่

มิกล้าท่ีจะกระทําบาปตอ่ไปอีก สว่นผู้ ท่ีไมรู้่วา่ทําอยา่งไรเป็นบาป และการกระทํานัน้มีโทษเพียงไร 

ยอ่มไมมี่ความตะขิดตะขวงใจ อาจทําได้ตามอําเภอใจแม้บาปหนกั ๆ ก็ทําได้ โดยท่ีตนไมรู้่วา่ การ

กระทํานัน้ ๆ ตนจะต้องเป็นผู้ รับผลอยา่งสาหสั ด้วยเหตนีุ ้จงึวา่คนไมรู้่บาปมากกวา่ 

 

 ๓) เข้าใจดีแล้วถามลองภมูิรู้ (อนมุตปิจฺุฉา) เช่นคําถามท่ีพระเจ้ามิลนิท์ตรัสถามวา่ ท่าน

บวชประสงค์อะไร พระนาคเสนทลูตอบวา่ อาตมาประสงค์จะดบัทกุข์และประสงค์จะให้เป็น

ประโยชน์แก่คนทัว่ไป พระเจ้ามิลนิท์ตรัสถามวา่ ถ้ากระนัน้พระคณุเจ้าจะยอมสละเวลาพดูกะเรา

ได้หรือไม ่ พระนาคเสนทลูตอบวา่ ถ้าพระองค์ตรัสอยา่งบณัฑิต อาตมาก็จะพดูด้วย ถ้าตรัสอยา่ง

พระเจ้าแผน่ดนิ อาตมาก็จะพดูด้วยไมไ่ด้ พระเจ้ามิลนิท์ตรัสวา่ พระคณุเจ้า ข้าพเจ้าจกัพดูแตคํ่าท่ี

เป็นบณัฑิตวาทะ ไมใ่ช่ราชวาทะ พระนาคเสนทลูวา่ อาตมาได้ถวายวิสชันาแล้ว พระเจ้ามิลนิท์

ตรัสวา่ ทา่นวสิชันามาวา่อยา่งไร พระนาคเสนทลูวา่ พระองค์ตรัสถามมาวา่กระไร พระเจ้ามิลนิท์

ตรัสวา่ ทา่นนีส้ามารถจริง   การถาม-ตอบลกัษณะนีเ้พ่ือจะลองภมูิไหวพริบของกนัและกนัซึง่พระ

เจ้ามิลนิท์นํามาใช้เบือ้งต้น สว่นการถามแลกเปล่ียนความรู้กนั (ทิฏฐสํสนฺทนปจฺุฉาฺ ) และถามเอง

ตอบเอง (กเถตกุามฺยตาปจุฉา) ไมมี่ในมิลนิทปัญหา 

 

 จะสงัเกตได้อยา่งชดัเจนวา่ ลกัษณะการถามและการตอบในลกัษณะดงักลา่วนี ้ เป็นได้

เพ่ือจะใช้ลองภมูิไหวพริบของกนัและกนั กลา่วคือ ถงึแม้วา่จะทราบคําตอบอยูแ่ล้ว แตก็่ยงัถาม

เพ่ือจะลองภมูิรู้ของอีกฝ่ายวา่มีภมูิหรือไม ่เพียงใด และในการตัง้คําถามหรือตอบคําถามนัน้ก็จะใช้

คําพดู ภาษาท่ีไพเราะ ลกึซึง้ ซึง่นา่สนใจเป็นอยา่งยิง่ 

 คําตอบ ท่ีพระนาคเสนแก้คําถามพระเจ้ามลินิท์ มีลกัษณะ ๔ อยา่ง คือ 

 

 ๑) คําถามท่ีตอบได้ (เอกงฺสพฺยากรณียํ) เป็นปัญหาท่ีพงึพยากรณ์โดยสว่นเดียว คือไมมี่

วิกปั ไมมี่แง ่โดยทนัทีท่ีคําถามจบลงวา่ ใช่ หรือวา่ ไมใ่ช่ วา่ถกูต้อง หรือวา่ไมถ่กูต้อง เพราะฉะนัน้ 

คําถามท่ีวา่ รูปไมเ่ท่ียงหรือ ช่ือวา่เป็นเอกงัสพยากรณียปัญหา เพราะพยากรณ์ได้โดยสว่นเดียววา่ 

ใช่ เพราะขึน้ช่ือวา่รูป ล้วนไมเ่ท่ียงทัง้นัน้ 

 



 

 

12 

 ๒) กระจายความก่อนแล้วจงึตอบ (วภิชฺชพผฺยากรณียํ) คือปัญหาท่ีไมอ่าจเฉลยได้โดย

สว่นเดียว ต้องแยกแยะก่อนจงึตอบ เพราะมีหลายอยา่ง เชน่คําถามท่ีวา่ สิง่ท่ีไมเ่ท่ียงคือรูปหรือ จงึ

ช่ือวา่วิภชัชพยากรณียปัญหา เพราะสิง่ท่ีไมเ่ท่ียงมิใช่รูปอยา่งเดียว แม้เวทนา สญัญา สงัขาร 

วิญญาณ ก็เป็นสิง่ไมเ่ท่ียงเช่นกนั 

 

 ๓) ย้อนถามแล้วจงึตอบ (ปฏิปจฺุฉาพฺยากรณียํ) เช่น ถามเหตตุา่ง ๆ กนัแหง่กรรม พระเจ้า

มิลนิท์ตรัสถามวา่ ทําไมคนเราจงึเกิดมาไมเ่หมือนกนั บางคนอายยืุน บางคนอายสุัน้ บางคนมี

อํานาจวาสนา แตบ่างคนอาภพั ท่ีเป็นเช่นนีเ้พราะอะไร พระนาคเสนได้ทลูย้อนถามวา่ เพราะเหตุ

ใดต้นไม้จงึมีผล มีรสตา่ง ๆ กนั บางชนิดมีรสหวาน บางชนิดมีรสขม  อะไรเป็นผู้ จําแนก พระเจ้า    

มิลนิท์ตรัสตอบวา่ เป็นด้วยต้นไม้เหลา่นัน้มีพนัธุ์ตา่ง ๆ กนั พระนาคเสนทลูตอบวา่  นัน่แลฉนัใด 

มนษุย์ก็มีพนัธุ์ตา่งกนัฉนันัน้เหมือนกนั  จงึได้มีมากประเภทเชน่กนั  คือบคุคลใดทําความดีอยา่งใด

ไว้   ความดีอยา่งนัน้ก็อํานวยผลไปตามลกัษณะของตน  แม้ความชัว่ก็เชน่เดียวกนั  เน่ืองด้วย

ความดีความชัว่มีมากอยา่งและให้ผลตา่ง ๆ กนั เชน่นัน้แล มนษุย์จงึแปลกไปเป็นหลายประเภท 

ความข้อนีพ้ระผู้ มีพระภาคตรัสไว้วา่ สตัว์ทัง้หลายมีกรรมตา่งกนั เป็นผู้ รับผลของกรรม มีกรรมให้

เกิด มีกรรมเป็นพวกพ้อง มีกรรมเป็นท่ีอาศยั กรรมยอ่มจําแนกสตัว์ทัง้หลายให้เลวดีตา่งกนั 

 

 ๔) คําถามท่ีไมค่วรตอบ (ฐปนียํ) คือปัญหาท่ีพงึน่ิงเฉย ไมพ่งึพยากรณ์ เพราะคําถาม

บางอยา่งเป็นคําถามท่ีไมมี่อยูจ่ริงโดยปรมตัถ์ โดยสําคญัเป็นสิง่ท่ีมีอยูจ่ริงด้วยอํานาจแห่ง

มิจฉาทิฏฐิ เชน่คําถามเก่ียวกบัอตัตา สตัว์ บคุคลผู้ เสวยสขุ เสวยทกุข์ และเก่ียวกบัความเป็นไป

ของอตัตา เป็นต้น คําถามเห็นเช่นนี ้ไมค่วรพยากรณ์ เพราะไมเ่ป็นไปเพ่ือประโยชน์ 

 

 อาศยัหลกัเกณฑ์ดงักลา่วมานี ้ ปรากฏวา่การโต้วาทีของทัง้สอง กวา่จะยตุจิบลงกนัได้แต่

ละปัญหา หาได้สําเร็จเสร็จสิน้ลงภายในวนัเดียวไม ่ ในวนัหลงั ๆ ก็ได้เปล่ียนเวลาและสถานท่ี 

บางครัง้สนทนาท่ีวดัอสงัเขยยบริเวณ บางครัง้ก็ไปสนทนากนัท่ีพระราชวงั สดุแตโ่อกาสจะ

เหมาะสม กวา่พระเจ้ามิลนิท์จะทรงยอมรับเหตผุลในพระพทุธศาสนาได้ไปหลายวนั 

 

 การเปรียบเทียบด้วยข้ออปุมา พระนาคเสนนํามาใช้มากในคมัภีร์มิลนิทปัญหาซึง่ถือวา่

เป็นจดุเดน่ ท่ีพระนาคเสนได้นําแนวของพระพทุธเจ้ามาตอบปัญหาของพระเจ้ามิลนิท์ ทําให้

พระองค์หมดความสงสยั เกิดศรัทธาและได้เป็นกําลงัสําคญัในการเผยแผพ่ระพทุธศาสนา 
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ความหมายแห่งอุปมา 
 
 อปุมา  หมายถึง    สิง่หรือข้อความท่ียกมาเปรียบ มกัใช้เข้าคูก่บัอปุไมยในประโยค  เช่น 

เร่ืองนีมี้อปุมาฉนัใด    อปุไมยก็ฉนันัน้ ซึง่ในการพดูหรือการเขียน   เม่ือผู้พดูหรือผู้ เขียนต้องการจะ

ให้ผู้ ฟัง   หรือผู้อา่นเกิดความเข้าใจความหมายตามท่ีผู้พดูหรือผู้ เขียนต้องการแล้ว  ยงัสร้างความ

สละสลวยให้แก่ประโยคนัน้  ๆ  ด้วย   และท่ีให้ผู้อา่นหรือผู้ ฟังเกิดความประทบัใจในอปุมาท่ียกขึน้

มาเปรียบเทียบ    เพ่ือให้เนือ้ความชดัเจนยิง่ขึน้    โดยนําสิง่ท่ีเป็นรูปธรรมมาเปรียบเทียบกบั

นามธรรม  

 

 อีกประการหนึง่ หมายถงึการเปรียบเทียบระหวา่งของสองสิง่ ซึง่มีธรรมชาตเิหมือนกนั คือ

การเปรียบเทียบระหวา่งวตัถอุนัเป็นตวัเปรียบ และวตัถท่ีุถกูเปรียบเทียบมีธรรมชาตเิหมือนกนั  

 

 ศาสตราจารย์ริส เดวิดส์ (Prof. Rhys Davids) และวิลเล่ียม  สเตด นกัวิชาการชาวองักฤษ 

ได้อธิบายไว้วา่ อปุมาท่ีสมบรูณ์ (ปรูโณปมา) จะต้องประกอบด้วยองค์ ๔ ประการคือ 

๑. ตวันํามาเปรียบ (อปุมาน) 

๒. ตวัถกูเปรียบ (อปุเมย) 

๓. สภาพท่ีคล้ายคลงึกนั (สาธารณธรรม) 

๔. ศพัท์ท่ีกลา่วเปรียบเทียบ (อปุมาวาจก หรือ สาทฤศฺย ปรฺตปิาทก) 

 

ปรีชา ช้างขวญัยืน (อ้างถงึใน พระมหาวสิษิฐ์   ปญฺญาวฑฺฒโน, 2545)  ได้อธิบายวา่ การ

ท่ีจะเปรียบเทียบได้อยา่งแจม่แจ้งมีหลกั ๓  ประการ คือ 

๑. กําหนดสิง่ท่ีจะนํามาเปรียบเทียบให้แนน่อน 

๒. ดคูวามเหมือนและความแตกตา่งท่ีสําคญัของสิง่ทัง้สองนัน้ 

๓. ดปูริบทของสิง่ทัง้สองนัน้วา่ ถ้าอยูใ่นท่ีอยา่งนัน้จะมีความหมายอยา่งไร 

 
ความสาํคัญแห่งอุปมา 
 

 แท้จริงแม้พระสมัมาสมัพทุธเจ้าจะทรงเป็นผู้ ฝึกมนษุย์ชัน้เลศิ   ทรงฝึกพทุธบริษัทให้เข้าใจ

ได้ด้วยอปุมา เทศนามีท่ีพระองค์ทรงใช้มี ๒ อยา่งคือ ธมัมาธิฏฐานและปคุคลาธิฏฐาน  ธมัมาธิฏ-

ฐาน ได้แก่เทศนาท่ียกธรรมล้วน ๆ ขึน้มาแสดงตามสมควรแก่ผู้ปฏิบตั ิ สว่นปคุคลาธิฏฐาน ได้แก่

เทศนาท่ียกบคุคลเป็นท่ีตัง้เพ่ือเทียบเคียงธรรมนัน้ พระองค์เป็นยอดนกัสอนคน(อนตฺุตโร ปริุสทมฺ-
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มสารถิ) กลวธีิการสอนท่ีทรงใช้บอ่ย  คือยกสภาวะแวดล้อมใกล้ตวัมาเปรียบเทียบจะเรียกวา่ใช้

เป็นส่ือการสอนก็ได้    ตามปกตขิองคนทัว่ไปจะรู้จกัสิง่ท่ีเป็นรูปธรรมมากกวา่นามธรรม    เพราะท่ี

เป็นรูปธรรมสามารถจบัต้องได้ และคนทัว่ไปรู้จกั แตน่ามธรรมไมส่ามารถท่ีจะทําให้เกิดความ

ชดัเจนเหมือนรูปธรรม ในการอธิบาย ก็จําเป็นท่ีจะต้องนําเอาสิง่ซึง่คนรู้จกัมาเปรียบเทียบกบัอีกสิง่

หนึง่ท่ีคนไมเ่ข้าใจจะสามารถทําให้ผู้ ฟังหรือผู้อา่นเข้าใจง่ายยิ่งขึน้ น่ีเป็นความสําคญัของอปุมา

ประการหนึง่ ในกรณีนีถื้อวา่เป็นหลกัสําคญั ท่ีพระนาคเสนนําไปใช้เป็นแนวทางในการตอบคําถาม

ของพระเจ้ามลินิท์ จนสามารถทําให้พระองค์เกิดศรัทธาในพระพทุธศาสนา 

 

 ความสําคญัของอปุมาอีกประการหนึง่ คือช่วยทําให้ข้อความนัน้เกิดความงดงามไพเราะ 

เป็นท่ีประทบัใจของผู้ ฟังหรืออา่น ในทางอลงัการศาสตร์ ทัง้ภาษาบาลี และภาษาสนัสกฤต การใช้

อปุมามีจดุมุง่หมายเพ่ือความงามของบทประพนัธ์ และการเปรียบเทียบระหวา่งสิง่สองสิง่ ถ้าไม่

ก่อให้เกิดความเฉิดฉาย เพราะพริง้  

 

ปรีชา ช้างขวญัยืน (อ้างถึงใน พระมหาวสิษิฐ์   ปญฺญาวฑฺฒโน, 2545)    อธิบายวา่ การ

เปรียบเทียบอาจเป็นสิง่ท่ีถกูหรือผิดก็ได้ ความสําคญัของการเปรียบเทียบไมไ่ด้อยูท่ี่ความถกู ผิด 

แตอ่ยูท่ี่ลกัษณะ ๓ ประการ คือ 

๑. ทําให้ความคดิของเราสะดดุ โดยการเปรียบสิง่หนึง่กบัสิง่ท่ีเราไมไ่ด้คดิมาก่อนวา่จะ

เอามาเปรียบกนัได้ 

๒. ทําให้เกิดจินตภาพอยา่งแจม่ชดัขึน้ในใจของผู้อา่นผู้ ฟัง ทําให้เกิดอารมณ์คล้อยตาม

ไปด้วย 

๓. เป็นเคร่ืองมือในการกลา่วถึงบางสิง่ เชน่ ลกัษณะ หรือคณุสมบตัขิองวตัถ ุ เหตกุารณ์ 

อยา่งหนึง่อยา่งใด โดยนําเอาสว่นท่ีเหมือนกบัสิง่ท่ีเรารู้จกัอยูแ่ล้วมาพดู 

 

จดุมุง่หมายท่ีสําคญัของอปุมา คือ ทําให้ผู้อา่นหรือผู้ ฟังเห็นภาพท่ีชดัเจน เพิ่มพนูความ

สละสลวยแก่บทประพนัธ์ เพ่ือให้เกิดความประทบัใจในบทประพนัธ์นัน้ๆ 

 

การเปรียบเทียบไมมี่ผลกระทบตอ่เนือ้หาอปุไมย ท่ีจะพดูหรืออธิบายให้เข้าใจแตป่ระการ

ใด ถ้อยคําบางคํานัน้เพียงแตก่ลา่วเป็นข้อความเท่านัน้ ยอ่มไมทํ่าให้เกิดความเข้าใจ ความซาบซึง้

ในอรรถรสได้ หรือมิฉะนัน้ก็ไมส่ามารถทําให้ผู้ ฟังนกึเห็นลกัษณะตา่ง ๆ ของสิง่ท่ีผู้พดูปรารถนาจะ

ให้เห็นได้ แม้จะหาคําขยายมาประกอบโดยตรงแล้ว ตอ่เม่ือนําอปุมามาเปรียบเทียบ ก็จะทําให้

ประโยคนัน้งดงาม เห็นเป็นรูปธรรมขึน้มา 
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ทฤษฎีความร้ของพระพุทธเจ้าและวธีิการคดิู (Epistemology)อันนําไปส่สารู  
 
 ผู้วิจยันําแนวคดิทฤษฎีนีม้าใช้ในการชว่ยอธิบายวิธีการ รูปแบบการดําเนินการถามตอบ

นัน้ อนัเป็นวิธีการสอนธรรมะ ในคมัภีร์มิลนิทปัญหา 

 อรวรรณ  ปิลนัธน์โอวาท(2539) กลา่ววา่ในการแสวงหาความรู้เก่ียวกบัความรู้เก่ียวกบั

ความจริงของพระพทุธเจ้า   พระพทุธเจ้าใช้วิธีพสิจูน์สอบสวนและทดลองให้เห็นประจกัษ์ด้วย

พระองค์เอง  พร้อมกนันัน้ก็ใช้ปัญญาตรึกตรอง โดยการคดิสาวจากเหตไุปสูผ่ล และสาวจากผล

ไปสูเ่หต ุนัน่คือ ทรงรู้แจ้งแห่งทกุข์ซึง่เป็นผล พระองค์จงึสาวไปหาสาเหตใุนการเกิดทกุข์นัน้  และ

เม่ือทรงรู้วา่จะต้องดบัทกุข์ซึง่เป็นผล พระองค์ก็จะสาวไปหาสาวไปหาสาเหตคืุอหลกัปฏิบตัใินการ

ดบัทกุข์  ซึง่เม่ือพระองค์สาวไปหาสาเหตขุองการดบัทกุข์แล้วพระองค์ก็พบอริมรรค ซึง่เป็นเหตท่ีุ

จะนําไปสูค่วามดบัทกุข์  ซึง่เป็นเหตท่ีุจะนําไปสูค่วามดบัทกุข์ หรือความหลดุพนัทกุข์ 
 
วิธีการ”ถ่ายทอดสาร” ของพระพุทธองค์ตามหลักวาทวิทยา 
 

 อรวรรณ ปิลนัธน์โอวาท(2539) กลา่ววา่ เม่ือสมเดจ็พระสมัมาสมัพทุธเจ้าทรงตรัสรู้ความ

จริงหรือสจัธรรม  พระองค์จงึมีความต้องการท่ีจะโปรดเวไนยสตัว์  เพ่ือให้เวไนยสตัย์ได้พ้นทกุข์

โดยทรงเน้นในแง่การยอมรับหลกัความเป็นจริงในความเป็นอยูแ่ห่งตวัตน  ดงันัน้ธรรมะของ

พระองค์จะเก่ียวข้องกบัปัญหาท่ีวา่มนษุย์ในฐานะปัจเจกบคุคลจะอยูร่่วมกบัสงัคม ไมส่ามารถอยู่

อยา่งโดดเด่ียว  แตจ่ะต้องอยูอ่ยา่งเป็นหมูเ่ป็นพวก  ต้องอาศยัซึง่กนัและกนั 

 

 ในการสอนของพระพทุธองค์  พระพทุธองค์จะสอนเวไนยสตัว์บนพืน้ฐานของความ

แตกตา่งในระดบัสตปัิญญา  ดงันัน้จงึทรงสอนในสิง่ท่ีเข้าใจได้ง่ายท่ีสดุและจดจําท่ีง่ายท่ีสดุโดย

วิธีการของพระองค์จงึมีลกัษณะดงันี ้

 

1.ทรงใช้พระธรรมเทศนาท่ีมีความยาวตา่งกนั คือ ขนาดยาว ขนาดปานกลาง และขนาด

สัน้ ตามแตว่า่ท่านทรงแสดงธรรมเทศนานัน้กบัใคร เช่น ทรงแสดงธมัมจกักปัปวตัตนสตูร  ซึง่เป็น

ธรรมขัน้สงูแก่ปัจจวคัคีย์ ซึง่ปัจจวคัคีย์เหลา่นัน้ได้ดวงตาเป็นธรรมและเป็นอริยบคุคลชัน้ต้นใน

พระพทุธศาสนา แตพ่ระองค์ใช้อรุุเวลกสัสป (การประกาศความท่ีพระองค์เลกิลทัธิเดมิมาขอบวช

วา่มีเหตผุลอยา่งไร) ในการแสดงโปรดพระเจ้าพมิพิสาร กษัตริย์แห่งแคว้นมคธพร้อมด้วยพราหมณ์

คหบดีชาวมคธ จํานวน 12,000 คน เน่ืองจากพระองค์ต้องการให้คนเหลา่นัน้ทําลายทิฐิมานะลง

ก่อน แล้วจงึทรงแสดงธรรมเร่ือง ทาน ศีล สวรรค์ โทษของการและนิสงฆ์ ของการออกจากกาม  
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แล้วสดุท้ายจงึทรงแสดงธรรมอริยสจั 4 สดุท้าย จนในท่ีสดุพระเจ้าพิมพิสารและคฤหบดี 110,000 

คน  ได้ดวงตาเห็นธรรม (เป็นพระโสดาบนั) 

 

เสถียรพงษ์  วรรณปก (อ้างใน อรวรรณ  ปิลนัธน์โอวาท, 2539: 240 ในหลกัปรัชญาของ

วาทวิทยา)  ตัง้ข้อสงัเกตวา่พระพทุธเจ้าทรงทราบนิสยั (ความเคยชิน) อปุนิสยั(แวว และอธิมตุ ิ

(ความถนดั)  ของผู้ ฟังเทศน์  จงึทรงเลือกเร่ืองแสดงให้เหมาะกบัอปุนิสยัและอธิมตุขิองแตล่ะคน 

 

2. ทรงถ่ายทอดสารด้วยวิธีเรียกนิทานท่ีมีคตสิอนใจ(Parable) และชาดก(Jataka) 

(วิวฒันาการแห่งการบําเพญ็คณุงามความดีของพระพทุธเจ้า)  เช่น การเลา่มหาเวชสนัดรชาดก  

ซึง่ชาดกเร่ืองนีแ้สดงถงึการบําเพ็ญทานบารมี 

 

3. ทรงใช้วธีิการสนทนา (Dialogue) เพ่ือให้ผู้ ฟังเข้าใจชดัเจนยิง่ขึน้  โดยการกระตุ้นในบท

สนทนา หรือคําสอนโดยการให้อตัถาธิบายซึง่นําไปสูค่วามโน้มน้าวในทางอ้อม  ทรงแนะนําให้

สานศุษิย์ฝึกหดัการตัง้คําถามตา่งๆ กนัและกนั  เพ่ือนําบทสนทนาหรือข้อโต้แย้งไปสูค่วามเข้าใจ

อยา่งถ่องแท้  เม่ือเข้าใจได้ก็เกิดการยอมรับได้นําไปใช้ประโยชน์ได้ไมใ่ช่พียงความพยายามท่ีจะ

เช่ือข้อเสนอนัน้โดยเห็นวา่เป็นหลกัท่ีดี  ควรจะยดึถือเทา่นัน้ 

 

4.ทรงใช้การยกตวัอยา่งเปรียบเทียบอปุมาอปุไมย(metaphor) พระพทุธองค์ทรงใช้การ

เปรียบเทียบในการอธิบายธรรมะให้ผู้ ฟังเข้าใจได้อยา่งชดัเจน เชน่ การท่ีพระองค์ต้องการจะสอน

นางกิสาโคตรมีเร่ืองในการเกิด แก่ เจ็บ ตาย วา่เป็นเร่ืองธรรมดา เม่ือนางกิสาโคตรมีได้อุ้มลกูท่ี

ตายแล้วมาขอให้พระพทุธเจ้าช่วย  พระพทุธเจ้าจงึให้นางไปหาเมลด็พนัธุ์ผกักาดสกั 4-5 เมล็ด

จากหมูบ้่านท่ีไมมี่การตายเกิดขึน้  นางกิสาโคตรมีจงึออกไปเท่ียวหาพนัธุ์ผกักาดท่ีพระพทุธเจ้าสัง่

แตก็่ล้มเหลว  ในท่ีสดุนางก็ต้องกลบัมาเฝ้าพระพทุธเจ้า และนางก็ได้เข้าใจความหมายในสิง่ท่ี

พระพทุธเจ้าต้องการสอนนางในท่ีสดุ 

 

5. ทรงสอนไมใ่ห้เช่ืออยา่งงมงายไร้เหตผุล   โดยเหตท่ีุความเช่ือเป็นรากฐานให้เกิดการพดู  

การแสดงความคดิเห็น   พระพทุธองค์ตรัสสอนมิให้เช่ือ (1)โดยฟังตามกนัมา   (2)โดยสืบกนัมา 

(3) โดยต่ืนขา่วลือ  (4)โดยอ้างตํารา  (5)โดยนกึเดาเอา  (6)โดยคาดคะเน  (7)โดยตรึกตรองอาการ 

(8)โดยพอใจวา่ชอบแก่ความเห็นตน  (9) โดยเห็นวา่รูปลกัษณะพอเช่ือได้   (10)โดยเห็นวา่สมณะผู้

นีเ้ป็นครูของเรา  แตใ่ห้สอบสวนจนรู้ด้วยตนเอง โบราณกลา่วโจมตีความเช่ือวา่มีคณุคา่สู้ความ
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จริงไมไ่ด้(knowledge vs. belief) และสิง่ท่ีเพลโตยกยอ่งและปรารถนาให้ผู้พดูทกุคนมีคือความ

จริง (truth) 

 

การท่ีพระพทุธเจ้าตดัสนิพระทยันําความจริงท่ีทรงค้นพบออกมาเผยแพร่ ก็เพ่ือให้มนษุย์

พ้นทกุข์ไปสูนิ่พพาน ซึง่การนําความจริงออกมาเผยแพร่นัน้ พระพทุธเจ้าทรงใช้วิธีการตา่งๆ ตาม

หลกัวาทศาสตร์ เพ่ือให้ผู้ ฟังเข้าใจและเกิดความเล่ือมใสในคําสัง่สอนหลงัจากประจกัษ์ด้วยตนเอง

แล้ว 

 

 ซึง่วิธีการสอนของพทุธองค์น่ีเอง   เป็นแบบอยา่งในการอธิบายธรรมของพระนาคเสน  ผู้

ซึง่แตกฉานในพระไตรปิฏก   ได้อธิบายคลายข้อสงสยัของพระเจ้ามิลนิท์ได้อยา่งกระจ่างชดั   จน

พระเจ้ามิลนิท์เกิดความเส่ือมใสในพระพทุธศาสนา  เน่ืองจากคําสอนของพทุธองค์มีความเป็นเหตุ

เป็นผล  สามารถพิสจูน์ได้จริง   อีกทัง้กลวิธีการอธิบายก็สามารถทําให้เข้าใจได้ง่าย  เน่ืองจาก

เลือกวิธีการสอน  การอธิบายให้เหมาะสมกบัแตล่ะบคุคล   ซึง่ตรงกบัการพฒันาการเรียนการสอน

ในยคุปัจจบุนัท่ีเน้นผู้ เรียนเป็นสําคญั  ให้ผู้ เรียนได้พฒันาศกัยภาพตามความสามารถ   แสดงให้

เห็นวา่วิธีการสอนของพทุธองค์  เป็นวธีิท่ีทนัสมยั และสามารถนํามาใช้ได้เสมอ   

 
แนวคดิเร่ืองการเล่าเร่ือง 
 
 ด้วยเหตท่ีุการถามตอบ  ซึง่เป็นการดําเนินเร่ืองหลกัของคมัภีร์มิลนิทปัญหา อาจเรียกได้

วา่มีลกัษณะของการเลา่เร่ือง  ดงันัน้ผู้วิจยัจงึนําแนวคดิเร่ืองการเลา่เร่ืองมาเพ่ือช่วยอธิบายการ

ดําเนินเร่ืองของมิลนิทปัญหา  ทัง้ในรูปแบบของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตแิละในรูปแบบ

ของการ์ตนูแอนิเมชนั ซึง่แนวคดิการเลา่เร่ืองท่ีได้นํามาใช้ในการวิจยันี ้ได้แก่ 

 การแสดงธรรมะหรือคําสอนของพระพทุธเจ้า  เป็นรูปแบบหนึง่ของการสื่อสาร   ซึง่การ

ส่ือสารทกุชนิดถือเป็นการเลา่เร่ือง  ดงันัน้การวิเคราะห์ธรรมะหรือหลกัคําสอนของพระพทุธเจ้าซึง่

เป็นการศกึษาท่ีมุง่เน้นตวัสาร  ก็สามารถศกึษาโดยใช้แนวคดินี ้ มาเป็นกรอบในการศกึษาวิจยัได้

เช่นกนั 

 

เอเดรียน  ทิลลี ( Adrian  Tilly 1991 : 53  อ้างถึงใน ฉลองรัตน์   ทิพย์พิมาน, 2539 ) ได้

แสดงทศันะไว้วา่ “การเลา่เร่ืองเป็นสว่นหนึง่ของประสบการณ์ทางสงัคม เดก็ๆเรียนรู้การเลา่เร่ือง

จากหนงัสือ โฆษณา  การ์ตนูและบทเพลง  สิง่เหลา่นีช้่วยให้เดก็ๆรู้จกัคําศพัท์ใหม ่ๆ ให้ทกัษะใน

การเลา่เร่ือง  รู้จกัลําดบัเหตกุารณ์อยา่งมีเหตผุล  เดก็ ๆ ได้เรียนรู้สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในการเร่ิมต้นและ
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จบลงของเร่ืองเลา่ และรู้จกัท่ีจะคาดเดาเหตกุารณ์ลว่งหน้าวา่ตอ่ไปจะเกิดเหตกุารณ์อะไรขึน้  

นอกจากนีก้ารเลา่เร่ืองยงัชว่ยเพิ่มพนูประสบการณ์ในคลงัความรู้  ให้เดก็สามารถตดัสนิตวัละคร

ได้จากการแยกแยะบทบาทคนดีและคนเลว” ซึง่ความเข้าใจสิง่ตา่ง ๆ เหลา่นีจ้ะไมเ่กิดขึน้ได้เลย

หากปราศจากการเลา่เร่ืองในสื่ออ่ืน ๆ ก็เช่นกนั  ลเิก  ละครเวที  บทเพลง  บทกวี  และนวนิยาย 

ตา่งก็ใช้การเลา่เร่ืองเป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารแทบทัง้สิน้ 

 

 สําหรับการศกึษาเก่ียวกบัการเลา่เร่ือง  หรือท่ีเข้าใจกนัในช่ือ  Narratology  ทิลลี (1991) 

อธิบายไว้วา่เป็นการ “ก้าวข้ามจากการศกึษาเนือ้หาไปสูค่วามสนใจในโครงสร้างของการเลา่เร่ือง 

(Structure) และวิธีการเลา่เร่ือง (Process) ของส่ือแตล่ะชนิด” ซึง่ประเภทของการเลา่เร่ืองท่ีได้รับ

การนํามาศกึษามีอยูห่ลายชนิด มีทัง้นิทาน  นวนิยาย  การรายงานขา่ว  รวมทัง้ภาพยนตร์ 

 

 อิราวดี  ไตลงัคะ(2543) ได้แสดงทศันะวา่  ศาสตร์แห่งการเลา่เร่ือง(Narratology) ท่ีแท้

แล้ว  ก็คือทฤษฎีเร่ืองเลา่นัน่เอง  เป็นการศกึษาธรรมชาตแิละหน้าท่ี  ซึง่เป็นลกัษณะร่วมของเร่ือง

เลา่แบบตา่ง ๆ การหาลกัษณะร่วมนี ้  ถือเป็นแก่นแท้ของศาสตร์นี ้  ซึง่เช่ือวา่เร่ืองเลา่ประเภท

เดียวกนั  (เชน่  ประเภทพาฝัน  ลกึลบั  ผจญภยั  เขยา่ขวญั  ฯลฯ)  ยอ่มมีลกัษณะร่วมกนั  ท่ีอาจ

ถือได้วา่เป็นกฎของงานเขียนประเภทตา่ง ๆ    ทัง้นี ้อิราวดี  ยงัได้ตัง้ข้อสงัเกตอีกวา่  ศาสตร์นีไ้มไ่ด้

ศกึษาเฉพาะวรรณคดีเท่านัน้  แตย่งัเป็นการศกึษาเร่ืองเลา่ (Narrative) ทกุชนิด  นัน่รวมถงึ 

ภาพยนตร์  ละคร   การ์ตนู  อีกด้วย   

 

 การเลา่เร่ืองในลกัษณะท่ีมีลีลาการนําเสนอคล้ายคลงึนวนิยาย   หรือเร่ืองแตง่ (Fiction) มี

องค์ ประกอบ ดงันี ้

  1.ตวัละคร (Character)  เป็นองค์ประกอบท่ีเน้นไปท่ีตวับคุคล 

  2.ฉาก(Setting) เป็นองค์ประกอบท่ีเน้นบรรยายถงึเวลา       และสถานท่ีท่ีเกิด

  เหตกุารณ์อยา่งละเอียด 

3.บทพดู  (Dialogue)   เป็นองค์ประกอบท่ีเน้นไปท่ีคําพดูของตวัละคร    ซึง่

 ต้องการท่ีจะถ่ายทอดเร่ืองท่ีเกิดขึน้ ทําให้ผู้อา่นสามารถเข้าใจเร่ืองราวท่ีเก่ียวข้อง

 กบัตวัละครได้อยา่งลกึซึง้  ทัง้ในแง่ของบคุลกิลกัษณะ  พฤตกิรรม  รวมไปถึง

 ความคดิของตวัละคร 

4.การกระทํา(Action) เป็นการกลา่วถงึการแสดงพฤตกิรรมของตวัละคร  ซึง่การ

แสดงพฤตกิรรมของตวัละครเป็นต้นเหตสํุาคญัท่ีทําให้เหตกุารณ์ปรากฏขึน้  และ
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การแสดงพฤตกิรรมของตวัละครจะทําให้ผู้อา่นสามารถเข้าใจถึงลกัษณะของ

มนษุย์ 

  

 โครงเร่ืองของการเลา่เร่ืองจะประกอบด้วยองค์ประกอบพืน้ฐาน 7 ตวั  คือ  
 1.โครงเร่ือง (Plot) 
  ในการวิเคราะห์ภาพยนตร์  นวนิยาย  รวมทัง้การเลา่เร่ืองเกือบทกุชนิด  โครงเร่ือง

นบัเป็นองค์ประกอบสําคญัของเร่ืองท่ีผู้วิเคราะห์ต้องนําศกึษาเสมอ  ซึง่โดยปกตจิะมีการลําดบั

เหตกุารณ์ในการเลา่เร่ืองไว้ 5 ขัน้ตอน ได้แก่ 

  1.1 การเร่ิมเร่ือง (Exposition) การเร่ิมเร่ืองเป็นการชกัจงูความสนใจให้ตดิตาม

เร่ืองราว  มีการแนะนําตวัละคร  แนะนําฉากหรือสถานท่ี  อาจมีการเปิดประเดน็ปัญหาหรือเผยปม

ขดัแย้งเพ่ือให้เร่ืองชวนตดิตาม การเร่ิมเร่ืองไมจํ่าเป็นต้องเรียงตามลําดบัเหตกุารณ์อาจเร่ิมเร่ือง

จากตอนกลางเร่ืองหรือย้อนจากตอนท้ายเร่ืองไปหาต้นเร่ืองก็ได้ 

  1.2 การพฒันาเหตกุารณ์ (Rising Action) คือการท่ีเร่ืองราวดําเนินไปอยา่ง

ตอ่เน่ืองและสมเหตสุมผล  ปมปัญหาหรือข้อขดัแย้งเร่ิมทวีความเข้มข้นขึน้เร่ือยๆ  ตวัละครอาจมี

ความลําบากใจ และสถานการณ์ก็อยูใ่นชว่งยุง่ยาก 

  1.3 ภาวะวิกฤต(ิClimax) จะเกิดขึน้เม่ือเร่ืองราวกําลงัถงึจดุแตกหกั  และตวัละคร

อยูใ่นสถานการณ์ท่ีต้องตดัสนิใจ 

  1.4 ภาวะคล่ีคลาย (Falling  Action) คือสภาพหลงัจากท่ีจดุวิกฤตไิด้ผา่นพ้นไป

แล้ว  เง่ือนงําและประเดน็ปัญหาได้รับการเปิดเผยหรือข้อขดัแย้งได้รับการขจดัออกไป 

  1.5 การยตุขิองเร่ืองราว (Ending) คือการสิน้สดุของเร่ืองราวทัง้หมด  การจบอาจ

หมายถงึความสญูเสีย  อาจจบแบบมีความสขุ หรือทิง้ทายไว้ให้ขบคดิก็ได้ 

 
 2. ความขัดแย้ง  ( Conflict ) 
  2.1 ความขดัแย้งระหวา่งคนกบัคน คือการท่ีตวัละครสองฝ่ายไมล่งรอยกนั แตล่ะ

ฝ่ายตอ่ต้านกนั หรือพยายามทําลายล้างกนั เช่น การรบของทหารสองฝ่าย หรือการทําศกึระหวา่ง

สองตระกลู เป็นต้น 

  2.2 ความขดัแย้งภายในจิตใจ เป็นความขดัแย้งท่ีเกิดขึน้ภายใน ตวัละครจะมี

ความสบัสน หรือยุง่ยากลําบากใจในการตดัสนิใจเพ่ือจะกระทําการอยา่งท่ีคดิเอาไว้ เช่นความ

ขดัแย้งกบัสํานกึรับผิดชอบ หรือความรู้สกึขดัแย้งกบักฎเกณฑ์ทางสงัคม 

  2.3 ความขดัแย้งกบัพลงัภายนอก เชน่ความขดัแย้งกบัสภาพแวดล้อม หรือ

ธรรมชาตอินัโหดร้าย 
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 3. ตวัละคร ( Character ) 
  เป็นบคุคลท่ีมีความสมัพนัธ์เก่ียวข้องกบัเร่ืองท่ีนํามาเลา่  ซึง่มีความหมาย

ครอบคลมุถึงบคุลกิ และภาพของตวัละครตวันัน้ด้วย  ทัง้นีส้ามารถจําแนกออกตามความสําคญั

ของบทบาท  ได้แก่  ตวัละครหลกั  ซึง่จะมีความสําคญัเก่ียวข้องกบัเร่ืองราวนัน้ ๆ มากท่ีสดุ    และ

ตวัละครรอง  ซึง่เป็นตวัประกอบท่ีชว่ยในการดําเนินเร่ือง 

 
 4. แก่นความคดิ ( Theme ) 
  แก่นความคดิ ( Theme ) นบัเป็นอีกหนึง่องค์ประกอบท่ีมีความสําคญัตอ่เร่ืองเลา่ 

โดยเฉพาะเม่ือต้องการวิเคราะห์ถึงใจความสําคญัของเร่ือง เราจําเป็นอยา่งยิ่งท่ีจะต้องจบัใจความ

สําคญัของเร่ืองไว้ให้ได้ มเิชน่นัน้จะไมอ่าจรู้ถึงแนวคดิหลกัท่ีผู้ เลา่ต้องการถ่ายทอดให้ทราบ  ทัง้นี ้

แก่นเร่ือง  สามารถใช้ได้ 2 ความหมาย  คือ ความคดิท่ีเป็นศนูย์กลางของเร่ือง  และจดุมุง่หมาย

อนัเป็นศนูย์กลางของเร่ือง 

 
 5. ฉาก (Scene) 

 คือ  เวลาและสถานท่ีท่ีเกิดเหตกุารณ์อยา่งละเอียด  จดัเป็นองค์ประกอบท่ีมี

ความสําคญัตอ่การเลา่เร่ือง  เหตกุารณ์จะเกิดขึน้โดยปราศจากสถานท่ีไมไ่ด้ 

 

 ธญัญา   สงัขพนัธานนท์ (2539:191-193) สรุปประเภทของฉากในเร่ืองเลา่ไว้ 5 ประเภท

ดงันี ้

ก. ฉากท่ีเป็นธรรมชาต ิ ได้แก่สภาพแวดล้อมธรรมชาตท่ีิแวดล้อมตวัละครเช่น ป่าไม้ ทุ่ง

หญ้า ลําธาร หรือบรรยากาศค่ําเช้าในแตล่ะวนั 

ข. ฉากท่ีเป็นสิง่ประดษิฐ์ ได้แก่ อารามบ้านช่อง เคร่ืองใช้ในครัว หรือสิง่ประดษิฐ์ท่ีมนษุย์

มีไว้ใช้สอยตา่งๆ 

ค. ฉากท่ีเป็นชว่งเวลาหรือยคุสมยั ได้แก่ยคุสมยั หรือช่วงเวลาท่ีเกิดเหตกุารณ์ตาม

ท้องเร่ือง 

ง. ฉากท่ีเป็นการดําเนินชีวิตของตวัละคร หมายถงึสภาพแบบแผนหรือกิจวตัรประจําวนั

ของตวัละคร ของชมุชน หรือท้องถ่ินท่ีตวัละครอาศยัอยู ่

จ. ฉากท่ีเป็นสภาพแวดล้อมเชิงนามธรรม คือสภาพแวดล้อมท่ีจบัต้องไมไ่ด้แตมี่ลกัษณะ

เป็นความเช่ือ หรือความคดิของคนเช่นคา่ธรรมเนียม ธรรมเนียม ประเพณี เป็นต้น 
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   6.สัญลักษณ์พเิศษ 
  แบง่ได้ 2 ประเภท  ได้แก่ 

  1.สญัลกัษณ์ทางภาพ   คือ  องค์ประกอบท่ีถกูเสนอซํา้  ๆ  อาจเป็นวตัถุ  สถานท่ี 

หรือสิง่มีชีวิต  เช่น  สตัว์หรือบคุคลก็ได้ 

  2.สญัลกัษณ์ทางเสียง  คือ  เสียงตา่ง ๆ ท่ีถกูเพ่ือแสดงความหมายอ่ืน ๆ เพ่ือ

เปรียบเทียบความหมาย  หรือเพ่ือวตัถปุระสงค์ของตวัละคร  ไมใ่ช่เพ่ือสร้างอารมณ์ร่วมกบัตวั

ละครและเร่ืองราวของภาพยนตร์ 

 
 7.จุดยืนการในการเล่าเร่ือง (Point of View) 
  หมายถงึ  การมองเหตกุารณ์  เข้าใจพฤตกิรรมของตวัละครผา่นสายตาของตวั

ละครตวัใดตวัหนึง่  หรืออาจหมายถึง  การท่ีผู้ เลา่มองเหตกุารณ์จากวงในใกล้ชิด  หรือจากวงนอก

ในระยะห่าง ๆ  ซึง่แตล่ะมมุมองมีผลตอ่ความน่าเช่ือถือท่ีแตกตา่งกนั   โดยสว่นใหญ่แล้ว มกัแบง่

ได้ดงันี ้ 

  1.มมุมองแบบรู้รอบด้าน   เป็นมมุมองแบบไมมี่ข้อจํากดั  ผู้ เขียนสามารถหยัง่รู้

จิตใจตวัละครได้ทกุตวั  สามารถย้ายเวลา  สถานท่ี  ได้อยา่งไร้ขอบเขต  ผู้ เลา่จะไมอ้่างถงึตวัเอง  

แตจ่ะอ้างตวัละครในเร่ืองในฐานะบคุคลท่ีสาม 

  2.มมุมองแบบจํากดั   ผู้ เลา่ไมใ่ช่ผู้ รู้ทกุสิง่  ผู้ เลา่อาจเป็นบคุคลใดบคุคลหนึง่ซึง่

อยูใ่นเหตกุารณ์  หรืออาจจะเป็นบคุคลท่ีสาม  ทําหน้าท่ีเลา่ผา่นสายตาคนภายนอก 

  3.มมุมองแบบภววิสยั   ผู้สร้างพยายามให้เกิดความเป็นกลาง  ปราศจากอคตใิน

การนําเสนอ  เป็นการเลา่เร่ืองท่ีผู้ เขียนไมส่ามารถเข้าถงึอารมณ์ตวัละครได้อยา่งลกึซึง้ 

  

ในการศกึษาวจิยั “วาทวิเคราะห์เร่ืองมิลนิทปัญหา”  ผู้วจิยัได้ใช้แนวคดิเร่ืองการเลา่เร่ืองนี ้ 

มาวิเคราะห์การดดัแปลงเร่ืองมิลนิทปัญหา         และเปรียบเทียบการเลา่เร่ืองในมิลนิทปัญหา

ฉบบัหอสมดุแห่งชาตแิละฉบบัของการ์ตนูแอนิเมชนั  เพ่ือศกึษาลกัษณะการเลา่เร่ืองท่ีปรากฏใน

ทัง้สองฉบบัวา่มีคล้ายคลงึหรือความแตกตา่งกนัอยา่งไร     ซึง่กรอบในการวิเคราะห์จะยดึ

เอาวาทวิพากษ์แนวเร่ืองเลา่ (Narrative Criticism) เป็นหลกั 
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วาทวิพากษ์แนวเร่ืองเล่า (Narrative Criticism) 
 

 นอกจากแนวคดิการเลา่เร่ืองตามท่ีได้กลา่วแล้วนัน้   ยงัมีแนวคดิเร่ืองวาทวพิากษ์แนว

เร่ืองเลา่  ซึง่เป็นแนวคดิท่ีกลา่วอธิบายถงึการเลา่เร่ืองด้วยเช่นเดียวกนั    ผู้วจิยัจงึได้นําแนวคดิ

เร่ืองวาทวพิากษ์แนวเร่ืองเลา่นีม้าใช้ในการวิจยันีด้้วย             เพ่ือช่วยอธิบายการดําเนินเร่ืองของ

มิลนิทปัญหาให้ได้ความชดัเจนมากย่ิงขึน้ 

 Sonja Foss (1989 อ้างถึงใน อรวรรณ  ปิลนัธน์โอวาท, 2539) อธิบายวา่ รูปแบบในการ

นําเสนอเร่ืองเลา่นัน้ไมไ่ด้ถกูจํากดัเฉพาะส่ือท่ีเราคุ้นเคย เช่น เร่ืองสัน้ วรรณกรรมหรือภาพยนตร์

เท่านัน้   แตอ่าจจะปรากฎอยูใ่นรูปของบทสนทนาระหวา่งเพ่ือน   การ์ตนู  ภาพวาด บทเพลง 

ระบํารําฟ้อน   จดหมายเหต ุ  พงศาวดาร  เป็นต้น  

 เน่ืองจากการศกึษาการเลา่เร่ืองมีหลายวธีิและหลากมมุมองแตกตา่งกนัไป จงึไมมี่การ

กําหนดรูปแบบท่ีแนน่อนถึงวิธีการวิพากษ์การเลา่เร่ือง ในบทนีจ้ะใช้วิธีท่ีมีนกัทฤษฎีหลายทา่นได้

แนะนําไว้ทัง้นี ้ การวิพากษ์นัน้ ผู้วพิากษ์ยอ่มมีอิสระท่ีจะเลือกศกึษาขึน้อยูก่บัเป้าหมายและความ

สนใจของผู้วพิากษ์เอง ตลอดจนขึน้อยูก่บัคณุลกัษณะของวาทศลิป์ท่ีนํามาศกึษา ตวัอยา่งท่ีจะ

นําเสนอตอ่ไปนีไ้ด้ใช้การเลา่เร่ืองในสองมติสํิาคญั คือ มิตขิองเนือ้หา คือสิง่ท่ีถกูเลา่ออกมาเป็น

การตอบคําถามวา่ "อะไร (What)" และมิตขิองวิธีการเลา่เร่ือง คือวิธีการถ่ายทอดเร่ืองราว เป็นการ

ตอบคําถามวา่ "อยา่งไร (how)" 
 วิธีการ 
 การวพิากษ์การเลา่เร่ืองมี 3 ขัน้ตอน ประกอบด้วย การวเิคราะห์องค์ประกอบของการเลา่

เร่ือง (analysis of substance of the narrative) การวเิคราะห์รูปแบบของการเลา่เร่ือง (analysis 

of the of the narrative) และการประเมิน (evaluation of the narrative) ทัง้ 3 ขัน้ตอนได้รับการ

ออกแบบมาเพ่ือช่วยการวพิากษ์ให้สามารถค้นพบวิธีการตีความและวิธีการตอบสนองตอ่เร่ืองเลา่

นัน้ รวมถึงการค้นหาวา่เร่ืองเลา่นีมี้ก่ีวธีิการอยา่งไร ทําหน้าท่ีในการสนบัสนนุมมุมองท่ีนําเสนอได้

อยา่งไร ทําหน้าท่ีในการสนบัสนนุมมุมองท่ีนําเสนอด้วยภาพ หรือการระบํารําฟ้อนอาจใช้วิธีการ

เดียวกนันีไ้ด้ แม้วา่เนือ้หาท่ีนําเสนอไมช่ดัเจน ซึง่ต้องอาศยัวิธีการวิพากษ์ท่ีปรับเปลี่ยนให้

เหมาะสมกบัลกัษณะของส่ือท่ีใช้  

 
 1.  การวิเคราะห์สาระเนือ้หาของการเล่าเร่ือง (analysis of substance of the 
narrative) 
  คําถามท่ีนกัวพิากษ์สามารถนําไปใช้ในการบรรยาย     และวิเคราะห์มมุมองขององค์ -

ประกอบของเร่ืองเลา่มีดงันี ้



 

 

23 

 1.1  เหตุการณ์ (events) 
  อะไรคือเหตกุารณ์หลกัและเหตกุารณ์รองในเร่ืองเลา่เหตกุารณ์คือ การกระทํา

สิง่ท่ีเกิดขึน้หรือการเปล่ียนแปลงสภาพ ซึง่เหตกุารณ์บางอยา่งจะมีความสําคญัมากกวา่เหตกุารณ์

อ่ืน เหตกุารณ์หลกัเรียกวา่ "แก่นของเร่ือง (kernels)" ซึง่จะเป็นเหตกุารณ์ท่ีเป็นจดุในการวิพากษ์ท่ี

จะต้องมีการวเิคราะห์แยกแยะเร่ืองราวและความหมาย สว่นเหตกุารณ์รองเรียกวา่ "เร่ืองแวดล้อม" 

หรือ "เร่ืองรอง (satellite)" ซึง่เกิดขึน้เน่ืองมาจากเหตกุารณ์หลกั โดยจะทําให้เหตกุารณ์หลกัมี

ความสมบรูณ์มากยิง่ขึน้ ทัง้นี ้ เร่ืองแวดล้อมนีไ้มจํ่าเป็นต้องปรากฏอยูใ่กล้เคียงกบัเหตกุารณ์ท่ีเป็น

แก่นของเร่ือง อาจปรากฏอยูใ่นสว่นไหนของเร่ืองเลา่ก็ได้ และยงัสามารถลบทิง้ไปได้เพราะไมมี่

ความสําคญัตอ่เร่ืองเลา่มากกนกั แตห่ากเราตดัทิง้แก่นของเร่ืองก็จะมีผลกระทบตอ่รูปแบบของ

เร่ืองเลา่ (form of the narrative) และรูปแบบก็จะสง่ผลตอ่ผู้อา่น เช่น เพลง "ผู้ใหญ่ลี" ท่ีมีเนือ้หา 

"ให้ชาวนาเลีย้งเป็ดและสกุร" สกุรเป็นแก่นของเร่ือง ในขณะท่ีการ "เลีย้งเป็ด" เป็นข้อความรอง

เพราะตาลีต้องการความหมายของสกุร 
 1.2  ตวัละคร (characters) 
  ใคร คือผู้ ท่ีมีบคุลกิหลกัของเร่ืองเลา่ บคุลกิอาจเป็นคน  รูปปัน้  หรือสิง่มีชีวิตท่ี

คดิและส่ือสารในเร่ืองเลา่   ปกตมินัจะเป็นมนษุย์ แตก็่อาจเป็นอมนษุย์       หรือเป็นปรากฏการณ์

ไมมี่ชีวิตก็ได้ถ้ามีการอธิบายให้เห็นวา่สิง่เหลา่นีเ้ป็นสิง่ท่ีคดิและพดูได้  ก็สามารถเป็นตวัละครได้

ในเร่ืองเลา่ เชน่ Mr. Ed เป็นม้าพดูได้  หรือสหภาพโซเวียตถกูนําเสนอในฐานะของจกัรวรรดท่ีิคดิ

และพดูได้ ในการวพิากษ์เราจะวิเคราะห์ลกัษณะของตวัละครท่ีปรากฏมีลกัษณะกายภาพและ

จิตใจเป็นอยา่งไร  มีความขดัแย้งในบคุลกิลกัษณ์หรือมีการเปล่ียนแปลงหรือไม ่ 
 1.3  ฉาก (setting) 
  ในเร่ืองเลา่นีมี้การพรรณนาฉากวา่เป็นอยา่งไร ฉาก คือสถานท่ีท่ีตวัละครใน

เร่ืองเลา่คดิและแสดงการกระทํา ฉากนัน้ได้ทําให้เกิดอารมณ์อยา่งไรในเร่ืองเลา่ เช่น ฉากของ

อาคารท่ีถกูปล้นหรือไหม้จะให้อารมณ์ของความรุนแรงและความน่ากลวั ขณะท่ีฉากท่ีเงียบหรือ

พืน้ท่ีแห้งแล้งจะให้อารมณ์โดดเด่ียว ฉากตา่งๆ เหลา่นีมี้ความสมัพนัธ์กบัเนือ้หาและตวัละคร

อยา่งไร ฉากสอดคล้องหรือขดัแย้งกบัการกระทําหรือขดัแย้งกบัตวัละคร 
 1.4  ความสัมพันธ์เชิงเวลา (temporal relations)  
  ความสมัพนัธ์ระหวา่งเหตกุารณ์ในเร่ืองนีเ้ป็นอยา่งไร เหตกุารณ์นัน้เกิดขึน้

ในช่วงระยะเวลาสัน้ ๆ หรือเกิดช่วงระยะเวลายาวนาน เป็นเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ในเวลาเดียวกนักบั

ช่วงประวตัศิาสตร์ช่วงใดช่วงหนึง่ หรือเกิดภายหลงัจากเหตกุารณ์ประวตัศิาสตร์ท่ีสําคญั 

เหตกุารณ์นัน้ถกูกระตุ้นให้เกิดขึน้หรือเป็นเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ตอ่เน่ืองกนั  
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  1.5  ความสัมพันธ์เชิงเหตุผล (causal relations)   
  ความสมัพนัธ์ในลกัษณะของความเป็นเหตเุป็นผลท่ีปรากฏในการเลา่เร่ืองนัน้

คืออะไร แม้วา่ความสมัพนัธ์ดงักลา่วจะไมไ่ด้เป็นสว่นหนึง่ของการบรูณาการของเร่ืองเลา่ทัง้หมด 

แตก็่จะแสดงให้เห็นได้โดยทัว่ไป เร่ืองเลา่เร่ืองหนึง่อาจจะชีใ้ห้เห็นวา่ท่ีมาของตวัละครหรือการ

กระทํานัน้ ๆ มาจากหลายสาเหตปุระกอบกนั 
  1.6  แก่นของเร่ือง (theme) 
   อะไรคือแก่นเร่ืองหลกั  ทัง้นีแ้ก่นของเร่ืองคือ ความคดิกว้างๆ ท่ีเสนอขึน้โดยผู้

เลา่ เป็นสิง่ท่ีเร่ืองนัน้ให้ความหมายหรือเร่ืองท่ีเลา่นัน้เป็นสิง่ท่ีเก่ียวข้องกบัอะไร 
  1.7  ผ้เล่าเร่ือง ู (narrator) 
   เสียงท่ีได้ยินในการเลา่เร่ืองเป็นอยา่งไร โดยพิจารณาจากเสียงท่ีปรากฏอยา่ง

ชดัเจน ใครคือผู้ เลา่เร่ืองราวนัน้กบัผู้ชมและเป็นลกัษณะของการเลา่โดยตรงหรือไม ่
  1.8  ผ้ฟัง ู (audience) 
   ใครคือผู้ ฟังซึง่ผู้ เลา่เร่ืองต้องการเลา่เร่ืองให้ฟัง ทัง้นีผู้้ ฟังอาจเป็นเพียงคนๆ 

เดียว กลุม่คน หรือสาธารณชน 

 
 2.  การวิเคราะห์รปแบบของการเล่าเร่ือง ู (analysis of the the form of the 
narrative) 
  เป็นการตัง้คําถามโดยใช้องค์ประกอบเดียวกบัการวิเคราะห์องค์ประกอบเร่ือง  กลา่วคือ  
  2.1  เหตุการณ์ (event) 
   โดยจะมุง่วิเคราะห์วา่เหตกุารณ์หลกัและเหตกุารณ์รองถกูนําเสนออยา่งไร ด้วย

วิธีใด การเลา่เร่ืองให้ลกัษณะพิเศษอะไรหรือไม ่ เหตกุารณ์หลกัถกูพฒันาขึน้อยา่งสมบรูณ์โดย

เหตกุารณ์รองมากน้อยเพียงใด ตลอดจนเหตกุารณ์รองมีผลตอ่เหตกุารณ์หลกัอยา่งไรบ้าง 
  2.2  ตวัละคร (character)  
   จะพิจารณาวา่บคุลกิตวัละครเป็นแบบใด เป็นแบบด้านเดียว คือดีหรือเลวเพียง

อยา่งเดียว (flat) หรือเป็นแบบรอบด้าน (round) บทสนทนาของตวัละครถกูถ่ายทอดมาอยา่งไร 

เช่น มีการถ่ายทอดโดยตรง (direct) หรือโดยอ้อม (indirect)   
  2.3  ฉาก (setting) 
   โดยการพิจารณาวา่ฉากของเร่ืองเลา่ถกูสร้างขึน้เป็นการเฉพาะอยา่งไร ใช้แบบ

การอปุมาอปุมยัอยา่งไรในการบรรยายฉาก ฉากมาจากมมุมองของผู้ เลา่หรือไม ่ มีการพฒันาขึน้

อยา่งดีหรือไม ่รวมทัง้ฉากมีความสม่ําเสมอหรือไม ่มีการบรรยายฉากในทกุฉากหรือไม ่เป็นต้น  
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  2.4  ความสัมพันธ์เชิงเวลา (temporal relations) 
   ในสว่นนีจ้ะเป็นการวิเคราะห์ลําดบัของระยะเวลา ซึง่สมัพนัธ์กบัเหตกุารณ์ท่ี

เกิดขึน้ในเร่ืองกบัเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ในโลกโดยพิจารณาวา่ผู้ เลา่มีการกระทําอยา่งไรกบัเหตกุารณ์

ในเร่ือง อะไรคือความสมัพนัธ์ระหวา่งลําดบัเวลาตามธรรมชาตกิบัลําดบัเวลาท่ีผู้ เลา่นําเสนอ 

ตลอดจนพิจารราวา่ผู้ เลา่ใช้ความรวดเร็ว (speed) ในการเลา่เร่ืองอยา่งไร ทัง้นีค้วามรวดเร็ว

หมายถงึความสมัพนัธ์ระหวา่งระยะเวลาท่ีเร่ืองดําเนินไปกบัระยะท่ีปรากฏในถ้อยคํา  
  2.5  ความสัมพันธ์เชิงเหตุผล (causal relations)  
   จะต้องพิจารณาวา่ผู้ เลา่มีวธีิการสร้างความสมัพนัธ์ของเหตผุลอยา่งไร การ

เช่ือมโยงเหตผุลมีความชดัเจนมากน้อยเพียงใด เหตเุกิดขึน้จากการกระทําของมนษุย์ หรือเกิดจาก

ความบงัเอิญหรือเป็นแรงผลกัดนัจากธรรมชาต ิ นอกจากนีมี้การพรรณนาถึงเหตผุลมากน้อย

เพียงใด 
  2.6  แก่นของเร่ือง (theme) 
   แก่นเร่ืองหลกัมีการแสดงออกอยา่งไร แสดงออกโดยผา่นตวัละคร เหตกุารณ์ 

หรือผู้ เลา่ รวมถึงแก่นเร่ืองมีความโดดเดน่อยา่งไรแก่นเร่ืองมีอยูใ่นทกุตอนของเร่ืองหรือมีเฉพาะ

ตอนหลกัเทา่นัน้  
  2.7  ผ้เล่าเร่ือง ู (narrator) 
   พิจารณาวา่อะไรคือมมุมองท่ีพฒันาขึน้ในการเลา่เร่ือง ผู้ เลา่เร่ืองเป็นคน

ประเภทใด ระยะของความห่างไกลระหวา่งผู้ เลา่กบัเหตกุารณ์เป็นอยา่งไร ตลอดจนผู้ เลา่มีความ

น่าเช่ือถือหรือไมอ่ยา่งไร 
  2.8  ผ้ฟัง ู (audience) 
   ในองค์ประกอบนีจ้ะพิจารณาวา่ อะไรคือสญัลกัษณ์ของผู้ ฟังในการเลา่เร่ืองนัน้ 

และมีอะไรบ้างท่ีแสดงให้เห็นหรือบง่บอกถึงทศันคต ิความรู้ และสถานการณ์ของฟัง 

 
 3.  การประเมิน (evaluation of the narrative) 
 การวิเคราะห์ใน 2 ขัน้ตอนแรกไมเ่พียงพอท่ีจะสรุปการวเิคราะห์การเลา่เร่ือง จําเป็นต้องมี

การประเมนิคณุคา่จงึจะถือวา่สมบรูณ์ ปกตกิารวิเคราะห์จะขึน้อยูก่บัสิง่ท่ีผู้วิเคราะห์มีความสนใจ

เช่นเดียวกนัการประเมินคณุคา่ก็ขึน้อยูก่บัสิง่ท่ีผู้ประเมนิมีความสนใจ อยา่งไรก็ตาม มีการกําหนด

เกณฑ์การประเมินไว้สําหรับองค์ประกอบและรูปแบบของการเลา่เร่ือง ดงันี ้
  3.1  เกณฑ์ประเมินสาระเนือ้หา (criteria for the assessing of narrative 
substance) 
   3.1.1  ใช้เกณฑ์การประเมินวา่เนือ้หาของเร่ืองสง่เสริมคา่นิยมท่ีนกัวิพากษ์เห็น

วา่ดีหรือไม ่ คณุคา่มีประโยชน์หรือไม ่ อะไรคือมาตรฐานของคณุธรรมท่ีเร่ืองนัน้ต้องการเสนอแนะ 
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(เน้นความถกูต้องของพฤตกิรรมมนษุย์และการดําเนินชีวิตของมนษุย์) เร่ืองๆ นัน้เป็นท่ียอมรับของ

ผู้ ฟังได้งา่ยมากน้อยเพียงใด 

   3.1.2  เร่ืองเหลา่นัน้ต้องการสง่เสริมจริยธรรมจากมมุมองไหน มมุมองจากด้าน

การเมือง จากด้านธรรมชาตขิองความเป็นมนษุย์ จากด้านการตอบสนองตอ่สถานการณ์มมุมอง

จากด้านกฎหมาย ฯลฯ  

   3.1.3  การเลา่เร่ืองนัน้สามารถถกูพิสจูน์วา่ผิดได้หรือไม ่
  3.2   เกณฑ์ประเมินรปแบบ ู (criteria for the assessing of narrative form) 
   การประเมนิรูปแบบเป็นการพิจารณาถึงความชดัเจนในการนําเสนอของเร่ืองวา่

ชดัเจนมากน้อยเพียงใด  เร่ืองนัน้ดําเนินไปอยา่งเกาะเก่ียวเป็นเอกภาพ(coherent)  โดยจะเป็น

การพิจารณาถึงการผกูเร่ือง  การรวมกนัของเหตกุารณ์ให้เป็นเร่ืองทัง้หมด  เร่ืองนัน้นําเสนอด้วย

ความซื่อสตัย์หรือไม ่ (มุง่เน้นถงึความจริงของเร่ืองนัน้  วา่เร่ืองท่ีเกิดขึน้เป็นเร่ืองจริง  หรือเป็นเร่ือง

ท่ีเกิดขึน้ในความเป็นไปของคน  หรือเป็นเหตกุารณ์จริงบนโลก)   

   
 แนวคดิเก่ียวกับการส่ือสาร 
  
 ผู้วิจยันําแนวคดิเก่ียวกบัการส่ือสาร มาใช้ในการวิจยันี ้เพ่ืออาศยัองค์ประกอบตา่ง ๆ ของ

กระบวนการสือ่สาร ในการอธิบายประเดน็ตา่ง ๆ ตามปัญหา นําการวิจยั ซึง่มีสว่นเก่ียวข้องกบัผู้

สง่สาร ผู้ รับสาร  สาร ตลอดจนช่องทางการส่ือสาร  

องค์ประกอบและกระบวนการของส่ือสาร 

      นกัทฤษฎีการสื่อสารมีความเห็นตรงกนัวา่ วิธีท่ีสําคญัท่ีสดุท่ีจะชว่ยให้มนษุย์สามารถ

บรรลเุป้าหมายในการส่ือสารได้อยา่งมีประสทิธิภาพ ก็คือ การทําความเข้าใจในองค์ประกอบและ

กระบวนการของการสื่อสาร ทัง้นีเ้พ่ือหาทางปรับปรุงแก้ไขมิให้เกิดข้อผิดพลาดขึน้ในสถานการณ์

ของการสื่อสาร 

       Berlo (1960) จําแนกองค์ประกอบสําคญัในกระบวนการส่ือสาร ได้เป็น 4 ประการ 

ได้แก่        ผู้สง่สาร   สาร  ส่ือ  และผู้ รับสาร องค์ประกอบเหลา่นีจ้ะทํางานร่วมกนัอยา่งมีระบบ 

หากขาดสว่นใดสว่นหนึง่ไป สถานการณ์นัน้ก็ไมจ่ดัวา่เป็นการส่ือสาร   นอกจากนี ้   บริบททาง

สงัคมและสภาพแวดล้อมทางวฒันธรรมท่ีสถานการณ์การสื่อสารนัน้เกิดขึน้และกําลงัดําเนินอยูก็่

เป็นอีกองค์ประกอบหนึง่ท่ีจะช่วยให้กระบวนการส่ือสาร บรรลจุดุมุง่หมายอยา่งมีประสทิธิภาพ  
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1. ผู้สง่สาร (Sender) หมายถึง บคุคลผู้ ริเร่ิมในกระบวนการส่ือสาร มีความประสงค์จะสง่

สารหรือเร่ืองราวออกไป อาจจะด้วยวิธีการพดู เขียน ใช้ท่าทางหรือสญัลกัษณ์อ่ืน ๆ ท่ีสามารถแปล

ความหมายได้ โดยทัว่ไปบทบาทและหน้าท่ีสําคญัของผู้สง่สารต้องมีความมุง่หวงัในการส่ือสารท่ี

ชดัเจน วา่ต้องการให้ผู้ รับสารปฏิบตัติาม หรืออาจเพียงแจ้งให้ทราบ ถามให้ตอบหรือนําให้ผู้ รับ

สารคดิ มีความรู้ ความเข้าใจอยา่งเพียงพอในเนือ้หาของเร่ืองราวท่ีตนจะส่ือสาร นอกจากนี ้ความ

พยายามท่ีจะเข้าใจในความสามารถและความพร้อมของผู้ รับสาร และมีทกัษะรู้จกัเลือกใช้กลวธีิ

ในการนําเสนอท่ีเหมาะสมตอ่ผู้ รับสารก็เป็นคณุสมบตัขิองผู้สง่สารท่ีจะช่วยให้การส่ือสารมี

ประสทิธิผล 

       2.สาร (Message) หมายถงึ เร่ืองราวหรือข้อความอนัเป็นเนือ้หาสาระท่ีผู้สง่สารปรารถนา

จะส่ือความหมายให้ผู้ รับสารรับรู้และเข้าใจร่วมกนัได้  อวยพร พานิช(2543) จําแนก องค์ประกอบ

ของสารเป็น 2 สว่น   คือ   สว่นท่ีเป็นเนือ้หาของสารและสว่นท่ีเป็นรหสัของสาร 

            2.1  เนือ้หาของสาร (Message Content) หมายถงึ เร่ืองราวอนัเป็นมวลประสบการณ์

ความรู้ท่ีผู้สง่สารต้องการสื่อสาร เนือ้หาของสารมี 2 ประเภท คือ  

                  2.1.1 สารประเภทข้อเท็จจริง ได้แก่ สารท่ีรายงานให้ทราบถึงความจริงท่ีมีอยูใ่นโลก 

อนัอยูใ่นวิสยัท่ีจะพิสจูน์ตรวจสอบได้ถึงความถกูต้องแน่นอนของสารนัน้ 

                  2.1.2 สารประเภทข้อคดิเห็น ได้แก่ สารประเภทท่ีไมอ่ยูใ่นวิสยัท่ีจะพิสจูน์ตรวจสอบให้

เป็นท่ีประจกัษ์วา่เป็นความจริงหรือไม ่ เป็นเพียงปรากฏการณ์ท่ีปรากฏอยูใ่นจิตใจหรือในสมอง

ของคนเทา่นัน้ ข้อคดิเห็นโดยทัว่ไปแล้วจะเก่ียวกบัความเช่ือ แนวคดิ ข้อสงัเกต ข้อวินิจฉยัของ

บคุคลตอ่สิง่ใดสิง่หนึง่หรือเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ 

            2.2 รหสัของสาร  (Message Codes)  หมายถงึ บรรดาสญัญาณ (Signal)  สญัลกัษณ์ 

(Symbolic)  ใด ๆ ได้แก่ คําพดู ตวัหนงัสือ รูปภาพ ตลอดจนกริยาท่าทางท่ีมนษุย์พฒันาขึน้และ

ตกลงรับรู้ความหมายร่วมกนั นกัวิชาการด้านการสื่อสารมกักลา่ววา่ รหสัของสารก็คือภาษา 

มนษุย์ใช้ภาษาประหนึง่เป็นตวัพาหนะให้เนือ้หาเกาะเก่ียวไปสูเ่ป้าหมาย คือ        ผู้ รับสาร รหสั

ของสารหรือภาษาท่ีมนษุย์ใช้ในการตดิตอ่ส่ือสารระหวา่งกนัแบง่ได้เป็น    2 ประเภทใหญ่ ๆ คือ    

                  2.2.1 วจันภาษา  (Verbal Language)   ได้แก่ ภาษาท่ีแสดงออกเป็นถ้อยคําซึง่อยูใ่น

รูปของภาษาพดูและภาษาเขียน 
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                  2.2.2 อวจันภาษา (Nonverbal  Language)  ได้แก่   ภาษาท่ีไมไ่ด้แสดงออกโดยใช้

ถ้อยคํา คือ ภาษาพดู และภาษาเขียน แตแ่สดงออกในลกัษณะอ่ืน ๆ คือ กิริยา-

อาการ   เวลา  สถานท่ี ระยะหา่ง ลกัษณะทางกายภาพ ได้แก่  สายตา การสมัผสั การแตง่กาย 

สิง่ของ เคร่ืองใช้  เสียง และกลิน่ 

       3. ส่ือหรือช่องทางการส่ือสาร (Medium or Channel) คํา 2 คํานี ้หมายถึงสิง่เดียวกนั แต่

มองคนละแงก่นั กลา่วคือ     ส่ือ มุง่หมายถึง สิง่ท่ีเป็นตวันําสารให้เคล่ือนท่ีจากผู้สง่ไปถึงผู้ รับ สว่น

คําวา่ช่องทางการสื่อสาร  หมายถงึ แหลง่ท่ีเป็นทางทําให้ผู้สง่สารกบัผู้ รับสารตดิตอ่กนัได้ กลา่ว

โดยสรุป ส่ือหรือช่องทางการส่ือสารหมายถึง พาหะหรือตวักลางท่ีทําหน้าท่ีช่วยนําสารไปยงัผู้ รับ

สารนัน่เอง  

       4. ผู้ รับสาร (Receiver) หมายถงึ บคุคลปลายทางท่ีได้รับข้อมลูขา่วสารท่ีผู้สง่สารสง่ออก

ไปแล้วนํามาถอดรหสั (Decording) ตีความ (Interpleting) และเกิดการสง่ปฏิกิริยาตอบสนอง

กลบัไปให้ผู้สง่สารทราบ ผู้ รับสารต้องหมัน่เป็นผู้ รับรู้เร่ืองราวขา่วสารตา่ง ๆ อยูเ่ป็นนิจ มีความรู้สกึ

รวดเร็วและถกูต้อง ตลอดจนมีสมาธิในการรับสาร คณุสมบตัเิหลา่นีจ้ะทําให้ผู้ รับสารสามารถ

พฒันาไปสูค่วามเป็นผู้ มีทกัษะในการรับสาร 

       ในกระบวนการส่ือสารนัน้   ผู้สง่สารกบัผู้ รับสารจะมีตวัประกอบยอ่ย ๆ ท่ีจะเป็น

ตวักําหนดความสําเร็จหรือความล้มเหลวของการสื่อสารอีกหลายประการ ได้แก่ การกําหนด

เป้าหมายการส่ือสารท่ีตรงกนัหรือตา่งกนั  แรงจงูใจในการรับสาร – สง่สารเป็นประการใดทัง้สอง

ฝ่ายมีทศันคต ิ  การรับรู้ ความคาดหวงั รูปแบบการคดิท่ีใกล้เคียงหรือไปด้วยกนัได้มากน้อย

เพียงใด  ความรู้ตลอดจนทกัษะในการส่ือสารมีมากน้อยแตกตา่งกนัอยา่งใด    หากความสมัพนัธ์

ของตวัประกอบยอ่ย ๆ เหลา่นีเ้ป็นไปในเชิงบวก การส่ือสารก็จะสมัฤทธิผล แตห่ากตรงกนัข้าม 

การสื่อสารของทัง้คูก็่จะประสบความล้มเหลว    เพราะฉะนัน้ผู้สง่สารและผู้ รับสารจงึควรมีความ

รอบคอบในทกุสถานการณ์ท่ีมีการส่ือสารเกิดขึน้  

อุปสรรคในการส่ือสาร         

       ในสถานการณ์การสื่อสารยอ่มบงัเกิดผลไมอ่ยา่งใดก็อยา่งหนึง่ คือ สมัฤทธิผลถ้าผู้ รับสาร

มีปฏิกิริยาตอบสนองตรงตามความต้องการของผู้สง่สาร  และไม่สมัฤทธิผล หากผู้ รับสารมี

ปฏิกิริยาตอบสนองไมเ่ป็นไปตามท่ีผู้สง่สารต้องการ          
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 การสื่อสารท่ีไมส่มัฤทธิผลนัน้์      อาจเน่ืองจากมีอปุสรรคเกิดขึน้ท่ีองค์ประกอบใดองค์-  

ประกอบหนึง่ในกระบวนการส่ือสาร  ได้แก่  ผู้สง่สาร   สาร   ส่ือหรือช่องทางการส่ือสาร     และ

ผู้ รับสาร  หรืออาจเกิดจากองค์ประกอบหลายสว่นรวมกนัก็ได้ ดงันัน้ บคุคลในฐานะ        ผู้กระทํา

การสื่อสารจงึจําเป็นต้องตระหนกัถงึอปุสรรคของการส่ือสาร   และพยายามท่ีจะขจดัอปุสรรคให้

หมดสิน้ไป หรือให้มีน้อยท่ีสดุ   เท่าท่ีจะเป็นไปได้ ดงัจะกลา่วโดยสงัเขปดงันี ้

       1. อปุสรรคท่ีผู้สง่สาร การส่ือสารอาจมีอปุสรรคอนัเน่ืองจากตวัผู้สง่สารเองเป็นเหต ุ อาทิ 

ผู้สง่สารขาดความรู้ในเร่ืองท่ีต้องการจะส่ือสาร   หรือมีความรู้แตข่าดการเตรียมตวั ขาดระบบใน

การรวบรวมข้อมลู และจดัระเบียบความคดิ ซึง่จะทําให้สารท่ีนําเสนอขาดตกบกพร่อง อนัเป็นเหตุ

ให้ผู้ รับสารขาดความเช่ือถือไมเ่ตม็ใจท่ีจะรับสาร เม่ือเป็นเช่นนี ้ การส่ือสารก็จะสะดดุหยดุลงไม่

เป็นไปตามเป้าหมายได้            

       อปุสรรคท่ีสําคญัอีกประการหนึง่ คือ การท่ีผู้สง่สารมีทศันคตอินัไมพ่งึประสงค์เชน่ เกิด

ความรู้สกึวา่ ผู้ รับสารเป็นผู้ไมมี่ความรู้ แม้ตนจะพดูออกไปก็ไร้ประโยชน์ หรือรู้สกึวา่ ผู้ รับสารไม่

สนใจในเร่ืองท่ีตนจะสง่สาร หรือไมผู่้สง่สารก็ขาดความเช่ือมัน่ในความรู้ท่ีตนมี ขาดความมัน่ใจใน

ตนเอง ความรู้สกึเหลา่นีอ้าจสง่ผลให้การส่ือสารเป็นไปอยา่งไมร่าบร่ืน          

       นอกจากเร่ืองดงักลา่วแล้ว ในบางโอกาส ความไมพ่ร้อมทัง้ทางร่างกายและจิตใจ 

เช่น  การเจ็บป่วย ความเครียดหรือความวิตกกงัวล ก็เป็นอปุสรรคตอ่ประสทิธิผลของ

การ    ส่ือสารทัง้สิน้ ดงันัน้ การตระหนกัถงึอปุสรรคของการส่ือสารท่ีเกิดขึน้ยอ่มจะช่วยให้ผู้สง่สาร

เกิดความระมดัระวงั และพิจารณาหาทางป้องกนัแก้ไข การสื่อสารนัน้ยอ่มจะเกิดประสทิธิผล 

       2. อปุสรรคท่ีสาร ตวัสารท่ีผู้สง่สารสง่ออกไปขาดความพอเหมาะพอดี มีความยากหรือ

ง่ายเกินไปสําหรับผู้ รับสารบ้าง สารนัน้ขาดการเรียงลําดบัเร่ืองราวให้เป็นระเบียบบ้าง หรือ

แม้กระทัง่สารนัน้มีลกัษณะขดัแย้งกบัระบบความคดิ ความเช่ือ และคา่นิยม ของผู้ รับสาร เช่น ชาว

กะเหร่ียงทุ่งใหญ่นเรศวรเช่ือวา่   การเลีย้งสตัว์ไว้ในบ้านเป็นการผิดผี เม่ือทางการพยายามสง่เสริม

ให้ชาวกะเหร่ียงเลีย้งสตัว์ประเภทหม ู ไก่ เพ่ือจะได้มีอาหารประเภทโปรตีนไว้กิน และไมต้่อง

ออกไปลา่สตัว์ในป่า  ชาวกะเหร่ียงเหลา่นีจ้งึไมย่อมรับ      คําแนะนําของทางการ  เป็นผลให้

นโยบายสง่เสริมการเลีย้งสตัว์แก่ชาวกะเหร่ียง ไมป่ระสบความสําเร็จเท่าท่ีควร   เหลา่นีล้้วนแตจ่ะ

ทําให้การสื่อสารไมป่ระสบผลสําเร็จทัง้สิน้          

       3. อปุสรรคท่ีส่ือหรือช่องทางการส่ือสาร การเลือกใช้ส่ือหรือช่องทางใน การสื่อสารท่ีไม่

เหมาะสม ส่ือถกูรบกวนหรือชํารุด เช่น จดหมายถกูนํา้  เป็นเหตใุห้นํา้หมกึเลอะเลือนอ่านสารนั
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ไมไ่ด้ วิทยหุรือโทรทศัน์ถกูคล่ืนในอากาศรบกวนทําให้เสียงและภาพล้ม เสียงไมช่ดัเจน นอกจากนี ้

การชํารุดของส่ือเช่น  วิทย ุ โทรทศัน์ และโทรศพัท์ เป็นต้น ก็มกัจะเป็นอปุสรรคในการสง่สารและ

รับสารเสมอ   เพราะส่ือไมอ่าจนําสารไปถึงผู้ รับสารได้อยา่งมีประสทิธิภาพ   เพราะฉะนัน้การ

เลือกใช้ส่ือให้เหมาะสม  ถกูกาลเทศะมีบรรยากาศท่ีเอือ้อํานวยและสภาพแวดล้อมทางวฒันธรรม

ท่ี    เหมาะสมจงึเป็นสิง่ท่ีผู้สง่สารควรคํานงึถงึด้วย มิเช่นนัน้ส่ือหรือช่องทางการส่ือสารก็จะเป็น

อปุสรรคตอ่การส่ือสารได้ 

       4.  อปุสรรคท่ีผู้ รับสาร  อปุสรรคท่ีเกิดจากผู้ รับสาร ก็อาจเกิดขึน้จากหลายสาเหต ุ

เช่นเดียวกบัผู้สง่สาร ได้แก่ ผู้ รับสารขาดพืน้ความรู้ในเร่ืองท่ีตนจะเป็นผู้ รับสาร หรือผู้ รับสารมีอคติ

ตอ่ผู้สง่สาร จงึเกิดปฏิกิริยาตอ่ต้านสารนัน้ บางครัง้ความไมส่นใจหรือความไมต่ัง้ใจรับสาร หรือ

หวัข้อเร่ืองท่ีจะส่ือสาร ก็เป็นอปุสรรคในการสื่อสาร สิง่เหลา่นีเ้ป็นอปุสรรคท่ีอาจเกิดขึน้กบัผู้ รับสาร 

ได้เสมอ   ดงันัน้ ในการแสดงบทบาทเป็นผู้ รับสารในสถานการณ์ใดก็ตาม ผู้ รับสารจงึควรท่ีจะต้อง

เตรียมตวัในการท่ีจะรับสาร เปิดใจให้กว้างและพยายามขจดัอคตท่ีิจะมีตอ่ผู้สง่สาร   และ

สถานการณ์การส่ือสารในครัง้นัน้ ๆ ทัง้นีเ้พ่ือให้การรับสารเป็นไปอยา่งมีประสทิธิผล  

 งานวิจยั “วาทวิเคราะห์เร่ืองมิลินทปัญหา”   ผู้วิจยัได้ทําการศกึษาผู้สง่สาร  นัน่ก็คือ

ทีมงานผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  เพ่ือให้ทราบถึงวตัถปุระสงค์ของการผลติการ์ตนู

แอนิเมชนั  รวมถงึศกึษาผู้ รับสารท่ีถกูถ่ายทอดผา่นการดดัแปลงในฉบบัของการ์ตนูแอนิเมชนั   

ศกึษาความสอดคล้องระหวา่งผู้สง่สารและผู้ รับสาร   และกระบวนการสง่สารให้ประสทิธิภาพ   

บรรลวุตัถปุระสงค์ตามท่ีผู้สง่สารตัง้เป้าหมายไว้   

  
แนวคดิเก่ียวกับแอนิเมชัน 
 

 เน่ืองจากการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัเร่ืองของแอนิเมชนั ในประเทศไทยยงัไมเ่ป็นท่ี

แพร่หลายนกั หลงัจากท่ีได้มีการนําเอาบทประพนัธ์ท่ีแตง่ขึน้มาใหมห่รืองานวรรณกรรมทางด้าน

ตา่ง ๆ  มาดดัแปลงเป็นการ์ตนูแอนิเมชนัออกฉายในโรงภาพยนตร์  และออกอากาศตามส่ือ

โทรทศัน์ช่องตา่ง ๆ  จงึเร่ิมได้รับความสนใจมากขึน้  ดงัจะเห็นได้จากกระแสตอบรับจากผู้ชมหรือ

รางวลัตา่ง ๆ ท่ีได้รับ  อาทิเช่น ภาพยนตร์การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองก้านกล้วย หรือการ์ตนูแอนิเมชนั

เร่ืองอ่ืนๆ  ท่ีได้รับความนิยมทางจอโทรทศัน์  เช่น สดุสาคร  โฟร์แองจี ้ ปังปอนด์  เป็นต้น 
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 ความหมายของแอนิเมชัน(animation) 
 
 คําวา่ แอนิเมชนั (animation) รวมทัง้คําวา่ animate และ animator     มาจากรากศพัท์

ละตนิ “animave” ซึง่มีความหมายวา่ทําให้มีชีวิต  ภาพยนตร์แอนิเมชนัจงึหมายถึง การสร้างสรรค์

ลายเส้น และรูปทรงท่ีไมมี่ชีวิตให้เคล่ือนไหว  เกิดมีชีวิตขึน้มาได้ (Paul  Wells,1998:10 อ้างถงึใน  

นบัทอง  ทองใบ,2548 ) 

 

 2D Animation  คืองานแอนิเมชนัแบบ 2 มิต ิโดยการวาดภาพท่ีมีการเคล่ือนไหวเทคนิค 2 

มิต ิ  โดยวาดภาพท่ีมีการเคลื่อนไหวตอ่เน่ืองกนั  ไมว่า่จะเป็นการวาดภาพด้วยมือบนกระดาษ  

การวาดบนแผน่ใส (Cel) หรือท่ีเราเรียกวา่ Cel Animation ( นบัทอง  ทองใบ,2548 ) โดยตวัละคร

จะเคล่ือนไหวได้  จากการนําภาพท่ีตา่งกนัเลก็น้อย  มาวางตอ่ๆกนัด้วยอตัราความเร็ว  24 ตอ่

วินาที 

 

 3D Animation  คืองานแอนิเมชนัแบบ 3 มิต ิ  ซึง่มีวิธีการทํา 2 ลกัษณะใหญ่ๆ  ได้แก่  

Stop Motion หรือการสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยคอ่ยๆ ขยบัสิง่ท่ีไมมี่ชีวิต อยา่งเช่นหุน่ ตุ๊กตาดนิ

นํา้มนั  กระดาษตดั ฯลฯ แล้วถ่ายไว้ทีละเฟรม  ด้วยอตัราความเร็ว  24 ตอ่วินาที  เช่นเดียวกบั 2D 

Animation อีกลกัษณะหนึง่ ซึง่นิยมทํากนัมากในปัจจบุนั คือ Computer Animation อยา่ง “ก้าน

กล้วย” ก็สร้างงานด้วยวธีินี ้  เช่นกนั (ลอดท้องช้าง บนัทกึแอนิเมชนัสญัชาตไิทย ก้านกล้วย, 

2549:40 ) 

 

 การดดัแปลงจากตวัหนงัสือ   มาเป็นภาพท่ีเคล่ือนไหวได้  ยอ่มต้องมีการเปล่ียนแปลง  

หรือ  ปรับเปลี่ยนองค์ประกอบตา่ง ๆ ของเร่ือง  เชน่เดียวกบัการ์ตนูแอนิเมชนั  ท่ีต้องใช้ภาษา

เฉพาะตวั  เป็นตวัส่ือความหมายระหวา่งผู้ผลติกบัผู้ชม  และควบคมุภาษาเหลา่นีไ้ด้อยา่งมี

ประสทิธิภาพ  โดยแฮนเซน และคณะ (Hansen et al.,  1988)  ได้สรุปถึงองค์ประกอบท่ีเป็น

ความหมายของภาษา   โดยรวมในส่ือภาพเคล่ือนไหว (Moving Image) ซึง่เป็นคํารวมเรียกส่ือ

ตา่ง ๆ ได้แก่  ภาพยนตร์  โทรทศัน์  วิดีโอ  และแอนิเมชนั  วา่แบง่ออกเป็น 2 สว่น  คือ  

องค์ประกอบด้านเทคนิค(Technical  Elements)  และองค์ประกอบด้านสญัลกัษณ์ (Symbolic  

Elements)   

 1.องค์ประกอบด้านเทคนิค(Technical  Elements) 

 ก.ขนาดภาพ(Camera  Shots) 

 ข.มมุกล้อง(Camera  Angle) 
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 ค.ระยะความคมชดั(Depth  of  field) 

 ง.การเคล่ือนไหวของกล้อง(Camera  Movement) 

 จ.ความสัน้ยาวของเวลาในภาพ(Length of Take or Duration of Shot) 

 ฉ.การตดัตอ่ภาพ(Editing) 

 ช.เทคนิคพิเศษ(Special Effects) 

 ญ.การจดักรอบภาพ(Framing) 

 ฐ.การจดัแสง(Lighting) 

 

 2.องค์ประกอบด้านสญัลกัษณ์(Symbolic  Elements)  

 ก.สี 

 สีเป็นองค์ประกอบสําคญัอยา่งหนึง่ในการ์ตนูแอนิเมชนั  หน้าท่ีของสีคือ  บง่บอกอารมณ์

ของเหตกุารณ์  บอกสถานท่ีและเวลา  บอกบคุลกิของตวัละคร  สร้างอารมณ์ให้กบัผู้ชม  การ

กําหนดสีในภาพยนตร์การ์ตนูแอนิเมชนัมกัเกิดจากการตีความของเร่ือง  ในการกําหนดสีนอกจาก

จะคดิถึงสารท่ีต้องบอกคนดแูล้ว  ยงัต้องคํานงึถึงเร่ืองความตอ่เน่ืองของสีตลอดทัง้เร่ืองด้วย  โดย

ต้องคมุแนวทางสีให้คงเส้นคงวาตัง้แตต้่นจนจบ(จรูญพร  ปรปักษ์ประลยั, 2548: 119-124) 

 ข.เคร่ืองแตง่กายและอปุกรณ์ประกอบฉาก(Costume  and  Objects) 

เร่ืองแตง่กายจะแสดงถึงกาลเวลา  ยคุสมยั  และสถานท่ี  นอกจากนีย้งัเป็นหน้าเป็นตา

สร้างความสวยงามในงานชิน้นัน้ ๆ  เชน่เดียวกนักบัอปุกรณ์ประกอบฉาก  ซึง่แสดงความหมาย

โดยในและใช้อ้างถงึฐานความรู้ท่ีมีอยูเ่ดมิของผู้ชม   

 ค.ดาราและการแสดง(Stars  and  Performances) 

 ดาราหรือตวัการ์ตนูในแอนิเมชนั ก็คือตวัละคร  สว่นการแสดงก็ขึน้อยูก่บัแอนิเมเตอร์วา่

จะออกแบบตวัละครอยา่งไรให้ได้อารมณ์มากท่ีสดุ  การแสดงจะดีหรือไมจ่งึขึน้อยูก่บั

ความสามารถของแอนิเมเตอร์   

 ง.เสียง(Sound) 

 รหสัทางเสียงแบง่ได้เป็น 2 ชนิด  คือ 

  1.Diegetic  Sound คือเสียงท่ีเกิดขึน้ในฉาก  มีอยูใ่นฉากจริง  ได้แก่  เสียง

ประกอบ หรือ Sound Effects ท่ีชว่ยสร้างบรรยากาศ  และเหตกุารณ์ในเร่ือง  และบทสนทนา

(Dialogue) หมายถงึ เสียงท่ีได้ยินจากปากของตวัแสดง  ซึง่ในภาพยนตร์แอนิเมชนั  บทสนทนาจะ

เกิดการพากย์เสียงให้ตรงกบัการขยบัปากของตวัละคร   เป็นอีกจดุหนึง่ท่ีน่าสนใจและเป็นแรง

ดงึดดูให้มาชมภาพยนตร์  ดงัจะเห็นได้จากภาพยนตร์การ์ตนูแอนิเมชนัของฮอลลีวดูท่ีมกัทําการโป
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รโมทด้วยการดงึนกัแสดงท่ีมีช่ือเสียงมาให้เสียงเป็นตวัละครตวันัน้ ๆ ซึง่อิทธิพลนีก็้ได้สง่ผลมาถึง

ประเทศไทยด้วยเช่นกนั 

  2.Non-diegetic  Sound คือ เสียงท่ีไมไ่ด้เกิดขึน้จริงภายในฉาก  ได้แก่  

เสียงดนตรี  และ เสียงบรรยาย 

 จ.Mise-en-scene 

 คือการจดัวางลงในฉาก  หมายถงึ ทกุสิง่ทกุอยา่งท่ีอยูใ่นกรอบภาพ  ทัง้ขนาดของกรอบ  

ภาพ  ฉาก  เคร่ืองแตง่กาย  การจดัวาง  และความสมัพนัธ์ระหวา่งเนือ้ท่ีในกรอบภาพ  เชน่  ใคร

เป็นตวัเดน่ในกรอบภาพ 

 ฉ.การจดัฉากและการใช้สถานท่ีจริง(Setting and Location) 

 ฉากถือเป็นจดุเร่ิมต้นของเวลา  และสถานท่ีของเร่ือง  ซึง่ในภาพยนตร์แอนิเมชนั  การ

ออกแบบฉาก(Background) เป็นสว่นสําคญัมาก  นอกจากนีย้งัต้องใช้องค์ประกอบของภาพ  สี  

แสง  เงา  เข้ามาช่วยสร้างความรู้สกึตา่ง ๆ ให้กบัผู้ชมด้วย  โดยฉากท่ีดีต้องสง่เสริมเร่ือง  และขบั

ตวัละครให้โดดเดน่ 

 

สําหรับการศกึษาเก่ียวกบัเร่ืองของแอนิเมชนั นบัทอง ทองใบ(2548) ทําการศกึษาเร่ือง 

“นวลกัษณ์ในการเลา่เร่ืองและเอกลกัษณ์ในภาพยนตร์แอนิเมชนัของฮายาโอะ   มิยาซากิ” ได้

กลา่วเก่ียวกบัแอนิเมชนัในประเทศไทยไว้วา่ การประกาศจดุยืนให้คณุคา่อตุสาหกรรมแอนิเมชนั

ของรัฐบาลไทย จงึนบัเป็นสญัญาณท่ีดีสําหรับการสร้างสรรค์ภาพยนตร์แอนิเมชนัพนัธุ์ไทยแท้ ท่ีมี

เป้าหมายจะผลติเพ่ือฉายในโรงภาพยนตร์และเผยแพร่ในระดบัสากล ขณะเดียวกนังานวิจยัท่ีมุง่

ศกึษาความเป็นศลิปะของส่ือแอนิเมชนัหรือส่ือการ์ตนูอ่ืนๆในเมืองไทยก็ยงัมีไมม่ากนกั จาก

การศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวกบัการ์ตนูหรือภาพยนตร์แอนิเมชนัในบ้านเราสว่นใหญ่ยงัพบวา่อปุสรรค

และปัญหาของการผลติผลงาน ก็คือ ไมส่ามารถเข้าไปนัง่อยูใ่นใจผู้ เสพงานการ์ตนูในบ้านเราได้ 

โดยบรรดานกัเขียนการ์ตนูหรือการ์ตนูนิสต์จากสถาบนัการ์ตนูไทย ซึง่เป็นสถาบนัท่ีรวบรวมองค์

ความรู้เก่ียวกบัแวดวงการ์ตนูไทยเอาไว้ทัง้หมดตา่งลงความเห็นวา่ สิง่ท่ีเป็นจดุออ่นสําคญัของ

ผลงานการ์ตนูไทย ไมไ่ด้อยูท่ี่ลายเส้นหรือเทคนิคแตก่ลบัอยูท่ี่เร่ืองของ “เนือ้หา” ซึง่หมายรวมถงึ

ศลิปะของการเลา่เร่ือง 

 

ลกัษณะเดน่ของการ์ตนูแอนิเมชนั  เป็นการถ่ายทอดเร่ืองราวผา่นเทคนิคแอนิเมชนั   ทํา

ให้จินตนาการเหลา่นัน้เคล่ือนไหวได้   มีชีวิตชีวา  ราวกบัมีชีวิต  ซึง่แตกตา่งจากการอา่นหนงัสือท่ี

ตวัละครจะมีอยูแ่คใ่นจินตนาการ   แตก่าร์ตนูสามารถทําให้ภาพจินตนาการเหลา่นัน้ชดัเจนยิง่ขึน้   

จงึกลา่วได้วา่การ์ตนูสามารถเป็นส่ือท่ีดงึดดูผู้ชมด้วยความมีชีวิตชีวาของตวัละคร   ดงูา่ย  เข้าใจ
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ง่ายจากภาพท่ีเห็น จงึถงึผู้คนได้ทกุเพศทกุวยั   มิลนิทปัญหาเองก็เช่นกนั  หากในเป็นหนงัสือซึง่

ยงัคงมีสํานวนท่ียากแก่การเข้าใจ  มีเพียงพระหรือผู้ศกึษาธรรมท่ีจะอา่นหรือศกึษาได้เข้าใจ   แต่

เม่ือถกูนํามาเป็นการ์ตนู  มาทําให้พระนาคเสน   พระเจ้ามิลนิท์ เคล่ือนไหวได้อยา่งมีชีวิตชีวา  

ยอ่มเป็นการดงึดดูผู้ รับสารได้มากและการ์ตนูน่ีเองอาจเป็นจดุเร่ิมต้นของการศกึษามิลนิทปัญหา

ฉบบัหนงัสือตอ่ยอดออกไป 

 

งานวิจยัชิน้นีเ้กิดขึน้เพ่ือศกึษาการดดัแปลงงานวรรณกรรมทางพทุธศาสนา  มานําเสนอ

ผา่นส่ือการ์ตนูแอนิเมชนั  ซึง่มีแนวโน้มวา่จะมีการนําเสนอในรูปแบบนีม้ากขึน้  จากการท่ีมี

ตวัอยา่งของผลงานการ์ตนูแอนิเมชนัไทยประสบความสําเร็จ  และได้รับการตอบรับเป็นอยา่งดี  

อาจเป็นแนวทางเพ่ือรองรับแนวโน้มและความต้องการในอนาคต ของการเลา่เร่ืองผา่นแอนิเมชนั 

และเป็นแนวทางในการพฒันาการดดัแปลงจากวรรณกรรม   วรรณคดีตา่ง ๆ  ให้มีประสทิธิภาพ  

และเข้าถึงกลุม่ผู้ รับสารได้อยา่งทัว่ถึง  อีกทัง้เพ่ือให้การ์ตนูเเอนิเมชนัของไทยเป็นท่ียอมรับทัง้ใน

ประเทศไทยและตา่งประเทศ 

 

 
เอกสารและงานวจิัยที่เก่ียวข้อง 
 

พระมหาวิสษิฐ์   ปญฺญาวฑฺฒโน (2545) ศกึษาคําอปุมาอปุไมย  ในคมัภีร์มิลนิทปัญหา   

พร้อมกบัศกึษากําเนิดและพฒันาการของคมัภีร์มิลนิทปัญหา  ชีวประวตัขิองพระเจ้ามิลนิท์และ

พระนาคเสน   พร้อมทัง้วิธีโต้ตอบปัญหาของพระนาคเสน  ท่ีนําเอาสิง่ท่ีเป็นนามธรรม  มาเปรียบ

กบัสิง่ท่ีเป็นรูปธรรมจนทําให้พระเจ้ามิลนิท์เข้าใจ  โดยวิธีอปุมาเปรียบเทียบ 
 
 นบัทอง  ทองใบ (2548)  ได้ศกึษานวลกัษณ์   เอกลกัษณ์   และสนุทรียภาพในภาพยนตร์

การ์ตนูแอนิเมชนัของฮายาโอะ  มิยาวากิ  ผู้ กํากบัชาวญ่ีปุ่ น  พบวา่  กลุม่ผู้ชมการ์ตนูแอนิเมชนั

ของฮายาโอะ  มิยาซากิ  มีทกุเพศทกุวยั   เนือ้เร่ืองมีความเช่ือเร่ืองวิญญาณ  ตวัละครเอกเป็น

ผู้หญิง  บทสรุปของเร่ืองมกัทิง้พืน้ท่ีให้ผู้ชมจินตนาการตอ่ได้  และนําเสนอสญัลกัษณ์ให้ขบคดิ

ตีความ    ในด้านแอนิเมชนัมีการออกแบบด้วยลายเส้นท่ีเรียบงา่ย  เคล่ือนไหวนุ่มนวล  ให้

ความสําคญัในการถ่ายทอดอารมณ์ของตวัละคร    สนุทรียภาพในการนําเสนอแปลกใหม ่   ผา่น

เทคนิคด้านภาพยนตร์และแอนิเมชนั   ทําให้ผู้ชมเข้าถงึเร่ืองราวได้เป็นอยา่งดี 

 ณฐัพงค์  แย้มเจริญ (2544)  ศกึษาวาทกรรมในกระบวนการสื่อสารพระราชนิพนธ์เร่ือง

พระมหาชนก  รวมไปถงึเนือ้หา  รูปภาพประกอบ   และความเข้าใจของผู้ รับสาร  พบวา่  พระราช-
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นิพนธ์เร่ืองพระมหาชนก  ได้รับความสําเร็จเน่ืองมาจากอํานาจทางวาทกรรม  ด้านเนือ้หาได้มีการ

ดดัแปลงให้เกิดความแตกตา่งในตอนท้ายเร่ือง   ซึง่สอดคล้องกบัสภาพสงัคมท่ีเกิดขึน้ในปัจจบุนั  

ประชาชนทัว่ไปรู้จกัและให้การตอบรับพระราชนิพนธ์พระมหาชนกอยา่งดี  แตใ่นด้านความเข้าใจ

กลบัพบวา่ไม้ได้มีความเข้าใจอยา่งลกึซึง้   เช่นเดียวกบักลุม่นกัเรียนท่ีได้รับมอบหมายให้อา่นพระ

ราชนิพนธ์พระมหาชนกมีความเข้าใจละเอียดลกึซึง้มากกวา่  กลุม่นกัเรียนท่ีอา่นโดยความสมคัรใจ 

ศศวิิมล สนัตริาษฎร์ภกัดี (2539) ศกึษาสํารวจรูปแบบ และเนือ้หาวฒันธรรมไทยท่ีถกู

ถ่ายทอดผา่นส่ือนวนิยาย และส่ือละครโทรทศัน์เร่ือง ส่ีแผน่ดนิ และเพ่ือศกึษาวเิคราะห์ลกัษณะ

การเช่ือมโยงรูปแบบ และเนือ้หาวฒันธรรมไทยในส่ือละครโทรทศัน์ ด้วยการเปรียบเทียบกบัส่ือนว

นิยาย โดยอาศยัแนวคดิเร่ืองการผลติซํา้เพ่ือสืบทอดวฒันธรรม แนวคดิเร่ืองส่ือสอ่งทางให้แก่กนั 

แนวคดิเร่ืองการเช่ือมโยงเนือ้หาและแนวคดิ เร่ืองการดดัแปลงส่ือนวนิยายมาเป็นสื่อละครโทรทศัน์ 

เพ่ือการแสดงมาช่วยในการวิเคราะห์ตา่ง ๆ ศกึษาทัง้จากแหลง่ข้อมลูท่ีเป็นบคุคลโดยการ

สมัภาษณ์ข้อมลูตา่ง ๆ แหลง่ข้อมลูท่ีเป็นเอกสารท่ีใช้ในการค้นคว้าหาข้อมลู อ้างอิงหลกัฐาน

เก่ียวกบัวฒันธรรมตา่ง ๆ และเป็นแหลง่ข้อมลูท่ีเป็นเทปบนัทกึภาพละคร ส่ีแผน่ดนิ จํานวน 85 

ตอน ใช้ในการเปรียบเทียบเนือ้หา และรูปแบบวฒันธรรมระหวา่งส่ือนวนิยาย และละครโทรทศัน์ 

พบวา่ ในส่ือนวนิยายท่ีนํามาผลติเป็นส่ือละครโทรทศัน์ สามารถคงรูปแบบและเนือ้หาวฒันธรรม

ทัง้แปดหมวดหลกัตามท่ีกําหนดไว้ แตว่ฒันธรรมยอ่ยท่ีปรากฏในแตล่ะหมวดหลกั มีความ

แตกตา่งกนัในบางวฒันธรรมยอ่ยในลกัษณะการคงเดมิ การเพิ่มขึน้ การลดลง อนัเกิดจากปัจจยั

ตา่ง ๆ ทางด้านการ ผลติ เช่น งบประมาณในการผลติสงู สถานท่ีท่ีจะใช้ถ่ายทําเป็นเขตหวงห้าม

ทางราชการ การขาดแคลนวตัถดุบิสว่นตา่งๆ ในการผลติ เช่น อปุกรณ์ประกอบฉาก เคร่ืองแตง่

กาย ฯลฯ รวมถงึธรรมชาตขิองส่ือท่ีเป็นตวักําหนดสําคญั ท่ีทําให้เกิดความแตกตา่งกนัของการ

ถ่ายทอดวฒันธรรมในส่ือนวนิยาย และส่ือละครโทรทศัน์ 

เปรม  สวนสมทุร (2547)  ศกึษาอิทธิพลของผู้ เสพท่ีมีผลตอ่การดดัแปลงเนือ้หาและตวั

ละครในเร่ืองพระ อภยัมณี ท่ีสร้างสรรค์ขึน้ใหมแ่ละนําเสนอในส่ือวฒันธรรมประชานิยมระหวา่งปี 

พ.ศ. 2545-2546 รวมถงึผลกระทบจากการดดัแปลงเนือ้หาและตวัละคร ท่ีมีผลตอ่คณุคา่ของ

วรรณกรรมเร่ืองพระอภยัมณี ของสนุทรภู ่ ผู้วิจยัได้เลือกข้อมลูเร่ืองพระอภยัมณีสํานวนท่ี

สร้างสรรค์ใหมร่ะหวา่งปี พ.ศ. 2545-2546 จํานวน 3 สํานวน ได้แก่ สํานวนการ์ตนูภาพลายเส้น

เร่ืองอภยัมณีซาก้า  สํานวนการ์ตนูภาพเคล่ือนไหว และสํานวนภาพยนตร์   พบวา่สํานวนใหมท่ัง้ 3 

สํานวน มีการดดัแปลงเนือ้หาเพ่ือให้เหมาะสมกบัธรรมชาต ิและแนวโน้มปัจจบุนัของสื่อชนิดใหมท่ี่

ใช้ในการถ่ายทอด ด้านตวัละครพบวา่ทัง้ 3 สํานวนนัน้ คงไว้แตเ่ฉพาะตวัละครท่ีเป็นหลกัและมี

บทบาทสําคญัในตอนท่ีเก่ียวข้องเท่านัน้ ผู้สร้างสํานวนใหมไ่ด้ตีความคณุลกัษณะของตวัละครใหม ่
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ด้วยการสร้างให้เป็นตวัละครหลายมิตสิง่ผลให้ตวัละครดสูมจริงมากขึน้  อีกทัง้ผู้ เสพสง่ผลสาํคญั

ตอ่การดดัแปลงดงักลา่ว เน่ืองด้วยเป็นการดดัแปลงตามแนวโน้มความนิยมของส่ือประเภทตา่งๆ 

ในปัจจบุนั ด้านการสืบสานคณุคา่พบวา่สํานวนท่ีสร้างสรรค์ขึน้ใหม ่ รักษาเนือ้เร่ืองเฉพาะแตโ่ครง

เร่ืองเทา่นัน้ ด้านแนวคดิสําคญัและแก่นเร่ืองได้มีการเลือกสืบสานเฉพาะบางประเดน็ท่ีผู้สร้างแต่

ละสํานวนเห็นวา่สําคญั ซึง่สอดคล้องกบัธรรมชาตแิละแนวโน้มปัจจบุนัของส่ือประเภทนัน้ๆ ทัง้นี ้

ได้เสริมแนวคดิจริยธรรมคณุธรรมร่วมสมยัอ่ืนๆ ประกอบในเนือ้หาท่ีสร้างสรรค์ขึน้ใหมด้่วย ด้าน

ผลกระทบท่ีมีตอ่คณุคา่ของสํานวนนิทานคํากลอนพบวา่ สํานวนใหมนี่ทํ้าให้เห็นความเป็นสากล

ของสํานวนนิทานคํากลอนเร่ืองพระอภยัมณี และทําให้ผู้ เสพท่ีใฝ่รู้สนใจตดิตามอา่นสํานวนนิทาน

คํากลอนซึง่เป็นสํานวนดัง้เดมิตอ่ไป 

 

 



 

 

บทที่ 3 
 

ระเบียบวธีิวจิัย 
 

 งานวิจยัเร่ือง “วาทวิเคราะห์เร่ืองมิลนิทปัญหา” เป็นการศกึษาถึงการดดัแปลงเนือ้หาท่ีถกู

ถ่ายทอดออกมาผา่นการเลา่เร่ือง(narrative)   รวมไปถึงการเปรียบเทียบระหวา่งมิลนิทปัญหา

ฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ   และฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั      ผู้วิจยัใช้ระเบียบวิธีวิจยัเชิงคณุภาพ 

(Qualitative  Methodology)   โดยใช้วิธีการเก็บข้อมลูแบบสหวิธี  ได้แก่  การวิจยัเอกสาร

(Documentary  research)  ซึง่จะศกึษาในลกัษณะการวิเคราะห์วิจยัเนือ้หา(Content/Textual  

Analysis) ของมิลนิทปัญหา  และการสมัภาษณ์แบบเจาะลกึ (In-depth  interview)   ซึง่มี

รายละเอียดของระเบียบวิธีวิจยัดงันี ้

 
 1.รปแบบของการวิจัยู  
  

 ใช้ระเบียบวิธีวิจยัเชิงคณุภาพ(Qualitative  Methodology)   โดยใช้การวิจยัจากเอกสาร

(Documentary  research)   ร่วมกบัการสมัภาษณ์แบบเจาะลกึ (In-depth  interview)   กลา่วคือ  

ในสว่นของการวิจยัเอกสาร  จะเป็นการวิเคราะห์วจิยัเนือ้หา(Content/Textual  Analysis) ซึง่ใน

ท่ีนีผู้้วิจยัใช้        มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิและฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนัซึง่ผลติโดยบริษัท

แอพพริฌิเอดเอนเตอร์เทนเมนท์    และออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์สีกองทพับกชอ่ง 7 ในการ

วิเคราะห์    และในสว่นของการสมัภาษณ์เจาะลกึ(In-depth  interview)  จะใช้เพ่ือเก็บข้อมลู

ผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ือง “มิลนิทปัญหา” ซึง่เป็นผู้สง่สาร  และกลุม่ผู้ รับสาร 

 
 2.เอกสารที่เก่ียวข้องและกลุ่มตวัอย่าง 
 

แหลง่ข้อมลูท่ีใช้ในงานวิจยัแบง่ออกเป็น  3  ประเภท  ได้แก่ 

 
2.1.ประเภทเอกสาร  
 

ผู้วิจยัจะศกึษาวิเคราะห์จากมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ        เป็นฉบบัแปลสมยั

กรุงรัตนโกสนิทร์  ซึง่ครัง้นีไ้ด้จดัพิมพ์ใหมโ่ดยสํานกัพมิพ์ศลิปาบรรณาคาร  เป็นครัง้ท่ี 2 ในปี พ.ศ.

2549 เน่ืองจากฉบบัหอสมดุแห่งชาตมีิการนําไปอ้างอิงถึงในการศกึษามิลนิทปัญหา อีกทัง้ในการ
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ผลติการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหาบริษัทผู้ผลติได้ยดึเนือ้ความจากมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุ

แห่งชาตเิป็นหลกัเช่นกนั 

 

ในหนงัสือมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาตนีิ ้ ได้แบง่ออก 6 สถาน หรือ 6 กณัฑ์ ดงันี ้

1.ปพุพโยคกณัฑ์  ตอนวา่ด้วยบพุกรรมและประวตัขิองพระนาคเสนเถระและพระ

เจ้ามิลนิท์ 

2.มิลนิทปัญหากณัฑ์ ตอนวา่ด้วยปัญหาเง่ือนเดียว 

3.ลกัขณปัญหากณัฑ์ ตอนวา่ด้วยปัญหาลกัษณะแห่งธรรมตา่ง ๆ  

4.เมณฑกปัญหากณัฑ์ ตอนวา่ด้วยปัญหา 2 เง่ือน 

5.อนมุานปัญหากณัฑ์ ตอนวา่ด้วยปัญหาท่ีรู้โดยอนมุาน 

6.โอปัมมปัญหากณัฑ์ ตอนวา่ด้วยปัญหาท่ีพงึทราบด้วยอปุมา 

 

ซึง่บริษัทแอพพริฌิเอด เอนเตอร์เทนเมนท์ ผู้ผลติการ์ตแูอนิเมชนั ได้เลือกในสว่นของ 

ปพุพโยคกณัฑ์ และ มิลนิทปัญหากณัฑ์ มาได้ดดัแปลงสร้างเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั โดยแบง่ตาม

การออกอากาศเป็น กณัฑ์ท่ี 1  และ  กณัฑ์ท่ี 2  จงึครบเร่ืองสมบรูณ์ 
 
2.2.ประเภทภาพยนตร์(ส่ือวีดทีศัน์) 
 

 ได้แก่ การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  ซึง่ผลติโดยบริษัทแอพพริฌิเอด      เอนเตอร์-

เทนเมนท์    และออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์สีกองทพับกช่อง  7  โดยแบง่เป็น กณัฑ์ท่ี 1  และ  

กณัฑ์ท่ี 2  ตามระยะเวลาการออกอากาศการ์ตนูมิลนิทปัญหา  ดงันี ้

กณัฑ์ท่ี 1 เร่ิมออกอากาศ  15   เมษายน     พ.ศ.2549 

สิน้สดุวนัออกอากาศ 29   ตลุาคม พ.ศ.2549 

ออกอากาศรวมทัง้หมด   52   ตอน 

เวลาออกอากาศประมาณตอนละ  30  นาที 

วนัและเวลาออกอากาศ    เสาร์  และอาทิตย์   เวลา  18.00-18.30  น. 

กณัฑ์ท่ี 2 เร่ิมออกอากาศ  5     มถินุายน    พ.ศ.2550 

สิน้สดุวนัออกอากาศ 6     ตลุาคม พ.ศ.2550 

ออกอากาศรวมทัง้หมด   30    ตอน 

เวลาออกอากาศประมาณตอนละ  30  นาที 

  วนัและเวลาออกอากาศ    เสาร์  และอาทิตย์   เวลา  18.00-18.30  น. 
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 ปัจจบุนัเร่ืองนีไ้ด้ผลติออกจําหนา่ยเป็นวีซีดีจํานวนทัง้หมด  12  แผน่ โดยแบง่เป็นกณัฑ์ท่ี 

1 จํานวน 8 แผน่  และกณัฑ์ท่ี 2 จํานวน 4 แผน่  ซึง่เก็บรวบรวมได้จากร้านตวัแทนจําหนา่ยวีซดีี   

มาใช้เป็นข้อมลูในการวิเคราะห์ 

 
2.3.ประเภทบุคคล 
 

 ในการศกึษาวจิยัเร่ืองนี ้ ผู้วจิยัแบง่กลุม่ตวัอยา่งออกเป็น 3 กลุม่  เพ่ือตอบปัญหาการวิจยั

ในข้อท่ี 2  โดยท่ีแตล่ะกลุม่ตวัอยา่งใช้วิธีในการเลือกกลุม่ตวัอยา่งแตกตา่งกนัไป 

 

กลุม่ท่ี1  กลุม่ทีมงานผู้ผลติการ์ตนู 

 

ทีมงานผู้ผลติการ์ตนูเอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  ท่ีออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์สี

กองทพับก  ช่อง  7   ซึง่ในท่ีนีห้มายถึง บริษัทแอพพริฌิเอดเอนเตอร์เทนเมนท์    ผู้วิจยัได้

สมัภาษณ์ทีมงานผู้ผลติการ์ตนู  ซึง่ได้แก่ 

 

ไพบลูย์  นาระกนัทา   โปรดวิเซอร์(Producer/Director) 

อิสรกลุ  คงธนะ    เขียนบท(Screenplay) 

ถิรายทุธ  ผาสอน    ผู้ช่วยผู้ กํากบั(Assistant Director)หวัหน้าทีม 

สร้างแบบ(Lead Modeler) 

ปัญญา  เนตรกอบเกือ้   ผู้ช่วยผู้ กํากบั(Assistant Director)/หวัหน้าทีม 

แอนิเมชนั(Lead Animator) 

อรรถชยั         ศริิวฒันวงศ์ชยั   ผู้ กํากบักณัฑ์ท่ี 2  / Composer 

ชยัพทิกัษ์ หาญณรงค์ศกัดิ ์   ออกแบบตวัการ์ตนู(Comic Designer) 

รมณ  ศรีบญุเรือง   ออกแบบกราฟฟิก(Graphic Designer) 

 

 

 

 

 

  



 

 

40 

กลุม่ท่ี 2  กลุม่ผู้ มีประสบการณ์  ความรู้  ความเช่ียวชาญด้านพทุธศาสนาและด้านเทคนิคการผลติ

ส่ือ 

2.1) พระสงฆ์  อาจารย์  นกัวิชาการ หรือผู้ เช่ียวชาญทางด้านพทุธศาสนา 

 

 เป็นบคุคลท่ีได้ศกึษาคมัภีร์มิลนิทปัญหา    ผู้วจิยัได้ทําการเลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบ

เฉพาะเจาะจง(Purposive  Sampling)  จํานวน 3 คน  ดงันี ้

1) พระมหาวฒุิชยั   วชิรเมธี  อาจารย์พิเศษและวิทยากรบรรยายพทุธศาสนากบั   

                                                             ศาสตร์ร่วมสมยั / วิทยากรรายการโทรทศัน์ 

2) ชยัพฤต ิ             ศศะนานนท์  วิทยากรผู้บรรยายธรรมะ 

3) นนัทวฒัน์           บญุชยัเสรี  อาจารย์พิเศษ / วทิยากรบรรยาย “ภาพวาดเหลา่พระ-

     สตูร” 

 

 2.2) ผู้ เช่ียวชาญด้านการ์ตนูแอนิเมชนั และเทคนิคการผลติส่ือ 

 

 ผู้วิจยัได้ทําการสมัภาษณ์ผู้ ท่ีมีความรู้  ประสบการณ์  มีความเช่ียวชาญทางด้านการ์ตนู

แอนิเมชนัและเทคนิคการผลติส่ือ  โดยทําการเลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง(Purposive  

Sampling)  จํานวน 3 คน  ดงันี ้

1)คมภิญญ์ เข็มกําเนิด  ผู้ กํากบัการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองก้านกล้วย  บริษัทกนัตนา

     แอนิเมชนั  จํากดั 

2)พระนรินทร     สปุภาโส  หวัหน้าฝ่ายผลติการ์ตนูแอนิเมชนั  วดัพระธรรมกาย 

3) แทนคณุ จิตอิสระ  ประธานกองทนุส่ือธรรมะเพ่ือเยาวชน   

   

กลุม่ท่ี 3 กลุม่บคุคลทัว่ไปผู้ รับชมการ์ตนูมิลนิทปัญหา 

 

 สําหรับกลุม่ตวัอยา่งกลุม่นี ้กลุม่แรก ผู้วิจยัใช้การเลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบลกูโซ ่(Snowball  

Sampling) จํานวน 30 คน  ทัง้จากการตัง้กระทู้ทางอินเทอร์เน็ต  และจากการสอบถามตามชมรม

พทุธศาสนา  หรือกลุม่ผู้สนใจการศกึษาธรรมะ  ผู้วิจยัทําการสมัภาษณ์ผู้ รับสารกลุม่นี ้  เก่ียวกบั

ความเข้าใจและความคดิเห็นในเร่ืองมิลนิทปัญหาฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  

  

 นอกจากการเลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบลกูโซ ่ผู้วิจยัได้ทํา Focus  group  interview โดยใน

กลุม่ท่ีสองนี ้ผู้วิจยัขอกลา่วถงึขัน้ตอนในการหากลุม่ตวัอยา่ง  ดงันี ้
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 ขัน้แรก ผู้วิจยัได้ศกึษาถึงหลกัสตูรการเรียนการสอนระดบัมธัยมศกึษา  เก่ียวกบัเร่ือง

อปุมาอปุไมย  พบวา่ นกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 3 (ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1-3) เป็นช่วงชัน้ท่ีได้มีการเรียนการ

สอนเนือ้หาเร่ืองนีแ้ล้ว   จงึนา่จะมีความเข้าใจเบือ้งต้นเก่ียวกบัการอปุมาอปุไมยของตวัละครใน

การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา   ผู้วิจยัจงึได้เลือกศกึษา นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3   ในเขต

พืน้ท่ีการศกึษาจงัหวดัชยัภมูิ   

 ขัน้ท่ีสอง ผู้วิจยัเข้าตดิตอ่ท่ีสํานกังานเขตการศกึษาพืน้ท่ีจงัหวดัชยัภมูิ  เพ่ือขอกลุม่

ตวัอยา่ง  โดยผู้วิจยัต้องการความหลากหลาย  ของกลุม่ตวัอยา่งในพืน้ท่ีจงึได้ร่วมกบัเจ้าหน้าท่ี

สํานกังานเขตการศกึษา  เพ่ือเลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง  ได้กลุม่ตวัอยา่งโรงเรียนดงันี ้

1.โรงเรียนชมุชนบ้านแก้งคร้อหนองไผ ่ (โรงเรียนขยายโอกาส  สอนถงึระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3) 

2.โรงเรียนมารีย์อปุถมัภ์  ชยัภมูิ           (โรงเรียนเอกชนในจงัหวดัชยัภมูิ) 

3.โรงเรียนชยัภมูิภกัดีชมุพล                 (โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ) 

4.โรงเรียนห้วยต้อนพทิยาคม               (โรงเรียนท่ีย้ายไปอยูใ่นสงักดัองค์การปกครองสว่นท้องถ่ิน) 

5.โรงเรียนเมืองพญาแล                       (โรงเรียนในฝันจงัหวดัชยัภมูิ) 

 

 โดยกลุม่ตวัอยา่งในการทํา Focus group interview  ครัง้นีไ้ด้เลือกนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 3   จํานวนทัง้หมด 5 กลุม่จากรายช่ือโรงเรียนข้างต้น  ซึง่ผู้วิจยัจะจดันกัเรียนกลุม่

ละ 6 คน  แบง่เป็น  ชาย 3 คน  หญิง 3 คน  รวม 30 คน    และให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่โรงเรียนดวีูดี-

ทศัน์(VCD) การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  เป็นเวลา 45  นาที  จากนัน้ผู้วิจยัและกลุม่

ตวัอยา่งนกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัการ์ตนูแอนิเมชนัท่ีได้รับชม 

 
3.เคร่ืองมือที่ใช้ในงานวิจยั 

 
 เน่ืองจากงานวิจยัเร่ือง “วาทวิเคราะห์เร่ืองมิลนิทปัญหา” เป็นการวิจยัท่ีใช้เอกสาร   

เนือ้หา  และการสมัภาษณ์เป็นหลกั  ดงันัน้เพ่ือให้เกิดความเท่ียงตรงในการสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้เก็บ

ข้อมลู  ผู้วิจยัได้ทําการวิจยัโดยได้ใช้กรอบแนวคดิและทฤษฎีในบทท่ี 2 มาเพ่ือสร้างแบบวิเคราะห์

ข้อมลูและแบบสมัภาษณ์  โดยในสว่นแรกปัญหานําวจิยัข้อท่ี 1 เป็นการวิเคราะห์การดดัแปลง 

จากการเลา่เร่ืองในมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตแิละฉบบัการ์ตนูเอนิเมชนัในแง่มมุตา่ง ๆ     

สว่นปัญหานําวิจยัข้อท่ี 2  จะใช้แบบสมัภาษณ์ในการเก็บข้อมลู  ซึง่ลกัษณะของคําถามในแบบ

สมัภาษณ์จะกลา่วถึงในลําดบัตอ่ไป 
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4.การเก็บรวบรวมข้อมลู  

 

1.ผู้วิจยัได้ค้นคว้าข้อมลูประเภทเอกสารสาํหรับงานวิจยั  โดยเก็บข้อมลูจากแหลง่ข้อมลูประเภทนี ้ 

จากแหลง่ข้อมลูตอ่ไปนี ้

 -สถาบนัวิทยบริการ จฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

 -ห้องสมดุและร้านหนงัสือตา่ง ๆ รวมทัง้หนงัสือสว่นตวั 

 -การสืบค้นผา่นทางเว็บไซด์   

จากนัน้นํามาวิเคราะห์และแจกแจงข้อมลูให้เป็นหมวดหมู ่  เพ่ือเตรียมสําหรับการ

วิเคราะห์ตอ่ไป 

2.นอกเหนือจากวีซีดีการ์ตนูเร่ืองมิลนิทปัญหาท่ียดึเป็นหลกัเปรียบเทียบในการวิเคราะห์    ผู้วจิยั

รวบรวมส่ือประเภทอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัมลินิทปัญหา  เช่น  ซีดีเสียง   หนงัสือภาพการ์ตนู    เพ่ือ

นํามาประกอบในการค้นคว้า 

3.ผู้วิจยัได้นําเอาทฤษฎีและแนวคดิตา่ง ๆ มาจดัประเภทตามปัญหาการวิจยั  และออกเป็น

โครงสร้างในการวิเคราะห์ 

4.ผู้วิจยัประสานงานไปยงักลุม่ตวัอยา่งท่ีจะเก็บข้อมลูในสว่นของการสมัภาษณ์ 

5.ผู้วิจยันําเอาแบบวิเคราะห์ข้อมลู  และแบบสมัภาษณ์อยา่งมีโครงสร้างนํามาเพ่ือเก็บข้อมลูใน

ลําดบัตอ่ไป 

 

  
 5.การวิเคราะห์ข้อมลู  
 
 ข้อมลูท่ีได้จากสว่นแรกนัน้คือ  การวิเคราะห์การเลา่เร่ืองมิลนิทปัญหา  มีลกัษณะเป็น

ข้อมลูเชิงคณุภาพ  ผู้วิจยันําข้อมลูท่ีได้มาวิเคราะห์ตามแนวคดิทฤษฎี  ท่ีได้เสนอไว้ในบทท่ี 2  เพ่ือ

นําผลท่ีได้มาจดัหมวดหมูแ่ละแปรผล   สําหรับในสว่นท่ี 2 ท่ีเก็บจากกลุม่ตวัอยา่ง  และการทํา 

Focus  group  interview  โดยการสมัภาษณ์แบบเจาะลกึ  จะนํามาวิเคราะห์และตอบปัญหาการ

วิจยัในข้อท่ี 2 และนํามาสนบัสนนุในการอภิปรายผลการวิจยั  ให้เกิดความชดัเจนและสมบรูณ์

อยา่งขึน้ 

 



 

 

บทที่ 4 

ผลการวิจัย 

 

สําหรับผลการวิจยัเร่ือง “วาทวิเคราะห์เร่ืองมิลนิทปัญหา” เป็นการศกึษาถึงการดดัแปลง

เนือ้หาท่ีถกูถ่ายทอดออกมาผา่นการเลา่เร่ือง (narrative)   รวมไปถึงการเปรียบเทียบระหวา่ง       

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ   และฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั      ผู้วิจยัจะนําเสนอผลการวิจยั

โดยการวเิคราะห์วจิยัเนือ้หา(Content/Textual  Analysis) ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาติ

และฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  และผลการวจิยัจากการสมัภาษณ์แบบเจาะลกึ (In-depth  interview) 

เพ่ือวิเคราะห์ผู้สง่สารและผู้ รับสาร   ตามปัญหานําวิจยั 2 ข้อดงันี ้

 

1.การดดัแปลงเร่ืองมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตเิป็นการ์ตนูแอนิเมชนัมีลกัษณะ

อยา่งไร 

2.ผู้ รับสารมิลนิทปัญหาฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั มีการรับสารอยา่งไร  

  

ปัญหานําวิจยัข้อที่ 1 

การดดัแปลงเร่ืองมิลินทปัญหาฉบับหอสมุดแห่งชาตเิป็นการ์ตนแอนิเมชันมีู
ลักษณะอย่างไร 

ในสว่นของผลการวิจยั เพ่ือตอบปัญหานําวิจยัข้อท่ี 1 นี ้ ผู้วิจยัจะนําเสนอผลการวิจยั

เก่ียวกบัการดดัแปลงจากมลินิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาต ิ เป็นการ์ตนูแอนิเมชนั ซึง่ผลการวิจยั

ท่ีผู้วิจยัจะได้นําเสนอนี ้ผู้วิจยัได้รวบรวมและประยกุต์จากแนวคดิของผู้ รู้หลายท่าน  

 โดยท่ีผู้วจิยัจะนําเสนอในลกัษณะของการเปรียบเทียบในรายละเอียดตา่งๆ ได้แก่ 

กลุม่เป้าหมาย เหตกุารณ์  ตวัละคร  ฉาก  ความสมัพนัธ์เชิงเวลา  ผู้ เลา่เร่ือง  ผู้ รับสาร  ในฉบบั

หอสมดุแห่งชาตแิละการ์ตนูแอนิเมชนั ตามหลกัการของผู้ รู้  โดยเร่ิมจากการวิเคราะห์ผู้ รับสาร

กลุม่เป้าหมาย  ตอ่ด้วยการเรียบเรียงเร่ืองมิลนิทปัญหา  ดงันี ้

 

 



 

 

กลุ่มผ้รับสารเป้าหมายู (Target  audience) 

 การนํามิลนิทปัญหาจากหนงัสือ   มาอยูใ่นรูปแบบของการ์ตนูแอนิเมชนั  ถือเป็นการนํา

ตวัหนงัสือมาร้อยเรียงผา่นจินตนาการ  ให้อยูใ่นรูปแบบท่ีเคล่ือนไหวได้   มีชีวิตชีวา  มีสีสนั  ผู้ผลติ

การ์ตนูยอ่มต้องมีการดดัแปลงในสว่นตา่ง ๆ เพ่ือให้เกิดความเหมาะสมตอ่ผู้ รับสาร    

 การศกึษาถึงกลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายยอ่มมีความสําคญั  เน่ืองจากการดดัแปลงเร่ืองนัน้

จะต้องเหมาะสมกบักลุม่ผู้ รับสาร  เพ่ือให้การสื่อสารเกิดประสทิธิภาพ   ผลการวิจยัสว่นนีจ้ะแสดง

กลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายท่ีแท้จริงของมิลนิทปัญหา 
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ตารางที่ 1 แสดงกลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตแิละการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

ผู้ รับสารเป้าหมายของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ ผู้ รับสารเป้าหมายของการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

         กลุม่ผู้ รับสารได้แก่  พระภิกษุสงฆ์  และผู้มุง่ศกึษาพระธรรมวินยัใน

พระพทุธศาสนา   อาจได้ความเข้าใจข้อความที่ลุม่ลกึได้โดยง่ายสะดวก   

 

 

 

 

 

 

ทีมงานผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนั  มีกลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายของการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา  

ดงันี ้

“สําหรับการ์ตนูเรื่องนี ้ เหมาะสําหรับผู้ใหญ่ อยากให้บ้านเราเหน็วา่การ์ตนูเป็นสิง่ที่ดี เป็นสื่อ

สําคญั ซึง่ตอ่ไปเอด็ดเูทนเมนต์จะเป็นสิง่สําคญัที่ช่วยในการปลกูฝังเยาวชน ถ้าวนันีเ้รามีโอกาสพฒันา

ความคิดของคนด ูจะช่วยให้สงัคมพฒันาไปไกลกวา่นี”้ 

                                                                       (ไพบลูย์ นาระกนัทา, สมัภาษณ์, 9 กรกฎาคม  2551) 

 “กลุม่เป้าหมายที่แท้จริงก็คือ ครอบครัว ผู้ใหญ่ และเดก็ จริงๆแล้ว อยากให้เป็นกลุม่ที่เป็นผู้ใหญ่ 

ปู่  ยา่ ตายาย (มีความสนใจธรรมะอยูแ่ล้ว) ดงันัน้เมื่อเดก็ดคูวามสมัพนัธ์ ระหวา่งวยัก็จะเกิดขึน้ด้วย (ลด

ช่องวา่งระหวา่งวยั)    จริงๆ เรื่องนีเ้ป็นเรื่องที่เกี่ยวกบัศาสนา ก่อนทําจงึมีการปรึกษากนัก่อนวา่ถ้าทําแล้ว 

การ์ตนูเรื่องนีเ้ป้าหมายคงไมใ่ช่เดก็เลก็ ๆ” 

                                                                          (ถิรายทุธ   ผาสอน, สมัภาษณ์, 9 กรกฎาคม  2551) 

“แน่นอนวา่เดก็ดอูยา่งเดียวไมไ่ด้ ต้องเป็นพอ่แม ่หรือบคุคลที่เป็นผู้ใหญ่ในบ้านนัง่ดดู้วย ตรงไหน

ที่เดก็ฟังไมเ่ข้าใจ จะได้มีผู้ใหญ่อธิบาย ขยายความให้เดก็เข้าใจได้ง่าย” 

                                                            (ปัญญา   เนตรกอบเกือ้,สมัภาษณ์, 9 กรกฎาคม  2551) 
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ผู้ รับสารเป้าหมายของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ ผู้ รับสารเป้าหมายของการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

          

 

 

 

 

 

 “ผู้ รับสารที่แท้จริงสําหรับตวัผมเองนี่จะเป็นวยักลางคน ไม่ใช่เด็ก เด็กยงัไม่รู้เรื่อง คําถามพวกนี ้

เด็กคงยงัไม่ถาม พวกอะไรคือรถ ล้อ เพลา ดมุ หรือเป็นรถ คําตอบคือทัง้หมดนํามารวมกนัจึงเรียกว่า “รถ” 

เดก็คงไมถ่ามอยา่งแน่นอน หากจะเขียนบทให้เดก็เข้าใจ ผมมองวา่มนัจะเปลี่ยนความ ผมจึงของคงความ

เดิมไว้ดีกวา่ ความคิดมนัมีหลายระดบั ในแตล่ะข้อก็ตา่งกนั เป็นไปไม้ได้ที่จะทําให้เด็กรู้ว่า E=MC2 ในขณะ

ที่เด็กยงัอยู่อนบุาล เรื่องนีก้็เหมือนกนั มนัเป็นปรัชญาที่ลกึซึง้ มนัไม่ใช่แค่ทําบญุแล้วขึน้สวรรค์ ทําไม่ดีตก

นรก มนัเป็นเรื่องของปรัชญาที่มีอปุมาอปุไมย มีการเปรียบเทียบ เป็นเรื่องที่รับข้อมลูเสร็จ ต้องนําไปคิดต่อ

อีกทอดหนึ่ง มนัเป็นเรื่องที่ไม่ใช่คนทกุวยัจะเข้าใจ คนในวยัเด็กอาจจะยงัไม่สามารถเข้าใจได้ แต่วนัหนึ่ง

เมื่อเขาเหลา่นัน้เติบโตเป็นผู้ใหญ่ เขาจะเข้าใจ  

ในเมื่อเราจบัเรื่องยากมาทํา แล้วจะทําให้เป็นเรื่องง่าย เรื่องยากนัน้ก็จะหมดความหมาย ดงันัน้

ผมอยากให้เอาแค่พระเจ้ามิลินท์ กับพระนาคเสนคุยกันอย่างไร และคนฟังพอที่จะข้าใจได้บ้างก็พอ เช่น 

ลมผสัสาสะคืออะไร ตอบมนัก็คือลมหายใจเข้า- ออก เพราะในเรื่องมนัมีหลายคําที่ยากๆ ผมต้องโทรถาม

อาจารย์หลาย ๆ ทา่น  บางที่ในคํา ๆ เดียวกนัอาจารย์ยงัมีคํานิยามตา่งกนั มีความคิดแตกแยกกนัเลย” 

                                                                                (อิสรกลุ       คงธนะ, สมัภาษณ์, 22 มีนาคม 2552) 
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 จากตารางแสดงกลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตแิละการ์ตนู

แอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  พบวา่  กลุม่ผู้ รับสารมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตมีิกลุม่ผู้ รับ

สารเป้าหมายท่ีชดัเจน  คือ กลุม่พระภิกษุสงฆ์และผู้ศกึษาธรรมะ  เน่ืองจากมีเนือ้หาท่ีลกึซึง้  มีการ

ใช้ภาษาบาลีและคําศพัท์ทางพระพทุธศาสนา  ทําให้บคุคลท่ีศกึษาต้องมีความรู้ทางธรรมบ้าง

พอสมควร  เป็นพืน้ฐานเพ่ือง่ายตอ่การเข้าใจ   สว่นการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  ทาง

ทีมงานผู้ผลติมีความเข้าใจเก่ียวกบักลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายไมต่รงกนั  เน่ืองจากการรับสาร            

มิลนิทปัญหาและการตีความสารของทีมงานแตล่ะบคุคลแตกตา่งกนัไป    สง่ผลให้กลุม่ผู้ รับสาร

เป้าหมายในฉบบัการ์ตนูตามความเข้าใจของทีมงานผู้ผลติออกมาแตกตา่งกนั     

 

เหตุการณ์ (events) 

 การดดัแปลงมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ  มาเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั   ผู้ผลติการ์ตนู

ได้มีการดดัแปลงในหลาย ๆ สว่นของเนือ้หา   เพ่ือให้มีความเหมาะสมตอ่การผลติเป็นการ์ตนู  

ผู้วิจยัจะนําเสนอโดยการเปรียบเทียบการเรียบเรียงเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ของมิลนิทปัญหาฉบบั

หอสมดุแห่งชาต ิ และการ์ตนูแอนิเมชนั   ดงันี ้
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ตารางที่ 2 แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ และการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหากณัฑ์ที่ 1  การเปิดเรื่อง 

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

เริ่มต้นด้วย 

   -อารัมภกถา    

วา่ด้วยพทุธทํานาย  เมื่อพทุธองค์เสดจ็ดบัขนัธ์ปริพนิพพานไปแล้ว 500 ปี  จะมีพระราชาองค์

หนึง่ นามวา่ “มิลนิท์” เป็นกษัตริย์ผู้ทรงปัญญา  ชอบสนทนาแลกเปลี่ยนความเหน็รวมทัง้ไล่

เลียงโต้เถียงปัญหากบัปราชญ์ของลทัธิตา่ง ๆ ทัว่ไปในยคุนัน้  ไมม่ีใครสามารถตอบปัญหา

ของพระองค์ได้  จนกระทัง่ “พระนาคเสน” ได้ไปตอบคําถามที่พระองค์ทรงสงสยัได้อยา่ง

กระจ่างชดั  ทําให้มิลนิท์เกิดความร่าเริงยินดีด้วยอปุมาเป็นเอนก จะทําพทุธศาสนาให้หมด

เสีย้นหนามหลกัตอ และจะอยูถ่งึ 5000 ปี 

     -ปุพพปโยคกถา 

      กลา่วถงึอดีตชาติของพระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสน ไว้วา่ เมื่อครัง้ศาสนาพระกสัสป-

สมัมาสมัพทุธเจ้า   พระเจ้ามิลนิท์บวชเป็นสามเณรในสํานกัของพระภิกษุซึง่ในชาตินี ้คือ 

พระนาคเสน   วนัหนึง่พระภิกษุเรียกสามเณรมาขนหยากไยท่ี่ตนกวาดรวมไว้   แตส่ามเณร

แกล้งไมไ่ด้ยิน  พระภิกษุจงึบนัดาลโทสะหยิบไม้กวาดมาตีสามเณร   สามเณรจึงตัง้จิต 
อธิษฐานวา่  ด้วยบญุกศุลแหง่การขนหยากไยน่ี ้ ชาติตอ่ไปขอให้ตนมีปัญญาเฉียบแหลมกวา่

คนทัง้ปวง   ฝ่ายพระภิกษุลว่งรู้ความปรารถนาของสามเณร  จึงตัง้จิตอธิษฐานวา่  ด้วยบญุ 

     เหตกุารณ์เริ่มต้นด้วยการเข้าสูเ่นือ้เรื่องมิลนิทปัญหาโดยทนัที 

วา่ด้วยพระเจ้ามิลนิท์ กษัตริย์ผู้ มีปรีชาสามารถ  ฉลาดเฉลียวไมว่่าจะเป็นการสู้รบ  หรือในเชิง

ปัญญา   พระองค์โปรดที่จะสนทนาธรรมกบัเหลา่นกัปราชญ์  นกับวชตา่ง ๆ แต่ไมม่ีผู้ใด

สามารถตอบคําถาม ไขความกระจ่างให้แก่พระองค์ได้    เหลา่นกับวชตา่งเกรงกลวัพระเจ้า  

มิลนิท์พากนัอพยพย้ายออกจากเมืองสาคลนครไปจนหมด 

      ด้วยเหตนุีค้ณะสงฆ์จะมาประชมุกนัและได้มอบหมายให้  พระนาคเสน  ผู้ซึง่มีปัญญา

มาก   ศกึษาพระธรรมจนแตกฉาน  ไปสนทนาธรรมกบัพระเจ้ามิลนิท์  เพื่อกอบกู้วิกฤตการณ์

นี ้
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาติ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

กศุลของการกวาดหยากไยน่ี ้ ขอให้ชาติตอ่ไป  มีปฏิภาณวอ่งไวสามารถโต้ตอบปัญหา  แม้

ของสามเณรนีไ้ด้ 

จากนัน้กลา่วถงึประวตัิของพระเจ้ามิลนิท์  และพระนาคเสน   การศกึษาเลา่เรียนพระธรรม

วินยัของพระนาคเสน   จนกระทัง่พระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสนพบกนัครัง้แรก  และสนทนา 

“วัญจนปัญหา”  คือ  ถามเป็นสํานวนให้พิศวง  เพื่อจะทดลองชวนะของพระนาคเสน 

   หลงัจากนัน้จะเป็นเหตกุารณ์หลกัของเรื่องนัน่คือ การปจุฉา-วิสชันา ธรรมระหว่างพระเจ้า 

มิลนิท์และพระนาคเสน  ซึง่มีข้อคําถามดงันี ้

 

 

จากนัน้จะเป็นเหตุการณ์หลักของเรื่องนัน่คือ  การปจุฉา-วิสชันา  ของพระเจ้ามิลนิท์และ

พระนาคเสน   ซึง่สว่นที่มีการนํามาดดัแปลงและเหตกุารณ์ณ์ที่เพิ่มเติมขึน้มามีดงั 

นี ้ในการ์ตนูมีดงันี ้

วัญจนปัญหา 

 ถามเป็นสํานวนให้พิศวง  เพื่อจะทดลองชวนะของพระนาคเสน 
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 จากตารางท่ี 2   การเปิดเร่ืองของมิลนิทปัญหาในสว่นของฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิได้เร่ิมต้น

จากอารัมภกถา     ท่ีวา่ด้วยพทุธทํานายวา่เม่ือพระพทุธเจ้าเสดจ็ดบัขนัธ์ปรินิพานไปแล้วเป็นเวลา 

500 ปี  จะมีปราชญ์ 2 ท่านมาสนทนาธรรมกนั  นัน่คือ  พระเจ้ามิลนิท์และนาคเสน   จากนัน้

กลา่วถึงอดีตชาตขิองพระเจ้ามิลนิท์และนาคเสน   ซึง่เคยพบกนัแล้วในอดีตชาต ิ   แล้วจงึเลา่เร่ือง

ในชาตปัิจจบุนั  ถงึการพบกนัครัง้แรกของพระเจ้ามิลนิท์และนาคเสน   โดยการถาม         

“วัญจนปัญหา”  เพ่ือจะทดลองเชาว์ปัญญาของพระนาคเสน   ซึง่พระนาคเสนก็สามารถตอบ

คําถามนัน้ได้หมด  จนพระเจ้ามิลนิท์เกิดความสนพระทยัในตวัพระนาคเสน 

 สําหรับการเปิดเร่ืองของการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหาจะเป็นการปพืูน้ฐานตวัละคร

ก่อน   ให้เห็นลกัษณะนิสยั  หรือบคุลกิของตวัละครก่อนวา่เป็นอยา่งไร   โดยยงัไมไ่ด้กลา่วถึงพทุธ

ทํานายหรืออดีตชาตขิองพระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสนดงัเช่นในฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ    เร่ิม

เหตกุารณ์ของเร่ืองโดยให้พระเจ้ามิลนิท์กําลงัสู้รบกบัศตัรู  และได้รับชยัชนะ   ท่านชอบท่ีจะ

สนทนากบัเหลา่นกัปราชญ์    แสดงให้เห็นถงึความสามารถทัง้ทางด้านการรบ  การปกครอง  และ

ความสามารถทางด้านปัญญาของตวัละครตวันีไ้ด้เป็นอยา่งดี    ในสว่นของตวัละคร  พระนาคเสน  

ซึง่คณะสงฆ์มอบหมายให้ไปสนทนาธรรมกบัพระเจ้ามลินิท์  ยอ่มแสดงให้เห็นวา่ตวัละครตวันีย้อ่ม

ต้องฉลาดหลกัแหลมไมแ่พ้กนั   อีกทัง้บคุลกิท่าทางท่ีแสดงผา่นเทคนิคแอนิเมชนัยงัแสดงให้เห็นถงึ

ความสขุมุ  สํารวม  การวางตวัท่ีเหมาะสมของเพศบรรพชิต  เหตกุารณ์ของการ์ตนูหลงัจากการปู

พืน้ฐานตวัละครแล้ว   จงึได้ดําเนินตามฉบบัของหอสมดุแหง่ชาต ิ  นัน้คือ การถาม             

“วัญจนปัญหา”   ซึง่เนือ้ความของปัญหาในฉบบัการ์ตนูยงัคงความเดมิตามหนงัสือไว้   แตเ่พิม่

การลกัษณะของการท้าทาย   โดยให้ตวัละครของพระเจ้ามิลนิท์  มีคําพดู  และทา่ทางท่ีดหูมิน่พระ

นาคเสน   เชน่  “พระท่ีเป็นขอทานนะเหรอ”     ซึง่สว่นหนึง่เกิดจากความไมเ่ข้าใจในหลกัปฏิบตัิ

ทางศาสนา   พระนาคเสนจะทําหน้าท่ีเป็นตวัแทน (Represent) ของหลกัธรรมคําสอนของพทุธ

องค์    ท่ีชว่ยอธิบายให้เข้าใจได้กระจ่างยิ่งขึน้   หรือ  ในอีกทางหนึง่การเพิม่การกลา่วคําพดูดหูมิ่น 

หรือท้าทายของพระเจ้ามิลนิท์ในฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั   ก็เพ่ือให้ผู้ชมเกิดอารมณ์ร่วมไปกบัการ

แสดงของตวัละครในการ์ตนูเร่ืองมิลนิทปัญหา   
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ตารางที่ 3 แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ และการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหากณัฑ์ที่ 1  ปฐมวรรค 

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาติ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

ปฐมวรรค 

1.  นามปัญหา ถามวา่ทา่นชื่ออะไร ชื่อนาคเสน ด้วยอรรถวา่กระไร 

ปฐมวรรค 

1.นามปัญหา ถามวา่ทา่นชื่ออะไร ชื่อนาคเสน ด้วยอรรถวา่กระไร 

 

 

 -  พระเจ้ามิลนิท์ครุ่นคิดถงึเรื่องที่ได้สนทนากบัพระนาคเสน เป็นเวลาเดียวกบัที่อนนัตกาย

และธุลีกายสงัเกตเหน็ทา่ทางของพระเจ้ามิลนิท์ก็เริ่มกลวัวา่พระนาคเสนจะมาแทนที่

ตําแหน่งของพวกตน 

-  พระเจ้ามิลนิท์ให้แมค่รัวเตรียมอาหารถวายพระนาคเสน 

2.  วสัสปัญหา ถามพรรษาและถามวา่พรรษานัน้นบัพระผู้ เป็นเจ้าเข้าด้วยหรือ หรือนบัแตป่ี

อยา่งเดียว 

2.  วสัสปัญหา ถามพรรษาและถามวา่พรรษานัน้นบัพระผู้ เป็นเจ้าเข้าด้วยหรือ หรือนบัแตป่ี

อยา่งเดียว 

 -  พระนาคเสนไมร่ับอาหารเนื่องจากเลยเวลาเที่ยงไปแล้ว พระเจ้ามิลนิท์จงึได้นําอาหารไป

ให้แก่ราษฎรที่ยากจนระหวา่งทางกลบัวงั แล้วรีบกลบัไปหาพระนาคเสนทนัที 

3.  เถรัสสติกขปฏิภาณปัญหา ถามวา่บรรพชามีประโยชน์อยา่งไร   ถามเป็นสํานวนลมปาก 

หวงัจะลองปัญญาพระนาคเสนวา่จะเขลา หรือจะคมคายอยา่งไร 

พระยามิลนิท์ทรงดําริวา่ภิกษุรูปนีม้ีปัญญาสามารถแล้วเสดจ็กลบัเข้าวงั 

3.  เถรัสสติกขปฏิภาณปัญหา ถามวา่บรรพชามีประโยชน์อยา่งไร ถามเป็นสํานวนลมปาก 

หวงัจะลองปัญญาพระนาคเสนวา่จะเขลา หรือจะคมคายอยา่งไร  

พระยามิลนิท์ทรงดําริวา่ภิกษุรูปนีม้ีปัญญาสามารถแล้วเสดจ็กลบัเข้าวงั 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาติ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

พระยามิลนิท์รับสัง่ให้อํามาตย์ไปนิมนต์พระนาคเสน พระยามิลนิท์ให้อํามาตย์ไปนิมนต์พระนาคเสน 

4.อนัตกายปัญหา อนัตกายะอํามาตย์ถามวา่ ชื่อนาคเสนนัน้ มิได้จดัเป็นสตัว์เป็นบคุคลหรือ 4.อนัตกายปัญหา อนัตกายะอํามาตย์ถามวา่ ชื่อนาคเสนนัน้ มิได้จดัเป็นสตัว์เป็นบคุคลหรือ 

 -  พระเจ้ามิลนิท์ถวายผ้าไตรจีวรแดพ่ระนาคเสน    (มีการสอดแทรกให้ความรู้เกี่ยวกบั

ความหมายของ ผ้าไตรจีวร) 

5.  ปัพพชาปัญหา ถามซํา้วา่บรรพชาของพระผู้ เป็นเจ้ามีประโยชน์อยา่งไร 5.  ปัพพชาปัญหา ถามซํา้วา่บรรพชาของพระผู้ เป็นเจ้ามีประโยชน์อยา่งไร 

 -  อนนัตเทพกบัวรุณ สองปโุรหิตเกรงวา่พระเจ้ามิลนิท์จะหนัไปนบัถือศาสนาพทุธ จงึเลา่ให้

แมท่พักณัณะฟังเพื่อขดัขวาง 

-  ขณะเดียวกนัทางพระเจ้าปษุยมิตร(เจ้าเมืองปาฏลีบตุร เมืองปรปักษ์กบัสาคลนคร)  กําลงั

สงสยัวา่เหตใุดพระเจ้ามิลนิท์แหง่สาคลนครจงึไมม่ีความเคลื่อนไหวใด ๆ ทางทหาร จงึสง่

สายลบัไปสืบที่เมืองสาคลนคร 

6.  ปฏิสนธิคหณปัญหา ถามว่าคนที่ตายแล้วจะไมถ่ือเอาซึง่ปฏิสนธิ คือไมต่้องเกิดอีกมีบ้าง

หรือไม ่

6.  ปฏิสนธิคหณปัญหา ถามว่าคนที่ตายแล้วจะไมถ่ือเอาซึง่ปฏิสนธิ คือไมต่้องเกิดอีกมีบ้าง

หรือไม ่

 -  แมท่พักณัณะมาทลูเตือนพระเจ้ามิลนิท์เรื่องบกุยดึอินเดีย แต่พระเจ้ามิลนิท์ยงัคงสน

พระทยัเรื่องถามปัญหากบัพระนาคเสนมากกวา่จงึชวนกณัณะฟังด้วยกนั 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาติ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

7.  มนสิการปัญหา ถามวา่บคุคลที่ไมป่ฏิสนธิ คือไมเ่กิดอีกนัน้ด้วยโยนิโสมนสิการอะไร 7.  มนสิการปัญหา ถามวา่บคุคลที่ไมป่ฏิสนธิ คือไมเ่กิดอีกนัน้ด้วยโยนิโสมนสิการอะไร 

8.  มนสิการลกัขณปัญหา ถามวา่โยนิโสมนสกิารนัน้มีลกัษณะอยา่งไร 8.  มนสิการลกัขณปัญหา ถามวา่โยนิโสมนสกิารนัน้มีลกัษณะอยา่งไร 

 -  สายลบัจากเมืองปาฏลีบตุรมาสืบข่าวยงัเมืองสาคลนคร โดยหลอกถามกบัเดก็ ๆ ในเมือง 

9.  สีลปติฏฐานลกัขณปัญหา ถามวา่ลกัษณะที่จะได้นิพพาน มีอะไรเป็นที่ตัง้ 9.  สีลปติฏฐานลกัขณปัญหา ถามวา่ลกัษณะที่จะได้นิพพาน มีอะไรเป็นที่ตัง้ 

 - ฉาก ในวงัสองปโุรหิตจะทําพิธีบชูาเทพเจ้าซีอสุ  เหน็วา่พระเจ้ามิลนิท์ไมส่นใจ  จงึเข้าไป

ปรึกษาแมท่พักณัณะและพระมเหสี 

10.สทัธาลกัขณปัญหา ถามวา่ศรัทธามีลกัษณะอยา่งไร 10.สทัธาลกัขณปัญหา ถามวา่ศรัทธามีลกัษณะอยา่งไร 

 -  แมท่พักณัณะได้รับข่าววา่เมืองปาฏลีบตุรกําลงัเตรียมทพั 

-  พระมเหสีเข้าไปฟังการสนทนาของพระนาคเสน  แล้วความศรัทธาในคําอธิบายที่มีเหตขุอง

พระพทุธศาสนา 

-  เลา่ถงึความขดัแย้งของเมืองปาฏลีบตุรและเมืองสาคลนคร  เนื่องด้วยพิธี “อศัวเมธ” 

11.วิริยลกัขณปัญหา ถามวา่ความเพียรมีลกัษณะอยา่งไร 11.วิริยลกัขณปัญหา ถามวา่ความเพียรมีลกัษณะอยา่งไร 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาติ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

 -  พระนาคเสนอธิบาย เรื่องพทุธบญัญตัิ  วา่พทุธองค์บญัญตัิให้ฉนัท์อาหารได้ไมเ่กินเที่ยงวนั 

12.สติลกัขณปัญหา ถามวา่สติมีลกัษณะอยา่งไร 12.สติลกัขณปัญหา ถามวา่สติมีลกัษณะอยา่งไร 

 -  พระเจ้ามิลนิท์ลงโทษอนนัตกายและธุลีกายที่หลบัระหวา่งการฟังสนทนาของพระนาคเสน

กบัพระองค์ 

-  พระนาคเสนเจอกบัแมข่องสญัชยั จงึสอนเรื่องการขโมยวา่เป็นสิง่ไมด่ี  ครอบครัวสญัชยัจึง

อยากสง่ลกูไปเป็นศิษย์พระนาคเสน 

-  พระเจ้ามิลนิท์สัง่ให้ลดการใช้ของอยา่งฟุ่ มเฟือยภายในวงั  เช่น อาหารให้ทําแต่พอกิน 

13.สมาธิลกัขณปัญหา ถามวา่สมาธิมีลกัษณะอยา่งไร 13.สมาธิลกัขณปัญหา ถามวา่สมาธิมีลกัษณะอยา่งไร 

14.ปัญญาลกัขณปัญหา ถามวา่ปัญญามีลกัษณะอยา่งไร 14.ปัญญาลกัขณปัญหา ถามวา่ปัญญามีลกัษณะอยา่งไร 

15.นานาเอกกิจจกรณปัญหา ถามว่ากุศลธรรมมีสนัดานต่างกนัให้สําร็จประโยชน์อนัเดียว

หรือ 

15.นานาเอกกิจจกรณปัญหา ถามว่ากุศลธรรมมีสนัดานต่างกนัให้สําร็จประโยชน์อนัเดียว

หรือ 
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 จากตารางท่ี 3     ในสว่นของเหตกุารณ์ในปฐมวรรค   มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ 

เป็นเหตกุารณ์การปจุฉา-วิสชันาของพระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสนเป็นหลกั   มิได้มีเหตกุารณ์อ่ืน

เข้ามาแตอ่ยา่งใด   ซึง่ประกอบไปด้วย 15 ปัญหา  และเรียงลําดบัดงัตารางในข้างต้น     

 ในฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั   พบวา่  การเรียงลําดบัคําถามมิลนิทปัญหาในปฐมวรรค   ยงั

ยดึตามในหนงัสือฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ      คือ  ลําดบัการปจุฉา-วิสชันาของพระเจ้ามิลนิท์และ

พระนาคเสนปรากฏในฉบบัหนงัสือเรียงอยา่งไร   ในฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนัก็เป็นเช่นนัน้        โดย

ในฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  มีการเพิ่มเตมิเหตกุารณ์ตา่ง ๆ เข้ามาแทรกระหวา่งการถามปจุฉา-

วิสชันา   เพ่ือผกูให้เป็นเร่ืองเตมิความเป็นละครลงไป   โดยการเพิม่ตวัละคร  เพิม่เหตกุารณ์  เพิ่ม

ความขดัแย้ง     ซึง่เหตกุารณ์ท่ีเข้ามาเพิม่เตมิในสว่นของปฐมวรรค   คือ  หลงัจากท่ีพระเจ้ามิลนิท์

ได้พบกบัพระนาคเสน    และรู้สกึสนพระทยั  ก็ได้ตามไปพบพระนาคเสนเพ่ือปจุฉา-วิสชันา ข้อ

คําถามตา่ง ๆ    ซึง่พระนาคเสนได้วิสชันาได้ทกุข้อคําถามท่ีสงสยั   ทําให้พระเจ้ามิลนิท์ยิ่งทวีความ

สนพระทยัมากขึน้   กระทัง่ได้เชิญพระนาคเสนเข้ามาในพระราชวงัเพ่ือสนทนากนัตอ่   สร้างความ

ไมพ่อใจแก่เหลา่เสนาอํามาตย์ด้วยเกรงวา่พระเจ้ามิลนิท์จะทรงเปล่ียนไปนบัถือศาสนาพทุธ    จงึ

ได้ร่วมมือกบัแมท่พักณัณะ   เพ่ือดงึให้พระเจ้ามิลนิท์กลบัมาสนพระทยัในการสู้รบ    ขณะเดียวกนั

ทางด้านเมืองปาฏลีบตุร(ซึง่ถกูวางให้เป็นเมืองคูป่รปักษ์ของสาคลนคร)   ก็ได้สง่สายลบัมาสืบ

เร่ืองราวและความเคล่ือนไหวของสาคลนคร     พระมเหสีได้เข้าฟังการสนทนาของพระเจ้ามิลนิท์

และพระนาคเสน   ก็รู้สกึเล่ือมใสในความเป็นเหตเุป็นผลของคําวิสชันาของพระนาคเสน   จงึมิได้

ขดัขวางพระเจ้ามิลนิท์  อีกทัง้พระเจ้ามิลนิท์เอง  ทรงมีพฤตกิรรมเปล่ียนไปด้วยสัง่ให้ลดการใช้ของ

อยา่งฟุ่ มเฟือย  ซึง่พระมเหสีเห็นวา่  เป็นเร่ืองท่ีดี 

 นอกจากนีไ้ด้มีการสอดแทรกความรู้  และการสอนเร่ืองธรรมะเข้าไปด้วย  ดงัเช่น

เหตกุารณ์ท่ีพระนาคเสนได้พบกบั  เดก็ชายสญัชยั  ซึง่กําลงัวิ่งหนีเจ้าของไร่ข้าวโพด  เน่ืองจากไป

ขโมยข้าวโพดมาและทา่นสอนวา่  การขโมยเป็นสิง่ไมดี่    สอนเจ้าของไร่ข้าวโพดให้รู้จกัการอภยั     

และการเอือ้เฟือ้เผ่ือแผต่อ่คนอ่ืน   สญัชยัน่าจะเป็นตวัแทน(Represent) ของผู้ รับสารท่ีเป็นเดก็  ให้

รู้วา่การขโมยเป็นสิง่ท่ีผิด     ในสว่นของความรู้นัน้ก็มีการใช้ตวัละครในเร่ืองมาชว่ยอธิบาย   เช่น  

พระนาคเสน  อธิบายเร่ือง  การฉนัท์อาหารของพระซึง่ให้ฉนัท์ได้ไมเ่กินเท่ียงวนั  เน่ืองจากเป็นพทุธ

บญัญตั ิ  หรือ  อนนัตกายกบัธุลีกาย  อธิบายเร่ืองผ้าไตรจีวร     เป็นต้น   
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ตารางที่ 4 แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ และการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหากณัฑ์ที่ 1  ทตุยิวรรค 

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

ทุตยิวรรค 

1.ธรรมสนัตติปัญหา ถามว่ามนษุย์และสตัว์เมื่อเดิมเกิดเป็นอย่างหนึ่งครัน้เจริญวยักลายเป็น

อยา่งอื่นไปหรือไม ่

ทุตยิวรรค 

1.ธรรมสนัตติปัญหา ถามว่ามนษุย์และสตัว์เมื่อเดิมเกิดเป็นอย่างหนึ่งครัน้เจริญวยักลายเป็น

อยา่งอื่นไปหรือไม ่

 -  พระเจ้ามิลินท์เริ่มศรัทธาพระนาคเสนและมีพฤติกรรมเปลี่ยนไป  ทรงมีเมตตาแวะเยี่ยม

ราษฎรยากจนที่พระองค์เคยช่วยเหลือ 

-  พระนาคเสนรับสญัชยัเป็นศิษย์ 

2.นปัปฏิสนัธิคหณปัญญา  ถามวา่คนที่ไมเ่กิดอีก  รู้ตวัหรือไมว่า่เราจะไมเ่กิดอีกตอ่ไป 2.นปัปฏิสนัธิคหณปัญญา  ถามวา่คนที่ไมเ่กิดอีก  รู้ตวัหรือไมว่า่เราจะไมเ่กิดอีกตอ่ไป 

 -  สองปโุรหิต(อนนัตเทพกบัวรุณ)ภายในพระราชวงัวงัคิดหาหนทางกําจดัพระนาคเสน 

-  สายลบัจากปาฏลีบตุรยงัคงสืบข่าวต่อไป  ขณะที่พระเจ้ามิลินท์ทวีความสนพระทยัในการ

ถาม-ตอบปัญหา 

3.ปัญญานิรุชฌนปัญหา ถามวา่ญาณบงัเกิดในสนัดานผู้ใดผู้นัน้เรียกวา่ปัญญามีหรือ 3.ปัญญานิรุชฌนปัญหา ถามวา่ญาณบงัเกิดในสนัดานผู้ใดผู้นัน้เรียกวา่ปัญญามีหรือ 

 -  อาเปาพอ่ค้าชาวจีนนําสนิค้าแพง ๆ ไปขายให้เหลา่ทหารที่เฝ้าพระเจ้ามิลนิท์อยูน่อกเมือง 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

 -  แมท่พักณัณะพบสายลบัของเมืองปาฏลีบตุร เกิดความสงสยัในพฤติกรรม 

4.ปรินิพพานปัญหา ถามวา่ผู้ ที่จะไมต่้องเกิดอีกนัน้จะได้เสวยทกุข์บ้างหรือวา่หามิได้ 4.ปรินิพพานปัญหา ถามวา่ผู้ ที่จะไมต่้องเกิดอีกนัน้จะได้เสวยทกุข์บ้างหรือวา่หามิได้ 

 -  พระเจ้าปษุยมิตรสง่สนมมายา  ไปเป็นราชทตูที่เมืองสาคลนคร  เพื่อสืบเรื่องพระเจ้ามิลนิท์ 

-  สองปโุรหิต(อนัตเทพกบัวรุณ) ชวนแม่ทพักณัณะมาเป็นพวกเดียวกนัเพื่อร่วมมือต่อต้าน

พระนาคเสน 

-  พระมเหสีสงัเกตวา่พระเจ้ามิลนิท์มีสมาธิมากขึน้  ใจเยน็มากขึน้หลงัจากการสนทนาธรรม 

5.สขุเวทนาปัญหา ถามวา่สขุเวทนาจะเป็นกศุลหรืออกศุลหรือวา่จะเป็นอพัยากฤต 5.สขุเวทนาปัญหา ถามวา่สขุเวทนาจะเป็นกศุลหรืออกศุลหรือวา่จะเป็นอพัยากฤต 

 -  พระเจ้ามิลนิท์ค้างแรมใกล้ ๆ กลดของพระนาคเสน 

 -มายาเมื่อมาถงึสาคลนคร  ก็เริ่มสํารวจผงัเมืองสาคลนคร เพื่อวางแผนบกุเมือง 

6.นามรูปปฏิสนัธิคหณปัญหา ถามวา่ธรรมสิง่ไรให้สตัว์โลกถือเอาซึง่ปฏิสนธิ 6.นามรูปปฏิสนัธิคหณปัญหา ถามวา่ธรรมสิง่ไรให้สตัว์โลกถือเอาซึง่ปฏิสนธิ 

 -  แมท่พักณัณะได้สนทนากบัพระนาคเสนจงึเริ่มเกิดความศรัทธาในพระสงฆ์รูปนี ้

-  ทหารเมืองสาคลนครจับตัวมายาเข้าไปในวัง  และส่งข่าวให้พระเจ้ามิลินท์และแม่-

ทพักณัณะทราบ  พระเจ้ามิลนิท์จงึเสดจ็กลบัวงัทนัที  โดยเชิญพระนาคเสนไปด้วย 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

7.ปนุปฏิสนัธิคหณปัญหา ถามวา่พระผู้ เป็นเจ้าจะถือเอาซึง่ปฏิสนธิ คือจะเกิดตอ่ไปอีกหรือไม ่ 7.ปนุปฏิสนัธิคหณปัญหา ถามวา่พระผู้ เป็นเจ้าจะถือเอาซึง่ปฏิสนธิ คือจะเกิดตอ่ไปอีกหรือไม ่

 -  ระหว่างทางพระเจ้ามิลินท์ยงัทรงถาม-ตอบปัญหา  สร้างความไม่พอใจให้แม่ทพักณัณะ 

เพราะในสถานการณ์เช่นนีค้วรหว่งบ้านเมืองมากวา่การสนทนาธรรม 

8.นามรูปปัญหา ถามวา่นามธรรมคืออะไร รูปธรรมคือะไร 8.นามรูปปัญหา ถามวา่นามธรรมคืออะไร รูปธรรมคือะไร 

 -  สายลบัเหน็มายาถกูจบัจงึสง่ข่าวให้พระเจ้าปษุยมิตรรู้ 

-  มายาเองก็รีบสืบข่าวของพระเจ้ามิลินท์ให้มากที่สดุ  อีกทัง้หว่านเสน่ห์ให้คนในพระราชวงั

หลงใหล 

9.ทีฆมทัธานปัญหา  ถามวา่กาลช้านานยืดยาวนัน้คืออะไร 9.ทีฆมทัธานปัญหา  ถามวา่กาลช้านานยืดยาวนัน้คืออะไร 

 -  พระเจ้ามิลนิท์ทรงรับซือ้ผกัจากชาวบ้านที่ยากจน 

-  กณัณะทําหน้าที่ดแูลมายา โดยการพาชมเมืองสาคลนคร 

 

 

58



 

 

 ตารางท่ี 4 แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ  และ

การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหากณัฑ์ท่ี 1  ในสว่นของเหตกุารณ์ในทตุยิวรรค มิลนิทปัญหา

ฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ  เหตกุารณ์หลกัยงัคงเป็นการปจุฉา-วิสชันาของพระเจ้ามิลนิท์และพระนาค

เสน  ประกอบด้วย 9 ปัญหา  และเรียงลําดบัดงัตารางท่ี 4     ในสว่นของฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั   

ยงัยดึการเรียงลําดบัการปจุฉา-วิสชันา  ตามในหนงัสือ  และปรากฏในเนือ้เร่ืองการ์ตนูทัง้ 9 

ปัญหา เช่นเดียวกนั  

 สําหรับเหตกุารณ์ในสว่นของการ์ตนู  ท่ีดําเนินเร่ืองในลกัษณะท่ีแทรกระหวา่งการปจุฉา-

วิสชันาของพระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสน  มีดงันี ้ พระเจ้ามิลนิท์เร่ิมเปล่ียนไปหลงัจากได้สนทนา

ธรรมกบัพระนาคเสน   พระองค์ทรงห่วงใยและใสใ่จราษฎรมากขึน้   จนคนรอบข้างสงัเกตเห็นได้  

แตเ่หตกุารณ์นีก็้ได้สร้างความไมพ่อใจให้แก่สองปโุรหิต   ด้วยกลวัวา่ตนจะหมดความสําคญัไป  

จงึได้คดิกําจดัพระนาคเสน   โดยหาแนวร่วม  นัน่ก็คือ  แมท่พักณัณะ   ด้านแมท่พักณัณะเม่ือได้

ลองสนทนากบัพระนาคเสนก็เกิดความรู้สกึศรัทธาตอ่พระรูปนี ้   แตด้่วยหว่งเร่ืองการรบและศตัรู

ของบ้านเมืองท่ีมีอยูร่อบด้าน  จงึยงัคงรู้สกึไมพ่อใจเม่ือพระเจ้ามิลนิท์สนพระทยัเร่ืองการสนทนา

ธรรมกบัพระนาคเสนมากกวา่   ขณะเดียวกนัพระเจ้าปษุยมิตรแหง่เมืองปาฏลีบตุรสง่พระสนม

นามวา่ มายา  ไปเป็นราชทตูท่ีเมืองสาคลนคร  แท้จริงแล้วก็เพ่ือสืบเร่ืองพระเจ้ามิลนิท์นัน่เอง    

 เหตกุารณ์ท่ีเพิม่มาอีกสว่น  คือ  การท่ีพระนาคเสนรับเดก็ชายสญัชยั เป็นศษิย์   เพ่ือท่ีจะ

ได้ศกึษาธรรมะ  แนวการปฏิบตัแิละความรู้ตา่ง ๆ  จากพระนาคเสน     และเปิดตวัละครอีกตวั นัน่

คือ  อาเปา  พอ่ค้าชาวจีน   ขายของแพง   งก   ค้ากําไรเกินควร   ซึง่ในเร่ือง อาเปา  พยายามจะ

หาทางใกล้ชิดพระเจ้ามิลนิท์   ด้วยหวงัประโยชน์จากความสนิทสนมกบัเจ้าเมือง  เพ่ือการค้าขาย

ของตนเอง 
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ตารางที่ 5 แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ และการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหากณัฑ์ที่ 1  ตตยิวรรค 

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

ตตยิวรรค 

1.อทัธานปัญหา ถามวา่ธรรมสิง่ไรเป็นมลูแหง่กาลอนัเป็นอดีต ปัจจบุนัและอนาคต 

ตตยิวรรค 

1.อทัธานปัญหา ถามวา่ธรรมสิง่ไรเป็นมลูแหง่กาลอนัเป็นอดีต ปัจจบุนัและอนาคต 

2.ปรุิมโกฏิปัญหา ถามว่าที่กล่าวว่าที่สดุเบือ้งตนัไม่ปรากฏนัน้นับตัง้นามตัง้รูปถอยหลงัไป

ได้แก่อดีตกาลหรือ 

2.ปรุิมโกฏิปัญหา ถามว่าที่กล่าวว่าที่สดุเบือ้งตนัไม่ปรากฏนัน้นับตัง้นามตัง้รูปถอยหลงัไป

ได้แก่อดีตกาลหรือ 

 -  แมท่พักณัณะพามายามาชมวิหารเอเธน่า  มายาหวา่นเสน่ห์จนแมท่พักณัณะเริ่มหวัน่ไหว 

-  พระเจ้ามิลนิท์สนทนากบัพระนาคเสนที่ห้องสมดุในพระราชวงั 

3.โกฏิยาปรุิมปัญหา ถามวา่ที่สดุเบือ้งต้นแหง่กาลปรากฏนัน้อยา่งไร 3.โกฏิยาปรุิมปัญหา ถามวา่ที่สดุเบือ้งต้นแหง่กาลปรากฏนัน้อยา่งไร 

 - พระมเหสีปลอมตวัออกไปนอกวงักบัแมค่รัว  เพื่อดคูวามเป็นอยูข่องราษฎรในเมือง 

4.สงัขารชายนปัญหา ถามวา่สงัขารธรรมสิง่ไรที่มีอยูแ่ล้วและบงัเกิดขึน้อีก 4.สงัขารชายนปัญหา ถามวา่สงัขารธรรมสิง่ไรที่มีอยูแ่ล้วและบงัเกิดขึน้อีก 

 -  ทหารพาสัญชัยไปหาพระนาคเสน  พร้อมทูลพระเจ้ามิลินท์เกี่ยวกับบุคคลต้องสงสัย

(สายลบัปาฏลีบตุร)ที่พบในเมือง 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

5.ภวนัตานงัสาขารานงัชานนปัญหา ถามว่าสงัขารบางเหล่าที่มิได้มีนัน้ บงัเกิดมีขึน้บ้างหรือ

วา่หามิได้ 

5.ภวนัตานงัสาขารานงัชานนปัญหา ถามว่าสงัขารบางเหล่าที่มิได้มีนัน้ บงัเกิดมีขึน้บ้างหรือ

วา่หามิได้ 

 -  พระเจ้าปุษยมิตรเป็นห่วงมายา  เนื่องจากได้ยินข่าวว่ามีคนมาหลงเสน่ห์  ขณะเดียวกัน

มายากบัแมท่พักณัณะก็สนิทกนัมากขึน้ 

6.เวทคปูัญหา ถามวา่สภาวะอยา่งไรเรียกวา่เวทค ู 6.เวทคปูัญหา ถามวา่สภาวะอยา่งไรเรียกวา่เวทค ู

 -  สายลบัของปาฏลีบุตรยังคงสืบข่าวพระเจ้ามิลินท์และมายา      เพื่อรายงานแก่พระเจ้า

ปษุยมิตร 

7.จกัขวุิญญาณ มโนวิญญาณปัญหา ถามว่าจกัษุวญัญาณเกิดในที่ใด มโนวิญญาณก็ตาม

ไปเกิดที่นัน้หรือ 

7.จกัขวุิญญาณ มโนวิญญาณปัญหา ถามว่าจกัษุวญัญาณเกิดในที่ใด มโนวิญญาณก็ตาม

ไปเกิดที่นัน้หรือ 

 -  พระมเหสีปลอมตวัเป็นนางกํานลั ออกจากวงัพร้อมกบัแม่ครัว  ไปพบอาเปาพ่อค้าชาวจีน

ซึง่ขายของราคาแพงและหลอกลวงประชาชน 

8.ผัสสะลกัขนปัญหา ถามว่าจักขุวิญญาณเกิดในที่ใด เวทนาก็เกิดที่นัน้หรือ และผัสสะมี

ลกัษณะอยา่งไร 

8.ผัสสะลกัขนปัญหา ถามว่าจักขุวิญญาณเกิดในที่ใด เวทนาก็เกิดที่นัน้หรือ และผัสสะมี

ลกัษณะอยา่งไร 

 -  มายาเจอกบัสายลบัของปาฏลีบตุรที่ตลาดจงึได้ฝากสง่ข่าวถงึพระเจ้าปษุยมิตร 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

9.เวทนาลกัขณปัญหา ถามวา่เวทนาเมื่อบงัเกิดมีลกัษณะอยา่งไร 9.เวทนาลกัขณปัญหา ถามวา่เวทนาเมื่อบงัเกิดมีลกัษณะอยา่งไร 

 -  มายาและแมท่พักณัณะตา่งคนตา่งเริ่มมีใจให้กนัและกนั 

-  ขณะเดียวกนัพระเจ้าปษุยมิตร  ออกบกุเมืองสาคลนคร  แตเ่กรงวา่มายาจะเป็นอนัตราย 

10.สญัญาลกัขณปัญหา ถามวา่สญัญาเมื่อบงัเกิดมีลกัษณะอยา่งไร 10.สญัญาลกัขณปัญหา ถามวา่สญัญาเมื่อบงัเกิดมีลกัษณะอยา่งไร 

 - แมท่พักณัณะทราบเรื่องที่พระมเหสีปลอมตวัออกไปนอกพระราชวงั   เมื่อพระมเหสีกลบัมา

จงึเข้าไปสอบถาม  แตถ่กูพระมเหสีขอร้องให้เก็บเป็นความลบั 

11.เจตนาลกัขณปัญหา ถามวา่เจตนามีลกัษณะอยา่งไร 11.เจตนาลกัขณปัญหา ถามวา่เจตนามีลกัษณะอยา่งไร 

12.วิญญาณลกัขณปัญหา ถามวา่ลกัษณะแหง่วิญญาณเป็นประการใด 12.วิญญาณลกัขณปัญหา ถามวา่ลกัษณะแหง่วิญญาณเป็นประการใด 

13.วิตกักะลกัขณปัญหา ถามวา่วิตกเมื่อบงัเกิดขึน้มีลกัษณะอยา่งไร -  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

14.วิจารลกัขณปัญหา ถามวา่วิจารเมื่อบงัเกิดขึน้มีลกัษณะอยา่งไร 14.วิจารลกัขณปัญหา ถามวา่วิจารเมื่อบงัเกิดขึน้มีลกัษณะอยา่งไร 
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 จากตารางท่ี 5 การเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ  ในสว่น

ของตตยิวรรค  และเรียงลําดบัดงัตารางท่ี 5   เป็นเหตกุารณ์หลกัเป็นการปจุฉา-วิสชันาของพระ

เจ้ามิลนิท์และพระนาคเสน   มีทัง้หมด 14  ปัญหา    ซึง่ปรากฏในฉบบัการ์ตนูเพียง 13 ปัญหา  

ปัญหาท่ีมิได้มีการกลา่วถงึในฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนัคือ ปัญหาท่ี 13 วิตกักะลกัขณปัญหา ถามวา่

วิตกเม่ือบงัเกิดขึน้มีลกัษณะอยา่งไร     

 เหตกุารณ์ท่ีเข้ามาเพิ่มเตมิในสว่นของการ์ตนูแอนิเมชนัระหวา่งเหตกุารณ์การสนทนาของ

พระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสน   จะตอ่เน่ืองมาจากเหตกุารณ์ในทตุยิวรรค   กลา่วคือ  แม่

ทพักณัณะ  เร่ิมหวัน่ไหวในเสนห์่ของมายา      พระเจ้ามิลนิท์ยงัคงสนทนากบัพระนาคเสนท่ี

ห้องสมดุในพระราชวงั   ด้านพระมเหสีปลอมตวัออกไปนอกพระราชวงักบัแมค่รัว  เพ่ือดคูวาม

เป็นอยูข่องราษฎรในเมือง  แมท่พักณัณะทราบเร่ืองแตถ่กูพระมเหสีขอร้องให้เก็บเป็นความลบั  

ทหารพาสญัชยัไปหาพระนาคเสน  พร้อมทลูพระเจ้ามิลนิท์เก่ียวกบับคุคลต้องสงสยั(สายลบัปาฏลี

บตุร)ท่ีพบในเมือง ฝ่ายพระเจ้าปษุยมิตรเป็นหว่งมายา  เน่ืองจากได้ยินขา่ววา่มีคนมาหลงเสนห์่  

ขณะเดียวกนัมายากบัท่ีแมท่พักณัณะก็สนิทกนัมากขึน้  
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ตารางที่ 6 แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ และการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหากณัฑ์ที่ 1  จตตุถวรรค 

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาติ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

จตุตถวรรค 

1.มนสกิารลกัขณปัญหา ถามวา่มนสกิารเจตสกิเมื่อเกิดนัน้มีลกัษณะอยา่งไร 

จตุตถวรรค 

1.มนสกิารลกัขณปัญหา ถามวา่มนสกิารเจตสกิเมื่อเกิดนัน้มีลกัษณะอยา่งไร 

 -  พระมเหสีถกูทหารเมืองปาฏลีบตุรจบัตวัไป  ขณะปลอมตวัออกนอกวงัเพื่อเยี่ยมราษฎร 

2.เอกโตภาวคตปัญหา ถามว่าจะเอาธรรมทัง้หลายมีผสัสะเป็นต้น ปนเข้าด้วยกนัแล้วแจก

ออกไปวา่สิง่นีเ้ป็นผสัสะ เป็นต้น จะได้หรือไม ่

2.เอกโตภาวคตปัญหา ถามว่าจะเอาธรรมทัง้หลายมีผสัสะเป็นต้น ปนเข้าด้วยกนัแล้วแจก

ออกไปวา่สิง่นีเ้ป็นผสัสะ เป็นต้น จะได้หรือไม ่

 -  ชาวบ้านมาแจ้งข่าวเรื่องพระมเหสีถกูจบัตวัไป  พระเจ้ามิลินท์รีบยกทพัไปเมืองปาฏลีบตุร

ทนัทีโดยนิมนต์พระนาคเสนให้ร่วมเดินทางไปด้วย 

3.ปัญจายตนกมัมนิพพตัตปัญหา ถามว่าอายตนะทัง้ห้าเกิดด้วยกรรมต่าง หรือเกิดกรรมสิ่ง

เดียว  

-  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

4.กมัมนากรณปัญหา ถามว่ามนษุย์เกิดมาไม่เหมือนกนั บางคนมีอายนุ้อย บางคนมีอายยุืน

เป็นต้น เพราะเหตอุะไร 

4.กมัมนากรณปัญหา ถามว่ามนษุย์เกิดมาไม่เหมือนกนั บางคนมีอายนุ้อย บางคนมีอายยุืน

เป็นต้น เพราะเหตอุะไร 

5.ปฏิกจัเจววายามกรณปัญหา ถามว่าทําเพียรเพื่อดบัความทกุข์ไว้ก่อนนัน้ ภายหลงัถึงคราว

ไมต่้องเพียรอีกหรือ  

5.ปฏิกจัเจววายามกรณปัญหา ถามว่าทําเพียรเพื่อดบัความทกุข์ไว้ก่อนนัน้ ภายหลงัถึงคราว

ไมต่้องเพียรอีกหรือ  
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาติ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

 -  พระเจ้าปุษยมิตรขอโทษพระมเหสีที่ทหารของตนจับตวัมา  ขณะเดียวกันพระเจ้ามิลินท์

เดินทางไปเมืองปาฏลีบตุรเพื่อรับมเหสีกลบั ระหวา่งทางมายาก็ได้สารภาพผิดทกุอย่างเรื่องที่

ตนเป็นสายลบัเข้ามาในเมืองเพื่อสืบข่าวพระเจ้ามิลนิท์  พระเจ้ามิลนิท์ให้อภยัมายา 

6.ปกติอคัคิโตนิรยคัคีนงัอณุหาการปัญหา ถามที่ว่าไฟนรกร้อนกว่าไฟปรกตินัน้ จะให้เชื่อได้

ด้วยอยา่งไร 

6.ปกติอคัคิโตนิรยคัคีนงัอณุหาการปัญหา ถามที่ว่าไฟนรกร้อนกว่าไฟปรกตินัน้ จะให้เชื่อได้

ด้วยอยา่งไร 

7.ปฐวีสนัธารกปัญหา ถามวา่ที่วา่ ลมรองนํา้นํา้รองแผน่ดินนัน้จะให้เหน็วา่จริงได้ด้วยอยา่งไร -  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

8.นิโรธนิพพานปัญหา ถามวา่นิโรธ ความดบัสนิทหรือที่เรียกวา่นิพพาน 8.นิโรธนิพพานปัญหา ถามวา่นิโรธ ความดบัสนิทหรือที่เรียกวา่นิพพาน 

 -  พระเจ้ามิลินท์และแม่ทพักณัณะถวายตวัเป็นพทุธมามกะ  เมื่อถึงเมืองปาฏลีบตุรพระเจ้า

ปุษยมิตรคืนพระมเหสีให้  ทัง้สองฝ่ายคุยกันเพื่อสงบศึก  มายาขออยู่ที่เมืองสาคลนครต่อ

เพราะหลงรักกณัณะ 

9.นิพพานลภนปัญหา ถามวา่คนทัง้หลายได้นิพพานด้วยกนัสิน้ทกุคนหรือ -  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

10.นิพพานสภุาวชานนปัญหา ถามวา่คนที่ยงัไมไ่ด้นิพพาน รู้หรือไม ่วา่พระนิพพานเป็นสขุ -  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 
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 จากตารางท่ี 6 การเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ  และ

การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหากณัฑ์ท่ี 1  ในจตตุถวรรค   ประกอบด้วย 10 ปัญหา   

เหตกุารณ์หลกัเป็นการปจุฉา-วิสชันา   ในฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา   สําหรับกณัฑ์

ท่ี 1 ได้เลือกจตตุถวรรค   มาดดัแปลงทําเป็นการ์ตนูแอนิเมชนัเพียง 6 ปัญหา   

 สําหรับเหตกุารณ์ในฉบบัแอนิเมชนัของจตตุถวรรค  ดําเนินเร่ืองคอ่นข้างรวดเร็ว   ตดัสลบั

กบัฉากการปจุฉา-วิสชันา  ของพระเจ้ามลินิท์  และพระนาคเสน   ซึง่เหตกุารณ์ในฉบบัแอนิเมชนั

ดําเนินไปดงันี ้  พระมเหสีถกูทหารเมืองปาฏลีบตุรจบัตวัไป  ขณะปลอมตวัออกนอกวงัเพ่ือเย่ียม

ราษฎร   เม่ือพระเจ้ามิลนิท์ทราบขา่วก็รีบยกทพัไปเมืองปาฏลีบตุรทนัทีโดยนิมนต์พระนาคเสนไป

ด้วย  พระเจ้าปษุยมิตรขอโทษพระมเหสีท่ีทหารของตนจบัตวัมา  ขณะเดียวกนัพระเจ้ามิลนิท์

เดนิทางไปเมืองปาฏลีบตุรเพ่ือรับมเหสกีลบั ระหวา่งทางมายาก็ได้สารภาพผิดทกุอยา่งเร่ืองท่ีตน

เป็นสายลบัเข้ามาในเมืองเพ่ือสืบขา่วพระเจ้ามิลนิท์  พระเจ้ามิลนิท์ให้อภยัมายา     พระเจ้ามิลนิท์

และแมท่พักณัณะถวายตวัเป็นพทุธมามกะ  เม่ือถงึเมืองปาฏลีบตุรพระเจ้าปษุยมิตรคืนพระมเหสี

ให้  ทัง้สองฝ่ายคยุกนัเพ่ือสงบศกึ  มายาขออยูท่ี่เมืองสาคลนครตอ่เพราะหลงรักแมท่พักณัณะ 

 ข้อสงัเกตประการหนึง่  คือ     เร่ืองของความขดัแย้งระหวา่งเมืองสาคลนคร  และเมือง

ปาฏลีบตุร   ซึง่ถกูสร้างเป็นปมความขดัแย้งตัง้แตต้่นเร่ือง   ถกูคล่ีคลายอยา่งรวดเร็วเพียงเพราะ

สองตวัละครพระเจ้ามิลนิท์  และพระเจ้าปษุยมิตรมาพบหน้ากนั   ซึง่ผู้วจิยัมีความเห็นวา่  

เหตกุารณ์ในฉบบัแอนิเมชนัของจตตุถวรรค    มีลกัษณะท่ีถกูรวบรัดตดัความเพ่ือให้เนือ้เร่ือง

ดําเนินไปอยา่งรวดเร็ว  และจบเหตกุารณ์ดงัในตารางท่ี 7  ท่ีจะกลา่วถงึในลําดบัถดัไป 
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ตารางที่ 7 แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ และการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหากณัฑ์ที่ 1  ปัญจมวรรค 

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแหง่ชาติ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

ปัญจมวรรค 

1.พทุธอตัถินตัถิภาวปัญหา ถามวา่พระพทุธเจ้ามีหรือไม ่ทา่นได้เหน็หรือไม ่

ปัญจมวรรค 

1.พทุธอตัถินตัถิภาวปัญหา ถามวา่พระพทุธเจ้ามีหรือไม ่ทา่นได้เหน็หรือไม ่

2.พทุธานตุตรภาวปัญหา ถามวา่พระพทุธเจ้าประเสริฐยิ่ง ไมม่ีสิง่จะเสมอจริงกระนัน้หรือ 2.พทุธานตุตรภาวปัญหา ถามวา่พระพทุธเจ้าประเสริฐยิ่ง ไมม่ีสิง่จะเสมอจริงกระนัน้หรือ 

3.พทุโธอนตุตรภาวชานนปัญหา ถามวา่ทา่นรู้แน่ในใจแล้วหรือวา่พรุพทุธเจ้าประเสริฐยิ่ง -  พระเจ้ามิลนิท์ถวายตวัเป็นพทุธมามกะและสร้างวดั  เพื่อทํานบุํารุงศาสนา 

4.ธมัมทิฏฐปัญหา ถามวา่ธรรมของพระพทุธเจ้านัน้ทา่นเหน็ประจกัษ์แจ้งแล้วหรือ 

5.นจสงักมติปฏิสนัธหนปัญหา ถามวา่สตัว์ที่จะปฏิสนธินัน้ไมต่้องก้าวไปก็ปฏิสนธิได้หรือ 

6.เวทคปูัญหา ถามวา่สภาวะที่จะกําหนดเวทคมูีอยูห่รือวา่หามิได้ 

7.อิมมัหากายาอญัญังกายงัสงักมนปัญหา  ถามว่าเมื่อชีวิตออกจากกายนีแ้ล้วย่างไปสู่กาย

อื่นหรือ 

8.กมัมผลอตัถิภาวปัญหา ถามวา่เมื่อบคุคลทํากศุลและอกศุลแล้ว ผลกรรมนัน้ไปอยูท่ี่ไหน 

9.อปุปัชชชานนปัญหา ถามวา่ผู้ ที่จะไปเกิดนัน้ รู้หรือไมว่า่ตวัจะไปเกิดอีก 

10.พทุธทสัสนปัญหา  ถามวา่ถ้าพระพทุธเจ้ามีจริง  ทา่นอาจชีไ้ด้หรือวา่เสดจ็อยูท่ี่ไหน 

                               - จบเนือ้หาในกณัฑ์ที่ 1 - 
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 จากตารางท่ี 7 การเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ    ใน   

ปัญจมวรรคประกอบด้วย 10 ปัญหา   เหตกุารณ์หลกัเป็นการปจุฉา-วิสชันา  แตใ่นฉบบัการ์ตนู

แอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา   สําหรับกณัฑ์ท่ี 1 ได้เลือกปัญจมวรรคมาทําเพียง 2 ปัญหา  แล้วจบ

เร่ืองในกณัฑ์ท่ี 1   โดยเหตกุารณ์ตอนจบในฉบบัแอนิเมชนั  คือ  หลงัจากท่ีปรับความเข้าใจกบั

เมืองปาฏลีบตุร     และช่วยพระมเหสีได้แล้ว  พระเจ้ามิลนิท์ก็ถวายตวัเป็นพทุธมามกะและสร้าง

วดั  เพ่ือทํานบุาํรุงศาสนา   

หมายเหต ุ

 มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตยิงัมีเนือ้ความสว่นอ่ืน ๆ ท่ีไมไ่ด้นํามาดดัแปลงเป็น

การ์ตนู        ผู้วิจยัเสนอเนือ้ความท่ีเหลือเพ่ือให้เห็นภาพรวมของตวัเลม่   ขอยกตวัอยา่งปัญหา

บางสว่นท่ีปรากฏอยูใ่นแตล่ะวรรคและไมไ่ด้นํามาดดัแปลงเป็นการ์ตนู  โดยเรียงลําดบัในแตล่ะ

วรรคดงันี ้  
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ตารางที่ 8   แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ กณัฑ์ที่ 1  ในสว่นที่ไมไ่ด้นํามาดดัแปลงเป็นการ์ตนู 

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

ฉัฏฐวรรค   ตวัอยา่งเช่น 

1.กายอปัปิยปัญหา  ถามวา่กายเปนที่รักของบรรพชิตหรือไม ่

2.สมัปปัตตกาลปัญหา  ถามวา่พระพทุธเจ้าเปนสพัพญัญ ู รู้เหน็สารพดัหรือ 

สัตตมวรรค   ตวัอยา่งเช่น 

1.สติอาการปัญหา  ถามวา่ลกัษณะสติจะบงัเกิดนัน้ด้วยอาการกี่อยา่งคืออะไรบ้าง 

2.วสัสสตปัญหา  ถามว่าคําที่ว่าทําบาปตัง้ร้อยปี  ครัน้ใกล้ตายระลกึถึงพทุธคณุตายไปแล้ว

ไปเกิดในสวรรคได้   จริงหรือ   

3.อนาคตปัญหา   ถามวา่ทา่นทําเพียรเพื่อจะดบัทกุข์ที่เป็นอดีตหรืออนาคตหรือปัจจบุนั 

 

 

 

 

69



 

 

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

        -ปรารภเมณฑกปัญหา  เริ่มต้นที่จะถามปัญหาเป็น 2 แง่ 

พระยามิลนิท์ทรงรําพงึถงึเมฑกปัญหา 

พระยามิลนิท์ทรงสมาทานคณุธรรม 8 ประการ 

พระยามิลนิท์ตรัสเรื่องจะถามเมณฑกปัญหา 

ปฐมวรรค  ตวัอยา่งเช่น 

1.วชัฌาวชัฌปัญหา  ถามว่าคําเดียรถีร์บชูา  พระพทุธเจ้าซึง่นิพพานแล้วท่านไม่ยินดี  มีโทษ  

หาผลมิได้จริงหรือ 

2.สพัพญัญภูาวปัญหา  ถามวา่พระพทุธเจ้าเป็นสพัพญัญสูารพดัรู้นัน้    จริงหรือ 

3.เทวทตัตปัพพชิตปัญหา  ถามว่าพระพทุธเจ้ากอบด้วยพระกรุณาและเป็นสพัพญัญ ู เหตไุร

จงึบวชพระเทวทตัให้ทําสงัฆเภท 

ทุตยิวรรค  ตวัอยา่งเช่น 

1.ขทุทานขุทุทกปัญหา  ถามวา่ทรงบญัญตัิสกขาบทไว้แล้ว  เหตไุรอนญุาตให้เลกิถอน  
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

2.ฐปนิยพยากรณปัญหา  ถามวา่ที่รงตรัสวา่  พระองค์สอนธรรมไมป่ิดบงั  เหตใุดมาลงัฆา  

 พราหมณีถามปัญหา  จงึไมว่ิสชันาเลา่ 

3.สตัตานงัมจัจโุนภายนปัญหา  ถามว่าเดิมตรัสว่า  สตัว์ทัง้หลายย่อมกลวัตายทัง้สิน้  เหตใุด

ภายหลงัตรัสวา่พระอรหนัต์ไมก่ลวัตายเลา่ 

ตตยิวรรค  ตวัอยา่งเช่น 

1.วตัถคุยุหทสัสนปัญหา  ถามว่าตรัสสอนให้สํารวมกาย  วาจาใจ  เหตไุรจึงแสดงคยุหวตัถ ุ 

ให้เสลพราหมณ์ดใูนที่ประชมุเลา่ 

2.ตถาคตสัสผรุสวาจานตัถีติปัญหา  ถามวา่พระพทุธเจ้าเป็นกายสจุริตวจีสจุริตไมก่ลา่วคํา

หยาบ  เหตไุรรุกราน  พระสทุินด้วยคําวา่โมฆบรุุษเลา่ 

จตุตถวรรค  ตวัอยา่งเช่น 

1.วณัณภณนปัญหา  ถามว่าห้ามไม่ให้ยินดีคําสรรเสริญ  เหตใุดจึงสรรเสริญยกย่องตวัเอง

เลา่ 

2.อหิงสานิคคหปัญหา  ถามวา่ห้ามไมใ่ห้เบียดเบียนสตัว์  ให้เอน็ดสูตัว์  เหตไุรจงึข่มขี่ทรมาน 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

สตัว์เลา่ 

3.ภิกขปุณามนปัญหา  ถามวา่พระพทุธเจ้าไมม่ีโกรธ  เหตไุรจงึขบัไลพ่ระอคัรสาวกทัง้สองเลา่ 

ปัญจมวรรค  ตวัอยา่งเช่น 

1.อิทธิยากมัมวิปากปัญหา  ถามว่ายกพระโมคคลัลานะว่าเลิศฝ่ายมีฤทธิ  เหตไุรไม่สู้รบโจร  ์

ยอมให้โจรตีจนกระดกูแหลก 

2.โพธิสตัตสัส  ธัมมตาปัญหา  ถามว่า  เหตไุรพระโพธิสตัว์จึงไม่รอให้บารมีแก่แล้ว  จตุิลงมา

ตรัสเป็นพระพทุธเจ้าทีเดียว 

สัตตมวรรค  ตวัอยา่งเช่น 

1.อรหโต กายิกเจตสิกเวทนาปัญหา ถามว่า  เวทนาของพระอรหนัต์ และปุถุชน แปลกกัน

อยา่งไร 

2.กายิกเจตสิกเวทนาย นานากรณปัญหา ถามถึงเวทนาที่เกิดขึน้ในกายและจิตของพระ

อรหนัต์ 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

อัฏฐมวรรค   ตวัอยา่งเช่น 

1.ยกัขานัง มรณภาวปัญหา ถามว่า  ยกัษ์ในโลกนีม้ีหรือไม่ ถ้ามีทําไมไม่พบซากศพยกัษ์ที่

ตายบ้างเลย 

2.สิกขาปทอปัญหา  ถามว่า  ให้พุทธเจ้าเป็นสพัพญัญู  เหตุไรไม่บัญญัติสิกขาบทให้หมด

คราวเดียว 

นวมวรรค  ตวัอยา่งเช่น 

1.กาลากาลมรณปัญหา  ถามว่า  ความตายที่เป็นกาลมรณะอย่างไร  ที่เป็นอกาลมรณะนัน้

อยา่งไร 

2.ปรินิพพตุานงั  เจติ  ปาฏิหารปัญหา  ถามว่า  พระอรหนัต์นิพพานมีปาฏิหาริย์ที่เชิงตะกอน

ทกุๆองค์หรือ 

       -อุปมากถาปัญหา   

ถามว่า  ภิกษุที่สําเร็จพระอรหตั  กอปรด้วยองค์กี่อย่าง  วิสชันาตัง้เป็นบทมาติกาว่า  ให้ถือ   

ปฏิปทาเปรียบด้วยองค์ตา่งๆ  มีองค์แหง่ฬา  มีเสียงพิลกึ เป็นต้น 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

โฆรสวรรค ที่ 1  ตวัอยา่งเช่น 

1.องค์แหง่ฬามีเสียงพิลกึ  ประการ 1 

2.องค์แหง่ไก่ 5 ประการ 

3.องค์แหง่กระแต ประการ 1 

ลาวุลตาวรรค  ที่ 2  ตวัอยา่งเช่น 

1.องค์แหง่นํา้เต้าประการ 1 

2.องค์แหง่ปทมุชาติ 3 ประการ 

3.องค์แหง่พืช 2 ประการ 

จักกวัตตวิรรค ที่ 3   ตวัอยา่งเช่น 

1.องค์แหง่ปฐพี 5 ประการ 

2.องค์แหง่นํา้ 5 ประการ 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

กุญชรวรรค  ที่ 4  ตวัอยา่งเช่น 

1.องค์แหง่ปลวก ประการ 1 

2.องค์แหง่แมว 2 ประการ 

3.องค์แหง่หน ู ประการ 1 

สีหวรรค  ที่ 5   ตวัอยา่งเช่น 

1.องค์แหง่ราชสีห์ 7 ประการ 

2.องค์แหง่นกจากพราก 3 ประการ 

3.องค์แหง่นกเงือก 2 ประการ 

มักกฏกวรรค  ที่ 6  ตวัอยา่งเช่น 

องค์แหง่แมลงมมุทํารังใกล้ทาง  ประการ 1 

องค์แหง่ทารกอนัดดูนมมารดา  ประการ 1 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

กุมภวรรค  ที่ 7  ตวัอยา่งเช่น 

องค์แหง่หม้อ  ประการ 1 

องค์แหง่กาลกันํา้  2 ประการ 

       -อปรภาคกถา 

1.เกิดอศัจรรย์  เมื่อจบปจุฉาวิสชันา 

2.พระยามิลนิท์ทรงเลื่อมใส  ทรงสร้างวิหารถวายพระนาคเสน  แล้วมอบราชสมบตัิให้แก่พระ

ราชโอรส 

3.พระยามิลนิท์เสดจ็ออกทรงบรรพชา  แล้วสําเร็จพระอรหตั 

4.จบเรื่องมิลนิทปัญหา 

 

 

เหตุการณ์ในตอนจบของเรื่อง  คือ  

-ความขดัแย้งของเมืองสาคลนครและเมืองปาตลีบตุรจบลงด้วยความเข้าใจของทัง้สองฝ่าย 

-พระเจ้ามิลนิท์ประกาศตวัเป็นพทุธมามกะ  อปุถมัภ์พระพทุธศาสนา  และทรงสร้างวดั  
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 ตารางแสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลินทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาติ  และการ์ตนู

แอนิเมชันเร่ืองมิลินทปัญหากัณฑ์ท่ี 1  พบว่า  การลําดับเหตุการณ์ของการ์ตูนแอนิเมชันเร่ือง       

มิลินทปัญหาจะยึดตามการเรียงลําดบัเหตุการณ์ของฉบบัหอสมุดแห่งชาติเป็นหลกั  เน่ืองจาก

เหตกุารณ์หลกัของฉบบัหอสมดุแห่งชาติ  คือ  การปจุฉา-วิสชันา   การเรียงลําดบัเหตกุารณ์ของ

การ์ตนูได้เรียงลําดบัตามปัญหาท่ีปรากฏในฉบบัหอสมดุแห่งชาตเิช่นกนั    

 ในตอนต้นเร่ืองมิลินทปัญหาฉบับหอสมุดแห่งชาติได้กล่าวถึงพุทธทํานาย   ของ

พระพทุธเจ้าว่า  เม่ือพทุธองค์เสด็จดบัขนัธ์ปริพนิพพานไปแล้ว 500 ปี  จะมีพระราชาองค์หนึ่ง 

นามว่า “มิลินท์” และพระภิกษุนามว่า  “พระนาคเสน” มาสนทนาธรรมกนั    จากนัน้จะเล่าเร่ือง

ของอดีตชาตขิองพระเจ้ามิลินท์และพระนาคเสน  ท่ีได้สร้างบพุกรรมร่วมกนัมา  เป็นเหตใุห้ในชาติ

นีไ้ด้มาพบกนั   ซึง่ทัง้สองเหตกุารณ์มิได้ปรากฏหรือถกูให้ความสําคญัในมิลินทปัญหาฉบบัการ์ตนู

แอนิเมชนั  

 จากลกัษณะเหตกุารณ์ท่ีปรากฏในการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหา  พบว่า  การเรียบ

เรียงเหตกุารณ์จะยึดตวับท(text) นัน่คือ มิลินทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาติเป็นหลกั เหตกุารณ์

แทรกท่ีเพิ่มเติมมาในการ์ตนูจะพบว่า  ไม่มีความเก่ียวข้องกนักบัปัญหาการถามตอบระหว่างพระ

เจ้ามิลินท์และพระนาคเสน  ทําให้เหตกุารณ์ท่ีแทรกเข้ามานัน้  เป็นลกัษณะของการปะติดหรือยก

มาแทรกลงไปโดยขาดความเช่ือมโยงกนัระหว่างปัญหาท่ีพระเจ้ามิลินท์และพระนาคเสนถามตอบ

กบัเหตกุารณ์ในขณะนัน้    

    ข้อสงัเกตอีกประการหนึ่งจะพบว่า  ไม่ได้มีการสร้างโครงเร่ืองขึน้มาใหม่   ทําให้ขาดความ

เป็นเอกภาพของเนือ้เร่ือง   ตวัละครท่ีเพิ่มเติมเข้ามา  มีลกัษณะท่ีเพิ่มเข้าไปเฉย ๆ โดยท่ีไม่ได้มี

ส่วนต่อโครงเร่ืองใหญ่ทัง้หมด  ทําให้ตวัละครมีลกัษณะแปลกแยก  หรือทําหน้าท่ีได้เพียงตวัตลก

สลบัฉาก   ขาดการพฒันาตวัละครให้มีมิตมิากขึน้ 

 มิลินทปัญหาฉบับการ์ตูนแอนิเมชัน  ได้เลือกเนือ้ความในส่วนแรกจากฉบับหอสมุด

แห่งชาตมิาดดัแปลง  ยงัมีเนือ้ความสว่นอ่ืน ๆ ท่ีไม่ได้กลา่วถึงซึง่ผู้วิจยัได้สรุปให้เห็นภาพรวมไว้ดงั

ตารางท่ี 8   ท่ีจะกลา่วถึงในลําดบัถดัไป 
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  เหตกุารณ์ท่ีแตกตา่งกนัอีกเหตกุารณ์หนึง่คือ ตอนจบของเร่ืองในฉบบัหอสมดุแหง่ชาตพิระ

เจ้ามิลินท์เสด็จออกทรงบรรพชา  แล้วสําเร็จเป็นพระอรหตัน์    แต่ตอนจบของการ์ตนูแอนิเมชนั  

พระเจ้ามิลินประกาศตวัเป็นพุทธมามกะ  อปุถัมภ์พระพุทธศาสนา  และทรงสร้างวดั อีกทัง้ยงัมี

การกล่าวถึงว่าพระเจ้ามิลินท์ทรงสร้างพระพทุธรูปขึน้เป็นองค์แรกในพทุธศาสนา   ตามความเช่ือ

ในเร่ืองรูปเคารพของชาวกรีกโบราณ    
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ตารางที่ 9 แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ และการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหากณัฑ์ที่ 2  การเปิดเรื่อง 

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

            เริ่มต้นเรื่องโดยการเลา่เรื่องราวย้อนไปในกณัฑ์ที่ 1 วา่พระเจ้ามิลนิท์ได้สนทนากบั

พระนาคเสนแล้วเกิดความศรัทธา   เหลา่อํามาตย์ในวงัตา่งเกรงวา่พระเจ้ามิลนิท์จะเปลี่ยน

ใจไปนบัถือศาสนาพทุธ  จงึวางแผนการจะประกอบพิธีทางไสยศาสตร์เพื่อเปลี่ยนใจพระเจ้า

มิลนิท์  ด้านเมืองปาฏลีบตุรได้สง่สายลบัมาสืบเรื่องราวในเมืองสาคลนคร  พร้อมทัง้สง่นาง

สนมมายามาเป็นทตู ณ เมืองสาคลนคร   มายาได้รับการต้อนรับอยา่งดีและเริ่มมีใจให้กบัแม่

ทพักณัณะ   ทําให้เกิดความขดัแย้งภายในใจระหวา่งหน้าที่กบัความรัก   

         จากนัน้เปิดเรื่องกณัฑ์ที่ 2  

-พระเจ้าปษุยมิตรเป็นหว่งมายา  เนื่องจากได้ข่าววา่มีคนมาหลงเสน่ห์มาก   ฝ่ายมายาก็สง่

ข่าวความเคลื่อนไหวภายในวงัไปยงัเมืองปาฏลีบตุร 
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 จากตารางท่ี 9 การเรียบเรียงเหตกุารณ์ของการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหาในกณัฑ์ท่ี 

2  การเปิดเร่ืองมาด้วยการเลา่เร่ืองย้อนกลบัไปในกณัฑ์ท่ี 1  วา่พระเจ้ามิลนิท์ได้สนทนากบัพระ

นาคเสนแล้วเกิดความศรัทธา   เหลา่อํามาตย์ในวงัตา่งเกรงวา่พระเจ้ามิลนิท์จะเปล่ียนใจไปนบัถือ

ศาสนาพทุธ  จงึวางแผนการจะประกอบพิธีทางไสยศาสตร์เพ่ือเปล่ียนใจพระเจ้ามลินิท์  ด้านเมือง

ปาฏลีบตุรได้สง่สายลบัมาสืบเร่ืองราวในเมืองสาคลนคร  พร้อมทัง้สง่นางสนมมายามาเป็นทตู ณ 

เมืองสาคลนคร   มายาได้รับการต้อนรับอยา่งดีและเร่ิมมีใจให้กบัแมท่พักณัณะ   เม่ือเลา่ความ

เดมิจากกณัฑ์ท่ีแล้วจบ   จงึเร่ิมดําเนินเร่ืองตอ่ด้วยเหตกุารณ์ท่ีพระเจ้าปษุยมิตรเป็นหว่งมายา  

เน่ืองจากได้ขา่ววา่มีคนมาหลงเสนห์่มาก   ฝ่ายมายาก็สง่ขา่วความเคล่ือนไหวภายในวงัไปยงัเมือง

ปาฏลีบตุร 

 ข้อสงัเกตประการหนึง่  พบวา่ ในฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  เนือ้เร่ืองและเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ใน

มิลนิทปัญหากณัฑ์ท่ี 1 ได้จบลงในตวัเรียบร้อยแล้ว  นัน่คือ  ความขดัแย้งระหวา่งพระเจ้าปษุยมติร

แห่งเมืองปาฏลีบตุร  และ พระเจ้ามิลนิท์แห่งเมืองสาคลนคร  ได้ยตุลิง  หลงัจากนัน้พระเจ้ามิลนิท์

ก็ประกาศตนเป็นพทุธมามกะ    แตใ่นกณัฑ์ท่ี 2  กลบัมีการย้อนเร่ืองราวเดมิ  เลา่เร่ืองราวของ     

มิลนิทปัญหาโดยใช้เหตกุารณ์เดมิท่ีปรากฏในกณัฑ์ท่ี 1   ซึง่ผู้วิจยัขอเสนอ แสดงการเรียบเรียง

เหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ  และการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหากณัฑ์ท่ี 

2  ในตารางท่ี 10  ดงันี ้
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ตารางที่ 10 แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ และการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหากณัฑ์ที่ 2   

มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

ตตยิวรรค 

12.วิญญาณลกัขณปัญหา ถามวา่ลกัษณะแหง่วิญญาณเป็นประการใด 

ตตยิวรรค 

12.วิญญาณลกัขณปัญหา ถามวา่ลกัษณะแหง่วิญญาณเป็นประการใด 

 -  พระเจ้ามิลินท์จดังานเลีย้งเพื่อต้อนรับมายา  ท่านปลีกตวัออกมาจากงานเลีย้ง  เพื่อถาม

ปัญหากบัพระเจ้ามิลนิท์ 

13.วิตกักะลกัขณปัญหา ถามวา่วิตกเมื่อบงัเกิดขึน้มีลกัษณะอยา่งไร 13.วิตกักะลกัขณปัญหา ถามวา่วิตกเมื่อบงัเกิดขึน้มีลกัษณะอยา่งไร 

 -  พระเจ้ามิลินท์กลบัมาที่งานเลีย้ง  ปโุรหิตจะทําพิธีทางไสยศาสตร์เพื่อเปลี่ยนใจพระเจ้า   

มิลนิท์ ทัง้สองจงึเดินทางไปเมืองปาฏลีบตุร เพื่อนํานํา้ในแมน่ํา้คงคามาท ําพิธี 

-  พระนาคเสนออกบิณฑบาตในเมือง 

-  พระเจ้ามิลนิท์สง่สารไปเมืองปาฏลีบตุรสงบศกึ  (พิธีอศัวเมธ) 

-  แมท่พักณัณะกงัวลใจระหวา่งหน้าที่กบัความรักที่มีตอ่มายา 

14.วิจารลกัขณปัญหา ถามวา่วิจารเมื่อบงัเกิดขึน้มีลกัษณะอยา่งไร 14.วิจารลกัขณปัญหา ถามวา่วิจารเมื่อบงัเกิดขึน้มีลกัษณะอยา่งไร 

 -  พระเจ้ามิลนิท์ออกประกาศเชิญพระภิกษุกลบัเข้ามาในเมือง และขออภยัที่ได้กลา่วลว่งเกิน 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

 - มายายงัอยูใ่นเมืองสาคลนครตอ่ไปเพื่อสืบเรื่องราวพระเจ้ามิลนิท์ 

-  สองปโุรหิต(อนนัตเทพกบัวรุณ)น้อยใจที่ไม่มีคนสนใจ    พากนัออกเดินทางไปเมืองปาฏลี

บตุร เพื่อนํานํา้มาทําพิธี 

จตุตถวรรค 

1.มนสกิารลกัขปัญหา ถามวา่มนสกิารเจตสกิเมื่อเกิดนัน้มีลกัษณะอยา่งไร 

จตุตถวรรค 

-  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

2.เอกโตภาวคตปัญหา ถามว่าจะเอาธรรมทัง้หลายมีผสัสะเป็นต้น ปนเข้าด้วยกนัแล้วแจก

ออกไปวา่สิง่นีเ้ป็นผสัสะ เป็นต้น จะได้หรือไม ่

2.เอกโตภาวคตปัญหา ถามว่าจะเอาธรรมทัง้หลายมีผสัสะเป็นต้น ปนเข้าด้วยกนัแล้วแจก

ออกไปวา่สิง่นีเ้ป็นผสัสะ เป็นต้น จะได้หรือไม ่

 -  พระมเหสีปลอมตวัออกนอกวงัเพื่อเยี่ยมราษฎร 

-พระเจ้ามิลนิท์รู้สกึวา่  พระองค์ใจเยน็ลง ไมค่ิดเรื่องศตัรู  ฆา่ฟัน 

3.ปัญจายตนกมัมนิพพตัตปัญหา ถามว่าอายตนะทัง้ห้าเกิดด้วยกรรมต่าง หรือเกิดกรรมสิ่ง

เดียว  

-  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

4.กมัมนากรณปัญหา ถามวา่มนษุย์เกิดมาไมเ่หมือนกนั บางคนมีอนุ้อย บางคนมีอายยุืนเป็น

ต้น เพราะเหตอุะไร 

4.กมัมนากรณปัญหา ถามวา่มนษุย์เกิดมาไมเ่หมือนกนั บางคนมีอนุ้อย บางคนมีอายยุืนเป็น

ต้น เพราะเหตอุะไร 

 -  ชาวบ้านที่มเหสีไปเยี่ยม มีคณุภาพชีวิตดีขึน้ 

-  ปโุรหิตทัง้สองถกูตวัชาวเมืองปาฏลีบตุรจบัไปพบพระเจ้าปษุยมิตร 

5.ปฏิกจัเจววายามกรณปัญหา ถามว่าทําเพียรเพื่อดบัความทกุข์ไว้ก่อนนัน้ ภายหลงัถึงคราว

ไมต่้องเพียรอีกหรือ  

5.ปฏิกจัเจววายามกรณปัญหา ถามว่าทําเพียรเพื่อดบัความทกุข์ไว้ก่อนนัน้ ภายหลงัถึงคราว

ไมต่้องเพียรอีกหรือ  

 -  กณัณะกบัมายาเชิญนกับวชเข้ามเมืองสาคลนคร 

6.ปกติอคัคิโตนิรยคัคีนงัอณุหาการปัญหา ถามที่ว่าไฟนรกร้อนกว่าไฟปรกตินัน้ จะให้เชื่อได้

ด้วยอยา่งไร 

6.ปกติอคัคิโตนิรยคัคีนงัอณุหาการปัญหา ถามที่ว่าไฟนรกร้อนกว่าไฟปรกตินัน้ จะให้เชื่อได้

ด้วยอยา่งไร 

7.ปฐวีสนัธารกปัญหา ถามวา่ที่วา่ ลมรองนํา้นํา้รองแผน่ดินนัน้จะให้เหน็วา่จริงได้ด้วยอยา่งไร 7.ปฐวีสนัธารกปัญหา ถามวา่ที่วา่ ลมรองนํา้นํา้รองแผน่ดินนัน้จะให้เหน็วา่จริงได้ด้วยอยา่งไร 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

 -   พระเจ้ามิลนิท์ถามเรื่องภารกิจที่ให้เชิญพระกลบัวงั 

-  ปโุรหิตทัง้สองถกูจบัไปให้พระเจ้าปษุยมิตร  พระเจ้าปษุยมิตรเลีย้งดอูย่างดี และถามข่าว

ของมายา 

-  ทหารเมืองปาฏลีบตุรม้ารับม้าอปุการคืนจากเมืองสาคลนคร(พิธิอสัวเมธ)    สร้างความไม่

พอใจให้แก่แมท่พักณัณะ เป็นอยา่งมากที่พระเจ้ามิลนิท์ยอมคืนให้แก่เมืองปาฏลีบตุร 

8.นิโรธนิพพานปัญหา ถามวา่นิโรธ ความดบัสนิทหรือที่เรียกวา่นิพพาน 8.นิโรธนิพพานปัญหา ถามวา่นิโรธ ความดบัสนิทหรือที่เรียกวา่นิพพาน 

 -  คนในวงัเริ่มสงัเกตวา่ปโุรหิตทัง้สองหายไป 

-  พระนาคเสนอธิบายเรื่องกรรม 

-  พระเจ้าปษุยมิตรจดังานเลีย้งให้ปโุรหิต และพอใจเมื่อรู้วา่กณัณะหลงเสน่ห์มายา 

9.นิพพานลภนปัญหา ถามวา่คนทัง้หลายได้นิพพานด้วยกนัสิน้ทกุคนหรือ -  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

10.นิพพานสภุาวชานนปัญหา ถามวา่คนที่ยงัไมไ่ด้นิพพาน รู้หรือไม ่วา่พระนิพพานเป็นสขุ -  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

ปัญจมวรรค 

1.พทุธอตัถินตัถิภาวปัญหา ถามวา่พระพทุธเจ้ามีหรือไม ่ทา่นได้เหน็หรือไม ่

ปัญจมวรรค 

1.พทุธอตัถินตัถิภาวปัญหา ถามวา่พระพทุธเจ้ามีหรือไม ่ทา่นได้เหน็หรือไม ่
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

 -  แมท่พักณัณะกบัมายาเริ่มก่อเกิดเป็นความรักอยา่งช้า ๆ  

2.พทุธานตุตรภาวปัญหา ถามวา่พระพทุธเจ้าประเสริฐยิ่ง ไมม่ีสิง่จะเสมอจริงกระนัน้หรือ 2.พทุธานตุตรภาวปัญหา ถามวา่พระพทุธเจ้าประเสริฐยิ่ง ไมม่ีสิง่จะเสมอจริงกระนัน้หรือ 

 -  พระเจ้ามิลนิท์กบักณัณะ  ขอตามพระนาคเสนบิณฑบาต 

3.พทุโธอนตุตรภาวชานนปัญหา ถามวา่ทา่นรู้แน่ในใจแล้วหรือวา่พรุพทุธเจ้าประเสริฐยิ่ง 3.พทุโธอนตุตรภาวชานนปัญหา ถามวา่ทา่นรู้แน่ในใจแล้วหรือวา่พรุพทุธเจ้าประเสริฐยิ่ง 

4.ธมัมทิฏฐปัญหา ถามวา่ธรรมของพระพทุธเจ้านัน้ทา่นเหน็ประจกัษ์แจ้งแล้วหรือ 4.ธมัมทิฏฐปัญหา ถามวา่ธรรมของพระพทุธเจ้านัน้ทา่นเหน็ประจกัษ์แจ้งแล้วหรือ 

 -  ระหวา่งการบิณฑบาตของพระนาคเสน  พระเจ้ามิลนิท์  เหน็สายลบัเมืองปาฏลีบตุรและอา

เปาพอ่ค้าหน้าเลือดชาวจีน  จงึได้เรียกทัง้สองเข้าไปทํางานในวงัเพื่อสงัเกตพฤติกรรม 

 -  ปุโรหิตทัง้สองเดินชมเมืองปาฏลีบุตร  แล้วเล่าเรื่องมายา  กับพระนาคเสนให้พระเจ้า  

ปษุยมิตรฟัง   

-  สายลบัเข้าวงัได้เป็นทหารยาม  สว่นอาเปาไปทํางานอยูใ่นครัว 

5.นจสงักมติปฏิสนัธหนปัญหา ถามวา่สตัว์ที่จะปฏิสนธินัน้ไมต่้องก้าวไปก็ปฏิสนธิได้หรือ 5.นจสงักมติปฏิสนัธหนปัญหา ถามวา่สตัว์ที่จะปฏิสนธินัน้ไมต่้องก้าวไปก็ปฏิสนธิได้หรือ 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

 -  พระมเหสีปลอมตวัออกนอกวงั 

 -  มายาและแมท่พักณัณะ เริ่มรู้สกึหงึหวงกนัและกนั 

 - พระเจ้ามิลนิท์คยุเรื่องบาปกรรม  เนื่องด้วยนกึถงึสิง่ที่ตนได้ทําไมด่ีไว้ในอตีต 

-  พระนาคเสนสอนสญัชยัให้ทําสมาธิ  เดินจงกลม 

6.เวทคปูัญหา ถามวา่สภาวะที่จะกําหนดเวทคมูีอยูห่รือวา่หามิได้ -  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

7.อิมมัหากายาอญัญังกายงัสงักมนปัญหา  ถามว่าเมื่อชีวิตออกจากกายนีแ้ล้วย่างไปสู่กาย

อื่นหรือ 

-  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

8.กมัมผลอตัถิภาวปัญหา ถามวา่เมื่อบคุคลทํากศุลและอกศุลแล้ว ผลกรรมนัน้ไปอยูท่ี่ไหน -  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

9.อปุปัชชชานนปัญหา ถามวา่ผู้ ที่จะไปเกิดนัน้ รู้หรือไมว่า่ตวัจะไปเกิดอีก -  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

10.พทุธทสัสนปัญหา  ถามวา่ถ้าพระพทุธเจ้ามีจริง  ทา่นอาจชีไ้ด้หรือวา่เสดจ็อยูท่ี่ไหน 10.พทุธทสัสนปัญหา  ถามวา่ถ้าพระพทุธเจ้ามีจริง  ทา่นอาจชีไ้ด้หรือวา่เสดจ็อยูท่ี่ไหน 

 -  พระเจ้ามิลนิท์คยุกบัธุลีกายและอนนัตกาย เรื่องพระพทุธเจ้า 

-  สองปุโรหิตขอบคุณพระเจ้าปุษยมิตร ที่ให้การต้อนรับอย่างดี  และได้เล่าเรื่องพระเจ้า   

มิลินท์โปรดการสนทนากับพระนาคเสนผู้ ไร้ซึ่งมีอิทธิฤทธิ    และมายาซึ่งทุกคนวงัต่างหลง์

เสน่ห์ 
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มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

 แตน่างเองดทูา่ทางมีใจให้กบัแมท่พักณัณะ 

-  พระเจ้าปษุยมิตรกงัวลใจ เรื่องมายาชอบพอกบักณัณะ 

-  อาเปาทําอาหารให้พระเจ้ามิลินท์   ฝ่ายสายลบัปาฏลีบตุรซึ่งทําหน้าที่เป็นทหารเริ่มแสดง

พิรุธออกมา 

ฉัฏฐวรรค 

1.กายอปัปิยปัญหา  ถามวา่กายเป็นที่รักของบรรพชิตหรือไม ่

ฉัฏฐวรรค 

-  ไมป่รากฏปัญหานีใ้นเนือ้เรื่องการ์ตนู 

2.สมัปัตตกาลปัญหา  ถามวา่พระพทุธเจ้าเปนสพัพญัญ ู รู้เหน็สารพดัหรือ 2.สมัปัตตกาลปัญหา  ถามวา่พระพทุธเจ้าเปนสพัพญัญ ู รู้เหน็สารพดัหรือ 

 -  ทหารปาฏลีบุตรจับตัวพระมเหสีซึ่งปลอมตัวอยู่นอกวัง  ไร้การคุ้ มกัน  ถูกจับไปเมือง   

ปาฏลีบตุร 

-  คนในวงัสงัเกตวา่สองปโุรหิตหายตวัไป 

-  อาเปารู้ความจริงว่าคนที่สนิทด้วยและเข้ามาทํางานในวังด้วยกันนัน้ คือ สายลับจาก   

ปาฏลีบตุร 
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 -  พระเจ้ามิลินท์กบัพระนาคเสนไปชมเทพีเอเธน่า จากนัน้พระนาคเสนสอนเรื่องอนิจจงั  ทกุ

สิง่ในโลกไมเ่ที่ยง 

 -  สายลบัปลอมตวัเป็นหญิงไปพบมายาเพื่อสอบถามข่าวคราว 

-  มายาอยากเปลี่ยนจากสายลบัไปเป็นทตูสมัพนัธไมตรี 

-พระเจ้ามิลนิท์เสดจ็ไปเมืองปาฏลีบตุรทนัทีที่ทราบข่าววา่พระมเหสีถกูจบัไป 

-  พระเจ้าปุษยมิตรขอโทษพระมเหสีที่ทหารของตนจับตวัมา  ขณะเดียวกันพระเจ้ามิลินท์

เดินทางไปเมืองปาฏลีบตุรเพื่อรับมเหสีกลบั ระหวา่งทางมายาก็ได้สารภาพผิดทกุอย่างเรื่องที่

ตนเป็นสายลบัเข้ามาในเมืองเพื่อสืบข่าวพระเจ้ามิลนิท์  พระเจ้ามิลนิท์ให้อภยัมายา 

-  พระเจ้ามิลินท์และแม่ทพักณัณะถวายตวัเป็นพทุธมามกะ  เมื่อถึงเมืองปาฏลีบตุรพระเจ้า

ปษุยมิตรคืนพระมเหสีให้  ทัง้สองฝ่ายคุยกนัเพื่อสงบศึก  ความขัดแย้งที่ผ่านมาจบลงด้วย

ความเข้าใจ    มายาขออยูท่ี่เมืองสาคลนครตอ่เพราะหลงรักกณัณะ 

-พระเจ้ามิลนิท์เสดจ็กลบัเมืองพร้อมพระมเหสีและได้สร้างวดัขึน้มา 
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 จากตาราง แสดงการเรียบเรียงเหตกุารณ์ ของมิลินทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาติ และ

การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหา พบว่า เหตกุารณ์ในกัณฑ์ท่ี 1 และกัณฑ์ท่ี 2 มีเนือ้หา 

เหตุการณ์ และปัญหาท่ีเหมือนกัน โดยเหตุการณ์ในการ์ตูนแอนิเมชันเร่ืองมิลินทปัญหา ใน

ตอนท้าย ๆ ของการ์ตนูแอนิเมชนักณัฑ์ท่ี 1 จะมีลกัษณะของเนือ้เร่ือง และเหตกุารณ์เหมือนกบั

กณัฑ์ท่ี 2   โดยในกณัฑ์ท่ี 2 ข้อปจุฉา-วิสชันาของพระเจ้ามิลินท์และพระนาคเสนมีทัง้ในสว่นท่ี

เหมือนกนั  และในส่วนท่ีแตกตา่งกนั     ฉบบัแอนิเมชนัในกณัฑ์ท่ี 1  เร่ิมจากวญัจนปัญหา  แตใ่น

กณัฑ์ท่ี 2  จะเร่ิมจากตติยวรรค  ในปัญหาท่ี12 วิญญาณลกัขณปัญหา ถามว่าลกัษณะแห่ง

วิญญาณเป็นประการใด    

 ข้อสังเกตอีกประการจะพบว่าแม้เนือ้เ ร่ืองจะซํา้กนั  แตใ่นการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่อง              

มิลินทปัญหากัณฑ์ท่ี 2  จะมีเหตุการณ์แทรกของตวัละครประกอบเข้ามามากกว่าในกัณฑ์ท่ี 1  

เช่นการท่ี สองปโุรหิต(อนตัเทพและวรุณ) ไปพบพระเจ้าปษุยมิตร,  พระนาคเสนสอนสญัชยัให้ทํา

สมาธิ  เดินจงกลม,  สายลับจากเมืองปาฏลีบุตรปลอมตัวเป็นหญิงไปพบมายา  เป็นต้น    

เหตกุารณ์เหลา่นีป้รากฏในสว่นของมิลนิทปัญหากณัฑ์ท่ี 2   แตไ่มป่รากฏในเหตกุารณ์ของกณัฑ์ท่ี 

1 แตอ่ยา่งใด 

  อยา่งไรก็ดีการเรียบเรียงเหตกุารณ์ของการ์ตนูแอนิเมชนัในกณัฑ์ท่ี 2 ยงัคงยดึตวับท(text) 

เป็นหลกัเช่นเดมิ  คือ  เรียงตามข้อปจุฉา-วิสชันาในมิลนิทปัญหา   และแทรกเหตกุารณ์เพิ่มเติมลง

ไประหวา่งข้อข้อปจุฉา-วิสชันา   ไมไ่ด้มีการสร้างโครงเร่ืองขึน้มาใหม ่  ทําให้ขาดความเช่ือมโยงกนั

ระหวา่งแตล่ะเหตกุารณ์    

    ทัง้นีจ้ากการสมัภาษณ์ทีงานผู้ผลิตการ์ตนูได้บอกถึงสาเหตขุองการผลิตการ์ตนูท่ีต้องแยก

ออกเป็น 2 กณัฑ์ ไว้ว่า ในกณัฑ์ท่ี 1 ทางบริษัทมีการเซ็นสญัญาการออกอากาศท่ีสถานีโทรทศัน์สี

กองทพับก ช่อง 7 ไว้ท่ี 80 ตอน แตเ่ม่ือผลิต และออกอากาศไปได้ประมาณ 50 ตอน ก็ประสบ

ปัญหาเร่ืองเวลาการออกอากาศเน่ืองจาก ช่วงเวลา 18.00 – 18.30  น. วนัเสาร์ และอาทิตย์ ซึง่

เป็นเวลาท่ีการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหาออกอากาศ มีการปรับรายการออกอากาศใหม่ และ

มีรายการอ่ืนมาแทนท่ีในช่วงเวลาดงักลา่ว ทําให้การ์ตนูแอนิเมชนัมิลินทปัญหาในกณัฑ์ท่ี 1 ช่วง

ท้ายเร่ืองต้องตดัตอ่ใหมโ่ดยให้จบเร็วขึน้ 

 ตอ่มาทางบริษัทผู้ผลิตการ์ตนูได้เวลาออกอากาศจากสถานีโทรทศัน์สีกองทพับกช่อง 7 ท่ี

เหลืออีก 30 ตอนกลบัคืนมา ทําให้ได้เวลาการออกอากาศในช่วงเวลาดงักลา่วก็กลบัคืนมาอีกครัง้ 

จึงได้แบ่งเป็นกณัฑ์ท่ี 2 โดยเนือ้หาท่ีได้เร่งตดัตอ่เพ่ือให้จบในตอนท้ายของกณัฑ์ท่ี 1 จะถกูเพิ่ม 
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และขยายความ เพิ่มเหตกุารณ์ หรือบทสนทนาให้มากขึน้ในกณัฑ์ท่ี 2 จึงเป็นสาเหตท่ีุมาของการ

แบง่การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหาออกเป็น 2 กณัฑ์  

 จากการท่ีมิลินทปัญหาไม่ได้มีการสร้างโครงเร่ืองขึน้มาใหม่   ประกอบกบัการท่ีแบ่งการ

ออกอากาศออกเป็น 2 กณัฑ์   ซึง่เว้นระยะห่างกนัคอ่นข้างนาน    อีกทัง้เนือ้เร่ืองของทัง้กณัฑ์ท่ี 1 

และกณัฑ์ท่ี 2 มีลกัษณะท่ีซํา้กนั   ผู้วิจยัมีความเห็นวา่  สิง่เหลา่นีน้่าจะก่อให้เกิดปัญหาเร่ืองขอ

ความน่าติดตามในการรับชม   เน่ืองจากเนือ้เร่ืองเหมือนเดิม   ข้อปุจฉา-วิสัชนาเหมือนเดิม   

อาจจะทําให้ขาดในสว่นท่ีเรียกวา่ “แฟนประจํารายการ” ไป     
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ตวัละคร (characters) 
 
 ตวัละครท่ีปรากฏอยู่ในการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหา    ทัง้ท่ีมีช่ือปรากฏอยู่ใน

ฉบบัหอสมดุแห่งชาติ  และไม่มีช่ือปรากฏอยู่ในฉบบัหอสมดุแห่งชาติแต่เป็นตวัละครท่ีแต่งขึน้มา

ใหม่   เพ่ือให้การเล่าเร่ืองมิลินทปัญหาในรูปแบบของการ์ตูนแอนิเมชันสมบูรณ์ขึน้  ผู้ วิจัยขอ

นําเสนอรูปลกัษณะของตวัละครในการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  เพ่ือให้เห็นภาพรวมของตวั

ละครท่ีปรากฏในเนือ้เร่ือง   ดงันี ้

 

ตารางท่ี 11 แสดงภาพรวมของตวัละครท่ีปรากฏในเนือ้เร่ืองการ์ตนูแอนิเมชนัมิลนิทปัญหา 

 

รูปตวัละคร ช่ือ 

 

พระนาคเสน  พระชาวอินเดีย   ท่ีมีท่วงท่าสง่างาม  

เข้าใจธรรมะอย่างถ่องแท้เป็นท่ีเล่ือมใสศรัทธาของ

สาธุชนทัว่ไป 

 

พระเจ้ามิลินท์  เป็นกษัตริย์ชาวกรีกท่ียิ่งใหญ่  รูปร่าง 

สง่างามแข็งแรง ไว้หนวดเคราดนู่าเกรงขาม 

 

 

พระมเหสี  เป็นผู้หญิงสวย  งดงาม ผมดํายาว สลวย  มี

เมตตา   

 

แม่ทพักัณณะ  แม่ทพัผู้ ห้าวหาญ  มีความซ่ือสตัย์

จงรักภกัดีตอ่กษัตริย์นัน่คือพระเจ้ามิลนิท์ 

 

ธุลีกาย  รูปร่างผอม  หนึ่งในสองอํามาตย์คู่พระทัยของ

พระเจ้ามิลนิท์ 

 

อนนัตกาย หนึ่งในสองอํามาตย์คู่พระทยัของพระเจ้า  

มิลนิท์ รูปร่างอ้วนใหญ่ รักการกินเป็นชีวิตจิตใจ 

 

ว รุณ   ปุโร หิตผู้ ประกอบพิ ธีบูชา เทพประจํา เ มือง  

สาคลนคร 
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อนันตเทพ  ปุโรหิตผู้ประกอบพิธีบูชาเทพประจําเมือง  

สาคลนคร 

 

พระเจ้าปุษยมิตร  ปกครองเมืองปาฏลีบุตร   มีเร่ือง

ขดัแย้งไมล่งรอยกนักบัเมืองสาคลนครของพระเจ้ามิลนิท์ 

 

มายา   พระสนมของพระเจ้าปศุยมิตร  ถกูสง่ตวัมาเมือง

สาคลนครเพ่ือสืบเร่ืองของพระเจ้ามิลนิท์ 

 

สายลบัจากเมือง  ปาฏลีบุตร ถกูส่งมาเพ่ือสืบข่าวคราว

ความเคล่ือนไหวของเมืองสาคลนคร 

 

สญัชยั   เดก็ชายชาวบ้าน   มีฐานะยากจน  พระนาคเสน

เห็นใจรับมาเป็นศษิย์ 

 

สองแมค่รัว  ทําหน้าท่ีทําอาหารในพระราชวงัของพระเจ้า

มิลนิท์ 

 

อาเปา  พอ่ค้าชาวจีน   ชอบขายของราคาแพง  เจ้าเลห์่   

 

 นอกจากนีย้งัมีตวัละครอ่ืน ๆ เช่น  ชาวเมือง   ทหาร   ชาวบ้านในชนบท   ซึง่ตวัละคร

เหลา่นีส้ร้างขึน้มาประกอบในแต่ละฉากเพ่ือให้มีความจริงมากขึน้  มีบทบาทเพียงเล็กน้อยเท่านัน้ 

ทําหน้าท่ีเป็นตวัประกอบภายในฉาก    แตไ่มไ่ด้ทําหน้าท่ีเป็นตวัหลกัในการดําเนินเร่ือง 

 

 จากภาพรวมของตัวละครในข้างต้น  ผู้ วิจัยขอนําเสนอลักษณะของตัวละครใน

การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหาท่ีสามารถสงัเกตได้ดงันี ้

 
 1.ตวัละครที่ปรากฏในฉบับหอสมุดแห่งชาตแิละในการ์ตนแอนิเมชันู  
 2.ตวัละครที่สร้างขึน้จากการอ้างองิทางประวัตศิาสตร์ 
 3.ตวัละครที่สร้างขึน้มาใหม่ 
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1.ตวัละครที่ปรากฏในฉบับหอสมุดแห่งชาตแิละในการ์ตนแอนิเมชันู  
 

 ตวัละครท่ีปรากฏในฉบบัหอสมดุแห่งชาติและในการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหา 

ซึง่เรียกได้วา่เป็นตวัละครหลกัท่ีทําหน้าท่ีในการดําเนินเร่ือง  ได้แก่ พระเจ้ามิลินท์และพระนาคเสน  

ซึง่ตวัละครทัง้สองมีลกัษณะภายนอกท่ีสงัเกตเห็นคือ 

 -พระเจ้ามิลนิท์   เป็นกษัตริย์ชาวกรีกท่ียิ่งใหญ่  รูปร่างสง่างามแข็งแรง ไว้หนวดเครา

ดนู่าเกรงขาม 

 -พระนาคเสน  เป็นพระชาวอินเดีย   ท่ีมีท่วงท่าสง่างาม   เข้าใจธรรมะอย่างถ่องแท้

เป็นท่ีเล่ือมใสศรัทธาของสาธุชนทัว่ไป  เป็นผู้ ท่ีตอบปัญหาตา่ง ๆ และชีท้างสวา่งทางธรรมะแก่พระ

เจ้ามิลนิท์ 
 
 นอกจากลกัษณะรูปร่างภายนอกแล้ว  เราสามารถรับรู้ถึงลกัษณะบคุลิกหรือตวัตน

ของตวัละครหลกัทัง้ได้จากบทบรรยาย  บทสนทนาท่ีปรากฏในเร่ืองได้  เช่น 

  

  “ปญฺจวสฺสสตานิ อจฺจเยน ตโต ปรํ มิลินฺโท นาม ราชา” เบือ้งหน้าแต่พระมิหนทรเถร

เอาสาสนาไปตัง้ไว้ในเกาะลงักานัน้ พระสาสนากําหนดได้ ๕๐๐๐ ปี จะมีบรมขตัติยวงศวเรศเรือง

พระปรีชาเฉลมิเลศิประเสริฐในสาคลนคร  ข้างเกาะชมพปูระเทศ  ทรงพระกิตตนิามอนัวิเศษ ช่ือวา่

มิลินทภมูินทราธิบดี  ทรงพระปรีชาเฉลียวฉลาด  เปนเอกอรรคมหานกัปราชญ์หาผู้จะเปรียบปาน

มิได้  โดยปัญญาเธอฉลาดเท่ียวถามปัญหาสมณะพราหมณาจารย์  หาบคุคลผู้ ใดใครผู้หนึ่งท่ีจะ

ตอบต้านทานฉลาดถึงไม ่ มีแตช่ยัเฉลมิเลศิประสาปัญหาเชือนแช ข้างจะผนัแปรสาสนาตถาคนให้

ฟ่ันเฟือนไปจนแตพ่ระอรหนัต์ก็ไม่ละลด เสด็จไปเท่ียวจดโจทนา ถ้าไม่ทนัคิดฉวยแก่ปัญหาเธอเข้า 

ก็กลบัเซ้าซีไ้ปไล่ให้จน จนกว่าคนทัง้หลายท่ีมีปัญญาเขลาให้พลอยเห็นด้วย ถือว่าใครไม่เสมอ

พระองค์ ในการท่ีจะถามฉลาดลกึซึง้  ครัง้นัน้ยงัมีภิกขอุงค์หนึ่งมีนามว่านาคเสน แสนฉลาดอาจ

สามารถท่ีจะแก้อตัถปัญหาของพระเจ้ามิลินท์  ให้ทรงโสมนสัยินดีได้ด้วยวิจิตรอปุมา แลพระนาค

เสนนัน้จะกระทําสาสนาของตถาคตให้ปรากฏถาวรตัง้มัน่ไปถ้วน ๕๐๐๐ พระวสัสาในกาลนัน้” 

                                                                        (มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ   หน้าท่ี 5) 

 

แสดงให้เห็นว่าพระเจ้ามิลินท์  เป็นกษัตริย์ท่ีฉลาดปราดเปร่ือง   ชอบถามปัญหาต่าง ๆ 

กบัปราชญ์ หรือบณัฑิตเพ่ือความงอกเงยทางปัญญา    มีความมัน่ใจในตวัเองสงู  ชอบชยัชนะ    
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อีกตวัอย่างหนึ่งเป็นตวัอย่างจากการสนทนาท่ีพบกนัครัง้แรกของพระเจ้ามิลินท์และพระ

นาคเสน   ดงันี ้

วัญจนปัญหา 

“ในกาลนัน้แท้จริง พระนาคเสนผู้ มีอายนุัง่อยู่ในท่ีใด พระยามิลินท์ก็เข้าสสูถานท่ีนัน้ ครัน้

เข้าไปใกล้แล้ว บพิตรเจ้าจึงกล่าวซึ่งสมัโมทนียกถาควรจะรฦกสิน้กาลช้านาน แล้วก็ทรงนิสชันา

การนัง่ในท่ีสมควรข้างหนึง่ 

ฝ่ายพระนาคเสน ก็สนทนาด้วยถ้อยคําเปนท่ียงัจิตต์แห่งพระยามิลนิท์ให้ช่ืนชมโสมนสั 

สมเด็จบรมกษัตริย์พระเจ้ามิลินท์จึงทรงปจุฉาซึ่งอตัถะปัญหาเปนประถมว่า ข้าแต่พระ

นาคเสนผู้ จําเริญ โยมนีป้รารถนาจะใคร่เจรจาด้วยพระผู้ เปนเจ้า  

พระนาคเสนจึงว่า ดกูรบพิตรผู้ประเสริฐ บพิตรจงเจรจาไปเถิด อาตมาภาพก็ปรารถนาจะ

ใคร่ฟัง 

พระยามิลนิท์จงึมีพระวาจาวา่ ข้าพเจ้าเจรจาแล้ว พระผู้ เปนเจ้าจงฟังเอาเถิด 

พระนาคเสนจงึวา่ อาตมาภาพฟังแล้ว 

พระยามิลนิท์จงึวา่ พระผู้ เปนเจ้าวา่ฟังแล้วได้ยินอยา่งไร  

พระนาคเสนจงึวา่ ก็บพิตรวา่เจรจาแล้วนัน้เจรจาอยา่งไรเลา่ 

พระยามิลนิท์จงึวา่ ข้าพเจ้าจะถามพระผู้ เปนเจ้า 

พระนาคเสนจงึวา่ ดกูรบพิตรพระองค์จะถามก็ถามเถิด 

ข้าแตพ่ระผู้ เปนเจ้าผู้ เจริญ ข้าพเจ้าถามแล้ว 

ดกูรบพิตรผู้ประเสริฐ อาตมภาพก็วิสชันาแล้ว 

พระผู้ เปนเจ้าวิสชันาอยา่งไร 

ก็บพิตรถามอาตมาภาพอยา่งไรเลา่ 
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ในเม่ือพระยามิลินท์แลพระนาคเสนปจุฉาวิสชันากนัดงันีแ้ล้ว ชาวโยนกห้าร้อยก็พากนัให้

สาธุการแก่พระนาคเสน แล้วจงึกราบทลูแก่พระยามิลินท์ว่า ข้าแตส่มเด็จบรมบพิตรผู้ประเสริฐ ขอ

เชิญพระองค์ทรงปจุฉาซึง่อตัถะปัญหาแก่พระนาคเสนตอ่ไปในกาลบดันี”้ 

                                                                   (มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ หน้าท่ี 43-44) 

 

 จากบทสนทนาดงักลา่ว  พบวา่  พระนาคเสน มีความเฉียบแหลมทางปัญญา แม้เจอ

คําถามท่ีท้ายทายของพระเจ้ามิลินท์ก็ไม่หวั่นไหว   ยังใช้สติปัญญาตอบปัญหาด้วยความสุขุม   

และน่ิงเฉยต่อคําพดูท่ีท้าทาย  ใช้ความสงบเยือกเย็นมาสยบปัญหาอนัท้าทายของพระเจ้ามิลินท์ 

สว่นพระเจ้ามิลนิท์เองก็ไมย่อมลดละ  แสดงคําถามลองเชิงปัญญา  ด้วยความมัน่ใจ  ชอบท้าทาย    

ถกปัญหาเพ่ือความงอกเงยทางปัญญา 

 

 ในส่วนของการออกแบบทีมงานผู้ผลิตได้ให้ข้อมลูเก่ียวกบัการออกแบบตวัละครใน

การ์ตนูแอนิเมชนัเพิ่มเตมิวา่ 

 

 “"พระเจ้ามิลนิท์" เป็นกษัตริย์ชาวกรีกท่ียิ่งใหญ่ รูปร่างสง่างาม แข็งแรง ไว้หนวดเครา

ดนู่าเกรงขาม มีนิสยัก้าวร้าว ดดุนัในการสงคราม แตท่รงมีความลกึซึง้ในความคดิความอา่น รักใน

ความยตุธิรรม ใจกว้าง ยอมรับฟังในเหตผุล” 

(ไพบลูย์  กนัทามาระ, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 ในส่วนของทีมงานผู้ผลิตจะต้องอาศยัทัง้ข้อมูลของตวัละครจากตวัเร่ือง  และจาก

จินตนาการของทีมงานแอนิเมชันมาประกอบกันเพ่ือสร้างตวัละครออกมาให้มีความเหมาะสม  

และเพิ่มมิตใิห้กบัตวัละครมากขึน้ 

 

  นอกเหนือจากตวัละครหลกัแล้ว ตวัละครท่ีปรากฏทัง้ในฉบบัหอสมดุแห่งชาติและใน

การ์ตูนแอนิเมชัน    ได้แก่  อนันตกาย  ซึ่งในฉบับหอสมุดแห่งชาติ  อนันตกายไม่ได้มีบทเด่น

มากมาย   เป็นเพียงตวัถามปัญหากบัพระนาคเสน นัน่คือ “อนนัตกายปัญหา” เพียงปัญหาเดียว  

แล้วก็จบบทบาทไป  แต่ในฉบบัของการ์ตนูแอนิเมชนั  ได้มีการเพิ่มบทบาทให้อนนัตกายมากขึน้   

โดยให้ตวัละครตวันีป้รากฏอยู่เกือบตลอดทัง้เร่ือง  คู่กับธุลีกายซึ่งเป็นตวัละครท่ีแต่งขึน้มาใหม ่

โดยทําหน้าท่ีเป็นตวัประกอบประเภทตลก อ้วน-ผอม    เป็นอํามาตย์คูใ่จของพระเจ้ามิลินท์เป็นตวั

สร้างสีสนัของเร่ือง  ทําให้ผู้ผลิตสามารถเพิ่มมขุตลก  หรือแก๊ก เข้าไปได้ระหว่างการถามตอบ

ปัญหา 
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2.ตวัละครที่สร้างขึน้จากการอ้างองิทางประวัตศิาสตร์ 
 

 ในการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหาได้มีการเพิ่มตวัละครโดยอ้างอิงจากหลกัฐาน

ทางประวตัิศาสตร์ท่ีเกิดขึน้ในสมยัเดียวกับพระเจ้ามิลินท์   ตวัละครตวันีคื้อ  พระเจ้าปุษยมิตร  

แห่งเมืองปาฏลีบตุร  ซึง่ตวัละครของพระเจ้าปศุยมิตร  มีปรากฏอ้างอิงไว้ในหนงัสือประวตัิศาสตร์

พระพทุธศาสนาในอินเดีย โดย พระมหาดาวสยาม วชิรปัญโญ วา่ 

 “พระเจ้าปษุยมิตร  อยูใ่น ราว พ.ศ.๓๕๘ ได้อํานาจจากการกบฏล้มราชบลัลงัก์ของพระ

เจ้าพฤหสัรถ กษัตริย์องค์สดุท้าย แห่งราชวงศ์เมารยะ เพราะเคยเป็นพราหมณ์มาก่อน ได้รอ

จงัหวะท่ีมีอํานาจเพ่ือหวงัทําลายพทุธศาสนา เพราะพระเจ้าอโศกทรงห้ามการลา่สตัว์ และฆา่สตัว์

บชูายญั จงึสร้างความไมพ่อใจให้กบัพวกพราหมณ์เป็นอยา่งมาก แตก็่ไมอ่าจจะทําอะไรได้ เม่ือได้

เป็นกษัตริย์สมใจ ได้เรียกราชวงศ์ท่ีตนเองตัง้ขึน้วา่ สงุคะ จงึได้รือ้ฟืน้ประกอบพิธีอศัวเมธ ฆา่ม้า

บชูายญั” 

 ข้อมลูจากการสมัภาษณ์เพิม่เตมิของผู้ เขียนบทการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  ได้ให้

ข้อมลูเก่ียวกบั “พระเจ้าปษุยมิตร” ไว้ดงันี ้    

 “กษัตริย์ ปษุยมิตร มีตวัตนจริง ผมได้ค้นคว้าจากตําราหลายเลม่ อยูส่มยัประมาณ พ.ศ. 

๓๕๖-๓๙๒ อยูร่่วมสมยักบัพระเจ้าเมนานเดอร์ หรือ พระเจ้ามิลนิท์ กษัตริย์พทุธแห่งแคว้นโยนก 

หรือ Bactria ซึง่ครองราชย์ท่ีเมืองสากละ หรือสาคลนคร กษัตริย์ปษุยมิตรเดมิทีเป็นพราหมณ์ รับ

ราชการเป็นเสนาบดีอยูก่บัราชาองค์สดุท้ายของราชวงศ์โมริยะ ซึง่เป็นราชวงศ์ของพระเจ้าอโศก

มหาราชผู้ยิง่ใหญ่ ปษุยมติรได้จบัราชาองค์สดุท้ายนัน้ไปฆา่ แล้วสถาปนาตนเองขึน้เป็นปฐม

กษัตริย์แห่งราชวงศ์สงุคะ” 

                                                              (อิสรกลุ  คงธนะ, สมัภาษณ์, 22 มีนาคม 2552)  

 จากข้อมูลดังกล่าว จึงสรุปได้ว่า พระเจ้าปุษยมิตร  เป็นบุคคลซึ่งมีอยู่จริงใน

ประวตัศิาสตร์  สนันิษฐานวา่  สมยัของพระเจ้าปษุยมิตร  เกิดขึน้ในสมยัเดียวกนักบัพระเจ้ามิลินท์  

แต่ตวัละครตวันีม้ิได้ปรากฏในมิลินทปัญหาฉบบัหอสมดุชาติ    ทางผู้ผลิตได้สร้างขึน้โดยอ้างอิง

จากหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์  และความสมัพนัธ์เชิงเวลา   เพ่ือสร้างเหตุการณ์ซึ่งเป็นความ

ขดัแย้ง (conflict) ภายในเร่ือง  โดยให้พระเจ้าปษุยมิตร  ปกครอง ณ เมืองปาฏลีบตุร  มีเร่ือง

ขดัแย้งกบัพระเจ้ามิลนิท์  แห่งเมืองสาคลนคร  ซึง่เหตแุห่งความขดัแย้งก็มีเค้าโครงมาจากเร่ืองจริง

เน่ืองด้วยพิธีอศัวเมธ ของเมืองปาฏลีบตุร  ท่ีสง่ปลอ่ยม้าให้วิ่งไปเร่ือย ๆ โดยมีขบวนทหารตามหลงั
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เม่ือม้าถึงเมืองไหน   เมืองนัน้จะต้องต้อนรับหรือมอบเคร่ืองบรรณาการให้เพ่ือเช่ือมสมัพนัธไมตรี  

แตเ่ม่ือม้าวิ่งมาถึงเมืองสาคลนคร    พระเจ้ามิลินท์ไม่ยอมทําตามประเพณีของเมืองปาฏลีบตุรทํา

ให้พระเจ้าปษุยมิตรไม่พอใจ    และเป็นศตัรูกนันบัตัง้แตน่ัน้เป็นต้นมา    ซึง่ทัง้หมดได้ถกูสร้างเป็น

เร่ืองราวความขดัแย้งท่ีปรากฏในการ์ตนูเร่ืองมิลนิทปัญหา  และเป็นตวัอยา่งของการสร้างตวัละคร

และเหตกุารณ์โดยอิงข้อมลูทางประวตัศิาสตร์ 

  
3.ตวัละครที่สร้างขึน้มาใหม่ 
 

 ตวัละครท่ีสร้างขึน้มาใหมใ่นการ์ตนูแอนิเมชนั   และไมป่รากฏในมิลนิทปัญหาฉบบั

หอสมดุแห่งชาต ิ  มีอยูห่ลายตวัละครด้วยกนั  เชน่ 

-พระมเหสี เป็นพระมเหสีของพระเจ้ามลินิท์ เป็นผู้หญิงสวย  งดงาม ผมดํายาวสลวย 

ตาโต  มีเมตตา   

-ธุลีกาย อีกหนึง่ในสองอํามาตย์คูพ่ระทยัของพระเจ้ามลินิท์ รูปร่างผอมกะหร่องเหมือนไม้

เสียบผี มกัพดูคนละเร่ืองกนั กบัเร่ืองท่ีเขาพดูกนัอยู ่ตลก  ไร้สาระ 

-แมท่พักณัณะ   แมท่พัผู้ ห้าวหาญ  มีความซ่ือสตัย์จงรักภกัดีตอ่กษัตริย์นัน่คือพระเจ้า    

มิลนิท์ 

-มายา   พระสนมของพระเจ้าปศุยมิตร  ถกูสง่ตวัมาเมืองสาคลนครเพ่ือสืบเร่ืองของพระ

เจ้ามิลนิท์ 

-สญัชยั   เดก็ชายชาวบ้าน   มีฐานะยากจน   พระนาคเสนเห็นใจรับมาเป็นศษิย์ 

 

 ซึง่ตวัละครเหลา่นีเ้ป็นตวัละครท่ีเพิ่มเตมิเข้ามาเพ่ือให้การเลา่เร่ืองมิลนิทปัญหาในรูปแบบ

แอนิเมชนั   ในแตล่ะเหตกุารณ์มีความสมจริงมากขึน้  ซึง่ผู้ผลติการ์ตนูได้ให้เหตผุลในการเพิ่มตวั

ละครตา่ง ๆ ไว้วา่ 
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 "สว่นท่ียากสดุ คือข้อมลูเร่ืองพระเจ้ามิลนิท์ เพราะมีเยอะมาก แตเ่ราต้องดงึคาแร็กเตอร์

ตวัละครออกมาให้ได้ ต้องมาตีโจทย์วา่พระองค์ต้องมีพระมเหสีด้วยนะ มีอํามาตย์ มีเมืองข้าง ๆ มี

คนจีนมาค้าขาย ซึง่เราต้องคดิให้สมจริง ๆ เพราะถ้าให้สองคนมาคยุกนัจะไมน่่าสนใจ ยากท่ีการตี

โจทย์"  

                                                               (ไพบลูย์  กนัทามาระ, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 จะเห็นได้วา่ตวัละครท่ีปรากฏในการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมลินิทปัญหา  ได้มีการเพิม่ตวัละคร

ให้มากขึน้นอกเหนือจากตวัเลม่ในลกัษณะข้างต้นทัง้ใช้ตวัละครท่ีปรากฏในหนงัสือ  สร้างตวัละคร

เพิ่มเตมิจากการอ้างอิงทางประวตัศิาสตร์  และสร้างตวัละครขึน้มาใหม ่   ทัง้นีน้อกเหนือจากเพ่ือ

เข้ามาช่วยดําเนินเร่ืองในสว่นของเหตกุารณ์รองให้สมบรูณ์   เพิ่มความสมจริง   ความมีชีวิตชีวา

ให้กบัตวัเร่ืองแอนิเมชนั  ยงัช่วยในสว่นการดําเนินเร่ืองราวให้เข้มข้น  และสนกุสนานมากขึน้ด้วย  

 
ฉาก (setting) 
 
 ฉากในการ์ตนูเร่ือง มีการออกแบบโดยทีมงานผู้ผลิต และ ผู้ เขียนบท  ได้ทําการค้นคว้าหา

ข้อมลูบ้านเมืองท่ีเกิดขึน้สมยันัน้เพ่ือเปรียบเทียบจากหลกัฐานทางภมูิศาสตร์  และประวตัิศาสตร์

ในสมยันัน้  นํามาเทียบเคียงกบับทบรรยายจากตวัเลม่   ตวัอย่างจากบทบรรยายในมิลินทปัญหา

ฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ  ท่ีได้บรรยายเมืองสาคลนคร  เช่น 

 

 “สยฺุยติ สพฺพชนานํ” ประการหนึ่งเปนคําระบือฦาชาแห่งคนทัง้หลายโดยปริยายได้ฟังเลา่

กันมาว่า เมืองสาคลนครราชธานีท่ีพระเจ้ามิลินท์เปนป่ินเฉลิมนัน้มีแม่นํา้แลภเูขาล้อมรอบ

ประกอบด้วยสวนอุทยานแลท่ีสนานนํา้แลโบกขรณีสระสีสาโรช อโุฆษกึกก้องโวยเสสียงนกร่ําร้

เท่ียวท่องโผผินบินไปมาในวนารามคือสวนต้นไม้หนึ่งกรุงสาคลราชธานีนัน้  หาภยัปจจามิตรท่ีจะ

คิดทรยศประทุษร้ายรบราฆ่าฟันกันมิได้  เหตุประกอบไปด้วยเข่ือนประตูคูค่ายหอรบเชิงเทิน

ทัง้หลายล้อมรอบด้วยกําแถง มีกลอนทวารมัน่คง คนเฝ้าเล่าก็แน่นหนา  หากรักษาเปนอนัดี อนึ่ง

นราชธานีประกอบด้วยวิถีถนนคนเดนิเวียนแวะไปโดยรีแลสกดัมิได้ขดัขวาง ถนนหาทางราบร่ืนแต่

พืน้ก่อด้วยหินศิลาแลงเปนหนทางใหญ่ไปสี่แพร่ง  สองข้างนัน้แระกอบด้วยตลาดตัง้ร้านรายเรียง

ไปดนีูส้นกุนกัหนา  อนึ่งก็มัง่คร่ังด้วยช้างม้ารีพ้ล  เกล่ือนกล่นไปด้วยนรชาติหนุ่มแลสาวหญิงชาย 

ดาษไปด้วยตระกูลทัง้หลายอเนกนานาคือตระกูลกษัตริย์สริุยวงศา  พ่อค้าชาวนามหาพราหมณ์
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คหบดี  เศรษฐีเสวกามาตย์ข้าราชการ  บ้านเรือนรัว้เวียงเคียงกนัเปนแถวๆดแูล้วก็เห็นงาม  ตัง้ตกึ

รามเรียงกนัไปเปนชัน้เปนขนดั  แลรัง้วงัของกรุงกษัตริย์ก็แสนสําราญ  ในพระราชฐานก็โอภาสไป

ด้วยพระมหาปราสาทราชนิเวศน์  รายเรียงเคียงกนัสดุท่ีจะพรรณนา  ทัง้มีคลงัผ้าคลงัเงินคลงัทอง

คลงัของตา่งๆรอบภายนอก  มีฉางข้าวฉางปลาฉางถัว่สารพดัถ้วนถ่ี  

อนึ่งสาคลราชธานีสารพดัท่ีจะมี  คือ ผ้ากาสิกพสัตร  อทุมุพรพสัตร  ผ้าโกไสยพสัตร เงิน

ทองแก้วแหวนอย่างดี เปนท่ีไปมาแห่งพาณิชทัง้หลายค้าขายอยู่อตัรา แลข้างนอกทุ่งนาก็บริบรูณ์

ด้วยพืชข้าวกล้าปักหว่านไว้ดสูนุกน่ีกระไร ดจุอุดรกุรูทวีปก็เหมือนกัน ถ้ามิฉะนัน้ก็สนุกดจุอาลก

มณฑาอทุยานอนัสถิตในสถานเทวโลก ก็มีในกาลครัง้นัน้” 

                                                       (มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ หน้าท่ี 43-44) 

 ซึง่จากหลกัฐานทางประวตัิศาสตร์  และบทบรรยายเมืองสาคลนครท่ีนํามาประกอบเป็น

ข้อมลูเพิ่มเตมิในการออกแบบฉากของการ์ตนูแอนิเมชนั  จะปรากฏเป็นข้อมลูเพิ่มเตมิดงันี ้

 

 

  
รูปท่ี 1 แสดงฉากเมืองสาคลนคร 
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 จากภาพเราได้เห็นภาพของเมืองสาคลนครท่ียิ่งใหญ่และคราคร่ําไปด้วยผู้คน  การค้าขาย 

การคมนาคมท่ีเกิดขึน้ในสมยันัน้  ไม่ว่าจะด้วยม้า  เดินเท้า  หรือใช้เกวียน  รวมไปถึงการแตง่กาย   

ซึง่ทางทีมงานได้มีการออกแบบเพ่ือให้สอดคล้องกนั      สําหรับอีกสว่นท่ีเพิ่มเติมขึน้มาจากข้อมลู

ทางภมูิศาสตร์  ประวตัิศาสตร์ในสมยันัน้   และจินตนาการของทีมงานแอนิเมเตอร์  จะแสดงภาพ

ให้เห็นว่าสิ่งก่อสร้างต่าง ๆ ในเมืองสาคลนคร   มีกลิ่นไอของวฒันธรรมชาวกรีก   ซึง่เป็นเชือ้ชาติ

รากดัง้เดิมของกษัตริย์ผู้ปกครองเมือง  อีกทัง้แสดงถึงความเช่ือ   ประเพณี    และวฒันธรรมของ

ชาวกรีก  ท่ีมีตอ่เทพเจ้า    การสร้างวิหาร   รูปปัน้บชูา  ดงัท่ีปรากฏในเร่ือง  เช่น  รูปปัน้เทพีเอเธนา่  

เป็นต้น    

 

 
รูปท่ี 2 แสดงฉากภายในพระราชวงัเมืองสาคลนครท่ีมีรูปปัน้เทวรูปอยูท่กุแห่ง 

 

 

 อีกสว่นหนึ่งข้อมลูทางภมูิศาสตร์  ประวตัิศาสตร์ในสมยันัน้   และจินตนาการของทีมงาน

แอนิเมเตอร์  จะแสดงให้เห็นว่าสิ่งก่อสร้างในเมืองสาคลนครมีกลิ่นไอของวฒันธรรมชาวกรีก   ซึง่

เป็นเชือ้ชาติรากดัง่เดิมของกษัตริย์ผู้ปกครองเมือง  แสดงถึงวฒันธรรมของชาวกรีก  ท่ีเคารพเทพ

ตา่ง ๆ   บชูารูปปัน้  เช่น  รูปปัน้เทพีเอเธน่า  เป็นต้น    

 

ความสัมพันธ์เชิงเวลา (temporal relations) 
 
 ด้านความสมัพนัธ์เชิงเวลาในเร่ืองมิลนิทปัญหา   พบวา่ เหตกุารณ์ท่ีเพิม่เข้ามาในเนือ้ 

เร่ืองมีลกัษณะสมัพนัธ์กนักบัช่วงเวลาเดียวกนักบัมิลนิทปัญหา        หรือสมยัของพระเจ้ามิลนิท์ 
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 เป็นเร่ืองท่ีเกิดขึน้หลงัพระพทุธเจ้าปริพพานไปแล้วเป็นเวลา  500 ปี     โดยพระมหาวฒุิชยั   

วชิรเมธี  ได้ให้ข้อมลูเก่ียวกบัเร่ืองนีไ้ว้วา่ 

 

 “ในทางประวตัศิาสตร์คือ การท่ีพระพทุธศาสนาพยายามปกป้องตวัเองจากการรุกคืบมา

ของจกัรวรรดนิิยมตะวนัตก  ในยคุนัน้ลทัธิวตัถนิุยมเร่ิมเข้ามาในพทุธศาสนาประเทศอินเดีย   ถ้า์

เราดใูนทางประวตัศิาสตร์ก็จะเห็นชดัวา่จะเป็นยคุหลงัพระเจ้าอเลก็ซานเดอร์   เม่ือมิแลนเดอร์  

เร่ิมเข้ามาในประเทศอินเดียก็ได้เกิดการปรับตวัขนานใหญ่  เพราะวา่ชาตติะวนัตกเข้ามาพร้อมกบั

วิธีวทิยาท่ีเราเรียกวา่ “วตัถนิุยม” ซึง่มีความก้าวหน้ามากโดยเฉพาะอยา่งยิ่งคนกลุม่นีมี้บรรพบรุุษ

เป็นชาวกรีก  กรีกซึง่เป็นมนษุย์มหศัจรรย์ในทางปรัชญา   ยคุนัน้เป็นยคุหลงัพทุธศาสนา 500 ปี  

พระสงฆ์กําลงัปรับตวัขนานใหญ่  เพราะอยูใ่นยคุท่ีเรียกวา่ทําท่าจะเส่ือมถอย  พอมิแลนเดอร์เข้า

มา  คณะสงฆ์ก็หาผู้จะอธิบายพทุธศาสนาร่วมสมยัได้ยากมาก  สดุท้ายก็ต้องแสวงหานกัปราชญ์

ซึง่ก็มาเจอกบัพระนาคเสน  เพราะฉะนัน้พระนาคเสนก็จะเปรียบได้ง่ายท่ีสดุ  พระอาจารย์อยากจะ

เปรียบกบัในหลวงรัชกาลท่ี 4 (หรือวชิรญาณนนัทภิกข)ุ   ซึง่ปรับตวัทําคําอธิบายทางพทุธศาสนา

ใสว่ิธีวทิยาของตะวนัตกเพ่ือรอรับกระแสนิยมตะวนัตก  ทา่นลงทนุถงึขนาดเรียนภาษาองักฤษรอ

ไว้เลยน่ีคือการปรับตวัทางประวตัศิาสตร์  คือการปรับตวัของพทุธศาสนาเพ่ือเผชิญกบัจกัรวรรดิ   

นิยมตะวนัตกหรือภมูิปรัชญากรีก  กบัภมูปัิญญาพทุธศาสนา”  

(พระมหาวฒุชิยั วชิรเมธี, 1 ตลุาคม  2551) 

 ช่วงเวลาท่ีเกิดการรุกคืบของจกัรวรรดิชาติตะวนัตก  เข้ามาในเอเชียเป็นช่วงเวลาท่ีเกิดขึน้

พร้อมกันมิลินทปัญหา   เปรียบได้ดงัการท่ีต้องเตรียมพร้อมรับกับการรุกรานของชาติตะวนัตก

เช่นกนั   ในเร่ืองมิลินทปัญหา  พระโหรณเถระ ได้สง่พระนาคเสนมาตอบปัญหาใช้ปรัชญาความรู้

ทางพทุธศาสนา  จนพระจ้ามิลินท์ผู้ปรีชา เกิดความเล่ือมใส  ระยะเวลาการดําเนินเร่ืองถามตอบ

ปัญหาดําเนินไปอยา่งเร่ือย ๆ ไมเ่ร่งรีบ 

 
   
ผ้เล่าเร่ือง ู (narrator) 
  

            ผู้ เล่าเร่ืองมิลินทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาติ  ได้แก่  ผู้แตง่มิลินทปัญหา นัน่คือ พระปิฎก

จฬุาภยั   ซึง่จะเป็นผู้ เลา่เร่ืองแบบรู้รอบด้าน   เป็นมมุมองแบบไม่มีข้อจํากดั  ผู้ เขียนสามารถหยัง่รู้

จิตใจตวัละครได้ทุกตวั  สามารถย้ายเวลา  สถานท่ี  ได้อย่างไร้ของเขต  ผู้ เล่าจะไม่อ้างถึงตวัเอง  

แตจ่ะอ้างตวัละครในเร่ืองในฐานะบคุคลท่ีสาม 
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 สว่นผู้ เลา่เร่ืองในรูปแบบของการ์ตนูแอนิเมชนั  คือ   ผู้ เขียนบทและทีมงานทําการ์ตนู

แอนิเมชนั  พฒันาการเลา่เร่ืองโดยใช้เทคนิคแอนิเมชนั  ผู้ เลา่เร่ืองได้ทําการดดัแปลงบทเขียนบท

เร่ืองมิลนิทปัญหาขึน้มาใหมโ่ดยเพิม่ฉาก  ตวัละคร    ฯลฯ    ผู้ เลา่ไมไ่ด้เก่ียวข้องกบัเหตกุารณ์  

หรือไมไ่ด้มีสว่นร่วมกบัเหตกุารณ์ในเร่ือง  สามารถหยัง่รู้จิตใจตวัละครได้ทกุตวั  สามารถย้ายเวลา  

สถานท่ี  ได้อยา่งไร้ของเขต  ผู้ เลา่จะไมอ้่างถงึตวัเอง  แตจ่ะอ้างตวัละครในเร่ืองในฐานะบคุคลท่ี

สาม    

 
ผ้รับสาร ู  
 
 ผู้ รับสารมิลินทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาติ  ผู้ รับสาร หรือ ผู้ ฟังการเล่าเร่ืองนีมี้สองระดบั  

ระดบัแรกเป็นผู้ ฟังในเร่ืองชาวเมืองสาคลนคร  ท่ีได้ฟังปจุฉา-วิสชันา ธรรมของพระเจ้ามิลินท์และ

พระนาคเสน     ส่วนผู้ ฟังระดับท่ีสอง  คือ ผู้ ได้อ่านมิลินทปัญหา  อาจจะเป็นพระภิกษุ  หรือ 

ผู้สนใจศกึษาคมัภีร์เลม่นีก็้ยอ่มได้  

 

 สําหรับการ์ตนูแอนิเมชนั    การท่ีการ์ตนูเร่ือง “มิลนิทปัญหา”  ได้เผยแพร่ออกอากาศทาง

สถานีโทรทศัน์สีกองทพับกชอ่ง 7  แสดงให้เห็นวา่ต้องการกลุม่ผู้ รับสารหรือผู้ชมทัว่ไป แตช่่วงเวลา

ท่ีออกอากาศ  เวลา 18.00-18.30 น. ทางทีมผู้บริหารช่องสถานีโทรทศัน์สีกองทพับกช่อง  7 

กําหนดให้ชว่งเวลานีเ้ป็นรายการสําหรับเดก็และครอบครัว   หากจะสรุปกลุม่ผู้ รับสารจากการ

เผยแพร่ออกอากาศของสถานีโทรทศัน์   กลุม่เป้าหมายหลกัของผู้ รับสารก็คือ เดก็และครอบครัว   

แตเ่ม่ือมองย้อนกลบัไปสว่นของทางทีมงานผู้ผลติมีความเข้าใจเก่ียวกบักลุม่ผู้ รับสารเป้าหมาย  

จะสงัเกตวา่ยงัไมต่รงกนั   ปัญหานา่จะมาจากการรับสารมิลนิทปัญหาและการตีความสารของ

ทีมงานแตล่ะบคุคลแตกตา่งกนัไป    ทําให้กลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายในฉบบัการ์ตนูตามความเข้าใจ

ของทีมงานผู้ผลติออกมาแตกตา่งกนั      ผู้วิจยัมีความคดิเห็นวา่จดุนีน้่าจะสง่ผลไปถึงกระบวนการ

ผลติการ์ตนูแอนิเมชนั   เน่ืองจากการกําหนดเป้าหมายผู้ รับสารให้ชดัเจน   ตวัสารยอ่มต้องถกู

ดดัแปลงหรือผลติขึน้มาเพ่ือบคุคลกลุม่นัน้  ให้ได้รับได้อยา่งเตม็ประสทิธิภาพของการสื่อสาร 
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การประเมิน (evaluation of the narrative) 
 
  1.เกณฑ์ประเมินสาระเนือ้หา (criteria for the assessing of narrative 
substance) 
  

 งานวิจยัชิน้นี ้  ผู้วิจยัได้ศกึษาการดดัแปลงมิลนิทปัญหามาเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั  ดงันัน้

แนวการประเมินสาระเนือ้หา   โดยการวิจารณ์เปรียบเทียบผลงานทัง้มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุ

แห่งชาต ิ และมิลนิทปัญหาฉบบัเอนิเมชนั 

 

 อนึง่ผู้วิจยัพบวา่  มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตเิป็นภาษาท่ีคอ่นข้างสวยงาม  แต่

ยงัคงยากแก่การเข้าใจ   การนํามาเสนอในรูปแบบใหมต่ามสมยันิยม    ยอ่มต้องมีการปรับเปล่ียน

ภาษาจากตวัเร่ืองเดมิให้เหมาะแก่การเข้าใจของคนในปัจจบุนั  ดงันัน้ผู้ นําเสนอในรูปแบบหลงั

(ผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนั)  จงึมกัเลือกท่ีจะเก็บ “เร่ือง” เอาไว้  โดยปรับเปล่ียนด้านภาษาเพิม่

เหตกุารณ์แทรกลงไป  โดยคงข้อปจุฉา-วิสชันา ไว้โดยเรียงลําดบัตามท่ีปรากฏในฉบบัหนงัสือ   

 

 ข้อสงัเกตประการหนึง่  พบวา่  แม้จะได้มีการปรับเปล่ียนเนือ้หาหรือภาษาบางสว่น   แต่

เป็นในสว่นท่ีเป็นคําพดู   ภาษาสนทนาของตวัละครในเร่ืองเทา่นัน้   แตข้่อปจุฉา-วิสชันา จากใน

ฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ  ยงัไมไ่ด้ถกูปรับให้เป็นการอธิบายในสมยันิยมแตป่ระการใด   ดงันัน้  เนือ้

เร่ืองในสว่นท่ีเป็นเหตกุารณ์แทรกยงัสามารถพอเข้าใจได้   แตเ่นือ้เร่ืองในสว่นของข้อปจุฉา-วิสชันา  

ยงัต้องการผู้ชมท่ีมีความรู้พืน้ฐานทางธรรมะมาบ้าง  เพ่ือให้เข้าใจได้งา่ยกวา่ 

 

 “ในเม่ือเราจบัเร่ืองยากมาทํา แล้วจะทําให้เป็นเร่ืองง่าย เร่ืองยากนัน้ก็จะหมดความหมาย 

ดงันัน้ผมอยากให้เอาแค่พระเจ้ามิลินท์ กบัพระนาคเสนคยุกนัอย่างไร และคนฟังพอท่ีจะเข้าใจได้

บ้างก็พอ เช่น ลมผสัสาสะคืออะไร ตอบมนัก็คือลมหายใจเข้า- ออก เพราะในเร่ืองมนัมีหลายคําท่ี” 

                                                (อิสรกลุ  คงธนะ, สมัภาษณ์, 22 มีนาคม 2552)  

   

 “โดยเนือ้แล้ว ตวัการ์ตนูต้องการจะเผยแผ ่มิลนิทปัญหามากกวา่ ผู้ ท่ีอยากจะศกึษาให้ลกึ

ลงไปอีก ต้องไปอา่นเอง  เพราะเม่ือดกูาร์ตนูอาจจะยงัไมเ่ข้าใจในทนัที  เป็นการจดุประกายให้คน

ดอูยา่งค้นคว้าด้วยตวัเองอีกทางหนึง่” 

(ปัญญา    เนตรกอบเกือ้, 9 กรกฏาคม  2551)  
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 โดยจากตวัเนือ้เร่ืองมิลินทปัญหาคงคณุค่าทางปรัชญาท่ีลึกซึง้   จากการนํามาดดัแปลง

นําเสนอในรูปแบบของการ์ตูนแอนิเมชัน  จะเห็นว่าผู้ เขียนบทยังเลือกท่ีจะคงความเดิมเอาไว้  

สําหรับผู้ผลติการ์ตนูมองเองในเร่ืองของการตอ่ยอดขึน้ไปขัน้หนึง่คือการไปศกึษาตอ่ด้วยตนเอง 

 

 
2.เกณฑ์ประเมินรปแบบู  (criteria for the assessing of narrative form) 
 

 การนํามิลินทปัญหามาดดัแปลงนําเสนอในรูปแบบของการ์ตนูแอนิเมชนั   เป็นรูปแบบ

ใหมท่ี่น่าสนใจ   การเลา่เร่ืองใหม่จากตวัเลม่เดิมจําเป็นจะต้องเพิ่มเหตกุารณ์หรือตวัละครเพิ่มเติม

เข้าไป    เพ่ือผูกเร่ืองนําเหตุการณ์หลกัและเหตุการณ์รอง  มาเช่ือมโยงและร้อยเรียงกัน    โดย

พยามยามท่ีจะคงรูปแบบ  สาระเดิม ๆ เอาไว้ให้มากท่ีสดุ  แต่ก็ต้องไม่ลืมเร่ืองของความบนัเทิง

ด้วย  

 

 โดยตวัรูปแบบการนําเสนอนัน้   น่าสนใจ   แต่การจะพฒันารูปแบบในการนําเสนอให้

เหมาะสมแก่ผู้ รับสารกลุ่มเป้าหมาย   ให้น่าติดตาม  ชอบและรักในตวัละคร   เป็นเร่ืองท่ีน่าให้

ความสําคญัมากท่ีสุด    รูปแบบการนําเสนอในแบบแอนิเมชนัของมิลินทปัญหา   ก่อให้เกิดผล

อย่างไรบ้างต่อผู้ชม  หรือผู้ รับสาร  จากการเปรียบเทียบของมิลินทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ 

และการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา    ในสว่นของเหตกุารณ์  พบวา่  เหตกุารณ์ท่ีเพิ่มเตมิมาใน

สว่นของแอนิเมชนั  มีลกัษณะแทรกหรือตดัปะลงไป  ขาดความเช่ือมโยงระหวา่งเหตกุารณ์   จึงทํา

ให้ขาดความเป็นเอกภาพของเนือ้เร่ือง 

 

 ผู้วิจยัมีความเห็นว่า  มิลินทปัญหาในฉบบัแอนิเมชนั  ยงัไม่สามารถทําหน้าท่ีได้ชดัเจนใน

สว่นการก่อให้เกิดผลกระทบต่อคนด ู   เหมือนกบัท่ีเราดลูะครเร่ืองบาปกรรม  แล้วเราไม่อยากทํา

ชัว่    ดกูาร์ตนูเร่ืองนกัเทนนิส  แล้วไปสมคัรเลน่เทนนิส    ด ู“อิกควิซงั”  แล้วอยากมีปัญญาดีอย่าง

อิกควิซงั   เดก็ ๆ อาจจะเลียนแบบท่าทาง  หรือคําพดู  เช่น “จะรีบไปไหน....จะรีบไปไหน  พกัเด๋ียว

นึงซิ” ,  “ใช้สมอง...นัง่สมาธิ”  เป็นต้น    ซึ่งสิ่งเหล่านีย้งัไม่พบในมิลินทปัญหา   ในรูปแบบของ

แอนิเมชนัมิลินทปัญหาจึงได้ทําหน้าท่ีในส่วนของการแนะนําให้รู้จกั    แต่จะค้นคว้าศึกษา หรือ

นําไปตอ่ยอดหรือไม ่ ก็ขึน้อยูก่บัผู้ รับสารแตล่ะบคุคล 
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 นอกจากผลการวิจยัในสว่นของการเปรียบเทียบ ในรายละเอียดตา่งๆ ตามท่ีกลา่วแล้วนัน้ 

ผู้วิจยัจะขอนําเสนอผลการวจิยัท่ีพบในการ์ตนู ซึง่เพิ่มขึน้มาและแตกตา่งจากฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ

กลา่วคือ ในการ์ตนูแอนิเมชนัท่ีออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์กองทพับกช่อง 7 จะมีช่วงท้ายเป็น

ช่วงท่ีอธิบายคําศพัท์ทางพระพทุธศาสนา เรียกวา่ช่วง “ธรรมะน่ารู้”  

 “ตอนขยายความในช่วงท้ายท่ีทางบริษัทใสเ่พิ่มเข้ามา เป็นช่วงอธิบายคําศพัท์ทางพทุธ

ศาสนา ทางบริษัทได้มีการสอบถามมาก่อนวา่มีสตัว์ประหลาดทางพทุธศาสนาตวัใดบ้าง ท่ี

สามารถนํามาเป็นตวัช่วยอธิบายได้บ้าง หรือเอามาเลน่ตอนท้ายได้บ้าง ผมเลยให้ตวัอรหนัต์ไป คือ

ตวัเป็นนก หวัเป็นคน” 

(อิสรกลุ  คงธนะ, สมัภาษณ์, 22 มีนาคม 2552)  

 

 รูปร่างลกัษณะของตวัการ์ตนูท่ีช่ือ “อรหนัต์” ทางผู้ผลติการ์ตนูและผู้ เขียนบทได้ค้นคว้าหา

ข้อมลูร่วมกนั  และออกแบบตวัละครตวันี ้ ให้มีความเป็นเดก็  มีปีก  รูปร่างคล้ายครุฑ   ตาสีเขียว  

ฉากหลงัเป็นพระราชวงัของพระเจ้ามิลนิท์ 

 

รูปท่ี 3 ตวัการ์ตนูอรหนัต์ในช่วง “ธรรมะนา่รู้” 

ในสว่นของการอธิบายคําศพัท์  ทางทีมงานผู้ผลติการ์ตนูเป็นผู้คดัเลือกคําศพัท์ทางพทุธ

ศาสนาขึน้มา  จากการหาข้อมลู  ซึง่คําแปล  หรือ  คําอธิบายท่ีนํามานัน้  ได้นํามาจากพจนานกุรม



  106 

พทุธศาสตร์   ซึง่ผู้วิจยัสงัเกตวา่ ในแตล่ะตอนท่ีออกอากาศนัน้ คําศพัท์ท่ียกมาอธิบาย มีทัง้

คําศพัท์ท่ีอธิบายแล้วเข้าใจได้ง่าย ไมซ่บัซ้อน ผู้ รับสารสามารถเข้าใจได้ทนัทีโดยไมต้่องมีการแปล

ความหมายเพิม่เตมิอีก เชน่  

พระธุดงค์ คือ  พระท่ีปฏิบตัเิคร่งครัด  ตามหลกัธรรม  เป็นผู้ปฏิบตัดีิ  ปฏิบตัชิอบ  

เป็นผู้ตดักิเลส  พระธุดงค์มกัจะแสวงหาท่ีสงบ  ปลกัวิเวกไปในป่า (ป่าช้า) ปักกลดอยูต่ามโคน

ต้นไม้  ใช้ชีวิตอยา่งสนัโดษ (ไมมี่คนพลกุพลา่น  ละทิง้ความสะดวกสบาย  ละทิง้กิเลส  และความ

ยดึตดิทัง้ปวง)   

กาลทาน หมายถึง ทานท่ีให้ไปตามกาลเวลา ทานท่ีให้ได้เป็นครัง้คราว ภายในระยะเวลาท่ี

กําหนดไมใ่ห้ได้ตลาดเวลา เช่น การถวายผ้ากฐินและการถวายผ้าอาบนํา้ฝน  เป็นต้น  ซึง่ทานจ

ถวายได้ตามกําหนดเวลา ท่ีพระพทุธเจ้าทรงอนญุาตเท่านัน้ จะก่อนหรือเลยกําหนดไป ทําไมไ่ด้ 

ไตรจีวร คือ  ผ้าสามผืนท่ีพระวนิยั  อนญุาตให้ภิกษุมีไว้ใช้ประจําตวั  คือ 

1. สงัฆาฏิ  คือ  ผ้าทาบ   

2. จีวร  คือ  ผ้าหม่ 

3. สบง  คือ  ผ้านุ่ง 

ผ้า  3  ผืนนี ้ เรียกยอ่ ๆ วา่  ผ้าไตร  เรียกสัน้ ๆ วา่ ไตร  เช่น  ยกผ้าไตรมาตัง้หน้าพระ

หน่อยจะได้ถวายกนั 

เวร  หมายถึง  ความแค้นเคือง  ความปองร้าย   การแก้เผ็ด  การคดิร้ายตอบแก่ผู้ ทําร้าย  

คําสอนทางศาสนาพทุธสอนให้เว้นจากการจองเวรซึง่กนัและกนั  เพราะจะทําให้  ไมมี่ท่ีสิน้สดุแหง่

เวร  ดงัมีพทุธสภุาษิตท่ีวา่ “เวรยอ่มระงบัด้วยการไมจ่องเวร” 

บณิฑบาต  หมายถงึ  อาหารท่ีใสล่งในบาตรพระหรืออาหารถวายพระ  ในภาษาไทย  ให้

ความหมายวา่  การรับของใสบ่าตร  เช่น  พระไปบณิฑบาต  หมายถึง  การท่ีพระไปรับอาหารท่ีผู้

ทําบญุจะใสล่งไปในบาตรเพ่ือจะเป็นบญุกศุลแก่ผู้ ท่ีถวายของใสล่งในบาตร 
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แตใ่นขณะเดียวกนัก็มีหลายตอนท่ีผู้วิจยัเห็นวา่การอธิบายคําศพัท์ก็มีความซบัซ้อน ไม่

สามารถเข้าใจได้ทนัที จะต้องมีการแปลความหมายเพิ่มเตมิอีกขัน้หนึง่เช่น 

 วิญญาณ หมายถงึ ความรู้แจ้งทางอารมณ์และจิตท่ีเกิดขึน้เม่ืออายตนะภายในและ

ภายนอกกระทบกนั (เชน่รู้อารมณ์ในเวลาเม่ือรูปมากระทบตก) วิญญาณแบง่ออกได้เป็น 6 คือ  

 1.  จกัษุวิญญาณ  (รู้อารมณ์ทางตา) 

  2.  โสตวิญญาณ (รู้อารมณ์ทางห)ู 

 3.  ฆานวิญญาณ (รู้อารมณ์ทางจมกู) 

 4.  ชิวหาวิญญาณ  (รู้อารมณ์ทางลิน้) 

 5.  กายวิญญาณ (รู้อารมณ์ทางวิญญาณ) 

 6.  มโนวิญญาณ (รู้อารมณ์ทางใจ) 

 วิปัสสนา หมายถงึ ความเป็นแจ้ง คือ เห็นตรงตอ่ความเป็นจริงของสภาวธรรมท่ีเห็นไตร

ลกัษณ์ อนัให้ถอน ความหลงผิดรู้ผิดในสงัขารเสียได้ 

โยนิโสมนสกิาร  คือ  การทําภายในใจโดยหยาบคาย  หรือ  พิจารณาโดยหยาบคายในการ

ท่ีจะรู้จกัคดิให้ถกูวธีิ  โดยตรึกตรองด้วยเหตผุลและแยกแยะองค์ประกอบจนสามารถท่ีจะรู้ความ

จริงตัง้แตต้่นเหตจุนถึงปลายเหต ุ อนัยงัให้เกิดกศุลธรรมโดยอบุายท่ีชอบ 

 อายตนะ  หมายถึง ท่ีตดิตอ่ เคร่ืองตดิตอ่ เคร่ืองรู้และสิง่ท่ีรู้ เชน่ ตาเป็นเคร่ืองรู้ รูปเป็นสิง่

ท่ีรู้ (ภาพเป็นสิง่ท่ีรู้ เป็นเป็นเคร่ืองรู้ เสียงเป็นสิง่ท่ีรู้ เป็นต้น  จดัเป็นสองประเภทคือ อายตนะ

ภายใน 6 และ อายตนะภายนอก 6) 

 ขนัธ์ หมายถงึ กอง, บวก, หมวด, หมู ่ หรือสว่นหนึง่ๆ ของรูปธรรมและนามธรรม  แบง่

ออกเป็น 5 กอง คือ กองรูป รูปขนัธ์ กองเวทนา เวทนาขนัธ์, กองสญัญา สญัญาขนัธ์, กองสงัขาร 

สงัขารขนัธ์ กองวิญญาณ วญิญาณขนัธ์ รวมแล้วเรียกวา่ เบญจขนัธ์หรือขนัธ์ทัง้ห้า 

 



  108 

 ในสว่นของการเพ่ิมช่วง “ธรรมะน่ารู้”  ขึน้มา   ผู้วิจยัมีข้อสงัเกตท่ีพบจากการสมัภาษณ์

ทีมงานผู้ผลติ  ดงันี ้

 “ในสว่นการอธิบายคําศพัท์เป็นสว่นท่ีทางช่อง 7 มีนโยบายให้ทางเราเพิ่มเตมิการให้

ความรู้ในตอนท้ายของเร่ืองทกุตอนท่ีออกอากาศ   ทางทีมงานเราเลยต้องคดิตวัละครเพิ่มขึน้มา  

เพ่ือรองรับนโยบายของช่อง 7 จะสงัเกตวา่การ์ตนูท่ีได้ออกอากาศในช่วงวนัและเวลาเดียวกบั        

มิลนิทปัญหาจะต้องมีชว่งอธิบายหรือความรู้เพิ่มเตมิในตอนท้ายเร่ือง   น่ีเป็นนโยบายเป็น

ข้อกําหนดของช่วงเวลา  ทีมงานเราจงึได้มีการเพิ่มช่วง “ธรรมะน่ารู้” เข้าไป” 

          (ถิรายทุธ   ผาสอน, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

 “ผมไมไ่ด้มีสว่นในการเลือกคํามาอธิบาย  เพราะในตอนแรกคนทําการ์ตนูตดิตอ่มาให้หา

ตวัละครมาเพิม่   ผมตดิวา่ตวัละครตวันีจ้ะเป็นตวัช่วยอธิบายการปจุฉา-วิสชันาธรรมเพิ่มเตมิ” 

(อิสรกลุ  คงธนะ, สมัภาษณ์, 22 มีนาคม 2552)  

 

 ซึง่แสดงให้เห็นวา่ในสว่นนีที้มงานผู้ผลติการ์ตนูฝ่ายแอนิเมชนั  เป็นฝ่ายทําเพิ่มเตมิขึน้มา

เอง   ผู้ เขียนบทไมไ่ด้มีสว่นในการเขียนบทหรือเลือกคํามาอธิบายในช่วงนี ้  อาจจะด้วยเหตผุลของ

เวลาท่ีกระชัน้ชิด   ทําให้ทางทีมงานต้องรีบทําช่วงนีเ้พ่ือออกอากาศ  เพราะเป็นสว่นท่ีเพิ่มเตมิ

ขึน้มาหลงัจากทางทีมงานทําการ์ตนูเสร็จสมบรูณ์แล้ว     เน่ืองจากนโยบายการออกอากาศใน

ช่วงเวลาท่ีได้(วนัเสาร์และอาทิตย์   เวลา18.00-18.30  น.)  ของสถานีโทรทศัน์สีกองทพับกช่อง 7  

เป็นช่วงเวลาของเดก็และครอบครัว  รายการท่ีออกอากาศในช่วงเวลานี ้  จงึต้องมีการเพิ่มชว่งท้าย

ละครเพ่ือให้ความรู้แก่ผู้ รับชม  และเป็นการสนองนโยบายของสถานีโทรทศัน์ 
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แนวคดิด้านแอนิเมชัน 

 ผู้วิจยัได้นําทัง้องค์ประกอบด้านเทคนิค(Technical  Elements)  และองค์ประกอบด้าน

สญัลกัษณ์(Symbolic  Elements)  ของการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหามาวเิคราะห์รวมกนั

โดยแบง่การวิเคราะห์ตามหวัข้อดงัตอ่ไปนี ้ 

 ก.สี 

 สีเป็นองค์ประกอบสําคญัในการ์ตนูแอนิเมชนั   นอกจากจะทําหน้าท่ีควบคมุบรรยากาศ

ของเร่ืองแล้ว      ยงัเป็นตวัท่ีแสดงถึงเวลาท่ีเกิดขึน้ในขณะนัน้ เช่น  กลางวนั   กลางคืน   ตอนเย็น 

โดยใช้สีเป็นตวับง่บอกเวลาของเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ในขณะนัน้ 

   

รูปท่ี 4 แสดงการใช้สีเพ่ือบง่บอกเวลาท่ีเกิดขึน้ของแตล่ะเหตกุารณ์ 

 

 สีได้ถกูนําไปใช้กบัตวัละครด้วย  เพ่ือบอกถึงเชือ้ชาต ิ  อยา่งเช่น  พระเจ้ามิลนิท์มีผิวขาว  

เน่ืองจากมีเชือ้สายของชาวกรีก   ราษฎรในเมืองบางคนก็ผิวขาว   บางคนผิวคลํา้จนถึงดํา   เพรา

เมืองสาคลนครแตเ่ดมิเป็นเมืองของอินเดีย   แตถ่กูปกครองโดยชาวกรีก   ทําให้ลกัษณะของสีผิว

เป็นการบง่บอกถึงเชือ้ชาตเิดมิ     ซึง่ในปัจจบุนัการผสมผสานทางเชือ้ชาตชิาวเมืองสาคลนครทํา

ให้มีสีผิวขาวซึง่แตกตา่งจากชาวอินเดียโดยทัว่ไป  ซึง่เร่ืองนีป้รากฏในมิลนิทปัญหาฉบบัแปลใน

มหามกฏุราชวิทยาลยั  ได้กลา่วเก่ียวกบัอ้างอิงเร่ืองดนิแดนของสาคลนครไว้วา่  ปัจจบุนัคือ เมือง

ตะลีบนั   ประเทศอฟักานิสถาน 
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รูปท่ี 5 แสดงการใช้สีกบัผิวเพ่ือบง่บอกเชือ้ชาตเิดมิของตวัละคร 

สําหรับการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  ซึง่ผลติโดยบริษัทแอพพริฌิเอด เอนเตอร์     

เทนเมนท์นัน้   โทนสีจะเป็นสีสวา่ง  เช่น   สีเหลือง   สีฟ้า    เพ่ือเป็นสญัลกัษณ์แสดงความสวา่ง

แห่งปัญญา  ดัง่คําเปรียบของเพลงประกอบของการ์ตนูแอนิเมชนั ซึง่แตง่โดยคณุพิเศษ  สงัข์-

สวุรรณ  ผู้ เขียนบท   ท่ีมีท่อนร้องวา่ “แสงสว่างอนัใด  สดใสเกินกว่าปัญญาไม่มี  แมใ้นความมืด

ทกุที ่  สดใสบนัเจิด  หากเกิดปัญญา....” 

 

 ดงันัน้จงึถึงเป็นการแสดงถึงความตัง้ใจของผู้ผลติสาร    ทัง้ผู้ เขียนบทและทีมงานผู้ผลติ

การ์ตนู   ท่ีให้การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองนีมี้สีท่ีออกโทนสวา่ง  โดยเฉพาะฉากท่ีมีการปจุฉาวิสชันาธรรม

ระหวา่งพระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสน    
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รูปท่ี 6 แสดงโทนสีในฉากปจุฉา-วิสชันาธรรมของพระนาคเสนและพระเจ้ามิลนิท์ 

 ข้อสงัเกตลกัษณะอีกประการคือนอกจากโทนสีของเร่ืองจะทําหน้าท่ีเป็นนยัยะแฝง  แสดง

ถึงความสวา่งดจุปัญญาแล้ว   ทางด้านแอนิเมชนัยงัมีเทคนิคเพิ่มเตมิในรูปอีก  นัน้ก็คือ “แสง

สวา่ง” ท่ีสาดสอ่งเข้ามาภายในฉากระหวา่งการสนทนาของเร่ือง  ซึง่เป็นการเน้นความหมายเร่ือง

ของการเปรียบ “ปัญญา” ดจุ “ความสวา่ง” อีกนัน่เอง 

 

 ข.เคร่ืองแต่งกายและอุปกรณ์ประกอบฉาก(Costume  and  Objects) 

 ด้านเคร่ืองแตง่การของตวัละครในการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา   ถกูออกแบบมาให้

มีความผสมผสานทางวฒันธรรมระหวา่งวฒันธรรมกรีก  และวฒันธรรมของอินเดีย  เน่ืองจาก

หลกัฐานทางประวตัศิาสตร์ท่ีชาวกรีกในสมยันัน้  ได้เข้ายดึครองเมืองสาคลนคร  ซึง่ปัจจบุนัคือ  

เมืองตะลีบนั  ประเทศอฟักานิสถาน   กายแตง่กายจงึยงัคงมีการผสมผสานกนั  ในแตล่ะตวัละคร

จะแตกตา่งกนั  เช่น พระเจ้ามิลนิท์ ท่ียงัแตง่กายด้วยชดุของชาวกรีกโบราณ  สวมมงกฎุซึง่แสดง
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ฐานะของความเป็นกษัตริย์   ในขณะท่ีชาวเมืองสาคลนครบางคนกลบัแตง่กายใช่ผ้านุง่แบบคน

อินเดีย   ผู้ชายมีผ้าโพกศีรษะ    

“ผมได้ให้คําแนะนําในเร่ืองของเคร่ืองแตง่กายตวัละคร     จริง ๆ แล้วตามหลกัท่ีถกูต้อง 

เคร่ืองแตง่กายตวัละครไมเ่หมาะสมเท่าไร บางตวัคล้ายมสุลมิเกินไป แขกในจินตภาพของแตล่ะ

คนไมเ่หมือนกนั น่ีเป็นการ์ตนูของศาสนาพทุธ” 

(อิสรกลุ  คงธนะ, สมัภาษณ์, 22 มีนาคม 2552) 

 

"มีหลายคนถามวา่ทําไมต้องเอาของตา่งประเทศ จริง ๆ โดยเนือ้เร่ืองเกิดท่ีโนน่ แตก็่มี

รายละเอียดบางอยา่งท่ีผมปรับให้เป็นปัจจบุนั เชน่ เคร่ืองนุง่หม่ของพระนาคเสนเป็นแบบพระไทย 

นอกจากพระยคุแรกของไทยก็ไมโ่กนศีรษะ ไมโ่กนคิว้ น่ีคือสว่นท่ีเราปรับให้เหมือนปัจจบุนั”  

(ไพบลูย์  กนัทามาระ, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

 

รูปท่ี 7 แสดงถงึการแตง่กายของพระนาคเสน 

 

“เพ่ือให้ได้การ์ตนูท่ีสมจริง ทีมงานของบริษัทเอพพริฌิเอทต้องใช้เวลาในการศกึษาข้อมลู

อยูร่าว 2 ปี โดยเฉพาะของสว่นของสถานท่ีในเร่ือง เชน่ วหิารเอธีนา วงัพระเจ้ามิลนิท์ การแตง่กาย

ของตวัละคร รวมทัง้ในคาแร็กเตอร์ตวัละครแตล่ะตวั  ตวัอยา่งเช่น "พระนาคเสน" เป็นพระชาว
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อินเดีย "แขกขาว" บคุลกิสขุมุ สง่างาม มีความเฉียบแหลมทางปัญญา เข้าใจธรรมะอยา่งถ่องแท้ 

เป็นท่ีเล่ือมใสศรัทธาของสาธุชนทัว่ไป คณุวนัชาต ิพิมานคํา โปรดกัชัน่ดีไซน์ เป็นคนออกแบบ โดย

นํามาจาก 32 ประการของมหาบรุุษ”  

(ไพบลูย์  กนัทามาระ, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

การออกแบบตวัการ์ตนูผู้ผลติพยายามสอดแทรกความเป็นไทยลงไป  เชน่การออกแบบ

รูปร่าง  ลกัษณะการแตง่กายของพระนาคเสนให้คล้ายกบัพระภิกษุในประเทศไทย   เพ่ือให้

สอดคล้องเช่ือมโยงกบัประสบการณ์เดมิเก่ียวกบัพระของผู้ รับสาร  มีการปรับการแตง่กายของพระ

นาคเสน  ให้คล้ายหรือเหมือนกบัพระในปัจจบุนั  สง่ผลตอ่การเช่ือมโยงทางความคดิของผู้ รับชม  

เก่ียวกบัวตัรปฏิบตัขิองสงฆ์  เป็นการรับรู้ขัน้พืน้ฐานในนิยามของพระ     
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รูปท่ี 8 พระราชวงัของพระเจ้ามิลนิท์ในเมืองสาคลนคร 

 

กษัตริย์ผู้ปกครองเมือง  นัน้คือ  พระเจ้ามิลนิท์  เป็นชาวกรีก  ดงันัน้ลกัษณ์การแตง่กาย  

ปราสาทราชวงั  สถานท่ีสําคญัตา่ง ๆ ท่ีปรากฏในเร่ือง  รวมถึงเหลา่เสนาอํามาตย์สว่นหนึง่จงึ

ยงัคงวฒันธรรมของชาวกรีกเอาไว้   เช่น  เคร่ืองแตง่กายของกษัตริย์และนกัรบ   วหิารเทพีเอเธนา่  

ปราสาทราชวงัท่ีก่อสร้างจะคล้ายกบัวิหารของเทพในกรีก   เป็นต้น 
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รูปท่ี 9 แสดงการแตง่การของกษัตริย์ และเหลา่เสนา อํามาตย์ 

"สว่นท่ียากสดุ คือข้อมลูเร่ืองพระเจ้ามิลนิท์ เพราะมีเยอะมาก แตเ่ราต้องดงึคาแร็กเตอร์

ตวัละครออกมาให้ได้ ต้องมาตีโจทย์วา่พระองค์ต้องมีพระมเหสีด้วยนะ มีอํามาตย์ มีเมืองข้างๆ มี

คนจีนมาค้าขาย ซึง่เราต้องคดิให้สมจริง ๆ เพราะถ้าให้สองคนมาคยุกนัจะไมน่่าสนใจ ยากท่ีการตี

โจทย์"  

(ไพบลูย์  กนัทามาระ, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

 

 

รูปท่ี 10  การแตง่กายของชาวเมืองทัว่ไป 
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สําหรับชาวเมืองสาคลนครโดยทัว่ไป ยงัคงมีการแตง่กายแบบปะปนกนั (แสดงการ

ผสมผสานทางวฒันธรรมของหลายเชือ้ชาต)ิ เป็นการแสดงวา่เมืองสาคลนครท่ีปกครองโดยพระ

เจ้ามิลนิท์  เป็นเมืองท่ีอดุมสมบรูณ์  มีความเจริญก้าวหน้าทางการค้า  เปิดกว้างทางการค้าขาย  

ดงันัน้ลกัษณะการแตง่กายของชาวเมืองจะเป็นสิง่ท่ีสามารถบง่บอกถึงเชือ้ชาตขิองตนได้  เช่น  

ชาวอินเดีย  ชาวจีน(อาแป๊ะ)    เป็นต้น  ซึง่สิง่เหลา่นีจ้ะไมพ่บในมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุ

แห่งชาต ิ  ซึง่ในหนงัสือเป็นการแสดงปจุฉาวิสชันาล้วน ๆ  ระหวา่งพระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสน 

 

 ค.ดาราและการแสดง(Stars  and  Performances) 

 ในเร่ืองมิลนิทปัญหานัน้ตวัละครหลกัมี  2 ตวัคือ พระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสน สว่นตวั

ละครรอง ท่ีเพิม่เข้ามา  พระมเหสี   แมท่พักณัณะ  พระเจ้าปศุยมิตร   มายา   อนตักาย  ธุลีกาย  

อาแป๊ะ   สญัชยั   นางสชุาดา(แมข่องสญัชยั)    อนตัเทพ   วรุณ ฯลฯ   ทัง้ตวัละครหลกัและตวั

ละครรองตา่งมีสว่นช่วยในการดําเนินเร่ืองให้สมบรูณ์   เน่ืองจากในฉบบัหอสมดุแหง่ชาตติวัดําเนิน

เร่ืองมีเพียงพระนาคเสนและพระเจ้ามิลนิท์เท่านัน้    การนํามาดดัแปลงเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั

จําเป็นต้องเพิม่เร่ืองราวผกูโยง   ต้องใช้ตวัละครเพิ่มเตมิเพ่ือรองรับการขยายหรือการเพิ่มของ

เหตกุารณ์   จงึทําให้เกิดตวัละครเพิ่มเตมิดงักลา่วขึน้มา  ซึง่แตล่ะตวัจะมีหน้าท่ีในการดําเนินเร่ือง

แตกตา่งกนัไปตวัอยา่งเช่น 

 -อนนักาย  กบั ธุลีกาย  มาในรูปแบบของตวัตลกอ้วน-ผอม  มีทา่ทางหรือการแสดงตา่ง ๆ 

คล้ายกบัตวัตลกทัว่ไป   ชอบคดิอะไรแผลง ๆ   ทําตวัไร้สาระ  หรือซุม่ซา่ม  เซอ่ซา่   ในสว่นนี ้

นอกจากนีย้งัเพิ่ม  แก๊กหรือมขุตลกตา่ง ๆ ให้กบัตวัละครทัง้สอง  เพ่ือเพิ่มสีสนัให้กบัการดําเนิน

เร่ืองด้วย 
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รูปท่ี 11  ตวัละครอนนัตกายและธุลีกาย 

 

ซึง่  แก๊ก (Gag) หรือมขุตลกท่ีเกิดขึน้ในเร่ือง   เป็นเร่ืองสากล  ถ้าเป็นเร่ืองของความรู้สกึ 

(sense)  แก๊กประสบความสําเร็จ   คือการท่ีเรารู้สกึสนกุได้โดยการกระทําหรือทา่ทาง  หน้าตา 

จงัหวะการเลน่ของตวัละครท่ีถือวา่เป็นเร่ืองตลก   คนทัว่ไป  ตา่งชาตติา่งภาษาสามารถดไูด้เข้าใจ

ได้ในทนัทีโดยไมต้่องมีคําพดูออกมา   หากเป็นแก๊กท่ีเป็นคําพดู  คนท่ีตา่งชาต ิ  ตา่งภาษา  ตา่ง

วฒันธรรมก็ไมส่ามารถเข้าใจแก๊กนัน้ ๆ ได้     

 สําหรับมิลนิทปัญหาฉบบัการ์ตนู  มีการใสแ่ก๊กลงไปในเนือ้เร่ืองเพ่ือเพิ่มความสนกุสนาน

ให้แก่ตวัเร่ืองด้วย   ท่ีสงัเกตได้อยา่งชดัเจน  คือ  ตวัละครอนนัตกายกบัธุลีกาย  ลกัษณะของตวั

ละครก็บง่บอกถึงความเป็นผู้ ถ่ายทอดมขุตลกได้อยา่งดี  นัน่คือ  ความอ้วน-ความผอม   
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 ตวัตลกอ้วน-ผอม กลายเป็นสญัลกัษณ์ของเสียงหวัเราะ  ดงัจะเห็นได้จากการ์ตนูหลาย ๆ 

เร่ืองท่ีผา่นมา   เร่ืองนีก็้เชน่กนั   อนนัตกาย  ผู้ มีรูปร่างอ้วน  ชอบการรับประทานเป็นชีวิตจิตใจ   

สว่นธุลีกาย  มีรูปร่างผอม  มีนิสยักวน ๆ ชอบยุง่เร่ืองของคนอ่ืน     

 นอกจากนีใ้นเร่ืองยงัมีคูแ่มค่รัวอ้วน-ผอม  แตไ่มไ่ด้ทําหน้าท่ีเป็นตวัสง่ผา่นแก๊ก   เป็นเพียง

ตวัประกอบในการดําเนินเนือ้เร่ืองให้สมบรูณ์เท่านัน้   

 สว่นในด้านของการแสดงนัน้แอนิเมเตอร์จะรับผิดชอบเป็นหลกั  หลงัจากได้ข้อมลูทัง้จาก

ผู้ เขียนบท  และจากการศกึษาข้อมลูของตวัละครนัน้ ๆ จากนัน้จงึนํามาใสเ่ทคนิคด้านแอนิเมชนัลง

ไป 

 “ผมทําหน้าท่ีเป็น Lead Animator   จะทําหน้าท่ีจดั source   จดัฉากตา่ง ๆ ภายในเร่ือง  

Animate นําเร่ือง  คือการดกูารแสดงทา่ทางตา่ง ๆ ของตวัละคร  วา่ควรเป็นอยา่งไร  เหมาะสม

หรือไม ่  ยิง่เร่ืองนีเ้ป็นเร่ืองเก่ียวข้องกบัศาสนาด้วยแล้ว  มีความ sensitive อยูพ่อสมควร   ทัง้การ

วางตวัของพระมิลนิท์และพระนาคเสน   นอกจากนี ้ ยงัทําหน้าท่ีเก่ียวกบัแฟลช(Flash) พวก

ลกัษณะอาการตา่งๆ ของตวัละคร เหง่ือออก นํา้สาด  ร้องไห้  หรือช่องแทรกเล็ก ๆ น้อยๆ ท่ีเป็น

ภาพประกอบเนือ้เร่ืองในชว่งอธิบายระหวา่งการสนทนาธรรม” 

          (ปัญญา    เนตรกอบเกือ้, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

“ผู้ กํากบัการแสดงของตวัละคร   ยอ่มต้องมีหน้าท่ีอยา่งอ่ืนด้วย   คือต้องทําเป็นทกุอยา่ง   

ทัง้ตดัตอ่  กํากบั    การ Screen บท    ซึง่มนัต้องสมัพนัธ์กนัจะช่วยทําให้การแสดงของตวัละคร

ออกมาดี   สมจริง” 

      (อรรถชยั   ศริิวฒันวงศ์ชยั, 9 กรกฏาคม  2551)
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 ตวัละครในมิลนิท์ปัญหามีการแสดงท่ีเผยให้เห็นอตัลกัษณ์ท่ีแท้จริง   กลา่วคือ  ดจูาก

ลกัษณะทา่ทาง  การพดู   การเดนิ  ของตวัละครในเร่ืองก็รู้วา่เป็นคนอยา่งไร    เพราะมีการแสดง

ของเหลา่ตวัละครท่ีเลน่ไปตามบทท่ีสร้างสรรค์และควบคมุโดยเหลา่แอนิเมเตอร์ 

 

 ง.เสียง(Sound) 

 ซึง่ในงานวิจยั “วาทวิเคราะห์เร่ืองมิลนิทปัญหา”  ผู้จยัวเิคราะห์ตามรหสัทางเสียง 2 ชนิด  

คือ 

  1.Diegetic  Sound คือเสียงท่ีเกิดขึน้ในฉาก  มีอยูใ่นฉากจริง  ได้แก่   

-เสียงประกอบ หรือ Sound Effects ทีช่่วยสร้างบรรยากาศ และเหตกุารณ์ในเร่ือง   

 เสียงประกอบท่ีมีอยูใ่นเร่ืองท่ีช่วยสร้างบรรยากาศ  หรือ ความสมจริงให้มากขึน้ เชน่  

-เสียงควบม้า   ม้าเดนิ  เสียงรถม้าเคล่ือนท่ี 

-เสียงจิง้หรีดร้องเม่ือถงึฉากท่ีเป็นเวลากลางคืน     

-เสียงผู้คนจอแจกนัในฉากตลาด   

-เสียงลมพดั 

-เสียงลากสิง่ของ  ลากเกวียน 

 ซึง่จากเนือ้เร่ืองเสียงมีความสมจริง  ให้ความรู้สกึตามเนือ้เร่ืองไปด้วย  ทําให้เม่ือดกูาร์ตนู

แล้ว  ผู้ชมมีอารมณ์กบัการ์ตนูได้โดยง่าย 

-บทสนทนา(Dialouge) 

 สว่นท่ีมีความสําคญัท่ีสดุเก่ียวกบัเสียงในบทสนทนา คือ ผู้พากษ์เสียงตวัละคร  ผู้พากษ์

เสียงจะต้องศกึษาถึงบคุลคิตวัละครในเร่ืองก่อนท่ีจะออกแบบเสียงพากษ์ตวัละครนัน้ เช่น 

-พระนาคเสน    มีลกัษณะนํา้เสียงเรียบ   น่ิง  สงบ   แตแ่ฝงความไพเราะน่าฟัง  นุ่มนวล  สขุมุ 
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-พระเจ้ามิลนิท์   มีลกัษณะนํา้เสียงนํา้เสียงห้าวหา ญ    เสียงดั ง พดูเร็วคลอ่งแคลว่ในการเจรจาท

ทาย 

-พระมเหสี มีลกัษณะนํา้เสียงนุ่มนวลน่าฟัง  พดูช้า 

-อนนัตกาย      มีลกัษณะนํา้เสียงอู้ อี ้  พดูช้า  ชอบลากเสียงยาว ๆ   ตวัอ้วน 

-ธุลีกาย       มีลกัษณะนํา้เสียงเสียงแหลมเลก็   พดูเร็วคลอ่งแคลว่  ตวัผอม 

-แมท่พักณัณะ มีลกัษณะนํา้เสียงห้าวหาญ  กระแทก   ห้วน ๆ แตย่งัคงมีความสภุาพอยูใ่นที 

 

 "โชคดีท่ีเราได้คณุมนตรี เจนอกัษร มาพากย์บทพระนาคเสน และคณุรอง เค้ามลูคดี 

พากย์เป็นพระเจ้ามิลนิท์ ทําให้เร่ืองนีน้า่สนใจขึน้อีก"  

         (ไพบลูย์  กนัทามาระ, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

“ตวัละครหลกัจะเป็น คณุรอง เค้ามลูคดี และ คณุมนตรี เจนอกัษร นอกนัน้เป็นตวั

ประกอบเลก็ ๆ น้อย ๆ พากษ์เสียงท่ีบริษัท     นอกจากนีเ้ราจะพากษ์เสียงมาก่อน แล้วใสสี่หน้า

ท่าทาง ใสท่่า Model ดจูงัหวะ ดปูากของ Model จะได้ตรงกะเสียงพากษ์” 

(ถิรายทุธ   ผาสอน, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

 ซึง่การเลือกผู้ ท่ีจะมาพากษ์เสียงตวัละครเหลา่นี ้ จะต้องมีการคดัเลือกบคุคลท่ีมีเสียง

เหมาะสมกบัตวัละครตวันัน้    เพราะนอกเหนือจะมีความสําคญัตอ่การดําเนินเร่ืองด้วยแล้ว  ผู้ ท่ี

จะมาพากษ์เสียงตวัละคร  หากเป็นบคุคลท่ีมีช่ือเสียง  ยอ่มดงึดดูผู้ชมได้มากเช่นกนั   จะสงัเกตได้

จากการท่ีวงการแอนิเมชนัตา่งประเทศจะดงึดาราฮอลลวีดูมาพากษ์เสียงตวัละครแอนิเมชนั  และ

มีการให้เครดติในตอนท้ายเร่ืองไว้ด้วยเช่นกนั 

  2.Non-diegetic  Sound คือ เสียงท่ีไมไ่ด้เกิดขึน้จริงภายในฉาก  ได้แก่  

เสียงดนตรี  และ เสียงบรรยาย 
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 เสียงบรรยายจะมีขึน้ในตอนต้นเร่ืองของทกุ ๆ ตอน  โดยจะมีผู้บรรยาย(Narrator)  กลา่ว

บทบรรยาย  เนือ้เร่ืองยอ่ ๆ อธิบายความเป็นมาของมิลนิทปัญหา  โดยมีข้อความดงันี ้

 “เมือ่ครัง้พทุธกาล  มีพทุธทํานายว่า  อีก 500 ปีจากนีไ้ป   จะมีปราชญ์ผย่ิ้งใหญ่ของโลก ู

2 ท่าน  มาสนทนาธรรมกนั  คือ  พระเจ้ามิลินท์กษัตริยาราชย์ผย่ิ้งใหญ่ของชาวกรีก  ผซ่ึ้งสามารถู ู

กรีฑาทพัเขา้ยึดครองอินเดียไดส่้วนหน่ึง  วนัหน่ึงทรงไปพบกบัพระภิกษุรปหน่ึู งนามว่าพระนาค

เสนเป็นผที้ส่ามารถตอบคําถามทีพ่ระองค์ทรงสงสยัในเร่ืองราวของชีวิตมนษุย์ไดอ้ย่างถ่องแท ้ ู

ดว้ยศรทัธาและประเพณีของชาวกรีกโบราณ  พระองค์ทรงไดส้ร้างพระพทุธรปองค์แรกข้ึนมาตามู

แนวปรชัญาตะวนัตก  เร่ืองราวของการปจุฉา-วิสชันาของทัง้ 2 ท่านเป็นเร่ืองเหมือนดงัคบไฟทีอ่ยู่

ในความมืดมิด  เป็นการเปิดใหเ้ห็นทางสว่างของชีวิต  นัน่คือทีม่าของมิลินทปัญหา  ซ่ึงรจนามาก

ว่า 2000 ปี” 

 ซึง่ผู้วิจยัมีความเห็นวา่  สาเหตท่ีุต้องมีบรรยายเนือ้เร่ืองยอ่นัน้  เพราะลกัษณะการ

ออกอากาศของการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา   ท่ีแบง่การออกอากาศเป็นตอน  ตอนละ

ประมาณ 30 นาที  และออกอากาศเฉพาะวนัเสาร์  อาทิตย์เทา่นัน้   อาจเป็นปัญหาเร่ืองความ

ตอ่เน่ืองในการตดิตามรับชม   เพ่ือเป็นการรองรับการเลือกรับสารของผู้ชม  เน่ืองจากมิลนิทปัญหา

ได้ออกอากาศทางส่ือโทรทศัน์ แนวคดิท่ีวา่ “รีโมท” อยูท่ี่คนด ู จงึทําให้เกิดลกัษณะของเสียง

บรรยายเพิม่ขึน้มาในตอนเปิดเร่ืองทกุครัง้    เพ่ือเพิม่ความเข้าใจของผู้ รับชม  ซึง่อาจจะเป็น         

ผู้ รับชมท่ียงัไมเ่คยชมหรือรู้จกัมิลนิทปัญหามาก่อนจะได้มีความสะดวก  ความเข้าใจในการรับชม

ผา่นส่ือโทรทศัน์มากขึน้   

 เสียงดนตรีประกอบ  จะมีอยูใ่นเร่ืองเกือบตลอดทัง้เร่ือง  เน่ืองจากเป็นการ์ตนูพทุธศาสนา   

และเนือ้เร่ืองในสว่นหลกั ๆ เน้นไปท่ีการปจุฉา-วิสชันาของตวัละครหลกั 2 ตวั  คือ  พระเจ้ามิลนิท์

กบัพระนาคเสน   เสียงหรือดนตรีประกอบสว่นใหญ่ในช่วงนีจ้ะเป็นดนตรีจงัหวะช้า ๆ  และจะเร่ง

จงัหวะเร็วขึน้เม่ือถึงสถานการณ์ท่ีต้องการเร้าให้ผู้ชมต่ืนเต้น  ตวัอยา่งฉากท่ีพระเจ้ามิลนิท์

เผชิญหน้ากบัพระเจ้าปศุยมติร เจ้าเมืองซึง่เป็นศตัรูคูแ่ค้น  ดนตรีประกอบก็จะเร่งจงัหวะเร็วขึน้        

และดนตรีประกอบจะเป็นจงัหวะช้าลง  ฟังดสูงบ  สบาย เม่ือประกอบฉากสนทนาธรรม   เป็นต้น 

นอกเหนือจากนีเ้สียงประกอบในเร่ืองยงัช่วยเพิ่มความสนกุสนานแก่ผู้ชม  เม่ือนํามาใช้

ประกอบฉาก  เช่น  ฉากของอนตักาย  กบั ธุลีกาย ท่ีเลน่แก๊กตลก     
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 จ.Mise-en-scene (การจัดวางลงในฉาก) 

 การจดัวางภาพในฉากแตล่ะฉากมีความลงตวั   เน้นความสมดลุเป็นหลกั   ไมว่า่จะเป็น

ฉากการสนทนาธรรมท่ีมีอยูเ่กือบตลอดทัง้เร่ือง  หรือฉากตา่ง ๆ ภายในเมือง 

 

 

รูปท่ี 12  แสดงการจดัองค์ประกอบในฉาก 

 

 ฉากพระนาคเสนนัง่สมาธิ  จะสงัเกตวา่องค์ประกอบท่ีเกิดขึน้ภายในฉากนีไ้มไ่ด้มีเพียง  

พระนาคเสน เท่านัน้   ยงัมีออกไม้   ผีเสีอ้   ดอกหญ้าตา่ง ๆ ท่ีลอ่งลอยอยูใ่นกรอบภาพ   
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รูปท่ี  13  แสดงการจดัองค์ประกอบในฉากภายในเมืองสาคลนคร 

 เป็นฉากท่ีผู้คนเดนิขวกัไขว ่  ฉากหลงัคือตลาดในเมืองสาคลนครท่ีมีผู้คนเดนิไปมา  การ

จดักรอบภาพไมส่มบรูณ์  แตส่มดลุ   เพราะทัง้กรอบภาพด้านซ้ายและขวามีชายและหญิงมองเห็น

วา่ตวัใหญ่   แสดงวา่ภาพอยูใ่กล้  แตไ่มเ่ตม็ตวั  ศนูย์กลางกลบัอยูท่ี่ชายคนกลางรูปท่ีอยูถ่ดัไป  รูป

ถกูถ่ายให้เห็นในมมุกว้าง   เพ่ือแสดงให้เห็นสภาพโดยรวมของเมืองสาคลนครในขณะนัน้ 

 ฉ.การจัดฉากและการใช้สถานที่จริง(Setting and Location) 

-ฉากพระราชวงั 

 

รูปท่ี 14  ปราสาทราชวงัในเมืองสาคลนคร 
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 ฉากพระราชวงัท่ีมีสิง่ก่อสร้างสงูใหญ่   และเม่ือนําคนไปวางในตําแหน่งนัน้  คนจะตวัเลก็

ลง   แสดงให้เห็นถึงความยิ่งใหญ่ของอาณาจกัรของพระเจ้ามิลนิท์   และเป็นการสะท้อนให้เห็นถึง

ความเช่ือของชนชาวกรีกด้วยการมีรูปปัน้เทพตัง้อยูต่ามท่ีตา่ง ๆ  รวมถงึสภาพความเป็นอยูแ่ละ

การดําเนินชีวติในวงัของคนในสมยันัน้ ๆ ด้วย 

 

รูปท่ี 15  แสดงการจดัฉากภายในพระราชวงั 

-สภาพบ้านเมือง   

 

รูปท่ี 16  แสดงการจดัฉากสภาพบ้านเมือง 
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กษัตริย์เป็นชาวกรีก  แตป่กครองบ้านเมืองท่ีประเทศอินเดีย  ดงันัน้วฒันธรรมจงึมีการ

ผสมผสาน  ระหวา่งกรีก  และ อินเดีย  ซึง่จะปรากฏกบัการสถาปัตยกรรม  โดยเฉพาะในตวัเมือง

สาคลนคร  การออกแบบฉากบ้านเมือง  ปราสาท  ราชวงัของพระเจ้ามิลนิท์จงึมีกลิน่ไอผสมผสาน

ระหวา่งสถาปัตยกรรมแบบกรีก   และสถาปัตยกรรมแบบอินเดีย  การออกแบบสร้างโมเดล   ฉาก  

ในการ์ตนูแอนิเมชนั จงึอ้างอิงมาจากแนวคดินี ้ 

 

รูปท่ี 17  แสดงการจดัฉากบรรยากาศภายนอกเมือง   

 สําหรับฉากบรรยากาศภายนอกเมือง  สว่นใหญ่จะเป็นฉากการสนทนาระหวา่งพระเจ้า   

มิลนิท์กบัพระนาคเสน  ปจุฉา-วิสชันาเชน่กนั   เป็นการเปล่ียนบรรยากาศ    ระหวา่งทางจะมีต้นไม้   

ดอกไม้   แหลง่นํา้   สตัว์ตา่ง  ๆ   มีการใช้โทนสีท่ีสดใส     ให้ความรู้สกึวา่เมืองสาคลนครแห่งนีม้

ทรัพยากรธรรมชาตท่ีิอดุมสมบรูณ์   
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นอกจากนี ้ ผู้วิจยัได้ทําการสมัภาษณ์ทีมงานผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนั เก่ียวกบัการผลติ

การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  ผู้วิจยัขอสรุปประมวลแนวการสร้างการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ือง     

มิลนิทปัญหา  เพ่ือนําเสนอผลงานวิจยั  ดงันี ้

 

-จุดกาํเนิดความคดิในการสร้างสรรค์  

จดุเร่ิมต้นของการหยิกวรรณกรรมเร่ือง “มิลนิทปัญหา” ขึน้มาสร้าง  ก็คือ ความประทบัใจ

ในตวัเร่ืองของคณุไพบลูย์ นาระกนัทา กรรมการผู้จดัการ บริษัท เอพพริฌิเอท เอ็นเตอร์เทนเมนท์ 

จํากดั  ซึง่เป็นบริษัทผลติการ์ตนูแอนิเมชนั มีผลงานมาแล้วหลายเร่ือง เช่น  เร่ือง "ป.ปลาตากลม" 

การ์ตนูแอนิเมชัน่ 3 มิต ิ (3D Animation) เตม็รูปแบบท่ีออกอากาศเป็นครัง้แรกในเมืองไทย ทาง

ช่อง 3 และการ์ตนูแนวล้อการเมือง "แท็กซี"่ ฯลฯ   สําหรับการนํามิลนิทปัญหามานําเสนอใน

รูปแบบใหม ่  อยูภ่ายใต้แรงบนัดาลใจจากหนงัสือ “มิลนิทปัญหา” ท่ีแจกในงานพระราชพิธีถวาย

พระเพลงิพระบรมศพสมเดจ็พระศรีนครินทราบ รมราชชนนี เม่ือวนัท่ี 10 มีนาคม 2539  

"ผมได้อา่นคํานําหนงัสือมิลินทปัญหา   รู้สกึสนใจ   สมเด็จย่าบอกว่า อยากให้คนไทยได้รู้

เร่ืองมิลนิทปัญหา   เพราะเป็นแก่นแท้ทางศาสนา   ไขเร่ืองท่ีเราไมเ่ข้าใจ ทําให้เราแตกฉานในเร่ือง

พระพทุธศาสนาได้   และโดยคอนเซ็ปต์ของเร่ืองนีถ้้าเราไปศึกษาลึก ๆ แล้ว  เร่ืองการสร้าง

พระพทุธรูปองค์แรกขึน้มาก็ยงัไมมี่ใครพดูวา่เป็นเพราะอะไร” 

“เราเข้าไปคยุกบัอาจารย์คณะโบราณคดี มหาวทิยาลยัศลิปากร ซึง่ก็ยืนยนัวา่ถ้าเป็นเร่ือง

การสร้างพระพทุธรูป พระเจ้ามิลนิท์เรียกได้วา่เป็นคนแรกท่ีสร้างพระพทุธรูปขึน้มา อยูท่ี่       

"สากลนคร"  เป็นเมืองท่ีมีจริง   อยูเ่มืองตะลีบนั ประเทศอฟักานิสถาน” 

 “และในตา่งประเทศ หนงัสือเร่ืองนีเ้ขาอา่นเป็นปรัชญา ทําให้เรารู้สกึวา่ จริงๆ เรามีของดี

อยู ่ นา่จะหยบิขึน้มาใช้ โดยผมทําหน้าท่ีเป็นส่ือถ่ายทอดเร่ืองนี ้ แตก็่ไมถ่ึงกบัลกึซึง้ถงึขนาดท่ีคน

ต้องมานัง่เรียนรู้อยา่งแตกฉานจากการ์ตนู เร่ืองนี"้  

“สมเดจ็พระศรีนครินทราบรมราชชนนี ได้ทรงสนพระราชหฤทยัหนงัสือมิลนิทปัญหามาก

เป็นพเิศษ ได้ทรงอา่นหนงัสือเลม่นีโ้ดยละเอียดลกึซึง้ ดงัได้ปรากฏลายพระราชหตัถ์ขีดเส้นใต้
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บนัทกึหมายเหตสุาระสําคญั   รวมทัง้คําแปลคําศพัท์บาลีเป็นภาษาไทย องักฤษ และฝร่ังเศสไว้ใน

ทกุหน้าทกุตอนของหนงัสือ 

  พระองค์ทรงมีพระราชประสงค์ท่ีจะชว่ยเหลือให้คนทัว่ไปได้ศกึษาธรรมจากหนงัสือ เลม่นี ้

จงึได้อาราธนาสมเดจ็พระญาณสงัวร วดับวรนิเวศวิหาร ปรับปรุงตดัคําบาลีและคําศพัท์ออกตาม

สมควรโดยไมเ่สียความ เป็นเหตใุห้ชวนอา่นและได้ความเข้าใจในพระธรรมวินยัท่ียกขึน้มาปจุฉา

วิสชันา มากยิง่ขึน้    ทรงพระกรุณาโปรดเกล้าฯให้จดัพมิพ์ครัง้แรกเพ่ือแจกจ่ายในวโรกาสท่ีทรง

เจริญพระชนมพรรษาครบ 7 รอบ ในวนัท่ี 27 ตลุาคม 2527 “ 

                                                               (ไพบลูย์  กนัทามาระ,สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

 “การเลือกทําโปรเจค  คนท่ีเลือกจริงๆ คือพ่ีเป็ด (ไพบลูย์)  อยากทําเร่ืองเก่ียวกบัศาสนา 

พ่ีเป็ดรู้จกักบัอาจารย์หลายท่านในศลิปากร  แล้วจงึมีการประชมุกบั วา่มีความเป็นไปได้มากน้อย

แคไ่หนท่ีจะทําเป็นการ์ตนู” 

                                                               (ถิรายทุธ   ผาสอน, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

“มองวา่ มิลนิทปัญหาเป็นวรรณกรรมทางศาสนา ท่ีทนัสมยั ดไูมง่มงาย พิสจูน์ทาง

วิทยาศาสตร์ได้ การเอามาทําเป็นการ์ตนูนา่จะเป็นเร่ืองท่ีดี น่าสนใจ”   

(ปัญญา    เนตรกอบเกือ้,สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

การนํามิลนิทปัญหาเป็นการ์ตนูมีประโยชน์มาก มีการเปรียบเทียบอปุมาอปุไมย ทําให้

เห็นภาพ และในประเทศไทย ยงัไมมี่ใครนําเสมอมาก่อน  สมเดจ็พระเทพและสมเดจ็ยา่ ทรงโปรดฯ

วรรณกรรมชิน้นีม้าก และได้มีการจดัพิมพ์ขึน้แจกในงานพระราชทางเพลงิพระศพสมเดจ็พระศรี-

นครินทรบรมราชชนนี นอกจากนีใ้นฉบบัอ่ืน ๆ ก็ยงัได้มีการตีพิมพ์ ออกมาอีกหลาย ๆ ฉบบั เช่น 

ของมหามงกฏุราชวิทยาลยัอาจารย์วศนิ อินทสระ ฯลฯ 
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“เรามีบทประพนัธ์ท่ีดีอยูแ่ล้ว  เหลือแตต้่องหากลยทุธในการนําเสนอเพ่ือให้เข้าถึงผู้ รับสาร  

ให้คนดเูข้าใจเนือ้หา  สนกุ  อยากตดิตาม” 

                                             (อรรถชยั   ศริิวฒันวงศ์ชยั,สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

ดงันัน้ในวโรกาสเฉลิมฉลองการครองราชย์ครบ 60 ปี ของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หวั  

บริษัท แอพพริฌิเอท เอ็นเตอร์เทนเมนท์ จํากัด  จึงได้หยิบยก “มิลินทปัญหา” มานําเสนอใน

รูปแบบของการ์ตนูแอนิเมชนั    

 จากการสมัภาษณ์ทีมงานผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  พบวา่  วตัถปุระสงค์

ของการสร้างมิลนิทปัญหาฉบบัแอนิเมชนัประการแรก  เพ่ือเป็นการเฉลมิฉลองการครองราชย์ครบ 

60 ปี ของพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอยูห่วั   กอปรกบัมิลนิทปัญหาเป็นวรรณกรรมท่ีสมดจ็พระศรี-  

นครินทราบรมราชชนนีทรงโปรดปรานมากเป็นพิเศษ   อีกประการหนึง่คือความประทบัใจสว่นตวั

ของผู้สร้างท่ีมีตอ่วรรณกรรมชิน้นี ้    ด้วยเห็นวา่มิลนิทปัญหาเป็นเร่ืองท่ีนา่สนใจ  จงึอยากจะ

เผยแพร่ให้คนทัว่ไปได้รู้จกั 

 

-การดดัแปลงส่บทภาพยนตร์ู  

การขยายไอเดีย ให้กลายเป็นบทสําหรับงานแอนิเมชนั  จะต้องอธิบายอย่างละเอียด  ใส่

ทุกอย่างท่ีจะปรากฎบนจอให้ครบถ้วน  เน่ืองจากเป็นการอธิบายเร่ืองราวท่ีไม่ได้ใช้เพียงคําพูด

เท่านัน้  ยงัต้องใช้ภาพในการเลา่เร่ืองด้วย 

เม่ือประชมุตกลงได้แล้ววา่จะมีการนํา “มิลนิทปัญหา” มาทําเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั  ทาง

บริษัทจงึได้หาผู้ ท่ีจะมาเขียนบทการ์ตนูแอนิเมชนั  ซึง่ก็ได้  พิเศษ สงัข์สวุรรณ และอิสระ  คงธนะ  

เข้ามาร่วมงานในฐานะของผู้ เขียนบท  แตเ่น่ืองด้วยปัญหาด้านสขุภาพทําให้พิเศษ  สงัข์สวุรรณ 

ต้องถอนตวัไป   สง่ผลให้ อิสระ  คงธนะ  เข้ามารับหน้าท่ีผู้ เขียนบทเพียงคนเดียว   

 “มิลินทปัญหาหลกัๆท่ีใช้คือเลม่ท่ีพิมพ์ในงานพระราชพิธีศพของสมเด็จย่า ในสว่นอ่ืนก็ได้

มีการค้นคว้าหาข้อมลูประกอบ อีกเลม่ท่ีใช้คือฉบบัของมหามกฏุฯ   อย่างแรกท่ีทําคือข้อมลูทาง

ประวตัิศาสตร์  เพราะผมเคยอ่านมิลินทปัญหามาก่อนหน้านีแ้ล้ว  สมยัเรียนท่ีคณะโบราณคดี  ก็
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ได้ความว่าก่อนหน้าพทุธศตวรรษท่ี 5 ไม่มีการสร้างพระพทุธรูป อนัเป็นรูปเคารพของพระพทุธเจ้า 

เวลาท่ีจะสร้างเป็นพระพทุธเจ้าจะสร้างเป็นบลัลงัค์เปล่า ๆ หรือรอยพระบาท   พระพทุธเจ้าไม่ได้

ถกูสร้างรูปเคารพให้มองเห็นเป็นตวัตน ท่ีพระพทุธรูปท่ีเห็นกนัในปัจจุบนั มาจากวฒันธรรมของ

ชาวกรีก   ท่ีสร้างรูปเคารพเทพเจ้า   ดงันัน้พระพทุธรูปในยคุแรก ๆ จึงมีหน้าตาเหมือนกบัเทพเจ้า   

อพอลโล”่ 

    (อิสรกลุ  คงธนะ, สมัภาษณ์, 22 มีนาคม 2552)  

“สาเหตท่ีุเลือกช่วงแรก (ปฐมวรรค  มิลินทปัญหากณัฑ์)  คือโดยทางประวตัิศาสตร์แล้ว 

ในช่วงของปฐมวรรคจะเป็นของดัง้เดมิ คือมีเค้าโครงมาจากในประวตัศิาสตร์  มีข้อพิสจูน์ได้ว่าเป็น

ข้อปจุฉา-วิสชันา ของพระเจ้ามิลนิท์กบัพระนาคเสนจริง ๆ  สว่นในวรรคถดั ๆ มาจะเป็นสว่นท่ีแตง่

เพิ่มเติมขึน้มาใหม่    ดงันัน้ในส่วนแรกของมิลินทปัญหามันสําคญัมากหากมองคุณค่าในทาง

ประวตัศิาสตร์ ”   

    (อิสรกลุ  คงธนะ, สมัภาษณ์, 22 มีนาคม 2552) 

จากข้อมลูทางด้านประวตัิศาสตร์  มิลินทปัญหาในรูปแบบของการ์ตนูแอนิเมชนั  จึงได้

เลือกหยิกยกเพียงช่วงแรกขึน้มาทําเป็นการ์ตนู  โดยท่ีผู้ เขียนบทจําเป็นจะต้องศกึษาข้อมลูเพิ่มเติม  

ไม่ว่าจะเป็นทางด้านประวตัิศาสตร์  และวฒันธรรม  เพ่ือให้ได้องค์ประกอบของเร่ืองในสว่นตา่ง ๆ 

ได้อยา่งเหมาะสมและสมบรูณ์ 

 

-การแปลงจากตวัหนังสือให้กลายเป็นภาพเคล่ือนไหว 

เม่ือได้บทมาแล้วขัน้ตอนท่ีสําคญัมากอีกขัน้ตอนหนึง่ ก็คือ การวาดสตอรีย์บอร์ด(story 

board) ในขัน้ตอนนีบ้ทจะถกูแปรให้เป็นภาพ  เพ่ือเป็นแนวทางสําหรับการดําเนินเร่ือง เพราะงาน

แอนิเมชนัเป็นการเลา่เร่ืองด้วยภาพ  ซึง่ทางทีมงานผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหาได้

สรุปขัน้ตอนวธีิการสร้างไว้คร่าว ๆ  หลงัจากการสง่บทให้ฝ่ายผลติการ์ตนูไว้ดงันี ้
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การสร้าง Model 

  “อา่น อ้างอิงจาก Art Director ซึง่จะอา่นหนงัสอดกู่อน แล้วบวกกบัจินตนาการเป็น 

Model ตวัการ์ตนูตวันัน้ขึน้มา” 

                                 (ปัญญา  เนตรกอบเกือ้,สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 ซึง่การสร้าง โมเดลนัน้  เป็นสว่นท่ีต้องใช้จินตนาการสงู  ในสว่นนีแ้ตล่ะฝ่ายท่ีเก่ียวข้องกบั

การทําแอนิเมชนั  ต้องมีการประชมุกนัก่อนเพ่ือให้ได้ความเข้าใจเก่ียวกบัตวัละครท่ีตรงกนั 

ทัง้ Art director ,  Model Animator รวมถึงฝ่ายเทคนิคแอนิเมชนัด้านอ่ืน ๆ จะเข้ามามี

บทบาทมากในสว่นนี ้   ทัง้การออกแบบฉากและตวัการ์ตนู  เสร็จแล้วต้องมีการปรึกษากนัก่อนว่า

เหมาะสมหรือไม่    จากนัน้ Animator  จะรับผิดชอบท่าเคล่ือนไหวของตัวการ์ตูน   ใส่ Effect  

ประกอบตา่ง ๆ รวมถึงสีหน้า  ท่าทาง  แล้วจงึนําตวัละครท่ีได้มาตดัตอ่รามกบัเสียงพากย์ออกมา 

 การออกแบบตวัละครของการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหา  ทางทีมงานได้ออกแบบตวั

ละครการ์ตนูตามหลกัสนุทรียศาสตร์ (Physical  Law of  Nature) เห็นได้จากการเคลื่อนไหวของ

ตวัละครในเร่ือง  รูปร่างลกัษณะการเดินของตวัละคร   เพ่ือให้มีความเคลื่อนไหวใกล้เคียงกบัของ

จริง  มีการดงึเอาลกัษณะเดน่ ๆ ของตวัละครออกมา  เพ่ือให้ดงึดดูใจผู้ชม เป็นท่ีจดจําได้   

 การออกแบบตวัการ์ตนูผู้ผลติพยายามสอดแทรกความเป็นไทยลงไป  เชน่ การออกแบบ

รูปร่าง  ลกัษณะการแตง่กายของพระนาคเสนให้คล้ายกบัพระภิกษุในประเทศไทย   เพ่ือให้

สอดคล้องเช่ือมโยงกบัประสบการณ์เดมิเก่ียวกบัพระของผู้ รับสาร   

 การสร้างภาพเคล่ือนไหว  ใช้เวลามากท่ีสดุ  โดยการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหาสร้าง

ในคอมพิวเตอร์  แต่กฎเกณฑ์ท่ีสําคญัคือ  ต้องใช้ภาพ 24 ภาพ ต่อการเคล่ือนไหว 1 วินาที  ซึ่ง

การ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหาก็ได้ใช้กฎเกณฑ์เดียวกนัในการผลิต   ทําให้ภาพเคลื่อนไหวท่ี

ออกมามีความเป็นธรรมชาติ   ดูมีชีวิตชีวา     เป็นการนําภาพทัง้หมดมาเรียงร้อยต่อกันเป็น

เร่ืองราว  ใส่เอฟเฟ็กส์ต่าง ๆ เสียงต่าง ๆ  สิ่งเล็ก ๆ น้อย ๆ ประกอบในฉาก  เช่น  ดอกหญ้าลอย   

ผีเสือ้บิน   ใบไม้ร่วงหล่น  โดยเน้นถึงความสมบูรณ์ในฉาก   ตัง้แต่ต้นจนจบได้อย่างล่ืนไหล  ให้
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ความสนุกสนาน  เร้าอารมณ์  และมีพลังท่ีจะนําไปสู่แนวคิดหลักของเร่ือง  เรียงร้อยจนเสร็จ

สมบรูณ์ 

 ทัง้นีมี้ข้อสงัเกตเพ่ิมเตมิเก่ียวกบัการออกแบบตวัละครในการ์ตนูเร่ืองมิลนิทปัญหา  ผู้ผลติ

หนัมาประยกุต์ใช้รูปทรงในการออกแบบ  เช่น การออกแบบตวัละครตวัร้าย   เป็นรูปทรง

สามเหล่ียมแบบตัง้ขึน้ ( )  ซึง่แสดงออกถึงความดดุนั,  ชัว่ร้าย,  น่ากลวั,  เลห์่เหล่ียม   ในขณะ

ท่ีตวัละครดีหรือฝ่ายธรรมะ  จะถกูออกแบบเป็นรูปทรงสามเหล่ียมแบบคว่ําลง ( ) ซึง่เป็น

สญัลกัษณ์ของตวัการ์ตนูซเูปอร์ฮีโร่ในตา่งประเทศ  เชน่  Batman,  Superman     ท่ีสงัเกตได้

อยา่งชดัเจน คือ  รูปร่างของพระเจ้ามิลนิท์  ถกูออกแบบเป็นรูปทรงสามสามเหล่ียมแบบคว่ํา 

 

                        รูปท่ี 18  แสดงรูปร่างของพระเจ้ามิลนิท์ท่ีมีลกัษณะเป็นรูปทรงสามเหล่ียม 

 

-เสียงสร้างชีวิต 

 เสียงพากษ์และเสียงดนตรีประกอบในเร่ือง ก็มีสว่นสําคญัตอ่การจดจําและตดิตาม

เร่ืองราว  ในสว่นของเพลงประกอบ  ได้คณุพิเศษ  สงัข์สวุรรณ  มาแตง่เนือ้ร้องให้  สว่นเสียงพากษ์

นัน้       ได้คณุมนตรี  เจนอกัษร  มาพากษ์เสียงพระนาคเสน   และคณุรอง   เค้ามลูคดี  มาพากษ์

เป็นพระเจ้ามลินิท์ 
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“ตวัละครหลกัจะเป็น คณุรอง เค้ามลูคดี และ คณุมนตรี เจนอกัษร นอกนัน้เป็นตวั

ประกอบเลก็ ๆ น้อย ๆ พากษ์เสียงท่ีบริษัท   นอกจากนีเ้ราจะพากษ์เสียงมาก่อน แล้วใสสี่หน้า

ท่าทาง ใสท่า Model ดจูงัหวะ ดปูากของ Model จะได้ตรงกะเสียงพากษ์” 

                                                      (ถิรายทุธ   ผาสอน, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 ดงันัน้ การนําผู้ ท่ีมีช่ือเสียงมาพากษ์นัน้  ประการแรก คือ ความเหมาะสมกบับคุลคิตวั

ละคร  ผู้ ท่ีจะมาพากษ์เสียงตวัละครหลกั  ทัง้พระเจ้ามลินิท์และพระนาคเสน  ยอ่มต้องมีนํา้เสียงที

สอดคล้องกบับคุลคิตวัละคร  ตวัอยา่งเชน่  พระเจ้ามิลนิท์        พระนาคเสน     ต้องมีนํา้เสียงที

ราบเรียบ  แตมี่ความไพเราะหน้าฟัง 

 

-จากใจผ้ผลิู ต...ส่ิงที่อยากให้ผ้ชมได้รับู  

 จากการสมัภาษณ์ทีมงานในสว่นของการผลติ  ในสว่นของสิง่ท่ีอยากให้ผู้ชมได้รับจากการ

รับชมมิลนิทปัญหาฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั   มีดงันี ้

 

 “อยากให้เดก็ ๆ และครอบครัว  หนัมาสนใจเร่ืองธรรมะ  เร่ืองการทําความดี   อยา่งน้อย ๆ 

ถึงไมเ่ข้าใจตวับทของมิลนิทปัญหา  ก็ยงัเป็นการสานสมัพนัธ์ครอบครัว  พอ่แมล่กูได้มารวมกนั  

ทํากิจกรรมดทีูวี   ซกัถามในเร่ืองท่ีไมเ่ข้าใจ” 

(ชยัพิทกัษ์  หาญณรงค์ศกัดิ,์สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

 “อยากให้ดแูล้วสนกุ   มีความรู้ทางด้านธรรมะ  หรือการเปรียบเทียบ” 

(รมณ ศรีบญุเรือง, 9 กรกฏาคม  2551)  
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 " อยากให้คนไทยได้รู้เร่ืองมิลินทปัญหา เพราะเป็นแก่นแท้ทางศาสนา ไขเร่ืองท่ีเราไม่

เข้าใจ ทําให้เราแตกฉานในเร่ืองพระพทุธศาสนาได้   เรารู้สกึว่า จริง ๆ เรามีของดีอยู่ น่าจะหยิบ

ขึน้มาใช้   โดยผมทําหน้าท่ีเป็นส่ือถ่ายทอดเร่ืองนี ้  แตก็่ไม่ถึงกบัลกึซึง้ถึงขนาดท่ีคนต้องมานัง่

เรียนรู้อยา่งแตกฉานจากการ์ตนูเร่ืองนี"้  

(ไพบลูย์ นาระกนัทา, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

 

“ผมอยากให้เอาแคพ่ระเจ้ามิลินท์ กบัพระนาคเสนคยุกนัแล้วคนฟังพอท่ีจะเข้าใจได้บ้างก็

พอ   ไมห่วงัให้เข้าใจทัง้หมด  เพราะผมมองวา่เร่ืองมนัยากนะ” 

                   (อิสรกลุ  คงธนะ, สมัภาษณ์, 22 มีนาคม 2552)  

 

 “จริง ๆ เราไมอ่ยากแบง่สดัสว่น การให้นํา้หนกัท่ีด้านใดด้านหนึง่ได้ ไมว่า่จะเป็นความรู้หรื

ว่าบนัเทิง เพราะมนัคือการ์ตนู เด็กต้องเป็นกลุ่มเป้าหมาย เราต้องมีความสนกุ ดไูด้จากการท่ีเพิ่ม

ตวัละครตา่ง ๆ เข้าไปในระหวา่งฉากตา่ง ๆ” 

     (ถิรายทุธ   ผาสอน, สมัภาษณ์, 9 กรกฏาคม  2551) 

“ตวัการ์ตนูอิงจากในเนือ้เร่ืองวรรณกรรมไมถ่ึงกบั 100% เพราะต้องใสเ่ร่ือง ใสต่วัละครอ่ืน

เพิ่มไปด้วย     โดยเนือ้แล้ว ตวัการ์ตนูต้องการจะเผยแผ่ มิลินทปัญหามากกว่า ผู้ ท่ีอยากจะศกึษา

ให้ลกึลงไปอีก ต้องไปอา่นเอง” 

            (ปัญญา    เนตรกอบเกือ้, 9 กรกฏาคม  2551)
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 ในขัน้ตอนของการนําเร่ืองมิลินทปัญหามาดดัแปลงนัน้  ความประทับใจในตวัหนังสือ     

มิลินทปัญหาของโปรดิวเซอร์บริษัทแอพพริฌิเอท เอ็นเตอร์เทนเมนท์ จํากดั  ซึง่เป็นบริษัทผลิตส่ือ

แอนิเมชนั   กอปรกบัได้ทราบถึงว่าสมเด็จพระศรีนครินทราบรมนาถชนนีทรงโปรดหนงัสือเล่มนี ้

เป็นพิเศษ  จึงได้หยิบยกวรรณกรรมทางพทุธศาสนาเล่มนีข้ึน้มาดดัแปลงทําเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั  

อีกทัง้เพ่ือเป็นการเฉลมิฉลองการครองราชย์ครบ 60 ปี ของพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอยูห่วั   

 ในการผลิตการ์ตนูทางทีมงานต้องการให้เข้าใจเร่ืองธรรมะผ่านการ์ตนูเร่ืองมิลินทปัญหา  

โดยไมค่าดหวงัวา่จะต้องเข้าใจอยา่งลกึซึง้ในทกุ ๆ ข้อปจุฉา-วิสชันา  แตข่อให้รู้จกั “มิลินทปัญหา”   

ได้ความบันเทิงควบคู่กับความรู้   และจากในช่วงเวลาท่ีออกอากาศซึ่งเป็นนโยบายของทาง

สถานีโทรทศัน์ให้เป็นช่วงเวลาสําหรับเด็กและครอบครัว    ทางผู้ผลิตก็คาดหวงัให้การ์ตนูเร่ืองนี ้

ช่วยส่งเสริมความสมัพันธ์ภายในครอบครัว  ด้วยการท่ีให้เด็กได้ดูการ์ตูนเร่ืองนีไ้ปพร้อม ๆ กับ

ผู้ ใหญ่ท่ีอยู่ในบ้าน   อีกประการหนึ่งก็คาดหวังให้การ์ตูนเร่ืองนีจุ้ดประกายให้ผู้ ท่ีอยากรู้จัก           

มิลนิทปัญหามากขึน้ได้ไปศกึษาค้นคว้าด้วยตวัเองตอ่ไป 

 ทางทีมงานผู้ผลิตการ์ตนูได้ดดัแปลงมิลินทปัญหาจากบทละครมาเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั  

เพ่ือให้เผยแพร่ผา่นส่ือโทรทศัน์ได้ง่ายขึน้    แตข่ณะเดียวกนัเป็นท่ีน่าสงัเกตว่า  ความคาดหวงัของ

ทางทีมงานผู้ผลิตเก่ียวกับตวัเร่ืองในฉบบัการ์ตนู   กลบัไม่ได้คาดหวงัให้ผู้ รับสารในฉบบัการ์ตนู

แอนิเมชันเข้าใจข้อปจุฉา-วิสชันาทัง้หมด    ผู้วิจัยมีความเห็นว่า  จริง ๆ แล้ว ทางทีมงานผู้ผลิต

การ์ตนูแอนิเมชนั  ได้ตระหนกัถึงเร่ืองเนือ้ความในการปจุฉา-วิสชันา ของพระเจ้ามิลินท์และพระ

นาคเสนดีกวา่ยงัคงไมไ่ด้ผลติมาเพ่ือความเข้าใจของผู้ รับชมในทกุ ๆ ระดบั   ดงันัน้ ความคาดหวงั

ของผู้ผลติ  จงึมุง่ไปท่ีประเดน็การทํามิลนิทปัญหาให้เป็นท่ีรู้จกั  และให้ได้รับความบนัเทิงในสว่นท่ี

เป็นเหตกุารณ์เพิ่มเตมิในฉบบัการ์ตนู  
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 จากการสมัภาษณ์กลุม่ผู้ มีประสบการณ์  ความรู้  ความเช่ียวชาญด้านพทุธศาสนาและ

ด้านเทคนิคการผลติส่ือ  เก่ียวกบัมิลนิทปัญหาในการดดัแปลงเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั ผู้วิจยัขอ

จําแนกทศันะของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัมิลนิทปัญหาในด้านตา่ง ๆ ได้ดงันี ้

 

ความคดิเหน็เก่ียวกับมิลินทปัญหา 

 มิลนิทปัญหา  คือ คมัภีร์ท่ีสําคญัปกรณ์หนึง่ของพทุธศาสนา  และเป็นท่ีรู้จกัในหมู่ผู้ศกึษา

ความรู้ทางด้านธรรมะ เป็นเร่ืองราวของพทุธปรัชญาอนัลึกซึง้ละเอียดอ่อน  ทัง้ข้อปจุฉา-วิสชันา  

ยงัมีความงามทัง้ทางด้านภาษาและปัญญา  ผู้ เช่ียวชาญในกลุ่มผู้ ท่ีได้ศึกษาตวัเล่มได้ให้ทศันะ

เก่ียวกบั “มิลนิทปัญหา”  ไว้ดงันี ้    

 “ขอมองเป็น 2  มมุ  หนึง่มองในมมุประวตัศิาสตร์  คือ  การพยามปรับตวัเพ่ือรับมือกบั

ปรัชญากรีก   หรือการปรับตวัของตะวนัออกเพ่ือจะสนองตอบตอ่ตะวนัตกอยา่งมีพลงั  เพ่ือท่ีจะ

รักษาฐานท่ีมัน่ทางปัญญาของตวัเองไว้ให้ได้  ซึง่ในเวลานัน้พดูได้เลยวา่ไมใ่ช่เฉพาะพทุธศาสนา

เท่านัน้ท่ีได้รับผลกระทบทกุศาสนาเลยต้องปรับตวัเหมือนกนัหมด              เพราะในประวตัขิอง  

มิลนิทปัญหา  เขาพดูไว้หมดวา่พระเจ้ามิลนิท์ไปท้าโต้วาทีมาหมดแล้ว  เพราะฉะนัน้ทกุศาสนา

จะต้องปรับตวั  รวมทัง้พทุธศาสนาด้วย  และถ้าเราเช่ือประวตัศิาสตร์ก็ต้องยอมรับวา่พระนาคเสน

สามารถประสบชยัชนะในการสพัประยทุธทางปัญญาครัง้นีอ้ยา่งงดงาม   พดูได้วา่  หลงัจากการ

โต้วาทีหรือการสนทนาเชิงวชิาการครัง้นัน้แล้วก็เกิดคมัภีร์ไว้เป็นหลกัฐานหนึง่เลม่  เพราะฉะนัน้

งานชิน้นีเ้ราถือวา่เป็นวทิยานิพนธ์ของพระนาคเสนได้  หรือเป็นผลงานทางวิชาการของพระนาค

เสนหนึง่เลม่  พระยามิลนิท์ทําหน้าท่ีเหมือนผู้สอบวทิยานิพนธ์ 

 ข้อสองถ้ามองในมมุของเนือ้หาสาระหรือมองในมมุของพทุธธรรมวา่ปัญหาของพระเจ้า   

มิลนิท์ทําหน้าท่ีอยา่งไร  ปัญหาของพระเจ้ามิลนิท์ทําหน้าท่ีอธิบายพทุธศาสนาให้สอดคล้องกบัยคุ

สมยัถ้าใช้คํางา่ย ๆ ก็คือธรรมประยกุต์เหมือนท่ีพระอาจารย์กําลงัทําอยูท่กุวนันี ้   โดยใช้วิธีปจุฉา-

วิสชันาเข้ามาช่วย   จดุเดน่ก็คือด้วยวิธีการท่ีแสนง่ายแตก่ลบัโอบอุ้มเอาเนือ้หาท่ีลกึซึง้ไว้ครบถ้วน

ทัง้หมด” 

(พระมหาวฒุชิยั วชิรเมธี,สมัภาษณ์, 1 ตลุาคม  2551) 
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 “เน่ืองจากมิลนิทปัญหา  จริง ๆ เป็นเร่ืองท่ีลกึซึง้และละเอียดอ่อน  การใช้ภาพ เป็นการทํา

ของท่ียากให้เป็นของง่าย  ซึง่สอดคล้องกบัพทุธพจน์ทีว่า  หงายของท่ีคว่ํา  เปิดของท่ีปิด  บอกทา

แก่คนหลง   ไม่ใช่เร่ืองมิลินทปัญหาต้องไปฝากความรู้กบัพระเท่านัน้  จริง ๆ แล้ว  แม้แตช่าวพทุธ

ระดบัฆราวาส   ก็พอท่ีจะอา่นเข้าใจได้เช่นกนั “  

  (นนัทวฒัน์   บญุชยัเสรี,สมัภาษณ์,10 กนัยายน  2551) 

 

กลุ่มเป้าหมายผ้รับสารของมิลินทปัญหาู  

 

“มิลินทปัญหาก็มีเนือ้หาท่ีลึกซึง้และค่อนข้างเข้าใจยาก  แม้กระทั่งผู้ ใหญ่เอง หากไม่มี

พืน้ฐานทางธรรมก็จะไม่เข้าใจเช่นกัน  แต่ดีกว่าไม่มี  เพราะยงัพอดึงความสนใจได้บ้าง  แต่อาจ

ต้องเปล่ียนจากกลุม่ท่ีคดิวา่ต้องเป็นเดก็ มาเป็นกลุม่ผู้ใหญ่แทน หรือเดก็อาย ุ18-19 ขึน้ไปแทน” 

(แทนคณุ   จิตต์อิสระ, สมัภาษณ์, 30  มีนาคม 2552) 

 

 “มิลนิทปัญหาจงึเหมาะกบัทกุเพศทกุวยั  แตค่วามเข้าใจก็จะลดหลัน่กนัไปตามอาย ุ หรือ

ปัจจัยอ่ืน ๆ  เช่น  อายุประถมเข้าใจระดับนึง  มัธยมก็อีกอย่าง   ยิ่งมหาวิทยาลัยก็เข้าใจได้

มากกวา่” 

(นนัทวฒัน์   บญุชยัเสรี,สมัภาษณ์,10 กนัยายน  2551) 

 

 “สําหรับผู้ชมน่าจะเป็นผู้ ใหญ่ ถ้าเป็นเด็กน่าจะเป็นเด็กท่ีโตขึน้มาหน่อย เพราะถึงแม้จะมี

การใสต่วัละครตลกลงไป แตย่งัไมน่่าจะใช่สําหรับเดก็ เพราะเร่ืองมนัเป็นเรืองของปรัชญา ท่ีต้องใช้

ความคิด เพราะอย่างการตัง้คําถามกับตวัเอง เด็กมากๆเพิ่งเจอโลกคงยงัไม่เร่ิมตัง้คําถามว่าฉัน

เกิดมาทําไม แตไ่มไ่ด้หมายความวา่ไมเ่หมาะกบัเดก็เลก็ เพียงแตว่า่อาจจะไม่ใช่คําถามท่ีเด็กเล็กๆ

สนใจเท่านัน้เอง”  

(คมภิญญ์   เข็มกําเนิด, สมัภาษณ์, 26 มีนาคม 2552) 
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 “พระอาจารย์คิดว่ามิลินทปัญหาถูกออกแบบมาเพ่ือปัญญาชน  แต่เวลานํามาทําเป็น

การ์ตนูมนัไม ่match กบัผู้ รับสาร   ข้อจํากดัของมิลนิทปัญหา คือ  มนัเป็นโดยตวัของมิลนิทปัญหา

ถกูออกแบบมาเพ่ือคนศกึษาธรรมะ   ถ้าไมมี่การ focus group ให้ดี ๆ บางทีจะลําบากเลยทีเดียว”   

(พระมหาวฒุชิยั วชิรเมธี,สมัภาษณ์, 1 ตลุาคม  2551) 

 

 กลุม่เป้าหมายของผู้ รับสารท่ีแท้จริงของ “มิลินทปัญหา”  ตามทศันะของผู้ เช่ียวชาญ  สรุป

ได้ว่า  ไม่ใช่เด็ก  หรือ  หากเป็นเด็กก็น่าจะเป็นช่วงวัยรุ่น   เพราะโดยตัวมิลินทปัญหาเอง ถูก

ออกแบบมาเพ่ือผู้ ท่ีศกึษาธรรมะ   ดงันัน้กลุ่มเป้าหมายท่ีแท้จริงก็คือนกัวิชาการ   หรือคนท่ีศกึษา

ธรรมะ    เน่ืองจากโดยตัวสารของมิลินทปัญหายังคงเป็นปรัชญาท่ีลึกซึง้  และยังใช้ภาษาท่ี

สวยงาม   ทําให้อาจจะยากแก่การเข้าใจของคนในอีกระดบัหนึง่ 

    

เม่ือมิลินทปัญหาถกนํามาดดัแปลงเป็นแอนิเมชัน ู  

 จากตวัเล่มของมิลินทปัญหา  ถูกนํามาร้อยเรียงเป็นบท  เพิ่มเหตุการณ์เข้ามาใหม่  ใช้

เทคนิคแอนิเมชนั  ทําให้ตวัหนงัสือกลายเป็นภาพเคล่ือนไหวมีชีวิตชีวา    

 “การนํามิลินทปัญหามาดดัแปลงเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั โดยความตัง้ใจแล้วดีมาก เร่ืองท่ี

ค่อนข้างลกึซึง้เป็นปรัชญา ถ้านํามาถ่ายทอดให้เรียบง่าย โดยใช้ส่ือท่ีดงึดดูมนัก็จะเป็นประโยชน์ 

เหมือนเด็ก ๆ เราชอบ “อิกคิวซงั” ได้บทเรียนได้เรียนรู้จากเร่ืองหรือ “โดเรมอน” ถึงแม้ไม่ใช่การ์ตนู

ทางศาสนา แต่ก็สามารถทําหน้าท่ีสอนได้ดี เป็นปรัชญา (Philosophy) ท่ีตัง้อยู่บนความสนกุถ้า

เทียบกบัมิลินทปัญหา “อิกคิวซงั” น่าจะใกล้เคียงมากกว่า ในแง่ของบทท่ีมีการตัง้ปัญหา แล้วเรา

เข้าไปสูคํ่าตอบเหลา่นัน้ ผา่นกระบวนการเลา่เร่ืองแบบภาพยนตร์การ์ตนูสําหรับเดก็” 

     (คมภิญญ์     เข็มกําเนิด,สมัภาษณ์, 26 มีนาคม 2552) 

 

 “เห็นความตัง้ใจของคนทําการ์ตูน  ถึงแม้ว่าจะออกมาอย่างไรก็เถอะ  เพราะต้องอาศยั

การศกึษาหาข้อมลูในการทําการ์ตนู  เพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจ  เพราะฉะนัน้ความพยามตรงนีก็้

เป็นวิถีของหนงัท่ีเราช่วยกนัอนุรักษ์ภูมิปัญญาโบราณ  ศาสนา  และเด็กเล็ก ๆ เม่ือเติบโตขัน้มา  

ตวัการ์ตนูท่ีเปรียบเหมือนชิปฝังอยู่ในสมอง  วนัหนึ่งเขาอาจจะหยิบขึน้มาแล้วศกึษาอย่างจริงจงัก็

ได้  ผมมองว่ามนัเป็นการปลกูจิตสํานึก  ท่ีทําให้เด็กได้มีความประทบัใจ  ในคณุธรรมท่ีเหมาะกบั
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รูปแบบของยคุสมยั  ซึ่งเป็นไปไม่ได้ท่ีเราจะอ่านสํานวนโบราณให้เด็กฟัง  เป็นอะไรท่ีมนัต้องก้าว

ทนัโลก  เราต้องใช้เคร่ืองมือท่ีประดษิฐ์คดิค้นทางวิทยาศาสตร์ในการเลา่เร่ือง” 

(ชยัพฤต ิ ศศะนานนท์,สมัภาษณ์,10 กนัยายน  2551) 

 

 “ เป็นเร่ืองท่ีดีมากในการหยิบยกวรรณกรรมตา่ง ๆ ขึน้มาทําเป็นการ์ตนูเอนิเมชนั  ธรรมะ

ต้องอาศยัความเข้าใจ  คนท่ีไมไ่ด้ศกึษามาก่อนจะยาก   ในการทําเป็นการ์ตนูจะต้องย่อยให้เข้าใจ

ง่ายแล้ว เพ่ือท่ีจะให้คนดเูข้าใจง่าย  เหมือนการเอาธรรมะมาให้เข้าใจมากขึน้”   

     (พระนรินทร  สปุภาโส,สมัภาษณ์,15 กนัยายน  2551) 

 

 “ในความเป็นเอนิเมชันนัน้มันเหมาะสมกับยุคสมัยอยู่แล้ว  แต่หากเราจะมีการระดม

ความคดิ มาดวูา่ในแตล่ะ shot   เราจะทําให้มีมิตขิองการขบัเคลื่อนไปสูพ่ฤตกิรรมท่ีนําไปใช้ได้จริง

ไหม  เวลาเดินผ่านผู้ ใหญ่ทําอย่างไร  เด็ก ๆ บางครัง้เราไม่ต้องพูดต้องสอน  แต่ภาพการ์ตูน

สามารถแสดงออกเป็นตวัอย่างแก่เด็กได้  ถึงความนอบน้อม  อ่อนโยน  สีหน้า  แววตา  การมีมิติ

ให้เห็น” 

                                                (ชยัพฤต ิ ศศะนานนท์,สมัภาษณ์,10 กนัยายน  2551) 

 

 “เน่ืองจากวา่วรรณกรรมมิลนิทปัญหา  ภาษาท่ีเขาใช้ดัง้เดมิเป็นภาษาท่ีอ่านยาก  คนสมยั

ปัจจบุนัอยู่ในยคุของธุรกิจ  เร่งดว่น  คนต้องการอะไรท่ีบริโภคได้เลย  เหมือนอาหารสําเร็จรูป  แค่

เข้าใจหลกัการคร่าว ๆ หรือ Concept ของมิลินทปัญหา   การทําการ์ตนูก็เป็นการใช้ภาพ  คน

โบราณเคยพูดไว้ว่า  คําพูดพันคํา  หม่ืนคํา  ไม่เท่ากับภาพหนึ่งภาพท่ีบรรยายทุกอย่างได้ครบ

สมบรูณ์”    

 (นนัทวฒัน์   บญุชยัเสรี,สมัภาษณ์,10 กนัยายน  2551) 
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 กลุม่ผู้ เช่ียวชาญด้านพทุธศาสนาและด้านเทคนิคการผลติส่ือ  สว่นใหญ่มีทศันคติเก่ียวกบั

การนํามิลินทปัญหามาส่ือสารให้รูปแบบของแอนิเมชนั  ว่าเป็นเร่ืองท่ีดี  เน่ืองจากเป็นเทคนิคใหม ่ 

อีกทัง้แปลงจากตวัหนงัสือเป็นภาพ   จะช่วยเผยแพร่จะเข้าถึงคนสว่นใหญ่ได้มากขึน้ 

 

ด้านเทคนิคแอนิเมชันและการดดัแปลง 

 

 “ขอเร่ิมตัง้แต่เร่ืองของบท บอกตรงๆว่ายังไม่เคยอ่านหนังสือ แต่เท่าท่ีดูตอนแรกไป 

คอ่นข้างเยิ่นเย้อ ยาว และเม่ือยาวก็จะเร่ิมประสบปัญหาในเร่ืองของการชวนให้ติดตามว่าประเด็น

ของเร่ืองคืออะไร จะเร่ิมเม่ือใด  และเม่ือถกูนําไปออกอากาศทางทีวี   แล้วถกูตดัตอน   เน่ืองด้วย

เง่ือนไขในเวลาของการออกอากาศ   ประเด็นของการชวนติดตามน่าจะมีปัญหา   น่าจะทําให้

กระชับได้กว่านี ้ หรือเกิดความดึงดูด  หากพัฒนาตรงจุดนีไ้ด้หน่อยน่าจะดีกว่านี ้  ดงันัน้ “บท

ภาพยนตร์” คือหวัใจสําคญั มากกว่าเทคนิคอ่ืนๆ เพราะบทคือตวัเดินเร่ือง ควัดึงดดู ถึงเราให้อยู่

กบัเร่ืองกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็น โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการตัง้ปจุฉา-วิสชันา  มัน้ต้องดงึดดู ต้อง

เห็นปจุฉา แล้วคนดดูอยา่จะรู้วิสชันาทนัที เกิดคําถามแล้วคําตอบอยูไ่หน เหมือนกบัการตัง้คําถาม

กบัเดก็ นัน่ก็เป็นการกระตุ้นเดก็เช่นกนั” 

(คมภิญญ์     เข็มกําเนิด, สมัภาษณ์, 26 มีนาคม 2552) 

  

 “อย่างการทําเอนิเมชันท่ีมีภาพเคลื่อนไหวให้ใกล้เคียงและสมจริง  เอาบุคคลหรือ

สถานการณ์ต่าง ๆ ให้ก้าวออกมาจากคมัภีร์มิลินทปัญหา  ในท่ีนีต้้องอยู่ท่ีคนเขียนบทด้วย  ว่าจะ

ทําอย่างไรให้คนเห็นภาพได้ชัดเจน  จากการถามตอบ  การอุปมา  มีประโยชน์แน่ ๆ ในการทํา

ออกมาเป็นการ์ตนู  โดยเฉพาะกับคนรุ่นใหม่ท่ีชอบเทคโนโลยี  ทําให้มิลินทปัญหาเป็นเร่ืองของ

ความบนัเทิง” 

(นนัทวฒัน์   บญุชยัเสรี,สมัภาษณ์,10 กนัยายน  2551) 

 

 “สําหรับเร่ืองของเทคนิคแอนิเมชนั  ไม่สําคญัเท่ากับการ์ตูนต้องส่ือได้  ทําให้เด็กเข้าใจ  

สําหรับการ์ตนูเร่ืองนี ้ ในระดบัหนึ่งเด็กน่าจะเข้าใจได้  ถ้าเด็กเล็กไปอาจจะเข้าใจได้ยากนิดนึง   

เพราะการ์ตนูเด็กต้องเป็นภาษาเด็ก  บางทีเราติดในเชิงภาษาท่ีจะส่ือความหมาย  จะทําอย่างไรก็
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ได้  ส่ืออย่างไรก็ดี  แต่ความหมายต้องคงไว้  เลือกคัดสรรถ้อยคําลีลา  อย่างไรท่ีจะตรงกับ

ความหมาย ควรเป็นความหมายท่ีเข้าใจและนําไปใช้ได้   จริง ๆ แล้วเร่ืองของฝีไม้ลายมือในการทํา

แอนิเมชนัของไทยเราดีอยู่แล้ว คนไทยละเอียด ลายเส้นอ่อนโยน เทคนิคแอนิเมชนัก็ถือว่าดีใช้ได้ 

แตสํ่าคญัท่ีสดุก็คือบท และศลิปะในการเลา่เร่ืองให้น่าสนกุ ตดิตามและรักละคร”  

(แทนคณุ   จิตต์อิสระ, สมัภาษณ์, 30  มีนาคม 2552) 

 

 “ในเร่ืองของเทคนิค  เขาทําได้ดีในระดบัหนึง่  แตเ่น่ืองด้วยของระยะเวลาและงบประมาณ 

คงทําได้ประมาณนี ้ แต่ทําใช้ได้  ท่ีอาตมาชอบมากคือเป็นการ์ตูนธรรมะ  และเอามาทําให้ง่าย  

สมยัเด็ก ๆ เคยได้ดกูาร์ตนูธรรมะ  แล้วก็ติดมาในใจตลอด  จําได้  อีกประเด็นหนึ่งท่ีสําคญั  ต้องมี

เทคนิคการเล่าเร่ืองด้วย   นิทานเร่ืองเดียวกัน  เล่าต่างกัน  ผู้ ฟังก็ได้ความรู้สึกท่ีต่างกนั  อาจจะ

สนุกกันคนละแบบ  แม้เร่ืองท่ีไม่ดีหากมีการเล่าเร่ืองท่ีน่าฟัง  มันก็น่าฟัง  การ์ตูนแอนิเมชันก็

เช่นกนั  มนัอยูท่ี่วิธีการสื่อสารของเราวา่จะให้คนดคูนชมเข้าใจอยา่งไร”   

(พระนรินทร   สปุภาโส,สมัภาษณ์,15 กนัยายน  2551) 

 

 สําหรับในด้านการดดัแปลง  กลุม่ผู้ เช่ียวชาญด้านพทุธศาสนาและด้านเทคนิคการผลิตส่ือ  

สว่นใหญ่มีทศันะไปทางเดียวกนั     ส่วนสําคญัของการดดัแปลง คือ  บท และเทคนิคการเลา่เร่ือง   

ตรงนีจ้ะช่วยในการร้อยเรียงเร่ืองราว    ให้สนุก  มีสีสนั   และดําเนินไปได้อย่างน่าติดตาม   ส่วน

ด้านเทคนิคทางแอนิเมชนันัน้เป็นเร่ืองรองลงมา 

    

ความคาดหวังและข้อเสนอแนะ 

 

 ความคาดหวงัในเบือ้งต้น  คือ  เม่ือดูการ์ตูนแล้วอยากให้ผู้ ชมเกิดการเปล่ียนแปลง  มี

ความเช่ือมโยงได้ระหวา่งการ์ตนูกบัสาระ  หรือสิง่ดี ๆ ท่ีจะนําไปใช้ในชีวิตประจําวนั 

 

 “สิ่งหนึ่งท่ีอยากเห็นคือความเช่ือมโยงของบทกบัสิ่งท่ีเด็กจะเอาไปใช้ได้ในชีวิตประจําวนั  

ตรงนีก้าร์ตูนเร่ืองนีย้งัทําได้ไม่ชัดเจนเท่าไร  ถ้าเราจะผลิตใส่เร่ืองราวต่อยอดว่า  เด็กคนหนึ่งมี
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คณุธรรมอย่างนีแ้ล้ว  ต้องมีการสมมติเหตกุารณ์ในการ์ตนู    ถ้าเจอเหตกุารณ์หรือปัญหาเหล่านี ้ 

จะแก้อยา่งไร  จะพดูอยา่งไร  จะส่ือกบัผู้ใหญ่อย่างไร  กบัคนรอบข้าง   กบัสตัว์เลีย้ง   กบัคนอ่ืน ๆ 

อยา่งไร  มนัยงัมองไมเ่ห็นภาพชดัเจน”   

(ชยัพฤต ิ ศศะนานนท์,สมัภาษณ์,10 กนัยายน  2551) 

 

 สําหรับด้านการหยิบยกประเดน็มาดดัแปลง  ต้องมีการกําหนดกลุม่เป้าหมายท่ีแนน่อน  

ทําให้เนือ้เร่ืองน่าสนใจ   และน่าตดิตามตลอด   ผู้ชมสามารถเข้าถงึตวัละครได้งา่ย  รู้สกึรักและ

ผกูพนั 

  “ผมมองวา่มิลินทปัญหาฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนัหยิบขึน้มาเพ่ือเป็น KNOW  HOW  เพ่ือ

สร้างเคร่ืองมือหลอ่หลอมพฤตกิรรมของเดก็ไทย  เวลาเราจะทําการ์ตนูต้องตีประเด็นให้แตก  ไม่ใช่

ให้มิลินทปัญหา  มาชูประเด็นของมิลินทปัญหา  ควรมองว่าจะนํามิลินทปัญหามาใช้อย่างไร

มากกวา่  ไมต้่องหยิบมาทกุตอน แตต้่องเลือกตอนท่ีมีจดุเร่ิมต้น  และบทสรุป  ท่ีเกิดประโยชน์แล้ว

มนัโดน  ต้องโดนเดก็แรง ๆ  จงึจะเกิด impact” 

(ชยัพฤต ิ ศศะนานนท์,สมัภาษณ์,10 กนัยายน  2551) 

  

 “การ์ตนูเร่ืองหนึ่งต้องมีการกําหนดกลุ่มเป้าหมายก่อน   การออกแบบตวัการ์ตนูของเรา

ต้องเป็นท่ีรัก      ต้องรู้จกัเลือกมมุมองท่ีน่านําเสนอ  เพ่ือดงึดดูความสนใจของผู้ชม  คนรู้อยูแ่ล้ววา่

พทุธองค์ประสตูิ   ตรัสรู้  และปรินิพพานอย่างไร   แต่ยงัมีอีกหลายแง่มมุของพทุธองค์ท่ีคนส่วน

ใหญ่ยงัไม่รู้   น่าสนใจ  นัน่แหละท่ีน่าหยิบเอามานําเสนอ    มนัอยู่ท่ีวิธีการสื่อสารของเราว่าจะให้

คนดคูนชมเข้าใจอย่างไร  เพราะบางทีการ์ตนูธรรมะ  หากธรรมะมากเกินไป  บางกลุ่มก็รับไม่ได้  

ไม่อยากด ู อาจจะให้แฝงไป  หรือ  อาจจะใส่มขุตลกให้เขาบ้าง  ออกนอกเร่ืองไปบ้าง  เพิ่มความ

เป็นดรามา่ไปบ้าง  แตย่งัคงไว้ซึง่ประเดน็   ทําให้คนดดูไูด้ตัง้แตต้่นจนจบและไมเ่บ่ือ” 

(พระนรินทร   สปุภาโส,สมัภาษณ์,15 กนัยายน  2551) 

 

“หนึง่ก็คือตวัการ์ตนูนา่จะทําได้สวยงามกวา่นี ้  สองในการนําเสนอ  พระอาจารย์ก็รู้สกึวา่

ยงัทําให้ยากอยู ่   บทยงัรู้สกึยากอยู ่  เพราะพระอาจารย์ได้ดแูละได้อา่นการ์ตนูด้วย  รู้สกึวา่ยาก
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และน่าจะปรับให้งา่ยกวา่นีไ้ด้อยู ่  คือ  หมายความวา่คณุไมจํ่าเป็นต้องลอก dialogue มาจาก

หนงัสือ   คณุน่าจะจบัแก่นเอามาพดูได้เลย   อยา่งสงัสารวฏั  คือ  ถ้าเป็นภาษาของพระอาจารย์  

อาจจะถามได้วา่ “การเวียนวา่ยตายเกิดคืออะไร  ?”  พดูแบบนีม้นัง่ายกวา่เยอะเลย” 

(พระมหาวฒุชิยั วชิรเมธี,สมัภาษณ์, 1 ตลุาคม  2551) 

 

 กล่าวโดยสรุปคือ มิลินทปัญหานัน้เป็นปรัชญาท่ีลึกซึง้  ทัง้ยงัยากแก่การเข้าใจของผู้ ท่ี

ไมไ่ด้มีพืน้ฐานทางการศกึษาธรรมมาก่อน    ดงันัน้  การนํามาดดัแปลงเป็นส่ือในรูปแบบแอนิเมชนั

อยา่งแรกท่ีต้องคํานงึก็คือ กลุม่เป้าหมาย  เน่ืองจากการกําหนดกลุม่เป้าหมายท่ีชดัเจน   เพ่ือจะได้

ปรับเนือ้หา  หรือเลือกเนือ้หาท่ีเหมาะสมกบักลุม่เป้าหมาย    

 ส่วนท่ีสําคญัอีกประการหนึ่งคือ  บท  เพราะน่ีคือเทคนิคการเล่าเร่ืองท่ีสําคญั  ต้องรู้จัก

เลือก  หรือหยิบเอาประเด็นท่ีน่าสนใจมานําเสนอ ต้องทําให้ผู้ รับสารสนใจ  และติดตามชม

ตลอดจนกระทัง่รู้สกึรัก  และผกูพนักบัตวัละคร  สิ่งเหลา่นีจ้ะสง่ผลให้เกิดการปฏิบตัิตาม    ซึง่เม่ือ

ถึงจดุนีผู้้ผลิตสามารถท่ีจะสอดแทรกคณุธรรม  จริยธรรม  ความดีงามลงไป  ผู้ชมก็จะสามารถซมึ

ซบัผา่นตวัละครได้ง่ายกวา่ 
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ปัญหานําวิจยัข้อที่  2 

 ผ้รับสารมลิินทปัญหาฉบับการ์ตนแอนิเมชันมีการรับสารอย่างไรู ู  

สําหรับผลการวิจยัของปัญหานํางานวิจยัข้อท่ี 3 จะแบง่ออกเป็น 2 สว่น  คือ 

 

สว่นท่ี 1 ผลจากการใช้แบบสมัภาษณ์กลุม่บคุคลทัว่ไปผู้ รับการ์ตนูมลินิทปัญหา  ซึง่แบง่ออกเป็น 3 

กลุม่  ได้แก่ 

กลุม่อาย ุ 15 – 25 ปี จํานวน   6  คน 

กลุม่อาย ุ 26 – 40 ปี จํานวน   15  คน 

กลุม่อาย ุ 41  ปีขึน้ไป จํานวน   9  คน 

 

สว่นท่ี 2  ผลจากการทํา Focus  group  interview ซึง่มีกลุม่ตวัอยา่ง 5 กลุม่ ได้แก่นกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 3     กลุม่ละ 6 คน  แบง่เป็น  ชาย 3 คน  หญิง 3 คน  รวม 30 คน    จากจํานวน 5 

โรงเรียน ในเขตพืน้ท่ีการศกึษาจงัหวดัชยัภมูิ  ได้แก่ 

 

1.โรงเรียนชมุชนบ้านแก้งคร้อหนองไผ ่ (โรงเรียนขยายโอกาส  สอนถงึระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3) 

2.โรงเรียนมารีย์อปุถมัภ์  ชยัภมูิ        (โรงเรียนเอกชนในจงัหวดัชยัภมูิ) 

3.โรงเรียนชยัภมูิภกัดีชมุพล              (โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ) 

4.โรงเรียนห้วยต้อนพทิยาคม             (โรงเรียนท่ีย้ายไปอยูใ่นสงักดัองค์การปกครองสว่นท้องถ่ิน) 

5.โรงเรียนเมืองพญาแล                     (โรงเรียนในฝันจงัหวดัชยัภมูิ) 
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สว่นท่ี 1 ผลจากการใช้แบบสมัภาษณ์กลุม่บคุคลทัว่ไปผู้ รับการ์ตนูมลินิทปัญหา   

 

 กลุม่ตวัอยา่งกลุม่กลุม่แรก ผู้วิจยัใช้การเลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบลกูโซ ่ (Snowball  

Sampling) ประมาณ 30 คน  ทัง้จากการตัง้กระทู้ทางอินเทอร์เน็ต  สอบถามหากลุม่ตวัอยา่งเพ่ือ

สมัภาษณ์ และจากการสอบถามตามชมรมพทุธศาสนา  หรือกลุม่ผู้สนใจการศกึษาธรรมะ  ผู้วิจยั

ทําการสมัภาษณ์ผู้ รับสารกลุม่นี ้  เก่ียวกบัความเข้าใจและความคดิเห็นในเร่ืองมลินิทปัญหาฉบบั

การ์ตนูแอนิเมชนั  

โดยมีแนวคาํถามดงัต่อไปนี ้

-การรู้จกัเร่ืองมิลนิทปัญหา 

-ลกัษณะในการตดิตามชมการ์ตนูเอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา 

-ทราบถงึสาระสําคญัท่ีได้จากชมการ์ตนูเอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา 

-ความคดิเห็นของผู้ รับชมเก่ียวกบัการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา   

 

ตารางท่ี 12 แสดงจํานวนและร้อยละของผู้ ท่ีเคยและไมเ่คยอา่นหนงัสือเร่ืองมิลนิทปัญหา (ฉบบัใด 

  ฉบบัหนึง่) 

 

อาย ุ 15 – 25 ปี อาย ุ 26 – 40 ปี อาย ุ 41  ปีขึน้ไป 

เคยอา่น ไมเ่คยอา่น เคยอา่น ไมเ่คยอา่น เคยอา่น ไมเ่คยอา่น 

จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ 

4 66.67 2 33.33 11 73.33 4 26.67 7 77.78 2 22.22 
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 จากตารางท่ี 12 แสดงให้เห็นวา่กลุม่อาย ุ 15 – 25 ปี  เคยอา่นหนงัสือเร่ืองมิลนิทปัญหา

คดิเป็นร้อยละ66.67  และมีร้อยละ33.33 ท่ีไมเ่คยอา่นหนงัสือเร่ืองมิลนิทปัญหา  ขณะท่ีกลุม่อาย ุ 

26 – 40 ปี เคยอา่นหนงัสือเร่ืองมิลนิทปัญหาคดิเป็นร้อยละ73.33 และไมเ่คยอา่นหนงัสือเร่ืองมิลิ

นทปัญหาคดิเป็นร้อยละ 26.67  สว่นกลุม่อาย ุ  41  ปีขึน้ไปเคยอา่นหนงัสือเร่ืองมลินิทปัญหาคดิ

เป็นร้อยละ 77.78  และไมเ่คยอา่นคดิเป็นร้อยละ 22.22 

 

 จะเห็นได้วา่กลุม่อาย4ุ1  ปีขึน้ไป มีจํานวนของผู้ ท่ีเคยอา่นหนงัสือเร่ืองมิลนิทปัญหามาก

ท่ีสดุ  ขณะท่ีกลุม่อาย2ุ6 – 40 ปี  มีจํานวนรองลงมา  สว่นกลุม่อาย1ุ5 – 25 ปี มีจํานวนน้อยท่ีสดุ 

ตารางท่ี 13  แสดงจํานวนและร้อยละของลกัษณะในการตดิตามชมการ์ตนูเอนิเมชนัเร่ืองมิลนิท- 

       ปัญหา 

 

อาย ุ 15 – 25 ปี อาย ุ 26 – 40 ปี อาย ุ 41  ปีขึน้ไป 
ลกัษณะการตดิตามชม 

จํานวน ร้อยละ จํานวน ร้อยละ จํานวน ร้อยละ 

ส่ือวีดีทศัน์ (VCD) 4 66.67 7 46.67 8 88.89 

ส่ืออินเทอร์เน็ต 1 16.667 3 26.67 0 0 

ส่ือโทรทศัน์ 1 16.667 5 33.33 1 11.11 

รวม 6 100 15 100 9 100 

 

 จากตารางท่ี 13   เม่ือเปรียบเทียนส่ือท่ีใช้แสดงให้เห็นวา่กลุม่อาย ุ15 – 25 ปี  มีลกัษณะ

ในการตดิตามชมการ์ตนูเร่ืองมิลนิทปัญหาโดยวธีิการส่ือวีดีทศัน์ (VCD)  เป็นจํานวนมากท่ีสดุ  

โดยคดิเป็นร้อยละ66.67   ขณะท่ีกลุม่อาย ุ 26 – 40 ปี มีลกัษณะในการตดิตามชมการ์ตนูเร่ืองมลิิ

นทปัญหาโดยวิธีการส่ือวีดีทศัน์ (VCD) เป็นจํานวนมากท่ีสดุ  โดยคดิเป็นร้อยละ46.67 สว่นใน

กลุม่อาย ุ  41 ปีขึน้ไป  มีลกัษณะในการตดิตามชมการ์ตนูเร่ืองมิลนิทปัญหาโดยวธีิการสื่อวีดีทศัน์ 

(VCD)  เป็นจํานวนมากท่ีสดุ  โดยคดิเป็นร้อยละ88.89 
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จะเห็นได้ว่ากลุ่มผู้ รับชมมีลกัษณะการติดตามชมการ์ตูนแอนิเมชันเร่ืองมิลินทปัญหา  

จากส่ือวีดีทศัน์ (VCD)เป็นส่วนใหญ่    ซึง่ได้ให้เหตผุลว่าเป็นเพราะความต่อเน่ืองของการรับชม  

ส่ือวีดีทศัน์ (VCD)จะตอบสนองเร่ืองของความตอ่เน่ืองในการรับชมได้มากกวา่  

 

ตารางท่ี 14  แสดงจํานวนและร้อยละในเร่ืองการคดิวา่ตนเองทราบถึงสาระสําคญัท่ีได้จากชม 

การ์ตนูเอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา 

 

อาย ุ 15 – 25 ปี อาย ุ 26 – 40 ปี อาย ุ 41  ปีขึน้ไป 

คดิวา่ทราบ ไมท่ราบ คดิวา่ทราบ ไมท่ราบ คดิวา่ทราบ ไมท่ราบ 

จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ จํานวน 

ร้อย

ละ 

6 100 - - 15 100 - - 9 100 - - 

  

จากตารางท่ี 14  แสดงให้เห็นวา่กลุม่อาย ุ15 – 25 ปี  กลุม่อาย ุ  26 – 40 ปี    และกลุม่

อาย ุ  41  ปีขึน้ไป   คดิวา่ตนเองทราบถึงสาระสําคญัท่ีได้จากชมการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิท

ปัญหาทัง้หมด  คดิเป็นร้อยละ 100 

จะสงัเกตได้วา่กลุม่ผู้ รับชมทกุกลุม่คิดว่าตนเองทราบถึงสาระสําคญัท่ีได้รับชมจากการ์ตนู

แอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา 

นอกจากนีย้ังพบว่า  การรับชมจากส่ือโทรทัศน์เป็นจุดเร่ิมต้นของการทําความรู้จักกับ      

มิลินทปัญหาของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีอายุน้อย   และเป็นจุดเร่ิมต้นของการติดตามชมของกลุ่ม

ตวัอย่างทกุอาย ุ โทรทศัน์จึงเป็นส่ือประชาสมัพนัธ์ท่ีได้ผลดีท่ีสดุ    แตล่กัษณะของการติดตามชม

มีปัจจยัอ่ืน ๆ เข้ามา  เช่น  ช่วงเวลาการออกอากาศ   และ การอากาศเป็นตอน  ตอนละ 30 นาที 

และมีในเฉพาะวนัเสาร์-อาทิตย์เท่านัน้   ซึง่มีผลตอ่ความต่อเน่ืองในการรับชม  ทําให้ส่ือวีดีทศัน์ 

(VCD)  เป็นท่ีนิยมมากท่ีสดุ 



 ผู้วิจยัได้ทําการประมวลผลสรุปเรื่องการรับรู้สาระสําคญัที่ได้รับชมจากการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา  ของกลุม่ผู้ รับชมพบวา่สามารถเรียงลําดบัได้ดงันี ้

ตารางที่15 แสดงผลการสรุปเรื่องการรับรู้สาระสําคญัที่ได้รับชมจากการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

 

กลุม่อาย ุ 15 – 25 ปี กลุม่อาย ุ 26 – 40 ปี กลุม่อาย ุ 41  ปีขึน้ไป 

        จากการประมวลผลแบบสมัภาษณ์ในเรื่องของการ

รับรู้ถึงสาระสําคญัของการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่อง        มิลนิท

ปัญหาในกลุม่อาย ุ15 – 25 ปี  พบวา่  สามารถสรุปได้จาก

สาระสําคญัของเรื่องจากการรับชมได้ตามลําดบัดงันี ้

-มิลนิทปัญหาคือปรัชญาทางธรรมที่ลกึซึง้  อธิบายข้อ

สงสยัทางพทุธศาสนาด้วยวธิีการถาม-ตอบ 

-พทุธศาสนาเป็นเรื่องที่สามารถอธิบาย  และพิสจูน์ได้

อยา่งมีเหตมุีผล 

-เรื่องของพระเจ้ามิลนิท์  และพระนาคเสนที่มาปจุฉา-

วิสชันาธรรม  จนพระเจ้ามิลนิท์เกิดความเลื่อมใสใน

พระพทุธศาสนา 

       จากการประมวลผลแบบสมัภาษณ์ในเรื่องของการ

รับรู้ถึงสาระสําคญัของการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิท

ปัญหา  พบวา่   ประเดน็การรับรู้ที่ได้จากการรับชม

การ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหาสว่นใหญ่เข้าใจวา่ 

“พทุธศาสนาเป็นศาสนาที่มีความเป็นวทิยาศาสตร์  คํา

สอนของพระพทุธเจ้า สามารถพิสจูน์ และอธิบายได้

อยา่งเป็นเหตเุป็นผล” 

 สว่นสาระสําคญัประเดน็อื่น ๆ ที่ได้จากการ

รับชม  ที่กลุม่ผู้ รับชมได้ให้ทศันคตทิี่แตกตา่งกนั  ซึง่

ประมวลเรียงลําดบัของประเดน็การรับรู้ได้ดงันี ้

 

จากการประมวลผลแบบสมัภาษณ์ในเรื่องของ

การรับรู้ถึงสาระสําคญัของการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิท

ปัญหาในกลุม่อาย ุ 41  ปีขึน้ไป   พบวา่   สามารถสรุป

ได้จากสาระสําคญัของเรื่องจากการรับชมได้ตามลําดบั

ดงันี ้

-พทุธศาสนามีความเป็นวิทยาศาสตร์  คําสอนของพทุธ

องค์สามารถพสิจูน์ได้จริง 

-มิลนิทปัญหาเป็นสิง่ที่พิสจูน์วา่คําสอนของพระพทุธ

องค์เป็นสิง่ประเสริฐยิ่ง 

-มิลนิทปัญหาเป็นปรัชญาทางตะวนัออกที่คอยปกป้อง

การรุกลํา้ของอารยธรรมตะวนัตก 
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กลุม่อาย ุ 15 – 25 ปี กลุม่อาย ุ 26 – 40 ปี กลุม่อาย ุ 41  ปีขึน้ไป 

 -มิลนิทปัญหาคือการปจุฉา-วิสชันาธรรมของพระเจ้า  

มิลนิท์และพระนาคเสน 

-มิลนิทปัญหาเป็นกลวิธีการอธิบายข้อสงสยัทางพทุธ

ศาสนาได้อยา่งลกึซึง้ 

-เป็นปรัชญาทางธรรม 

 

-การโต้ตอบธรรมะโดยใช้เชาว์ปัญญาผา่นกลวธิีปจุฉา-

วิสชันา 
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จากตารางท่ี15 แสดงให้เห็นวา่  ประเดน็การรับรู้ท่ีได้จากการรับชมการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ือง

มิลนิทปัญหา  กลุม่อาย ุ15 – 25 ปี  พบวา่  “มิลนิทปัญหาคือปรัชญาทางธรรมท่ีลกึซึง้  อธิบายข้อ

สงสยัทางพทุธศาสนาด้วยวธีิการถาม-ตอบ”  มากท่ีสดุ  ขณะท่ีกลุม่อาย ุ  26 – 40 ปี   พบวา่   

“พทุธศาสนาเป็นศาสนาท่ีมีความเป็นวทิยาศาสตร์  คําสอนของพระพทุธเจ้า สามารถพิสจูน์ และ

อธิบายได้อยา่งเป็นเหตเุป็นผล”  มากท่ีสดุ   สว่นในกลุม่อาย ุ 41 ปีขึน้ไป  พบวา่   “พทุธศาสนามี

ความเป็นวทิยาศาสตร์  คําสอนของพทุธองค์สามารถพิสจูน์ได้จริง”  เป็นจํานวนมากท่ีสดุ 
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เกี่ยวกบัด้านการหยิบยกมิลนิทปัญหามาดดัแปลงเป็นการ์ตนูแอนิเมชนั   ผู้วิจยัได้ทําการประมวลผลความคดิเห็นของผู้ รับชมการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่อง              

มิลนิทปัญหา   และจะนําเสนอตามช่วงอายขุองกลุม่ผู้ รับชมดงันี ้ 

ตารางที่  16  แสดงการประมวลผลความคดิเห็นของผู้ รับชมการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา 

กลุม่อาย ุ 15 – 25 ปี กลุม่อาย ุ 26 – 40 ปี กลุม่อาย ุ 41  ปีขึน้ไป 

-เป็นเรื่องที่มีประโยชน์  ที่ถกูนําเสนอในรูปแบบใหม ่

-เป็นการปลกูฝังธรรมะให้แก่เดก็ ๆ ที่ได้ชมการ์ตนู 

-การที่ทําเรื่องปรัชญายาก ๆ ให้กลายเป็นเรื่องงา่ยและ

นําเสนอด้วยวธิีที่น่าสนใจ 

 

 

-การนํามาดดัแปลงในรูปแบบแอนิเมชนั  และผา่นสื่อ

โทรทศัน์  เป็นการเผยแผธ่รรมะเข้าถงึกลุม่คนได้มาก

ขึน้ 

-เป็นการสอนธรรมะให้กบัเดก็โดยผา่นสื่อการ์ตนู 

-นําเรื่องที่ลกึซึง้ทางธรรมมาผา่นกระบวนการสื่อสาร

แบบใหม ่  ยอ่มทําให้คนรุ่นใหมห่นัมาสนใจศกึษาธรรม

มากขึน้ 

-ผู้ รับชมจะรู้จกัวรรณกรรมชิน้นี ้   เป็นแรงบนัดาลใจให้

ศกึษาตอ่ไป 

 

-เป็นการปลกูฝังธรรมะให้กบัเดก็ ๆ หรือคนรุ่นใหม ่ 

-เป็นการนําเรื่องของธรรมะ  มาทําให้นา่สนใจมากขึน้ 

-เป็นจดุเริ่มต้นที่ทําให้ผู้ รับชมจะได้รู้จกักบัมิลนิท

ปัญหา  และอาจมีการศกึษาเพิ่มเตมิตอ่ในอนาคต 

-เห็นความตัง้ใจของคนทําการ์ตนู   
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 ตารางท่ี  16  แสดงให้เห็นวา่  การประมวลผลความคดิเห็นของผู้ รับชมการ์ตนูแอนิเมชนั

เร่ืองมิลนิทปัญหา    กลุม่อาย ุ15 – 25 ปี  พบวา่  “เป็นเร่ืองท่ีมีประโยชน์  ท่ีถกูนําเสนอในรูปแบบ

ใหม”่  มากท่ีสุด     ขณะท่ีกลุม่อาย ุ  26 – 40 ปี   พบวา่  “การนํามาดดัแปลงในรูปแบบแอนิเมชนั  

และผา่นส่ือโทรทศัน์  เป็นการเผยแผธ่รรมะเข้าถงึกลุม่คนได้มากขึน้”   มากท่ีสดุ    สว่นในกลุม่

อาย ุ  41 ปีขึน้ไป  พบวา่  “เป็นการปลกูฝังธรรมะให้กบัเดก็ ๆ หรือคนรุ่นใหม”่  เป็นจํานวนมาก

ท่ีสดุ     
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เพื่อให้เกิดความสมบรูณ์ผู้วจิยัจงึได้สรุปความคดิเห็นของผู้ รับชมเกี่ยวกบัการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมลินิทปัญหา  จากตวัวรรณกรรมดดัแปลงสูรู่ปแบบการ์ตนู  

ในด้านตา่ง ๆ ที่ถกูดดัแปลง ทัง้ทางด้านเทคนิค  ตวัละคร รวมทัง้บทของการ์ตนู  นําเสนอตามกลุม่อายไุด้ดงันี ้

ตารางที่ 17 แสดงความคดิเห็นของผู้ รับชมเกี่ยวกบัการ์ตนูแอนิเมชนัเรื่องมิลนิทปัญหา  จากตวัวรรณกรรมดดัแปลงสูรู่ปแบบการ์ตนู 

กลุม่อาย ุ 15 – 25 ปี กลุม่อาย ุ 26 – 40 ปี กลุม่อาย ุ 41  ปีขึน้ไป 

-ยงัใช้ภาษาที่ยากแก่การเข้าใจอยูห่ลาย ๆ คํา 

-เทคนิคด้านแอนิเมชนัทําได้ดี   ภาพสวย 

-ยงัไมค่อ่ยเข้าใจในบางตอนที่มีการปจุฉา-วิสชันา   รู้สกึ

การอธิบายยงัไมช่ดัเจน 

 

-เหมือนคนเขียนบทตัง้ใจจะคงความเดมิเอาไว้  ทําให้

บทยงัใช้ภาษาดัง้เดมิอยู ่   ถ้าไมม่ีความรู้เรื่องธรรมะมา

ก่อนจะเข้าใจได้ยาก 

-ไมใ่ช่การ์ตนูสําหรับเดก็   เพราะเนือ้เรื่องลกึซึง้  ยาก

เกินไป 

-เทคนิคทําได้ดีเมื่อเทียบกบัการ์ตนูหลายเรื่อง  ภาพ

สวย  

-การขยบั  เคลื่อนไหว ของตวัละครในเรื่องยงัไมล่ื่นไหล 

-มีการผกูเรื่องได้ดี    ทัง้ ๆ ที่ตวัวรรณกรรมจริง ๆ มีแต่

การปจุฉา-วิสชันา 

-การโต้ตอบธรรมะโดยใช้เชาว์ปัญญาผา่นกลวธิีปจุฉา-

วิสชันา 

-ถ้าจะบอกวา่เป็นการ์ตนูสําหรับเดก็   เดก็อาจจะดไูมรู่้

เรื่องทัง้หมด   เพราะเนือ้หาคอ่นข้างยาก 

-เทคนิคการทําการ์ตนูดี   แตส่ิง่สําคญัคือการเลา่เรื่อง

มากกวา่  ยงัเลา่ได้ไมด่ีเท่าที่ควร 

-เสียงพากษ์ของพระเจ้ามิลนิท์  และพระนาคเสน  ทํา

ได้ดี  เหมาะสม 

-สิง่สําคญัที่สดุคือการกําหนดกลุม่เป้าหมายของผู้ชม   

ถ้าสื่อที่ใช้คือการ์ตนู  ความคดิแรกของคนฟังก็คือเดก็    
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กลุม่อาย ุ 15 – 25 ปี กลุม่อาย ุ 26 – 40 ปี กลุม่อาย ุ 41  ปีขึน้ไป 

 -เสียงพากษ์ของตวัละครหลกั(พระเจ้ามิลนิท์ , พระนาค

เสน) เลือกได้เหมาะสมไพเราะมาก 

-การออกแบบตวัละครทําได้คล้ายกบัจินตนาการของ

ผู้ชม   

 

แต ่ มิลนิทปัญหา  ไมน่่าจะใช่การ์ตนูเดก็  เพราะยาก  

น่าจะเป็นการ์ตนูที่ผู้ใหญ่ดรูู้เรื่องมากกวา่   หรือคน

ศกึษาธรรมะยิง่ดจูะยิง่รู้สกึสนกุ 
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จากตารางท่ี 17 แสดงให้เห็นว่า  ความคิดเห็นของผู้ รับชมเก่ียวกบัการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ือง 

มิลนิทปัญหา  จากตวัวรรณกรรมดดัแปลงสูรู่ปแบบการ์ตนู     กลุม่อาย ุ15 – 25 ปี  พบว่า  “ยงัใช้

ภาษาท่ียากแก่การเข้าใจอยูห่ลาย ๆ คํา” มากท่ีสดุ  ขณะท่ีกลุม่อาย ุ 26 – 40 ปี   พบว่า   “เหมือน

คนเขียนบทตัง้ใจจะคงความเดิมเอาไว้  ทําให้บทยงัใช้ภาษาดัง้เดิมอยู่   ถ้าไม่มีความรู้เร่ืองธรรมะ

มาก่อนจะเข้าใจได้ยาก” มากท่ีสดุ   สว่นในกลุม่อาย ุ 41 ปีขึน้ไป  พบว่า  “การโต้ตอบธรรมะโดย

ใช้เชาว์ปัญญาผา่นกลวิธีปจุฉา-วิสชันา”  เป็นจํานวนมากท่ีสดุ 

 

ส่วนที่ 2  ผลจากการสัมภาษณ์แบบกลุ่ม 

 ก่อนจะกลา่วถึงผลการวิจยั  ผู้วิจยัขอกลา่วถึงขึน้ตอนในการหาโรงเรียนมธัยมศกึษามา

เป็นกลุม่ตวัอยา่งในการทํา Focus  group  interview   ผู้วิจยัได้ศกึษาถึงหลกัสตูรการเรียนการ

สอนระดบัมธัยม  เก่ียวกบัเร่ืองอปุมาอปุไมย  พบวา่ นกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 3 (ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1-3) 

เป็นช่วงชัน้ท่ีได้มีการเรียนการสอนเนือ้หาเร่ืองนีแ้ล้ว   จงึนา่จะมีความเข้าใจเบือ้งต้นเก่ียวกบัการ

อปุมาอปุไมยของตวัละครในการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา   ผู้วจิยัจงึได้เลือกศกึษา นกัเรียน

ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3   ในเขตพืน้ท่ีการศกึษาจงัหวดัชยัภมูิ  จากนัน้จงึเข้าตดิตอ่ท่ีสํานกังานเขต

การศกึษาพืน้ท่ีจงัหวดัชยัภมูิ  เพ่ือขอกลุม่ตวัอยา่ง  โดยผู้วิจยัต้องการความหลากหลาย  ของกลุม่

ตวัอยา่งในพืน้ท่ีจงึได้ร่วมกบัเจ้าหน้าท่ีสํานกังานเขตการศกึษา  เพ่ือเลือกกลุม่ตวัอยา่งแบบ

เฉพาะเจาะจง  ได้กลุม่ตวัอยา่งโรงเรียนดงันี ้

1.โรงเรียนชมุชนบ้านแก้งคร้อหนองไผ ่ (โรงเรียนขยายโอกาส  สอนถงึระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3) 

2.โรงเรียนมารีย์อปุถมัภ์  ชยัภมูิ        (โรงเรียนเอกชนในจงัหวดัชยัภมูิ) 

3.โรงเรียนชยัภมูิภกัดีชมุพล              (โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ) 

4.โรงเรียนห้วยต้อนพทิยาคม             (โรงเรียนท่ีย้ายไปอยูใ่นสงักดัองค์การปกครองสว่นท้องถ่ิน) 

5.โรงเรียนเมืองพญาแล                     (โรงเรียนในฝันจงัหวดัชยัภมูิ) 

 โดยกลุ่มตวัอย่างในการทํา Focus  group  interview  ครัง้นีไ้ด้เลือกนกัเรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 3   จํานวนทัง้หมด 5 กลุม่จากรายช่ือโรงเรียนข้างต้น  ซึง่ผู้วิจยัจะจดันกัเรียนกลุม่

ละ 6 คน  แบง่เป็น  ชาย 3 คน  หญิง 3 คน  รวม 30 คน     
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ผลการวิจัย 

 จากการทํา Focus  group  interview  ของกลุม่ตวัอยา่งนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3   

จํานวนทัง้หมด 5 กลุม่  โดยรับชมการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา ผู้วจิยัขอสรุปผลการวิจยัเป็น 

3 ประเดน็ได้แก่ ด้านเนือ้หา ด้านเทคนิคแอนิเมชนัและการดดัแปลง  ดงันี ้

ด้านเนือ้หา 

-เนือ้เร่ือง 

 

“มีพระอยูรู่ปหนึง่ช่ือ นาคเสน ได้รับมอบหมายจากพระอาจารย์ให้ไปตอบข้อสงสยัของ

กษัตริย์เจ้าปัญหา ท่ีช่ือ “พระเจ้ามิลนิท์” ซึง่เป็นคนท่ีชอบถามคําถามท่ีบคุคลอ่ืนในสมยันัน้ๆตอบ

ไมไ่ด้ เช่น ตายแล้วไปไหน ทําไมคนเราต้องเกิดมา จนทําให้นกับวชในสมยันัน้ ท่ีอยูใ่นเมืองหนีกนั

ไปหมดเพราะตอบคําถามของพระเจ้ามิลนิท์ไมไ่ด้  จนกระทัง่มาเจอกบัพระนาคเสน เหมือนคนท่ีมี

ปัญญามาเจอกบัคนท่ีมีปัญญาด้วยกนั พระนาคเสนได้ตอบปัญหาตา่งๆ โดยใช้การเปรียบเทียบ 

ทําให้พระเจ้ามิลนิท์เข้าใจ และทําให้เกิดความเลื่อมใสในพระสงฆ์องค์นี”้  

(กลุม่ตวัอยา่ง  ชมุชนบ้านแก้งคร้อหนองไผ,่ สมัภาษณ์, 4 ส.ค. 2551) 

 “เจ้าเมืองสาคลนคร มีกษัตริย์ช่ือวา่พระเจ้ามิลนิท์   พระเจ้ามิลนิท์มีลกูสมนุเป็นอํามาตย์

อยู ่2 คน ตวัอ้วนกบัตวัผอม ช่ืออนัตกายกบัธุลีกายเป็นคนไมเ่อาไหน  ไร้สาระ แตต่ลกดีพระเจ้า   

มิลนิท์เป็นคนฉลาดมากเหมือนเจ้าหนจํูาไมเลย(การ์ตนูญ่ีปุ่ น) ชอบถามแตเ่ป็นคําถามท่ีคนอ่ืน

ตอบไมไ่ด้  จนมมุ  บางครัง้ทําให้เหมือนพระเจ้ามิลนิท์เป็นคนก้าวร้าวนิสยัไมดี่  แตก็่เก่ง จนกระทัง่

มาเจอกบัพระนาคเสนซึง่เป็นคนฉลาดมาก ๆ ตอบได้หมดทกุ ๆ คําถาม มีการตอบโต้กนั ถามกนั

ไปตอบกนัมา จนพระเจ้ามิลนิท์เข้าใจ หลงัจากนัน้ก็เร่ิมมีท่าทีเคารพระนาคเสน ไมก้่าวร้าวอีก” 

(กลุม่ตวัอยา่ง มารีย์อปุถมัภ์  ชยัภมู,ิ สมัภาษณ์, 5 ส.ค. 2551) 

 “กษัตริย์ครองเมืองเมืองหนึ่งมีช่ือว่า พระเจ้ามิลินท์ เป็นคนขีส้งสยั และชอบถามคําถาม

กบันกัปราชญ์ นกับวชตา่งๆ ในเมือง แตไ่มมี่ใครตอบได้ เพราะพระเจ้ามิลนิท์ตัง้คําถามยาก ๆ และ

ต้องการเหตผุลในการอธิบายเสมอ ทําให้เหล่านกับวช ต้องย้ายไปอยู่เองอ่ืนข่าวนีแ้พร่กระจายไป

ทั่ว นักบวชเร่ิมกลัวพระมิลินท์ ทําให้พระมาประชุมกันและมอบหมายให้พระนาคเสนไปตอบ

ปัญหา อธิบายเหตผุลให้พระมิลินท์เข้าใจ  การถามคําถามและการตอบคําถาม เป็นแบบโต้ตอบ
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กันไปเร่ือยๆ จนพระเจ้ามิลินท์จะดูหยิ่ง  ท้าทาย   แต่พอพระนาคเสนเร่ิมตอบคําถามได้ ไม่

เหมือนกบันกับวชคนก่อน ๆ ก็เร่ิมดีกบัพระนาคเสนมากขึน้ แตก็่ชอบถามเหมือนเดมิ” 

(กลุม่ตวัอยา่ง  ชยัภมูิภกัดีชมุพล, สมัภาษณ์, 6 ส.ค. 2551) 

 “พระเจ้ามิลินท์กับพระนาคเสน  ทัง้สองเป็นผู้ มีปัญญาได้มาสนทนาธรรมกันโดยวิธีการ

ปจุฉา-วิสชันา  เร่ืองราวของธรรมะตา่ง ๆ   พระเจ้ามิลินท์ถามในเร่ืองท่ีสงสยัเก่ียวกบัศาสนาพทุธ  

เน่ืองจากพระองค์ไม่ได้นบัถือศาสนาพทุธ  แต่นบัถือเทพ   แต่พระเจ้ามิลินท์ก็ยงัคงสงสยัในเร่ือง

ตา่ง ๆ เก่ียวกบัการนบัถือเทพ   นบัถือเทวดา  ไม่มีผู้ ใดคลายข้อสงสยัของพระองค์ได้   จนกระทัง่

มาเจอพระนาคเสน   พระนาคเสนสามารถอธิบายเร่ืองราวต่าง ๆ  ปัญหาต่าง ๆ ท่ีพระเจ้ามิลินท์

ถามเก่ียวกบัศาสนาพทุธได้  ทัง้ ๆ ท่ีเป็นคําถามท่ีลกึซึง้  ทําให้พระเจ้ามิลินท์เส่ือมใส  และชอบท่ี

จะสนทนากบัพระนาคเสน    และการสนทนากบัพระนาคเสนน่ีเอง  ทําให้พระเจ้ามิลินท์เปล่ียนไป

เป็นกษัตริย์ท่ีดี   ปกครองบ้านเมือง  ใสใ่จราษฎร   ทําให้ชาวเมืองอยูอ่ยา่งเป็นสขุ” 

(กลุม่ตวัอยา่ง ห้วยต้อนพิทยาคม, สมัภาษณ์, 7 ส.ค. 2551) 

 “ณ เมืองสาคลนคร มีกษัตริย์องค์หนึ่งช่ือพระเจ้ามิลินท์  พระองค์เป็นชาวกรีก  แต่

ปกครองเมืองท่ีอยู่ในอินเดีย  พระองค์เป็นผู้ มีปัญญา  เจ้าปัญหา  ช่างสงสยั  เหล่านักปราชญ์  

นกับวชในเมืองตา่งพากนัตอบปัญหาของพระองค์ไม่ได้   จึงพากนัย้ายหนีออกจากเมือง  ข่าวแพร่

สะพัดไปทั่ว   จนทําให้กลุ่มพระมาประชุมกัน  และตกลงว่าจะให้พระนาคเสน  พระภิกษุผู้ มี

ปัญญาเลิศ  ไปตอบปัญหาของพระเจ้ามิลินท์   จากนัน้ทัง้สองท่านได้มาสนทนาธรรมกัน  พระ

นาคเสนตอบปัญหาท่ีลึกซึง้ของพระเจ้ามิลินท์ได้หมด   โดยการอธิบายเปรียบกับสิ่งต่าง ๆ  พระ

เจ้ามิลินท์จึงชอบท่ีจะสนทนาถามตอบกบัพระนาคเสน   เหล่าเสนา  ทหาร  ท่ีอยู่ในเมืองตา่งกลวั

ว่าพระเจ้ามิลินท์จะไม่สนใจการทําศึกสงคราม   อยากจะขดัขวางการสนทนา   แต่ในท่ีสดุก็ต้อง

ยอม  เพราะพระนาคเสนฉลาดเจรจา   อีกทัง้พระเจ้ามิลินท์อ่อนโยนขึน้จากการได้สนทนาธรรม  

พระองค์ใสใ่จราษฎร  และดแูลบ้านเมืองอยา่งเป็นสขุ” 

(กลุม่ตวัอยา่ง  เมืองพญาแล, สมัภาษณ์, 8 ส.ค. 2551) 
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-ความเข้าใจเก่ียวกบัอปุมา 

 “พระนาคเสนจะเก่งในการอธิบาย ใช้สิง่เปรียบเทียบ เหมือนกบัข้าวโพดก็เอามาเป็น

ตวัอยา่งเทียบกบัความไมเ่ท่ียง ทกุสิง่จะต้องเปล่ียนแปลงข้าวโพดก็เหมือนกนั มีวนัเห่ียวเฉาตาม

กาลเวลา” 

(กลุม่ตวัอยา่ง มารีย์อปุถมัภ์  ชยัภมู,ิ สมัภาษณ์, 5 ส.ค. 2551) 

 “ข้าวโพดเห่ียวเฉา ทกุสิง่ต้องเปลี่ยนแปลงไปตามเวลา แตค่วามดีจะอยูต่ลอด ไมเ่ปล่ียน” 

(กลุม่ตวัอยา่ง ห้วยต้อนพิทยาคม, สมัภาษณ์, 7 ส.ค. 2551) 

 “กิเลสเทา่กบัไข ่ แล้วไขจ่ะกลายเป็นไก่ในอนาคต ถ้าไมมี่ไขแ่ล้วไก่ก็จะไมเ่กิด เหมือนกบั

คนถ้าไมมี่กิเลสแล้วก็จะไมก่ลบัมาเกิดอีก เพราะอยา่งนัน้คนก็จะรู้ได้วา่จะไมก่ลบัมาเกิดอีก” 

(กลุม่ตวัอยา่ง ห้วยต้อนพิทยาคม, สมัภาษณ์, 7 ส.ค. 2551) 

 “พระนาคเสนเปรียบเทียบข้าวโพด ให้เป็นความเปลี่ยนผนั ไม่แน่นอนสกัวนัต้องเห่ียวเน่า 

แตค่วามดีเป็นสิ่งท่ีไม่เปล่ียนผนั อีกอนัเท่าท่ีจําได้จะเป็นไข่ ถ้ากลายเป็นไข่เจียวแล้วจะไม่เกิดเป็น

ไก่ ในเร่ืองเปรียบไข่เป็นเหมือนกิเลส ถ้าไม่มีกิเลสแล้วจะไม่กลบัมาเกิดอีก คนก็จะรู้ได้ว่าตวัเองจะ

ไมก่ลบัมาเกิดอีก” 

(กลุม่ตวัอยา่ง  ชยัภมูิภกัดีชมุพล, สมัภาษณ์, 6 ส.ค. 2551) 

 “ความดีเป็นสิ่งท่ีคงอยู่ แน่นอน เหมือนคนท่ีตายไปแล้วแต่เป็นคนดีทําดี เราก็จะจําความ

ดีของเขาได้ ข้าวโพดเปรียบเทียบกับสิ่งท่ีต้องเปล่ียนแปลงเหมือนของอ่ืน ๆ บนโลก สอนให้คน

เอือ้เฟือ้ เหมือนกบัถ้าเอาข้าวโพดไปทําบญุ ข้าวโพดจะถกูกิน หรือ เน่าไป แตบ่ญุท่ีเราทํายงัคงอยู่

ตดิตวัเราไป” 

(กลุม่ตวัอยา่ง  เมืองพญาแล, สมัภาษณ์, 8 ส.ค. 2551) 

 “คนจะรู้วา่ตวัเองไมต้่องกลบัมาเกิดอีกได้ เพราะวา่ตวัเองไมมี่กิเลสในเร่ืองยกตวัอย่างเป็น

ไขคื่อกิเลส ถ้าไขแ่ตก หรือเอาไปทําไขเ่จียว ก็จะไมมี่ไก่เกิดขึน้มา เหมือนกบัคนท่ีจะไมเ่กิดขึน้มา” 

(กลุม่ตวัอยา่ง  ชมุชนบ้านแก้งคร้อหนองไผ,่ สมัภาษณ์, 4 ส.ค. 2551) 
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 โดยสรุปประเด็นได้ว่ากลุ่มตัวอย่าง สามารถจดจําและเข้าใจการอุปมาหรือการใช้สิ่ง

เปรียบเทียบในเร่ืองได้ โดยสามารถอธิบายลกัษณะต่างๆ ได้ แต่มีข้อสงัเกตคือ ลกัษณะท่ีกลุ่ม

ตวัอย่างเขาใจ จะเป็นการเปรียบเทียบโดยเป็นสิ่งใกล้ตวัท่ีกลุม่ตวัอย่างรู้จกั เช่น “ไข่” “ข้าวโพด” 

ส่วนลกัษณะการเปรียบเทียบแบบอ่ืน เช่น สติ พรรษา กลุ่มตวัอย่างไม่สามารถอธิบายได้อย่าง

ชดัเจน โดยให้เหตผุลวา่บางตวัอยา่งศพัท์เฉพาะยากเกินไป จําไมไ่ด้ 

ด้านเทคนิคแอนิเมชันและการดดัแปลง 

 “โดยรวมแล้วการ์ตนูเร่ืองนีภ้าพสีสวยมาก   การเคล่ือนไหวต่าง ๆ ไม่ขดัตา   ตวัละครแต่

ละตวัถกูออกแบบได้สวยงาม  ไม่ว่าจะเป็นพระเจ้ามิลินท์    พระนาคเสน  ซึง่มีเสียงพากษ์นุ่มนวล

ชวนฟัง   แตเ่วลาท่านทัง้  2  สนทนากนัดลูกึซึง้   ฟังเข้าใจบ้าง  ไม่เข้าใจบ้าง  บางครัง้เข้าใจแต่

อธิบายไมถ่กู        อีกเร่ืองคือศพัท์ทางพทุธศาสนาบางคํา  ไมเ่คยได้ยินมาก่อน  มนัยาว  ถึงตอนนี ้

ยงัจําไมไ่ด้เลยว่าคําศพัท์นัน้คือคําอะไร   ก็เลยทําให้บางครัง้ตามเร่ืองไม่ทนั  นอกนัน้ถือว่าทําได้ดี  

การผกูเร่ืองราวตา่ง ๆ ตรงนีเ้ราเข้าใจ  และจําได้” 

(กลุม่ตวัอยา่ง  เมืองพญาแล, สมัภาษณ์, 8 ส.ค. 2551) 

 “ตวัละครท่ีพวกเราชอบมากท่ีสดุ คือ  ธุลีกาย   เพราะตลกดี   ท่าทางตลก    การ์ตนูเร่ืองนี ้

ออกแบบได้สวยงาม   ทัง้ฉากบ้านเมือง   ฉากการสนทนาธรรม  จะมีพวกผีเสือ้  นก  บินประกอบ

อยู่ด้วย  ทําให้ดมูนัมีสิ่งเคล่ือนไหวตลอดเวลา    มีชีวิตชีวา     สีสนัของฉากต่าง ๆ ก็ดสูดใส  ไม่

อมึครึม      การเคลื่อนไหวตา่ง ๆ ของตวัละครเม่ือเทียบกบัเร่ืองอ่ืน ๆ ท่ีเป็นฝีมือคนไทยทํา  ถือว่า

เร่ืองนีทํ้าได้ดีกวา่เร่ืองอ่ืน ๆ    สว่นเร่ืองของเนือ้หาก็ดี  ดรูู้เร่ือง  เข้าใจได้  จําได้ว่าตวัละครช่ืออะไร  

และเป็นคนแบบไหน  เช่น  พระนาคเสนสขุมุ  ฉลาด  พระเจ้ามิลินท์ช่างถาม   อนนัตกายกินเก่ง 

แบบนีจํ้าได้   ข้าวโพดถือเป็นความไม่เท่ียง   แต่ถ้าเป็นการเปรียบอย่างอ่ืน ๆ ในเร่ือง  บางครัง้

เข้าใจนะ  แตไ่มรู้่จะอธิบายอยา่งไร  บางครัง้ก็มีคําศพัท์แปลก  ทําให้งงได้เหมือนกนั“ 

(กลุม่ตวัอยา่ง ห้วยต้อนพิทยาคม, สมัภาษณ์, 7 ส.ค. 2551) 

 “ชอบมาก   ตวัละครในเร่ืองกบัฉากตา่ง ๆ ทําได้สวยงาม   ดแูล้วไม่แข็ง ๆ เหมือนเร่ืองอ่ืน 

ๆ    น้อยมากท่ีหนงัการ์ตนูไทยท่ีเป็นแอนิเมชนัจะทําได้สวย   เนือ้เร่ืองก็ดี  ดลูกึซึง้  ชอบตวัการ์ตนู

หลาย ๆ ตวัในเร่ือง  พระนาคเสนก็ชอบเพราะท่านฉลาด  อยากเก่งเหมือนท่าน  ท่านพดูดคูมคาย  

ถึงบางครัง้จะฟังไมค่อ่ยเข้าใจเพราะคําศพัท์บางตวั  แตก็่สามารถดเูนือ้เร่ืองได้รู้เร่ือง” 

(กลุม่ตวัอยา่ง  ชยัภมูิภกัดีชมุพล, สมัภาษณ์, 6 ส.ค. 2551) 
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“บางครัง้ยงัไม่ค่อยเข้าใจในส่วนท่ีพระนาคเสน  และพระเจ้ามิลินท์สนทนากนัเท่าไร   จํา

ไม่ค่อยได้  บางครัง้ก็มีคําศพัท์ท่ีฟังค่อนข้างยาก   เราไม่รู้ความหมาย  เลยตามไม่ทนั   แต่บทพดู

ของตวัละครอ่ืน ๆ เช่น  อนนัตกาย  ธุลีกาย  เวลาอยู่ด้วยกนั   ตลกดี   มีมขุให้ขําสนกุสนาน    อีก

เร่ืองท่ีชอบคือ  ภาพสวยดี   คนทําการ์ตูนทําได้สวย   ฉากสวย  ดูมีมิติ  ดูเทียบกับหนังฝร่ังได้  

เพราะบางทีการ์ตนูคนไทยทําคอ่นข้างจะแข็ง ๆ ไมมี่มิต ิ พวกความกว้าง  ความลกึ ความนนู “ 

(กลุม่ตวัอยา่ง มารีย์อปุถมัภ์  ชยัภมู,ิ สมัภาษณ์, 5 ส.ค. 2551) 

“ตวัการ์ตนูออกแบบได้สวยงามดี  เหมาะสมกบับุคลิกท่ีควรจะเป็น  เช่น  พระเจ้ามิลินท์

ตวัใหญ่ ๆ มีกล้าม  เพราะเป็นกษัตริย์  เป็นคนโผงผาง  พระนาคเสนหน้าตาดี  เสียงน่ิง  เป็นคน

ฉลาด   อนันตกายกับธุลีกาย  เป็นตวัตลก  ทําท่าทางตลก ๆ คนหนึ่งอ้วน  คนหนึ่งผอม  เสียง

พากษ์ก็เป็นไปตามนัน้ด้วย      พวกฉากในเมือง   ในวงั  ก็ออกแบบได้สวยงาม  ใช้สี  และตกแต่ง

ภาพต่าง ๆ ในเร่ืองออกมาได้ดี       เนือ้เร่ืองดีสามารถเข้าใจได้   ติดแค่คําศพัท์บางคําเรายงัไม่

เข้าใจ  น่าจะมีการอธิบายเพิ่มหน่อย  น่าจะเข้าใจได้ง่ายขึน้” 

(กลุม่ตวัอยา่ง  ชมุชนบ้านแก้งคร้อหนองไผ,่ สมัภาษณ์, 4 ส.ค. 2551) 

 จะเห็นได้ว่ากลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นในเร่ืองเทคนิคแอนิเมชันในการ์ตูนเ ร่ือง              

มิลนิทปัญหาในด้านดี   ชอบและประทบัใจในตวัละครในเร่ือง   แตจ่ะมีปัญหาในเร่ืองคําศพัท์ทาง

พระพทุธศาสนาบางคําในเร่ือง  ยงัไม่สามารถจดจํา และเข้าใจคําศพัท์บางคําท่ีปรากฏในเร่ืองได้  

สง่ผลให้กลุม่ตวัอย่างยงัไม่สามารถเข้าใจการปจุฉา-วิสชันาของพระเจ้ามิลินท์และพระนาคเสนได้

ทัง้หมด   แตย่งัสามารถเข้าใจ  และจดจําเนือ้เร่ืองในสว่นอ่ืน ๆ ได้ 

 

ด้านการนําไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาํวัน 

 “จะเอาอยา่งพระนาคเสน  จะตัง้ใจเรียน  เวลาใครถามอะไรก็จะได้ตอบได้ทกุเร่ือง” 

 “พระเจ้ามิลินท์ช่างซักช่างถาม  น่าจะเอามาประยุกต์กับการเรียน  เวลาท่ีไม่เข้าใจก็

สามารถถาม  และกล้าถามด้วย” 

 (กลุม่ตวัอยา่ง  ชมุชนบ้านแก้งคร้อหนองไผ,่ สมัภาษณ์, 4 ส.ค. 2551) 

 “แม่ทพักัณณะ  เป็นคนท่ีซื่อสตัย์ต่อเจ้านายตวัเอง  เราสามารถนําความซ่ือสตัย์ไปเป็น

แนวปฏิบตัิได้   และลกัษณะคําถามคําตอบท่ีเปรียบกบัสิ่งโน้นสิ่งนีเ้ราก็สามารถนําแนวคําตอบนี ้
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ไปอธิบายในเร่ืองอ่ืน ๆ ได้  เช่น  การตอบข้อสอบแบบเขียน  หรือการพดูเปรียบเทียบให้คนอ่ืน ๆ 

ฟัง” 

(กลุม่ตวัอยา่ง มารีย์อปุถมัภ์  ชยัภมู,ิ สมัภาษณ์, 5 ส.ค. 2551) 

 “นําปัญญาของท่านทัง้สอง(พระเจ้ามิลินท์และพระนาคเสน)   ไปเป็นแรงบนัดาลใจอ่าน

หนงัสือสอบ   จะได้เก่ง ๆ เหมือนท่าน   การถามตอบเพ่ือให้ได้ปัญญา  แบบไม่ก้าวร้าวผู้ ใหญ่  จะ

ได้กล้าถามในห้องเรียนมากขึน้  เพราะบางทีเราอยากรู้จริง ๆ แตเ่ราไมก่ล้าถาม” 

     (กลุม่ตวัอยา่ง  ชยัภมูิภกัดีชมุพล, สมัภาษณ์, 6 ส.ค. 2551) 

 “จะสขุมุรอบคอบเหมือนพระนาคเสน  ใครมาถามอะไรก็ไมโ่กรธ  ทําอารมณ์ให้เย็นลงและ

มีสมาธิมากขึน้  เราจะได้มีปัญญามากขึน้” 

(กลุม่ตวัอยา่ง ห้วยต้อนพิทยาคม, สมัภาษณ์, 7 ส.ค. 2551) 

 “นําความรู้ทางพุทธศาสนาไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั  และนําการถามตอบทัง้การ

กล้าถาม ในเร่ืองท่ีไม่เข้าใจ  และการอธิบายคําตอบให้คนเข้าใจไปใช้ในการเรียน  จะได้มีสต ิ 

สมาธิ  และมีปัญญามากขึน้” 

(กลุม่ตวัอยา่ง  เมืองพญาแล, สมัภาษณ์, 8 ส.ค. 2551) 

 จะเห็นได้ว่าด้านการนําไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน  นักเรียนมีความคิดเช่ือมโยง

ระหว่างแนวปฏิบตัิของตวัละครและชีวิตประจําวนัได้เป็นอย่างดี  สามารถเลือกแนวทางท่ีคิดว่า

เป็นประโยชน์ไปใช้ในชีวิตประจําวนัของนกัเรียนได้อยา่งเหมาะสม 

 

  

 



บทที่ 5 

 

สรุป  อภปิรายผลการวิจยัและข้อเสนอแนะ 

 

การวิจยัเร่ือง “วาทวิเคราะห์เร่ืองมิลนิทปัญหา” ผู้วิจยัการศกึษาถึงการดดัแปลงเนือ้หาท่ี

ถกูถ่ายทอดออกมาผา่นการเลา่เร่ือง (narrative)   รวมไปถึงการเปรียบเทียบระหวา่งมิลนิทปัญหา

ฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ   และฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั      ผู้วิจยัจะนําเสนอผลการวิจยัโดยการ

วิเคราะห์วิจยัเนือ้หา(Content/Textual  Analysis) ของมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตแิละ

ฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  และผลการวิจยัจากการสมัภาษณ์แบบเจาะลกึ (In-depth  interview) เพ่ือ

วิเคราะห์ผู้สง่สารและผู้ รับสาร   ตามปัญหานําวิจยั 3 ข้อดงันี ้

1.การดดัแปลงเร่ืองมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตเิป็นการ์ตนูแอนิเมชนัมีลกัษณะ

อยา่งไร 

2. ผู้ รับสารมิลนิทปัญหาฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนัมีการรับสารอยา่งไร 

 ผู้วิจยัได้มุง่เน้นศกึษาเร่ืองของการดดัแปลงมิลนิทปัญหาจากฉบบัหอสมดุแห่งชาตมิาเป็น

การ์ตนูแอนิเมชนั  กลุม่เป้าหมายในการผลติการ์ตนูแอนิเมชนั  เปรียบเทียบวตัถปุระสงค์ของผู้สง่

สารกบัการรับสารการ์ตนูแอนิเมชนั 

 ดงันัน้ในบทท่ี 5 นี ้ ผู้วิจยัจะทําการสรุปผลการวิจยัและอภิปรายตามประเดน็หลกัข้างต้น   

โดยจะทําการผนวกผลการวจิยัจากระเบียบวิธีวิจยัรวมกนัทัง้หมด   ดงันี ้

 

ปัญหานําวิจยัข้อที่ 1 

การดดัแปลงเร่ืองมิลินทปัญหาฉบับหอสมุดแห่งชาตเิป็นการ์ตนแอนิเมชันมีู
ลักษณะอย่างไร 

ผลการวิจัยและอภปิราย 

 การนํามิลนิทปัญหาจากฉบบัหอสมดุแหง่ชาต ิ   มาดดัแปลงอยูใ่นรูปแบบของการ์ตนู

แอนิเมชนั  ผู้ผลติการ์ตนูยอ่มต้องมีการปรับรูปแบบและเนือ้หา เพ่ือให้เกิดความเหมาะสมตอ่ผู้ รับ
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สารเป้าหมาย   จากผลการวิจยั  พบวา่  กลุม่ผู้ รับสารมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตมีิกลุม่

ผู้ รับสารเป้าหมายท่ีชดัเจน  คือ กลุม่พระภิกษุสงฆ์และผู้ศกึษาธรรมะ  สว่นการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ือง

มิลนิทปัญหา  ทางทีมงานผู้ผลติมีความเข้าใจเก่ียวกบักลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายไมต่รงกนั    สง่ผลให้

กลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายในฉบบัการ์ตนูตามความเข้าใจของทีมงานผู้ผลติออกมาแตกตา่งกนั    

 การท่ีมิลนิทปัญหาในฉบบัหอสมดุแห่งชาตมีิกลุม่เป้าหมายท่ีชดัเจนนัน้   สว่นหนึง่

เน่ืองมาจากการเนือ้ความ  ทัง้ภาษาและปรัชญาท่ีซอ่นไว้  ได้ถกูออกแบบมาเพ่ือผู้ ท่ีศกึษาธรรมะ  

เพ่ือจะได้มีพืน้ฐานในการเข้าใจเนือ้ความอนัลกึซึง้ของตวัเลม่     สําหรับทางทีมงานผู้ผลติการ์ตนู

แอนิเมชนั   มีหลายฝ่ายหลายหน้าท่ี  ไมว่า่จะเป็นผู้ เขียนบท   แอนิเมเตอร์   ผู้ กํากบั  ฯลฯ  ตา่งได้

ศกึษามิลนิทปัญหามาจากหลาย ๆ ฉบบั  ซึง่อาจเป็นไปได้ท่ีมิลนิทปัญหาบางฉบบัถกูออกแบบมา

เพ่ือเหลา่ผู้ศกึษาธรรมะ  พระสงฆ์    หรือบางฉบบัถกูออกแบบมาเพ่ือประชาชนคนทัว่ไป  ให้อา่น

ได้เข้าใจ  เน่ืองจากมีการปรับเปล่ียนเนือ้หาและภาษาแล้ว     อีกประการหนึง่  มาจากการตีความ

สารและการรับรู้สารของทีมงานแตล่ะบคุคลแตกตา่งกนัไป    จงึสง่ผลให้กลุม่ผู้ รับสารเป้าหมายใน

ฉบบัการ์ตนูตามความเข้าใจของทีมงานผู้ผลติออกมาแตกตา่งกนั     

 

เหตุการณ์ (events) 

 ผลการวิจยั  พบวา่  การเปิดเร่ืองของมิลนิทปัญหาในสว่นของฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ ได้

เร่ิมต้นจากอารัมภกถา   ท่ีวา่ด้วยพทุธทํานาย  จากนัน้กลา่วถงึอดีตชาตขิองพระเจ้ามิลนิท์และ

นาคเสน   ซึง่เคยพบกนัแล้วในอดีตชาต ิ   แล้วจงึเลา่เร่ืองในชาตปัิจจบุนั  ถงึการพบกนัครัง้แรก

ของพระเจ้ามลินิท์และนาคเสน   โดยการถาม  “วัญจนปัญหา”  เพ่ือจะทดลองเชาว์ปัญญาของ

พระนาคเสน    สําหรับการเปิดเร่ืองของการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหาจะเป็นการปพืูน้ฐาน

ตวัละครก่อน   ให้เห็นลกัษณะนิสยั  หรือบคุลกิของตวัละครก่อนวา่เป็นอยา่งไร   โดยยงัไมไ่ด้

กลา่วถึงพทุธทํานายหรืออดีตชาตขิองพระเจ้ามิลนิท์และพระนาคเสนดงัเช่นในฉบบัหอสมดุ  

 ตอนจบเร่ือง มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาต ิ  พระเจ้ามิลนิท์ทรงสละราชสมบตัแิละ

เสดจ็ออกผนวช   ซึง่แตกตา่งกบัฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  เน่ืองจากพระเจ้ามิลนิท์ทรงถวายตวัเป็น

พทุธมามกะและทรงสร้างวดั   และมีการกลา่วอ้างวา่ พระเจ้ามิลนิท์ได้สร้างพระพทุธรูปองค์แรก

ของศาสนาพทุธตามความเช่ือเร่ืองรูปเคารพของชาวกรีกโบราณ 
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 การเรียงลาํดบัและการดดัแปลงเหตุการณ์  

 การเรียบเรียงเหตกุารณ์ของมิลินทปัญหาฉบบัหอสมุดแห่งชาติ  และการ์ตูนแอนิเมชัน

เร่ืองมิลินทปัญหากณัฑ์ท่ี 1  พบว่า  การลําดบัเหตกุารณ์ของการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลินทปัญหา

จะยึดตามการเรียงลําดบัเหตกุารณ์ของฉบบัหอสมดุแห่งชาติเป็นหลกั  เน่ืองจากเหตกุารณ์หลกั

ของฉบับหอสมุดแห่งชาติ  คือ  การปุจฉา-วิสัชนา   การเรียงลําดับเหตุการณ์ของการ์ตูนได้

เรียงลําดบัตามปัญหาท่ีปรากฏในฉบบัหอสมดุแห่งชาติเช่นกนั    แต่ฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  ได้

เลือกเนือ้ความในส่วนแรกจากฉบบัหอสมดุแห่งชาติมาดดัแปลง  ยงัมีเนือ้ความสว่นอ่ืน ๆ ท่ีไม่ได้

หยิบยกขึน้มาทํา    

 ข้อสงัเกตประการหนึง่  คือ ในฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั  เนือ้เร่ืองและเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ในมิลิ

นทปัญหากัณฑ์ท่ี 1 ได้จบลงในตวัเรียบร้อยแล้ว   แต่ในกัณฑ์ท่ี 2  กลบัมีการย้อนเร่ืองราวเดิม  

เล่าเร่ืองราวของมิลินทปัญหาโดยใช้เหตกุารณ์เดิมท่ีปรากฏในกณัฑ์ท่ี 1   กลบัมาดดัแปลงซํา้อี

รอบในเร่ืองเดมิ 

 จากผลการวิจยั  พบว่า  การเรียบเรียงเหตกุารณ์จะยึดตวับท(text) นัน่คือ มิลินทปัญหา

ฉบับหอสมุดแห่งชาติเป็นหลัก เหตุการณ์แทรกท่ีเพิ่มเติมมาในการ์ตูนจะพบว่า  ไม่มีความ

เก่ียวข้องกันกับปัญหาการถามตอบระหว่างพระเจ้ามิลินท์และพระนาคเสน  ทําให้เหตุการณ์ท่ี

แทรกเข้ามานัน้  เป็นลักษณะของการปะติดหรือยกมาแทรกลงไปโดยขาดความเช่ือมโยงกัน

ระหว่างปัญหาท่ีพระเจ้ามิลินท์และพระนาคเสนถามตอบกับเหตกุารณ์ในขณะนัน้   อีกประการ

หนึ่งจะพบว่า  ไม่ได้มีการสร้างโครงเร่ืองขึน้มาใหม่   ทําให้ขาดความเป็นเอกภาพของเนือ้เร่ือง   

ตวัละครท่ีเพิ่มเติมเข้ามา  มีลกัษณะท่ีเพิ่มเข้าไปเฉย ๆ โดยท่ีไม่ได้มีสว่นตอ่โครงเร่ืองใหญ่ทัง้หมด  

ทําให้ตวัละครมีลกัษณะแปลกแยก  หรือทําหน้าท่ีได้เพียงตวัตลกสลบัฉาก   ขาดการพฒันาตวั

ละครให้มีมิตมิากขึน้ 

 ในสว่นของการเรียงลําดบัเนือ้เร่ืองท่ีมีลกัษณะคล้ายกบัการปะติดเหตกุารณ์   ลงสลบักบั

ข้อปจุฉา-วิสชันา   โดยเหตกุารณ์ท่ีนํามานัน้ไม่ได้เก่ียวข้องกบัข้อคําถาม     มีการเพิ่มเร่ืองท่ีเป็น

เหตกุารณ์ใหม่   แต่ขณะเดียวกันก็ยงัยึดตวับทปจุฉา-วิสชันาไว้   ผู้วิจยัมีความเห็นว่า  เนือ้เร่ือง

หรือเหตกุารณ์ท่ีนํามาแทรกนัน้   ควรเก่ียวข้องกบัข้อปจุฉา-วิสชันาท่ีพระเจ้ามิลนิท์กบัพระนาคเสน

สนทนากนั    ประโยชน์ประการแรก คือ เหตกุารณ์ท่ีเข้ามาแทรกจะช่วยทําหน้าท่ีขยายความ  หรือ

อธิบาย ข้อปจุฉา-วิสชันา  ให้กระจ่างขึน้     ประโยชน์ประการท่ีสอง  คือ  จะช่วยทําให้เนือ้เร่ืองมี

ความเป็นเอกภาพมากขึน้    
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 ตวัละคร 

 จะเห็นได้วา่ตวัละครท่ีปรากฏในการ์ตนูแอนิเมชนัเร่ืองมิลนิทปัญหา  ได้มีการเพิ่มตวัละคร

ให้มากขึน้นอกเหนือจากตวัเลม่ในลกัษณะข้างต้นทัง้ใช้ตวัละครท่ีปรากฏในหนงัสือ  สร้างตวัละคร

เพิ่มเติมจากการอ้างอิงทางประวตัิศาสตร์  และสร้างตวัละครขึน้มาใหม่   ทัง้นีน้อกเหนือจากเพ่ือ

เข้ามาช่วยดําเนินเร่ืองในส่วนของเหตกุารณ์รองให้สมบรูณ์   เพิ่มความสมจริง   ความมีชีวิตชีวา

ให้กบัตวัเร่ืองแอนิเมชนั  ยงัช่วยในสว่นการดําเนินเร่ืองราวให้เข้มข้น  และสนกุสนานมากขึน้ด้วย 

 ข้อสงัเกตเก่ียวกบัตวัละคร   แม้จะมีการสร้างตวัละครขึน้มากมาย  แต่ไม่ได้มีการพฒันา

ตวัละคร   มีลักษณะท่ีออกมาโดด ๆ  ตวัละครไม่ได้มีส่วนช่วยในการอธิบายข้อปุจฉา-วิสชันา    

เก่ียวกบัเร่ืองนีผู้้ เช่ียวชาญด้านพทุธศาสนา  และเทคนิคการผลติส่ือได้ให้ทศันะไว้วา่ 

     

  “คาแรกเตอร์ แวดล้อม บอกตัวอํามาตย์ เข้าใจว่าเพิ่มมาเพราะอยากเพ่ิมความตลก 

(Comic Release) เพิ่มความเป็นการ์ตนูลงไป แตด่กูลายเป็นติงต๊อง    ถ้าจะวิเคราะห์กนัให้ดี จะ

พบว่ากษัตริย์จะมีตวัตลกอยู่ในวงั   ไม่ว่าจะอินเดีย  ญ่ีปุ่ น  หรือแม้กระทัง่ไทยเอง ก็จะต้องมีตวั

ตลกอยู่ในวงั คอยสร้างความบนัเทิง เอาเข้าจริงๆแล้วตลกพวกนี ้หรือท่ีเรียกว่าตลกหลวง จะเป็น

พวกท่ีฉลาดเพราะสามารถดา่กษัตริย์ได้  เช่นหนงัของ “คโุรซาว่า” ของหลอกดา่แม่ทพัหรือกษัตริย์ 

อย่างเมืองไทยเอง  พวกศรีธนญชัย  ก็ถือว่าฉลาด มีภูมิปัญญา แล้วใช้ความสนุกสนาน 

(Entertain) มาเป็นบทเรียนให้แก่กษัตริย์ ซึง่ขณะเดียวกนัรอบข้างของกษัตริย์มิลินท์ มีแตค่นเบา

ปัญญา จงึยงัเป็นข้อสงสยัอยูว่า่เหตใุดจงึรุ่งเรือง มนัไม ่make-sense เท่าไรในจดุนี”้ 

(คมภิญญ์     เข็มกําเนิด, สมัภาษณ์, 26 มีนาคม 2552) 

“มีพระเป็นตวัดําเนินเร่ือง  มนัต้องมีความแยบคาย  เพราะในศาสนาพทุธเถรวาท จะไม่

ยืดหยุน่ในการท่ีพระและฆราวาสจะมีปฏิสมัพนัธ์กนัอยา่งหลากหลาย อยา่งเช่น การ์ตนูเร่ืองอิควิ

ซงั นัน่ก็คือ เณรกบัพระ และมีตวัละครเดก็ผู้หญิง คลกุคลีอยูก่บัเณรท่ีช่ือ ซาโยจงั  เณรอิกควิใน

เร่ืองมีอารมณ์ความรู้สกึ  น่ีเป็นการเอาตวัละครเป็นตวัตัง้  แล้วมนัก็จะดงึดดูให้คนสนใจ  มีความ

เป็นดรามา่ เณรอิกควิคดิถึงทา่นแมก็่ร้องไห้ มีการอธิษฐานเหมือนเดก็ๆ” 

(แทนคณุ   จิตต์อิสระ, สมัภาษณ์, 30  มีนาคม 2552) 

“สว่นหนึง่ท่ีทําให้การ์ตนูเร่ืองมิลนิทปัญหายงัไมส่ามารถพฒันาตวัละคร  เน่ืองจากไมไ่ด้มี

การผกูเร่ืองราวขึน้มาใหม ่  ทําให้ตวัละครบางตวัขาดภมูิหลงั   ไมม่ิตติวัละคร   โผลม่าแล้วก็

หายไปในท่ีสดุ    อีกสว่นหนึง่น่าจะเป็นได้วา่ผู้สร้างตวัละครได้เน้นและพยายามรักษาคาแรกเตอร์

ตวัละครหลกัเอาไว้ เหมือนฉบบัหอสมดุแหง่ชาตมิากท่ีสดุ ไมไ่ด้พยายามดดัแปลงหรือสร้างคาแรก
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เตอร์ใหมใ่ห้ตวัละคร  เป็นไปได้วา่ผู้สร้างอาจยงัเกร็งอยูเ่น่ืองจากเป็นวรรณกรรมเอกทางพทุธ

ศาสนา  บางมมุท่ีเข้าใจคือ  วา่ผู้สร้างกลวัวา่ถ้าทําอะไรผิดไปจากแบบแผนแล้วอาจจะโดนถลม่ได้  

เพราะฉะนัน้จดุนีถ้้าบนพืน้ฐานของคนทํางานแบบนี ้ พระอาจารย์เข้าใจ   ไมใ่ช่วา่ไมดี่  แตบ่น

พืน้ฐานของคนเสพงานก็ยอ่มมีความคาดหวงั “ 

(พระมหาวฒุชิยั วชิรเมธี,สมัภาษณ์, 1 ตลุาคม  2551) 

 ซึง่ผู้วิจยัมีความเห็นวา่ การสร้างตวัการ์ตนูใหมข่ึน้มา เป็นอีกทางเลือกหนึง่และมีแนวโน้ม

ท่ีจะเพิ่มมากขึน้ในอนาคต    โดยยืมบคุลกิภาพของบคุคลท่ีมีช่ือเสียงในประเทศไทย  (อาจจะเป็น

พระ, ดารา, นกัการเมือง )  ขึน้มาสร้างเป็นตวัละครตวัใหม ่   ในท่ีนีอ้าจจะหมายเป็นตวัแทน

(Represent) ของพระเจ้ามลินิท์  หรือพระนาคเสน   ใช้ข้อปจุฉา-วิสชันา ของมิลนิทปัญหา  นํามา

อธิบายใหม ่ ผา่นตวัละครใหม ่   ซึง่ได้ใจความเหมือนเดมิ     อีกทัง้หลีกเล่ียงกลุม่อนรัุกษ์นิยม  ลด

ความเกร็งในเร่ืองของบท  หรือความไมเ่หมาะสมประการตา่ง ๆ ท่ีอาจเกิดขึน้ เพราะเร่ืองเก่ียวกบั

ศาสนา และประวตัศิาสตร์ เป็นเร่ืองท่ีคอ่นข้างออ่นไหว    

 

 ฉาก (setting) 

 ฉากโดยหลกัแล้วคือเมืองสาคลนคร   ทัง้ในตวัเลม่และในการ์ตนู  แตเ่ม่ือนํามาดดัแปลง

เป็นการ์ตนูต้องเพิม่ฉากท่ีหลากหลายมากขึน้      ผู้ผลติจงึต้องการค้นคว้าหาข้อมลูบ้านเมือง ท่ี

เกิดขึน้ในยคุสมยันัน้เพ่ือเปรียบเทียบจากหลกัฐานทางภมูิศาสตร์  และประวตัศิาสตร์ในสมยันัน้  

นํามาเทียบเคียงกบับทบรรยายจากตวัเลม่  ผนวกจินตนาการของทีมงานแอนิเมเตอร์   บ้านเมือง

แสดงให้เห็นถงึสิง่ก่อสร้างในเมืองสาคลนครมีกลิน่ไอของวฒันธรรมชาวกรีก   ซึง่เป็นเชือ้ชาตริาก

ดัง่เดมิของกษัตริย์ผู้ปกครองเมือง  แสดงถงึวฒันธรรมของชาวกรีก  ท่ีเคารพเทพตา่ง ๆ   บชูารูป

ปัน้  เชน่  รูปปัน้เทพีเอเธนา่  เป็นต้น     นอกจากนีย้งัมีสว่นของฉากอ่ืน ๆ  เช่น  ภายในวงั   ฉาก

ธรรมชาต ิ   ชนบท   เพ่ือเพิม่ความหลายหลายให้มากขึน้ 

 

 ความสัมพันธ์เชิงเวลา (temporal relations) 

 ด้านความสมัพนัธ์เชิงเวลาในเร่ืองมิลนิทปัญหา  เป็นเร่ืองท่ีเกิดขึน้หลงัพระพทุธเจ้าปริ

พานไปแล้วเป็นเวลา 500 ปี  พบวา่ เหตกุารณ์ท่ีเพิ่มเข้ามาในเนือ้เร่ือง  มีลกัษณะสมัพนัธ์กนักบั

ช่วงเวลาเดียวกนักบัมิลนิทปัญหา   โดยพระมหาวฒุชิยั วชิรเมธี  กลา่วเปรียบไว้วา่ช่วงเวลาท่ี
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เกิดการรุกคืบของจกัรวรรดชิาตติะวนัตก  เข้ามาในเอเชียเป็นชว่งเวลาท่ีเกิดขึน้พร้อมกนัมิลนิท

ปัญหา   เปรียบได้ดงัการท่ีต้องเตรียมพร้อมรับกบัการรุกรานของชาติตะวนัตกเช่นกนั    

 ทัง้ตวัละคร  ฉาก  และความสมัพนัธ์เชิงเวลา  ในมิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุแห่งชาตจิะได้

กลา่วไว้อยา่งชดัเจน  แตเ่ม่ือนํามาดดัแปลงเป็นการ์ตนู   องค์ประกอบเหลา่นีจ้ะต้องมีการเพิ่มเตมิ

เข้าไป    โดยทัง้สามองค์ประกอบดงักลา่วต้องมีความสมัพนัธ์กนั    ฉากในสมยันัน้ต้องอิงจาก

เวลา   ยคุสมยัในขณะนัน้   ตวัละครต้องมีการเคลื่อนไหว(Movement)  มีชีวิต  เช่น  การเดนิไป

โน่นมาน่ี   ฉากก็ต้องเข้ามารองรับ  ให้เนือ้เร่ืองสามารถดําเนินได้อยา่งราบร่ืน 

   

การประเมิน (evaluation of the narrative) 

 จากคณุคา่ทางด้านวรรณกรรม   และความรู้ของศาสนาแล้ว  มิลนิทปัญหาฉบบัหอสมดุ

แห่งชาต ิ เป็นสิง่ท่ีมีคณุคา่เป็นปรัชญาอนัลกึซึง้  ใช้ภาษาท่ีสวยงามและมีกลวธีิอธิบายท่ีควรคา่แก่

การศกึษา   แตย่งัคงยากแก่การเข้าใจของบคุคลทัว่ไป   การนํามาเสนอในรูปแบบใหมต่ามสมยั

นิยม    ยอ่มต้องมีการปรับเปล่ียนภาษาจากตวัเร่ืองเดมิให้เหมาะแก่การเข้าใจ  และดงึดดูความ

สนใจของคนในปัจจบุนั  จะเห็นวา่ทัง้สองรูปแบบในการนําเสนอ  มีความแตกตา่งกนัท่ีสามารถ

อธิบายได้ด้วยธรรมชาตขิองส่ือ  หนงัสือจะเน้นท่ีรูปแบบการอธิบายธรรมของพระพทุธเจ้า  ซึง่พระ

นาคเสนนํามาใช้อธิบายธรรมแก่พระเจ้ามลินิท์เพ่ือให้เกิดความเข้าใจ   แตใ่นการ์ตนูเน้นความ

บนัเทิง   เพิ่มสีสนั  ความมีชีวิตชีวาให้กบัเนือ้เร่ือง   

 

 การนําเสนอในรูปแบบหลงั(ผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนั)  จงึมกัเลือกท่ีจะเก็บ “เร่ือง” เอาไว้  

โดยปรับเปล่ียนด้านภาษา  เพิม่เหตกุารณ์และตวัละคร  ลงไป   ซึง่ตรงกบังานวิจยัของ  เปรม  

สวนสมทุร (2547)  ท่ีพบวา่มีการดดัแปลงเนือ้หาเพ่ือให้เหมาะสมกบัธรรมชาต ิ และแนวโน้ม

ปัจจบุนัของส่ือ  ผู้สร้างเลือกคงโครงเร่ืองเอาไว้  และเลือกนําเสนอเฉพาะบางประเดน็ท่ีสนใจ

เท่านัน้      

ช่วง “ธรรมะนา่รู้” 

เป็นการอธิบายคําศพัท์เพิม่เตมิ  สว่นนีไ้มมี่อยูใ่นเนือ้เร่ือง   เพิ่มเตมิมาภายหลงั  ทีมงาน

ผู้ผลติการ์ตนูฝ่ายแอนิเมชนั  เป็นฝ่ายทําเพิ่มเตมิขึน้มาเอง   ผู้ เขียนบทไมไ่ด้มีสว่นในการเขียนบท

หรือเลือกคํามาอธิบายในช่วงนี ้  ผู้วิจยัพบวา่   คําศพัท์ท่ีนํามาอธิบายและคําศพัท์ท่ีมีอยูใ่นเร่ืองไม่

เหมือนกนั   ซึง่ไมไ่ด้ชว่ยอธิบายตวัเร่ืองให้เข้าใจมากขึน้   อีกทัง้คําศพัท์บางคําเม่ืออธิบาย
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ความหมายแล้วยงัคงยากแก่การเข้าใจ   ต้องอธิบายขึน้ไป อีกเหตผุลอีกประการหนึง่   อาจจะด้วย

เหตผุลของเวลาท่ีกระชัน้ชิด   ทําให้ทางทีมงานต้องรีบทําช่วงนีเ้พ่ือออกอากาศ  เพราะเป็นสว่นท่ี

เพิ่มเตมิขึน้มาหลงัจากทางทีมงานทําการ์ตนูเสร็จสมบรูณ์แล้ว     เน่ืองจากนโยบายการ

ออกอากาศในช่วงเวลาท่ีได้(วนัเสาร์และอาทิตย์   เวลา18.00-18.30  น.)  ของสถานีโทรทศัน์สี

กองทพับกช่อง 7  เป็นช่วงเวลาของเดก็และครอบครัว  รายการท่ีออกอากาศในช่วงเวลานี ้ จงึต้อง

มีการเพิ่มช่วงท้ายละครเพ่ือให้ความรู้แก่ผู้ รับชม  และเป็นการสนองนโยบายของสถานีโทรทศัน์ 

 

ด้านแอนิเมชัน 

องค์ประกอบด้านเทคนิคแอนิเมชนั  พบวา่ได้มีการนําสีมาใช้ในการ์ตนูจะเป็นโทนสีสวา่ง

สดใส  และมาประกอบฉากตา่ง ๆ ได้อยา่งสวยงามลงตวั     นอกจากนีย้งัถกูใช้เพ่ือการสื่อ

ความหมายตา่ง ๆ ท่ีแฝงในเร่ือง  เช่น  ความสวา่ง = ปัญญา     เคร่ืองแตง่กายและอปุกรณ์

ประกอบฉาก(Costume  and  Objects)   ได้อิงจากหลกัฐานทางประวตัศิาสตร์ในยคุสมยันัน้   ท่ี

มีหลายวฒันธรรมมารวมกนั   การจดัวางลงในฉาก   เน้นความสมดลุในภาพ   เสยีง(Sound)ทัง้

เสียงประกอบและเสียงภาพ  ทําได้ดีและลงตวั 

ผู้วิจยัมีความเห็นวา่  ด้านเทคนิคการสร้างแอนิเมชนัของการ์ตนูเร่ืองนี ้   ทําได้ดี  มีความ

สวยงาม  ใช้เทคนิคตา่ง ๆ เข้ามาประกอบเพ่ือช่วยให้เกิดความสนกุสนาน  เชน่  แก๊ก  มขุตลก  ใน

สว่นของภาพก็ทําได้ดีเชน่กนั  การเคล่ือนไหวของตวัละคร  ดล่ืูนไหล      แตส่ิง่สําคญัอีกประการ

หนึง่ท่ีควบคูก่นันัน่ก็คือเทคนิคในการเลา่เร่ือง   ฉบบัการ์ตนูแอนิเมชนั   ยงัพบปัญหา 

ผู้วิจยัได้ทําการสมัภาษณ์ทีมงานผู้ผลติการ์ตนูแอนิเมชนั พบวา่  วตัถปุระสงค์ของการ

ผลติการ์ตนูขัน้ต้น   คือ  เพ่ือเฉลมิฉลองการครองราชย์ครบ 60 ปี ของพระบาทสมเดจ็พระ

เจ้าอยูห่วั       วตัถปุระสงค์ของการผลติขัน้ท่ีสอง คือ  ต้องการให้เข้าใจเร่ืองธรรมะผา่นการ์ตนูเร่ือง

มิลนิทปัญหา  โดยไมค่าดหวงัวา่จะต้องเข้าใจอยา่งลกึซึง้    

ซึง่ผู้วิจยัมีความเห็นเก่ียวกบัวตัถปุระสงค์ของการผลติการ์ตนูขัน้ต้น วา่  น่าจะเป็นความ

ต้องการในการสร้างเกียรตปิระวตั ิ หรือผลรางวลัในกบัสถานีโทรทศัน์หรือบริษัทผู้ผลติ   อีกทัง้การ

สนบัสนนุจากหน่วยงานตา่ง ๆ เน่ืองจากตวับทของมิลนิทปัญหาเอง  ยงัพยายามท่ีจะคงความเดมิ

จากตวัเลม่ไว้   ซึง่ยงัคงมีความยากสําหรับผู้ ท่ีไมเ่คยศกึษาหรือมีพืน้ฐานทางพทุธศาสนามาก่อน  

สง่ผลถึงวตัถปุระสงค์ผลติการ์ตนูข้อถดัมา  ท่ีขอให้ผู้ชมรู้จกั  และไมห่วงัให้เข้าใจลกึซึง้   ผู้วจิยัมี



  168 

ความเห็นวา่ ลกึ ๆ แล้วทีมงานผู้ผลติตระหนกัดีวา่  เนือ้หาเม่ือดดัแปลงเป็นการ์ตนูยงัคงยากแก่

การเข้าใจ   จงึไมค่าดหวงัวา่จะให้ผู้ชมเข้าใจเร่ืองทัง้หมด 

 

 ปัญหานําวิจยัข้อที่  2 

 ผ้รับสารมลิินทปัญหาฉบับการ์ตนแอนิเมชันู ู มีการรับสารอย่างไร 

 

พบวา่  กลุม่ตวัอยา่งบคุคลทัว่ไป   ผู้ รับชมการ์ตนูได้รับสารมิลนิทปัญหาสว่นใหญ่  ยงัไม่

สามารถเข้าใจได้อยา่งลกึซึง้    มิลนิทปัญหาจงึทําหน้าท่ีเพียงทกัทาย  และทําความรู้จกัเทา่นัน้เอง   

ข้อสงัเกตประการหนึง่พบวา่  กลุม่ตวัอยา่งบคุคลทัว่ไป ผู้ รับชมการ์ตนูได้รับสารมิลนิทปัญหา ท่ีมี

อายตุัง้แต ่

ผลของกลุม่การทํา Focus  group  interview  พบวา่ กลุม่ตวัอยา่งมีความเข้าใจและ

จดจําเร่ืองราวได้  ได้รับความบนัเทิง  เพราะรู้สกึชอบในตวัการ์ตนู   แตย่งัไมส่ามารถเข้าใจได้

อยา่งลกึซึง้  ผู้วิจยัมีข้อสงัเกตดงันี ้   การทําการสมัภาษณ์กลุม่ตวัอยา่งบคุคลทัว่ไปผู้ รับชมการ์ตนู

ถึงความตอ่เน่ืองในการรับชม   เน่ืองจากวนัเวลาการออกอากาศของสถานีโทรทศัน์ของมิลนิท

ปัญหา  เป็นช่วงวนัเวลาเดียวกนักบัท่ีสถานีโทรทศัน์ช่องอ่ืน ๆ ออกอากาศรายการบนัเทิง  ซีรีย์

เกาหลี  ละครซทิคอม   ทําให้เร่ืองของการเลือกรับสารมีหลากหลายมากขึน้   เรตติง้  หรือ กระแส

ความนิยมอาจไมเ่ท่ากบัสถานีโทรทศัน์ช่องอ่ืน   และกลุม่ตวัอยา่งบางสว่นก็เลือกท่ีจะรับชมซีรีย์

เกาหลี และ ละครซทิคอมในช่วงวนัเวลานัน้ด้วย   แตก็่ยงัอยากดมูิลนิทปัญหา  จงึทําให้ส่ือวีดี

ทศัน์(VCD)  เป็นท่ีนิยมมากท่ีสดุ     

สว่นกลุม่ตวัอยา่งนกัเรียนจากการทํา Focus  group  interview  มีข้อสงัเกต ท่ีเก่ียวเน่ือง

กบัวนัและเวลาออกอากาศเช่นเดียวกนั   นกัเรียนบางสว่นรู้จกัการ์ตนูแอนิเมชนัมิลนิทปัญหา รู้วนั

และเวลาออกอากาศ   แตไ่มไ่ด้ตดิตามรับชมเน่ืองจากเลือกท่ีจะรับชมรายการอ่ืนท่ีออกอากาศใน

ช่วงเวลาเดียวกนัมากกวา่ 

 การรับรู้และการเข้าใจเก่ียวกบัการอปุมาของพระเจ้ามลินิท์และพระนาคเสน ของกลุม่

ตวัอยา่งทัง้สอง  สว่นใหญ่ยงัไมเ่ข้าใจอยา่งลกึซึง้ทัง้หมด  จะเข้าใจเพียงการสนทนาเปรียบสิง่   

ง่าย ๆ    และกลุม่คนท่ีสามารถเข้าใจเนือ้หาการอปุมาได้เป็นผู้ ท่ีเคยอา่นมิลนิทปัญหามาก่อน  

และศกึษาธรรมะมาก่อน  ซึง่ตรงกบัผลการวิจยัของ  ณฐัพงค์  แย้มเจริญ (2544)  ซึง่ศกึษาเร่ือง

วาทกรรมในกระบวนการสื่อสารพระราชนิพนธ์เร่ืองพระมหาชนก  พบวา่  ด้านเนือ้หาได้มีการ
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ดดัแปลงให้เกิดความแตกตา่งในตอนท้ายเร่ือง   ซึง่สอดคล้องกบัสภาพสงัคมท่ีเกิดขึน้ในปัจจบุนั  

ประชาชนทัว่ไปรู้จกัและให้การตอบรับพระราชนิพนธ์พระมหาชนกอยา่งดี  แตใ่นด้านความเข้าใจ

กลบัพบวา่ไม้ได้มีความเข้าใจอยา่งลกึซึง้   เช่นเดียวกบักลุม่นกัเรียนท่ีได้รับมอบหมายให้อา่นพระ

ราชนิพนธ์พระมหาชนกมีความเข้าใจละเอียดลกึซึง้มากกวา่  กลุม่นกัเรียนท่ีอา่นโดยความสมคัรใจ  

ซึง่สอดคล้องกบักบัผลงานวิจยัวาทวิเคราะห์เร่ืองมิลนิทปัญหา  การ์ตนูทําหน้าท่ีให้คนรู้จกั           

มิลนิทปัญหา  แตย่งัไมส่ามารถทําหน้าท่ีในการอธิบายเนือ้หาให้เข้าใจได้    จําเป็นจะต้องศกึษา

ตอ่ไป 

ข้อเสนอแนะ 

1.ในการผลติการ์ตนูเพ่ือให้ประสบความสําเร็จทัง้สิง่ท่ีต้องการสื่อสาร  และความนิยม  นัน้ก่อน

การผลติควรมีการวิจยัถึงกลุม่เป้าหมายเพ่ือทราบข้อมลูก่อนท่ีจะทําการผลติ 

2.การหยิบยกวรรณกรรมทางพทุธศาสนาขึน้มาดดัแปลง   ผู้ผลติสว่นใหญ่ยงัเกรงในเร่ืองของ
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