































































































































	บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
	2. เกมคอมพิวเตอร์
	3. การสอนเกม
	4. ระดับความเป็นรูปธรรม
	5. แบบการคิด
	6. ความเข้าใจ
	7. เกมพื้นบ้าน


