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              The objective of this research was to create a GIS network database of 

recreation services in Khet Samphanthawong and Khet Pom Prap Sattru Phai from which 

users can perform route query through the Internet.  The set objective was achieved 

through 3 procedures.  First, creating a location map of recreation places and 

associated information in a GIS database.  Second, developing a network database 

from the standard GIS database and performing shortest route analyses.  Third, creating 

an interface between GIS database and the web server through an ASP script file 

understandable by a web browser, using the Geomedia Web Map program.    
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
              ความเจริญของเมอืง และโอกาสในการแสวงหางานทําในกรงุเทพมหานครทําให

ประชากรยายถิ่นจากบริเวณรอบนอกและแหลงอืน่ๆ ทัว่ประเทศ ซึ่งนอกจากจะทาํให

กรุงเทพมหานครเปนพืน้ทีท่ีม่ีความหนาแนนของประชากรสูงมากเมื่อเทียบกับจังหวดัอื่นๆ แลว ยัง

ทําใหกรุงเทพมหานครมีพืน้ที่จํากัดในการที่รัฐบาลจะจดัสรรเปนสวนสาธารณะ และแหลงพักผอน

ของประชาชน 

              ในสภาพแวดลอมที่มีความเปนอยูอยางแออัด และความเครียดที่เกิดจากการแขงขันเพื่อ

ความอยูรอด นอยคนที่จะมฐีานะทางเศรษฐกิจดีพอที่จะเดินทางไปพกัผอนหยอนใจในสถานที่ที่

ตองใชเวลาและเงนิจํานวนมาก คนสวนใหญจําเปนตองแสวงหาที่จะพักผอนในชวงเวลาสั้นๆ 

หลังจากที่ตรากตรําทํางานมาทัง้วนั ซึง่การพักผอนอาจแบงประเภทไดดังตอไปนี้ 

              1.  ประเภทที่ตองใชกําลังกาย เชน การกฬีา การออกกําลงัประเภทตางๆ 

              2.  ประเภทที่ใชกาํลังนอย เชน งานอดิเรกเบาสมอง การเลนดนตรี การสะสมแสตมป 

              3.  ประเภทที่ตองเสียคาใชจาย เชน การไปทองเทีย่ว ดูภาพยนตร ละคร 

              4.  ประเภทที่ไมเสียคาใชจาย เชน การไปชมพิพิธภัณฑ ฟงดนตรีสาธารณะ 

              5.  ประเภทที่เอกชนจัดขึ้นหวงัผลกําไร เชน ภาพยนตร ภัตตาคาร คาราโอเกะ 

              6.  ประเภทที่รัฐจดัขึ้น เชน สวนสาธารณะ สนามเด็กเลน สนามกีฬา (ศ. อัน นิมมานเห

มินท, 2518) 

              ในขณะที่พืน้ที่เพื่อการพักผอนและนันทนาการสาธารณะไมเพียงพอ เนื่องจากพืน้ที่ทีม่ี

นอยนี ้การใชประโยชนที่ดินเพื่อเปนพืน้ทีพ่ักผอนของคนในเมืองจงึขึ้นอยูกับการประกอบ   กิจการ

ของเอกชนเพือ่หวงัผลกําไรเปนสวนใหญ โดยพื้นทีท่ี่มีประชากรอาศยัหนาแนนมากเทาใดก็ยิ่งจะ

ทําใหพืน้ทีน่ัน้มีคาทางธุรกิจมากขึ้นเทานัน้ โดยเฉพาะพืน้ทีย่านใจกลางเมือง ดงัเชนเขต    สัมพนัธ

วงศและเขตปอมปราบศัตรูพาย ทีเ่ปนยานที่มีคนอาศัยอยูอยางหนาแนน แออัด นอกจากนี้ยงัขาด

ที่วาง สวนสาธารณะ ลานสาํหรับพกัผอนหยอนใจ เนื่องจากพืน้ที่ทัง้หมดใชปลูกสรางอาคารอยาง

หนาแนน ในเขตทั้งสองนี้มลีักษณะเดนคอืเปนสถานทีท่ี่อยูอาศัยและเปนที่ประกอบธุรกิจสวนตัว

ซึ่งสวนใหญไมมีวนัหยุด สงผลใหคนที่อาศัยอยูตองการแหลงบนัเทงิเพื่อตอบสนองความตองการ

โดยไมตองเดนิทางไกล ใชเวลาสัน้ๆ และกลับไปประกอบอาชีพสวนตัวตอ ทาํใหบริการของแหลง

นันทนาการในเขตนี้เกือบทัง้หมดเปดบริการทุกวัน 



 2 

              ผูประกอบการเมื่อใหขอมูลการบริการของแหลงนนัทนาการหรือผูใชบริการที่ตองการ

ทราบแหลงนนัทนาการก็จะใหขอมูลหรือรับรูผานสื่อตางๆ ที่คาดวามีความสาํคัญกับ

ชีวิตประจําวันในอนาคต คือ สื่ออินเทอรเนต ในปจจุบนั อินเทอรเนตเปนที่รูจกักันในความหมาย

ของเครือขายคอมพิวเตอรทีม่ีขนาดใหญทีสุ่ด และมีขอมลูหมุนเวียนอยูในระบบอยางมหาศาล 

ความสามารถของอินเทอรเนตทาํใหมกีารใชเพื่อวัตถุประสงคตางๆ เชน การเผยแพรขอมูลบริษัท 

รายละเอียดสนิคา หรือการประชาสัมพันธตางๆ ผูทําธุรกิจการเงินก็อาจใหบริการทางดานปรึกษา

เร่ืองการเงิน หรือผูที่ทําธุรกิจซอฟตแวรก็จะมีรายละเอยีดเกี่ยวกับซอฟตแวรตางๆ นอกจากนี้ยงัใช

ในบริการดานอื่นๆ เชน สัง่ซือ้สินคาทางอนิเทอรเนต สอนภาษาอังกฤษ รับสมัครงาน ผลงานวิจยั

ตางๆ ขอมูลภาพยนตร และดาราตางๆ แนะนาํสถานทีท่องเที่ยว เปนตน 

              ขีดความสามารถในการเขาถึงแหลงขอมูลขาวสารของผูใชอินเทอรเนต ทําใหผูใช

สามารถเขาถงึแหลงขอมูลขาวสารที่กระจายอยูในแตละเครือขายที่เชือ่มตอกันในอนิเทอรเนต ซึง่

พรอมจะกระจายสูสาธารณะชน เปรียบเสมือนคลังเก็บขอมูลขนาดใหญ คลังเก็บไฟลตางๆ 

ฐานขอมูล สาํเนาเอกสาร ไมวาจะเปนผลงานวิจยัของสถาบันการศึกษา ตลอดจนหองสมุดตางๆ 

ที่ไดรับการจัดทําใหอยูรูปของดิจิตอล โดยไมจําเปนตองรูวาแหลงขอมูลเหลานี้อยู ณ ตําแหนงใด

ในโลกภูมิศาสตร ในทางกลบักัน อาจแปลงสภาพจากผูเขาหาขอมูลเปนแหลงขอมูลในการปอน

ขอมูลขาวสารที่มีอยูใหกับบุคคลอื่นๆ ในโลก ซึ่งเมื่อนาํมาใชในสวนของการเผยแพรขอมูลของ

แหลงนันทนาการ จะเปนสือ่ที่คาดวา ทุกคนจะไดมีสวนรวมไมมากกน็อย 

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information System, GIS) ซึ่งเปนการใช

คอมพิวเตอรมาวิเคราะหขอมูลทางพืน้ที่ และดวยความตองการทีจ่ะบริการแผนที่และขอมูลที่

เกี่ยวเนื่องทางอินเทอรเนตกาํลังเพิ่มข้ึน องคกรรัฐบาลอาจตองการเพิม่แผนที่ระบบดิจิตอลไปยัง

เว็บไซตเสมือนเปนการบริการสาธารณะ ในขณะที่องคกรเอกชนตองการจัดเตรียมใหลูกคาดวย

ขอมูลทางภูมศิาสตร เชน ตําแหนงที่ตั้งที่ใกลที่สุด แผนกแผนที่ตองการใชความสามารถทางแผนที่

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร และการวิเคราะหไปสูผูที่ไมสันทัดทางระบบสารสนเทศภูมิศาสตรซึ่งมี

ความรับผิดชอบในงานดานอื่นๆ เชน การสงสินคา การตอบคําถามลกูคา หรือการจัดการกับ

ทรัพยสิน ผูใชจะตองตรวจ สํารวจ และสอบถามแผนที ่ซึ่งเปนอะไรทีม่ากกวาการดแูผนที่ธรรมดา 

(CDG Group: 1997) ทําใหระบบสารสนเทศภูมิศาสตรสามารถอาํนวยความสะดวกในการใช

ใหกับผูใชอินเทอรเนตและตองการรับรูขอมูลแผนทีท่ี่วิเคราะหแลวใหขอมูลที่ถูกตอง 

              ในปจจุบัน การพฒันาโปรแกรมประยุกตเพื่อการทาํและวิเคราะหแผนที่ บนอินเทอรเนต

มีจํานวนเพิม่มากขึ้น แตละโปรแกรมก็พยายามปรับปรุงเพื่อใหการแสดงผลแผนที่บนอินเทอรเนต

สะดวกและรวดเร็วขึ้น บางโปรแกรมจะมี setup wizard ในตัวและ Java Applet ที่พรอมใชงาน 

ทําใหการถายโอนขอมูลเปนไปไดอยางรวดเร็ว แผนที่ในแบบตอบโตสามารถสรางไดจาก
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แฟมขอมูลหลายประเภท โดยชนิดของขอมูลทางพืน้ที่อาจจะแตกตางกัน เชน Spatial Dababase 

Engine (SDE) layers, DWG, DXF, DGN และ Coverage ในรูปแบบตางๆ 

ประสิทธิภาพในการแสดงผลแฟมขอมูลเหลานี้เหมาะสมในการนํามาใชบนอินเทอรเนต เนื่องจาก

ผูใชอินเทอรเนตไมจําเปนตองมีความรูพืน้ฐานดานระบบสารสนเทศภูมิศาสตรก็สามารถนํามาใช

งานได พรอมทั้งการวิเคราะหขอมูลที่ไดกม็ีการผานขั้นตอนที่เหมาะสมในการวิเคราะหพื้นที ่

งานวิจยันี้จงึมคีวามประสงคที่จะนําเสนอแผนทีน่ันทนาการผานสื่ออินเทอรเนต โดยใชขอมูลตางๆ 

ประกอบกัน เพื่อเปนแนวทางในการศึกษา และหาโอกาสที่จะพัฒนาแหลงหรือสถานที่ใหบริการใน

ลักษณะตางๆ ไดอยางเหมาะสม พรอมทัง้สามารถพัฒนาฐานขอมูลทีส่รางขึ้นมาเพือ่เปน

แบบอยางของฐานขอมูลทางภูมิศาสตรใหกับพืน้ที่อ่ืนๆ นอกจากนีย้ังเปนการเผยแพรขอมูลที่

ทันสมยัใหกับผูใชอินเทอรเนตไดมีขอมูลที่ถูกตอง ครบถวน และสามารถนาํไปใชงานไดใน

ชีวิตประจําวัน 
 
วัตถุประสงคของการวิจยั 
              ศึกษาวธิีการนําเสนอสารสนเทศภูมิศาสตรบนอินเทอรเนตเพื่อการสอบถาม    

รายละเอียดเสนทางไปสูแหลงนนัทนาการในเขตสัมพนัธวงศและเขตปอมปราบศัตรูพาย 
 
แนวเหตุผลและสมมติฐาน 
              ในพืน้ทีท่ี่มีผูอยูอาศัยกันอยางหนาแนนและแออัด การพกัผอนเปนสิง่ที่สําคัญในการ

คลายความเครียด ดังนัน้ พืน้ที่สวนหนึ่งจะถูกจัดสรรใหเปนแหลงนนัทนาการซึ่งมีอยูหลายรูปแบบ 

ระบบฐานขอมูลที่ทาํขึ้นจะสามารถชวยตอบคําถามเกี่ยวกับจํานวน แหลงที่ตั้ง รายละเอียดและ

เสนทางการเดนิทางของแหลงนนัทนาการได 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
              งานวิจัยนี้จะศึกษาเฉพาะการวิเคราะหแหลงนนัทนาการทีม่บีริการแบบธุรกิจในเขตสัม

พันธวงศและปอมปราบศัตรูพาย ซึ่งเปนยานการคาทีม่ีประชากรประกอบอาชพีและอาศัยอยูใน

สถานที่แหงเดยีวกนัอยางหนาแนน 
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เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 
              - เครื่องคอมพิวเตอร รุนประมวลผล AMD K6-2 350 Mz  Ram 256 Mz 

              - เครื่องกราดตรวจ (scanner)    

              - เครื่องพิมพระบบหมึกพน Lexmark รุน Z32 

              - ซอฟตแวร 

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร  

                            -  Microstation 95   

                            -  Arcview GIS Version 3.1  

                            -  Geomedia Professional Version 3.0 

                            -  Geomedia Network Version 1.0  

                            -  Geomedia Web Map Version 3.0 

                            -  Microsoft Access 2000 

                            -  Microsoft Excel 97 

              เครือขายเวิลดไวดเว็บ 

                            -  Window NT 4.0 Service Pack 4TH 

                            -  Window NT 4.0 Option Pack 

                            -  Microsoft Internet Information Server (IIS) Version 3.0 

                            -  Microsoft Internet Explorer 

                            -  Microsoft Frontpage 2000 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
              1.  สามารถใหรายละเอียดและรูปแบบทางพืน้ที่ของแหลงนันทนาการแกผูที่สอบถาม

ผานเวิลดไวดเว็บ 

              2. สามารถนําขอมลูไปใชในการวางแผนแหลงนันทนาการแหงใหม 

              3.  สามารถประยกุตใชวิธีการทีไ่ดจากงานวิจยันี้กับพืน้ที่อ่ืน 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 

 

              การนําเสนอระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บเกี่ยวกับแหลงบริการทาง

นันทนาการในเขตสัมพันธวงศและปอมปราบศัตรูพายมคีวามเกี่ยวของกับระบบเครอืขายอินเทอรเนต 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information System) และความสาํคัญของนนัทนาการ 

และสะทอนใหเหน็ถงึความกาวหนาทางเทคโนโลยีสารสนเทศซึง่กาํลงัเพิ่มความสําคัญในการใช

ชีวิตประจําวันของมนุษย   

              การเขาถึงขอมูลอยางรวดเร็วและขอมูลมีความถูกตอง ทนัสมัยอยูตลอดเวลาเปนสิง่จําเปน

มากขึ้นในสังคมปจจุบันของมนุษย โดยเฉพาะในสังคมเมืองทีม่ีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ขอมูล

ในลักษณะตางๆ รวมทั้งขาวสารประจําวนัจํานวนมากเพิม่ข้ึนตลอดเวลา ผูที่มีขอมูลพรอมยอม

สามารถทําการตัดสินใจไปในแนวทางที่มีโอกาสกอใหเกดิความผิดพลาดไดนอย 

              การคนหาขอมูลตางๆ ก็เพื่อสรางความรูรอบตัว หรือศึกษาหาความรูเพิ่มเติมจากแหลงตางๆ 

ทั่วโลก เพื่อการวิจยั ติดตอธรุกิจคาขายกับบริษัทตางๆ ทัว่โลก ซื้อสินคาโดยเปรียบเทยีบราคาและ

เจรจาตอรอง โดยผูปฏิบัติงานนั่งอยูในสํานักงาน ไมตองเดินทางจริงใหเสียเวลาหรอืคาใชจาย

มากมาย เหมอืนแตกอน เปดรานขายสนิคาแบบเสมือนจริง โดยไมตองเชารานคา (ดร. พิลาศพงษ 

ทรัพยเสริมศร,ี 2543)  

              พัฒนาการในการสงผานและรับรูขอมูลของมนุษยไดมีการคิดคนวิธีการตางๆ เพื่อให

สอดคลองกับเทคโนโลยีในแตละยุคสมัยมาโดยตลอดตั้งแต กระดาษ คลื่นวทิยุ โทรทัศน ใยแกวนาํ

แสง ตลอดจนคอมพิวเตอรทีม่ีเครือขายอินเทอรเนตในปจจุบัน ที่ไดรับความนิยมจากผูใชเพิ่มข้ึนอยาง

รวดเร็วกวาเทคโนโลยีใดๆ ทีเ่คยคิดคนมา โดยเครือขายคอมพิวเตอรชวยใหการแลกเปลี่ยนขาวสาร

ระหวางกนัเปนไปไดโดยงาย ในปจจุบันมเีครือขายคอมพิวเตอรเชื่อมโยงไปทัว่โลก ผูใชในซีกโลกหนึ่ง

สามารถติดตอกับผูใชในซีกโลกหนึ่งไดอยางรวดเร็ว (David Kosiur, 1998)  

 
อินเทอรเนตและเวลิดไวดเว็บ 
              ประวัติความเปนมาของอินเทอรเนต สมนึก คีรีโต สุรศักดิ์ สงวนพงษ และสมชายทํา

ประเสริฐชัย (2538) เขียนไววา เครือขายคอมพิวเตอรทีรู่จักกันในชื่อของ"อินเทอรเนต" จัดวาเปน

เครือขายที่มีบทบาทสําคัญที่สุดในยคุของสังคมขาวสารปจจุบัน อินเทอรเนตมีขอบขายครอบคลุม

พื้นที่แทบทุกมมุโลก สมาชิกในอินเทอรเนตสามารถใชคอมพิวเตอรที่ตัง้อยูทีจุ่ดใดๆ เพื่อสงขาวสาร

และขอมูลระหวางกันได  บริการขอมูลในอินเทอรเนตมีหลากรูปแบบและมีผูนยิมใชเพิ่มมากขึ้นทุกวัน 

ปจจุบันมีเครือขายทัว่โลกที่เชื่อมเขาเปนอินเทอรเนตราว 100,000 เครือขาย จาํนวนคอมพิวเตอรใน
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ทุกเครือขายรวมกนัคาดวามีมากกวา 20 ลานเครื่อง หรือหากประมาณจํานวนผูใชอินเทอรเนตทัว่โลก

คาดวามีประมาณ 75 ลานคน และมีแนวโนมเพิ่มมากขึน้ เราจึงกลาวไดวา อินเทอรเนตเปนเครือขาย

มหึมาที่ครอบคลุมพื้นที่กวางขวางที่สุด มกีารขยายตวัสงูที่สุด และมีสมาชิกมากที่สุดเมื่อเทียบกับ

เครือขายอื่นทีป่รากฏอยูในปจจุบัน  

              ความหมายของอนิเทอรเนต อินเทอรเนตเปนทั้งเครือขายของคอมพวิเตอร และ เครือขาย

ของเครือขาย เพราะอนิเทอรเนตประกอบดวยเครือขายยอยเปนจาํนวนมากตอเชื่อมเขาดวยกนัภายใต

มาตรฐานเดียวกันจนเปนสงัคมเครือขายขนาดใหญ คอมพิวเตอรในอนิเทอรเนตทกุเครื่องใชมาตรฐาน  

TCP/IP เดียวกันหมด  

              ความสําคัญของอนิเทอรเนต หลายประเทศทัว่โลกกําลงัใหความสาํคัญกับ เทคโนโลยี

สารสนเทศ (Information Technology) หรือเรียกโดยยอวา " ไอที " ซ่ึงหมายถึง เทคโนโลยีในวิธกีาร

ประมวลผล จดัเก็บรวบรวม เรียกใช และนาํเสนอ ขอมูลดวยวิธกีารทางอิเล็กทรอนิกส เครื่องมือที่

จําเปนตองใชสําหรับงานไอที คือ คอมพิวเตอรและอุปกรณสื่อสารโทรคมนาคม ตลอดจนโครงสราง

พื้นฐานดานการสื่อสาร ไมวาจะเปนสายโทรศัพท ดาวเทียม หรือเคเบลิใยแกวนาํแสง  

              อินเทอรเนตเปนเครื่องมือสําคญัอยางหนึง่ในการประยุกตใชไอที หากจาํเปนตองอาศัยขอมูล

ขาวสารในการทํางานประจาํวนั อินเทอรเนตจะเปนชองทางทีท่ําใหสามารถเขาถึงขอมูลไดในเวลา

อันรวดเร็ว ขาวสารหรือเหตุการณความเปนไปตางๆ ทัว่โลกที่เกิดขึ้นในปจจุบนัสามารถสืบคนไดจาก

อินเทอรเนตเชนกนั อินเทอรเนตจึงเปนแหลงขาวที่ทนัสมยัและชวยใหรับรูขาวสารที่เกิดขึ้นในมมุอ่ืนๆ 

ของโลกไดอยางรวดเร็ว กวาสื่ออ่ืนๆ  อินเทอรเนตเปนแหลงรวบรวมขอมูลแหลงใหญที่สุดของโลกและ

เปนที่รวมทั้งบริการและเครื่องมือสืบคนขอมูลหลายประเภท จนกระทัง่กลาวไดวาอินเทอรเนตเปน

เครื่องมือสําคญัอยางหนึง่ในการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศทัง้ในระดับบุคคลและองคกร  

              พัฒนาการของอินเทอรเนต อินเทอรเนตมีประวัติความเปนมาและมีการ พฒันามาอยาง

ตอเนื่องนับต้ังแตการเกิดของเครือขายอารพาเน็ตในป พ.ศ. 2512 กอนที่จะกอตัวเปน อินเทอรเนต

จนกระทั่งถึงทกุวันนี ้ 

              อินเทอรเนตมพีัฒนาการมาจากอารพาเน็ต (ARPAnet) ซึ่งเปนเครือขายคอมพิวเตอรภายใต 

การรับผิดชอบของ อารพา (Advanced Research Projects Agency) ในสังกัดกระทรวงกลาโหม ของ

สหรัฐอเมริกา อารพาเน็ตในขั้นตนเปนเพยีงเครือขายทดลองที่ตั้งขึน้เพือ่เปนการสนับสนุนงานวิจยั 

ดานการทหาร และโดยเนื้อแทแลวอารพาเน็ตเปนผลพวงมาจากการเมืองโลกในยุคสงครามเยน็

ระหวางคายคอมมิวนิสตและคายเสรีประชาธิปไตย  

              อารพาไดจัดสรรทนุวิจยัเพื่อทดลองสรางเครือขายใหคอมพวิเตอรสามารถแลก เปลี่ยนขอมูล

ระหวางกนัไดในชื่อโครงการ "อารพาเน็ต" (ARPAnet) โดยเริ่มตนงานวิจัยในเดือนมกราคม พ.ศ. 2512  

รูปแบบเครือขายอารพาเน็ตไมไดตอเชื่อมคอมพิวเตอรแมขายหรือโฮสต (Host) เขาถึงกนัโดยตรง 
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หากแตใชคอมพิวเตอรซึง่เรียกวา IMP (Interface Message Processors) ตอเชื่อมถึงกนัทาง

สายโทรศัพทเพื่อทาํหนาที่ดานสื่อสารโดยเฉพาะ  

              ในระยะตนของการพัฒนาเครือขาย อารพาเนต็เปนเสนทางสื่อสารหลักของเครือขาย ที่

เรียกวา "กระดกูสันหลัง" หรือ "Backbone" ภายในทวีป และในชวงตอมาจึงมีเครือขายอื่นเชื่อมตอเขา

มา เชน NSFnet และเครือขายของ NASA เปนตน ชื่อที่ใชเรียกเครือขายก็เปลี่ยนไปเปนลําดับจากอาร

พาอนิเทอรเนต เปน เฟเดอรลั รีเสิรช อินเทอรเนตและยังเปลี่ยนไปเปน TCP/IP Internet กระทัง่ในที่สุด

กลายมาเปนชือ่ที่รู จักในปจจุบันวา "อินเทอรเนต"  

              การเติบโตของอินเทอรเนต ในชวงหนึ่งปใหหลงัของการเปลี่ยนมาใช TCP/IP มีจํานวนโฮสต

ในอินเทอรเนต รวมกนั 213 โฮสต ในเดือนสิงหาคม พ.ศ. 2529 จํานวนโฮสตในอินเทอรเนตเพิ่มข้ึนเปน 

1,024 โฮสต และในเดือนมกราคมป พ.ศ. 2536 จํานวนโฮสตในอินเทอรเนตเพิ่มข้ึนไปกวา 1,000,000 

โฮสต แตละวันจะมีโฮสตเพิม่เขาสูระบบและมีผูใชรายใหมเกิดขึน้อยางตอเนื่อง จาํนวนโฮสต

โดยประมาณภายในอนิเทอรเนต นับจากป พ.ศ. 2524 ถึง 2537 มีการขยายตัวเพิ่มข้ึนแบบทวีคณู 

นับต้ังแตป พ.ศ. 2529 จํานวนโฮสตในอินเทอรเนตเพิ่มข้ึนมากกวา 2 เทาตัวในทุกๆ ป และยงัคงเพิ่มข้ึน

อยางไมหยุดยัง้ จํานวนโฮสตโดยประมาณใน พ.ศ. 2540 คาดวามีราว 30 ลานเครื่อง หากประเมินวา

โฮสตหนึง่มีผูใชเฉลี่ย 5-8 ราย จะประมาณวา มีผูใชอินเทอรเนตทั่วโลกอยูกวา 180 ลานคน การ

ขยายตัวของอนิเทอรเนตในปจจุบันอยูในอัตรา 10-15 % ตอเดือน  

              สมนึก คีรีโต สุรศักดิ์ สงวนพงษ และสมชาย ทาํประเสริฐชัย (2538: 11-13) เขียนไววา 

เครือขายอินเทอรเนตเปนระบบเครือขายที่ประกอบดวยเครือขายยอยจํานวนมากตอเชื่อมเขาดวยกนั

จนกลายเปนเครือขายขนาดใหญ เครือขายยอยในอนิเทอรเนตอาจจะใชเทคโนโลยทีางฮารดแวรที่

แตกตางกนัไป แตทุกเครือขายจะอาศัยหลักการทางซอฟตแวรแบบสากลทีท่าํหนาที่เชื่อมใหทกุ

เครือขายสามารถแลกเปลี่ยนและสงขอมลูระหวางกนัได  

              เวิลดไวดเว็บ เปนมัลติมีเดีย (multimedia) ที่สามารถแสดง Hypertext เปนการแลกเปลี่ยน

ขาวสารในอนิเทอรเนต ซึ่งขอสนเทศในเวลิดไวดเว็บประกอบไปดวยตัวอักษร วลี รูปภาพ เสยีง และ

ภาพเคลื่อนไหว ที่สามารถเกบ็ไดในคอมพวิเตอร  

              เวิลดไวดเว็บมีจุดเริ่มตนในป ค.ศ. 1991 ที่สถาบันวิจัย CERN (The European Paritcle 

Physics Laboratory) ซึ่งตัง้อยูทีก่รุงเจนวีา ประเทศสวสิเซอรแลนด โดยมีความคิดเริ่มแรกวาตองการ

ใหนักฟสิกสและนักวิทยาศาสตรดานตางๆ สามารถตดิตอ และแลกเปลี่ยนขาวสารกันโดยใช

เทคโนโลยีดานตัวอักษร วล ีรูปภาพ เสียง ภาพยนตร และเครื่องมือทางอนิเทอรเนต ดังนัน้จงึมีการ

สรางการแสดงขอมูลแบบใหมขึ้นมา ในการใชเวิลดไวดเว็บตองการองคประกอบ 2 อยางดวยกนัคือ 

                            1.  การเชือ่มตอกันในระบบอินเทอรเนต 

                            2.  การใชเครื่องมือที่เรียกวา เบราเซอร (Browser) ในการเรียกขอมูล 



 8 

              ในการเขาถึงเวิลดไวดเว็บนัน้ ผูใชสามารถเขาไปใชไดโดยงาย โดยมหีนาจอเปนรูปภาพ และ

มีอุปกรณเพื่ออํานวยความสะดวกในการใชงาน ไมจาํเปนตองเขาใจวา ขอสนเทศ (information) ที่

ตองการคนหานั้นอยูที่ใด มีการเก็บอยางไร หรือมีการจัดการดวยระบบปฏิบัติการอยางไร เพียงแตผูใช

ติดตอกับผูใหบริการเวิลดไวดเว็บ เพื่อขอใชบริการ และสามารถผานเขาไปดูรายละเอียดตางๆ โดยใช

การเลื่อนเมาสซึ่งงายตอการใชงาน ขอมลูที่ดูอาจจะอยูตางที่หรือขนาดตางกนัก็ไดโดยที่ผูใชไม

จําเปนตองทราบ 

              อาจกลาวไดวา เวลิดไวดเว็บเปนการสรางโฮมเพจ (homepage) ที่มกีารเชื่อมตอกันจาํนวน

มหาศาล ในแตละหนาสามารถติดตอไปยังหนาอืน่ๆ ได โดยมีระบบอนิเทอรเนตเปนตัวเชื่อมโยง ซึ่ง

หนาจอตางๆ เหลานี้จะเรียกวาเปนหนาจอของ Hypertext (สมนกึ คิริโต และคณะ, 2538) 

              ประโยชนของอินเทอรเนตและเวิลดไวดเวบ็ 

                            1. เปนชองทางการเผยแพรขอมูลจากเอกสารที่เคยตองพิมพเปนจํานวนมาก 

ปรับเปลี่ยนเปนการเก็บขอมลูขาวสารภายในอินเทอรเนตเพียงชุดเดียว สามารถใหผูอ่ืนทัว่โลกเขาถึง

ขอมูลเหลานัน้ได  

                            2. เปนวิธกีารติดตอที่มคีาใชจายที่นอยกวาเมื่อเทยีบกับคาโทรศัพท และโทรสาร 

แตสามารถแสดงผลที่เปนทัง้ตัวอักษร รูปภาพ และเสียง  

                            3. สามารถติดตอ ณ สถานที่แหงใดก็ไดทั่วโลก และตรวจสอบจดหมาย

อิเล็กทรอนกิสผานเครื่องคอมพิวเตอรใดกไ็ดหากม ีLogin Name กับ Password   

                            4. ประชาสัมพันธสินคาใหแกผูอ่ืนไดทัว่โลก เหมาะสาํหรับการใชงานดาน

การตลาด การโฆษณา และการบริการลูกคา (ดร. พิลาศพงษ ทรัพยเสริมศรี, 2543)  

              ในป พ.ศ. 2541 รัชดาภรณ ศิลตระกูล ไดศึกษา การพฒันาระบบสารสนเทศของรานหนังสือ

บนเวิลดไวดเวบ็ โดยมีจุดมุงหมายที่จะศึกษาเกีย่วกบัการดําเนินงานของรานขายหนงัสือทัว่ไป แลว

วิเคราะหถึงความเหมาะสมของระบบภายในรานหนังสือที่ควรนาํระบบอินเทอรเนตเขามาเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการใหบริการแกลูกคา รวมทั้งออกแบบระบบบริการรานหนงัสือผานระบบอินเทอรเนต 

              เทคโนโลยกีารสงและรับขอมลูในระบบเครือขายอินเทอรเนตมีพัฒนาการอยางตอเนื่อง

เพื่อใหผูใชสามารถใชงานไดอยางสะดวก ลดขั้นตอนทียุ่งยากทําใหสามารถติดตอไดงายขึน้ รวมทั้งทํา

ใหอุปกรณในการใชงานติดตออินเทอรเนตมีมาตรฐานเดียวกนั ทั้งนี้ ระบบเครือขายอินเทอรเนตอาศัย

เครือขายคอมพิวเตอรในการติดตอ ซึ่งขอมูลที่สงผานนัน้อาจจะเปนขอมูลประเภทตวัอักษร ภาพ เสียง 

ข้ึนอยูกับผูรองขอหรือไคลเอนท (client) และเซริฟเวอรหรือคอมพิวเตอรที่ใหบริการขอมูล (server) 

และในปจจุบนัการพัฒนาใหคอมพวิเตอรสามารถสงและรับขอมูลไดรวดเร็วและมีรูปแบบหลากหลาย

ไดมากขึ้น รวมทั้งขอมูลเชิงพื้นที่ (spatial data) ที่มกีารโตตอบ (interactive) ระหวางผูใชและ

เซิรฟเวอร  (Frank Martin, 2000)  
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ระบบสารสนเทศภูมศิาสตร  
              การใชชีวิตประจําวันของคนสวนใหญ โดยทัว่ไปจะมีความเกี่ยวของกับภูมิศาสตรไมมากก็นอย การ

ตัดสินใจใดๆก็ตาม มกัจะมีสวนเกี่ยวของทางดานภูมิศาสตรเสมอ  เทคโนโลยีระบบสารสนเทศภูมิศาสตร 

สามารถชวยในการจัดการและบริหารขอมลูเชิงพืน้ที่ การแสดงขอสนเทศเปนภาพหรือแผนที่ทาํใหสามารถ

เขาใจในความสัมพันธของสิง่ตางๆในเชิงพืน้ที่ไดเปนอยางดีอันเปนรากฐานในการตัดสินใจอยางชาญฉลาดใน

การดําเนินชวีติของคนในสังคมปจจุบัน (อัฌชา ก. บัวเกษร, 2540) 

              ดร.วิเชียร จาฏพจน (2543) เขียนไววา การนาํระบบคอมพิวเตอรมาใชในเทคโนโลยีระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตร ทําใหผูใชสามารถลดเวลาที่ตองเสียไปในการวิเคราะหขอมูลไดมาก เทคโนโลยีระบบสารสนเทศ

ภูมิศาสตรชวยใหขอมูลเชงิพื้นที่เปนที่แพรหลายและกระจายไปสูผูใชตางๆ ไดกวางขวางขึน้ในปจจุบัน ใน

ขณะเดียวกนัก็ชวยลดตนทนุของการผลิตการปรับปรุง และการเผยแพรขอมูล นอกจากนี้ เทคโนโลยีระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร ยังสามารถเปลี่ยนรปูแบบของการวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่โดยเปลี่ยนวิธกีารนําเสนอ

และการใชประโยชนขอมูลเชิงพืน้ทีเ่หลานัน้ ขอมูลเชงิพืน้ทีน่ับวาเปนขอมูลที่สามารถดัดแปลงใหมีความ

เหมาะสมกับความตองการดานตางๆไดงายโดยการนาํเสนอ เทคโนโลยีระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขามาชวย 

เมื่อเปรียบกับการใชแผนที่กระดาษเหน็ไดวาการใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตร มีขอไดเปรียบมากกวา เปนตน

วา ความสามารถในการปรับปรุงแกไขขอมูลเชิงพื้นที่ใหมีความทนัสมยัไดงายกวา หรือความสามารถในการ

รวบรวมขอมูลเชิงพืน้ที่ประเภทตางๆและเก็บไวในชุดเดยีวกนั ความสามารถในการปรับขอมูลเชิงพื้นที่ไดมีการ

เปลี่ยนแปลงและนํามาผลิตเปนแผนที่ ซึง่สามารถผลิตฐานขอมูลเชิงพืน้ที่ที่สามารถแสดงขั้นตอนของการ

เปลี่ยนแปลงไดอยางตอเนื่อง ทําใหสามารถประหยัดคาใชจายในการวิเคราะหและตรวจสอบขอมูล และทําให

กระบวนการวเิคราะหขอมูลบรรลุผลอยางรวดเร็ว ผูทีท่าํหนาที่ในการตัดสินใจจะสามารถวางแผนแลว

เปรียบเทียบความเปลีย่นแปลงที่เกิดขึ้นไดโดยเปลี่ยนรูปแบบของการวเิคราะหเปนไปในแบบตางๆซึง่ผลที่ได

จะสามารถนาํเสนอในหลายรูปแบบ ในทางตรงกนัขาม การวิเคราะหและการตรวจสอบขอมูลโดยอาศัยการทํา

ดวยมือจะทําใหเสียคาใชจายสูงเมื่อผูวิเคราะหตองการนาํเสนอผลงานในลักษณะเชนนี ้

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร เปนระบบคอมพิวเตอรในการแปลง จัดเกบ็ และรวบรวมลักษณะทางภูมิ

ประเทศทีม่ีอยูในแผนที่และขอมูลดิบตางๆ ใหอยูในรูปของฐานขอมลู และแสดงในรูปของรูปภาพ แผนที่ 

(map) ที่สามารถอางอิงกับตําแหนงบนพืน้โลกได ซึง่สามารถนาํเสนอขอมูลที่มีอยูในฐานขอมูลในรูปของ

ขอมูลเชิงพืน้ที ่โดยมีโปรแกรม (ซอฟตแวร) ที่ใชในการนําเสนอและวิเคราะหขอมูลที่มกีารอางอิงในเชิงพืน้ที ่

และมีรายละเอียดอื่นๆ ที่สามารถนาํมาแสดงเปนขอมูลเชิงพืน้ที่ไดดังนี้ คือ การนาํเขาขอมูล การวิเคราะหเชิง

พื้นที่ (spatial analysis) และการพมิพผลลัพธหรือแสดงผลทางหนาจอคอมพิวเตอร  
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              หนาที่หลกัของระบบสารสนเทศภูมศิาสตร อัฌชา ก. บัวเกษร (2540) กลาวไวดังนี ้

                            1. การนาํเขาขอมูล (Data Capture) เปนขั้นตอนการนําเขาขอมูลโดยแปลงเปนขอมูล

เชิงเลขเพื่อเกบ็ในคอมพวิเตอร เชน ขอมูลดานการใชที่ดนิ การคมนาคม สํามะโนประชากร เปนตน ในขั้นตอน

นี้สามารถที่จะทําการเก็บบันทึกไดหลายวธิ ีไดแก ใชเครื่องมือที่เรียกวาเครื่องอานพิกดั (Digitizer) หรือเครื่อง

กราดภาพ (Scanner) นอกจากนี้ยังสามารถนําเขาขอมูลตัวเลขจากแหลงขอมูลตาง ๆ เชน ขอมูลดาวเทยีม  

                            ประเภทของขอมูลที่ปอนเขาสูระบบ GIS มีดังนี้คือ 

                            1) ขอมูลกราฟก (Graphic Data) เปนขอมูลที่ระบพุิกัดตําแหนง ขอมูลประเภทนี้เปนสิง่ที่

จําเปนอยางยิง่เนื่องจาก GIS เปนระบบขอมูลที่อางอิงทางภูมิศาสตร (Geo-Referenced)  

                            2) ขอมูลลักษณะประจาํ (Attribute Data)  เปนขอมูลที่เกีย่วกับคุณลักษณะตางๆ ของ

ขอมูลกราฟก เชน ขอมูลประชากร ชื่อตําบล ฯลฯ การนาํเขาขอมูลประเภทนีโ้ดยทัว่ไปจะเปนการบันทกึใน

ซอฟตแวรระบบจัดการฐานขอมูล ไดแก Oracle, Dbase เปนตน ขอมูลลักษณะประจาํจะถกูเชื่อมกบัขอมูล

กราฟกดวยซอฟตแวร GIS โดยการเชื่อมขอมูลทั้งสองประเภทขางตนเขาดวยกนั ในแตละระบบอาจมีวธิีการ

จัดการกับขอมูลในแตละขั้นตอนตางกนั ทั้งนี้ข้ึนอยูกับซอฟตแวรที่ใช เชน SPANS ARC/INFO, ILWIS และ 

INTERGRAPH เปนตน ตางก็เปนซอฟตแวรที่เอ้ืออํานวยใหสามารถสราง วิเคราะห แสดง และจัดการกับ

ขอมูลแผนที่ได ซึ่งในแตละโปรแกรมตางกม็ีขอดีและขอเสียแตกตางกนัไป 

                             2. ประมวลผลและวิเคราะหขอมูลเชงิพืน้ที ่ไดแก การแสดงผล (Display) ในรปูแผนที ่การ

สอบถาม (Query) การวเิคราะหแผนที ่(Map Analysis) แบบจําลองทีต่ั้ง/การจัดสรรทําเล 

(Location/Allocation Model) รวมทัง้การวิเคราะหโครงขาย (Network Analysis) โดยการสอบถามทาํเลที่ตั้ง 

(Location) ไดแกการคนหาวามีอะไรอยูที่ตาํแหนงที่ตั้งแหงใดแหงหนึ่งโดยเฉพาะ การระบุ/บรรยายตําแหนง

ที่ตั้งทําไดหลายอยาง เชน ชือ่สถานที่ รหัสไปรษณีย หรือพิกัดทางภูมิศาสตร หรือละติจูด และ ลองจิจูด 

(Latitude and Longtitude) และในการหาแนวโนมการเปลี่ยนแปลง (Trends) เปนการคนหาลักษณะของการ

เปลี่ยนแปลงของเหตุการณทางภูมิศาสตรในชวงเวลาหนึ่ง เชน วเิคราะหหาจาํนวนพื้นที่ปาไมที่ถกูทําลายและ

ในอัตราที่เพิ่มข้ึนหรือลดลงในชวงเวลาทีก่าํหนด 

                            3. การแสดงผลขอมูล (Data Display) ในการเรียกคนขอมูลหรือผลการวิเคราะหขอมูล ใน

ระบบ GIS สามารถแสดงผลออกมาไดในลกัษณะของแผนที ่หรือตารางแสดงผลขอมลูออกมาไดทัง้ใน

จอคอมพิวเตอร หรือจะพมิพออกมาเปนภาพจัดทาํเปนรายการตาง ๆ ได จะทาํไดหลากหลายและสวยงาม

เพียงใดขึ้นอยูกับซอฟตแวรที่ระบบ GIS นั้น ๆ ใชรวมทัง้ความสามารถของผูใชดวย ขอเดนของระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตรในการแสดงผล คือ ความสามารถสรางภาพที่เหมือนจริง (Visualization) เปนวิธกีารที่

สรางภาพใหเหมือนจริง หรือเสมือนมองเห็นไดในสภาพจริง ทาํใหผลลัพธออกมาในลักษณะที่สือ่ความหมาย

ไดงาย เชน ภาพสามมิติ  
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              การวิเคราะหโครงขาย (Network Analysis) 

                            Ghosh, A., and Rushton, G. (1987) เขียนไววา การวิเคราะหโครงขายเปนหนึง่ใน

ความสามารถของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในดานการวิเคราะหเชิงพื้นที่ มพีืน้ฐานของแนวคิดในการ

วิเคราะหและนํามาใชงานดงันี ้

                            หลักการวิเคราะหโครงขายโดยทั่วไปจะแสดงใหเหน็ในรูปแบบการเชื่อมตอเปนเสน เชน 

ระบบการขนสงคมนาคม ถนน ทางเดินรถราง รถใตดิน หรือแมกระทั่งทอน้ําประปา นอกจากนี้ โครงขายยัง

หมายถงึความสัมพนัธของหนวยตางๆ (elements) ในระบบเชิงกายภาพที่ซับซอน อาทิ แมน้าํ หรือไฟฟาที่

เชื่อมตอกัน 

                            ขอมูลเวคเตอรที่นํามาใชในการสรางโครงขาย ประกอบดวย node และ link node เปนจุด

เชื่อมตอระหวาง link ในขณะที่แตละ link อาจจะมีจุดอยูภายในเพื่อเปนตัวกาํหนดรูปราง (shape points) 

ของ link โดยที่จุดนัน้ไมมีการเชื่อมตอกับ link อ่ืนๆ  

 

              node อาจเปนจุดเชื่อมตอกับ link เพียงหนึ่งหรือมากกวาหนึง่เสนก็ได เชน node ที่จุดตนหรือปลาย

ถนนจะเชื่อมกบั link เดียว แตถาเปน node ที่สี่แยกถนนจะเชื่อมกับ link ถึง 4 link และเมื่อ node มีการเชื่อม

กับ link แลว จะทําใหเกิด node valence ซึ่งมีความสําคัญในการแสดงระดับการเขาถึง link นัน้ในโครงขาย 

 



 12 

      
 

         Node จะมีระดับการเขาถึงที่ตางกันขึ้นอยูกับการเชื่อมตอกับ link เชน สถานที ่(a) จะมีระดบัการเขาถงึ 

(accessibility with a valence) อยูที่ 1 ซึ่งนอยกวา สถานที ่(b) ที่มีระดับการเขาถงึที่ 4    

 

              Simkowitz, H. (1988) เขียนไววา ในการสรางโครงขาย จําเปนตองพิจารณาถึงสภาพความเปนจริง

ของเสนทางในทางภูมิศาสตร เชน เสนทางเดนิรถของถนน บางเสนทางอาจจะเดนิรถไดสองทิศทางในขณะที่

บางเสนทางเดินรถไดทางเดียว โดยทัว่ไป ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรจะมีการกาํหนดทิศทางของ link ใน

โครงขายดวยการใหผูปฏิบตัิงานดิจิไทซเพื่อใหเปนคาประจําตัวของ link แตละ link  
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             โครงขายที่แสดงในระบบสารสนเทศภูมิศาสตรซึ่งประกอบดวย link และ node ซึ่งมีลักษณะสําคัญ 3 

ประการดังนี ้ 

ลักษณะ ความหมาย 

ความยาว (Length) ระยะของ link จาก node หนึ่งไปยงัอีก node หนึ่ง 

ทิศทาง (Direction) ทิศทางของแตละ link  

การเชื่อมตอ  การเชื่อมตอจาก link หนึ่งไปยังอีก link หนึ่ง 

ตาราง 2.1 ลักษณะและความหมายของโครงขายในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร 

 

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรสามารถจัดการกับการกําหนดทศิทางในแบบจําลองโครงขายโดยแบง

ออกเปน 2 ประเภท คือ แบบจําลองโครงขายที่ไมกาํหนดทิศทาง (un-oriented network) และแบบจําลอง

โครงขายทีก่ําหนดทิศทาง (oriented network) ทั้งนี ้แบบจําลองโครงขายที่เปนถนนสามารถเปนไดทั้งสอง

ประเภท แตทางเดนิน้าํโดยพื้นฐานจะเปนประเภทที่กาํหนดทิศทางเนื่องจากน้ําจะไหลไปทางเดยีวกนั การ

วางแผนเพื่อสรางฐานขอมูลโครงขายจงึมคีวามสาํคัญอยางยิ่งโดยเฉพาะการเก็บรวบรวมขอมูลโครงขายและ

ลักษณะประจาํเปนงานที่หนกัและยุงยากพอสมควร (Batta R., 1989) 
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          link และ node ในโครงขายอาจจะมีขอมลูประกอบที่แตกตางกนัซึง่เก็บอยูใน

ฐานขอมูลลักษณะประจํา ขอมูลลักษณะประจําอาจเปนขอมูลอัตราการเคลื่อนที่ในโครงขายมักจะเปน

ระยะทาง เวลา หรือคาใชจาย เรียกวา impedance ตัวอยางเชน หากตองการสรางแบบจําลอง

การจราจรของรถยนตบนถนน จําเปนตองระบุเวลาที่ใชในการเดนิทางในหนึง่หนวยระยะทางใหระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตรประมวลผล คา time impedance แนวคิดนี้มีความสําคัญตอการหาเสนทางที่

เหมาะสมที่สดุในการเดินทาง (network pathfinding) (Simkowitz, H., 1988) 

 

              การวัดระยะทางในโครงขาย  Griffith, D. (1989) เขียนไววา สามารถทําได 3 วิธี คอื 

                            1. Euclidean เปนการวดัระยะทางระหวาง node แบบเสนตรง 

                            2. Manhattan เปนการวัดระยะทางระหวาง node ตามแนวกริดที่โครงขายสรางขึ้นมาซึง่

จะทํามุม 90° 

                            3. Network เปนการวดัระยะทางระหวาง node ตามเสนทาง link  

 

       

    

                  การหาเสนทาง (routing) เปนการประยุกตแบบหนึง่ที่มีอยูในระบบวิเคราะหโครงขายเพื่อใชใน

การหาเสนทางที่ส้ันที่สุดระหวางสถานทีต่างๆ เสนทางที่สั้นที่สุดเปน link ที่เชื่อมตอกันภายในจากจุดเริ่มตนถงึ

จุดปลายทางโดยมีคาของ impedance รวมกนันอยที่สดุ ไดแก เวลา ระยะทาง ตนทุนการเดินทาง เปนตน  
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                  งานวิจัยที่ใชเทคนิคการวิเคราะหโครงขายมีเปนจาํนวนมาก เร่ืองที่มปีระโยชนมากคือ การหา

เสนทางรถที่สามารถเขาถงึผูที่ตองการความชวยเหลือไดเร็วที่สุดในชวงภาวะคับขันอันไดแก ภัยภิบัติตาม

ธรรมชาติ หรือรถพยาบาลที่ตองการเขาถึงผูปวยหรือผูบาดเจ็บใหเร็วที่สุดเทาทีเ่ปนไปได (Lolonis, P., and 

Armstrong, M., 1993) 

 

                            ระบบสารสนเทศภูมศิาสตรบนอนิเทอรเนต 

                            การเผยแพรสารสนเทศภูมิศาสตรบนอินเทอรเนตสามารถทําไดหลายวธิี แตละวิธีนัน้จะมี

หลักในการออกแบบโดยใชแนวคิดของแบบจําลองไคลเอนท เซิรฟเวอร ดังภาพ 2.6 

 
 

                            ในแบบจาํลองไคลเอนท เซิรฟเวอร จะประกอบดวยโปรแกรมในคอมพิวเตอรทางฝงไคล

เอนทคือ Browser เชน Internet Explore, Netscape เปนตน เมื่อคอมพิวเตอรทีเ่ปนไคลเอนทสงขอสอบถาม

ไปยัง Website ซึ่งม ีUniform Resource Locator (URL) Address ที่คอมพวิเตอรเซิรฟเวอร คอมพิวเตอร

เซิรฟเวอรจะประมวลผลแลวสงผานผลลัพธซึ่งเขียนดวยภาษา Hypertext Markup Language (HTML) ไปยัง

ไคลเอนท  (Plewe, 1997) 

 

                            ระบบสารสนเทศภูมศิาสตรบนอนิเทอรเนตเพื่อหาเสนทาง 

                            การนาํเทคโนโลยีในแขนงตางๆ ไดแก ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร อินเทอรเนต การสื่อสาร

แบบไรสาย การตัดสินใจทางที่ตั้ง และอุปกรณสื่อสารแบบพกพาที่ทนัสมัยมาผนวกกันทําใหเกิดการสื่อสาร

รูปแบบใหมทีน่าสนใจผานอุปกรณอิเล็กทรอนิคส ซึง่มชีื่อเรียกตางๆ เชน บริการหาที่ตั้งผานโทรศัพทมือถือ 

(mobile location services) บริการหาที่ตั้งแบบไรสาย (wireless location services) หรือ บริการแสดงที่ตั้ง 

(location-based services) เปนตน รูปแบบการบริการเหลานี้สงผลกระทบตอการคนหาตําแหนงที่ตั้งของสิง่

ตางๆ ที่อยูบนพื้นโลก รวมทัง้วิธีในการดําเนินธุรกิจดวย (ESRI, December 2000) 
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                            Environmental Systems Research Institute, Inc (2000) เขียนไววา เทคโนโลยีส่ือสาร

ในปจจุบนัใหความสนใจกบัการระบุตําแหนงที่ตัง้ของบุคคล สิ่งของและปรากฏการณที่เกิดขึ้นบนโลก การนํา

ฐานขอมูลภูมศิาสตรมาเปนสวนหนึง่ในการบริการหาตําแหนงที่ตั้งจะเปนการเพิ่มมลูคาใหกับระบบส่ือสาร

โดยมีการประยุกตใชในดานตางๆ มากมายในภาคธุรกิจและการบริหารจัดการพื้นที่ในภาคราชการไดเชนกัน  

                            การรับรูเพียงตาํแหนงที่ตั้งของสถานที่ที่ตองการเดนิทางไปโดยปราศจากเสนทางการเขาถงึ

จะทราบจากขอมูลวามีระยะทางใกลไกลเทาใดเทานั้น แตการแสดงเสนทางรวมดวยนัน้จะชวยอาํนวยความ

สะดวกใหกับผูเดินทางไดอยางมาก นอกจากนี้ สถานทีท่ี่อยูระหวางเสนทางเดนิทางไปยังสถานทีป่ลายทางจะ

ทําใหการแสดงแผนที่มีมูลคาทางธุรกจิมากขึ้น รวมทัง้ความสามารถในการวิเคราะหเสนทางเพื่อหลีกเลี่ยง

ความลาชาอนัเกิดจากการเลือกเสนทางทีไ่กลกวา หรือเสนทางที่มีการคมนาคมคับค่ังหรือกาํลังมกีารกอสราง

ก็จะเปนการประโยชนตอผูใชไดมากขึ้น (Environmental Systems Research Institute, Inc, 2000) 

                            สวนประกอบพื้นฐานเพื่อใชในการวิเคราะหและแสดงเสนทางขางตนประกอบไปดวยสิ่ง

สําคัญสองประการคือ ขอมลูทางพืน้ที่และเครื่องมือในการจัดการขอมูลซึ่งระบบสารสนเทศภูมิศาสตรสามารถ

ตอบสนองความตองการดังกลาวไดสวนหนึ่ง ดังจะเหน็ไดจากตลอดระยะเวลาประมาณ 5-10 ปที่ผานมา ไดมี

การนาํระบบสารสนเทศภูมิศาตรไปใชอยางแพรหลายทั้งในองคกรภาครัฐบาลและเอกชนเพื่อใชในการเก็บ 

วิเคราะหขอมูลและจัดทําแผนที่อันเกีย่วเนื่องกับการหาแหลงทําเลที่ตัง้  

                            ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมีความสามารถในการจัดการขอมูลทางพืน้ที่ไดอยางกวางขวาง 

แมวาในปจจบุันจะมีระบบจัดการฐานขอมูลประเภทตางๆ ที่สามารถจัดการขอมูลทางพืน้ที่ได แตเมื่อนํามา

เปรียบเทียบในดานความยดืหยุนในการแกไขขอมูล การนําเสนอแผนที่ ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรมีความ

ไดเปรียบอยางมาก  

                            ความสมัพันธทางพื้นทีเ่ปนพืน้ฐานที่ใชในการวางแผนและจัดทาํโครงสรางในการดําเนนิ

ธุรกิจ การพัฒนาและการปรับปรุงการใหบริการ รวมถึงการจัดทําและนาํขอมูลโครงขายไปใชงานและการ

ดัดแปลงขอมูลเพื่อใหบริการผานแอพพลิเคชันของอุปกรณอิเล็คทรอนิคสและคอมพิวเตอรในการหาทาํเลที่ตั้ง  

                            การบริการหาแหลงที่ตัง้เปนบริการที่สามารถวิเคราะหขอมูลทางพืน้ที่ดวยความสามารถ

ของระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเพื่อใหผูทีใ่ชอินเทอรเนตหรือเครื่องมอืส่ือสารแบบไรสายไดเขาถึงขอมูลที่ผาน

การวิเคราะหในรูปแบบของเสนทางแลว ปจจุบันในประเทศสหรัฐอเมรกิา มีหนวยงานรัฐบาลทองถิ่นเปน

จํานวนมากเตรียมฐานขอมลูในเครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอรไวใหบริการกับผูใชอินเทอรเนต ผูใชสามารถ

สืบคน ทําแผนที่จากขอมูลที่สืบคนแลว นําไปใชงานตอไปได (Environmental Systems Research Institute, 

Inc, 2000) 
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                      พัฒนาการของการใหบริการเสนทาง 
 

                            Environmental Systems Research Institute, Inc (2000) เขียนในบทความ What are 

location services? The GIS Prospective ไววา การใหบริการเสนทางผานอินเทอรเนตหรือเครื่องมือส่ือสาร

อ่ืนๆ สามารถแบงไดเปน 3 ระยะคือ ระยะเริ่มแรกเปนการใหบริการโดยที่ผูใชจาํเปนตองกรอกขอมลูเอง

ทั้งหมดลงในแบบฟอรมต้ังแตชื่อถนน ที่อยู รหัสไปรษณีย ฯลฯ  

                            ในระยะทีส่องเปนระยะที่ใชงานอยูในปจจุบันคือเปนบริการเสนทางที่สามารถแสดงขอมูล

อยางคราวๆ จากรหัสไปรษณียคือเมื่อเลือกกรอกรหัสไปรษณียแลวกจ็ะสามารถสืบคนไปยังสถานทีท่ี่ตองการ

ตอไปไดโดยการใหตัวเลือกแกผูใช ในระยะนี้นอกจากคอมพิวเตอรสวนบุคคลแลว ขอมูลยังสามารถสืบคนผาน

เครื่องมือส่ือสารไรสายประเภทตางๆ ดวย เชน โทรศัพทมือถือ คอมพวิเตอรมือถือ เปนตน ทาํใหการเขาถึง

ขอมูลเปนไปไดอยางทั่วถึงในสถานที่ตางๆ ไมจําเปนตองเปนที่โตะทาํงานหรือสถานศึกษาอีกตอไป   

                            การบริการเสนทางในระยะที่สามจะมกีารระบุพกิัดของพืน้ทีท่ี่ถกูตอง รวมทัง้มีการนําเสนอ

การใหบริการผานสถานที่ตางๆ แบบออนไลนคือเมื่อผูใชไปถึงในสถานที่ใดก็จะปรากฏขอมูลและสถานะการ

ใหบริการของสถานทีน่ั้นขึน้มาใหแกผูใชไดตัดสินใจไดทันที ซึง่เครื่องมือที่พกพาไปนั้นอาจไมจําเปนตองเปด

เครื่องอยูก็ไดแตเปนการตั้งโปรแกรมใหทาํการเตือนเมือ่ผูใชอยูในตําแหนงที่ตองการแลว นอกจากนีย้ังรวมถงึ

การตั้งระบบในการเตือนเกีย่วกับสภาพเสนทางคมนาคมที่กาํลังจะเดินทางไดดวยเชนกนั 

                            แนวโนมในการบริการสามารถแบงได 3 สวน คือ ออปเจค (object) ซึ่งออปเจคเปน

สวนประกอบที่จะแจงใหผูใชเครื่องมือส่ือสารแบบไรสายไดทราบเกีย่วกับสถานที่ตางๆ เมื่อไดเขาถึงระยะทาง

ที่กําหนดไว สวนออปเจคในชวงเวลาตางๆ (object-temporal) ก็จะใชสําหรับกาํหนดชวงระยะเวลา และสวนที่

สามคอืขอมูลสถานที่เฉพาะ จะเปนการใหบริการตําแหนงที่ตั้งหรือรายละเอียดของสถานที่อ่ืนๆ ทีม่ีการระบุไว

ในระบบ (ESRI, 2000) 

ทฤษฎทีี่เกี่ยวกับนนัทนาการ 

              คําวา “นันทนาการ” เปนคําที่พระยาอนุมานราชธนไดบัญญัติศัพทภาษาไทยมาจากคําวา 

“Recreation” ในภาษาอังกฤษ นันทนาการ เปนคาํสนธิ โดยคําวา “นันทน” หมายถึง ราเริง สนุกสนาน สนธิ

กับ “อาการ” (นันทน + อาการ) หมายถึงลกัษณะอาการแหงความสนกุสนาน ราเริง หรือการทาํใหสนุกสนาน 

ราเริง โดยทีพ่จนานุกรมฉบบัราชบัณฑิตยสถานใหความหมายไววา นันทนาการกค็ือ อาการกิริยาของมนุษยที่

ทําไปแลวใหเกิดความพอใจและผอนคลายอารมณ 

              การศึกษาแหลงนนัทนาการในเขตกรุงเทพมหานคร จาํเปนตองอาศัยทฤษฎี 2 ดาน คือทฤษฎทีี่

เกี่ยวกับนนัทนาการโดยทั่วไป และทฤษฎีที่เกี่ยวของโดยตรงกับนนัทนาการในเขตเมอืง นอกจากนี้ตองศึกษา

ถึงรายละเอียดที่เกี่ยวของกบัการตัดสินใจ ไดแก พฤตกิรรม (behavior) และประเภทของความตองการ (type 

of demand) 
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                            1. ทฤษฎทีี่เกี่ยวกับนนัทนาการโดยทัว่ไป 

                            2. ทฤษฎทีี่เกี่ยวของโดยตรงกับนนัทนาการในเขตเมือง 

 

              ความหมายของนันทนาการโดยทั่วไป 

                            Jay B. Nash (1964) ไดอธิบายวานนัทนาการและเวลาวางนัน้ตางกนั คือ “เวลาวาง 

(leisure)” หมายถงึเวลาทีว่าง (free time) จากกิจกรรมที่จําเปนอืน่ๆ ทั้งมวล เชน วางจากการงานประจํา เวลา

นอนหลับและเวลาที่ประกอบกิจวัตรประจาํวนั สวน “นันทนาการ” นั้นหมายถงึ การใชเวลาวางนัน้ๆ เพื่อให

เกิดประโยชนคุณคาในทางที่ดีงามจากการเขารวมกิจกรรม ในกรณีของเด็กเล็กจะเรยีกกิจกรรมนัน้วา “การ

เลน” แตถาหากเปนคนหนุมสาวหรือผูใหญก็เรียกเปนกจิกรรมนันทนาการ Gerald B. Fitzgerald (1982) 

อธิบายวา นนัทนาการคือ การแสดงซึ่งความสนใจของมนุษยยามมีเวลาวาง เวลาวางกับนนัทนาการไมใช

อยางเดยีวกนั เพราะมกีิจกรรมในเวลาวางหลายอยางที่ไมใชนนัทนาการ การประกอบกิจกรรมที่ชัว่รายตางๆ 

การเลนการพนัน การประพฤติพาลเกเรของเยาวชน สวนใหญประกอบขึ้นในเวลาวาง แตกจิกรรมดังกลาว

ไมใชกิจกรรมทางดานนนัทนาการ 

                            George D. Butler (1980) ไดอธิบายวาคําวานันทนาการในความหมายเปนทีก่วางกวาคํา

วา “การเลน” อยางไรก็ตาม คําสองคํานี้ใชไดใกลเคียงกนัมาก “การเลนคือการแสดงออกถึงตัวตนของผูนั้น” 

เหมาะใชกับเด็ก แตนันทนาการเหมาะสาํหรับคนหนุมสาวและผูใหญ โดยความหมายของนนัทนาการจะ

หมายถงึ กจิกรรมที่ทําไดในเวลาวาง ซึง่เปนเรื่องที่ตรงขามกับเวลาการทํางาน นันทนาการของแตละบุคคลไม

เหมือนกนั จะแปรผันไปตามรสนิยม เวลา อาย ุและความตองการ  

                            Sterling S. Winans (1961) ผูเชี่ยวชาญจากอเมริกนัไดใหความหมายวา นนัทนาการเปน

ประสบการณของแตละคนหรือทั้งกลุมในอันที่จะหาความพงึพอใจใหกับตนเองในเวลาวาง ซึง่อาจจําแนกได

หลายลกัษณะโดยมีการวางแผนจัดกิจกรรมตางๆ ข้ึน และถือวามนษุยมีโอกาสอนัดทีี่ไดมีกําไรชีวติจากการ

พักผอนหยอนใจ  

                            Dr. Charles K. Brightbill และ Harold D. Meyer (1953) ไดกลาววา นันทนาการคือ

กิจกรรมที่บุคคลเขารวมดวยความสมัครใจในเวลาวาง โดยมีความพอใจหรือความสขุใจเปนเครื่องจูงใจมูล

ฐาน 

                            George Torkildsen (1974) ไดแบงความหมายของนันทนาการไวตามวัตถุประสงคดังนี ้

                            1. นันทนาการเพื่อตอบสนองความตองการ 

                            Slavan, S.R. (1948) อธิบายวา นนัทนาการเปนทางเลือกที่แตละคนแสวงหาเพื่อความ

พอใจของตนเอง ทําใหตนเองมีความสุข แตคําอธิบายนี้ไมไดกลาวไววานนัทนาการวาคืออะไร  Jacks, L.O. 

(1932) ใหคําจํากัดความวา นนัทนาการเปนเสมือนสิ่งที่ชวยฟนฟูความเปนมนษุยในสวนทีฟ่นฟไูด และชวย

ปกปองจากความขัดแยงที่อาจจะเกิดขึ้น  
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                            Nash, J.B. (1953) มีความเหน็วา นนัทนาการมวีตัถุประสงคเพือ่ความพอใจเชนกนั โดย

แสดงออกถึงแรงกระตุนจากภายใน เขาใหความหมายของกิจกรรมวาเปนกิจกรรมเชงิสรางสรรคเพือ่สวนรวม 

ดังนัน้ จงึเอื้อประโยชนทัง้ตอสังคมและบคุคล และนอกจากนี้ มมุมองของเขายังใหความสาํคัญเกี่ยวกบั

ความสุขในนนัทนาการดวย  

                            2. นันทนาการเพื่อกิจกรรมยามวาง 

                            ในหลากหลายคาํจํากดัความของนนัทนาการ ความหมายที่ไดรับการยอมรับอยางมาก

ความหมายหนึ่ง คือ นนัทนาการเปนกิจกรรมที่เขารวมเมื่อมีเวลาวาง อาทิ Neumeyers (1958) ใหคํานยิามวา

เปนทัง้กิจกรรมเดี่ยวและกลุมอันเกิดจากเวลาวาง 

                            สวนใหญของกิจกรรมทีจ่ัดอยูในประเภทนี้เปนกิจกรรมที่มีการจัดเตรียมไวแลว เชน 

อุปกรณ สถานที ่ฯลฯ โดยคนสวนมากหมายถงึ กีฬาและการออกกาํลงักาย นอกจากนี้ องคกรกฬีาตางๆ ยัง

กลาวถึงนันทนาการวาเปนการใชเวลาวางใหเปนประโยชน 

                            3. นันทนาการเพื่อสวนรวมและสวนบุคคล 

                            นนัทนาการประเภทนี ้ถอืวาเปนเสมือนการยกระดับมาตรฐานศีลธรรมและคานิยมของ

สังคมใหสงูขึ้น และมีนกัเขียนหลายทานไดอธิบายความหมายในเชิงนี้ เชน Miller N.P. and Robinson D.M. 

(1963) ไดเปรียบนนัทนาการวาเหมือนกับกระบวนการรวมกนัในชวงทีม่ีเวลาวาง การเลนอยางอิสระ การ

แสดงออกถึงความสุข และพฤติกรรมที่พฒันามาจากวยัเด็ก แมวา นันทนาการไมจําเปนตองประกอบดวย

การละเลน แตมักแสดงใหถึงความสัมพันธอยางแนบแนนระหวางการใชเวลาวางอยางเหมาะสมและความพึง

พอใจ Meyer H.D. and Brightbill C.K. (1964) เสนอวานนัทนาการประกอบดวยลักษณะที่ตอบสนองความ

ตองการอยางเชน การแสดงออกในหลากหลายรูปแบบ แรงจูงใจในความสนกุ หนาทีใ่นเวลาวาง การอาสาเขา

รวม ความสนใจทั่วไป การสนองจุดมุงหมาย การปรับตัว ผลพลอยได รวมทั้งทัศนคติเกี่ยวกบัพฤติกรรมใน

เวลาวาง และมีผลกระทบโดยตรงตอการสรางบุคลิกภาพเฉพาะตัว ซึง่จะสรางความรูสึกที่ดี สุขใจ พอใจ สราง

เอกลักษณที่ดี การเจริญเติบโต ความคิดสรางสรรค การรูแพรูชนะ บุคลิกภาพ การออนนอมถอมตน การรักษา

เกียรติยศศักดิ์ศรี การรักษาสภาพรางกาย การเขาสงัคมและการแกไขปญหาเฉพาะหนา โดยในความคิดของ

ทั้งสองนัน่แสดงใหเห็นถึง อิทธิพลของสังคม แตในการดําเนนิกิจกรรมอาจจะเปนการบังคับผูคนใหเขารวม

เกินไป ทําใหเปนการขับไลมากกวาที่จะดึงดูดเขามาทาํกิจกรรม Butler G. (1968) เหน็วา นันทนาการเปนการ

ดําเนนิชีวิตที่เต็มไปดวยอิทธิพลตางๆ และระบบการบรกิารที่ใหประสบการณที่ดี สงเสริมสุขภาพและลด

ชองวางทางสงัคม 

                            4. นันทนาการเพื่อการสรางใหม 

                            นักทฤษฎีหลายคนไดมุงความสนใจที่คุณคาของนนัทนาการ และผลที่ไดรับ Shiver J.S. 

(1967) เขียน Principles and Practices of Recreational Service มุงประเด็นเกีย่วกับ “การสรางใหม” แมวา 

เขาจะถือวาการเลน และนนัทนาการมีความหมายในแกนแทเหมือนกันในดานการสรางความสมดุลของ
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รางกาย (homeostasis) ซึ่งเปนกระบวนการที่รางกายสรางสวนประกอบทางเคมีที่รางกายตองการ นอกจากนี้

เขายังใหคําจาํกัดความของนันทนาการบนพืน้ฐานความสมดุล เชน ความพอใจทางใจ กระบวนการสราง

ความสมดุลทางจิตใจ 

                            ศาสตราจารย อัน นิมมานเหมนิทร (2518) ไดกลาววา สันทนาการ (นันทนาการ) หมายถึง 

การกระทําใดๆ ก็ตามที่ไมเกี่ยวกบัการปฏิบัติงานในหนาที่ในการทาํมาหากนิเลี้ยงชีพ เมื่อปฏิบัติแลว มีสวน

ชวยระบายอารมณเครงเครียด ผอนคลายความเหน็ดเหนื่อยเมื่อยลา กอใหเกิดความพึงพอใจและรูสึกสดชื่น

ภายหลงั เปนการปรับตัวใหเหมาะสมที่จะปฏิบัติภาระกิจของตนใหลุลวงเปนผลดีตอไป 
 
ทฤษฎทีี่เกี่ยวของโดยตรงกับนันทนาการในเขตเมอืง 
  

                           ในเขตชุมชนเมืองนัน้ การพักผอนหยอนใจมีความสําคัญมาก ทัง้นี้เพราะแบบแผนชีวิตของ

คนในเมืองนัน้ตองรีบเรงแขงขันกับเวลาเพือ่ประกอบอาชีพสําหรับเลี้ยงตนเองและครอบครัว ลักษณะและ

ความนิยมในกิจกรรมการพกัผอนหยอนใจของประชาชนในแตละสังคม ยอมมีความแตกตางกนัตามวยั ระดับ

การศึกษา ระดับรายได ตามวัฒนธรรมแตละเชื้อชาติ ตลอดจนคานยิมแตละทองถิ่น 

                            John Ratcliffe (1975) ไดกลาวถงึปจจัยที่สําคัญทีม่ีความจาํเปนที่จะตองจัดใหมีการ

นันทนาการขึ้น โดยเชื่อวามสีาเหตุตางๆ คือ 

                            1. ประชากรมีจํานวนเพิม่มากขึน้ 

                            2. รูปแบบของการทาํงานเปลีย่นไป 

                            3. รายไดเพิ่มข้ึน 

                            4. ระดับการศึกษาสูงขึน้ 

                            5. การมีรถยนตอยูในครอบครองสูงขึ้น 

                            ในชวงระยะเวลา 24 ชั่วโมงนัน้ มนุษยมีเวลาวางภายหลงัจากภาระกิจประจําวนัและเวลาที่

เหลือจากการเดินทาง การนอน และการสนองความตองการของรางกายดานสรีระวทิยา และอื่นๆ แลว การใช

เวลาของมนษุยในแตละวนัยอมแตกตางกันไปตามสภาพสงัคมทีม่นษยอาศัยอยู 

                            Frank (1966) ไดอางถงึสถานที่ที่เปนแหลงพกัผอนของกรุงโรมในยุคศตวรรษที่ 5 วา คือ 

Frascati สําหรับชนช้ันสงูทีต่องการพกัผอนหยอนใจ นอกจากนี้ Coffin (1979) ไดกลาวถงึสถานทีอี่กแหงหนึง่

ในสมัยใกลเคยีงนัน้วา คือ บริเวณโดยรอบของแมน้ําไทเบอร (Tiber) ซึ่งเปนแหลงลาสัตว และสถานที่สําหรับ

การละเลนตางๆ ของสาวกของสันตะปาปา 
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                            Alberti (1404-1472) สถาปนกิชาวอิตาเลี่ยน ไดเขียนไววา “เมอืงไมไดถูกสรางเพื่อสําหรับ

ที่อยูอาศัยเทานั้น แตควรจะตองมีประดิษฐกรรมสําหรับความสะดวกสบายและผอนคลายของชาวเมืองดวย 

อาทิ จัตุรัสที่วาง ลูวิง่สําหรับรถมา สวน ทีพ่ักตากอากาศ และสถานทีอ่ื่นๆ ทีม่ีไวเพือ่การบันเทิง พักผอนและ

นันทนาการ” 

                            ในยุคนั้น พื้นที่สําหรับเปนทีพ่ักผอนยามวางและนันทนาการก็คือ พื้นที่วางเปดโลง ซึง่

สามารถแบงไดเปน 3 ลักษณะกวางๆ คือ  

                            1. ถนนสายหลกั (primary straight street) มีสวนสาํคัญที่ชวยกระจายความเปลี่ยนแปลง

ไปทั่วทกุสวนของเมือง โดยเฉพาะรถมาของชนชัน้สงู นอกจากนี้ยงัเปนที่สาํหรับการแสดง เชน แฟชั่น การ

เดินขบวน การแสดงละครสัตว 

                            2. กําแพงเมือง ปอมปราการและทางเดนิ (defensive walls of towns & cities; rampart) 

เปนสถานที่ปลูกตนไม สาํหรับใหรมเงาแกชาวเมืองไดเดินพักผอน พบเห็นไดทัว่ไปในยุโรปตะวนัตก และ

ในชวงศตวรรษที่ 16 เมืองตางๆ เชน Lucca, Antwerp และเมืองตางๆ ไดปรับปรุงหนาดานตางๆ ใหเปนพืน้ที่

สําหรับการพกัผอน ฝร่ังเศสเปนชาติแรกที่ไดทุบปอมปราการ พรอมทั้งเผาทาํลายกําแพงเมืองดานทิศเหนือ

เพื่อเปลี่ยนเปนที่เดนิเลน ทีส่ําหรับแลนรถมา และสถานที่เตนรํา และหลังจากนัน้ในศตวรรษที ่18 กรุงปารีสก็

กลายเปนเมืองที่มพีืน้ทีน่ันทนาการที่เชื่อมตอกันในบริเวณรอยตอของเมืองตางๆ ซึ่งเปนแหลงที่ตัง้ของรานคา 

รานอาหาร โรงภาพยนตร โรงละคร พพิิธภณัฑสถาน ฯลฯ 

                            3. ที่ริมน้าํ ลําคลอง และทาเทียบเรือ ในประเทศที่มแีมน้ําลาํคลองไหลผาน รวมทั้งมีตนไม

ประดับอยูสองขางฝงริมน้าํ เปนแหลงพกัผอนสําคัญสําหรับผูที่มาเดนิเลนในสมัยนั้น    

                            John Ratcliffe (1975) ไดเขียนไววา เมืองเกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของ

สังคม อุตสาหกรรม เศรษฐกจิ และวิถทีางการเมือง ซึง่ไดเพิ่มความสําคัญใหกับนนัทนาการ และสงผลอยาง

มากกับการดาํรงชีวิตควบคูกับกิจกรรมนนัทนาการของมนุษย โดยการเปลี่ยนแปลงที่สําคัญ ไดแก 

 

                            การเติบโตของเมือง การเปลี่ยนแปลงของทุงกวางเปนผลโดยตรงจากการพฒันาเมืองซึง่

เต็มไปดวยผูคน และสิง่ปลูกสรางใกลชิดกนั ทําใหเด็กๆ ไมมีที่เลนที่ปลอดภัย ในขณะที่ความเปนชนบทนั้นมี

รูปแบบของนนัทนาการปรากฏอยูทุกแหง แมวาคนชนบทแถบจะไมมเีวลาในการพบปะ รวมกลุมทาํกิจกรรม

ดานวฒันธรรมมากนัก อยางไรก็ตาม พื้นที่เปดโลงก็เปนแหลงใหเด็กๆ ไดเลนในละแวกบาน เชนเดียวกับทุง

หญา ปา แหลงน้าํ ไดใหผูใหญไดลาสัตว ตกปลา หรือกฬีาดานอืน่ๆ ผูคนรูจักเพื่อนบาน และมโีอกาสในการ

เลนในขณะทาํงานอยู แมจะไมบอยนกั หลายกิจกรรมเปนการนันทนาการไปดวยในขณะทาํงาน ซึ่งเมื่อสังคม

กลายเปนเมืองแลวสิ่งเหลานี้จะปฏิบัติไดเฉพาะเมื่อมีเวลาวางเทานั้น ความสาํคัญในการจัดหาเวลาใน

นันทนาการจึงไมเปนสิ่งที่จาํเปนเมื่อเทียบกับสังคมเมือง 



 22 

                            สภาพของเมืองที่เปลี่ยนแปลง การเปลี่ยนแปลงของที่อยูอาศยัและชุมชนเพิม่ข้ึน 

สิ่งประดิษฐทีช่วยลดการใชแรงงาน อาท ิเครื่องซักผา เครื่องอบแหง ตูเย็น หลอดไฟ เตาแกส โทรศัพท ฯลฯ ได

เปลี่ยนแปลงวถิีชีวิตไปอยางมาก เวลาที่สญูเสียไปในอดีตสามารถนาํไปใชทํากิจกรรมอื่นๆ รวมทั้งนันทนาการ 

เด็กสมัยกอนใชเวลาในการทํางานบานหลายอยาง แตปจจุบัน แทบจะไมจําเปนตองทาํงานบานเลย เตาแกส

หรือน้ํามันไดเขาแทนที่เตาถานที่ตองใชเวลาในการหาถายหนิหรือไมที่อยูในปา 

                            การเพิ่มจํานวนขึน้อยางรวดเร็วของแหลงทีพ่ักอาศยัของครอบครัวจํานวนมาก และการ

เกิดขึ้นของคอนโดมิเนียม ไมเพียงทาํลายวิถีชีวิตในการนันทนการในที่สาธารณะอนัเปนศนูยกลางของ

นันทนาการเทานัน้ แตยงัลดโอกาสที่จะมกีารทํานนัทนาการภายในบานดวยเชนกนั ที่จอดรถมาแทนที่สวน 

รถยนตแทนทีร่ถมา การขาดแคลนแหลงนันทนาการทัง้ในรมและกลางแจง ทําใหเด็กซึ่งครั้งหนึง่เคยเลนอยูใน

บานหรือสนาม ทุงหญา ตองออกมาหาสถานทีท่ี่ใชในการทํากิจกรรมสังคมแหงอื่น แหลงนันทนาการเชน 

โรงหนัง คลับ บาร ฯลน กลายเปนสวนหนึง่ในการเปลีย่นสภาพของบานเรือน โดยเฉพาะในเมือง ความสนใจ

แหลงบนัเทงิทีเ่ปนธุรกิจการคาเปนการเพิม่โอกาสและตอบสนองความตองการที่ขาดหายไปของแหลง

นันทนาการบนัเทงิที่เคยมีอยูในอดีต 

 

                            เวลาวางที่เพิ่มขึน้ ขณะที่มนุษยทาํงาน 12-14 ชั่วโมงตอวนั 6 วนัใน 1 สัปดาห ปญหา

สําหรับนันทนาการในเวลาวางนั้นไมปรากฏชัดนัก เนื่องจากผูคนมีเวลาวางสัน้และโอกาสทีม่ีไมมาก แตเมื่อถึง

ศตวรรษที่ 20 อาชีพตางๆ ทีไ่มเกี่ยวของกบัเกษตรกรรมมีแนวโนมมากขึ้นในสหรัฐอเมริกา จาก 69.8 ชั่วโมง

การทาํงานตอสัปดาหในครสิตศักราช 1850 ลดลงเหลอืเพียง 40 ชั่วโมง ในคริสตศักราช 1950 และมีแนวโนม

ที่จะลดลงอกี ซึ่งจะสงผลกระทบตอรูปแบบการใชเวลาวางในอนาคตอันใกลนี้อยางหลีกเลี่ยงไมได 

                            เวลาวางยังคงมีแนวโนมวาจะเพิม่ข้ึนอยางตอเนื่องสําหรับเด็กหนุมสาวในโรงเรยีน และเมื่อ

พวกเขาโตขึ้นก็จะมีเวลาพักรอนมากขึน้ในการเขาทํางาน เมื่อพวกเขาอายุมากขึ้น การเกษียณเร็วกวากาํหนด

ทําใหพวกเขามีเวลาที่ไมตองทาํงานมากนกั 

 

                            ปจจัยทีม่ีผลตอความตองการดานนันทนาการ  

                            Gold (1972) กลาวถงึการศึกษาปจจัยที่มีผลตอความตองการดานนนัทนาการโดยคํานงึถึง

สิ่งเหลานี ้

                            1. ราคา (cost) แมวาจะมีแหลงนนัทนาการหลายแหงที่ไมคิดคาใชจาย หรือไดรับการ

อุดหนนุจากรัฐบาล อยางไรก็ตาม ราคากย็ังมีสวนชวยตัดสินใจในตลาดการคาแบบเสรีที่เปดโอกาสให

ประชาชนมีสิทธิในการเลือกและตัดสนิใจ 
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                            2. อุปทาน (supply) เปนการจัดการบริการใหกับความตองการ และทําใหเหน็ปริมาณที่มี

อยูแลว ผูคนจะใชบริการจากแหลงนันทนาการที่มีการจดัเตรียมไวแลว ผูใหบริการอาจจะคํานวณความ

ตองการในอนาคตไดจากการศึกษาแหลงบริการที่มีอยูเพื่อใชวางแผนสําหรับอนาคตได 

                            3. ความแตกตางทางประชากร (demographic differences) นอกจากจาํนวนแลว 

จําเปนตองคํานึงถงึสภาพสังคม เศรษฐกิจ และความแตกตางทางสภาพแวดลอมของพืน้ทีน่ัน้อีกดวย เพื่อให

เขาใจถึงความตองการและการตัดสินใจของคนที่อาศัยอยูในพืน้ที่นัน้  

                            4. ประสบการณ (experience) พฤติกรรมการบริโภคนันทนาการมีผลมาจากความเคยชนิ 

การรับรูในครั้งกอนๆ โดยทัว่ไป การวิเคราะหทีเ่หมาะสมและมีผลตอการบริโภคปรากฏออกมาจากพฤติกรรม

ดังกลาว อยางไรก็ตาม ส่ิงดงักลาวก็ไมไดแสดงถึงการเปลี่ยนแปลงระดับการเขารวมไมวาจะเปนในระดับ

สวนตัวหรือกลุมทั้งในอดีตที่ผานมาหรือในอนาคต 

                            George Torkildsen (1992) อางวาในฐานะผูใชบริการ การตัดสินใจที่จะใชบริการ

นันทนาการ จะขึ้นอยูกับสินคา (product) ราคา (cost) การบริหารจัดการ (administration) สถานที่ (place 

and area) การสงเสริมการขายและการโฆษณา (promoting and advertisement) ประสบการณ ความเคย

ชิน (experience, custom)  

 

                            การตัดสนิใจ (Decision Making) 

                            การตัดสินใจเปนขัน้ตอนหนึ่งที่มีความสําคัญตอการบริการเวลาและจัดการกับปญหา การ

ตัดสินใจประกอบดวยกระบวนการและสาระในการตัดสนิใจ ซึง่จําเปนตองเขาใจถงึขั้นตอนและวธิกีาร 

                            การบริการนันทนาการในปจจุบนัไดเปลี่ยนแปลงจากการใชกฎเกณฑหยาบๆ มาใช

กระบวนการตดัสินใจทางวิทยาศาสตร ซึง่ไมใชเพียงศาสตรทางดานเศรษฐกิจ หรือคณิตศาสตรเทานัน้ แตตอง

อาศัยศาสตรเกี่ยวกบัมนษุยดวยอันเปนกระบวนการทางดานจิตใจสงผลตอการตัดสินใจ  

                            Rober Townsend (1970) กลาววา คนทั่วไปมักจะคิดวา การตดัสินใจจะดําเนินการตาม

ปจจัยที่ดทีี่สุด แตความเปนจริงไมไดเปนเชนนัน้ทั้งหมด การตัดสินใจจะมีการคิดในทุกขั้นตอน นอกจากนี้ 

ยังใหความเหน็วาการตัดสนิใจทกุครั้งในองคกรใดก็ตามควรจะใชเวลาใหนานที่สุดเทาที่จะเปนไปได โดยเขา

แบงกระบวนการตัดสินใจออกเปน 8 ข้ันตอน ดังนี ้

                            1.การใหคําจํากัดความของปญหา 

                            2.รวบรวมและตรวจสอบขอมูล 

                            3.ปรึกษากับบุคคลอื่นและพิจารณาความคิดเห็นของคนเหลานั้น 

                            4.พิจารณาตัวเลือกหรือทางเลือก 

                            5.ตัดสินใจและหาวิธีการปฏิบัติ 

                            6.ส่ือสารใหผูอ่ืนเขาใจถึงการตัดสินใจนั้น 
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                            7.นาํไปใชและติดตามผล 

                            8.ประเมนิผลที่ไดรับและปรับปรุงแกไข 

 

                            จินตนา พึ่งสนุทร (2511) ไดศึกษาการบริหารงานนนัทนาการของเทศบาลนครกรุงเทพ โดย

มีความมุงหมายทีจ่ะศึกษาถึงความสําคญัและความจาํเปนของบริการนันทนาการที่มีตอประโยชนสุขของ

ประชาชน เทศบาลกรุงเทพเปนหนวยงานใหญที่สุดหนวยหนึ่งซึง่มหีนาทีท่ี่จะตองรับผิดชอบจัดบริการตางๆ 

ใหกับประชาชน และบริการดานนนัทนาการเปนบริการหนึง่อยูในความรับผิดขอบของเทศบาลนครกรุงเทพ 

ผูวิจัยพบวา เทศบาลกรงุเทพเหน็ความสําคัญและความจําเปนที่จะตองพัฒนาปรับปรุงการจัดบริการดานนี้ให

มีประสิทธภาพ ดังจะเห็นไดจากการมีการปรับปรุงในเรื่องการจัดหนวยงานใหม เพือ่ที่จะใหรับผิดชอบในการ

บริการดานนี้ใหดีข้ึน มีการจดัและปรับปรุงสนามเดก็เลน การรักษาสถานที่สาธารณะ ฯลฯ 

                            ปรีชา ศิรภัค (2526) ไดศึกษาผงัเมืองของกรุงเทพมหานครเพื่อใชกําหนดมาตรฐานในการ

วางแผนศูนยนันทนาการกรงุเทพมหานคร โดยมีจุดประสงคที่จะกําหนดประเภท ชนิด ขนาดและที่ตั้งของศนูย

นันทนาการในอนาคต   

 



บทที่ 3 
การดําเนินการวิจยั 

 

              งานวิจัยนี้มีวัตถปุระสงคที่จะศกึษาและทดลองสรางความเชือ่มโยงระหวางโครงขายอนิเทอรเนตกับ

ฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร โดยที่สามารถตอบคําถามเสนทางการเดนิทางไปยงัแหลงนันทนาการ

ใหแกผูที่สอบถามโดยใช Web Browser  
 
พื้นที่ศกึษา 
 

              พื้นที่เขตสัมพนัธวงศมพีื้นที่ 1.416 ตารางกิโลเมตร และเขตปอมปราบศัตรูพายมพีื้นที ่1.93 ตาราง

กิโลเมตร เปนบริเวณที่มีลักษณะเฉพาะตวัคือผูอยูอาศยัสวนใหญเปนผูประกอบธรุกิจคาขาย มกีารทาํธุรกิจ

และอยูอาศัยในสถานที่เดียวกัน เปดกิจการทุกวนัโดยไมมีวันหยุด ทาํใหมีความตองการทางนันทนาการเพื่อ

หยุดพกัผอนในชวงเวลาสั้นๆ และเนื่องจากพื้นที่สวนใหญจะเปนอาคารบานเรือน ขาดพื้นที่สาธารณะที่ทาง

ราชการจะสามารถสรางแหลงนนัทนาการใหเพียงพอภายในชุมชน สงผลใหมีการใชพื้นที่บางสวนเพื่อประกอบ

ธุรกิจนนัทนาการของเอกชนเพื่อตอบสนองความตองการของผูอยูอาศัยในพืน้ที ่และเมื่อแหลงนนัทนาการ

เอกชนดงักลาวมีชื่อเสียง ทําใหผูคนในละแวกใกลเคียงและสถานที่แหงอื่นตองการเขามาใชบริการ  แตในพืน้ที่

นี้มีเสนทางเดนิรถเปนจํานวนมาก ทําใหผูที่ไมไดอาศัยอยูในบริเวณนีย้ากที่จะทําความเขาใจในการเดินทางได 

จึงเหมาะสาํหรับการนํามาเปนพืน้ที่ศกึษาสําหรับการงานวิจยันี้เพื่อใหผูที่ตองการเดินทางไปยงัแหลงที่

ใหบริการทางนันทนาการ ไมวาจะเปนผูทีอ่ยูอาศัยในพืน้ที่และนอกพืน้ที่ไดใชเทคโนโลยีเวิลดไวดเว็บในการ

สืบคนตําแหนง และเสนทางที่จะไปแหลงนนัทนาการที่ตองการไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
 
ขั้นตอนการดําเนินงานวจิัย 
              1. เตรียมแผนที่มลูฐาน 

              2. สํารวจภาคสนามเพื่อลงตําแหนงแหลงนันทนาการในแผนที ่

              3. ออกแบบฐานขอมูล GIS 

              4. สรางฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ซึ่งไดแก แผนที่และขอมูลแหลงนันทนาการ 

              5. ปรับฐานขอมูลถนนและแหลงนนัทนาการเปนฐานขอมูลโครงขาย 

              6. วิเคราะหขอมูล 
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             7. แสดงผลขอมูลผานเครือขายเวิลดไวดเว็บ 

               7.1 จําลองเว็บเซิรฟเวอร 

               7.2 ออกแบบเว็บเพจ 

              8. ทดลองใชงานเวบ็ไซต  

 

              1. เตรียมแผนทีมู่ลฐาน 

              การเตรียมแผนที่ฐานสาํหรับงานวิจัยนี้มีการรวบรวมขอมูลกราฟก (graphic data) ซึ่งเปนขอมูล

พื้นที่อันประกอบดวย จุด เสน และรูปหลายเหลี่ยม แบงเปนขั้นตอนตางๆ ไดดังนี ้

                            1.1 การนําเขาขอมูลโดยการกราดตรวจ (scan) จากแผนที่ไจกา (JICA) มาตราสวน 1 : 

4000 4 ระวาง จัดทําขึ้นเมือ่ป พ.ศ. 2530 ซึ่งมีขอมูลเสนถนน แมน้าํลําคลอง เขตการปกครอง และสิ่งปลูก

สรางตางๆ ไดทําการกราดตรวจเพื่อแปลงเปนขอมูลเชิงเลข ในรูปของ Tiff File ซึ่งเปนขอมูลกราฟกที่มี

โครงสรางขอมูลแบบแรสเตอร  

                            1.2 นํา Tiff File ทัง้ 4 ไฟลที่ไดจากการกราดตรวจมาตรึง (warp) คาพกิัดตามตําแหนงของ

พื้นที่จริงดวยซอฟตแวร IRASB โดยการสรางโครงขายพิกัดระบบ UTM เพื่อตรึงใหตรงกับจุดใน Tiff Files 

หลังจากที่ทาํให Tiff File มีขอมูลกราฟกแบบแรสเตอรที่มีคาพิกัด จึงดจิิไทซเพื่อแปลงเปนขอมูลแบบเวคเตอร 

(vector data) ดวยซอฟตแวร Microstation 95 เปนแฟม dgn 

                            ขอมูลเวคเตอรมีทั้งหมด 6 ชั้น (layers) ดังนี ้

                            ชั้นที่ 1 เสนโครงขายพกิัด              ชั้นที ่2 แผนที่เขต 
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              การเตรียมแผนที่ฐาน                                                  การสาํรวจภาคสนาม 

 

 
ภาพ 3.1 ขั้นตอนการเตรียมแผนที่ฐานและออกสํารวจภาคสนาม 
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ภาพ 3.2 การนําฐานขอมูล GIS มาวิเคราะหโครงขายและสรางไฟล CMDF เพื่อใชในเว็บเพจ 
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               ชั้นที่ 3 แผนที่แขวง                              ชั้นที ่4 ถนน 

               ชั้นที่ 5 แมน้ําลาํคลอง                          ชั้นที ่6 สิ่งปลูกสราง 

               1.3 ใชภาพถายทางอากาศมาตราสวน 1 : 6000 ป พ.ศ. 2538 ปรับแกแผนที่ใหทันสมัย 

               1.4 แปลงแฟมขอมูล dgn ใหเปนไฟล shapefile ของ Arcview Version 3.1 ทั้งหมด 6 themes 

และใชโปรแกรมเชื่อมขอมูลกราฟกและขอมูลลักษณะประจําดวยกัน 

   

ภาพ 3.3  ขอมูลประเภท Shapefile ในโปรแกรม Arcview Version 3.1 

 
2. สํารวจภาคสนามเพื่อทําแผนที่แหลงที่ใหบริการทางนันทนาการในพื้นที ่

 

เมื่อไดแผนที่มลูฐานแลว ผูวจิัยจึงวางแผนการสํารวจภาคสนามเพื่อลงตําแหนงแหลง

นันทนาการและเก็บขอมูลที่เกี่ยวของ  

 

               การสํารวจภาคสนามแบงเปน 2 ชวง 

  



 34 

             ชวงแรก การสํารวจเบื้องตน (pre-survey) ผูวิจยัไดเดินสํารวจอยางคราวๆ บนถนนสายหลักเพื่อเกบ็

ขอมูลเกี่ยวกับประเภทของแหลงบริการนนัทนาการที่มีอยูในพืน้ที่ศึกษา 

เกณฑการกําหนดแหลงบริการนนัทนาการคือ 

               - เปนแหลงบริการที่ประกอบกจิการแบบธุรกิจ 

               - เปนบริการที่ผูใช “ซื้อ” เพื่อทาํกิจกรรมหาความสุขหรือผอนคลายความเครียดในยามวาง และไมใช

ทําเพื่อประกอบอาชีพหรือการหารายได 

 

                 แหลงบริการเพือ่นันทนาการในพืน้ที่ศกึษาม ี6 ประเภท ดังนี้  

               1. รานใหบริการอนิเทอรเนตและเกม (internet)  

               2. รานใหบริการคาราโอเกะ (karaoke) 

               3. รานใหบริการเชา ขาย วีดีโอ วีซีดี (VDO) 

               4. รานใหบริการเชา ขาย หนงัสอื ของประดับ (book) 

               5. โรงแรม อาบอบนวด นวดแผนโบราณ (hotel) 

               6. สมาคมสนกุเกอร (snooker)   

 

ชวงที่สอง การสํารวจภาคสนามซึ่งขัน้ตอนในการออกสาํรวจภาคสนามมีดังนี ้

 

               1) สรางแบบฟอรมการเก็บขอมลู ซึ่งประกอบดวย 

 

               ชื่อถนน จาํนวนชองทางเดนิรถ 

  

              สถานบริการทางนนัทนาการ – ชื่อ ที่อยู วนัทาํการ เวลาเปดปด หมายเลขโทรศัพท คาบริการ(ถาม)ี 

และอื่นๆ 

 

            สถานที่ที่เปนจุดสงัเกต – อาคารและบานขนาดใหญ สถานที่สาํคัญ เชน วัด ตลาด สถานทีร่าชการ 

 

เขตการปกครอง – เขต แขวง 
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               2) การเดินสาํรวจ ไดแบงพืน้ทีท่ี่ศึกษาเปนบล็อกถนน แลวเดินตามแนวถนนพรอมกรอกขอมูล ซึ่งได

จากการสอบถามขอมูลจากเจาของรานหรอืผูที่อยูในราน 

 
3. ออกแบบฐานขอมูล GIS 
 

               ขอมูลที่ใชในงานวิจัยประกอบดวยขอมูลที่ไมไดนํามาวิเคราะหและขอมลูที่นาํมาวิเคราะห โดย

ขอมูลที่ไมไดนาํมาวิเคราะหคือขอมูลที่ใชแสดงเปนภูมหิลัง (background) ใหกับขอมูลที่ตองนํามาวิเคราะห  

ขอมูลที่ไมไดนาํมาวิเคราะห ไดแก เสนถนน-Street แมน้าํลําคลอง-River สถานที่ซึง่เปนจุดสังเกต-

Landmark  เสนเขต-District และแขวง-Sub-district  

               ขอมูลที่นาํมาวิเคราะหไดแก เสนกึ่งกลางถนน (Road) จุดแยกถนนสําคญั (intersection) และจุด

ตําแหนงแหลงนันทนาการ (Recreation_Stop)  

 

ภาพ 3.4 การเชื่อมโยงฐานขอมูลสําหรับวิเคราะหโครงขาย 
 
4. สรางฐานขอมูลระบบสารสนเทศภมูิศาสตร 
 

              การสรางฐานขอมลูระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเปนขั้นตอนหลงัจากการสรางแผนที่มลูฐาน การออก

สํารวจภาคสนามเพื่อเก็บขอมูลลักษณะประจํา และการออกแบบฐานขอมูล GIS แลว ส่ิงสาํคัญคือการ

เชื่อมโยงขอมลูกราฟกและฐานขอมูลลักษณะประจําใหเปนฐานขอมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร โดยผูวิจัย

ไดใชโปรแกรม Arcview ในการทํางานขั้นตอนนี ้และโปรแกรม Microsoft Excel ในการบันทึกขอมลูลักษณะ
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ประจําที่ไดออกไปเก็บบันทกึภาคสนาม จากนัน้จงึนาํขอมูลลักษณะประจําทีม่ีคอลัมน ID (Primary Key) มา

เชื่อมกับฐานขอมูลกราฟกในโปรแกรม Arcview ซึ่งจะทาํใหฐานขอมูลใน Arcview มีความสมบูรณทั้งขอมูล

กราฟกและขอมูลลักษณะประจํา 
 
5. ปรับฐานขอมูลถนนและแหลงนันทนาการใหเปนฐานขอมูลโครงขาย 
 

              กอนที่จะนําขอมูลมาวิเคราะหจาํเปนตองมีการปรับฐานขอมูลถนนโดยการถายโอนขอมูลจาก 6 

themes ในโปรแกรม Arcview มายงัโปรแกรม Geomedia Professional Version 3.0 มาเปน 6 Features 

ประกอบดวย ถนน สิง่ปลูกสราง แมน้ําลาํคลอง เขต แขวง และสถานที่ซึ่งเปนจุดสงัเกตโดยไมนาํ Theme ที่

เปนเสนพิกัดมาใช มีขัน้ตอนดังนี ้

 

ภาพ 3.5 ขอมูล Microsoft Access ในโปรแกรม Geomedia Professional Version 3 

 

                            1. ดิจิไทซเสนกึง่กลางถนน และกาํหนดทิศทางเดินรถ ในการสรางฐานขอมูลโครงขาย ใช 

feature ที่เปนถนนชื่อ Street เปนภูมิหลงั (background) สําหรับดิจิไทซเสนกึง่กลางถนนดวยโปรแกรม 

Geomedia Professional ซึง่ขอมูลลักษณะประจําในฐานขอมูลโครงขาย 3 คอลัมน  ประกอบดวย ชื่อถนน 

(name) ทิศทางเดนิรถ (direction) ชองทางเดนิรถ (lane) 
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                            ทิศทางเดนิรถ มชีื่อคอลัมนวา OneWay และมีขอมูลลักษณะประจําดังนี ้

                            1 หมายถงึ ถนนที่รถวิ่งไดทิศทางเดียว 

                            0 หมายถงึ ถนนที่รถวิ่งไดทั้งสองทิศทาง 

                            -1 หมายถึง ถนนที่เดินรถทางเดียวในทิศทางที่ตรงขามกับที่ดิจิไทซ  

                            2. สรางโทโพโลยีของฐานขอมูลโครงขาย สามารถเตรียมไดโดยนาํ Feature เสนกึ่งกลาง

ถนนที่ดิจิไทซในขั้นตอนที่ 1 มาใชในโปรแกรม Geomedia Network Version 1.0 เพื่อสรางโทโพโลยีใหกับ

ฐานขอมูลม ี3 ข้ันตอน  

 

                            1. Network Data Processor เพื่อทาํใหเสนถนนแตละเสนเชื่อมกัน  

                            2. Network Wizard หลังจากได Feature สําหรับวิเคราะหโครงขายแลว ใชฟงกชันในการ

สรางโครงขาย (network) ดวยคําสัง่ Network Wizard เมื่อผานขัน้ตอน Network Wizard แลวจะได Feature

ใหม โดยตั้งชือ่วา Network ซึ่งจะมคีอลัมนขอมูลลักษณะประจําเพิม่ข้ึนจากเดิม ดังนี ้

                            Name, OneWay, Lane (สรางในขัน้ตอนที่ 1) 

                            Fnode (From-Node) หมายถงึ เสนถนนที่เปนจุดเริ่มตน  

                            Tnode (To-Node) หมายถงึ เสนถนนที่เปนจุดปลายทาง 

                            Length หมายถงึ ระยะทางของ link แตละ link 

                            GMNParent, ID เปน Primary Key  

 

                            3. Stop Manager เปนฟงกชนัในการสรางจุดที่ใชเปนจุดเริ่มตน และจุดปลายทาง ใน

งานวิจยันี้จุดเริ่มตนคือ ทางแยกตางๆ ที่เปนถนนสาํคญั โดยจุดปลายทางที่ตองการคือแหลงนนัทนาการทัง้ 6 

ประเภท คําสัง่ Stop Manager จะสราง Feature ที่เปนจุด ในงานวิจยันี้จะแบงออกเปน 6 Features ตาม

ประเภทของแหลงนันทนาการ คือ 

  

                           Internet_Stop, Karaoke_Stop, VDO_Stop, Book_Stop, Hotel_Stop, Snooker_Stop  
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                            เมื่อ Stop Manager สราง Feature ทั้ง 6 แลว จงึทาํการดิจิไทซจุดเริ่มตนและจุดปลายทาง

โดยมีการกําหนดลักษณะประจําคือช่ือใหกับแตละ element  

 

ภาพ 3.6 โปรแกรม Geomedia Network Version 1.0 
 
6. การวิเคราะหหาเสนทางที่สั้นทีสุ่ด 
                            การวิเคราะหที่ใชในงานวิจยันี้คือการวิเคราะหเสนทางเขาถงึแหลงนนัทนาการโดยใช

โปรแกรม Geomedia Network Version 1.0 ซึ่งเปนโปรแกรมหนึง่ทีท่ํางานบนโปรแกรม Geomedia Version 

3.0 โดยมีขั้นตอนการวิเคราะหขอมูลดังนี ้

                            1. Network Manager เพื่อทําการ load ขอมูล Street_Network ที่มีโครงสรางเปน

โครงขายแลว  

                            2. Path Manager เพื่อ load จุดเริ่มตนและจุดปลายทางที่ตองการ จากนั้นโปรแกรมจะ

แสดงผลขอมูลโดยอัตโนมัติ ในงานวิจัยมีการเพิ่มขอมูลทางเดินรถซึ่งจะมีการเพิ่มคอลัมนนี้ในขั้นตอนของ 

Network Wizard โดยในขั้นตอนนี้จะเพิ่ม Report Path Direction ที่เปนคอลัมนชื่อถนนในการรายงานผลดวย   
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                            เสนทางสูแหลงนันทนาการที่มีระยะทางที่ส้ันที่สุด จากจุดเริ่มตนจดุใดจุดหนึ่งทีผู่ศึกษาได

กําหนดไว 9 แหง กระจายตวัในพืน้ที่ศึกษาและเปนจุดทีรู่จักกันโดยทัว่ไป ไปยังแหลงนันทนาการ ณ ตําแหนง

ตางๆ บนแผนที่ ดังนี ้

จุดเริ่มตน 

1. สี่แยกมัฆวาน   2. ส่ีแยกผานฟาลีลาศ 3. ส่ีแยกหลานหลวง 

4. ส่ีแยกแมนศรี 5. สี่แยกวรจักร 6. หาแยกพลับพลาไชย 

7. วงเวียน22กรกฎา 8. สี่แยกราชวงศ 9. สามแยกกษัตริยศึก 

 
 

 

ภาพ 3.7 แผนที่จุดเริ่มตนในพื้นที่ศึกษา 

                            ขั้นตอนการวิเคราะหเสนทางที่ส้ันที่สุด 

                            1. การใช Setup ใน Path Manager เปนขั้นตอนแรกในการนําขอมูลโครงขายทีเ่ตรียมไว

แลวมาใชในการวิเคราะห มขีั้นตอนดังนี ้
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                                          1) เขาเมน ูNetwork 

                                          2) เลือก Path Manager 

                                          3) เลือกชื่อขอมูลโครงขายทีส่รางเตรียมไวแลว 

                                          4) เลือก feature จุดเริ่มตนและจุดปลายทางตามประเภทของแหลงนนัทนาการ 

 

ภาพ 3.8 การวิเคราะหโครงขายเสนทางดวย  Path Manager 
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ภาพ 3.9 เมน ูPath Analysis ใน Path Manager 

                            2. การใช Path Analysis ใน Path Manager 

                            1) เลือกจดุเริ่มตนและจดุปลายทางเพยีงสองจุดโดยที่จุดเริ่มตนจะตองอยูดานบนจุด

ปลายทางเสมอ 

                            2) เลือก Best Order  

                            3) กดที่ปุม Network Properties เพื่อกําหนดคาใหโปรแกรมสรางรายงานเสนทางตามชื่อ

ถนนและแสดงระยะทาง 

                            4) กดที่ปุม Create Path ระยะทางจะปรากฏขึ้นมา 

                            5) กดที่ปุม Path Directions โปรแกรมจะแสดงรายละเอียดเสนทางดังรูป 3.10 

 
 

 



 42 

ผลการวิเคราะหโครงขายที่เปนรายละเอียดเสนทาง 

 

ภาพ 3.10 ผลการวิเคราะหเสนทาง 

 
                            ภาพ 3.11 รายละเอยีดเสนทางที่บนัทึกเปนไฟล htm 
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เมื่อไดรายงานเสนทางแลวจึงทําการบันทึกใหอยูในรูปของไฟล htm ซึ่งจะเก็บไวใน Folder ที่สรางขึ้น

ตามประเภทของแหลงนันทนาการและจุดเริ่มตน เชน Folder ประเภทรานอินเทอรเนต ซึ่งมี Folder ยอยที่เปน

จุดเริ่มตนสี่แยกมัฆวานอยูภายใน 

ผลการวิเคราะหโครงขายที่เปนขอมลูกราฟก 

 

ภาพ 3.12 ตัวอยางเสนทางที่สั้นที่สุดแสดงในโปรแกรม Geomedia Professional 

                            หลังจากที่โปรแกรมแสดงผลวิเคราะหเสนทางแลว จึงปรับเสนทางที่ไดสอบถามนั้นใหเปน 

Feature หนึ่งโดยใชคําสั่ง output to feature class ในเมนู Warehouses แลวบันทึกไฟลฐานขอมูลซ่ึงจะอยู

ในรูปแบบ mdb ของโปรแกรม Microsoft Access 

7. การเตรียมการเพื่อนําเสนอขอมลูผานเครือขายเวลิดไวดเวบ็ 

                            การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคนอกเหนือจากการวิเคราะหเสนทางการเขาถึงแหลงนันทนาการ 

ยังมีการนําเสนอขอมูลสําหรับใหผูใชทั่วไปไดสอบถามผานเครือขายเวิลดไวดเว็บ การนําเสนอดังกลาว

จําเปนตองมีการเตรียมองคประกอบตางๆ เกี่ยวกับเครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอร การศึกษาซอฟตแวรระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตรที่ใชบนเครือขายเวิลดไวดเว็บ และการออกแบบเว็บเพจเพื่อแสดงผลขอมูลที่ผานการ

วิเคราะหทางพื้นที่แลว  
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7.1 จําลองเครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอร 

                            การจําลองเครื่องคอมพิวเตอรเซิรฟเวอรที่ใชงานอยูเพื่อใหสามารถแสดงผลขอมูลบนเครื่อง

คอมพิวเตอร เชนเดียวกับที่แสดงผลบนเครือขายเวิลดไวด เว็บ  ในงานวิจัยนี้ ไดใชคอมพิวเตอรที่มี

ระบบปฏิบัติการ Microsoft Window Network (NT) Server 4.0 Service Pack 4TH เพื่อใชจําลองเปนเครื่อง

เซิรฟเวอร โดยมกีารติดตั้งโปรแกรม Microsoft Internet Information Server (IIS) Version 3.0, Microsoft 

Internet Explorer Version 5  

7.2 การออกแบบเว็บเพจ 

                            การออกแบบเพื่อแสดงแผนที่บนเว็บเพจในงานวิจัยนี้ใชโปรแกรม Microsoft Frontpage 

2000 การออกแบบและสรางสวนเชื่อมประสานกับผูใช (user interface) เปนการสรางแฟม htm และ asp 

หลังจากนั้นไดนําฐานขอมูลมาทดลองในการสอบถาม และ preview เว็บเพจที่ออกแบบและสราง user 

interface เรียบรอยแลวดวยโปรแกรม Microsoft Internet Explorer Version 5 

                            ขั้นตอนการออกแบบเว็บเพจมีดังนี้ 

                            1) สรางและกําหนดหนาที่ของโครงรางเว็บเพจแตละสวน เปนการแบงหนาจอคอมพิวเตอร

ใหมีสัดสวนตามเนื้อหาที่ตองการแสดงตามสวนตางๆ ของหนาจอคอมพิวเตอรอยางเหมาะสม พรอมทั้งใหผูใช

มองเห็นและใชงานไดงาย ข้ันตอนนี้เปนขั้นตอนที่มีความสําคัญอยางยิ่งไมเพียงแตสะทอนใหเห็นความยาก

งายในการใชงาน ยังเปนการวางแผนสําหรับการสรางแบบสอบถามและการเขียน Script เชื่อมฐานขอมูลใน

ขั้นตอนตอไปดวย   

                            ในงานวิจัยนี้มีเว็บเพจที่เปนหนาหลักอยู 2 หนาคือหนาสําหรับการสอบถามและแสดง

เสนทาง ในหนาสําหรับการสอบถามจะแสดงชื่อและรายละเอียดของแหลงนันทนาการ และหนาแสดงเสนทาง

เปนหนาแสดงแผนที่ซึ่งมีโครงรางตามลําดับดังภาพ 3.13 และ 3.14 
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จุดเริ่มตน 

ประเภท
นันทนาการ 

ชื่อและรายละเอียด 
ของแหลงนนัทนาการ 

 
 

 

 

ภาพ 3.13 โครงรางเว็บเพจแสดงชื่อและรายละเอียดของแหลงนันทนาการ 
 

จุดเริ่มตน 

ประเภท
นันทนาการ 

แผนที่ 

รายละเอียดเสนทาง 
 

 
 

ภาพ 3.14 โครงรางเว็บเพจแสดงแผนที ่
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                            2) ออกแบบรูปแบบการสอบถาม การสอบถามจะเริ่มตนจากการที่ผูใชกําหนดจุดเริ่มตน

โดยมีจุดเริ่มตนใหเลือก 9 จุดที่แยกถนนสายสําคัญตางๆ ภายในพื้นที่ศึกษาดังนี้ 

 

ภาพ 3.15 เมนูเลือกจุดเริ่มตน 

ตอจากนัน้เปนการออกแบบเมนูการเลือกประเภทของแหลงนันทนาการ 
 

 
 

ภาพ 3.16 เมนูการเลือกประเภทของแหลงนนัทนาการ 

7.3 การสรางแฟม .asp  

                            กอนการสรางแฟม .asp (actives server pages) จําเปนตองใชโปรแกรม Geomedia 

Web Map เพื่อกําหนดสาลักษณและขอมูลลักษณะประจําที่จะแสดงบนเวิลดไวดเว็บและทําการบันทึกไฟล 

จะได 2 ไฟล คือแฟม .mdf และ .cmdf โดยจะนําแฟม .cmdf ไปใชในการสรางแฟม .asp  ซึ่งเปนแฟมควบคุม

การทาํงานระหวาง user interface ของโปรแกรม Browser ในไคลเอนทกับฐานขอมูลสารสนเทศภูมิศาสตรใน

เซิรฟเวอร 



 47 

 

ภาพ 3.17 โปรแกรม Geomedia Web Map Version 3 

                            การเขียน Script เพื่อบันทึกเปนแฟม .asp โดยใชภาษา Visual Basic ซึ่งเปนภาษาที่

โปรแกรม Browser และ Geomedia Web Map เขาใจและสามารถทํางานได เพื่อนําขอมูลจากฐานขอมูลที่

เก็บอยูในรูปแบบของ Microsoft Access, HTM, CMDF มาแสดงผลเมื่อมีการรองขอจากไคลเอนท  

                            ในงานศึกษานี้เปนการเขียน script เพื่อเก็บคาตัวแปรแรกเมื่อผูใชเลือกจุดเริ่มตน และเก็บ

คาตัวแปรที่สองเมื่อเลือกประเภทของนันทนาการแลว จากนั้นจึงแสดงรายละเอียดของแหลงนันทนาการที่อยู

ในแฟมขอมูล Microsoft Access ในประเภทของแหลงนันทนาการที่เลือกทั้งหมด หลังจากนั้น จึงเขียน script 

เพื่อเชื่อมฐานขอมูลของแฟมขอมูล Microsoft Access กับ ไฟล .cmdf และ HTM ที่ไดจัดเตรียมไว เม่ือผูใช

เลือกแหลงนันทนาการโดยกดเมาสที่ชื่อของแหลงนันทนาการก็จะปรากฏแผนที่เสนทางขึ้นมา  
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8. การทดลองใชงานเว็บเพจบนเครือขายอินเทอรเนต 
                            การทดลองใชงานเว็บเพจบนเครือขายอินเทอรเนตเปนขั้นตอนเรียกใชและสอบถามขอมูล

ในเครื่องเว็บเซิรฟเวอรจากเครื่องคอมพิวเตอรในเครือขายอินเทอรเนตเพื่อทดสอบวาฟงกชันการทํางานใน

เวิลดไวดเว็บเปนไปตามที่ไดออกแบบและทดลองใชงานอยางสมบูรณหรือไม เพื่อหาขอขัดของและแกไขตอไป  
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บทที่ 4 
การใชงานเว็บไซต 

 

              การใชงานเว็บไซต เครื่องคอมพวิเตอรไคลเอนท จาํเปนตองมี plug-in ของโปรแกรม Geomedia 

Web Map เมื่อไคลเอนทรองขอขอมูลผาน URL ไปยังคอมพิวเตอรเซิรฟเวอร เซิรฟเวอรจะสง plug-in คือ 

Active Computer Graphics Metafile เพือ่ใหไคลเอนทติดตั้ง จึงจะสามารถใชงานเว็บไซตได 

จากการออกแบบและสรางฐานขอมูลเสนทางจากจุดเริ่มตนทีก่ําหนดใหไปยังแหลงนันทนาการประเภท

ตางๆ               ผูวิจัยไดออกแบบเว็บเพจเพื่อใหผูใชงานสามารถเรยีกใชขอมูลภูมิศาสตรไดอยางสะดวก 

รวดเร็ว ในลกัษณะโตตอบกบัผูใชบนจอคอมพิวเตอรผานเครือขายเวิลดไวดเว็บ โดยมีขั้นตอนการทํางานของ

เว็บไซตหลังจากไคลเอนทสงผาน URL ดังนี ้

  

             1) แสดงหนาจอบน Website 

              2) รอรับคําสั่งเพื่อจะทําตามตัวเลือกที่นาํเสนอบนหนาจอ 

              3) ทํางานในการแสดงผลแผนที ่

              4) รอรับคําสั่ง 
 

              การใชงานเว็บไซต ผูใชจะตองเขาสูโปรแกรม Web Browser เชน Netscape หรือ Internet Explorer 

หนาจอคอมพวิเตอรจะเปนดังรูป 5.1  
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ภาพ 4.1 เว็บไซตบน Internet Explorer 

              การเลือกของผูใชจะแบงเปน 3 สวนคือ 

              1. เลือกจุดเริ่มตนที่ตองการ จากนัน้จึงกดปุม Submit  

 
ภาพ 4.2 เมนเูลือกจุดเริ่มตนในเว็บไซต 
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              2. เลือกประเภทของแหลงนนัทนาการ แลวกดปุม Submit                      

 
ภาพ 4.3 เมนเูลือกประเภทนนัทนาการในเว็บไซต 

หลังจากเลือกประเภทของแหลงนันทนาการแลว จอภาพทางดานขวาจะแสดงรายชือ่และรายละเอียดของ

แหลงนันทนาการที่อยูในพืน้ทีท่ั้งหมด ดังภาพ  5.4 

 

 

ภาพ 4.4 ตัวอยางรายละเอยีดของแหลงนันทนาการ 

               3. เมื่อเลือกแหลงนันทนาการทีต่องการโดยคลิกเมาสที่ชื่อของแหลงนนัทนาการนัน้ ดงัตัวอยาง  

                              จุดเริ่มตน คือ ส่ีแยกมฆัวาน  

                              ประเภทของแหลงนันทนการ คือ รานอินเทอรเนต & เกม 

                              แหลงนนัทนาการ คือ Worldnet  
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                              รายละเอียด: รานอินเทอรเนต ตัง้อยูเลขที่ 342 ถ.บํารุงเมือง แขวงบานบาตร หมายเลข

โทรศัพท 0-2621-1586 อัตราคาบริการ 20 บาทตอช่ัวโมง เปดตั้งแต 9.30-21.00 น. ทุกวนั 

 

 

ภาพ 4.5 แผนที่เสนทางไปยงัแหลงนนัทนาการที่เลือก 

                              การแสดงแผนที่จะอยูทางดานขวาบนของหนาจอคอมพิวเตอร และเมื่อเลื่อนเมาสไปบน

เสนถนน ก็จะแสดงชื่อถนนขึ้นมา รวมทั้งสถานที่สําคัญตางๆ ดวย ซึง่เปนลักษณะพเิศษที่จัดทาํโดยซอฟตแวร 

Geomedia Web Map ทําใหแผนที่มีรูปแบบเปน ACGM (Active Computer Graphics Metafile) โดยคลิก

ปุมดานซายของเมาสจะสามารถ ยอ ขยาย เลื่อน แผนทีไ่ด เปนตน ดังภาพ 4.6 
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ภาพ 4.7 การใชเมนูบนแผนที่แบบ ACGM 

                              หลังจากดูแผนที่แลว สามารถเรยีกดูรายละเอียดของเสนทางโดยคลิกที่ ดูรายละเอียด 

ตรงดานลางของแผนที ่รายละเอียดของเสนทางก็จะแสดงที่ตําแหนงดานลางของจอคอมพิวเตอร ซึ่งเมื่อได

ขอมูลทั้งแผนที่และรายละเอียดของเสนทางเรียบรอยแลว ผูใชสามารถพิมพใหอยูในรูปแบบของกระดาษเพื่อ

นําไปใชงานไดในภายหลงัหรือขณะเดินทางจริง ดังภาพ 4.8  
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ภาพ 4.8 แผนที่แสดงเสนทางพรอมรายละเอียด 
               รายละเอียดเสนทางที่ไดจากการสอบถามในภาพ 4.8 มีดังนี ้

From:  ส่ีแยกมัฆวาน 
To:  Worldnet 
DISTANCE: 1701.07 m 
IMPACTOR: 1701.07 m 

               Starting from ส่ีแยกราชดําเนิน 
                              Go South West on ถ.ราชดําเนินนอก  
                              After 413.56  turn Left onto ถ.จักรพรรดิพงษ 
                              After 985.03  turn Straight onto ถ.วรจักร  
                              After 133.54  turn Right onto ซ.บานบาตร  
                              After 65.84  turn Right onto ซ.หลังประปา  
                              CONTINUE FOR 103.11 m ALONG ซ.หลังประปา TO Worldnet 
                               [1701.07 m, 1701.07 m] 
               FINISH at Worldnet 
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              ตัวอยางภาพ 4.9 ผูใชไดเลือก  

               จุดเริ่มตน คือ สามแยกกษัตริยศึก 

               ประเภทของแหลงนันทนาการ คอื สโมสรสนกุเกอร 

               แหลงนนัทนาการ คือ ดีสนุกเกอร  

               รายละเอียด: ดีสนกุเกอร ตั้งอยูเลขที่ 288 ถ.ราชวงศ แขวงจกัรวรรดิ  หมายเลขโทรศัพท 0-2222-

6913 อัตราคาบริการ 100 บาทตอช่ัวโมง เปดตลอดวัน ทุกวนั 
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ภาพ 4.9 ตัวอยางแผนที่เสนทางพรอมรายละเอียด 2 

 

  รายละเอียดเสนทางที่ไดจากการสอบถามในภาพ 4.9 มีดังนี ้
From:  สามแยกกษัตริยศึก 
To:  ดีสนุกเกอร 
DISTANCE: 2127.01 m 
IMPACTOR: 2127.01 m 

              Starting from สามแยกกษัตริยศึก 
                            Go South  on ถ.กรุงเกษม  
                            After 90.37  turn Right onto ซ.ยศเส  
                            After 291.82  turn Straight onto ซ.เฉลิมเขต2  
                            After 148.76  turn Left onto ถ.ยุคล1  
                            After 175.32  turn Right onto ซ.เทวีวรญาติ  
                            After 107.96  turn Left onto ถ.ยุคล2  
                            After 39.75  turn Straight onto ถ.เสือปา  
                            After 157.00  turn Straight onto ถ.เสือปา  
                            After 193.23  turn Straight onto ถ.เสือปา  
                            After 238.66  turn Straight onto ถ.ราชวงศ  
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                            CONTINUE FOR 684.15 m ALONG ถ.ราชวงศ  TO ดีสนุกเกอร 
                             [2127.01 m, 2127.01 m] 
               FINISH at ดีสนุกเกอร 



บทที่ 5 
ปญหา อุปสรรค และขอเสนอแนะ 

 
ปญหาและอปุสรรค 
 

              จากการศึกษาเพื่อทําวิทยานิพนธระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเวบ็สําหรับบริการทาง

นันทนาการในเขตสัมพันธวงศและเขตปอมปราบศัตรูพาย พบปญหาและอุปสรรค ดังนี ้
 

              1) ซอฟตแวรทีน่ํามาใชในการแสดงผลแผนที่บนเวิลดไวดเว็บเปนซอฟตแวรที่มีการติดตั้งและใชงาน

คอนขางยุงยากสําหรับผูที่ไมมีพืน้ฐานทางการเขียนโปรแกรม ผูวิจยัจาํเปนตองใชเวลาในการศึกษาและทาํ

ความเขาใจระบบการทาํงานพอสมควร และรวมทัง้การขอคําแนะนาํจากผูเชี่ยวชาญการเขียนโปรแกรม 
 

              2) การเก็บขอมูลลักษณะประจําของขอมูลโครงขายใชเวลานานเนื่องจากในพืน้ทีม่ีเสนถนนที่มีการ

เดินรถทัง้แบบทางเดียวและสองทาง  
   

            3) ผูใหบริการนนัทนาการไมคอยใหความรวมมอืในการใหขอมูลกับผูวิจยัเทาที่ควร อาจเปนเพราะบาง

แหงเปนแหลงนันทนาการทีม่ิไดจดทะเบียนกับหนวยงานราชการ 
 
ขอเสนอแนะ 
 

              ระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในการสอบถามและคนหาขอมูลเสนทางบนเครือขายเวิลดไวดเว็บ มี

ขอเสนอแนะและแนวโนมการพัฒนาในอนาคตดังนี ้
 

              1) เนื่องจากซอฟตแวรระบบสารสนเทศภูมิศาสตรบนเวิลดไวดเว็บที่นาํมาใชมีการติดตั้งและใชงาน

คอนขางยุงยาก ผูที่ไมเคยใชงานจึงควรมีการเตรียมการลวงหนา และควรมีพื้นฐานการเขียนโปรแกรมและ

ภาษาคอมพิวเตอร เชน Visual Basic, HTML ฯลฯ รวมทั้งเขียนเว็บเพจมาบางพอสมควร 
 

              2) การวิเคราะหเสนทางในงานวิจยัครั้งตอไปควรจะมีปจจัยดานอืน่ๆ ที่สงผลกระทบตอการวิเคราะห

เสนทาง เชน ความเร็วที่รถสามารถวิ่งได เพื่อใหสามารถวิเคราะหหาเสนทางที่ใชเวลานอยที่สุด เปนตน 
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              3) เนื่องจากแนวโนมการคนหาขอมูลในอนาคตจะมีสวนสัมพันธกับเครื่องมือส่ือสารแบบไรสาย 

งานวิจยัตอไปควรจะมีการใชเทคโนโลยีดานนี้ผนวกกบัเวิลดไวดเว็บเพื่อการแสดงผลการวิเคราะหโครงขายบน

เครื่องมือส่ือสารแบบไรสาย ซึ่งจะทําใหการนําไปใชประโยชนไดกวางขวางขึน้อีกมาก 
 

              4) ในการเขียนเว็บเพจเพื่อใชงานจริง ควรจะออกแบบใหสามารถเลือกแหลงนนัทนาการดวยการ

สอบถาม เชน ราคา สถานทีต่ั้ง เปนตน และมีระบบการปรับปรุงขอมูลใหทนัสมัยอยูตลอดเวลา 
 

              5) รานที่ใหบริการนนัทนาการในพื้นที่อ่ืนๆ สามารถใชประโยชนจากเวิลดไวดเว็บมาเปนสื่อในการ

เผยแพร ประชาสัมพนัธขาวสาร และแสดงแผนที่เสนทาง  
 

              6) การวิจัยครั้งนีเ้ปนการนําเสนอขอสนเทศทีเ่ปนภาษาไทย การวิจัยครั้งตอไปหรือการนาํไปใชงาน

จริงควรจะจัดทําขอสนเทศที่นาํเสนอเปนภาษาตางประเทศดวยเพื่อใหชาวตางประเทศสามารถใชประโยชนได 
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ภาคผนวก 



ภาคผนวก ก. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยางขอมูลลักษณะประจําของแหลงนันทนาการ 



  
 

ภาคผนวก ก. 
ตัวอยางขอมูลลักษณะประจําของแหลงนันทนาการ 

 TYPE OF RECREATION ADDRESS TELEPHONE PRICE SERVICE TIME OPEN 

BANGKOK GAME&GAME ONLINE Internet shop 129 ซ.สวนมะลิ วัดเทพศิรินทร 0-2621-8534 30 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

BM MEDIA Internet shop 544 ถ.เยาวราช สัมพันธวงศ 0-2225-8989 20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

CREAT INTERNET INTERNET 74 ถ.มิตรพันธ ปอมปราบศัตรูพาย  30 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

dragon เกมส 152 ซ.มังกร2 ปอมปราบศัตรูพาย  20 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

E-INTERNET Internet shop 43 ซ.วัดเทวีฯ วัดเทพศิรินทร 0-2622-4339 20 / ชม. 9.30-21.00 ทุกวัน 

I SEE Internet INTERNET 7 ถ.บริพัตร สัมพันธวงศ 0-2621-8534 20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

INTERNET CHAMP Internet Shop 609 ถ.มังกร สัมพันธวงศ  30 / ชม. 9.30-21.00 หยุดวันพฤหัส 

INTERNET&GAME Internet Shop 50 ถ.ลําพูนไชย สัมพันธวงศ 0-2621-1586 20 / ชม. 9.00-20.00 หยุดวันพุธ 

J-NET Internet Shop 58 ถ.ไมตรีจิต ปอมปราบศัตรูพาย  20 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

LOXLEY (ประเทศไทย) Internet 88 ถ.เนาวรัตน ปอมปราบศัตรูพาย  20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

NET & CAFE Internet Shop 51 ซ.บพิตรพิมุข จักรวรรดิ 0-2222-1764 30 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

PS INTERNET CAFE Internet Shop 371 ถ.หลวง วัดเทพศิรินทร 0-2621-8534 30 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

Store-Net Internet Shop 190 ถ.บริพัตร สัมพันธวงศ 0-2221-9226 20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

TRK Internet Internet Shop 453 ถ.บํารุงเมือง คลองมหานาค  20 / ชม. 12.00-22.00 ทุกวัน 

VJ INTERNET Internet Shop 109 ถ.มิตรพันธ สัมพันธวงศ 0-2621-8485 30 / ชม. 12.00-23.00 หยุดวันพฤหัส 

Worldnet Internet Shop 342 ถ.บํารุงเมือง บานบาตร  20 / ชม. 9.30-21.00 ทุกวัน 

YINGUNNET Internet Shop 211 ถ.เจริญกรุง บานบาตร 0-2225-8989 20 / ชม. 10.00-20.00 ทุกวัน 

 



  
 

NAME TYPE OF RECREATION ADDRESS TELEPHONE PRICE SERVICE TIME OPEN 

22 คาเฟ รานคาเฟ 20 ถ.วังเจาสาย ปอมปราบศัตรูพาย 0-2222-4468 N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

LOUNGE SIX TONG TIK Pub&Restaurant 125 ถ.คลองถม บานบาตร 0-2621-2069 N.A. 18.00-2.00 ทุกวัน 

ครัวไมไทย Pub&Restaurant 152 ถ.บริพัตร บานบาตร  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

คาราโอเกะ คาราโอเกะ รานอาหาร 1726 ถ.กรุงเกษม ปอมปราบศัตรูพาย  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

คาราโอเกะ คาราโอเกะ รานอาหาร 1722 ถ.กรุงเกษม ปอมปราบศัตรูพาย  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

คาราโอเกะบานเพลง รานอาหาร คาราโอเกะ 203 ซ.พันธจิต ปอมปราบศัตรูพาย  40 / ชม. 12.00-24.00 ทุกวัน 

ตั้งจั้วหลี รานอาหาร คาราโอเกะ 173 ถ.มิตรพันธ ปอมปราบศัตรูพาย 0-2621-2069 60 / ชม. 18.00-2.00 ทุกวัน 

นกนอยภัตตาคาร คาเฟ+คาราโอเกะ 392 ถ.เสือปา วัดเทพศิรินทร 0-2224-3813-5 70 / ชม. 18.00-2.00 ทุกวัน 

นางนวลมิวสิค รานอาหาร คาราโอเกะ 111 ถ.มิตรพันธ สัมพันธวงศ 0-2222-4468 10 / เพลง 12.00-24.00 ทุกวัน 

บัวทอง รานอาหาร คาราโอเกะ 1728 ถ.กรุงเกษม ปอมปราบศัตรูพาย  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

ปารามา คาราโอเกะ คาราโอเกะ 42 ซ.บํารุงรัตน สัมพันธวงศ 0-2621-2069 N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

เพื่อนใหมคาราโอเกะ คาราโอเกะ 5 ถ.ราชวงศ จักรวรรดิ 0-2222-4468 N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

ภัตตาคารแวนฟา รานอาหาร คาราโอเกะ 300 ถ.ราชวงศ จักรวรรดิ  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

รานอาหารคาราโอเกะ คาราโอเกะ 142 ถ.พลับพลาไชย วัดเทพศิรินทร  N.A. 12.00-24.00 ทุกวัน 

ลูกปาคาเฟ คาเฟ รานอาหาร 51 ถ.เจริญกรุง ตลาดนอย  N.A. 18.00-2.00 ทุกวัน 

หวานใจ คาราโอเกะ คาเฟ คาราโอเกะ 16-18 ถ.กมันตัน ตลาดนอย 0-2621-2069 70 / ชม. 18.00-2.00 ทุกวัน 

 

 

 

 



  
 

NAME TYPE OF RECREATION ADDRESS TELEPHONE PRICE SERVICE TIME OPEN 

DR REFLEXOLOGY นวดแผนโบราณ 51/1 ต.ขาวสาร สัมพันธวงศ 02-2211605 N.A. 9.00-20.00 หยุดวันพุธ 

GOLDEN CHAIN HOTEL โรงแรม 231 ถ.เยาวราช สัมพันธวงศ  N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

ซินตงเสียม โรงแรม 38 ถ.พระราม4 ตลาดนอย 02-2242933 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

นิวไชนา อาบอบนวด อาบ อบ นวด 42 ถ.มิตรพันธ สัมพันธวงศ 02-2223521-5 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

นิวเอ็มไพรโฮเต็ล โรงแรม 572 ถ.เยาวราช สัมพันธวงศ  N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงน้ําชาตงเซง โรงน้ําชา 516 ถ.เยาวราช สัมพันธวงศ 02-2223713 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมไชนาทาวน โรงแรม 161 ถ.มิตรพันธ สัมพันธวงศ 02-2250204-26 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมซินไตตง โรงน้ําชา 99 ถ.พาติพาพ สัมพันธวงศ 02-2224638 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมไทเป โรงแรม 428 ถ.มิตรพันธ ปอมปราบศัตรูพาย 02-2211605 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมนิวเกาชั้น โรงแรม 255 ถ.มังกร สัมพันธวงศ  N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมไมตรีจิต โรงแรม 398 ถ.ไมตรีจิต ปอมปราบศัตรูพาย 02-2223713 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมวังทอง โรงแรม 498 ถ.กรุงเกษม ปอมปราบศัตรูพาย 02-2242933 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมแสงฟา โรงแรม 368 ถ.ไมตรีจิต ปอมปราบศัตรูพาย  N.A. 24 ชม. ทุกวัน 

โรงแรมเอ็มวาย โรงน้ําชา 114 ต.ขาวสาร สัมพันธวงศ 02-2211605 N.A. 24 ชม. ทุกวัน 
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Source Code ของไฟล asp ที่สรางในเว็บเพจ 
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LeftTop.asp 
<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT"%> 

<%Response.Expires = 0%> 

<html> 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Language" content="en-us"> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874"> 

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0"> 

<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document"> 

<title>Routing</title> 

<base target="rtop"> 

<style fprolloverstyle>A:hover {color: red; font-weight: bold} 

</style> 

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 

function formHandler() 

{  var URL = document.form.type.options[document.form.type.selectedIndex].value; 

window.location.href = URL;  } 

function goHome() 

{  window.location.href = 'navpane.asp';  } 

function goZoom(zoom) 

{  window.Map.location.href = 'ShowShop.asp?fZoomIn='+zoom;  } 

</SCRIPT> 

<base target="LeftBottom"> 

</head> 

<body target="Results" topmargin="0" bottommargin="0" leftmargin="0" rightmargin="0" 

marginheight="0" marginwidth="0" > 

<form method="POST" action="LeftBottom.asp" target="LeftBottom"> 

  <div align="left"> 

    <table border="1" id="AutoNumber1" cellspacing="1"> 

      <tr> 

        <td width="229" bgcolor="#FFCCFF"> 

      <p align="center"><font color="#0000FF"><b>จุดเริ่มตน&nbsp;</b></font></td> 

      </tr> 

      <tr> 

            <td width="229" bgcolor="#FFCCFF"> 



  
 

      <table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="165"  

      id="AutoNumber2" style="border-collapse: collapse"  

      bordercolor="#111111" height="1"> 

      <tr> 

      <td width="200" bgcolor="#FFCCFF" height="1" colspan="2"> 

      <img border="0" src="images/ts.gif" width="190" height="5"></td> 

      </tr> 

      <tr> 

      <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="27" align="right"> 

      <p style="margin:0 3; "> 

      <b><font color="#000080"> 

      <input type="radio" value="oneto" name="fStartPoint" checked></font></b></p> 

      </td> 

      <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

      <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกมัฆวาน</font></td> 

      </tr> 

      <tr> 

      <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="31" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="twoto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกผานฟาลีลาศ</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="threeto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกหลานหลวง</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 



  
 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="fourto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกแมนศรี</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="fiveto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกวรจักร</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="sixto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">หาแยกพลับพลาไชย</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="sevento" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">วงเวียน<span lang="th"> 

        </span>22<span lang="th"> </span>กรกฎา</font></td> </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="1" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="eightto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="1"> 



  
 

        <p style="margin-top: 0; margin-bottom: 0"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">ส่ีแยกราชวงศ</font></p> 

        </td>  </tr> 

          <tr> 

        <td width="36" bgcolor="#FFCCFF" height="20" align="right"> 

        <p style="margin-left: 3; margin-right: 3"> 

        <b><font color="#000080"> 

        <input type="radio" value="nineto" name="fStartPoint"></font></b></td> 

        <td width="164" bgcolor="#FFCCFF" height="25"> 

        <font color="#000080" face="MS Sans Serif">สามแยกกษัตริยศึก</font></td> 

          </tr> 

          <tr> 

            <td width="200" height="1" colspan="2"> 

            <p align="center"><img border="0" src="images/ts.gif" width="190"  

            height="5"></td> 

          </tr> 

          <tr> 

            <td width="200" height="19" colspan="2"> 

  <p align="center" dir="ltr"><input type="submit" value="Submit" name="B1"> 

  <input type="reset" value="Reset" name="B2"></p> 

            </td> 

          </tr> 

        </table> 

        </td>      

        </tr> 

      </table> 

  </div> 

</form> 

</body> 

</html> 

 
LeftBottom.asp 
 
<% 

Dim StartPoint 

Dim SQL 



  
 

Dim data0, data2, data3, data4, data5, data6, data7, data8, data9 

 

StartPoint = request.form("fStartPoint") 

Session("StartPoint") = fStartPoint 

 

%> 

 

<html> 

 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Language" content="en-us"> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874"> 

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0"> 

<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document"> 

<title>Routing</title> 

<base target="rtop"> 

<style fprolloverstyle>A:hover {color: red; font-weight: bold} 

</style> 

 

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 

function formHandler() 

{ 

var URL = document.form.type.options[document.form.type.selectedIndex].value; 

window.location.href = URL; 

} 

 

function goHome() 

{ 

window.location.href = 'navpane.asp'; 

} 

 

function goZoom(zoom) 

{ 

window.Map.location.href = 'ShowShop.asp?fZoomIn='+zoom; 

} 



  
 

 

</SCRIPT> 

<base target="rtop"> 

</head> 

 

<body target="Results" topmargin="0" bottommargin="0" leftmargin="0" rightmargin="0" 

marginheight="0" marginwidth="0" > 

 

<form NAME="form" method="POST" action="RecreationShopList.asp" target="rtop"> 

  <div align="left"> 

    <table border="1" width="191" id="AutoNumber1" height="118" cellspacing="1"> 

      <tr> 

        <td width="197" bgcolor="#CCFFFF" height="19"> 

    <p align="center"><font color="#0000FF"><b>ประเภทของนันทนาการ</b></font></td> 

      </tr> 

      <tr> 

        <td width="197" bgcolor="#CCFFFF" height="89"> 

        <p align="center"> 

        <img border="0" src="images/ts.gif" width="190" height="5"><br> 

          <select name="RecreationType" size="1"> 

  <option selected>เลือกประเภทนันทนาการ</option> 

          <option value="Internet">รานอินเตอรเน็ต&amp;เกม</option> 

          <option value="Karaoke">รานคาราโอเกะ</option> 

          <option value="VDO">รานเชา/ขายวีดีโอ</option> 

          <option value="Book">รานขาย/เชาหนังสือ กิฟทชอป</option> 

          <option value="Hotel">โรงแรม อาบอบนวด</option> 

          <option value="Snooker">สมาคมสนุกเกอร</option> 

        </select><br> 

&nbsp;<p align="center" dir="ltr"><input type="submit" value="Submit" name="B1"> 

  <input type="reset" value="Reset" name="B2"> </p> 

        </td> 

      </tr> 

    </table> 

  </div> 

  <input type="hidden" name="StartPoint" value="<%=StartPoint%>"> 



  
 

</form> 

 

</body> 

 

</html> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  
 

RecreationList.asp 
 

<% 

Dim RecreationType 

Dim SQL, Filename 

Dim data0, data2, data3, data4, data5, data6, data7, data8, data9 

 

' StartPoint = Session("StartPoint") 

RecreationType = Request.form("RecreationType") 

StartPoint = Request.form("StartPoint") 

'Session("RecreationType") = RecreationType 

 

%> 

<html> 

 

<head> 

 

<TITLE>ผลการคนหา</TITLE> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874"> 

<meta http-equiv="Content-Language" content="th"> 

 

<style fprolloverstyle>A:hover {color: red; font-weight: bold} 

</style> 

<base target="Results"> 

</head> 

 

<body target="rtop" topmargin="0" bottommargin="0" leftmargin="0" rightmargin="0" 

marginheight="0" marginwidth="0" > 

<% 

 'TODO: Search database path... 

' sDBName = "Driver={Microsoft Access Driver 

(*.mdb)};DBQ="&Server.MapPath("DB\jobdb.mdb") 

' sDBName = "driver={Microsoft Access Driver 

(*.mdb)};dbq=E:\Samples\Warehouses\STUDYAREATHESIS.MDB" 



  
 

 sDBName = "driver={Microsoft Access Driver (*.mdb)};dbq=C:\Recreation\Type-of-

Recreation.mdb" 

 

 Set objDB = Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

 objDB.Open sDBName 

 'TODO: Determine if you need to do an AddNew or update an existing record... 

' Set objRS = Server.CreateObject("ADODB.Recordset") 

 SQL = "" 

 SQL = "Select * From " & RecreationType & " ORDER BY NAME" 

   

 Set objRS = objDB.Execute(SQL) 

' objRS.Find "search = " &chr(39) & data16 &chr(39) 

'******************************************************  

if objRS.Eof then 

%> 

<table border="1" width="100%" height="34" bgcolor="#FF0000"> 

  <tr> 

    <td width="100%" height="28"> 

<p align="center"><b><font face="MS Sans Serif" size="3" color="#FFFFFF"> 

ไมมีขอมูล <%=searchname%> 

</font></b></p> 

    </td> 

  </tr> 

</table> 

<% 

  Response.End 

end if 

%> 

<table border="1" cellspacing="0" width="100%" id="AutoNumber1" cellpadding="0"> 

  <tr> 

    <td width="96%" align="center" colspan="8"> 

    <table border="1" width="100%" bgcolor="#008000"> 

      <tr> 

        <td width="100%"> 



  
 

          <p align="center"><font color="#FFFFFF" face="MS Sans Serif" size="3"><b>ผลจากการคนหา 

<%=RecreationType%></b></font></td> 

      </tr> 

    </table> 

    </td> 

  </tr> 

  <tr> 

    <td width="20%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif" size="2" 

color="#0000FF">ชื่อราน</font></b></td> 

    <td width="14%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif" size="2" 

color="#0000FF">ประเภท</font></b></td> 

    <td width="11%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif" size="2" 

color="#0000FF">ที่อยู</font></b></td> 

    <td width="11%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">แขวง</font></b></td> 

    <td width="11%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">เบอรโทรศัพท</font></b></td> 

    <td width="9%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">ราคา</font></b></td> 

    <td width="9%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">เวลาทําการ</font></b></td> 

    <td width="1%" align="center" bgcolor="#CCFFCC"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><b><font face="MS Sans Serif"  

    size="2" color="#0000FF">วันทําการ</font></b></td> 

  </tr> 

<%  

Do While Not objRS.Eof 

 '------------------------------------------------------------------------ 



  
 

 data0 = objRS("NAME") 

 data1 = objRS("TYPE-OF-RECREATION") 

 data2 = objRS("ADDRESS") 

 data3 = objRS("DISTRICT") 

 data4 = objRS("TELEPHONE") 

 data5 = objRS("PRICE") 

 data6 = objRS("SERVICE-TIME") 

 data7 = objRS("OPEN") 

 data8 = objRS("NOTE") 

 

 if data8 = "" then data8 = "-" 

  

' Filename = StartPoint & data0 

'============================================= 

%>  

    <tr> 

    <td width="20%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" size="2"> 

    <A 

HREF="ShowMap.asp?StartPoint=<%=StartPoint%>&RecreationType=<%=RecreationType%>&Sho

pName=<%=data0%>&FileName=<%=data8%>" target="rtop" style="text-decoration: none"> 

    <%=data0%></A>&nbsp;</font></td> 

    <td width="14%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data1%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="11%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data2%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="11%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data3%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="11%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data4%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="9%" align="center"> 



  
 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data5%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="9%" align="center"> 

 <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data6%>&nbsp;</font></td> 

    <td width="9%" align="center"> 

    <p style="margin-left: 1; margin-right: 1"><font face="MS Sans Serif" 

size="2"><%=data7%>&nbsp;</font></td> 

  </tr> 

<% 

objRS.MoveNext 

 

Loop 

 

'objRS.Close 

'set objRS=Nothing 

'objDB.Close 

'set objDB=Nothing 

'---------------------------------------------------------------------------- 

%>   

</table> 

 

</body> 

 

</html> 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
Bottom.asp 
 



  
 

<html> 

 

<head> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-874"> 

<meta name="GENERATOR" content="Microsoft FrontPage 5.0"> 

<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document"> 

<title>Routing</title> 

</head> 

 

<body> 

 

</body> 

 

</html> 

 

 

 

 
 
ShowMap.asp 
 
<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT"%> 

<%Response.Expires = 0%> 

 

<% 

Dim sStartPoint 

Dim sDestination 

Dim SQL 

Dim sFilename 

Dim sDetail 

Dim sRecreationType 

Dim sPath 

 

 sStartPoint = Request.QueryString("StartPoint") 

 sDestination = Request.QueryString("ShopName") 

 sFilename = Request.QueryString("Filename") 



  
 

 

 sRecreationType = Request.QueryString("RecreationType") 

 sFilename = sStartPoint & sFilename 

%> 

 

<HTML> 

<HEAD><TITLE>Show Map</TITLE></HEAD> 

 

<% 

   Server.ScriptTimeout=1000000 

 

   Set SesMgr = Server.CreateObject("GMWebMap.MapServerManager") 

 

   sPath = "c:\Recreation\Database\CMDF\" & sRecreationType & "\" & sStartPoint & "\" & 

sFilename 

   CompiledMDF = sPath & ".cmdf" 

    

   sDetail = "\Recreation\Database\Report\" & sRecreationType & "\" & sStartPoint & "\" & 

sFilename & ".htm" 

 

   Set msh = SesMgr.MapServer(CompiledMDF) 

 

   msh.LoadMSS (CompiledMDF) 

 

   CID = sDestination 

 

   msh.Logo = LTrim(RTrim(CID)) 

 

'--Create a marker for the selected Changwat. 

 

   Set Mkr1 =  msh.AddMarker ("Map", "Access Connection 1",  sFilename , "","" ) 

   Mkr1.AddElements "" 

  

    MyRange = Mkr1.Range 

 



  
 

   msh.CreateMapByRange MyRange(0), MyRange(1), MyRange(2), MyRange(3), 650, 420, 

"Default" 

 

%> 

 

<!--ActiveCGM Control Object-----------------------------------> 

<!--Width and Height repesent the Object Pixel Dimensions     --> 

<!--Value is the name of the output CGM map, i.e., http://host/cache/F5D98C43-DB16-11CF-8ECA-

0000C0F4567.cgm --> 

<!--Src is used by Netscape plugin same as Value              --> 

 

<CENTER> 

<OBJECT id="AXCGM" classid="clsid:F5D98C43-DB16-11CF-8ECA-0000C0FD59C7" 

 CODETYPE="image/cgm" 

 CODEBASE="<%=Application("AppRoot")%>/ACGM/acgm.cab#version=<%=Application("

ACGMVer")%>" 

 WIDTH="600" 

 HEIGHT="400" > 

<param name="FileName" value="<%=msh.OutputFile%>"> 

<embed name="AXCGM" src="<%=msh.OutputFile%>" 

 TYPE="image/CGM" 

 

 PLUGINSPAGE="<%=Application("AppRoot")%>/ACGM/<%=Application("ACGMPluginInsta

ll")%>" 

 src="<%=msh.OutputFile%>" 

 WIDTH="600" 

 HEIGHT="400" ></OBJECT> 

</CENTER> 

 

<BODY leftmargin="0" topmargin="0" rightmargin="0" bottommargin="0" bgcolor="#000065" 

vlink="yellow" alink="aqua" link="aqua" > 

<CENTER><A HREF=<%=sDetail %> target="rbottom" style="text-decoration: none"><B><font 

color="#FFFF00">ดูรายละเอียด</font></B></A></CENTER> 

</BODY> 

</HTML> 
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ประวัติผูเขยีนวิทยานิพนธ 

 

              นายวรวิทย ธนการพาณิช เกิดวนัที ่13 กันยายน 2518 ที่เขตจอมทอง กรุงเทพมหานคร 

สําเร็จการศึกษาปริญญาตรีอักษรศาสตรบัณฑิต เอกภูมิศาสตร โทองักฤษ-บรรณารักษ 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2539 และเขาศึกษาในหลกัสูตรอักษรศาสตร

มหาบัณฑิต จฬุาลงกรณมหาวทิยาลยั เมือ่ป พ.ศ. 2540  
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