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 Monitoring the progress of construction projects is an important process 
which helps construction management to compare the actual progress of a project 
with the project plan in order to identify ways to improve procedures to lead to 
successful project realization. The traditional way to monitor the progress of a project 
is to record data in documentary form which often leads to a lack of correlation 
between data. This leads to limitations for data management and presentation. 
However, monitoring project progress using a computer program allows for the 
display of results and can link the data more efficiently by applying the idea of 
Building Information Modeling.  The author developed a prototype computer program 
to monitor the progress of a construction project using a 3 dimensional building 
model to record and display data. 
 A test of the program’s performance using data from a case study project 
showed that the program can significantly reduce the number of procedures and 
documents used in monitoring the progress of a construction project. It can clearly 
display a project’s status and its performance structure is not complicated. It can be 
easily learned and used and allows for the systematic search and recording of data 
as well as supporting various displays under different user conditions. 
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บทที่  1 

บทนํา 

1.1 ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา 

การติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมเป็น
กระบวนการสําคญัซึ่งช่วยให้ผู้บริหารงานก่อสร้างได้ทราบถึงข้อมูลความก้าวหน้าท่ีเกิดขึน้จริง
ภายในโครงการเปรียบเทียบกบัความก้าวหน้าของโครงการตามแผนงานท่ีวางไว้ เพ่ือให้ทราบถึง
สถานะของโครงการและใช้เป็นข้อมลูพืน้ฐานในการวิเคราะห์หาแนวทางในการพฒันาปรับปรุง
วิธีดําเนินการ ช่วยให้การบริหารโครงการเป็นไปได้อยา่งมีประสทิธิภาพ อนันําไปสูค่วามสําเร็จของ
โครงการในท่ีสดุ 

เน่ืองจากหวัใจหลกัในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างอยู่ท่ีการ
รวบรวมและการเปรียบเทียบข้อมลูความก้าวหน้าท่ีเกิดขึน้จริงภายในโครงการกบัแผนงาน เพ่ือให้
การติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างเป็นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ ระบบท่ีใช้ในการ
ติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างจําเป็นต้องประกอบด้วยความสามารถในการบนัทึก
ข้อมลู การบริหารจดัการข้อมลู และการนําเสนอข้อมลูท่ีมีประสทิธิภาพ 

การท่ีโครงการก่อสร้างมีลกัษณะการดําเนินงานแบบต่อเน่ือง กินระยะเวลาใน
การดําเนินโครงการท่ียาว ประกอบด้วยผู้ ท่ีเก่ียวข้องหลายฝ่าย และมีรายละเอียดท่ีเก่ียวเน่ืองกบั
การดําเนินงานเป็นจํานวนมาก การติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างแบบดัง้เดิมซึง่ใช้
การบันทึกข้อมูลในรูปแบบเอกสารจึงจําเป็นต้องใช้เอกสารจํานวนมาก ขาดการเช่ือมโยง
ความสมัพนัธ์ระหว่างข้อมลู ทําให้การบริหารจดัการและการนําเสนอข้อมลูทําได้จํากดั ทัง้ยงัต้อง
อาศยัความรู้ความชํานาญและประสบการณ์ในการเช่ือมโยงข้อมลูต่างๆ เข้าด้วยกันเพ่ือให้เกิด
ความเข้าใจในภาพรวมเนือ้หาของข้อมลู ผู้ มีส่วนเก่ียวข้องกบัโครงการท่ีขาดความรู้ความชํานาญ
เฉพาะทางในงานก่อสร้าง เช่น เจ้าของโครงการ จึงทําความเข้าใจถึงสถานะของโครงการได้ยาก 
โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในโครงการก่อสร้างอาคารขนาดใหญ่ท่ีมีความซบัซ้อนและมีข้อมลูรายละเอียด
ในระหวา่งการดําเนินการเป็นจํานวนมาก 

ในขณะท่ีการติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างด้วยการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์เฉพาะทางท่ีข้อมลูมีการเช่ือมโยงกนั สามารถแสดงผลข้อมลูได้อย่างมีประสิทธิภาพ
มากกวา่วิธีการแบบดัง้เดมิซึง่เป็นการทํางานกบัข้อมลูแบบแยกสว่นและไมเ่ช่ือมโยงกนั 
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แต่เน่ืองจากโปรแกรมมีระบบโครงสร้างการทํางานท่ีซับซ้อนรวมทัง้ขาดการ
เช่ือมโยงและบนัทกึข้อมลูตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องเข้ากบัการสร้างภาพแบบ 3 มิติ ซึง่สามารถแสดงผลได้
ชดัเจนมากกว่า อีกทัง้การใช้งานโปรแกรมให้ได้อย่างมีประสิทธิภาพจําเป็นต้องอาศยัทัง้ความรู้
ความชํานาญในด้านงานก่อสร้างและทกัษะในการใช้โปรแกรมควบคูไ่ปด้วยกนั การเรียนรู้และใช้
งานโปรแกรมจงึทําได้ยากและไมเ่ป็นท่ีนิยมในการใช้งาน 

จากประเด็นปัญหาดังกล่าว ในการวิจัยนีผู้้ วิจัยจึงมีแนวความคิดท่ีจะพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ต้นแบบเพ่ือช่วยติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างงาน
สถาปัตยกรรม โดยใช้วิธีการสร้างภาพ 3 มิติ ร่วมกบัวิธีการบนัทึกและแสดงผลข้อมลูท่ีเช่ือมโยง
กนั โดยมีวตัถปุระสงค์หลกัเพ่ือสร้างศนูย์กลางข้อมลู อนัจะช่วยลดขัน้ตอนการทํางานและปริมาณ
เอกสารในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง รวมทัง้เพิ่มประสิทธิภาพในการ
แสดงผลสถานะของโครงการให้ชดัเจนมากย่ิงขึน้ ภายใต้โครงสร้างการทํางานของโปรแกรมท่ีไม่
ซบัซ้อน สามารถเรียนรู้และใช้งานได้ง่าย มีการจดัเก็บและสืบค้นข้อมลูท่ีเป็นระบบ รวมทัง้รองรับ
การแสดงผลภายใต้เง่ือนไขของผู้ใช้งานท่ีหลากหลาย 

1.2 วัตถุประสงค์ของการศึกษา 

1. เพ่ือศึกษาทฤษฎี แนวคิด และวิธีการติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงาน
สถาปัตยกรรม 

2. เพ่ือศกึษาทฤษฎี แนวคดิ และระเบียบวิธีทางคอมพิวเตอร์ ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เพ่ือช่วยตดิตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมในปัจจบุนั 

3. เพ่ือศกึษาแนวทางในการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยวิธีสร้างภาพ 3 มิติ ร่วมกบั
วิธีการบนัทกึและแสดงผลข้อมลูเพ่ือช่วยติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงาน
สถาปัตยกรรม 

4. เพ่ือนําความรู้และแนวทางท่ีได้ไปใช้ในการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต้นแบบเพ่ือ
ช่วยตดิตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมโดยวิธีสร้างภาพ 3 มิต ิ

1.3 ขอบเขตของการศึกษา 

1. การศึกษานีดํ้าเนินการภายใต้ขอบเขตการศึกษาทฤษฎี แนวคิด และวิธีการในการ
ติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม โดยใช้กรณีศึกษาอาคาร
อยูอ่าศยัรวมขนาดใหญ่เท่านัน้ 
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2. การศึกษานี ทํ้าการพัฒนาโปรแกรมต้นแบบขึ น้ภายใต้สภาพแวดล้อมของ
ระบบปฏิบตักิารไมโครซอฟท์ วินโดวส์ (Microsoft Windows) โดยคํานึงถึงการใช้งาน
บนอปุกรณ์ประเภทคอมพิวเตอร์ตัง้โต๊ะ (desktop computer) และคอมพิวเตอร์
โน้ตบุ๊ค (laptop computer) เท่านัน้ 

3. การศกึษานีกํ้าหนดขอบเขตการทํางานของโปรแกรมเพ่ือรองรับเฉพาะการใช้งานใน
สว่นของเจ้าของโครงการ สถาปนิก และผู้ควบคมุงานเท่านัน้ 

4. การศกึษานีกํ้าหนดขอบเขตการทํางานของโปรแกรมเพ่ือรองรับการทํางานเฉพาะใน
สว่นของการบนัทึก การบริหารจดัการ และการนําเสนอข้อมลูความก้าวหน้าโครงการ
ก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมร่วมกบัวิธีสร้างภาพ 3 มิตเิท่านัน้ 

1.4 ข้อตกลงเบือ้งต้น 

1. โปรแกรมต้นแบบท่ีได้จากการพฒันาโปรแกรมในครัง้นี ้มีวตัถปุระสงค์เพ่ือใช้ในการ
นําเสนอแนวความคิดในการบนัทึก บริหารจดัการ และนําเสนอข้อมลูความก้าวหน้า
ของโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม โดยวิธีสร้างภาพ 3 มิติเป็นหลกั การทดสอบ
การทํางานของโปรแกรมจึงมุ่งเน้นท่ีลําดบัขัน้ตอนการทํางานในการบนัทึก บริหาร
จดัการ และแสดงผลข้อมลูผา่นแบบจําลองอาคาร 3 มิต ิเป็นสําคญั 

2. โปรแกรมต้นแบบท่ีได้จากการพฒันาโปรแกรมในครัง้นี ้คํานึงถึงการวดัความสําเร็จ
ของงานท่ีเกิดขึน้ภายในโครงการ เปรียบเทียบกับความก้าวหน้าตามแผนงานเป็น
สําคัญ การพัฒนาโปรแกรมจึงไม่คํานึงถึงความแตกต่างของระยะเวลาในการ
ดําเนินการ อนัเน่ืองมาจากวิธีการทํางาน หรือวสัดท่ีุใช้เป็นองค์ประกอบอาคาร 

3. โปรแกรมต้นแบบท่ีได้จากการพฒันาโปรแกรมในครัง้นี ้มีวตัถปุระสงค์เพ่ือใช้ในการ
นําเสนอแนวทางในการบนัทึก บริหารจดัการ และนําเสนอข้อมลูความก้าวหน้าของ
โครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม เป็นหลกั การทํางานของโปรแกรมจึงไม่
ครอบคลมุถึงการออกแบบ วางแผน หรือการวิเคราะห์ประสิทธิภาพในการดําเนินการ
แตอ่ยา่งใด 

1.5 ข้อจาํกัดของการศึกษา 

1. เน่ืองจากการศึกษานีเ้ป็นการศึกษาถึงวิธีการทํางานของผู้ ท่ีมีส่วนเก่ียวข้องกับ
โครงการก่อสร้างซึ่งจําเป็นต้องอาศัยระยะเวลาในการดําเนินการและมีข้อมูล
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รายละเอียดการดําเนินการในสว่นท่ีเก่ียวข้องเป็นจํานวนมาก การเลือกกรณีศกึษาจึง
เป็นแบบเฉพาะเจาะจงโดยใช้กรณีศกึษาเพียงหนึ่งโครงการเพ่ือให้สามารถเข้าถึงและ
เก็บรวบรวมข้อมลูได้ในเชิงลกึ ข้อมลูท่ีได้จงึเป็นข้อมลูจากประสบการณ์ของผู้ ท่ีมีสว่น
เก่ียวข้องและเอกสารท่ีเก่ียวเน่ืองกับโครงการกรณีศึกษาท่ีเลือกไว้ในครัง้นีเ้ท่านัน้ 
มิได้เป็นตวัแทนของโครงการก่อสร้างอาคารขนาดใหญ่ทัง้หมด 

2. การศึกษานีดํ้าเนินการภายใต้ระยะเวลาและงบประมาณท่ีจํากัด โปรแกรมท่ีได้จาก
การพฒันาจึงเป็นเพียงโปรแกรมต้นแบบเพ่ือใช้ถ่ายทอดแนวความคิดในการพฒันา
โปรแกรม เพ่ือทําการทดสอบความเป็นไปได้ในการทํางานของโปรแกรมโดยภาพรวม
เทา่นัน้ 

1.6 คาํจาํกัดความที่ใช้ในการศึกษา 

1. การตดิตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม หมายถึง กระบวนการ
ท่ีประกอบด้วยการบนัทึก การบริหารจดัการ และการนําเสนอข้อมูลความก้าวหน้า
ของการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมท่ีเกิดขึน้ตลอดช่วงระยะเวลาดําเนินการของ
โครงการ โดยมุ่งเน้นการเปรียบเทียบความก้าวหน้าท่ีเกิดขึน้จริงภายในโครงการกบั
ความก้าวหน้าตามท่ีกําหนดไว้ในแผนงานเป็นหลกั 

2. ข้อมลูท่ีมีความซบัซ้อน หมายถึง กลุ่มของข้อมลูท่ีประกอบด้วยข้อมลูจํานวนมาก มี
เนือ้หาของข้อมูลท่ีเปล่ียนแปลงไปในแต่ละช่วงเวลาท่ีทําการบันทึก  มีความ
หลากหลายของเนือ้หาและประเภทของข้อมูล รวมทัง้มีโครงสร้างความสมัพนัธ์
ระหวา่งข้อมลูท่ีซบัซ้อน 

3. อาคารอยู่อาศยัรวมขนาดใหญ่ หมายถึง อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารท่ีใช้
เป็นท่ีอยู่อาศยัสําหรับหลายครอบครัว โดยแบ่งออกเป็นหน่วยแยกจากกนัสําหรับแต่
ละครอบครัว มีห้องนํา้ ห้องส้วม ทางเดิน ทางเข้าออก และทางขึน้ลงหรือลิฟท์แยก
จากกนัหรือร่วมกนั โดยมีขนาดพืน้ท่ีรวมทัง้อาคารมากกว่า 2,000 ตารางเมตรขึน้ไป 
แตไ่มถ่ึง 10,000 ตารางเมตร และมีความสงูของอาคารตัง้แต ่15 เมตรขึน้ไป แตไ่ม่ถึง 
23 เมตร โดยอ้างอิงการให้นิยามประเภทของอาคารตามความในพระราชบญัญัติ
ควบคมุอาคาร พ.ศ.2522 และกฏกระทรวงซึ่งออกตามความในพระราชบญัญัติ
ควบคมุอาคาร พ.ศ.2522 
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1.7 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ได้เคร่ืองมือต้นแบบทางคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยบันทึก บริหารจัดการ และนําเสนอ
ข้อมลูความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมโดยวิธีสร้างภาพ 3 มิต ิ

2. ช่วยลดการใช้ทรัพยากรทางกายภาพในการติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้าง
งานสถาปัตยกรรม 

3. ช่วยลดปริมาณงานและขัน้ตอนการทํางานในการติดตามความก้าวหน้าโครงการ
ก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม 

4. เพิ่มประสิทธภาพในการแสดงความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมเพ่ือ
ช่วยให้ผู้ใช้งานเข้าใจถึงสถานะของโครงการก่อสร้างได้ชดัเจนมากยิ่งขึน้ 

5. เป็นแนวทางท่ีนําไปสู่การพัฒนาเคร่ืองมือทางคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการบริหาร
จดัการงานสถาปัตยกรรม 

1.8 ระเบียบวิธีการศึกษา 

1. ศึกษาและรวบรวมข้อมลูโดยการทบทวนวรรณกรรมจากหนงัสือ เอกสาร บทความ 
วิทยานิพนธ์ และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง ทําการสมัภาษณ์ผู้ ท่ีมีส่วนเก่ียวข้องโดยตรงกบั
การตดิตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม รวมทัง้เข้าเก็บข้อมลูท่ี
เก่ียวเน่ืองกับการติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมใน
โครงการกรณีศกึษา 

2. ศึกษาเปรียบเทียบทฤษฎี แนวคิด และระเบียบวิธีทางคอมพิวเตอร์ของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมใน
ปัจจบุนั 

3. กําหนดแนวทางในการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยติดตามความก้าวหน้า
โครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมโดยวิธีสร้างภาพ 3 มิต ิ

4. ศึกษาวิธีการทางคอมพิวเตอร์โดยอาศยัข้อมูลและแนวทางท่ีได้จากการศึกษา เพ่ือ
กําหนดแนวทางและเคร่ืองมือในการพฒันาโปรแกรม 

5. ออกแบบและพฒันาโครงสร้างการทํางานของโปรแกรมต้นแบบ 
6. ทดสอบการทํางานของโปรแกรมต้นแบบโดยใช้ข้อมลูจากโครงการกรณีศกึษา 
7. วิเคราะห์ผลทดสอบการทํางานของโปรแกรมต้นแบบ 
8. สรุปผลและนําเสนอแนวทางพฒันาโปรแกรมในอนาคต 
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บทที่  2 

การศกึษาทบทวนวรรณกรรม 

การวิจัยนีไ้ด้ทําการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และวิธีการติดตามความก้าวหน้า
โครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรม จากหนงัสือ เอกสาร บทความ วิทยานิพนธ์ และงานวิจยัท่ี
เก่ียวข้อง รวมทัง้ศกึษาวิธีติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างจากโครงการกรณีศกึษาอาคาร
อยู่อาศยัรวมขนาดใหญ่ เพื่อให้เข้าใจถึงสภาพปัญหาท่ีเกิดขึน้จากวิธีการติดตามความก้าวหน้า
แบบดัง้เดิมและใช้เป็นฐานความรู้ในการศกึษาเปรียบเทียบโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยติดตาม
ความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างงานสถาปัตยกรรมในปัจจบุนั เพ่ือนําไปสูก่ารวิเคราะห์ และสรุปผล
เป็นแนวทางในการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้าง
งานสถาปัตยกรรมโดยวิธีสร้างภาพ 3 มิต ิ

โดยในการทําการศกึษาได้แบง่เนือ้หาของการศกึษาออกเป็น 3 สว่น ดงันี ้
1. การตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง 
2. โปรแกรมคอมพิวเตอร์เฉพาะทางเพ่ือช่วยติดตามความก้าวหน้าของโครงการ

ก่อสร้าง 
3. การตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างในโครงการกรณีศกึษา 

2.1 การตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง 

2.1.1 ลักษณะและความหมายของโครงการก่อสร้าง 
 ตามความในพระราชบญัญตัคิวบคมุอาคาร พ.ศ.2522 ให้นิยามไว้วา่ “ก่อสร้าง” 

หมายถงึสร้างอาคารขึน้ใหมท่ัง้หมด ไมว่า่จะเป็นการสร้างขึน้แทนของเดมิหรือไม ่ ซึง่อาคารในท่ีนี ้
หมายถงึ ตกึ บ้าน เรือน โรง ร้าน แพ คลงัสนิค้า สํานกังาน และสิง่ท่ีสร้างขึน้อยา่งอ่ืนซึง่บคุคลอาจ
เข้าอยูห่รือใช้สอยได้ และหมายความรวมถึง 

1. อฒัจนัทร์หรือสิง่ท่ีสร้างขึน้อยา่งอ่ืนเพ่ือใช้เป็นท่ีชมุนมุของประชาชน 
2. เข่ือน สะพาน อโุมงค์ ทางหรือท่อระบายนํา้ อู่เรือ คานเรือ ท่านํา้ ท่าจอดเรือ 

รัว้ กําแพง หรือประต ูท่ีสร้างขึน้ติดต่อหรือใกล้เคียงกบัท่ีสาธารณะ หรือสิ่งท่ี
สร้างขึน้ให้บคุคลทัว่ไปใช้สอย 

3. ป้ายหรือสิ่งท่ีสร้างขึน้สําหรับติดหรือตัง้ป้ายท่ีติดตัง้ไว้เหนือท่ีสาธารณะและมี
ขนาดเกินหนึ่งตารางเมตร หรือมีนํา้หนักรวมทัง้โครงสร้างเกิน 10 กิโลกรัม 
หรือมีระยะห่างจากท่ีสาธารณะเม่ือวดัในทางราบน้อยกว่าความสงูของป้าย
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นัน้เม่ือวดัจากพืน้ดิน และมีขนาดเกินหนึ่งตารางเมตร หรือมีนํา้หนกัรวมทัง้
โครงสร้างเกิน 10 กิโลกรัม 

4. พืน้ท่ีหรือสิ่งท่ีสร้างขึน้เพ่ือใช้เป็นท่ีจอดรถ ท่ีกลบัรถ และทางเข้าออกของรถ
สําหรับอาคาร 

5. สิ่งท่ีสร้างขึน้อย่างอ่ืนตามท่ีกําหนดในกฎกระทรวงรวมถึงส่วนต่างๆ ของ
อาคารด้วย (พระราชบญัญตัคิวบคมุอาคาร พ.ศ.2522, 2522: 2-3) 

โครงการก่อสร้าง จงึเป็นการก่อสร้างท่ีมีลกัษณะของการดําเนินงานแบบโครงการ 
ซึง่โดยทัว่ไปคําว่า “โครงการ” จะหมายถึง กิจการใดๆ ท่ีประกอบด้วยคณุสมบตัิดงัต่อไปนี ้(วิสตูร     
จิระดําเกิง, 2549: 9) 

1. มีวตัถปุระสงค์ชดัเจน 
2. มีการกําหนดเวลาเร่ิมและสิน้สดุ 
3. มีเป้าหมายชดัเจนในด้านงบประมาณ กําหนดเวลาของงานภายในโครงการ 

และคณุภาพท่ีต้องการ 
โครงการก่อสร้าง จึงหมายถึง การก่อสร้างท่ีทําขึน้โดยมีวตัถปุระสงค์ท่ีชดัเจน มี

กําหนดระยะเวลาในการเร่ิมต้นและสิน้สดุ รวมทัง้มีเป้าหมายท่ีชดัเจนในด้านงบประมาณ กําหนด
ระยะเวลาของงานภายในโครงการ และคณุภาพท่ีต้องการ 

การจําแนกประเภทของโครงการก่อสร้างสามารถจําแนกได้หลายลกัษณะ ขึน้อยู่
กบัหลกัการและเหตผุลท่ีใช้ในการพิจารณา ซึ่งในการศึกษาวิจยันีจ้ะทําการจําแนกประเภทของ
โครงการก่อสร้างออกเป็น 2 ลกัษณะดงัตอ่ไปนี ้

1. การจําแนกโดยแบง่ตามลกัษณะการใช้สอยอาคาร 
เป็นการจําแนกประเภทของโครงการก่อสร้างโดยพิจารณาจากลกัษณะการ

ใช้สอยอาคารท่ีทําการก่อสร้างเป็นหลัก โดยอ้างอิงการให้นิยามประเภทของ
อาคารตามความในพระราชบญัญัติควบคมุอาคาร พ.ศ.2522 และกฏกระทรวง
ซึง่ออกตามความในพระราชบญัญตัิควบคมุอาคาร พ.ศ.2522 รวมทัง้ ข้อบญัญตัิ
กรุงเทพมหานคร เร่ืองควบคมุอาคาร พ.ศ. 2544 เป็นสําคญั โดยสามารถทําการ
จําแนกประเภทของโครงการก่อสร้างตามลกัษณะการใช้สอยอาคารดงัตอ่ไปนี ้

 คลังสินค้า หมายถึง อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารท่ีใช้เป็นท่ี
สําหรับเก็บสินค้า หรือสิ่งของเพ่ือประโยชน์ทางการค้าหรืออตุสาหกรรม
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หรือเพ่ือประโยชน์ในการประกอบกิจการเก็บขนถ่ายสินค้า ทัง้นีไ้ม่รวมถึง
อาคารเก็บของ 

 ตลาด หมายถึง อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารท่ีใช้เป็นท่ีชุมนุม 
เพ่ือจําหน่ายสินค้าประเภทสัตว์ เนือ้สัตว์ ผัก ผลไม้ หรืออาหารอันมี
สภาพเป็น ของสด ประกอบหรือปรุงแล้วหรือของเสียง่าย ทัง้นี ้ไม่ว่าจะมี
การจําหน่าย สินค้าประเภทอ่ืนด้วยหรือไม่ก็ตาม และหมายความรวมถึง 
บริเวณซึง่จดัไว้ สําหรับให้ผู้ ค้าใช้เป็นท่ีชมุนมุเพ่ือจําหน่ายสินค้าประเภท
ดงักล่าวเป็นประจํา หรือเป็นครัง้คราวหรือตามวนัท่ีกําหนดตลาด ตาม
กฏหมายวา่ด้วยการสาธารณสขุ 

 สถานบริการ หมายถึง อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารท่ีตัง้ขึน้
เพ่ือให้บริการ โดยหวังประโยชน์ในการค้า ตามกฏหมายว่าด้วยสถาน
บริการ 

 สํานักงาน หมายถึง อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารท่ีใช้เป็น
สํานกังานหรือท่ีทําการ 

 ภตัตาคาร หมายถึง อาคารหรือสว่นหนึ่งสว่นใดของอาคารท่ีใช้เป็นท่ีขาย
อาหาร หรือเคร่ืองด่ืม โดยมีพืน้ท่ีสําหรับตัง้โต๊ะอาหารไว้บริการภายใน
อาคารหรือภายนอกอาคาร 

 อาคารจอดรถ หมายถึง อาคารหรือส่วนของอาคารท่ีใช้สําหรับจอดรถ
ตัง้แต่ 10 คันขึน้ไป หรือมีพืน้ท่ีจอดรถ ทางวิ่ง และท่ีกลับรถในอาคาร 
ตัง้แต ่300 ตารางเมตรขึน้ไป 

 อาคารชุด หมายถึง อาคารท่ีบุคคลสามารถแยกการถือกรรมสิทธ์ิ
ออกเป็น ส่วนๆ โดยแต่ละส่วนประกอบด้วยกรรมสิทธ์ิในทรัพย์สินบคุคล
และกรรมสิทธ์ิร่วมในทรัพย์ส่วนกลางอาคารชุดตามกฏหมายว่าด้วย
อาคารชดุ 

 อาคารชมุนมุคน หมายถึง อาคารหรือสว่นหนึ่งสว่นใดของอาคารท่ีบคุคล
อาจเข้าไปภายในเพ่ือประโยชน์ในการชุมนุมคนท่ีมีพืน้ท่ีตัง้แต่หนึ่งพัน
ตารางเมตรขึน้ไป หรือชมุนมุคนได้ตัง้แตห้่าร้อยคนขึน้ไป 

 อาคารพาณิชย์ หมายถึง อาคารท่ีใช้เพ่ือประโยชน์ในการพาณิชยกรรม 
หรือบริการธุรกิจ หรืออตุสาหกรรมท่ีใช้เคร่ืองจกัรท่ีมีกําลงัการผลิตเทียบ
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ได้ไม่เกิน 5 แรงม้า และให้หมายความรวมถึงอาคารอ่ืนใดท่ีก่อสร้างห่าง
จากถนนหรือทางสาธารณะไม่เกิน 20.00 เมตร ซึง่อาจใช้เป็นอาคารเพ่ือ
ประโยชน์ในการพาณิชยกรรมได้ 

 อาคารสรรพสินค้า หมายถึงอาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคาร ท่ีมี
พืน้ท่ีสําหรับแสดง หรือขายสินค้าต่างๆ และมีพืน้ท่ีตัง้แต่ 300 ตาราง
เมตรขึน้ไป โดยมีการแบ่งส่วนของอาคารตามประเภทของสินค้า หรือ
ตามเจ้าของพืน้ท่ี ไม่ว่าการแบ่งส่วนนัน้จะทําในลกัษณะของการกัน้เป็น
ห้องหรือไมก็่ตาม โดยให้หมายรวมถึงอาคารแสดงสนิค้าด้วย 

 อาคารสาธารณะ หมายถึง อาคารท่ีใช้เพ่ือประโยชน์ในการชุมนุมคนได้
โดยทัว่ไป เพ่ือกิจกรรมทางราชการ การเมือง การศกึษา การศาสนา การ
สงัคม การนนัทนาการ หรือการพาณิชยกรรม เช่น โรงมหรสพ หอประชมุ 
โรงแรม โรงพยาบาล สถานศึกษา หอสมดุ สนามกีฬากลางแจ้ง สถาน
กีฬาในร่ม ตลาด ห้างสรรพสินค้า ศูนย์การค้า สถานบริการ ท่าอากาศ
ยาน อุโมงค์ สะพาน อาคารจอดรถ สถานีรถ ท่าจอดเรือ โป๊ะจอดเรือ 
สสุาน ฌาปนสถาน ศาสนสถาน เป็นต้น 

 อาคารแสดงสินค้า หมายถึง อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารท่ีจดั
แสดงหรือขาย หรือส่งเสริมการขายสินค้า และให้หมายรวมถึงอาคารท่ี
สร้างชัว่คราวเพ่ือจดักิจกรรมดงักลา่วด้วย 

 อาคารอยู่อาศัย หมายถึง อาคารซึ่งโดยปกติบุคคลใช้อยู่อาศัยได้ทัง้
กลางวนัและกลางคืน ไมว่า่จะเป็นการอยูอ่าศยัอยา่งถาวรหรือชัว่คราว 

 อาคารอยู่อาศยัรวม หมายถึง อาคารหรือสว่นหนึ่งสว่นใดของอาคารท่ีใช้
เป็นท่ีอยู่อาศยัสําหรับหลายครอบครัว โดยแบ่งออกเป็นหน่วยแยกจาก
กนัสําหรับแตล่ะครอบครัว มีห้องนํา้ ห้องส้วม ทางเดิน ทางเข้าออก และ
ทางขึน้ลงหรือลฟิท์แยกจากกนัหรือร่วมกนั 

 อาคารเก็บของ หมายถึง อาคารหรือสว่นหนึง่สว่นใดของอาคารท่ีใช้เป็นท่ี
สําหรับเก็บสินค้า หรือสิ่งของ เพ่ือประโยชน์ของเจ้าของอาคารซึ่งมี
ปริมาตรท่ีใช้เก็บของไม่เกิน 2,000 ลกูบาศก์เมตร ทัง้นี ้การวดัความสงู
เพ่ือคํานวนปริมาตร ให้วดัจากพืน้ชัน้นัน้ถึงยอดผนงัสงูสดุ 
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 โรงงาน หมายถึง อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารอาคาร ท่ีใช้
เคร่ืองจกัรมีกําลงัรวมตัง้แต่ห้าแรงม้าหรือกําลงัเทียบเท่าตัง้แต่ห้าแรงม้า
ขึน้ไป หรือใช้คนงานตัง้แต่เจ็ดคนขึน้ไปโดยใช้เคร่ืองจักรหรือไม่ก็ตาม 
สําหรับทํา ผลิต ประกอบ บรรจุ ซ่อม ซ่อมบํารุง ทดสอบ ปรับปรุง แปร
สภาพ ลําเลียง เก็บรักษา หรือทําลายสิ่งใดๆ ตามกฎหมายว่าด้วย
โรงงาน 

 โรงแรม หมายถึง อาคารหรือสว่นหนึ่งสว่นใดของอาคาร ท่ีใช้เป็นสถานท่ี
พกัท่ีจดัตัง้ขึน้โดยมีวตัถปุระสงค์ในทางธุรกิจเพ่ือให้บริการท่ีพกัชัว่คราว
สําหรับคนเดินทางหรือบุคคลอ่ืนใดโดยมีค่าตอบแทน ตามกฎหมายว่า
ด้วยโรงแรม 

 โรงมหรสพ หมายถึง อาคารหรือส่วนหนึ่งส่วนใดของอาคารท่ีใช้เป็น
สถานท่ีสําหรับฉายภาพยนตร์แสดงละคร แสดงดนตรี หรือการแสดงร่ืน
เริงอ่ืนใด และมีวตัถปุระสงค์เพ่ือเปิดให้สาธารณชนเข้าชมการแสดงนัน้
เป็นปกตธิุระ โดยจะมีคา่ตอบแทนหรือไมก็่ตาม 

2. การจําแนกโดยแบง่ตามขนาดของอาคาร 
เป็นการจําแนกประเภทของโครงการก่อสร้างโดยพิจารณาจากขนาดของ

อาคารท่ีทําการก่อสร้างเป็นสําคญั โดยอ้างอิงการให้นิยามประเภทของอาคาร
ตามความในพระราชบญัญตัิควบคมุอาคาร พ.ศ.2522 และกฏกระทรวงซึง่ออก
ตามความในพระราชบญัญตัิควบคมุอาคาร พ.ศ.2522 เป็นสําคญั โดยสามารถ
ทําการจําแนกประเภทของโครงการก่อสร้างได้ดงัตอ่ไปนี ้

 โครงการก่อสร้างอาคารทัว่ไป หมายถึง โครงการก่อสร้างอาคารท่ีมีความ
สูงไม่ถึง 15 เมตร และมีพืน้ท่ีรวมทัง้อาคารไม่เกิน 2,000 ตารางเมตร  
หรืออาคารท่ีมีความสูงตัง้แต่ 15 เมตรขึน้ไป แต่ไม่ถึง 23 เมตร และมี
พืน้ท่ีรวมทัง้อาคารไมเ่กิน 1,000 ตารางเมตร   

 โครงการก่อสร้างอาคารขนาดใหญ่ หมายถึง โครงการก่อสร้างอาคารท่ีมี
ความสงูตัง้แต ่15 เมตรขึน้ไป แตไ่มถ่ึง 23 เมตร และมีพืน้ท่ีรวมทัง้อาคาร
มากกวา่ 1,000 ตารางเมตร แตไ่ม่ถึง 10,000 ตารางเมตร หรืออาคารท่ีมี
ความสงูไมถ่ึง 23 เมตร และท่ีมีพืน้ท่ีรวมทัง้อาคารมากกวา่ 2,000 ตาราง
เมตรขึน้ไป แตไ่มถ่ึง 10,000 ตารางเมตร 
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 โครงการก่อสร้างอาคารขนาดใหญ่พิเศษ หมายถึง โครงการก่อสร้าง
อาคารท่ีมีพืน้ท่ีรวมทัง้อาคารตัง้แต ่10,000 ตารางเมตรขึน้ไป  

2.1.2 วงจรชีวิตของโครงการก่อสร้าง 
ในวงจรชีวิตของโครงการก่อสร้างสามารถพิจารณาตามช่วงเวลาในการดําเนิน

โครงการออกเป็น 6 ชว่ง ดงันี ้
1. ช่วงเร่ิมโครงการ ประกอบด้วยขัน้ตอนการจดัทํารายละเอียดโครงการ ขัน้ตอน

การศกึษาความเป็นไปได้ของโครงการ และขัน้ตอนการจดัหาผู้ ดําเนินโครงการ 
2. ช่วงออกแบบ ประกอบด้วยขัน้ตอนการออกแบบ ขัน้ตอนการเขียนแบบ และ

ขัน้ตอนการย่ืนขออนญุาตปลกูสร้าง 
3. ช่วงจดัจ้าง ประกอบด้วยขัน้ตอนการประกวดราคา และขัน้ตอนการลงนาม

สญัญา 
4. ช่วงก่อสร้าง ประกอบด้วยขัน้ตอนการดําเนินการก่อสร้าง 
5. ช่วงสง่มอบงาน ประกอบด้วยขัน้ตอนการสง่มอบงาน 
6. ช่วงหลงัสง่มอบงาน ประกอบด้วยขัน้ตอนการเข้าใช้อาคาร ขัน้ตอนการจดัการ

อาคารสถานท่ี ขัน้ตอนการบํารุงรักษาอาคาร และขัน้ตอนการรือ้ถอนหรือ
ปรับปรุงอาคาร 

ซึง่ขัน้ตอนและช่วงเวลาตา่งๆ โดยรายละเอียดอาจมีความแตกตา่งกนัออกไปตาม
ลกัษณะของแตล่ะโครงการ (อวยชยั วฒุิโฆสติ, 2549 อ้างถึงใน ชตุมิา กู้มานะชยั, 2550) 

 

ภาพท่ี 2.1 วงจรชีวิตของโครงการก่อสร้าง 
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2.1.3 ผู้ที่เก่ียวข้องในโครงการก่อสร้าง 
ในโครงการก่อสร้างจะมีผู้ ท่ีมีส่วนเก่ียวข้องและเข้ามามีบทบาทหลายกลุ่ม ซึ่ง

สามารถแบ่งออกได้ตามบทบาทหน้าท่ีท่ีเก่ียวข้องในงานก่อสร้างออกเป็นกลุ่มต่างๆ ดังนี ้         
(ชตุมิา กู้มานะชยั, 2550: 14-15) 

1. เจ้าของโครงการ เป็นกลุ่มท่ีริเร่ิมให้มีโครงการก่อสร้าง ต้องมีหลกัปฏิบตัิงาน 
และความรับผิดชอบในด้านการลงทนุ ได้แก่ การจดัหาทนุ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
เงิน และท่ีดิน หากเป็นโครงการก่อสร้างเพ่ือเก็งกําไร ต้องเตรียมหาลูกค้า 
สํารวจความเป็นไปได้ของโครงการจัดหาผู้ เข้าร่วมงานด้านออกแบบและ
ผู้ ร่วมงานด้านก่อสร้าง สําหรับโครงการก่อสร้างขนาดใหญ่ กลุ่มเจ้าของ
โครงการอาจแต่งตัง้กลุ่มผู้บริหารโครงการ และกลุ่มผู้บริหารงานก่อสร้างเป็น
ผู้ปฏิบตังิานแทน 

2. ผู้ ใช้อาคาร หมายถึงผู้ ท่ีอยู่อาศยั หรือเป็นผู้ ท่ีใช้สอยอาคารเม่ือดําเนินการ
ก่อสร้างแล้วเสร็จ โดยอาจเป็นเจ้าของอาคารหรือไมก็่ได้ 

3. ผู้ออกแบบ เป็นกลุม่ท่ีรับนโยบาย วตัถปุระสงค์ และความต้องการจากเจ้าของ
อาคาร เพ่ือทํางารกําหนดรูปแบบ และรายการก่อสร้างตามความต้องการท่ี
เจ้าของอาคารกําหนดในเบือ้งต้น ซึง่ระหว่างการออกแบบ อาจมีกลุม่เจ้าของ 
หรือกลุม่ท่ีเป็นตวัแทนเจ้าของเข้าร่วมศกึษาแนะนําด้วย รวมถึงมีหน้าท่ีในการ
เข้าไปตรวจสอบสถานท่ีก่อสร้างระหวา่งดําเนินการก่อสร้าง โดยไม่จําเป็นต้อง
เข้าไปตรวจสอบเต็มเวลาเพ่ือการควบคมุคณุภาพ กลุ่มผู้ออกแบบอย่างน้อย
ต้องประกอบด้วยสถาปนิก ผู้สํารวจปริมาณ วิศวกรโครงสร้าง และวิศวกร
บริการตา่งๆ 

4. ผู้ รับเหมาก่อสร้าง หรือผู้ ก่อสร้าง เป็นกลุม่ท่ีทําหน้าท่ีก่อสร้างตามรูปแบบและ
รายการท่ีกําหนด โดยต้องประสานงานกับกลุ่มออกแบบ และกลุ่มเจ้าของ 
หรือกลุ่มตัวแทนเจ้าของ บางกรณีท่ีทางเจ้าของกําหนดผู้ ก่อสร้างไว้แล้ว 
ผู้ รับเหมาก่อสร้างอาจเข้าร่วมงานตัง้แต่ขัน้ออกแบบ ซึ่งกลุ่มผู้ รับเหมาอาจ
แบง่ออกได้เป็น 3 ประเภท ดงันี ้

 ผู้ รับเหมาหลกั คือ ผู้ รับเหมาซึ่งรับทํางานส่วนใหญ่หรืองานทัง้หมดของ
โครงการ โดยการทําสญัญา และรับงานมาโดยตรงจากเจ้าของโครงการ 
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 ผู้ รับเหมาช่วง คือผู้ รับเหมา ซึง่รับงานบางสว่นจากผู้ รับเหมาหลกั และทํา
สญัญากบัผู้ รับเหมาหลกัภายใต้ความเห็นชอบจากเจ้าของโครงการ 

 ผู้ รับเหมาย่อย คือ ผู้ รับเหมาซึ่งรับงานบางส่วนจากเจ้าของโครงการ ซึ่ง
งานนัน้ๆ อาจเป็นงานท่ีต้องการผู้ เช่ียวชาญเฉพาะทาง 

5. ผู้บริหารโครงการ เป็นกลุ่มท่ีปฏิบตัิงานแทนเจ้าของโครงการ เหมาะสําหรับ
โครงการขนาดใหญ่ท่ีเจ้าของไม่สามารถติดตามงานได้ งานส่วนใหญ่หนกัไป
ทางด้านงานธุรการ การลงทุน การเงิน การตลาด การกําหนดนโยบายและ
วตัถปุระสงค์ ประสานงานกบักลุม่อ่ืนแทนเจ้าของ 

6. ผู้บริหารงานก่อสร้าง มีหน้าท่ีควบคมุดแูล และบริหารงานก่อสร้างให้เป็นไป
ตามแผนท่ีวางไว้ ภายในงบประมาณท่ีกําหนด และได้คุณภาพตามแบบ
ก่อสร้างและรายการประกอบแบบก่อสร้าง โดยเป็นตวัแทนเจ้าของโครงการ
ประสานงานกับบุคลากรอ่ืนๆ กําหนดหลักเกณฑ์การหาผู้ รับเหมาก่อสร้าง 
ราคาก่อสร้าง และวิธีการก่อสร้าง ควบคุมคุณภาพงานก่อสร้าง กําหนดวิธี
จ่ายเงินคา่ก่อสร้าง 

7. ผู้ควบคมุงานก่อสร้าง มีหน้าท่ีควบคมุดแูล และบริหารงานก่อสร้างให้เป็นไป
ตามแผนงาน ตามเป้าหมายท่ีกําหนดไว้ และได้ผลงานท่ีมีคุณภาพ ถูกต้อง
ตามสัญญา  และเ ง่ือนไขท่ีตกลงกันไว้ระหว่างเจ้าของโครงการ  และ
ผู้ รับเหมาก่อสร้าง โดยการตรวจงานในระหวา่งการก่อสร้าง 

8. ผู้จดัการอาคาร เป็นผู้ดแูลรักษา และจดัระบบต่างๆของอาคารหลงัจากการ
ก่อสร้างอาคารเสร็จสิน้ เพ่ือให้อาคารสามารถทํางานได้อย่างปกติ และผู้ ใช้
อาคารสามารถใช้งานอาคารได้โดยไมมี่ปัญหาใดๆ 

2.1.4 ทรัพยากรในโครงการก่อสร้าง 
งานก่อสร้างภายในโครงการจะเกิดขึน้ได้ย่อมต้องอาศยัทรัพยากรต่างๆ ท่ีสําคญั

ในงานก่อสร้าง ซึ่งประกอบด้วยทรัพยากรท่ีเรียกว่า 4Ms เช่นเดียวกับงานผลิตอตุสาหกรรม
ประเภทอ่ืนๆ คือ 

1. กําลงัคน (Manpower) ได้แก่บุคลากรอนัประกอบด้วยผู้บริหาร สถาปนิก 
วิศวกร ช่างเทคนิค ช่างฝีมือ และผู้ใช้แรงงานซึง่ร่วมดําเนินการก่อสร้าง 
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2. วสัด ุ(Material) หมายถึง วสัดแุละอปุกรณ์สําหรับการก่อสร้าง เป็นทรัพยากร
ท่ีสําคญัยิ่งอย่างหนึ่ง การเปลี่ยนแปลงผนัแปรของวสัดกุ่อสร้างมีผลกระทบ
อยา่งยิ่งตอ่งานก่อสร้าง 

3. เคร่ืองมือ เคร่ืองจักร (Machine) หมายถึงเคร่ืองทุ่นแรงหรือเคร่ืองจักรท่ี
นํามาใช้ในการก่อสร้างเพ่ือสนองความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี 

4. เงิน (Money) เป็นทรัพยากรหลกัของงานผลิต และธุรกิจทุกสาขา ซึ่งไม่ได้
หมายถึงเฉพาะแตต่วัเงินตราเท่านัน้ หากแตห่มายรวมถึงเครดติตา่งๆ ด้วย 

ทรัพยากรทัง้ส่ีประเภทนัน้ จะผสมผสานกนัจนสําเร็จเป็นรูปงานงานได้ด้วยวิธีการ 
และเทคนิคในการบริหารจดัการ ซึง่เป็นกลไกสําคญัในการดําเนินการก่อสร้าง (คณะกรรมการกลุม่
ผลติชดุวิชาการปฏิบตัวิิชาชีพการจดัการงานก่อสร้าง, 2537: 12) 

2.1.5 การบริหารงานก่อสร้าง 
  การบริหารงานก่อสร้าง หมายถึง วิธีในการจัดการเพ่ือให้โครงการก่อสร้าง
สามารถดําเนินไปได้ตามแผนงานท่ีวางไว้  รวมทัง้ดําเนินการแก้ไข และปรับปรุงในกรณีท่ีเกิด
ปัญหาขึน้ โดยมีความรับผิดชอบครอบคลมุตัง้แตช่่วงการประกวดราคา ช่วงดําเนินการก่อสร้าง ไป
จนถึงช่วงรับมอบอาคาร รวมทัง้ประสานงานระหว่างเจ้าของโครงการ  ผู้ ออกแบบ และ
ผู้ รับเหมาก่อสร้าง โดยมีวตัถปุระสงค์หลกัในการดําเนินงานท่ีสําคญั ดงันี ้

1. การควบคมุเวลา หมายถึง การควบคมุจดัการเร่ืองเวลาการทํางานให้ตรงตาม
แผนงานการก่อสร้างท่ีวางไว้ และจะต้องพยายามดแูลปรับแผนงานให้ทนัตาม
กําหนดเวลาอยู่ตลอดเวลา และอย่างสม่ําเสมอ หากมีความจําเป็นด้วยเหตุ
สุดวิสัย จะต้องแจ้งให้เจ้าของงานทราบล่วงหน้าตามเวลาท่ีเหมาะสมเพ่ือ
ประชมุจดัการแก้ไขปัญหาให้ทนัท่วงที 

2. การควบคุมงบประมาณ หมายถึง การควบคุมราคาค่าก่อสร้างให้อยู่ใน
งบประมาณท่ีกําหนด การเพิ่ม การลดปริมาณงาน จะต้องผ่านการดแูลและ
ตัดสินใจจากเจ้าของอาคาร เพ่ือให้รับทราบก่อน ซึ่งมีวิธีการปฏิบัติเป็น
ขัน้ตอน หากผิดเป้าหมายจะต้องมีการประชุบระหว่างเจ้าของอาคารกับ
ผู้ เก่ียวข้องในโครงการทัง้หมดเพ่ือหาหนทางแก้ไขตอ่ไป 

3. การควบคุมคุณภาพ หมายถึง การควบคุมคุณภาพของงานก่อสร้างให้มี
คุณภาพท่ีดี รวมทัง้การแก้ไขจุดบกพร่องต่างๆ ของแบบ เอกสารและงาน



 15 

ก่อสร้าง จนกระทัง่ถึงขัน้ตอนของการตรวจรับงานขัน้สดุท้ายเสร็จสมบรูณ์เป็น
ท่ีเรียบร้อย 

ซึง่ขอบเขตและหน้าท่ีในการดําเนินงานของผู้ ให้บริการวิชาชีพบริหารงานก่อสร้าง 
ขึน้อยู่กบัข้อตกลงว่าจ้างท่ีได้ทําไว้กบัผู้ว่าจ้างเป็นหลกั โดยส่วนใหญ่จะเข้ามามีบทบาทระหว่าง
การออกแบบ หรือได้มีการออกแบบเรียบร้อยแล้ว (คณะอนกุรรมการสาขาบริหารงานก่อสร้าง, 
2552: ฐ-ฒ) 

 

ภาพท่ี 2.2 วตัถปุระสงค์หลกัของการบริหารงานก่อสร้าง 

 

 

ภาพท่ี 2.3 ขอบเขตการทํางานของวิชาชีพบริหารงานก่อสร้าง 
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2.1.6 กระบวนการควบคุมโครงการก่อสร้าง 
การควบคมุโครงการ หมายถึง การจดัการกับปัญหาท่ีเกิดขึน้ในระหว่างดําเนิน

โครงการ เพ่ือให้โครงการสามารถดําเนินการได้ตามแผนท่ีวางไว้ ทัง้ด้านเวลา งบประมาณ และ
คณุภาพ ทัง้นีจํ้าเป็นต้องอาศยัความรวดเร็วในการวดั ประเมิน และแก้ไข เน่ืองจากโครงการเป็น
กระบวนการท่ีดําเนินอย่างต่อเน่ือง ระบบควบคุมโครงการจึงต้องส่ือสถานภาพโครงการได้
ทนัท่วงที และสามารถแสดงให้เห็นถึงปัญหาได้อยา่งรวดเร็ว(วิสตูร จิระดําเกิง, 2549) 
  กระบวนการพืน้ฐานของการควบคุมโครงการก่อสร้างจึง เ ป็นวัฏจักร ท่ี
ประกอบด้วยขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

1. การกําหนดแผนงาน (plan) เป็นการกําหนดแนวทางในการดําเนินงานหรือ
ปฏิบตัิงานโดยยึดถือเป้าหมายของโครงการเป็นหลกั เพ่ือให้ผู้ปฏิบตัิงานได้
ทราบล่วงหน้าว่าจําเป็นต้องทําอะไร เม่ือไหร่ อย่างไร เพ่ือเตรียมความพร้อม
ในการดําเนินการก่อสร้าง 

2. การดําเนินการ (do) เป็นการลงมือปฏิบตัิงานโดยยดึถือแผนงานท่ีได้วางไว้
เป็นหลกั ซึง่ผลท่ีได้จากการดําเนินการนัน้อาจมีความแตกตา่งไปจากแผนงาน
ท่ีกําหนดไว้ได้จากปัจจยัตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งดําเนินการ 

3. การประเมินผลงานเปรียบเทียบ (check) เป็นการนําผลท่ีได้จากการ
ดําเนินการมาทําการวิเคราะห์เปรียบเทียบกบัแผนงานท่ีได้กําหนดไว้ เพ่ือให้
ทราบถึงสถานะของโครงการในขณะนัน้ และนําข้อมูลดงักล่าวมาใช้ในการ
วิเคราะห์เพ่ือหาสาเหตุ และกําหนดแนวทางในการทํางาน เพ่ือให้การ
ดําเนินการสามารถเป็นไปได้อยา่งมีประสทิธิภาพมากยิ่งขึน้ 

4. การพฒันาปรับปงุกระบวนการทํางาน (act) เป็นการกําหนดแผนงานใหม่โดย
อ้างอิงข้อมูลจากสถานะของโครงการในปัจจุบัน โดยมีวัตถุประสงค์หลัก
เพ่ือให้โครงการสามารถสําเร็จลลุว่งได้ตามเป้าหมายของโครงการ 
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ภาพท่ี 2.4 กระบวนการพืน้ฐานของการควบคมุโครงการ 

กระบวนการพืน้ฐานของการควบคุมโครงการก่อสร้างดงักล่าวเป็นการทํางาน
เช่นเดียวกนักบัหลกัการปรับปรุงผลผลติในภาคอตุสาหกรรม แตท่ัง้นีห้ลกัการปรับปรุงผลผลิตยงัมี
การกลา่วถึงในด้านการก่อสร้างคอ่นข้างน้อย เน่ืองมาจากธรรมชาติของลกัษณะงานท่ีแตกตา่งกนั
ออกไปในแต่ละโครงการ งานก่อสร้างจึงมีปัญหาของงานท่ีหลากหลายไม่ค่อยซํา้กัน ทําให้
การศกึษา วิเคราะห์เพ่ือเพิ่มผลผลติทําได้ยากและต้องใช้ทรัพยากรมาก อย่างไรก็ดีในการก่อสร้าง
อาคารท่ีมีลกัษณะซํา้ๆ กัน เช่นอาคารชุด หรืออาคารพักอาศยัรวม หรือการก่อสร้างบ้านแบบ
เดียวกันเป็นจํานวนมากๆ จะมีความเหมาะสมเป็นอย่างยิ่งในการนําข้อมูลดังกล่าวมาศึกษา
วิเคราะห์ เพ่ือเพิ่มผลผลติของงานก่อสร้าง 

การควบคมุโครงการก่อสร้างจงึสามารถมองเป็นการทํางานท่ีมีความตอ่เน่ือง หรือ
ท่ีเรียกว่าวฏัจกัรของการปรับปรุงผลผลิตงานก่อสร้าง โดยเร่ิมมาจากการวางแผนด้านการผลิต 
การนําแผนไปใช้ การติดตามตรวจสอบผลงานท่ีทําได้เพ่ือดคูวามแตกต่างท่ีเกิดขึน้เม่ือเทียบกับ
แผน หลงัจากนัน้จึงทําการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ ท่ีเป็นสาเหตขุองความแตกตา่งข้างต้น 
แล้วจึงย้อนกลับไปเร่ิมกระบวนการการวางแผนการผลิตงานใหม่ และดําเนินต่อไปจนสิน้สุด
โครงการ กระบวนการปรับปรุงคณุภาพผลผลิตจึงเร่ิมต้นมาจากการ วางแผนท่ีมีคณุภาพ และการ
ตดิตามการดําเนินงานเพ่ือการวดัผลเปรียบเทียบท่ีมีประสทิธิภาพ 
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ภาพท่ี 2.5 ผลท่ีได้จากกระบวนการควบคมุโครงการก่อสร้าง 

2.1.7 การตดิตามดแูลโครงการก่อสร้าง 
 การติดตามดแูลโครงการก่อสร้าง (project monitoring) ถือเป็นหวัใจสําคญัของ

กระบวนการควบคุมโครงการก่อสร้าง เพราะการติดตามดูแลโครงการสามารถให้ข้อมูลเชิง
เปรียบเทียบระหว่างสิ่งท่ีเกิดขึน้จริงระหว่างขัน้ตอนการดําเนินการกับแผนงานท่ีวางไว้ และ
สามารถทําการปรับปรุงแก้ไขตามท่ีสมควรได้ทนัเวลา (วิสตูร จิระดําเกิง, 2549) 

การติดตามดแูลโครงการสามารถทําได้หลายแนวทาง แต่ทกุแนวทางเป็นไปเพ่ือ
วตัถุประสงค์เดียวกัน คือ เพ่ือให้ทีมบริหารงาน และผู้ ท่ีเก่ียวข้องกับโครงการได้ทราบถึงสถานะ
ของการดําเนินงานวา่อยูใ่นแนวทางท่ีกําหนดหรือไม ่โดยมีวิธีการท่ีนิยมใช้ได้แก่ 

1. การตรวจสอบงาน (inspection) เป็นกระบวนการควบคมุคณุภาพของงาน ซึง่
รวมถึงวสัดแุละการใช้งาน ซึ่งจะให้ข้อมลูทัง้ด้านคณุภาพและความสญูเสีย 
โดยการตรวจสอบอาจดูลึกลงไปถึงวิธีการทํา รวมถึงความปลอดภยัในงาน
ด้วย 

2. การทดสอบ (test) เป็นกระบวนการควบคมุคณุภาพ ซึ่งอาจเป็นการทดสอบ
ในส่วนประกอบของกระบวนการ เช่น วัสดุอุปกรณ์ ทัง้นีเ้พ่ือยืนยันด้าน
คณุภาพท่ีต้องการตามข้อกําหนด 
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3. การติดตามความก้าวหน้า (progress tracking) ปกติจะทําทกุช่วงคาบเวลา 
เช่น ทุก 7 วัน 15 วัน หรือ 30 วัน เป็นต้น โดยมีสาระสําคัญอยู่ท่ีการวัด
ความก้าวหน้าของงานท่ีทําได้จริง เปรียบเทียบกบัความก้าวหน้าท่ีควรจะทํา
ได้ตามแผน แล้วทําการทบทวนปัญหาท่ีเกิดขึน้ เพ่ือหาวิธีจัดการกับปัญหา
เหลา่นัน้ รวมทัง้ศกึษาปัญหาท่ีคาดวา่จะเกิด เพ่ือเสนอแนวทางแก้ไข 

4. การสอบบญัชี (auditing) มุ่งเน้นการตรวจสอบรายรับรายจ่ายของโครงการ 
ตลอดจนบนัทกึทางการบญัชีวา่ถกูต้องหรือไม ่

2.1.8 การตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง 
 การติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง ถือเป็นกระบวนการสําคญัซึ่ง

ช่วยให้ผู้ บริหารงานก่อสร้างได้ทราบถึงข้อมูลความก้าวหน้าท่ีเกิดขึน้จริงภายในโครงการ 
เปรียบเทียบกับความก้าวหน้าของโครงการตามแผนงานท่ีวางไว้ เพ่ือนําข้อมูลมาวิเคราะห์หา
แนวทางในการควบคมุโครงการ ให้สามารถบริหารโครงการได้อยา่งมีประสทิธิภาพ 

การตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างประกอบด้วยขัน้ตอนดงันี ้
1. การบนัทกึข้อมลู เป็นขัน้ตอนในการสํารวจ และรวบรวมข้อมลูความก้าวหน้าท่ี

เกิดขึน้จริงภายในโครงการ โดยทําการบนัทึกข้อมลูความก้าวหน้าตลอดช่วง
การทํางานในแตล่ะโครงการ ตามรอบระยะเวลาดําเนินการท่ีกําหนด ซึง่ข้อมลู
ท่ีทําการบนัทึกจะเป็นการสรุปรวมความก้าวหน้าของการดําเนินการในรอบ
ระยะเวลานัน้ๆ ทัง้นีก้ารบนัทึกมกัจะประกอบด้วยข้อมลูในหลายระดบั คือ มี
การบนัทกึทัง้แบบรายวนั รายสปัดาห์ รายปักษ์ และรายเดือน  

2. การบริหารจัดการข้อมูล เป็นขัน้ตอนในการจัดเก็บข้อมูลท่ีได้ รวมทัง้การ
เปล่ียนแปลงรูปแบบข้อมลู และการเรียบเรียงข้อมลูเพ่ือใช้ในการนําเสนอ 

3. การนําเสนอข้อมูล เป็นขัน้ตอนในการรายงานข้อมูลความก้าวหน้าในรอบ
ระยะเวลาดําเ นินการแต่ละช่ วงใ ห้กับผู้ ท่ี มีส่วนเ ก่ียวข้อง  ซึ่ ง ข้อมูล
ความก้าวหน้าในแต่ละรอบดําเนินการ จะเป็นข้อมลูสําคญัท่ีนํามาใช้ในการ
เปรียบเทียบ และกําหนดแผนการทํางานในรอบระยะเวลาดําเนินการรอบ
ถดัไป รอบในการนําเสนอข้อมลูจงึสอดคล้องกบัรอบในการประชมุเพ่ือกําหนด
แผนงาน และรอบในการเบกิงวดงาน 
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การท่ีข้อมลูเป็นหัวใจสําคญัในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง 
การตดิตามความก้าวหน้าของโครงการให้ได้อยา่งมีประสทิธิภาพ จึงจําเป็นต้องอาศยัระบบในการ
บนัทกึ บริหารจดัการ และนําเสนอข้อมลูท่ีมีประสทิธิภาพด้วยเช่นกนั 

2.1.9 เนือ้หาของข้อมูลในการตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง 
จากการศกึษารูปแบบในการบนัทึก และการรายงานความก้าวหน้าของโครงการ

ก่อสร้าง สามารถสรุปรายการข้อมลูในการตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างได้ดงันี ้
1. ช่ือโครงการ 
2. รอบท่ีจดัทํารายงาน 
3. รายช่ือผู้ ท่ีเก่ียวข้องหลกัของโครงการ 
4. รายละเอียดสญัญาในการก่อสร้าง 

 เลขท่ีสญัญา 
 วนัเร่ิมต้น และวนัสิน้สดุสญัญา 
 ระยะเวลาตามสญัญา 
 มลูคา่งานตามสญัญา 

5. รายละเอียดโครงการ 
 ลกัษณะทัว่ไปของโครงการ 
 รายละเอียดงานในหมวดตา่งๆ ของโครงการ 

6. แผนงานหลกัของโครงการ 
7. ความก้าวหน้าของโครงการ 
8. การดําเนินงานของผู้ควบคมุงาน 
9. ปัญหา และอปุสรรค รวมทัง้แนวทางในการแก้ไข 
10. การเบกิจ่ายงบประมาณในการก่อสร้าง 

 การเบกิจ่ายของผู้ รับเหมา 
 การเบกิจ่ายคา่บริหารจดัการงานก่อสร้าง 

11. เอกสารการขออนมุตัติา่งๆ 
 การขออนมุตัวิสัด ุ
 การขออนมุตัแิบบ 

12. เวลาการทํางาน กําลงัคน และเคร่ืองจกัร 
 เวลาการทํางานของผู้บริหารงานก่อสร้าง 
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 เวลาการทํางานของผู้ รับเหมา 
 กําลงัคนท่ีใช้ในการทํางาน 
 เคร่ืองมือและเคร่ืองจกัรท่ีใช้ในการทํางาน 

13. ภาพถ่ายแสดงการก่อสร้าง 
ซึง่รายละเอียดข้อมลูดงักล่าวจะมีความแตกต่างกนัออกไปตามเกณฑ์มาตรฐาน

ของแตล่ะโครงการ 

2.1.10 ประเภทของข้อมูลในการตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง 
จากการศึกษาข้อมูลในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง พบว่า

รูปแบบ หรือประเภทของข้อมูลท่ีใช้ในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างสามารถ
จําแนกออกได้เป็น 7 ประเภท โดยมีรูปแบบสอดคล้องกับเนือ้หาของข้อมลูท่ีแตกต่างกนัออกไป 
ดงันี ้ 

1. ข้อมลูประเภทข้อความ เป็นข้อมลูเชิงบรรยาย เหมาะกบัการให้ข้อมลูท่ีมีความ
สัน้กระชบั มีความคล่องตวัและยืดหยุ่นในการบนัทึกข้อมลูแต่ไม่เหมาะสมใน
การให้รายละเอียดข้อมลูท่ีมีความซบัซ้อน  

 

ภาพท่ี 2.6 ข้อมลูประเภทข้อความ 
(ท่ีมา: แปลน คอนซลัแตนท์ส, 2553) 

2. ข้อมลูประเภทแผนภาพ เป็นข้อมลูท่ีให้รายละเอียดเชิงความสมัพนัธ์แบบ
โครงสร้าง มกัใช้ในการอธิบายความสมัพนัธ์ หรือลําดบัขัน้ตอนการทํางาน 
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ภาพท่ี 2.7 ข้อมลูประเภทแผนภาพ 
(ท่ีมา: http://saisc.co.za/saisc/pps_supply_chain.htm) 

3. ข้อมลูประเภทตาราง เป็นการให้ข้อมลูโดยแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างตวั
ข้อมลู และเนือ้หาของข้อมลู นิยมใช้ในการแสดงข้อมลูเชิงปริมาณ หรือข้อมลู
ท่ีมีตวัข้อมลูคงท่ี แตมี่เนือ้หาของข้อมลูไมค่งท่ี 

 

ภาพท่ี 2.8 ข้อมลูประเภทตาราง 
(ท่ีมา: แปลน คอนซลัแตนท์ส, 2553) 
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4. ข้อมลูประเภทแผนภมูิ เป็นการให้ข้อมลูโดยแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างตวั
ข้อมลู และเนือ้หาของข้อมลู เช่นเดียวกบัข้อมลูประเภทตาราง แตแ่สดงข้อมลู
เปรียบเทียบในรูปแบบกราฟฟิก 

 

ภาพท่ี 2.9 ข้อมลูประเภทแผนภมู ิ
(ท่ีมา: http://archive.leg.state.mn.us/docs/pre2003/other/bigplan/ 

multimodal/lrt/ construction%20progress.html) 

5. ข้อมลูประเภทแผนผงั เป็นข้อมลูท่ีให้รายละเอียดตําแหน่งท่ีตัง้ แสดงภาพรวม
ของโครงการได้ชัดเจนมากท่ีสุด จึงนิยมใช้เป็นศูนย์กลางในการอ้างอิงถึง
ข้อมลูประเภทอ่ืนๆ 

 

ภาพท่ี 2.10 ข้อมลูประเภทแผนผงั 
(ท่ีมา: แปลน คอนซลัแตนท์ส, 2553) 
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6. ข้อมลูประเภทรูปภาพ เป็นข้อมลูท่ีให้รายละเอียดถึงสถานะ หรือเหตกุารณ์ท่ี
เกิดขึน้ ณ เวลาท่ีทําการบนัทึกมกัใช้ในการอ้างอิง เน่ืองจากแสดงสถานะของ
โครงการ ณ จดุท่ีทําการบนัทกึได้ชดัเจน และเข้าใจได้ง่ายมากท่ีสดุ 

 

ภาพท่ี 2.11 ข้อมลูประเภทรูปภาพ 
(ท่ีมา: http://tipsweb.org/construction-and-low-income/) 

7. ข้อมลูประเภทภาพเคล่ือนไหว เป็นข้อมลูท่ีให้รายละเอียดถึงสถานะ หรือ
เหตุการณ์ท่ีเกิดขึน้ ณ เวลาท่ีทําการบันทึกเช่นเดียวกับรูปภาพ แต่มีความ
ตอ่เน่ืองสงูกวา่ มกัใช้ในการศกึษาวิธีการในการทํางาน 

2.1.11 วิธีการในการตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง 
การติดตามก้าวหน้าโครงการก่อสร้างแบบดัง้เดิมจะอาศยัการบนัทึกข้อมูลใน

รูปแบบเอกสารเป็นหลกั ซึง่เอกสารดงักลา่วอาจอยู่ในรูปแบบของ กระดาษทําการ หรือ ไฟล์ข้อมลู
คอมพิวเตอร์ การสร้างกระดาษทําการเพ่ือใช้ในการบนัทึก หรือการบนัทึกข้อมลูลงในไฟล์ข้อมลู
คอมพิวเตอร์จึงจําเป็นต้องอาศยัโปรแกรมท่ีหลากหลาย เพ่ือรองรับการทํางานร่วมกับประเภท
ข้อมลูท่ีแตกตา่งกนัออกไป 
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        ข้อมลูประเภทข้อความจาก  Microsoft Word                ข้อมลูประเภทแผนภาพจาก Microsoft Visio 

 

                   
          ข้อมลูประเภทตารางจาก  Microsoft Excel                  ข้อมลูประเภทแผนภมิูจาก Microsoft Excel 

 

                  
       ข้อมลูประเภทแผนผงัจาก  Autodesk AutoCAD              ข้อมลูประเภทรูปภาพจาก DINIM Viewer 

ภาพท่ี 2.12 ตวัอยา่งโปรแกรมคอมพิวเตอร์รองรับข้อมลูประเภทตา่งๆ 
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จากการบนัทึกข้อมูลของโปรแกรมในรูปแบบท่ีหลากหลายประเภท ทําให้การ
บริหารจดัการข้อมลูทําได้ยาก เน่ืองจากโครงสร้างของข้อมูลขาดความสมัพนัธ์ระหว่างกัน การ
แก้ไขข้อมลู หรือการบนัทึกข้อมลูความก้าวหน้าท่ีเกิดขึน้ในแต่ละครัง้จึงจําเป็นต้องทําการแก้ไข
ข้อมลูแตล่ะประเภทแยกออกจากกนั อีกทัง้โปรแกรมส่วนใหญ่มุ่งเน้นให้รองรับการทํางานในส่วน
ของการสร้างเอกสารเป็นหลกั ยงัไมร่องรับการจดัเก็บข้อมลูในลกัษณะของการสร้างความสมัพนัธ์
ระหวา่งข้อมลูเข้ากบัช่วงเวลาท่ีแตกตา่งกนัได้อยา่งเตม็ประสทิธิภาพ ทําให้เกิดความยุง่ยาก และมี
โอกาสเกิดข้อผิดพลาดในระหวา่งการบนัทกึข้อมลูแตล่ะประเภทได้ 

การติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างแบบดัง้เดิม จึงไม่สอดคล้องกับ
ปริมาณของข้อมลู ประเภทของข้อมลู และความเปล่ียนแปลงของข้อมลูท่ีเกิดขึน้ภายในโครงการ
ก่อสร้าง ซึ่งเป็นลกัษณะของการดําเนินงานท่ีต้องอาศยัการบนัทึกข้อมลูแบบต่อเน่ืองตลอดเวลา 
ในกรณีโครงการก่อสร้างอาคารใหญ่ ท่ีมีรายละเอียดการดําเนินการเป็นจํานวนมาก การบนัทึก
ข้อมลูจําเป็นต้องใช้เอกสารจํานวนมากตามไปด้วย ส่งผลให้การบริหารจดัการข้อมลูเพ่ือติดตาม
ความก้าวหน้า และแสดงสถานะของโครงการทําได้ไม่มีประสิทธิภาพ อีกทัง้การนําเสนอข้อมลูทํา
ได้จํากดั เพราะขาดภาพรวมการนําเสนอท่ีเช่ือมโยงข้อมลูเข้าด้วยกนั  

 

ภาพท่ี 2.13 การตดิตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างแบบดัง้เดมิ 
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การนําเสนอข้อมลูความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างจึงนิยมใช้แกนต์ชาร์ต (Gantt 
Chart) เป็นศนูย์กลางในการนําเสนอข้อมลู โดยทําการแบ่งข้อมลูความก้าวหน้าของทัง้โครงการ
ออกเป็นความก้าวหน้าของงานย่อยๆ ภายในโครงการ ซึ่งมักจะแบ่งตามหมวดหมู่ของงาน 
ประเภทของงาน รายละเอียดของงาน หรืออาศยัการอ้างอิงจากงวดงานเป็นหลกั และใช้ข้อมูล
อ่ืนๆ ประกอบในการอ้างอิง หรือให้รายละเอียดความสําเร็จของงานในสว่นตา่งๆ โดยจดัรวมเป็น
รายงานสรุปความก้าวหน้าการดําเนินการ (progress report) เพ่ือใช้ในการนําเสนอข้อมลู 

 

ภาพท่ี 2.14 การนําเสนอความก้าวหน้าด้วยแกนต์ชาร์ต 
(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 

 

ภาพท่ี 2.15 แผนผงัเพ่ือใช้อ้างอิงประกอบในรายงานสรุปความก้าวหน้าการดําเนินการ 
(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 
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จากการท่ีผู้ ควบคุมงานจําเป็นต้องทําการสรุปข้อมูลเพ่ือการนําเสนอข้อมูล
ความก้าวหน้าโครงการภายใต้ข้อจํากัดดังกล่าว  เจ้าของโครงการจึงทําความเข้าใจถึง
สถานะปัจจบุนัของโครงการได้ไม่ครบถ้วน เพราะจําเป็นต้องอาศยัข้อมลูหลายประเภทท่ีกระจาย
อยู่ในตําแหน่งต่างๆ ของเอกสารมาอ้างอิงประกอบเข้าด้วยกนั อีกทัง้ข้อมลูท่ีได้รับยงัเป็นไปตาม
รูปแบบในการนําเสนอของผู้จดัทํา การเรียกดขู้อมลูภายใต้เง่ือนไขท่ีแตกตา่งออกไป จึงมีข้อจํากดั 
โดยบางครัง้อาจจําเป็นต้องมีการเรียกขอให้ทางผู้ควบคุมงานจัดทําเอกสารเฉพาะในส่วนของ
ข้อมลูดงักลา่วเป็นกรณีพิเศษ ซึง่เป็นการเพิ่มภาระงานในการผลติเอกสารให้กบัทางผู้ควบคมุงาน 

 

ภาพท่ี 2.16 ปัญหาจากการตดิตามความก้าวหน้าแบบดัง้เดมิ 
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ปัญหาท่ีเกิดจากการติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างแบบดัง้เดิมสามารถ
สรุปได้ดงัตอ่ไปนี ้

1. ปัญหาในขัน้ตอนการบนัทกึข้อมลู 
 การบนัทกึข้อมลูหน้างานทําได้ยาก 
 การบนัทกึข้อมลูจําเป็นต้องใช้เอกสารหลายประเภท 
 เน่ืองจากบนัทกึลงเอกสารเป็นหลกัจงึใช้เอกสารเป็นจํานวนมาก 
 ขาดความสมัพนัธ์ระหวา่งข้อมลู การบนัทกึจงึต้องทําในหลายจดุ 
 เกิดข้อผิดพลาดในการบนัทกึได้ง่าย 

2. ปัญหาในขัน้ตอนการบริหารจดัการข้อมลู 
 เอกสารมีเป็นจํานวนมาก ยากในการจดัเก็บ 
 การสืบค้นข้อมลูท่ีต้องการทําได้ยาก 
 เกิดข้อผิดพลาดในการบริหารจดัการข้อมลูได้ง่าย 

3. ปัญหาในขัน้ตอนการนําเสนอข้อมลู 
 จําเป็นต้องจดัทําเอกสารเพ่ือสรุปข้อมลูจากการบนัทกึ 
 การนําเสนอด้วยรูปเลม่รายงานเสนอข้อมลูได้จํากดั 
 การนําเสนอผา่นคอมพิวเตอร์จําเป็นต้องใช้งานหลายโปรแกรม 
 การนําเสนอข้อมลูขาดความตอ่เน่ือง 
 ยากในการทําความเข้าใจสถานะของโครงการ 
 เข้าถึงข้อมลูท่ีต้องการทําได้ยาก 
 ข้อมลูท่ีนําเสนอไมต่รงกบัความต้องการของผู้ใช้งาน 

2.2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์เฉพาะทางเพื่อช่วยตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง 

การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง 
สามารถแบง่เป็นสองกลุม่ตามลกัษณะของโปรแกรมและวิธีการใช้งาน ได้แก่ 

2.2.1 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ประเภทบริหารโครงการและกาํหนดการ 
การใช้งานโปรแกรมเฉพาะทางในการติดตามข้อมลูความก้าวหน้าของโครงการ 

เป็นการใช้โปรแกรมท่ีถกูออกแบบขึน้เพ่ือรองรับการทํางานในส่วนของการบริหารโครงการ และ
การติดตามความก้าวหน้าของโครงการโดยเฉพาะ เช่น Microsoft Project และโปรแกรมอ่ืนๆ ท่ี
รองรับการทํางานในส่วนของการบริหารโครงการและกําหนดการ (project management & 
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scheduling software) โปรแกรมในกลุ่มนีมี้ลกัษณะการทํางานโดยสร้างความสมัพนัธ์ระหว่าง
ขัน้ตอนการทํางาน และระยะเวลาในการทํางานเข้าด้วยกัน แต่เน่ืองจากตวัโปรแกรมไม่ได้ถูก
พัฒนาขึน้เพ่ือรองรับการทํางานในเชิงกราฟฟิก 3 มิติ การแสดงความสัมพันธ์ระหว่างงาน 
ระยะเวลา และลกัษณะทางกายภาพท่ีเปล่ียนไปของอาคารในโครงการจึงทําได้ยาก รวมทัง้การ
นําเสนอข้อมลูทําได้ในรูปแบบท่ีจํากดั 

 

ภาพท่ี 2.17 โปรแกรมประเภทบริหารโครงการและกําหนดการ Microsoft Project 
(ท่ีมา: http://www.b4ubuild.com/resources/schedule/project_template.shtml) 

 

ภาพท่ี 2.18 โปรแกรมประเภทบริหารโครงการและกําหนดการ Microsoft Project 
(ท่ีมา: http://www.projectmanager.com/microsoft-project.php) 
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ข้อได้เปรียบของโปรแกรมประเภทบริหารโครงการและกําหนดการ อยู่ท่ีระบบ
โครงสร้างข้อมูลท่ีสัมพันธ์กันระหว่างแผนงาน ความก้าวหน้าของการดําเนินงาน กําหนด
ระยะเวลา ปริมาณงาน และทรัพยากรท่ีใช้ในการดําเนินงาน จึงเป็นโปรแกรมท่ีได้รับความนิยมใน
การวางแผนและบริหารโครงการ แต่เน่ืองจากโปรแกรมดงักล่าวไม่ได้รองรับการทํางานร่วมกับ
โครงการก่อสร้างโดยตรง จึงไม่สามารถอ้างอิงข้อมลูทางด้านตําแหน่งท่ีตัง้ ซึง่เป็นหวัใจสําคญัใน
การก่อสร้างได้ ทัง้ยงัไม่สามารถกําหนดการแสดงผลข้อมลูภายใต้เง่ือนไขท่ีแตกต่างออกไปจาก
โครงสร้างท่ีวางไว้ในขัน้ต้นได้ 

2.2.2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ประเภทแบบจาํลองข้อมูลอาคาร 
การใช้งานโปรแกรมเฉพาะทางในการติดตามข้อมลูความก้าวหน้าของโครงการ

ก่อสร้าง เป็นการใช้โปรแกรมท่ีถูกออกแบบขึน้เพ่ือรองรับการทํางานในส่วนของการบริหาร
โครงการ และการติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างโดยเฉพาะ เช่น Autodesk 
Navisworks Manage, Autodesk Navisworks Simulate และ Synchro Construction 4D  ซึง่
เป็นโปรแกรมท่ีพัฒนาขึน้ภายใต้หลักการของ การสร้างแบบจําลองรายละเอียดข้อมูลอาคาร 
(Building Information Modeling: BIM) โดยผสมผสานการสร้างแบบจําลองทางสถาปัตยกรรม
ด้วยการนําเข้าภาพ 3 มิติ จากโปรแกรมอ่ืนๆ จึงสามารถบนัทึกข้อมลูได้ทัง้ลกัษณะของชิน้งาน 
ตําแหน่งท่ีตัง้ คุณสมบัติทางกายภาพ และข้อมูลประกอบอ่ืนๆ รวมถึงสามารถแสดงความ
เปล่ียนแปลงของโครงการท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งดําเนินการ ณ ช่วงเวลาท่ีแตกตา่งกนั ออกมาได้อย่าง
ชดัเจน และสามารถนําข้อมลูดงักล่าวไปแสดงผลผ่านทางโปรแกรมอ่ืนได้ในหลากหลายรูปแบบ 
แต่ทัง้นีต้้องอาศัยความรู้ และความชํานาญในการใช้งานโปรแกรมเป็นอย่างมาก เน่ืองจาก
โครงสร้างการทํางาน และการสัง่งานของโปรแกรมมีความซบัซ้อน อีกทัง้ยงัต้องอาศยัโปรแกรม
สร้างภาพ 3 มิติ อ่ืนมาช่วยเสริมในการทํางานทําให้การเปล่ียนแปลงข้อมูลไม่สอดคล้องและ
ประสานกนัได้อยา่งสมบรูณ์ 
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ภาพท่ี 2.19 โปรแกรม Synchro Construction 4D 
(ท่ีมา: http://www.synchroltd.com/news/NA-20110310152709) 

 

 

ภาพท่ี 2.20 โปรแกรม Autodesk Navisworks Manage 
(ท่ีมา: http://down.cd/8151/buy-Autodesk-Navisworks-Manage-2013-x64-download/) 
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ข้อมลูท่ีได้จาการศกึษาเปรียบเทียบโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการติดตาม
ความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างสามารถสรุปเป็นตารางได้ ดงันี ้

 

หวัข้อในการศกึษาเปรียบเทยีบ 

วธีิตดิตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้าง 

วธีิการดัง้เดมิ 
โปรแกรม  

บริหารโครงการ 
โปรแกรมจาํลอง 

รายละเอียดข้อมูลอาคาร 

ความแพร่หลายในการใช้งาน มากท่ีสดุ ปานกลาง น้อย 

การสร้างความชํานาญในการใช้งาน ทําได้ง่าย ปานกลาง ทําได้ยากท่ีสดุ 

ความหลากหลายของประเภทข้อมลูท่ีรองรับ มากท่ีสดุ น้อย ปานกลาง 

การเช่ือมโยงระหวา่งข้อมลูภายในโครงการ น้อย น้อย มากท่ีสดุ 

ความสามารถในการแสดงความสมัพนัธ์ของ
ข้อมลูภายในโครงการ 

น้อย น้อย มากท่ีสดุ 

การบนัทกึข้อมลู ทําได้ยาก ทําได้ง่าย ทําได้ง่าย 

การบริหารจดัการข้อมลู ทําได้ยาก ทําได้ง่าย ทําได้ง่าย 

การนําเสนอข้อมลู ทําได้ยาก ทําได้ง่าย ทําได้ง่าย 

ความสามารถในการสร้างภาพ 3 มิติ ทําไมไ่ด้ ทําไมไ่ด้ 
ต้องอาศยัข้อมลูจาก

โปรแกรมอ่ืน 

ความสามารถในการคดักรองข้อมลูเพ่ือการ
แสดงผล 

ทําได้ยาก ทําได้ยาก ปานกลาง 

ประสิทธิภาพในการสร้างความเข้าใจสถานะ
โดยภาพรวมของโครงการ 

ปานกลาง น้อยท่ีสดุ มากท่ีสดุ 

ตารางท่ี 2.1 ผลการศกึษาเปรียบเทียบโปรแกรม  

2.3 การตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างในโครงการกรณีศึกษา 

2.3.1 รายละเอียดโครงการกรณีศึกษา 
ในการวิจยัครัง้นี ้ได้เลือกทําการศกึษาโดยใช้กรณีศึกษาโครงการก่อสร้างอาคาร

อยู่อาศยัรวมขนาดใหญ่เป็นกรณีศึกษาเพียงหนึ่งโครงการเพ่ือให้สามารถติดตามขัน้ตอน และ
วิธีการในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างได้ในเชิงลึก โดยเลือกใช้โครงการไพร์ม 
แอท ทว์ู ซึง่เป็นโครงการก่อสร้างอาคารอยูอ่าศยัรวม 8 ชัน้ มีพืน้ท่ีอาคาร 3,992 ตารางเมตร ความ
สงูอาคาร 22.80 เมตร เข้าข่ายอาคารขนาดใหญ่ตามพระราชบญัญัติควบคมุอาคาร พ.ศ. 2522 
ประกอบด้วยห้องพักอาศัยจํานวน 60 ห้อง ซึ่งเป็นขนาดของอาคารท่ีผู้ วิจัยเล็งเห็นว่ามีความ
ซับซ้อนของรายละเอียดการดําเนินงานท่ีเหมาะสมในการทดสอบการทํางานของโปรแกรม 
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สอดคล้องกับระยะเวลาในการศึกษา และเป็นประเภทอาคารท่ีสามารถนําผลจากการพัฒนา
โปรแกรมไปพฒันาตอ่ยอดเพ่ือปรับใช้กบัอาคารท่ีมีความคล้ายคลงึกนัได้เป็นจํานวนมาก 

โดยโครงการกรณีศึกษานี  ้อยู่ภายใต้การออกแบบ ดําเนินการก่อสร้าง และ
ควบคมุงานโดยบริษัท เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่ จํากดั ซึง่เป็นบริษัทออกแบบ ก่อสร้างขนาดกลาง 
ซึง่มีประสบการณในการก่อสร้างและควบคมุงาน  16 ปี โดยมีผลงานการก่อสร้างอาคารประเภท
อยู่อาศัยรวม 28 โครงการ ซึ่งในจํานวนดังกล่าว เป็นอาคารขนาดใหญ่ทัง้สิน้ 12 โครงการ 
ดําเนินการโดยทีมงาน สถาปนิก และวิศวกร ท่ีอยู่ในช่วงอายตุัง้แต่ 23 – 58 ปี ซึง่ผู้วิจยัเล็งเห็นว่า 
เป็นบริษัทท่ีมีประสบการณ์ในการก่อสร้างและควบคมุงานในอาคารประเภทอยู่อาศยัรวมขนาด
ใหญ่ซึง่ใช้เป็นกรณีศกึษาเป็นอย่างดี จึงมีความน่าสนใจท่ีจะใช้เป็นกรณีศกึษาในส่วนของวิธีการ
ติดตามความก้าวหน้าโครงการก่อสร้างทัง้ในวิธีการแบบดัง้เดิม และวิธีการทางโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

 

ภาพท่ี 2.21 โครงการก่อสร้างกรณีศกึษา 
(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 
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2.3.2 การบันทกึข้อมูลความก้าวหน้าในโครงการกรณีศกึษา 
 การบนัทึกข้อมูลความก้าวหน้าของโครงการกรณีศึกษาใช้วิธีการบันทึกลงใน

เอกสารแบบฟอร์มเป็นหลกั โดยมีการบนัทกึความก้าวหน้าเป็นประจําทกุวนั  

 

ภาพท่ี 2.22 เอกสารรายงานประจําวนั 
(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 
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ซึ่งการบนัทึกข้อมูลด้วยวิธีกดงักล่าว ยงัไม่เพียงพอในการให้ข้อมูลสําหรับการ
ประสานงาน หรือรายงานความก้าวหน้าท่ีเกิดขึน้ภายในโครงการ เน่ืองจากการบันทึกข้อมูล
ดงักลา่วไม่สามารถให้รายละเอียดทางด้านตําแหน่งท่ีตัง้ของงานท่ีชดัเจนได้ ในการสรุปงานให้กบั
ผู้บริหารงานก่อสร้าง หรือผู้บริหารโครงการ จึงจําเป็นต้องทําการจดัทําผงัเพ่ือแสดงความก้าวหน้า
ของโครงการท่ีสัมพันธ์กับตําแหน่งท่ีตัง้ของงานขึน้อีกชุดหนึ่ง เพ่ือใช้ในการประชุมภายใน ซึ่ง
เอกสารดงักลา่วมีความถ่ีในการจดัทําอยูท่ี่สปัดาห์ละครัง้ตามรอบการประชมุ หรืออาจมีการจดัทํา
มากกว่านัน้ในกรณีท่ีจําเป็นต้องใช้ข้อมูลภายใต้เง่ือนไขท่ีแตกต่างไปจากปกติ โดยเนือ้หาของ
ความก้าวหน้าท่ีแสดงในผงั มกัใช้เฉพาะงานท่ีทําอยูใ่นขณะนัน้ หรืองานท่ีมีปัญหา เพ่ือลดปริมาณ
เอกสารในการประชมุ 

 

ภาพท่ี 2.23 ตวัอยา่งผงัแสดงความก้าวหน้าของโครงการ 
(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 
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ภาพท่ี 2.24 ตวัอยา่งผงัแสดงความก้าวหน้าของโครงการ 
(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 

 
โดยในการประชุมภายในจะอาศยัภาพถ่ายของการดําเนินโครงการในรอบนัน้ๆ 

เป็นข้อมลูอ้างอิงควบคู่ไปกบัการอธิบายผงั โดยดรููปภาพหรือภาพเคล่ือนไหวโดยตรงจากกล้องท่ี
ทําการบนัทกึ หรือ เปิดจากคอมพิวเตอร์ เพ่ือลดการใช้เอกสารในสว่นท่ีไมจํ่าเป็น 

การเปรียบเทียบข้อมลูความก้าวหน้าขณะดําเนินการในท่ีประชุมภายใน จึงเป็น
การเปรียบเทียบข้อมลูจากผงั บนัทึกความก้าวหน้า และแผนงานในรูปของแกนต์ชาร์ตเป็นหลกั 
โดยยงัไม่มีการสร้างเอกสารเพ่ือใช้ในการเปรียบเทียบท่ีชดัเจน เพ่ือลดภาระงานทางด้านเอกสาร
ของผู้ควบคมุงานลง 

2.3.3 การบริหารจัดการข้อมูลความก้าวหน้าในโครงการกรณีศึกษา 
 การบริหารจดัการเอกสารบนัทึกความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง จึงเป็นการ

เก็บเอกสารบนัทกึเข้าแฟ้มงานแบบวนัตอ่วนั โดยจดัเก็บเอกสารสว่นใหญ่ไว้ในสํานกังานของพืน้ท่ี
ก่อสร้าง ในขณะท่ีผงัความก้าวหน้าท่ีจดัทําขึน้ ยงัไม่มีระบบในการจดัเก็บท่ีแน่ชดั เน่ืองจากเป็น
เอกสารท่ีให้ข้อมลูเฉพาะจุด เฉพาะเวลาการใช้งานเอกสารเพ่ืออ้างอิงถึงความก้าวหน้าโดยรวม
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ทัง้หมดจงึไมส่ามารถทําได้  ผู้ควบคมุงานจงึมกัใช้ผงัดงักลา่วในการสัง่งาน หรือดําเนินโครงการใน
ด้านอ่ืน สง่ผลให้เอกสารดงักลา่วชํารุด และสญูหายออกไปเป็นสว่นมาก ในขณะท่ีมีเพียงบางสว่น
ท่ีได้รับการจดัเก็บไว้เพ่ือใช้เป็นข้อมลูในบางกรณี 

ข้อมลูความก้าวหน้าท่ีสง่เข้าจดัเก็บในสํานกังานหลกัในรอบสปัดาห์จึงมีเพียงรูป
ถ่ายในรูปแบบไฟล์คอมพิวเตอร์ และเอกสารสรุปความก้าวหน้าในรอบสบัดาห์ท่ีใช้ในการประชุม
เท่านัน้ เน่ืองจากเอกสารในการทําการบนัทกึทัง้หมดเป็นการบนัทกึลงบนกระดาษทําการโดยตรง 

ในขณะท่ีการประชุมกับผู้ ว่าจ้าง หรือเจ้าของโครงการ อาจอยู่ในรอบ 1 – 2 
สปัดาห์ และมีการประชมุใหญ่ ซึง่มีการส่งรูปเล่มรายงานความก้าวหน้าท่ีเกิดขึน้ภายในโครงการ
ให้กบัเจ้าของโครงการเพ่ือพิจารณาเบกิจ่ายคําดําเนินการตามงวดงานในรอบดําเนินการนัน้ๆ จึงมี
การจัดทําเอกสารสรุปอีก 1 ชุดซึ่งประกอบด้วยรายละเอียดโครงการ แผนภูมิแกนต์ชาร์ต 
เปรียบเทียบความก้าวหน้าการดําเนินการ และรายละเอียดความก้าวหน้างานในแต่ละส่วน โดย
อาจมีแผนผังประกอบเพ่ือแสดงตําแหน่งของงานบ้างเป็นบางกรณี และรูปถ่ายแสดงการ
ดําเนินการ รวมทัง้ข้อมลูการทํางานอ่ืนๆ ประกอบ 

 

ภาพท่ี 2.25 รายงานการก่อสร้างประจําเดือน 

(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 
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ภาพท่ี 2.26 แผนภมูิแกนต์ชาร์ตในเลม่รายงาน 
(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 

 

ภาพท่ี 2.27 รายละเอียดประกอบในเลม่รายงาน 
(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 
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ภาพท่ี 2.28 รูปภาพประกอบเลม่รายงาน 
(ท่ีมา: เอ็น.อาร์.วี. คอนสตรัคชัน่, 2554) 
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การสืบค้นความก้าวหน้าของโครงการในระยะสัน้จึงเป็นการอ้างอิงจากเอกสาร
บันทึกประจําวันของผู้ ควบคุมงานเป็นหลัก ในขณะท่ีการสืบค้นข้อมูลในระยะยาวอาศัย
เอกสารรายงานการก่อสร้างซึง่จดัทําขึน้ในรอบเดือนเป็นหลกั โดยถือเป็นข้อมลูชดุสมบรูณ์ท่ีใช้ใน
การอ้างอิงได้ โดยมีการจดัเก็บทัง้ในรูปแบบไฟล์คอมพิวเตอร์ และกระดาษทําการ ในขณะท่ีข้อมลู
รายละเอียดบนัทึกอ่ืนๆ จะถกูจดัเก็บเป็นส่วนตวัของผู้ควบคมุงาน ซึ่งข้อมลูบางอย่างเช่นรูปถ่าย
จะเกิดการซํา้ซ้อนของการจัดเก็บเป็นจํานวนมาก เน่ืองจากรอบในการถ่ายโอนข้อมูลเพ่ือการ
จดัเก็บมีความไมแ่น่นอน โดยเฉพาะอยา่งยิ่งในโครงการท่ีมีการเปล่ียนตวัผู้ควบคมุงาน 

ซึง่จากวิธีการในการบนัทึก และบริหารจดัการข้อมลูในรูปแบบดงักล่าว ส่งผลให้
ข้อมลูมีการกระจายตวัสงู ควบคมุการทํางานได้ยาก และสญูหายไปเป็นจํานวนมาก โดยจากการ
สืบค้นเอกสารพบว่า ข้อมลูในรูปแบบเอกสารกระดาษทําการ นอกเหนือจากรูปเล่มรายงานแล้ว 
จะสญูหาย หรือถกูทําลายไปภายในระยะเวลาไม่เกิน 3 ปี โดยมีปัจจยัหลกัเน่ืองมาจากปริมาณ
ของตวัเอกสารท่ีมีเป็นจํานวนมาก ยากในการจดัเก็บ และการสืบค้นเพ่ือการใช้งานเป็นไปได้ยาก 
ในขณะท่ีไฟล์งานคอมพิวเตอร์ยงัมีการจดัเก็บอยู่เป็นส่วนใหญ่ แต่กระจดักระจายและซํา้ซ้อนใน
คอมพิวเตอร์หลายๆ เคร่ืองภายในสํานกังาน ซึง่เป็นผลจากการถ่ายโอนข้อมลู และการเรียกใช้งาน
ข้อมลูจากผู้ใช้งานหลายคน 

จากการสมัภาษณ์พนกังานภายในสํานกังานพบว่า พนกังานทัง้หมดไม่ต้องการท่ี
จะเข้าไปทําการจดัการระบบไฟล์งานท่ีมีการจดัเก็บไว้ เน่ืองจากไม่สามารถระบไุด้ว่าไฟล์งานใน
ส่วนใดท่ีสําคญั หรือไฟล์งานในส่วนใดท่ีมีการซํา้ซ้อนกันของข้อมูล เน่ืองจากมีเป็นจํานวนมาก 
และไมมี่ระบบในการจดัเก็บท่ีเป็นมาตรฐาน การเรียกใช้ข้อมลูจงึต้องใช้เวลาในการสืบค้น ในขณะ
ท่ีข้อมลูอีกหลายส่วนเกิดการเสียหายตามอายกุารใช้งานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีทําการจดัเก็บ 
และไมส่ามารถรวบรวมไว้ได้ทัง้หมด 

2.3.4 การนําเสนอข้อมูลความก้าวหน้าในโครงการกรณีศึกษา 
การนําเสนอข้อมลูความก้าวหน้าในโครงการกรณีศกึษาจึงเป็นการนําเสนอข้อมลู

ผ่านรูปเล่มรายงานการก่อสร้าง ในรอบเดือนเป็นหลัก โดยในการประชุมกับเจ้าของโครงการ 
ผู้บริหารงานก่อสร้าง ผู้บริหารโครงการ และผู้ควบคมุงาน มกันําเสนอข้อมลูโดยใช้ แผนภมูิแกนต์
ชาร์ตเป็นหลัก โดยในระหว่างการประชุมจะมีการอ้างอิงถึงแผนผังของโครงการเป็นสําคัญ 
เน่ืองจากข้อมลูในการประชมุ และการรายงานความก้าวหน้าของโครงการโดยสว่นใหญ่ เป็นข้อมลู
ท่ีจําเป็นต้องอ้างอิงถึงตําแหน่งท่ีตัง้ โดยอาจมีการใช้รูปภาพในการอ้างอิงประกอบในการประชุม
สําหรับบางจดุท่ีต้องการรายละเอียดข้อมลูเป็นพิเศษ 
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จากการสงัเกตใุนท่ีประชมุพบวา่เจ้าของโครงการให้ความสําคญักบัแผนภมูิแกนต์
ชาร์ตเฉพาะในช่วงต้น และช่วงท้ายของการประชมุ ท่ีต้องการพดูคยุภาพรวมของโครงการเท่านัน้ 
ในขณะท่ีเนือ้หาการประชุมทัง้หมด เป็นการพูดคยุโดยใช้ผงับริเวณอาคารเป็นสําคญั เน่ืองจาก
เป็นการพดูคยุถึงรายละเอียดงานในส่วนต่างๆ ซึง่ในจุดนี ้การใช้ผงัอาคารซึ่งอยู่ในรูปแบบ 2 มิต ิ
อาจให้ข้อมูลกับเจ้าของอาคารได้ไม่เพียงพอในบางกรณี เน่ืองจาก เจ้าของอาคารไม่สามารถ
เช่ือมโยงความสมัพนัธ์ระหว่างผงัของอาคารในหมวดงานต่างๆ เข้าด้วยกนัได้ ในการสื่อสารเพ่ือ
สร้างความเข้าใจให้กบัเจ้าของโครงการในหลายๆ จดุ ผู้บริหารโครงการ จึงจําเป็นต้องเขียนรูป 3 
มิตขิึน้เพ่ือใช้อธิบายความสมัพนัธ์ระหว่างองค์ประกอบอาคารหรือการทํางานในสว่นตา่งๆ อีกครัง้
หนึ่ง หรือใช้รูปภาพท่ีถ่ายจากสถานท่ีก่อสร้างเพ่ือใช้ในการอธิบายประกอบ แตเ่น่ืองจากข้อจํากดั
ทางด้านมุมมองของพืน้ท่ีก่อสร้าง การใช้ภาพถ่ายจึงไม่สามารถส่ือสารภาพรวมของโครงการได้
ทัง้หมด 

โดยจากการเข้าร่วมประชมุพบว่าการรายงานข้อมลูความก้าวหน้าให้กบัเจ้าของ
โครงการโดยส่วนใหญ่จะอยู่ในรูปแบบของการซักถามโต้ตอบระหว่างเจ้าของโครงการ และผู้
ควบคมุงานเป็นหลกั เน่ืองจากข้อมลูมาตรฐานท่ีใช้ในการรายงานของทางผู้ควบคุมงานนัน้ ไม่
สามารถครอบคลุมความต้องการข้อมูลภายใต้เง่ือนไขความต้องการของเจ้าของโครงการได้
ทัง้หมด เน่ืองจากในการประชุมเจ้าของโครงการมกัมีประเด็นคําถามท่ีแตกต่างกันออกไป ตาม
สถานะของโครงการ และการดําเนินการในขณะนัน้ ซึ่งในบางกรณีผู้ควบคมุงานอาจต้องทําการ
สรุป และจดัทําเอกสารเพิ่มเตมิให้กบัทางเจ้าของโครงการภายหลงัการประชมุอีกครัง้หนึง่ 
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บทที่  3 

แนวความคดิและขัน้ตอนในการพัฒนาโปรแกรม 

การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการติดตามความก้าวหน้าของ
โครงการก่อสร้าง มีการลําดบัแนวความคดิ และขัน้ตอนในการพฒันาโปรแกรมดงันี ้

3.1 แนวความคดิในการพัฒนาโปรแกรม 

จากการทบทวนวรรณกรรมพบว่าสาเหตุหลักของปัญหาในการติดตาม
ความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างเกิดจากการท่ีข้อมูลซึ่งจําเป็นต้องใช้ในการติดตาม
ความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างนัน้ ประกอบด้วยข้อมลูท่ีมีเนือ้หาหลากหลาย ทัง้ยงัเป็นข้อมลู
ท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างตอ่เน่ืองตลอดระยะเวลาในระหว่างการดําเนินการก่อสร้าง ปริมาณของ
ข้อมลูท่ีต้องทําการจดัเก็บจงึมีการเพิ่มขึน้อยา่งตอ่เน่ืองแบบทวีคณู 

การบริหารจัดการกับข้อมูลลกัษณะดงักล่าวด้วยวิธีการทางเอกสารเพียงอย่าง
เดียวจึงทําได้ยาก ทัง้ยงัจําเป็นต้องใช้เอกสารในการบริหารจดัการเป็นจํานวนมากส่งผลให้การ
บนัทึกข้อมลู การบริหารจดัการข้อมลู และการนําเสนอข้อมลู ทําได้ไม่เต็มประสิทธิภาพ ในขณะท่ี
การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างภายใต้
แนวความคดิแบบจําลองข้อมลูอาคารท่ีมีอยูใ่นปัจจบุนัแม้จะมีประสิทธิภาพในการทํางานท่ีสงู แต่
ก็มีความซบัซ้อนและจําเป็นต้องอาศยัความรู้ ความชํานาญในการใช้โปรแกรมท่ีสงูขึน้ด้วยเช่นกนั 

จากประเด็นดงักล่าวการพฒันาโปรแกรมเพื่อช่วยในการติดตามความก้าวหน้า
ของโครงการก่อสร้างในการศึกษานี ้จึงเร่ิมจากการกําหนดแนวทางในการพฒันาโปรแกรมโดย
คํานึงถึงหัวใจหลักทัง้ 3 ส่วนในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างอันได้แก่ 
กระบวนการในการบนัทกึข้อมลู บริหารจดัการข้อมลู และการนําเสนอข้อมลู เป็นหลกั โดยกําหนด
เป้าหมายดงัตอ่ไปนี ้

1. ลดขัน้ตอนการทํางานและเอกสารในการตดิตามความก้าวหน้าของโครงการ 
2. ลดความยุ่งยากในการบริหารจดัการข้อมลูโดยทําการจดัเก็บข้อมลูรวมศนูย์

อยูภ่ายใต้โปรแกรมเดียว 
3. ใช้การบนัทกึและการแสดงผลผา่นการทํางานของโปรแกรมในหน้าจอเดียว 
4. วางระบบการทํางานของโปรแกรมให้สามารถใช้งานได้ง่ายไมซ่บัซ้อน 
5. เพิ่มประสทิธิภาพในการนําเสนอข้อมลูโดยใช้แบบจําลองอาคาร 3 มิต ิ
6. รองรับการแสดงผลภายใต้เง่ือนไขของผู้ใช้งานท่ีหลากหลาย 
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โดยในการพฒันาโปรแกรมเพ่ือให้สําเร็จตามเป้าหมายดงักล่าว ยงัต้องคํานึงถึง
ความสะดวก และง่ายตอ่การใช้งานของผู้ใช้โปรแกรมอีกด้วย 

จากแนวทางดงักล่าวการพฒันาโปรแกรมโดยคํานึงถึงการสร้างระบบฐานข้อมลู
อาคารขึน้จึงเป็นแนวความคิดสําคญัในการพฒันาโปรแกรมในครัง้นี ้เน่ืองจากการจดัการข้อมลู
ด้วยระบบฐานข้อมูล สามารถช่วยในการลดความซํา้ซ้อนของข้อมูลท่ีจําเป็นต้องทําการบนัทึก
ออกไปได้เป็นจํานวนมาก ทัง้ยังมีประสิทธิภาพในการบริหารจัดการข้อมูลท่ีสูง ในขณะท่ีการ
พฒันาโปรแกรมในส่วนของการเข้าถึงข้อมลูจากฐานข้อมลูดงักล่าวก็มีความสําคญัเช่นกนัทัง้ใน
ด้านของการใช้งานในการบนัทึกข้อมลู และการเรียกใช้ข้อมลูท่ีได้ทําการบนัทึกไว้ ซึง่จะเป็นส่วน
สําคัญในการชีว้ัดถึงความยากง่ายในการใช้งานโปรแกรม เน่ืองจากเป็นส่วนท่ีต้องติดต่อกับ
ผู้ใช้งานโดยตรงผา่นการสร้างภาพแบบ 3 มิต ิ

จากแนวความคิดดังกล่าว จึงสามารถสรุปออกมาเป็นแนวทางในการพัฒนา
โปรแกรมดงันี ้

 

ภาพท่ี 3.1 แนวทางในการพฒันาโปรแกรม 

โดยในส่วนติดต่อผู้ ใช้งานทัง้ในด้านการบนัทึกข้อมลู และการนําเสนอข้อมลูนัน้ 
จากการศึกษาพบว่า  แกนหลักสําคัญในการเข้าถึงข้อมูลประเภทต่างๆ  ท่ี เ ก่ียวข้องกับ
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ความก้าวหน้าของงานท่ีเกิดขึน้นัน้ เป็นลกัษณะของความสมัพนัธ์ระหว่างวตัถุอาคารต้นแบบ 3 
มิต ิท่ีเช่ือมโยงเข้ากบัข้อมลูทางด้านกําหนดเวลาของงาน และความก้าวหน้าของงานนัน้ 

ในการกําหนดแนวทางการพฒันาส่วนติดต่อกบัผู้ ใช้งาน ผู้ศกึษาจึงได้กําหนดให้
การสร้างรูป 3 มิต ิของอาคารเป็นแกนหลกัในการเข้าถึงข้อมลูในสว่นตา่งๆ ของโครงการ  

 

 
 

ภาพท่ี 3.2 แบบจําลองอาคาร 3 มิต ิ

3.2 การเลือกเคร่ืองมือเพื่อใช้ในการพัฒนาโปรแกรม 

จากเง่ือนไข แนวคดิ และข้อกําหนดตา่งๆ รวมทัง้ระยะเวลาในการศกึษาท่ีจํากดัผู้
ศกึษาจงึเลือกท่ีจะทําการพฒันาโปรแกรมขึน้ในฐานะของโปรแกรมเสริม(plug in) บนโปรแกรมท่ีมี
ความสามารถในการสร้างแบบจําลอง 3 มิติท่ีมีอยู่เดิม เพ่ือลดภาระการทํางานในส่วนของการ
พฒันาโปรแกรมเพ่ือรองรับทํางานร่วมกับกราฟฟิก 3 มิติออกไป โดยภายหลงัจากการศึกษาผู้
ศกึษาได้เลือกโปรแกรม Google SketchUp เป็นโปรแกรมหลกั ในการพฒันาโปรแกรมโดยเลง็เห็น
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ถึงคุณลักษณะซึ่งเป็นข้อได้เปรียบท่ีสําคัญของการพัฒนาโปรแกรมบนโปรแกรม Google 
SketchUp ดงันี ้

1. โปรแกรม Google SketchUp เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการสร้าง
แบบจําลอง 3 มิต ิ

2. โปรแกรม Google SketchUp เป็นโปรแกรมท่ีมีคําสัง่ในการใช้งานโปรแกรม 
และโครงสร้างการทํางานของโปรแกรมท่ีไมซ่บัซ้อน 

3. เป็นโปรแกรมท่ีเป็นท่ีรู้จกั และมีการใช้งานท่ีแพร่หลาย สามารถเรียนรู้ใช้งาน
ได้สะดวกรวดเร็ว 

4. โปรแกรม Google SketchUp มีชดุคําสัง่(library) Google SketchUp API ซึง่
รองรับการพฒันาโปรแกรมเพ่ือขยายขอบเขตการทํางานของโปรแกรมอยู่ใน
ตวั 

5. โปรแกรม Google SketchUp รองรับการพัฒนาโปรแกรมแบบเชิงวัตถ ุ
(Object Oriented Programming) ช่วยให้สามารถพฒันาโปรแกรมท่ีมีความ
ซบัซ้อนในการทํางานได้ 

6. โปรแกรมสามารถติดตัง้และทํางานร่วมกบัระบบปฏิบตัิการ Windows OS 
และ MAC OS ซึง่เป็นระบบปฏิบตักิารหลกับนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ทัว่ไปได้ 

7. เป็นโปรแกรมท่ีสามารถดาวน์โหลดมาใช้งานได้โดยไมมี่คา่ใช้จ่าย 
จากการเลือกโปรแกรม Google SketchUp เป็นฐานในการพฒันาโปรแกรมนีเ้อง 

ภาษาท่ีใช้ในการติดตอ่และควบคมุการทํางานของโปรแกรมจึงจําเป็นต้องใช้ ภาษา Ruby Script 
ซึง่เป็นภาษาพืน้ฐานของโปรแกรม 
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ภาพท่ี 3.3 โปรแกรม Google SketchUp 

3.3 การวางระบบโครงสร้างการทาํงานของโปรแกรม 

จากการศึกษาผู้ ทําการศึกษาได้ทําการจําแนกตวัแปรสําคญัของในการติดตาม
ความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างออกเป็น 3 กลุม่ได้แก่หลกัได้แก่ 

1. ตวัแปรทางด้านเวลา เป็นตวัแปรหลกัในการในการเข้าถึงข้อมลูในแต่ละช่วง
ของการดําเนินโครงการ ซึง่แบง่ยอ่ยได้ดงันี ้
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 ตวัแปรทางด้านเวลาปกติ เป็นตวัแปรเวลาท่ีมีการเปล่ียนแปลงสอดคล้อง
ไปตามการเปล่ียนแปลงของเวลาท่ีเกิดขึน้จริง ณ ปัจจบุนั 

 ตวัแปรทางด้านเวลาท่ีถกูกําหนดขึน้ เป็นตวัแปรเวลาท่ีเกิดจากการกําหนด
ขอบเขตไว้ล่วงหน้าซึ่งในการพัฒนาโปรแกรมนีไ้ด้แก่งวดของงานท่ีถูก
กําหนดจากแผนงาน 

2. ตวัแปรทางด้านงาน เป็นตวัแปรหลกัท่ีให้ข้อมลูในด้านรายละเอียดของงานท่ี
ทําการติดตามความก้าวหน้าในระหว่างดําเนินการก่อสร้าง ซึ่งสามารถแยก
ยอ่ยตามรายละเอียดได้ดงันี ้
 ประเภทของงาน เป็นข้อมลูท่ีให้รายละเอียดในการจําแนกประเภทงานซึ่ง
ข้อมลูดงักล่าวเป็นตวัแปรสําคญัในการเช่ือมโยงถึงสดัส่วนของมลูค่างาน
ภายในโครงการ 

 ตําแหน่งของงาน เป็นข้อมลูท่ีให้รายละเอียดในเร่ืองตําแหน่งท่ีตัง้ของงาน
ซึง่เป็นข้อมลูสําคญัในการตรวจสอบว่างานดงักล่าวเป็นงานในสว่นใดของ
โครงการ 

 ลักษณะของงาน เป็นข้อมูลท่ีแสดงรูปลักษณ์ของงานในส่วนของการ
แสดงผล เพ่ือให้เห็นถึงภาพรวมของงานได้ชดัเจน 

3. ตวัแปรทางด้านความก้าวหน้าของงาน เป็นตวัแปรท่ีแสดงสถานะของงาน
นัน้ๆ ในขณะท่ีทําการบนัทกึ 

 

ภาพท่ี 3.4 ตวัแปรในการพฒันาโปรแกรม 
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โดยการกําหนดขัน้ตอนการทํางานของโปรแกรมและลําดบัขัน้ในการกําหนดคา่ให้
ตวักบัตวัแปรตา่งๆ ตามลําดบัดงันี ้

1. ขัน้ตอนในการสร้างแบบจําลองอาคารโดยการสร้างแบบจําลอง 3 มิต ิจากการ
ท่ีโปรแกรม Google SketchUp เป็นโปรแกรมท่ีรองรับการทํางานในการสร้าง
แบบจําลอง 3 มิติอยู่แล้ว จึงสามารถเรียกใช้แบบจําลองอาคาร 3 มิติ เดิมท่ี
สร้างไว้ หรือสร้างแบบจําลองอาคาร 3 มิติ ขึน้ใหม่ได้ หากแต่ว่าการสร้าง
แบบจําลองเพ่ือติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างจําเป็นต้องอาศยั
การแยกแยะและจดัหมวดหมู่ตามประเภทของงาน และคํานึงถึงลําดบัขัน้ใน
การสร้างภาพ 3 มิติ ผู้ศึกษาจึงเลือกใช้วิธีในการสร้างภาพ 3 มิติ โดยใช้ชุด
วตัถตุวัแทน(instance component) ซึง่สามารถอ้างอิงข้อมลูจากวตัถตุ้นแบบ
(component definition) ท่ีสร้างด้วยโปรแกรม Google SketchUp เข้ามาใช้
ในการสร้างแบบจําลองอาคาร 3มิติ โดยชุดวัตถุ 3 มิติต้นแบบนีจ้ะถูกแยก
ตามองค์ประกอบของอาคารและประเภทของงานพร้อมข้อมูลพืน้ฐานท่ี
เก่ียวข้อง เพ่ือให้ผู้ ใช้งานสามารถดงึเอาวตัถตุ้นแบบ 3 มิติ ดงักล่าวออกมาใช้
ในการประกอบส่วนต่างๆ ขึน้เป็นตวัอาคารแบบ 3 มิติ ได้โดยไม่จําเป็นต้อง
เร่ิมสร้างอาคารเองตัง้แต่เร่ิมต้น อีกทัง้ยังเป็นการหลีกเล่ียงข้อขัดแย้งของ
ข้อมลูท่ีจะเกิดขึน้ 

 

ภาพท่ี 3.5 ชดุวตัถตุ้นแบบ 3 มิต ิท่ีพฒันาขึน้เพ่ือการตดิตามความก้าวหน้าโครงการ 
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ภาพท่ี 3.6 แบบจําลองอาคารท่ีสร้างจากชดุวตัถตุ้นแบบ 3 มิต ิ

2. หลังจากการนําวัตถุต้นแบบ 3 มิติ มาประกอบขึน้เป็นตัวอาคารจะเข้าสู่
ขัน้ตอนในการกําหนดค่าตวัแปรลงในชิน้งานท่ีสร้างจากวตัถุต้นแบบ 3 มิต ิ
โดยในการศกึษานี ้ผู้ศกึษาได้กําหนดตวัแปรอ้างอิงไว้เพียงสองสว่นคือ ตวัแปร
ของตําแหน่งงานในมุมมองของชัน้อาคาร ซึ่งเป็นตัวแปรท่ีช่วยเพิ่มความ
ละเอียดในการระบตํุาแหน่งของงานให้มีช่องทางในการบริหารจดัการได้มาก
ขึน้ และตวัแปรงวดของงาน ซึ่งเป็นตวัแปรทางด้านเวลาท่ีถูกกําหนดขึน้เพ่ือ 
คอยตรวจสอบคา่จากตวัแปรเวลาปกต ิเปรียบเทียบความก้าวหน้าของงาน ณ 
ตําแหน่งเวลาปัจจบุนั 

3. กําหนดค่าตวัแปรความก้าวหน้าของงานซึง่เป็นตวัแปรสดุท้ายท่ีเหลืออยู่ โดย
ทําการกําหนดคา่ลงในวตัถตุ้นแบบ 3 มิติ แตล่ะชิน้แยกตามช่วงเวลาท่ีทําการ
บนัทกึ เพ่ือให้ข้อมลูวา่วตัถดุงักลา่วมีความก้าวหน้าของงานอยูใ่นระดบัใด 

จากขัน้ตอนการทํางานข้างต้นผู้ศึกษาจึงทําการศึกษาโครงสร้างการทํางานของ
โปรแกรม Google SketchUp เพ่ือให้หาแนวทางในการพฒันาโปรแกรมภายใต้แนวความคิด
ดังกล่าว โดยสามารถสรุปรายละเอียดโครงสร้างการทํางานของโปรแกรมเป็นแผนภาพ
ความสมัพนัธ์เชิงวตัถ ุ(object diagram) ได้ดงันี ้(Google, 2012) 
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ภาพท่ี 3.7 แผนภาพความสมัพนัธ์เชิงวตัถขุอง Google SketchUp 

การออกแบบโครงสร้างการทํางานของโปรแกรมโดยการเช่ือมโยงตวัแปรในการ
ติดตามความก้าวหน้าของโครงการและโครงสร้างการทํางานของโปรแกรมเข้ากบัโครงสร้างของ
โปรแกรม Google SketchUp มีรายละเอียดของการทํางานในสว่นตา่งๆท่ีสําคญัซึง่สามารถสรุป
ได้ดงันี ้
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ภาพท่ี 3.8 โครงสร้างการทํางานของโปรแกรม 

1. DefinitionsList และ ComponentDefinition class ใช้ในการรวบรวมและ
จดัเก็บข้อมลูวตัถตุ้นแบบของโปรแกรม 

2. ComponentInstance class ใช้เป็นวตัถตุวัแทนท่ีสร้างขึน้จากวตัถตุ้นแบบ 
โดยทําการสืบทอดตัวแปรประเภทของงาน ซึ่งภายหลังจากการสร้างวัตถุ
ตวัแทนขึน้แล้ว วตัถตุวัแทนดงักล่าวจะเป็นแกนหลกัในการบนัทึกข้อมลู และ
การเรียกใช้ข้อมลู ผ่านทาง class อ่ืนๆ ในภายหลงั โดยท่ีวตัถุแต่ละชิน้
ดงักลา่วจะมีข้อมลูเฉพาะตวัท่ีแยกขาดเป็นอิสระออกจากกนั 

3. Page class ใช้ควบคมุการแสดงผลของวตัถตุวัแทน และใช้เป็นตวัแทนในการ
ควบคุมการแสดงผลด้านเวลา รวมทัง้เป็นตวักําหนดเง่ือนไขในการเรียกใช้
เคร่ืองมือท่ีสอดคล้องกบัขัน้ตอนตา่งๆ ในการทํางานของโปรแกรม 
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4. Tool class ใช้เป็นตวัควบคมุการแสดงผล และกําหนดคา่ตวัแปรลงบนวตัถุ
ตวัแทนโดยทําการกําหนดค่าตวัแปร หรือเรียกใช้ค่าตวัแปรของวตัถุตวัแทน
ผา่นทาง AttributeDictionary class 

5. AttributeDictionary class ใช้ในการจดัเก็บคา่ตวัแปรทัง้หมดของวตัถตุวัแทน  
6. Material class ใช้ในการควบคมุการแสดงผลของวตัถตุวัแทนภายใต้เง่ือนไขท่ี

ถกูกําหนดค่าโดย Pages class, Tools class และ AttributeDictionary 
class 

7. Selection เป็น Collection Class ท่ีใช้ในการตรวจสอบวตัถตุวัแทน ซึง่ทําการ
แยกกลุม่ของวตัถตุวัแทนท่ีถกูเลือกโดยผู้ใช้งานออกจากวตัถตุวัแทนอ่ืนๆ เพ่ือ
รอการกําหนดคา่ตวัแปรตา่งๆ ผา่นทาง Tool class 

8. Model class เป็นแกนหลกัในการตรวจสอบไฟล์ข้อมลูเพ่ือพิจารณาว่า
แบบจําลอง 3 มิติท่ีเรียกใช้งาน อยู่ภายใต้เง่ือนไขการทํางานของโปรแกรม
หรือไม่ เพ่ือป้องกนัข้อผิดพลาดในการเรียกใช้งานโปรแกรม และเป็นศนูย์รวม
ในการจดัเก็บข้อมลูทัง้หมดของโปรแกรม 

3.4 การออกแบบส่วนตดิต่อผู้ใช้งานโปรแกรม 

เน่ืองจากโปแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการ
ก่อสร้างท่ีพัฒนาขึน้นี  ้เป็นโปรแกรมท่ีได้รับการพัฒนาขึน้เพ่ือขยายขอบเขตการทํางานของ
โปรแกรม Google SketchUp ในฐานะของโปรแกรมเสริม (plug in) การออกแบบส่วนติดต่อ
ผู้ ใช้งานจึงอยู่ภายใต้การควบคมุการทํางานของชดุคําสัง่ Google SketchUp API ซึง่ในการ
พัฒนาโปรแกรมผู้ศึกษาได้ทําการแยกชุดคําสั่งหลกัๆ ตามลักษณะของการทํางานออกเป็น 3 
ประเภทดงันี ้

1. ชดุคําสัง่ในการควบคมุตวัแปรด้านเวลา ผู้ศกึษาได้ทําการเลือกใช้ Scene เป็น
เคร่ืองมือหลักในการแสดงผลของแบบจําลองภายใต้เง่ือนไขทางด้านเวลา 
เน่ืองจากสามารถควบคมุการทํางานผ่านทาง Page class ซึง่ใช้ควบคมุการ
แสดงผลของวัตถุ รวมทัง้เป็นตัวกําหนดเง่ือนไขในการเรียกใช้เคร่ืองมือท่ี
สอดคล้องกบัขัน้ตอนตา่งๆ ในการทํางานของโปรแกรมได้โดยตรง 

2. ชดุคําสัง่ในการควบคมุเง่ือนไขการแสดงผลของแบบจําลอง ผู้ศกึษาได้ทําการ
เลือกใช้ Toolbar เป็นเคร่ืองมือหลกัในการควบคมุการแสดงผลเน่ืองจาก มี
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ความสามารถในการแสดงสถานะของเคร่ืองมือ ในลกัษณะของการปิด เปิด
การทํางาน ให้สอดคล้องกบัเง่ือนไขในการแสดงผลได้ ทัง้ยงัสามารถเพิ่มเติม
รายละเอียดเชิงกราฟฟิกประกอบ เพ่ือให้ผู้ใช้งานสามารถเข้าใจได้โดยง่าย 

3. ชุดคําสัง่ในการกําหนดค่าให้กับวัตถุตัวแทนในแบบจําลองอาคาร ผู้ศึกษา
เลือกใช้ Context Menu ซึง่สามารถเข้าถึงได้โดยการคลิกขวาบนวตัถ ุหรือทํา
การเลือกวตัถเุป็นกลุ่มแล้วทําการคลิกขวา ซึ่งเป็นเคร่ืองมือท่ีเปิดการทํางาน
ขึน้มาเฉพาะในกรณีท่ีต้องการโต้ตอบกบัวตัถชิุน้งานเท่านัน้ 

 

ภาพท่ี 3.9 เคร่ืองมือ Scene ในโปรแกรม Google SketchUp  
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ภาพท่ี 3.10 เคร่ืองมือ Toolbar ในโปรแกรม Google SketchUp 

 

ภาพท่ี 3.11 เคร่ืองมือ Context Menu ในโปรแกรม Google SketchUp 



บทที่  4 

ผลการออกแบบโปรแกรม 

ผลการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการติดตาม
ความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างในการศกึษามีรายละเอียดดงันี ้

4.1 การตดิตัง้โปรแกรมและข้อกาํหนดพืน้ฐานก่อนการใช้งาน 

โปรแกรมนี ไ้ ด้ รับการพัฒนาขึ น้ภายใต้สภาพแวดล้อมการทํางานของ
ระบบปฏิบตัิการ Windows 7 โดยทําการจดัทําเป็นไฟล์ Installer โดยใช้โปรแกรม Spoon 
Installer จงึสามารถทําการตดิตัง้โดยการเปิดไฟล์ PTE.exe เพ่ือทําการตดิตัง้ได้โดยตรง 

โดยภายหลงัการติดตัง้โปรแกรมจะเข้าทํางานในฐานะของโปรแกรมเสริม(plug 
in) สําหรับโปรแกรม Google SketchUp และเร่ิมเปิดใช้งานโดยอตัโนมตัิ ทนัทีท่ีมีการเรียกใช้
โปรแกรม Google SketchUp ในครัง้ตอ่ไป 

 

ภาพท่ี 4.1 การตดิตัง้โปรแกรม 

เน่ืองจากโปรแกรมนีไ้ด้รับการพฒันาขึน้เพ่ือใช้เป็นโปรแกรมเสริมของโปรแกรม 
Google SketchUp ข้อกําหนดพืน้ฐานก่อนการใช้งานจงึมีความต้องการระบบขัน้ต่ําในการทํางาน
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เช่นเดียวกับโปรแกรม Google SketchUp โดยจําเป็นต้องมีการติดตตัง้โปรแกรม Google 
SketchUp อยูใ่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีจะทําการตดิตัง้เป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว 

จากการท่ีผู้ศกึษาทําการพฒันาโปรแกรมนีข้ึน้บนโปรแกรม Google SketchUp 
เวอร์ชัน่ 8 ในการติดตัง้และใช้งานโปรแกรมจึงแนะนําให้ใช้งานร่วมกบัโปรแกรมเวอร์ชัน่ดงักล่าว
เป็นหลกั 

4.2 ขัน้ตอนการใช้งานโปรแกรม 

การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการติดตามความก้าวหน้าของ
โครงการก่อสร้างประกอบด้วยขัน้ตอนการทํางานดงันี ้

1. ขัน้ตอนการสร้างแบบจําลอง เป็นการสร้างแบบจําลองอาคาร 3 มิติ โดยอาศยั
ชดุองค์ประกอบอาคารสําเร็จภาพท่ีพฒันาขึน้มาภายใต้โปรแกรม มาประกอบ
ขึน้เป็นตวัอาคาร 

 

ภาพท่ี 4.2 การเรียกใช้ชดุองค์ประกอบอาคารสําเร็จรูป 
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ภาพท่ี 4.3 ชดุองค์ประกอบอาคารสําเร็จรูป 
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2. ขัน้ตอนการระบชุัน้ของอาคาร เป็นการระบุชัน้ของอาคารให้กบัองค์ประกอบ
อาคารในแต่ละส่วนทําได้จากหน้า Building Model โดยการเลือก
องค์ประกอบ 3 มิติแต่ละชิน้ของอาคารแล้วทําการคลิกขวาเพ่ือเปิด context 
menu จากนัน้ใช้คําสัง่ Assign Floor โดยระบตํุาแหน่งชัน้ขององค์ประกอบ
อาคาร โดยเม่ือองค์ประกอบอาคารได้รับการระบชุัน้ทัง้หมดแล้ว ปุ่ มเคร่ืองมือ
ในการข้ามไปขัน้ตอนตอ่ไปจงึจะทํางาน 

 

ภาพท่ี 4.4 การกําหนดชัน้ให้กบัองค์ประกอบอาคาร 
 

 

ภาพท่ี 4.5 ปุ่ มเคร่ืองมือในการข้ามไปขัน้ตอนตอ่ไป 
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3. ขัน้ตอนการระบงุวดงาน เป็นการระบงุวดงานให้กบัองค์ประกอบอาคารในแต่
ละสว่นทําได้จากหน้า Assigning Phase โดยการเลือกองค์ประกอบอาคาร
แล้วทําการคลิกขวาเพ่ือเปิด context menu จากนัน้ใช้คําสัง่ Assign Phase 
โดยระบุงวดงานขององค์ประกอบอาคาร โดยเม่ือองค์ประกอบอาคารได้รับ
การระบุงวดงานทัง้หมดแล้ว ปุ่ มเคร่ืองมือในการข้ามไปขัน้ตอนต่อไปจึงจะ
ทํางาน 

 

ภาพท่ี 4.6 การกําหนดงวดงานให้กบัองค์ประกอบอาคาร 

4. ขัน้ตอนการบันทึกความก้าวหน้า  เ ป็นขั น้ตอนการระบุ เปอ ร์ เซ็น ต์
ความก้าวหน้าให้กบัองค์ประกอบอาคารในแตล่ะสว่น ทําได้จากหน้าท่ีตรงกบั
รอบในการบนัทึกข้อมลู ณ ปัจจุบนั โดยการเลือกองค์ประกอบอาคารแล้วทํา
การคลิกขวาเพ่ือเปิด context menu จากนัน้ใช้คําสัง่ Assign Progress  
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ภาพท่ี 4.7 การบนัทกึความก้าวหน้าให้กบัองค์ประกอบอาคาร 

5. ขัน้ตอนการแสดงผลข้อมลูความก้าวหน้าของโครงการ สามารถเรียกดรูายการ
ความก้าวหน้าของโครงการในแต่ละรอบการบันทึกได้จากการเลือกหน้า
แบบจําลองท่ีต้องการดูข้อมูลได้โดยตรง โดยสามารถใช้เคร่ืองมือในการคดั
กรองข้อมลูเพ่ือเรียกดขู้อมลูเฉพาะในสว่นท่ีต้องการได้ 

 

ภาพท่ี 4.8 เคร่ืองมือช่วยคดักรองการแสดงผลข้อมลู 
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ภาพท่ี 4.9 การเรียกดขู้อมลูความก้าวหน้าของโครงการท่ีทําการบนัทกึไว้ 

โดยในการแสดงผลความก้าวหน้าของงานในแต่ละส่วนของโครงการ จะทําการ
แสดงผลผา่นสีขององค์ประกอบอาคาร 3 มิต ิโดยมีความหมายของแตล่ะสีดงันี ้

1. สีส้ม แทนงานก่อสร้างทัง้หมดของโครงการท่ีอยูน่อกเหนือจากงวดงานปัจจบุนั 
2. สีนํา้เงิน แทนงานก่อสร้างท่ีต้องเสร็จสมบรูณ์ตามแผนงานในงวดงานปัจจบุนั 
3. สีขาว แทนงานก่อสร้างในสว่นท่ีทําเสร็จสมบรูณ์แล้ว และเป็นไปตามแผนงาน 
4. สีเหลือง แทนงานก่อสร้างท่ีต้องเสร็จสมบรูณ์ตามแผนงานในงวดงานปัจจบุนั 

และกําลงัทําการก่อสร้าง 
5. สีเขียว แทนงานก่อสร้างท่ีทําการก่อสร้างก่อนเวลาท่ีกําหนดในแผนงาน 
6. สีแดง แทนงานก่อสร้างท่ีลา่ช้ากวา่ท่ีกําหนดในแผนงาน 

4.3 การทดสอบการใช้งานโปรแกรม 

ผลการทดสอบการใช้งานโปรแกรม โดยอาศยัข้อมูลการติดตามความก้าวหน้า
ของโครงการก่อสร้างจากโครงการกรณีศกึษา โดยแสดงขัน้ตอนการทํางานของโปรแกรมดงันี ้
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ภาพท่ี 4.10 แสดงการทํางานเม่ือเรียกใช้โปรแกรม 

 

ภาพท่ี 4.11 การทํางานในขัน้ตอนการสร้างแบบจําลอง 3 มิต ิ
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ภาพท่ี 4.12 การทํางานในขัน้ตอนการระบชุัน้ของอาคาร 

 

ภาพท่ี 4.13 การทํางานในขัน้ตอนการกําหนดงวดงานของโครงการ 
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ภาพท่ี 4.14 การทํางานในขัน้ตอนการเรียกดคูวามก้าวหน้าในแตล่ะงวด 
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ภาพท่ี 4.15 การทํางานในขัน้ตอนการเรียกดคูวามก้าวหน้าในแตล่ะงวด 
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ภาพท่ี 4.16 การทํางานในขัน้ตอนการเรียกดคูวามก้าวหน้าในแตล่ะงวด 

 

ภาพท่ี 4.17 การบนัทกึความก้าวหน้าของโครงการ 
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ภาพท่ี 4.18 การแสดงผลเปรียบเทียบความก้าวหน้าของโครงการกบัแผนงาน 

 

ภาพท่ี 4.19 การแสดงผลเฉพาะชัน้ของอาคารท่ีต้องการ 
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ภาพท่ี 4.20 การแสดงผลเฉพาะงานโครงสร้างของอาคาร 

 

ภาพท่ี 4.21 การบนัทกึไฟล์งาน 
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ภาพท่ี 4.22 การเรียกไฟล์งานขึน้มาแสดงผล 

4.4 การยกเลิกการใช้งานและการถอดการตดิตัง้โปรแกรม 

เน่ืองจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยติดตามความก้าวหน้าของโครงการ
ก่อสร้างในการศึกษานีไ้ด้รับการพฒันาขึน้เพ่ือใช้เป็นโปรแกรมเสริม(plug in) ของโปรแกรม 
Google SketchUp การยกเลิกการใช้งานจึงสามารถทําการยกเลิกการทํางานของโปรแกรม ผ่าน
ทางโปรแกรม Google SketchUp ได้โดยตรง โดยการเข้าไปท่ี Menu > Window > Preferences 
> Extensions และทําการยกเลกิการใช้งาน Extension ช่ือ Progress Tracking Extension 

 

ภาพท่ี 4.23 การยกเลกิการใช้งานโปรแกรม 
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ภาพท่ี 4.24 การยกเลกิการใช้งานโปรแกรม 

 ในขณะท่ีการถอดการตดิตัง้โปรแกรมสามารถทําผ่านทางรายการติดตัง้โปรแกรม
ของระบบปฏิบตัิการได้โดยตรง ซึง่ในระบบปฏิบตัิการ Windows 7 สามารถเข้าทําการถอดการ
ติดตัง้ได้ท่ี Control Panel > Programs > Programs and Features และทําการ Uninstall 
โปรแกรมช่ือ PTE โดยท่ีการถอดโปรแกรมดงักล่าวจะไม่ส่งผลกระทบต่อข้อมลูในไฟล์แบบจําลอง
ท่ีทําการบนัทึกไว้ แต่จะทําให้ไม่สามารถเรียกใช้คําสัง่หรือแสดงผลข้อมลูท่ีได้รับการกําหนดขึน้
จากตวัโปรแกรมเสริมได้ 

 

ภาพท่ี 4.25 แสดงการถอดการตดิตัง้โปรแกรม 
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4.5 การวิเคราะห์ผลจากการทดสอบใช้งานโปรแกรม 

จากการทดสอบความเป็นไปได้ในการพฒันาโปรแกรมพบวา่มีความเป็นไปได้จริง
ในการพฒันาโปรแกรม แตเ่น่ืองจากการวิจยันีเ้ป็นเพียงการศกึษาความเป็นไปได้ขัน้ต้น เพ่ือนําเอา
ระเบียบวิธี และเทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์ เข้ามาประยกุต์ใช้ในการติดตามความก้าวหน้าของ
โครงการก่อสร้างอาคาร โดยมุ่งเน้นท่ีการพฒันาประสิทธิภาพในการบนัทึก บริหารจดัการ และ
นําเสนอข้อมลูท่ีมีความซบัซ้อนโดยใช้การสร้างภาพ 3 มิต ิเป็นหลกั 

การพฒันาโปรแกรมขึน้เพ่ือนําไปใช้ในการปฏิบตัิงานจริง จึงยงัมีส่วนท่ีต้องทํา
การพฒันาโปรแกรมเพิ่มเติมเพ่ือรองรับอาคารประเภทอ่ืนๆ เน่ืองจากโครงสร้างการทํางานของ
โปรแกรมจําเป็นต้องอาศยัวตัถุต้นแบบเพ่ือแทนองค์ประกอบอาคารในส่วนต่างๆ จึงไม่สามารถ
นําไปประยกุต์ใช้กบัอาคารท่ีมีลกัษณะเฉพาะตวั หรืออาคารประเภทอ่ืนได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ
รวมทัง้ยงัสามารถรองรับการเรียกดขู้อมลูได้ภายใต้เง่ือนไขท่ีจํากดั 



บทที่  5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

การศึกษานีมี้วตัถปุระสงค์หลกัในการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต้นแบบเพ่ือ
นําเสนอแนวความคิดสําหรับการพัฒนาเคร่ืองมือทางคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการติดตาม
ความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างอาคารท่ีแตกต่างออกไปจากเคร่ืองมือรูปแบบเดิมท่ีมีอยู่ใน
ปัจจบุนั ซึ่งจากการลงมือพฒันาและทดสอบการใช้งานโปรแกรมดงักล่าวผู้ศกึษาได้เห็นถึงความ
เป็นไปได้ในการพฒันาโปรแกรม รวมทัง้อปุสรรคและประด็นปัญหาต่างๆ ซึง่มีผลต่อการพฒันา
โปรแกรมตอ่ไปในอนาคต โดยได้ทําการสรุปผลการศกึษา ชีแ้จงประเด็นท่ีเป็นปัญหาและอปุสรรค 
รวมทัง้ให้ข้อเสนอแนะไว้ดงัตอ่ไปนี ้

5.1 สรุปผลการศกึษา 

จากการทดสอบการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต้นแบบท่ีทําการพฒันาขึน้ 
สามารถสรุปได้ว่า มีความเป็นไปได้จริงในการนําแนวความคิดมาประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
เคร่ืองมือทางคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง โดยใช้วิธีการ
สร้างภาพ 3 มิติ เคร่ืองมือดงักล่าวสามารถช่วยแก้ปัญหาท่ีผู้ศึกษากําหนดไว้ภายใต้เง่ือนไขและ
ข้อกําหนดการใช้งานในระดบัหน่ีงได้ ซึง่ในสว่นของตวัโปรแกรมนัน้ยงัจําเป็นต้องได้รับการพฒันา
เพิ่มเติมอีกมากเพ่ือขยายความสามารถของเคร่ืองมือให้สามารถทํางานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ 
โดยสามารถสรุปผลจากการพฒันาและทดสอบใช้งงานได้ดงันี ้

1. โปรแกรมมีแนวทางในการช่วยลดขัน้ตอนการทํางาน และปริมาณเอกสารใน
ส่วนของการบนัทึกข้อมลูความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้าง ซึ่งเป็นการช่วย
เพิ่มประสิทธิภาพการทํางานของผู้ควบคมุงานในการติดตามความก้าวหน้า
ของโครงการก่อสร้างได้ 

2. จากการท่ีโปรแกรมทําการจดัเก็บสถานะความก้าวหน้าของโครงการในแต่ละ
ช่วงเวลาไว้ในไฟลล์แบบจําลองพียงไฟลล์เดียว การบริหารจัดการข้อมูลจึง
สามารถทําได้โดยง่าย 

3. โปรแกรมช่วยให้ผู้ ใช้งานสามารถเข้าถึงข้อมลูท่ีต้องการได้รวดเร็ว และเข้าใจ
ถึงสถานะโดยรวมของโครงการได้ชดัเจนมากย่ิงขึน้โดยใช้การแสดงผลข้อมลู
ผ่านการสร้างภาพ 3 มิติ จึงเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ประกอบในการนําเสนอข้อมลู
ความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างได้มีประสทิธิภาพมากขึน้ 
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4. จากแนวทางการทํางานของโปรแกรมซึง่ใช้วตัถตุ้นแบบเพ่ือแทนองค์ประกอบ
อาคารในส่วนต่างๆ มาประกอบขึน้เป็นอาคาร ช่วยให้ความซับซ้อนใน
กระบวนการสร้างภาพ 3 มิต ิและการกําหนดคา่คณุลกัษณะตา่งๆ ท่ีจําเป็นใน
การติดตามความก้าวหน้าของโครงการลดน้อยลง ผู้ ใช้งานจึงสามารถใช้งาน
โปรแกรมได้โดยง่าย 

5.2 ปัญหาและอุปสรรค 

ปัญหาและอปุสรรคตา่งๆ ท่ีสง่ผลกระทบตอ่การพฒันาโปรแกรม และการทํางาน
ของโปรแกรม ซึง่ทําให้การใช้งานโปรแกรมไม่สามารถทําได้อย่างเต็มประสิทธิภาพสามารถสรุปได้
ดงันี ้

1. จากแนวทางการทํางานของโปรแกรมซึง่จําเป็นต้องอาศยัวตัถตุ้นแบบท่ีใช้การ
สร้างภาพ 3 มิติเพ่ือแทนองค์ประกอบอาคารในส่วนตา่งๆ มาประกอบขึน้เป็น
อาคาร ส่งผลให้การทํางานของโปรแกรมขาดความยืดหยุ่นในการสร้าง
แบบจําลอง การทํางานของโปรแกรมจึงรองรับได้เฉพาะรูปทรงอาคารพืน้ฐาน
ท่ีสามารถประกอบขึน้ได้จากวตัถตุ้นแบบท่ีถกูกําหนดไว้เท่านัน้  

2. การพัฒนาโปรแกรมบนพืน้ฐานแนวความคิดท่ีจะการลดขัน้ตอนการ
กําหนดค่าคุณลักษณะต่างๆ ท่ีจําเป็นในการติดตามความก้าวหน้าของ
โครงการก่อสร้างลงในภาพ 3 มิติของอาคารให้ลดน้อยลง ส่งผลให้โปรแกรม
ทํางานได้กับเฉพาะแบบจําลองอาคาร 3 มิติ ท่ีถูกสร้างขึน้จากตวัโปรแกรม
เท่านัน้  

3. การกําหนดค่าคุณลกัษณะบางประการลงในแบบจําลองอาคาร 3 มิติยงัไม่
สามารถนําไปใช้ในการแสดงผลเพ่ือเปรียบเทียบกับงานท่ีเสร็จจริงได้
โดยสะดวก เน่ืองจากงานบางสว่นในโครงการก่อสร้างเป็นงานท่ีมีลกัษณะทบั
ซ้อนกนัของข้อมลู เช่น การกําหนดคณุลกัษณะให้กบัวตัถท่ีุใช้แทนผนงัในการ
แสดงความก้าวหน้างานตามหมายเลขห้อง เน่ืองจากผนงัอาคารสามารถเป็น
องค์ประกอบของห้องได้มากกว่าหนึ่งห้องได้ในเวลาเดียวกัน หรือ งานท่ี
ซ้อนทบับนวตัถชิุน้เดียวกนัเช่น งานผนงัซึง่มีงานสี หรืองานฉาบซ้อนทบักนัอยู ่
เป็นต้น 
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4. จากการท่ีโปรแกรมถูกพัฒนาขึน้ภายใต้การทํางานของโปรแกรม Google 
SketchUp สว่นตดิตอ่ผู้ใช้งานของโปรแกรมจงึทําได้จํากดั  

5. เน่ืองจากเคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันาโปรแกรมอยู่บนพืน้ฐานโครงสร้างการ
ทํางานของภาษา Ruby โดยผ่านชดุคําสัง่(library) ของ Google SketchUp 
API ซึง่ยงัไม่มีสภาพแวดล้อมในการพฒันาโปรแกรม(IDE) ท่ีสมบรูณ์ขึน้มา
รองรับ การพฒันาโปรแกรมในระดบัท่ีซบัซ้อนจงึจําเป็นต้องอาศยัระยะเวลาใน
การพฒันาคอ่นข้างมาก ทัง้ยงัทําการแก้ไขข้อผิดพลาด(debug) ได้ยาก 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

เน่ืองจากการศกึษานีดํ้าเนินการภายใต้ระยะเวลาท่ีจํากดั โปรแกรมคอมพิวเตอร์
เพ่ือช่วยในการตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างโดยวิธีสร้างภาพ 3 มิติ จึงถกูพฒันาขึน้
เพ่ือใช้เป็นต้นแบบในการนําเสนอแนวความคิด และความเป็นไปได้ในการพฒันาโปรแกรมเท่านัน้ 
การพฒันาโปรแกรมให้มีประสิทธิภาพในการทํางานท่ีสมบูรณ์จึงยงัจําเป็นต้องอาศยัการพฒันา
โปรแกรมในรายละเอียดต่างๆ อีกเป็นจํานวนมากซึ่งผู้ ศึกษาได้ทําการสรุปรวมข้อเสนอแนะ
เพิ่มเตมิสําหรับการวิจยัตอ่เน่ืองในอนาคตไว้ดงัตอ่ไปนี ้

1. เน่ืองจากข้อมูลท่ีจําเป็นต้องใช้ในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการ
ก่อสร้างยังมีรายละเอียดปลีกย่อยอีกเป็นจํานวนมาก เช่น ข้อมูลในด้าน
งบประมาณ วสัด ุเคร่ืองจกัร แรงงาน และสภาพแวดล้อมในการทํางาน เป็น
ต้น การทํางานของโปรแกรมจึงยงัสามารถพฒันาเพ่ือเพิ่มเติมวิธีการในการ 
บนัทึกข้อมลู การบริหารจดัการข้อมลู และการนําเสนอข้อมลูในรายละเอียด
อ่ืนๆ ได้ในอีกหลายแง่มมุ 

2. เน่ืองจากโปรแกรม Google SketchUp เป็นโปรแกรมท่ีถกูพฒันาขึน้เพ่ือ
รอง รับการทํางานในด้านของการส ร้างภาพ  3  มิติ เ ป็นหลัก  ถึ งแ ม้
ความสามารถของตวัโปรแกรมไมส่ามารถครอบคลมุขอบเขตของข้อมลูในการ
ตดิตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างได้ทัง้หมด แตก่ารพฒันาโปรแกรม
สามารถเรียกใช้คําสัง่ผ่าน Google SketchUp API เพ่ือช่วยในการเช่ือมโยง
ไปยงัข้อมลูประเภทอ่ืนๆ ได้ ซึง่การพฒันาโปรแกรมในแนวทางนีส้ามารถเพิ่ม
ประสทิธิภาพในการเป็นศนูย์กลางของการเข้าถึง และการบริหารจดัการข้อมลู
ของโครงการได้เป็นอยา่งดี 
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3. ในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการก่อสร้างยงัมีเง่ือนไขในการเรียกใช้
ข้อมลูในรูปแบบอ่ืนๆ อีกหลายรูปแบบ เช่นการเรียกดขู้อมลูในระดบัของห้อง
ซึง่เป็นการเรียกใช้ข้อมลูท่ีผู้ ใช้งานมีความคุ้นเคยเป็นอย่างดี แตใ่นการพฒันา
โปรแกรมจําเป็นต้องอาศยัโครงสร้างการทํางานของโปรแกรมท่ีมีความซบัซ้อน 
การพัฒนาโปรแกรมเพิ่มเติมในอนาคตจึงควรคํานึงถึงความต้องการต่างๆ 
และเง่ือนไขข้อจํากดัในการพฒันาโปรแกรมเหลา่นีด้้วย 

4. เน่ืองจากชุดคําสัง่ของ Google SketchUp API สามารถทํางานร่วมกบั 
JavaScript ได้เป็นอย่างดี การศกึษาเพิ่มเติมในสว่นของ JavaScript จึงเป็น
แนวทางหนึ่งท่ีสามารถช่วยให้ผู้พฒันาโปรแกรมขยายขอบเขตการทํางานของ
ตวัโปรแกรมได้อีกมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสว่นของสว่นติดตอ่ผู้ ใช้งาน การ
เช่ือมโยงข้อมลู และการแสดงผล 

5. โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือช่วยในการติดตามความก้าวหน้าของโครงการ
ก่อสร้างในการศกึษานีพ้ฒันาขึน้ตามแนวความคิดในการพฒันาโปรแกรมเชิง
วตัถ ุ(Object Oriented Programming: OOP) และการสร้างภาพ 3 มิติซึง่
ใกล้เคียงกับเทคโนโลยีภาพสารสนเทศโมเดลอาคาร (BIM : Building 
Information Modeling) การศกึษาและพฒันาโปรแกรมในอนาคตจึงอาจ
คํานึงถึงการนําเอาแนวคิดดงักล่าวประยกุต์ใช้กบังานทางด้านสถาปัตยกรรม
ในสว่นอ่ืนๆ ได้อีกเป็นจํานวนมาก 
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