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กติตกิรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธ์ฉบบันี ้ส าเร็จลลุว่งลงได้ด้วยดี ผู้วิจยัต้องขอกราบขอบพระคณุใน
ความกรุณาของ รองศาสตราจารย์ ดร. ปณุณรัตน์ พิชญไพบลูย์ อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ซึง่
กรุณาสละเวลาในการให้ค าปรึกษา เสนอแนะข้อคดิเห็น และตรวจทานแก้ไขข้อบกพร่องตา่ง ๆ 
ด้วยความเอาใจใสเ่ป็นอยา่งดี คอยปลกูฝังความเป็นระเบียบวินยั การวางแผนการท างานและการ
คดิอยา่งเป็นระบบ คอยสนบัสนนุและให้ก าลงัใจเม่ือเกิดปัญหาในการท าวิจยั และเป็นแบบอยา่งท่ี
ดีในการท างานส าหรับผู้วิจยัเสมอมา ขอขอบพระคณุ รองศาสตราจารย์ ดร. สนัต ิคณุประเสริฐ 
ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ และผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร . อภิสกัก์ สินธุภคั กรรมการสอบ
วิทยานิพนธ์ ท่ีได้กรุณาให้ค าแนะน า และเสนอข้อคดิเห็นท่ีเป็นประโยชน์ในการวิจยัอนัมีคณุคา่ยิ่ง  
ตลอดจนกรุณาตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องของวิทยานิพนธ์ ให้มีความถกูต้องสมบรูณ์มากยิ่งขึน้  
ขอขอบพระคณุ ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ พรเทพ เลิศเทวศริิ  อาจารย์ ดร .อภิชาต ิพลประเสริฐ และ
อาจารย์เกรียตศิกัดิ ์มนญูศกัดิ ์ท่ีได้กรุณาสละเวลาเป็นผู้ทรงคณุวฒุิในการตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใช้
ในการวิจยัให้มีความสมบรูณ์ยิ่งขึน้ และให้ค าแนะน า เสนอข้อคดิเห็นอนัทรงคณุคา่ ซึง่ท าให้
งานวิจยัครัง้นีส้มบรูณ์และส าเร็จลลุว่งไปด้วยดี ขอขอบพระคณุ อาจารย์ ดร .ขนบพร วฒันสขุชยั 
อาจารย์ ดร.อินทิรา พรหมพนัธุ์ และ อาจารย์ ดร.โสมฉาย บญุญานนัท์ ท่ีคอยให้ความชว่ยเหลือ
และมอบก าลงัใจในการแก้ไขปัญหาตา่ง ๆ ให้แก่ผู้วิจยัเสมอมา ผู้วิจยัขอกราบขอบพระคณุเป็น
อยา่งสงู ไว้ ณ ท่ีนี ้
 ขอขอบพระคณุ ผู้อ านวยการ และรองผู้อ านวยการโรงเรียนขามแก่นนคร กลุม่
สาระทศันศลิป์ กลุม่สาระภาษาตา่งประเทศ อาจารย์เกรียตศิกัดิ ์มนญูศกัดิ ์คณาจารย์ทกุทา่น  
และนกัเรียนทกุคน ท่ีได้กรุณาอ านวยความสะดวกและให้ความร่วมมือแก่ผู้วิจยัเป็นอยา่งดีใน
การศกึษาและเก็บรวบรวมข้อมลูในการวิจยั ผู้วิจยัขอขอบพระคณุมา ณ ท่ีนีด้้วย    

ขอขอบพระคณุบณัฑิตวิทยาลยั จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ท่ีให้การสนบัสนนุ
การศกึษาและการท าวิจยั มอบทนุอดุหนนุการศกึษาระดบับณัฑิตศกึษา จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
เพ่ือเฉลิมฉลองวโรกาสท่ีพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอยูห่วัทรงเจริญพระชนมายคุรบ 72 พรรษา และ
ทนุอดุหนนุการวิจยัให้แก่ผู้วิจยัเพ่ือใช้ในการท าวิจยัในครัง้นี  ้ขอกราบขอบพระคณุ บดิามารดา 
และคณุตา ผู้มอบความรัก ความหว่งใย คอยเป็นพลงัผลกัดนั และให้การสนบัสนนุด้านการศกึษา
แก่ผู้วิจยัมาโดยตลอด ขอขอบพระคณุ ครอบครัวสรัุสวดี ด้วยซาบซึง้จากเบือ้งลกึของหวัใจ ท่ีมอบ
ความอบอุน่ ความเมตตากรุณาให้แก่ผู้วิจยัเสมอมา ขอขอบคณุ คณุธีวรา พิทกัษ์พฒันกลุ         
คณุสริตา เจือศรีกลุ และคณุวิภาวี คงมาลา ท่ีคอยให้ความชว่ยเหลือ ให้ค าปรึกษาตลอดมา และ
เป็นก าลงัใจในการท าวิทยานิพนธ์ให้ส าเร็จลลุว่งไปด้วยดี  
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 

 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
  

 แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาต ิฉบบัท่ี 10 (พ.ศ. 2550 – 2554) ได้ชีใ้ห้เห็นถึง
ความจ าเป็นในการปรับเปล่ียนจดุเน้นในการพฒันาคณุภาพคนในสงัคมไทยให้ มีคณุธรรม และมี
ความรอบรู้อยา่งเทา่ทนั  ให้มีความพร้อมทัง้ด้านร่างกาย สตปัิญญา  อารมณ์ และศีลธรรม 
สามารถก้าวทนัการเปล่ียนแปลงเพ่ือน าไปสูส่งัคมฐานความรู้ได้อยา่งมัน่คง  แนวการพฒันาคน
ดงักลา่วมุง่เตรียมเดก็และเยาวชนให้มีพืน้ฐานจิตใจท่ีดีงาม มีจิตสาธารณะ  พร้อมทัง้มีสมรรถนะ 
ทกัษะและความรู้พืน้ฐานท่ีจ าเป็นในการด ารงชีวิต อนัจะสง่ผลตอ่การพฒันาประเทศแบบยัง่ยืน 
(สภาพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาติ, 2549)  ซึง่แนวทางดงักลา่วสอดคล้องกบันโยบายของ
กระทรวงศกึษาธิการในการพฒันาเยาวชนของชาตเิข้าสูโ่ลกยคุศตวรรษท่ี 21 โดยมุง่สง่เสริม
ผู้ เรียนมีคณุธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทกัษะการคดิวิเคราะห์  สร้างสรรค์ มีทกัษะด้านเทคโนโลยี  
สามารถท างานร่วมกบัผู้ อ่ืน และสามารถอยูร่่วมกับผู้ อ่ืนในสงัคมโลกได้อยา่งสนัติ 
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2552)  จากข้อค้นพบในการศกึษาวิจยัและตดิตามผลการใช้หลกัสตูร
การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2544 ท่ีผา่นมา พบวา่ผลการพฒันาการศกึษาขัน้พืน้ฐานยงัไม่
สามารถบรรลตุามเป้าหมายตามพระราชบญัญตักิารศกึษาแหง่ชาต ิพทุธศกัราช 2542 ได้ 
เน่ืองจากมีผลสมัฤทธ์ิทางการศกึษาทกุรายวิชาต ่ากวา่ร้อยละ 50  และผู้ เรียนไมไ่ด้มาตรฐาน
เก่ียวกบัความสามารถในการคดิยา่งเป็นระบบ  ขาดความรู้ทกัษะท่ีจ าเป็นตามหลกัสตูร ทักษะการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รักการเรียนรู้ และพฒันาตนเองอยา่งตอ่เน่ือง ทกัษะการท างาน รักการ
ท างาน สามารถท างานร่วมกบัผู้ อ่ืน  จงึน าไปสูก่ารพฒันาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
พทุธศกัราช 2551 อนัมุง่พฒันาผู้ เรียนทกุคน ซึ่งเป็นก าลงัของชาตใิห้เป็นมนษุย์ท่ีมีความสมดลุทัง้
ด้านร่างกาย ความรู้  คณุธรรม  มีจิตส านกึในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมัน่ในการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมขุ   มีความรู้และทกัษะ
พืน้ฐาน รวมทัง้ เจตคต ิท่ีจ าเป็นตอ่การศกึษาต่อ  การประกอบอาชีพและการศกึษาตลอดชีวิต  
เน้นผู้ เรียนเป็นส าคญับนพืน้ฐานความเช่ือวา่ ทกุคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้เตม็ตาม
ศกัยภาพ  โดยให้ผู้ เรียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ ดงันี ้
 1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและสง่สาร  มีวฒันธรรมใน
การใช้ภาษาถ่ายทอดความคดิ ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สกึ และทศันะของตนเองเพ่ือแลก  
เปล่ียนข้อมลูขา่วสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ตอ่การพฒันาตนเองและสงัคม รวมทัง้
การเจรจาตอ่รองเพ่ือขจดัและลดปัญหาความขดัแย้งตา่ง ๆ การเลือกรับหรือไมรั่บข้อมลูขา่วส าร 
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ด้วยหลกัเหตผุลและความถกูต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพ  
โดยค านงึถึงผลกระทบท่ีมีตอ่ตนเองและสงัคม 
 2. ความสามารถในการคดิ เป็นความสามารถในการคดิวิเคราะห์ การคดิสงัเคราะห์  
การคดิ อยา่งสร้างสรรค์  การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ และการคดิเป็นระบบ เพ่ือน าไปสูก่ารสร้าง
องค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมได้อยา่งเหมาะสม  
 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอปุสรรคตา่งๆ 
ท่ีเผชิญได้อยา่งถกูต้องเหมาะสมบนพืน้ฐานของหลกัเหตผุล คณุธรรมและข้อมลูสารสนเทศ เข้าใจ
ความสมัพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้ ประยกุต์ความรู้
มาใช้ในการป้องกนัและแก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านงึถึงผลกระทบท่ี
เกิดขึน้ตอ่ตนเอง สงัคมและสิ่งแวดล้อม 
 4. ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต   เป็นความสามารถในการน ากระบวนการตา่ง ๆ 
ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อยา่งตอ่เน่ือง การท างาน และ
การอยูร่่วมกนัในสงัคมด้วยการสร้างเสริมความสมัพนัธ์อนัดีระหวา่งบคุคล การจดัการปัญหาและ
ความขดัแย้งตา่ง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัให้ทันกบัการเปล่ียนแปลงของสงัคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤตกิรรมไมพ่งึประสงค์ท่ีสง่ผลกระทบตอ่ตนเองและผู้ อ่ืน  
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยี
ด้านตา่ง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพฒันาตนเองและสังคม ในด้านการ
เรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ ถกูต้อง เหมาะสม และมีคณุธรรม  
 จดุมุง่หมายของการศกึษาระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย การศกึษาระดบันีเ้น้นการ
เพิ่มพนูความรู้และทกัษะเฉพาะด้าน สนองตอบความสามารถ ความถนดั และความสนใจของ
ผู้ เรียนแตล่ะคนทัง้ด้านวิชาการและวิชาชีพ  มีทกัษะในการใช้วิทยาการและเทคโนโลยี ทกัษะ
กระบวนการคดิขัน้สงู สามารถน าความรู้ไปประยกุต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการศกึษาตอ่และการ
ประกอบอาชีพ มุง่พฒันาตนและประเทศตามบทบาทของตน สามารถเป็นผู้น า และผู้ให้บริการ
ชมุชนในด้านตา่ง ๆ   
 จากจดุมุง่หมายของการศกึษาระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายและ สมรรถนะทัง้ 5 
ประการข้างต้น ศลิปศกึษามีบทบาทส าคญัอยา่งยิ่งในการพฒันาความสามารถดงักลา่วให้มี
ประสิทธิภาพ เพราะการจดักิจกรรมการสอนให้เดก็อยา่งถกูต้องจะชว่ยพฒันาอารมณ์ ความรู้สกึ
ตา่ง ๆ ของเดก็ได้เป็นอยา่งดี การฝึกปฏิบตัทิางศลิปะนัน้ เป็นการจดักระบวนการเรียนการสอนใน
รูปแบบตา่ง ๆ เพ่ือให้เดก็ได้แสวงหาประสบการณ์ ด้วยกิจกรรมทางศลิปะ ซึง่ในกระบวนการเรียน
การสอนนัน้ ได้มุง่เน้นให้เดก็ได้ฝึกกระบวนการคดิ จากการศกึษา สงัเกต ค้นคว้า วิเคราะห์ ส ารวจ 
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เปรียบเทียบ ทดลอง และแก้ไขปัญหา โดยน าเทคนิคตา่ง ๆ มาสร้างสรรค์และแสดงออกทางศลิปะ 
การให้เดก็ได้ฝึกกระบวนการคดิ จะท าให้เดก็เกิดเชาวน์ปัญญาเกิดความคดิสร้างสรรค์สิ่งตา่ง ๆ   
เห็นได้วา่ศลิปศกึษาเป็นวิชาหนึง่ท่ีมีความส าคญัไมน้่อยไปกวา่วิชาอ่ืน ๆ การเรียนศลิปศกึษาเป็น
การฝึกความคดิให้สมัพนัธ์กบัมือ และความคดิสร้างสรรค์ รู้จกัแก้ไขปัญหาในการท างาน หดัให้มี
ความเป็นระเบียบ รู้จกัรักสวยรักงาม มีสนุทรียะในการรับรู้เม่ือพบเห็นสิ่งตา่ง ๆ มีความซาบซึง้ใน
ผลงานศลิปะ สามารถสร้างสรรค์งานตา่ง ๆ ได้ด้วยตนเอง ท าให้มีความเช่ือมัน่และความ
ภาคภมูิใจ เข้าใจศลิปวฒันธรรมของโลก ท าให้เกิดความรักและหวงแหนศลิปกรรมของชาต ิ
ก่อให้เกิดการอนรัุกษ์ นอกจากนีย้งัชว่ยผอ่นคลายความเครียดและเป็นพืน้ฐานอาชีพได้เป็นอยา่งดี 
(เกษร ธิตะจารี, 2543)  เพราะการเรียนศลิปะเป็นการพฒันาทกัษะความคดิสร้างสรรค์ 
จินตนาการ สนุทรียภาพ ความมีคณุคา่ และสง่เสริมคณุลกัษณะอนัดีงามตา่ง ๆ ให้แก่ผู้ เรียน ซึง่มี
ผลตอ่คณุภาพชีวิตมนษุย์ เน่ืองจากกระบวนการเรียนรู้ทางศลิปะ เกิดขึน้จากปฏิบตังิาน  
ซึง่ประกอบด้วยการใช้ทักษะทางความคดิ  การแก้ไขปัญหา ตลอดการปฎิบตังิาน อีกทัง้การ
ส่ือสารความหมายเพ่ือถ่ายทอดความรู้สกึความเข้าใจ และดงัปรากฏในสาระการเรียนรู้ด้าน
ทศันศลิป์หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ดงันี ้  
ตารางท่ี 1 ตวัชีว้ดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางด้านทศันศลิป์ ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย   
  มาตรฐาน ศ 1.1 ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้

ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. วิเคราะห์การใช้ทศันธาตแุละหลกัการออกแบบ

ในการส่ือความหมายในรูปแบบตา่ง ๆ 
ทศันธาต ุและหลกัการออกแบบ 

2. บรรยายจดุประสงค์ และเนือ้หาของงาน 
    ทศันศลิป์ โดยใช้ศพัท์ทางทศันศลิป์  

ศพัท์ทางทศันศลิป์ 

3.  วิเคราะห์การเลือกใช้วสัด ุอปุกรณ์ และเทคนิค
วิธีของศลิปินในการแสดงออกทางทศันศลิป์  

วสัด ุอปุกรณ์ และเทคนิคของศลิปินในการ
แสดงออกทางทศันศลิป์ 

4.  มีทกัษะและเทคนิคในการใช้วสัด ุอปุกรณ์ และ
กระบวนการท่ีสงูขึน้ ในการสร้างงานทศันศลิป์ 

เทคนิค วสัด ุอปุกรณ์ กระบวนการในการ
สร้างงานทศันศลิป์ 

5.  สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ด้วยเทคโนโลยีตา่ง ๆ  
    โดยเน้นหลกัการออกแบบ 
    และการจดัองค์ประกอบศลิป์ 

หลกัการออกแบบและการจดัองค์ประกอบ
ศลิป์ด้วยเทคโนโลยี 

6.  ออกแบบงานทศันศลิป์ได้เหมาะกบัโอกาส  
     และสถานท่ี 

หลกัการออกแบบงานทศันศลิป์ 
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 สงัเกตได้วา่หลกัสตูรแกนกลางให้ความส าคญัในการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน
ทศันศลิป์อยา่งเป็นอยา่งยิ่ง เพราะการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์เป็นกระบวนการผลิตผลงานศลิปะ 
ท่ีผสานกระบวนการทางความคดิ และขัน้ตอนการผลิตชิน้ผลงานไว้ด้วยกนั เร่ิมตัง้แตก่ารจดุ
ประกายความคดิและพฒันาความคดินัน้ขึน้จนชดัเจน เกิดเป็นแนวความคดิในการท างาน  
การออกแบบจดัวางองค์ประกอบของทศันศลิป์ การสร้างแบบร่าง การปรับแก้แบบร่าง  
การวางแผนในการสร้างสรรค์ผลงาน การแก้ไขปัญหาระหวา่งการปฏิบตังิาน จนกระทัง่ผลงาน
เสร็จสมบรูณ์ ในทกุขัน้ตอนของกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน ผู้ เรียนจงึสามารถฝึกฝนทกัษะได้
รอบด้าน ตัง้แตก่ระบวนการทางความคดิ การพดูส่ือสาร การแก้ปัญหา  การแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง  และทกัษะฝีมือทางศลิปะ ซึง่ วิรัตน์  พิชญไพบลูย์ (2536) ได้กลา่ววา่ ศลิปินสร้างสรรค์
ผลงานจากความคดิและความรู้สกึผา่นกระบวนการท่ีต้องใช้ทกัษะและความช านาญเป็นพิเศษจน
ได้ผลงานศลิปะท่ีตนพงึพอใจ  ในการสร้างสรรค์งานแตล่ะชิน้ ศลิปินต้องตดัสินใจทัง้ในด้าน
ความคดิ การใช้วสัดเุคร่ืองมือ และเทคนิคการสร้างสรรค์  นอกจากนีศ้ลิปินยงัต้องแก้ไขปัญหา  
เก่ียวกบัคณุคา่ทางสนุทรียภาพ ซึง่ต้องตดัสินใจอีกเก่ียวกบัการเลือกใช้องค์ประกอบศลิป์  
เชน่ การแก้ปัญหาเก่ียวกบัเร่ืองการใช้เส้น สี รูปร่าง ชอ่งวา่ง และรูปทรง  ลกัษณะ พร้อมกบั
ตดัสินใจเร่ืองใช้หลกัการของการจดัองค์ประกอบเพ่ือให้งานเกิดดลุยภาพมีความกลมกลืน  
และความขดัแย้งได้  สว่นสมัพนัธ์กนั มีสว่นสดัและชว่งจงัหวะท่ีพอเหมาะ จงึเห็นได้วา่ในการ
สร้างสรรค์งานศลิปะแตล่ะชิน้นัน้ ศลิปินต้องแก้ปัญหา ต้องเลือกและตดัสินใจในการด าเนินงาน
อยา่งยุง่ยากซบัซ้อน กระบวนการสร้างสรรค์ต้องมีการแก้ปัญหาและตดัสินใจอยูต่ลอดเวลานัน้ 
ต้องใช้ทกัษะและความเช่ียวชาญเป็นพิเศษ ประกอบกบัความมีศรัทธาตอ่การสร้างสรรค์ผลงาน
นัน้ ๆ  ดงันัน้การสร้างสรรค์ศลิปะเกือบทกุสาขา ศลิปินจะไมท่ าตามอ าเภอใจโดยการด าเนินการ
อยา่งสง่เดช  ศลิปินต้องท าไปอยา่งมีเจตนาและมีแผนงาน โดยค านงึถึงคณุคา่ทางศลิปะและ
ความพงึพอใจทางสนุทรียภาพด้วย  สอดคล้องกบั สชุาต ิเถาทอง (2538) ซึง่กลา่วถึงจดุมุง่หมาย
ในการท างานทศันศลิป์วา่ เปรียบดงัเคร่ืองวดัผลความเข้าใจของผู้ เรียน สว่นกา รสร้างสรรค์ท่ีเป็น
ลกัษณะเฉพาะของศลิปิน จดุมุง่หมายคือแนวความคดิในการถ่ายทอดทางทศันศลิป์ วา่ศลิปินมี
ความมุง่หมายอยา่งไร ต้องการแสดงออกเก่ียวกบัอะไร เพ่ือให้ได้ผลอะไร การท างานโดย
ปราศจากเป้าหมาย เป็นการท างานท่ีไร้ทิศทาง และการก้าวไปสูค่วามส าเร็จนัน้เป็นไปได้ยาก 
ศลิปินท่ีมีช่ือเสียงของไทยและตา่งประเทศจะอาศยัการท างานท่ีมีระบบความคดิท่ีแนน่อน 
แผนงานท่ีชดัเจน และการด าเนินกิจกรรมท่ีเป็นไปตามขัน้ตอนท่ีวางไว้ ดงันัน้ความบกพร่องและ
ความผิดพลาดจงึไมเ่กิดขึน้  การสร้างสรรค์งานศลิปะของศลิปินนัน้ มีกระบวนการและขัน้ตอนท่ี
ชดัเจน มีการวางแผนอยา่งเป็นระบบ   
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 จะสงัเกตได้วา่การสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ ต้องอาศยัทัง้กระบวนการคดิและทกัษะฝีมือ
ในการท างาน จงึควรมีการพฒันารูปแบบการสอนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ท่ีเป็นระบบ  
มีขัน้ตอน เพ่ือให้เกิดการคดิ ออกแบบ ตดัสินใจ การแก้ไขปัญหา เพ่ือสร้างองค์ความรู้ ให้เกิดขึน้
ภายในตวับคุคลนัน้ ๆ  และได้ผลงานท่ีมีคณุภาพ โดยเฉพาะอยา่งยิ่งเป็นการแสดงให้เห็น
กระบวนการทางความคดิท่ีมีอยูใ่นการสร้างสรรค์งานศลิปะ อนัน ามาซึง่ความเข้าใจในคณุคา่และ
ความหมายท่ีแฝงอยูใ่นการท างานศลิปะอยา่งแท้จริง  เพราะปัญหาหนึง่ในการเรียนการสอนวิชา
ทศันศลิป์คือ ผู้สอนมกัสอนเฉพาะการปฏิบตั ิและเน้นให้นกัเรียนได้ฝึกทกัษะในการแสดงออกทาง
ศลิปะอยา่งเสรี ท าให้ผู้ เรียนขาดความรู้ ความเข้าใจ ในเนือ้หาท่ีส าคญัตอ่ทกัษะนัน้ โดยเฉพาะ
ขาดกระบวนการทางความคดิ ซึง่เป็นสว่นส าคญัในการพฒันารูปแบบผลงานให้ก้าวหน้ า มีอตัต
ลกัษณ์ ความแตกตา่ง ริเร่ิมสร้างสรรค์  เน่ืองจากการจดัการเรียนการสอนศลิปศกึษาในระดบั
มธัยมศกึษาตอนปลายเน้นกระบวนการท่ีให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้และเกิดทกัษะในกระบวนการตา่ง  ๆ 
ดงันัน้การสอนจงึเน้นความรู้ควบคูก่บัการให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัจิริง และเทคนิควิธีการท่ี
หลากหลายให้เหมาะสมกบัสถานการณ์ โดยวิธีการสอนศลิปศกึษาในระดบัมธัยมศกึษาเป็นการ
สอนแบบปฏิบตัใินทางศลิปศกึษา คือการให้เดก็ได้ลงมือปฏิบตัจิริง  ได้ประสบการณ์ตรงในการใช้
วสัดอุปุกรณ์ การแสดงออกมาถึงความคดิสร้างสรรค์ ได้พบกบัปัญหาอปุสรรค และวิธีการ
แก้ปัญหา วิธีการสอนแบบปฏิบตัเิป็นวิธีท่ีครูศลิปะนิยมใช้ในการสอนศลิปศกึษา จนถือได้วา่เป็น
หวัใจของการสอนศลิปศกึษา (วฒุิ วฒันสิน, 2541)  ทัง้นีผู้้วิจยัได้ท าการศกึษากระบวนการ
สร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ของศลิปินและกระบวนการออกแบบของนกัออกแบบเพ่ือน ามา
ปรับปรุงพฒันาเป็นกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์เพ่ือเป็นแนวทางในการสอนการ
ออกแบบงานทศันศลิป์ส าหรับศลิปศกึษา  

จากการศกึษากระบวนการสร้างสรรค์และขัน้ตอนการออกแบบ และการสร้างสรรค์งาน
ทศันศลิป์ท่ีนกัวิชาการหลายทา่นได้น าเสนอไว้สามารถสรุปเป็นขัน้ตอนได้ดงันี ้ 1. ก าหนดโจทย์  
2.  การระดมความคดิ  3.  การเลือก สรุป และวางแผน  4.  สร้างสรรค์ผลงาน (ท านอง จนัทิมา, 
2540; ยงยทุธ ณ นคร, 2541; นวลน้อย บญุวงศ์, 2542; จารุพรรณ ทรัพย์ปรุง, 2548; ชาญณรงค์ 
พรรุ่งโรจน์, 2548) การก าหนดโจทย์ คือจดุเร่ิมต้นของการสร้างสรรค์ผลงาน การระดมความคดิ
เพ่ือรวบรวมข้อมลู ในการสร้างสรรค์ผลงาน เป็นการฝึกทกัษะการคดิท่ีหลากหลาย และความคดิ
ละเอียดละออ ต้องมีการจดบนัทกึอยา่งละเอียด เพ่ือง่ายแก่การทบทวน ค้นหา ตรวจสอบและ
แก้ไขเม่ือเกิดความผิดพลาด (นวลน้อย บญุวงศ์, 2542) เม่ือระดมความคดิได้มากจนเป็นท่ีพอใจ
แล้ว ให้ผู้ เรียนตดัสินใจเลือกประเดน็ท่ีสนใจ สรุป และวางแผนในการท างาน ซึง่ต้องใช้เหตผุล การ
คดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ในการตดัสินใจ เพื่อให้ได้ผลงานท่ีมีความสร้างสรรค์ และมีความเป็นไปได้  
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การสร้างสรรค์ผลงาน ถือเป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัท่ีผู้ เรียนจะได้เรียนรู้จากการเผชิญกบัปัญหาโดยตรง 
โดยเฉพาะวิชาศลิปะปฏิบตั ิผลงานคือผลประจกัษ์ของความรู้ความเข้าใจ ในเนือ้หาสาระท่ีได้รับ
ของผู้ เรียน (สชุาต ิเถาทอง, 2538)      
 แผนผงักราฟิก เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการจดบนัทกึ และการน าเสนอข้อมลูหรือข้อความรู้ 
ท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรมให้ออกมาในลกัษณะของแผนภาพแบบต่าง ๆ ท่ีมีความเป็นรูปธรรม ใช้
ในการเช่ือมโยงความรู้ใหมเ่ข้ากบัความรู้ท่ีมีอยูเ่ดมิให้กว้างขวางลกึซึง้ และซบัซ้อนมากขึน้ ชว่ยให้
การถ่ายทอดความคดิ หรือความเข้าใจในเร่ืองตา่ง ๆ เป็นไปได้ง่าย รวดเร็ว และสามารถจดจ าใน
สิ่งท่ีเรียนรู้ได้นาน  การน าไปใช้ต้องมีการคดัเลือกแผนผงักราฟิกท่ีโครงสร้างเหมาะสมกบัเนือ้หา
สาระ  ในปัจจบุนัมีการคดิค้นเคร่ืองมือจดบนัทกึออกมาในรูปแบบท่ีหลากหลาย เพ่ือเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้การจดจ า และการจดัระบบข้อมลูให้กระชบั ง่ายแก่การท าความเข้าใจ 
ซึง่มีผู้คดิค้นและน าเสนอเคร่ืองมือในการจดบนัทกึในรูปแบบแผนผงักราฟิกลกัษณะตา่ง ๆ   
ซึง่การเรียนการสอนโดยใช้แผนผงักราฟิก มีรากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
(Meaningful learning theory) และการจดัเนือ้หาสาระก่อนเรียน (Advance organizer)  
เพ่ือสง่เสริมการเรียนรู้อยา่งมีความหมายของออซูเบล (Ausubel, 1968) 
 แผนผงัความคดิ (Mind map) เป็นแผนผงักราฟิกท่ีแสดงความสมัพนัธ์ของสาระ หรือ
ความคดิตา่ง ๆ เป็นการถ่ายทอดความคดิ หรือข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีมีอยูใ่นสมองลงกระดาษ โดยการใช้
ค าส าคญั ภาพ สี เส้น และการโยงใย แทนการจดยอ่แบบเดมิท่ีเป็นบรรทดั ๆ เรียงจากบนลงลา่ง
ขณะเดียวกนัก็ชว่ยเป็นส่ือน าข้อมลูจากภายนอก เชน่ หนงัสือ ค าบรรยาย การประชมุ สง่เข้าสมอง
ให้เก็บรักษาไว้ได้ดีกวา่เดมิ และชว่ยให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ได้ง่าย เน่ืองจากการเห็นภาพรวม 
การนกึเป็นภาพชว่ยให้มองเห็นภาพรวม คดิเป็นองค์รวม เพิ่มความคลอ่งตวัในความคดิ และเปิด
โอกาสให้สมองเช่ือมโยงตอ่ข้อมลูหรือ ความคดิตา่ง ๆ เข้าหากนัได้ง่ายกวา่เดมิ  

 
 
ภาพท่ี 1  แผนผงัความคดิท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้เพ่ือใช้เป็นต้นแบบในการระดมความคดิ  
              เพ่ือออกแบบงานทศันศลิป์ 
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 การเขียนแผนผงัความคดิ จะเร่ิมจากตรงกลางหน้ากระดาษในประเดน็ท่ีก าลงัคดิ  
และแตกความคดิในเร่ืองท่ีส าคญัรอง ๆ ลงไปออกไปรอบ ๆ แตล่ะเร่ืองก็จะแตกก่ิงไปเหมือนแขนง
ต้นไม้  ท าให้สามารถเห็นกว้าง และความละเอียดของความคดิ เพ่ือวิเคราะห์ปัญหานัน้ ๆ   
การใช้ ภาพ สี สญัลกัษณ์ จะชว่ยให้เกิดการจดจ าได้ดีกวา่การจ าตวัหนงัสือและไมท่ าให้เบื่อหนา่ย
บทเรียน การเขียนแผนผงัความคดิบอ่ย ๆ จะเป็นการฝึกให้ผู้ เขียนมีความคดิคลอ่งมากขึน้  
และคดิได้รวดเร็วมากขึน้ (ธญัญา ผลอนนัต์, 2548) โดยเฉพาะอยา่งยิ่งมีผลการวิจยัรับรองวา่
แผนผงัความคดิสามารถพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนให้เพิ่มสงูขึน้ได้จริง เหมาะสมในการ
น าไปใช้แก้ไขปัญหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีต ่ากวา่เกณฑ์ โดยเฉพาะในการแก้ไขมาตรฐาน
เก่ียวกบัการคดิอยา่งเป็นระบบ เน่ืองจากท าให้มองเห็นภาพรวมของเนือ้หาบทเรียน ท าให้ง่ายตอ่
การท าความเข้าใจ เป็นผลให้มีความแมน่ย า และคงทนในเนือ้หา ทัง้การประมวลความรู้ ข้อมลู
เพ่ือเขียนออกมาเป็นแผนผงัความคดิ เป็นการแสดงศกัยภาพในการจดัระบบความคดิของผู้ เรียน 
แสดงให้เห็นถึงการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของผู้ เรียน  สอดคล้องกับการวดัประเมินผล
ทางการเรียนในระดบัมธัยมศกึษาตอนปลายของกระทรวงศกึษาธิการท่ีเน้นการคดิวิเคราะห์ 
สงัเคราะห์   จงึเป็นท่ีแนช่ดัวา่ แผนผงัความคดิมีคณุสมบตัท่ีิเหมาะสมในการจดบนัทกึ
ระหวา่งการเรียนศลิปะ เน่ืองจากธรรมชาตขิองการเรียนทศันศลิป์อาศยัทกัษะในการมองเห็น  
มองภาพรวม การส่ือสารด้วยภาพ สี เส้น และสญัลกัษณ์ เป็นส าคญั อีกทัง้มีความสอดคล้องกบั
กระบวนการสร้างงานทศันศลิป์ คือขัน้ตอนระดมความคดิ ซึง่เป็นการแยกประเดน็เพ่ือให้ผู้ เรียนได้
ฝึกการคดิหลากหลาย และคดิคลอ่ง ซึง่การมองภาพรวม และการคดิเป็นภาพ เป็นรูปแบบการคดิ
ท่ีสอดคล้องกบัการเรียนศลิปะ ท่ีใช้ภาพเป็นส่ือในการแสดงออกถึงความคดิ  จินตนาการ  
โดยเฉพาะอยา่งยิ่งเป็นเคร่ืองมือในการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ด้วยการประสานการท างาน
ของสมองทัง้ 2 ด้าน 
 แผนผงัก้างปลา (Fish bone map) เป็นแผนผงัท่ีน าเสนอข้อมลูท่ีมีประเดน็ปัญหาหลกั
แล้วเสนอสาเหตหุรือผลตา่ง ๆ ท่ีเป็นองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องกนั ใช้ส าหรับแก้ไขปัญหา ชว่ยในการ
ตีวงต้นเหตแุหง่ปัญหาให้เหลือเพียงประเดน็หลกั ๆ ท่ีส าคญั เพ่ือน าไปสูก่ารวิเคราะห์หาสาเหตุ
และผล หรือวิธีการแก้ปัญหา แผนผงัก้างปลาจะแสดงให้เห็นความสมัพนัธ์ระหวา่งปัจจยัตา่ง ๆ  ท่ี
น าไปสูผ่ลลพัธ์ท่ีต้องการศกึษา โดยระบปัุญหาไว้ท่ีต าแหนง่ของหวัปลา เขียนสาเหตหุลกัหรือ
สาเหตยุอ่ยเป็นก้างปลาใหญ่ แล้วเขียนสาเหตยุอ่ยจากแตล่ะสาเหตเุป็นก้างปลาเล็ก ๆ ค าท่ีน ามา
เขียนควรเป็นค าส าคญั  (ธญัญา ผลอนนัต์, 2550; สวุิทย์ มลูค า, 2551) 
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 สอดคล้องกบักระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ คือขัน้ตอนการเลือก สรุป  
และวางแผนการด าเนินงาน ซึง่เป็นขัน้ตอนท่ีต้องอาศยัการคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ การใช้เหตผุล 
อยา่งเป็นระบบ ในการเลือก คดิ ตดัสินใจ ซึง่หวัข้อหรือโจทย์ท่ีก าหนด ก็เปรียบเสมือนปัญหา ท่ี
ผู้ เรียนต้องคดิค้นหาทางแก้ไข ก้างแตล่ะก้างจะแสดงให้เห็นสาระแยกยอ่ยในแตล่ะประเดน็ท่ีได้ท า
การวิเคราะห์สรุปออกมา ลกัษณะของก้างปลาท่ีเรียงไปตามลกัษณะการอา่นหนงัสือสามารถระบุ
ล าดบัขัน้ตอนการท างานได้ การใช้ความคดิเป็นเหตเุป็นผลท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้การน าจินตนาการ
มาถ่ายทอดให้เป็นความจริง เพื่อให้ได้แนวทางในการท างานท่ีมีความเป็นไปได้สงู สามารถน าไป
ด าเนินงานได้อยา่งราบร่ืน ในสว่นของรูปลกัษณ์ รวมถึงวิธีการในการใช้งานของแผนผงัทัง้สอง
ชนิดมีความสอดคล้องและใกล้เคียงกนั จงึไมท่ าให้ผู้ ท่ีใช้งานเกิดความสบัสนเม่ือน ามาใช้   
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 2  แผนผงัสร้างสรรค์ท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้เพ่ือใช้เป็นต้นแบบในการสรุปแผนการด าเนินงาน  
         ส าหรับการออกแบบงานทศันศลิป์  
  

 การวิจยัครัง้นีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือพฒันารูปแบบการสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์  
ซึง่น าไปสูก่ารสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีคณุภาพ มีการพฒันากระบวนการทางความคดิ และทกัษะ
ฝีมือทางศลิปะไปควบคูก่นั ท าให้การสอนมีประสิทธิภาพ เพราะการน าแผนผงักราฟิกมา
ประกอบการเรียนการสอน เพ่ือจดบนัทกึเนือ้หาจากบทเรียนจะชว่ยจดัระบบเนือ้หาสาระใน
บทเรียนให้เป็นระบบ ซึง่ชว่ยให้เกิดความเข้าใจเนือ้หาอยา่งแมน่ย า คงทน นอกจากนีใ้นขัน้ตอน
การระดมความคดิในการสร้างสรรค์ผลงาน การจดบนัทกึด้วยแผนผงักราฟิกจะมีสว่นชว่ยให้การ
จดบนัทกึเป็นไปด้วยความราบร่ืน ง่ายแก่การตดัสินใจเลือกความคดิ ข้อมลูตา่ง ๆ เพราะ การ
มองเห็นเป็นภาพรวม ท าให้เห็นแนวทางในการท างานได้ชดัเจน และท าให้ผู้ เรียนมีความคดิ
สร้างสรรค์สงูขึน้ ในการเลือก สรุป และวางแผนการท างาน แผนผงักราฟิกมีสว่นส าคญัในการ
สร้างความกระจา่งในขัน้ตอนการท างาน ท าให้ผู้ เรียนสามารถมองเห็นขัน้ตอนการท างานของ
ตนเองได้ชดัเจน ทัง้ผู้สอนก็สามารถน าแผนผงักราฟิกมาใช้ในการประเมินผลทัง้ระหวา่งเรียน และ
หลงัเรียนได้ ไมว่า่จะเป็นความคดิสร้างสรรค์ ความคดิอยา่งเป็นระบบ หรือข้อความรู้ท่ีได้รับจาก
การเรียน เพราะการสรุปความรู้ให้อยูใ่นแผนผงักราฟิก แสดงถึงความสามารถในการคดิวิเคราะห์ 

แนวคิด เทคนิค 

วสัดุ อุปกรณ์ 

 

                
ผลงาน 
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สงัเคราะห์ การจดัระบบ และการวางแผน ซึง่เป็นจดุมุง่หมายของการเรียนรู้ทศันศลิป์ในระดบัชัน้
มธัยมศกึษาตอนปลาย  ทัง้นีเ้พิ่มผลการเรียนรู้และทกัษะท่ีพงึประสงค์ให้เป็นไปตามเป้าหมายของ
กระทรวงศกึษาธิการ  กลา่วคือการน าวิธีการแผนผงักราฟิกมาใช้ในการเรียนการสอนจะชว่ยท าให้
ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางด้านพทุธพิสยัสงูขึน้ คือมีความเข้าใจในเนือ้หาสาระเร่ืองทศันธาต ุการจดั
องค์ประกอบและการออกแบบงานทศัน์ศลิป์ท่ีแมน่ย ามากย่ิงขึน้ มีคะแนนจากการสอบวดัความรู้
สงูกวา่ร้อยละ 55  มีความสามารถในการคดิอยา่งเป็นระบบ คดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์  ด้านจิตพิสยั 
คือมีเจตคตใินการเรียนศลิปะท่ีดี  และด้านทกัษะพิสยั ท าให้มีการพฒันาทกัษะในการสร้างสรรค์
งานทศันศลิป์ สามารถใช้ทศันธาตตุา่งๆ ในการจดัองค์ประกอบได้ดีขึน้ และสร้างสรรค์ผลงานท่ีมี  
คณุภาพอยูใ่นเกณฑ์ดี  
 ผู้วิจยัมีความสนใจในการน าแผนผงักราฟิกมาใช้ในการจดัการเรียนการสอน
กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ทัง้ในการบรรยายเนือ้หาบทเรียน และขัน้ตอนการท างาน
ของผู้ เรียนเน่ืองจากเล็งเห็นประสิทธิภาพในการใช้เป็นเคร่ืองมือในการจดบนัทกึท่ีมีความ
เหมาะสม ท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย มีความรู้ความเข้าใจในเนือ้หาดียิ่งขึ น้ 
เป็นผลให้เกิดทศันคตท่ีิดีตอ่การเรียน มีความพงึพอใจในการสร้างสรรค์ผลงาน เพิ่มผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน ตลอดจนเป็นการสร้างองค์ความรู้ให้เกิดขึน้ด้วยตนเอง สามารถประยกุต์ความรู้ท่ี
ได้รับไปใช้ในการท างานได้จริงสอดคล้องกบัแนวทางการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาต ิ  
ท่ีเน้นการพฒันาคน ให้เป็นบคุคลแหง่การเรียนรู้ มีความรู้พืน้ฐานเข้มแข็ง มีความเป็นเลิศในการ
สร้างสรรค์นวตักรรมและองค์ความรู้ เกิดการเรียนรู้อยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต สามารถจดัการองค์
ความรู้ เพ่ือน าไปใช้ในการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมได้ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือศกึษาผลของการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์ ด้วยการเขียนแผนผงั 
กราฟิกท่ีมีตอ่ผลการเรียนรู้เร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์ ของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 
ด้านพทุธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั 

2. เพ่ือสร้างกระบวนการออกแบบงานทศันศลิป์ส าหรับการสอนศลิปศกึษา  
 
ค าจ ากัดความในการวิจัย 
 งานทศันศลิป์ คือ ผลงานศลิปะ ท่ีสามารถสมัผสัความงามได้ด้วยตา ได้แก่ ผลงาน 
วิจิตรศลิป์ งานประยกุต์ศลิป์ และ พาณิชย์ศลิป์  
 



10 

การออกแบบงานทศันศลิป์ คือ การจดัการทางความคดิ ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
การออกแบบเพ่ือแก้ไขปัญหาด้านความงาม ด้วยการออกแบบจดัวางทศันธาตดุ้วยหลกัการ  
จดัองค์ประกอบ เพ่ือให้เกิดความงามและตอบสนองตอ่วตัถปุระสงค์ของผลงาน อนัน าไปสูก่าร
สร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์  ซึง่ประกอบด้วย การก าหนดโจทย์ การระดมความคดิ การสรุป  
 การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ คือกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ ตัง้แต่
กระบวนการทางความคดิ ไปจนถึงขัน้ตอนการสร้างผลงาน  
 แผนผงักราฟิก คือ เคร่ืองมือในการจดบนัทกึ ซึง่แสดงให้เห็นภาพการจดัระบบความคดิ
ของผู้ เขียน ในการวิจยัครัง้นีห้มายถึง แผนผงัความคดิ และแผนผงัสร้างสรรค์ 

ผลการเรียนรู้ คือ การแปลผลคะแนนของกลุม่ตวัอยา่งประชากร ท่ีได้หลงัจากการศกึษา
หนว่ยความรู้เร่ือง การออกแบบผลงานทศันศลิป์ด้วยการเขียนแผนผงักราฟิก ซึง่ประกอบด้วยการ
วดัผลด้านพทุธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั 

 
สมมตฐิานการวิจัย 

เม่ือนกัเรียนได้รับการสอนออกแบบทศันศลิป์ โดยใช้แผนผงักราฟิกแล้ว กลุม่ทดลองจะมี
ผลการเรียนรู้ทัง้ 3 ด้านดงันี ้  

ด้านพทุธพิสยั หลงัการทดลองกลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากการทดสอบหลงัเรียน
ไมต่ ่ากวา่ร้อยละ 60  หรือไมต่ ่ากวา่ 18 คะแนนจากเตม็ 30 คะแนน อ้างอิงตามจดุมุง่หมายในการ
พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกระทรวงศกึษาธิการ ท่ีก าหนดเป้าหมายการพฒันาการศกึษา
ไว้วา่ นกัเรียนจะต้องมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาหลกัสงูกวา่ร้อยละ 55 (กระทรวงศกึษาธิการ, 
2552) และ กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คา่มชัฌิมเลข
คณิตจากคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน และมากกวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนแบบทดสอบ
หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ 

ด้านจิตพิสยั หลงัการทดลองกลุม่ทดลองมีทศันคตท่ีิดีตอ่วิชาศลิปะ การเรียนศลิปะ และ
การท างานศลิปะ มีความพงึพอใจในการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยการเขียนแผนผงั
กราฟิก 

ด้านทกัษะพิสยั  กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ไมต่ ่ากวา่
ร้อยละ 60 กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ทัง้ 2 ชิน้ สงูกวา่คา่
มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ของกลุม่ควบคมุ 
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ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากรในการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 ในโรงเรียนสหศกึษาท่ี
ใช้หลกัสตูรแกนกลางกระทรวงศกึษาธิการปี พ.ศ. 2551 กลุม่ตวัอยา่งประชากรได้แก่ นกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 4 จ านวน 60 คน แบง่เป็นกลุม่ทดลอง 30 คน กลุม่ควบคมุ 30 คน โดยอ้างอิงตาม
หลกัออกแบบการก าหนดกลุม่ตวัอยา่ง ซึง่เคอร์ลิงเลอร์ (Kerlinger,1986) ได้เสนอวา่การวิจยัเชิง
ทดลองควรใช้กลุม่ตวัอยา่งกลุม่ละ 30 คนขึน้ไป เน่ืองจากการแจกแจงของคา่เฉล่ียจะเข้าใกล้โค้ง
ปกต ินอกจากนี ้สวุิมล วอ่งวาณิช และนงลกัษณ์ วิรัชชยั (2546) ได้ก าหนดขนาดของกลุม่ตวัอยา่ง
ในการวิจยัเชิงทดลองไว้ไมต่ ่ากวา่ 20 คน ได้กลุม่ตวัอย่างมาด้วยวิธีการสุม่หลายขัน้ตอน ได้แก่
การสุม่แบบแบง่กลุม่ และการสุม่อยา่งง่าย    

2. ตวัแปรท่ีท าการศกึษาประกอบด้วย 
 ตวัแปรต้น  การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยการน าแผนผงักราฟิกมาใช้     
ตวัแปรตาม ผลการเรียนรู้ เร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์ ทัง้  3 ด้าน  

ระยะเวลาในการท าวิจยั  6 สปัดาห์ 
ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. ได้การสอนศลิปศกึษาส าหรับขัน้ตอนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์  
2. ได้การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก ซึง่เน้นให้ผู้ เรียนเกิด  

 การเรียนรู้อยา่งมีความหมายและสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง  
 อยา่งมีสมัฤทธ์ิผล 

3. พฒันาการเรียนการสอนกระบวนการคดิและการท างานผา่นกิจกรรมศลิปะอยา่งเป็น
ระบบ 
 

 
 
 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 

 การวิจยัเร่ือง “ผลของการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์ โดยใช้แผนผงักราฟิกท่ีมีตอ่ผล

การเรียนรู้ของนกัเรียนมธัยมศกึษา ปีท่ี 4”  ผู้วิจยัได้ท าการศกึษาหลกัการ แนวคดิ ข้อมลูจาก

หนงัสือ ต ารา วารสาร บทความ หลกัสตูรแกนกลาง เอกสารประกอบหลกัสตูร ตลอดจนงานวิจยัท่ี

เก่ียวข้องเพ่ือเป็นแนวทางในการท าวิจยัโดยการเรียบเรียงและน าเสนอตามล าดบัหวัข้อ ดงันี  ้

1. การเรียนการสอน 

1.1 การเรียนการสอนศลิปศกึษา 

1.2 องค์ประกอบของการจดัการเรียนการสอน  

1.2.1 วตัถปุระสงค์ 

1.2.2 เนือ้หาสาระ 

1.2.3 การจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

         รูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  

          การจดักิจกรรมการเรียนการสอนศลิปศกึษา 

1.2.4 ส่ือการเรียนการสอน 

1.2.5 การวดัประเมินผล 

 ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลมู (Bloom Taxonomy) 

 การประเมินผลทางศลิปศกึษา 

 การประเมินผลผลงานทศันศลิป์ 

 การประเมินผลแผนผงัความคดิ 

1.3 ระบบการเรียนการสอน 

1.4 การเรียนการสอนศลิปศกึษาในระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย  

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน กลุม่สาระศลิปะ 

มาตรฐานการเรียนรู้ กลุม่สาระศลิปะ 

ตวัชีว้ดั และสาระการเรียนรู้ 
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2. ทศันศลิป์ 

2.1 การออกแบบงานทศันศลิป์ 

2.2 การสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 

2.3 องค์ประกอบของทศันศลิป์ 

2.4 หลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ 

3. การคดิ 

3.1 การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ 

 3.1.1 การคดิวิเคราะห์  

 3.1.2 การคดิสงัเคราะห์ 

3.2 การคดิอยา่งเป็นระบบ 

3.3 ความคดิสร้างสรรค์ 

4. ทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย 

4.1 ความหมายของการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย 

4.2 การสอนตามทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย  

5. แผนผงักราฟิก 

5.1 ความหมายของแผนผงักราฟิก 

5.2 รูปแบบของแผนผงักราฟิก 

5.3 การน าแผนผงักราฟิกมาประกอบการเรียนการสอน  

5.4 ประโยชน์ของผงักราฟิก 

5.5 ข้อจ ากดัของการน าแผนผงักราฟิกมาประกอบการสอน  

6. งานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง  
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1. การเรียนการสอน 
    แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาต ิฉบบัท่ี 10 (พ.ศ. 2550-2554) ได้ก าหนด
วิสยัทศัน์ประเทศไทย มุง่พฒันาสูส่งัคมอยูเ่ย็นเป็นสขุร่วมกนั  โดยมีเป้าหมายการพฒันาคณุภาพ
คน ตัง้แตว่ยัเดก็ให้มีความรู้พืน้ฐานเข้มแข็ง มีทกัษะชีวิต พฒันาสมรรถนะ ทกัษะของก าลงั
แรงงานให้สอดคล้องกบัความต้องการ พร้อมก้าวเข้าสูโ่ลกของการท างานและการแขง่ขนั  
อยา่งมีคณุภาพ  เพ่ือสร้างก าลงัคนท่ีมีความเป็นเลิศโดยเฉพาะในการสร้างสรรค์นวตักรรม  
และองค์ความรู้ สง่เสริมให้คนไทยเกิดการเรียนรู้อยา่งตอ่เน่ืองตลอดชีวิต สามารถจดัการ  
องค์ความรู้ เพ่ือน าไปใช้ในการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคม (ส านกังานคณะกรรมการพฒันาการ
เศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาติ, ส านกันายกรัฐมนตรี, 2549) ซึง่กระทรวงศกึษาธิการได้อนมุตัิ
แผนการศกึษาแหง่ชาติ(พ.ศ.2545-2559) มีแนวทางพฒันาการศกึษาท่ีเน้นปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยยดึคน เป็นศนูย์กลางการพฒันา โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันาคนอยา่งรอบด้าน  
และสมดลุ สร้างสงัคมคณุธรรม ภมูิปัญญา และการเรียนรู้ พฒันาสภาพแวดล้อมของสงัคม เพ่ือ
พฒันาผู้ เรียนให้เกิดคณุสมบตัติรงตามเป้าหมายข้างต้นนัน้ ครูต้องจดัการเรียนการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพ โดยค านงึถึง หลกัการ วิธีการ และรูปแบบการสอนท่ีเหมาะสม สง่เสริมการเรียนรู้
ของผู้ เรียนทกุคนให้ได้มีโอกาสท่ีจะเรียนรู้ตามศกัยภาพของตน สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง รู้จกั
แสวงหาความรู้อยา่งตอ่เน่ือง โดยเป็นการสร้างองค์ความรู้ให้เกิดขึน้ภายในเฉพาะตน ซึง่ท าให้การ
เรียนรู้มีความแมน่ย า คงทนถาวร  
    สรุพนัธ์ ตนัศรีวงษ์ (2538) กลา่ววา่ การสอน หมายถึง การจดัด าเนินกิจกรรมเพื่อ  
สง่ความรู้จากแหลง่ข้อมลูไปยงัผู้ เรียนให้มีการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรม คือเกิดการเรียนรู้ขึน้  
ตามเป้าหมายท่ีได้วางไว้ ด้วยการแสดง การพดู การเลา่ เพ่ือให้ผู้ เรียนบรรลผุลในการเรียนรู้  
ซึง่ลกัษณะของการสอนอาจท าได้หลายลกัษณะ เชน่  
   1. การสอนท่ีชว่ยท าให้ผู้ เรียนได้บรรลผุลการเรียน มีการพฒันาความรู้ทางสตปัิญญา  
   2. การสอนท่ีมุง่ให้ผู้ เรียนเกิดมีการพฒันาด้านจิตใจ เกิดความรับผิดชอบ  
มีความรู้สกึท่ีดีมีคณุธรรม อาจใช้ค ารวม ๆ วา่ “การอบรมสัง่สอน”  
   3. การสอนมุง่ให้ผู้ เรียนมีความช านาญในงานท่ีท างานท่ีมีการปฏิบตัทิางด้าน
กล้ามเนือ้ อาจใช้ค าแทนวา่ “การฝึกอบรม” โดยองค์ประกอบท่ีส าคญัของการสอน คือ ผู้ ท่ีท า
หน้าท่ีถ่ายทอดความรู้หรือ “ครู” เพราะการถ่ายทอดความรู้จะกระท าโดยการบอกกลา่ว สัง่ 
อธิบายหรือสาธิตให้ด ูความส าคญัจงึอยูท่ี่บทบาทของครูในการด าเนินการตา่ง ๆ ให้ผู้ เรียนเกิด
ความรู้ ความคดิ ทกัษะ และมีคณุลกัษณะตามจดุมุง่หมายท่ีก าหนดไว้  
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   ทิศนา แขมมณี (2545) กลา่ววา่ การสอนเป็นการถ่ายทอดความรู้ ทกัษะและเจตคติ
ตา่ง ๆ โดยท่ีผู้สอนและผู้ รับ หรือครูและศษิย์ มีปฏิสมัพนัธ์ตอ่กนัและกนัในกระบวนการเรียนรู้  
โดยครูเป็นผู้ มีบทบาทส าคญั เป็นผู้จดัการเรียนรู้ให้เกิดขึน้ตามความคดิเห็นและความสามารถของ
ตน  ผู้ เรียนหรือศษิย์เป็นผู้ รับการถ่ายทอดตามแตค่รูจะให้ การสอนโดยครูนีเ้กิดขึน้ได้ทกุแหง่  
ไมจ่ ากดัเวลาและสถานท่ี แล้วแตส่ถานการณ์และความพอใจของครู การถ่ายทอดลทัธิความเช่ือ
ในลกัษณะท่ีเป็นการครอบง า (Indoctrination) การปลกูฝังชกัจงูโน้มน้าว (Inculcation)  
และการถ่ายทอดความรู้ ทกัษะ และเจตคตใินลกัษณะท่ีเป็นการสัง่สอน หรือการสอน (Teaching)  
ผู้สอนต้องใช้ความสามารถเฉพาะตน โดยเช่ือกนัวา่ความสามารถท่ีสอนผู้ อ่ืนได้ เป็นความสามารถ
ท่ีมีพิเศษเฉพาะบางคน เป็นสิ่งตดิตวัมาแตก่ าเนิด ไมส่ามารถฝึกฝนกนัได้ จงึมีลกัษณะเป็น “ศลิป์” 
มากกวา่เป็น “ศาสตร์” 
   อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550: 1) ได้ให้ความหมายของค าวา่ การเรียนการสอน ไว้ดงันี  ้
การเรียนและการสอน เป็นค าท่ีมกัใช้คูก่นัเรียกรวมกนัวา่ “ การเรียนการสอน” เพราะค าทัง้สองค า
มีความสมัพนัธ์กนั ทัง้การสอนและการเรียนตา่งเป็นกระบวนการท่ีเก่ียวเน่ืองกนั การสอนเป็นการ
ตัง้ใจท าให้เกิดการเรียนรู้ และการสอนท่ีดียอ่มท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ดี ผู้สอนเป็นผู้ มีบทบ าท
ส าคญัในการท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ ผู้สอนท่ีสอนอยา่งมีหลกัการ มีความรู้และทกัษะ  
จะชว่ยให้ผู้ เรียน เรียนอยา่งมีความหมาย มีคณุคา่ เป็นการประหยดัเวลา และป้องกนัความ  
สญูเปลา่ ดงันัน้ผู้สอนจงึควรมีความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัการสอน เพ่ือจะได้น าไปปฏิบตัทิ าให้การ
สอนบรรลผุลอยา่งมีประสิทธิภาพ 
   จอห์น ดวิอี ้(John Dewey; อ้างถึงในทิศนา แขมมณี, 2545) นกัวิชาการด้าน
การศกึษาได้น าเสนอแนวคดิท่ีวา่ “การเรียนรู้จะเกิดขึน้ได้ดีจากการลงมือปฏิบตัิ” ดงันัน้ ในการ
สอนจงึควรเน้นท่ีตวัผู้ เรียน ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้จากการลงมือท า (Learning by doing) ซึง่จาก
การศกึษาค้นคว้าวิจยัจ านวนมากในระยะตอ่มาได้แสดงให้เห็นวา่ ผู้ เรียนควรจะเป็นศนูย์กลางของ
การเรียนการสอน การจดัการเรียนการสอนควรค านงึถึงผู้ เรียนเป็นส าคญั ผู้ เรียนควรมีบทบาทใน
การเรียนรู้มิใชเ่ป็นเพียงฝ่ายรับเทา่นัน้นอกจากนัน้การศกึษาวิจยัจ านวนมากยงัได้แสดงให้เห็นวา่ 
การจดัการเรียนการสอนท่ีดีโดยมีการวางแผนและการใช้หลกัการทางการศกึษาอยา่งเหมาะสม 
สามารถชว่ยให้การเรียนการสอนบรรลผุลส าเร็จได้ จากแนวคดินีจ้งึท าให้เกิดค าวา่ “การเรียนการ
สอน” ซึง่มีความหมายแตกตา่งจากค า วา่ “Teaching” หรือ “การสอน” ดงันี ้
   1. “การเรียนการสอน” ค านงึถึงการเรียนรู้ของผู้ เรียนในการเรียนการสอน ผู้ เรียนมี  
สว่นร่วมในการเรียนรู้ แทนการท่ีครูเป็นศนูย์กลางในการเรียน ซึง่เป็นลกัษณะของ “การสอน” 
   2. “การเรียนการสอน” เป็นการถ่ายทอดความรู้ ทกัษะ และเจตคตติา่ง ๆ โดยมีการ 
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เตรียมการ มีการวางแผนตามหลกัวิชา มีขัน้ตอนหรือกระบวนการสอนท่ีเป็นแบบแผนชดัเจน  
มีกิจกรรม การเรียนรู้ท่ีให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วม เพ่ือให้บรรลจุดุมุง่หมาย เป็นการใช้ศาสตร์ใน  
การสอนมากกวา่ในเร่ืองของ “การสอน” 
   3. “การเรียนการสอน” ครอบคลมุปฏิสมัพนัธ์หลายรูปแบบ มิใชเ่พียงปฏิสมัพนัธ์
ระหวา่งบคุคลกบับคุคลเทา่นัน้ อาจเป็นปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคลกบัส่ือตา่ง ๆ ก็ได้ ในขณะท่ี 
“การสอน”เน้นปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งมนษุย์กบัมนษุย์ คือครูกบัผู้ เรียน  
   4. “การเรียนการสอน” มกัเกิดขึน้ในสถานการณ์ของการเรียนการสอน ในขณะท่ี 
“การสอน” เกิดขึน้ได้ทกุหนแหง่ไมจ่ ากดัเวลาและสถานท่ี  
   ดงันัน้ค าวา่ “การเรียนการสอน” จงึหมายถึง กระบวนการปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้สอนกบั
ผู้ เรียน เพ่ือท าให้ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมเป็นไปตามจดุประสงค์ท่ีก าหนด ซึง้ต้อง
อาศยัทัง้ศาสตร์และ ศลิป์ของผู้สอน 
 

1.1 การเรียนการสอนศิลปศึกษา 

  กระทรวงศกึษาธิการได้แสดงให้เห็นความส าคญัของการเรียนศลิปะ ในหลกัสตูร
แกนกลาง การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ความวา่ กลุม่การเรียนรู้ศลิปะ เป็นกลุม่สาระท่ี
ชว่ยพฒันาให้ผู้ เรียนมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศลิปะ ช่ืนชมความงาม  
มีสนุทรียภาพ ความมีคณุคา่ มีผลตอ่คณุภาพชีวิตมนษุย์ กิจกรรมทางศลิปะชว่ยพฒันา
สิ่งแวดล้อม สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง อนัเป็นพืน้ฐานในการศกึษาตอ่ หรือ
ประกอบอาชีพได้ มุง่พฒันาให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทกัษะวิธีการทางศลิปะเกิดความ
ซาบซึง้ในคณุคา่ของศลิปะ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแสดงออกอยา่งอิสระ ในศลิปะแขนงตา่ง ๆ 
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2552) ซึง่ วฒุิ วฒันสิน ได้กลา่วถึงการศกึษาในระดบัมธัยมศกึษาตอน
ปลายวา่ เป็นการศกึษาส าหรับผู้ เรียนท่ีมีอายปุระมาณ  15-17 ปี โดยจดัเป็นสายวิชาสามญัท่ีให้
ความรู้ทัว่ไป และสายวิชาอาชีพ ทัง้นีเ้พ่ือให้ผู้ เรียนมีความรู้เกิดพฒันาการทางด้านเจตคติ  สงัคม 
ร่างกาย สตปัิญญา และเกิดทกัษะในการประกอบอาชีพ เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการศกึษาระดบั 
อดุมศกึษาตอ่ไป (วฒุิ วฒันสิน, 2541)  โดย เกษร ธิตะจารี ได้แสดงทศันคตใินการจดัการเรียน
การสอนศลิปศกึษาวา่ การจดัการเรียนการสอนด้วยรูปแบบท่ีเหมาะสม  จากประสบการณ์และ
มมุมองของผู้สอน ความส าคญัในเชิงเหตแุละผลวิชาทางด้านศลิปะการเรียนการสอนศลิปศกึษา 
ศลิปศกึษาเป็นวิชาวา่ด้วยการศกึษาทกัษะตา่ง  ๆ เชน่ เร่ืองของความคดิ (Thinking)  
การแสดงออก (Expression) ในเร่ืองของการสร้างสรรค์ (Creation) ศลิปะเป็นสว่นหนึง่ของชีวิต  
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  ศลิปศกึษา จงึชว่ยเสริมสร้างเสรีภาพในการสร้างสรรค์และสนกุสนานเพลิดเพลิน  
มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ ได้แสดงออกตามความถนดั เกิดจิตส านกึในคณุคา่และประโยชน์ของ
สิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตวั การจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ พร้อมกบัน าศลิปะ
มาประยกุต์ใช้ให้เกิดคณุคา่และสร้างรสนิยมท่ีถกูต้อง  (เกษร ธิตะจารี, 2542) 
 
1.2 องค์ประกอบของการจัดเรียนการสอน 
  การเรียนการสอนจะเกิดขึน้ได้ต้องอาศยัองค์ประกอบหลายด้าน ทกุสิ่งทกุอยา่งท่ี
เก่ียวข้องกบัการสอน ล้วนมีสว่นสง่เสริมให้การสอนประสบผลส าเร็จ ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
จดุประสงค์ปลายทางของการศกึษา การจดัการเรียนการสอนจะไมส่ามารถสมัฤทธ์ิผลได้  
หากปราศจากการสอนของครู ครูจงึเป็นตวัฟันเฟืองท่ีส าคญัท่ีสดุ ความตระหนกัและเห็นคณุคา่  
ในหน้าท่ี ท าให้ครูเอาใจใสต่อ่การสอน การเลือกวิธีสอนและกิจกรรมท่ีเหมาะสม ตลอดจนมี  
การวดัและประเมินผลการเรียนท่ีมีความนา่เช่ือถือ ซึง่มีนกัการศกึษาได้น าเสนอหลกั  และ
องค์ประกอบในการจดัการเรียนการสอนไว้ดงันี  ้
  
  ธ ารง บวัศรี (2542) กลา่วถึง องค์ประกอบท่ีส าคญัของการจดัการเรียนการสอน  ซึง่ 
ประกอบด้วย 
  1.  จดุมุง่หมายของหลกัสตูร หมายถึง สิ่งท่ีต้องการให้เกิดแก่ผู้ เรียนหลงัจากเรียนจบ 
  2. จดุประสงค์ของการเรียนการสอน หมายถึง สิ่งท่ีต้องการให้เกิดแก่ผู้ เรียนหลงั 
จากท่ีเรียนจบเนือ้หาสาระในวิชาท่ีก าหนดไว้ 
  3. เนือ้หาสาระและประสบการณ์ หมายถึง กระบวนการและวิธีการในการจดัการเรียน
การสอน รวมทัง้กิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้ เรียนมีพฒันาการทางความรู้และอ่ืน ๆ ตาม
จดุประสงค์และจดุมุง่หมายท่ีก าหนดไว้ 
  4. วสัดอุปุกรณ์และการส่ือสาร หมายถึง เคร่ืองมือเคร่ืองใช้และวสัดตุา่ง ๆ รวมทัง้
อปุกรณ์โสตทศันอปุกรณ์ และอ่ืนๆ ท่ีจะชว่ยสง่เสริมคณุภาพ และประสิทธิภาพการเรียนการสอน 
  5. การประเมินผล หมายถึง การประเมินผลการจดัการเรียนการสอน 
 สรุพนัธ์ ตนัศรีวงษ์  (2538) กลา่ววา่องค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องกบัการจดัการเรียน  
การสอน มีองค์ประกอบหลกัท่ีเป็นพืน้ฐานส าคญัอยู ่3 สว่น ได้แก่ วตัถปุระสงค์การเรียนการสอน 
กิจกรรมการเรียนการสอน และการวดัและประเมินผลความรู้ความสามารถ   
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  รุ่ง แก้วแดง (2540) ได้เสนอหลกัการในการจดัการเรียนการสอนวา่ ครูควรให้การเรียน
เป็นสิทธิหน้าท่ีและความรับผิดชอบของผู้ เรียน ให้ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง คือให้มีสว่นร่วมในกิจกรรม
การเรียนรู้ และเอาใจใสผู่้ เรียนเป็นรายบคุคล รวมทัง้ครูจะต้องท าหน้าท่ีเป็นกลัยาณมิตรกบัผู้ เรียน  
โดยมีกระบวนการในการจดัการเรียนการสอน 10 ขัน้ตอน ดงันี ้ 

1. ศกึษารวบรวมข้อมลูของผู้ เรียนเป็นรายบคุคล  
2. วิเคราะห์เพ่ือค้นหาศกัยภาพของผู้ เรียน 
3. ร่วมสร้างวิสยัทศัน์กบัผู้ เรียน 
4. การวางแผนการเรียน 
5. การแนะน าชว่ยเหลือเร่ืองการเรียน 
6. การสรรหาส่ือ และอปุกรณ์ 
7. การให้ผู้ เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
8. การสร้างพลงั ก าลงัใจ 
9. การร่วมกนัประเมินผล 
10. การเก็บรวบรวมข้อมลู 

  ไพฑรูย์ สินลารัตน์ (2526: 106) กลา่ววา่การสอนเป็นกระบวนการสามเส้า 
ประกอบด้วยจดุมุง่หมาย (Objective) การจดัประสบการณ์ (Learning Experience)  
การประเมินผล (Evaluation) รวมเรียกวา่ “ไตรยางค์การสอน”  
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3  ไตรยางค์การสอน  ท่ีมา : ไพฑรูย์ สินลารัตน์ (2526: 106) 
 
  วิชยั วงษ์ใหญ่ (2535 : 604-608) กลา่วถึงองค์ประกอบพืน้ฐานของ 
การจดักระบวนการเรียนการสอนดงันี  ้

1. ศกึษาหลกัสตูร โดยท าการวิเคราะห์ทัง้จดุมุง่หมายและเนือ้หา การศกึษา  
หลกัสตูรเป็นสิ่งจ าเป็นท่ีผู้สอนจะต้องกระท าทกุครัง้ก่อนวางแผนการสอน เพราะหลกัสตูรเป็น
เสมือนพิมพ์เขียวหรือหลกัยดึส าหรับผู้สอนจะน าไปปฏิบตั ิการเปล่ียนแปลงหลกัสตูรสูก่ารสอน  

จดุมุง่หมาย 

การประเมินผล การจดัประสบการณ์ 
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จงึจะต้องท าการศกึษาวิเคราะห์ถึงความสมัพนัธ์ของจดุประสงค์กบัเนือ้หา การตรวจสอบคณุภาพ
ของจดุประสงค์ รวมทัง้ความคาดหวงัของหลกัสตูร การศกึษาหลกัสตูรจะชว่ยชีท้างให้ผู้สอนเห็น
ภาพวา่จะจดัด าเนินการสอนอยา่งไร จะปรับแก้สว่นใดเพ่ือให้สาระการเรียนทนัตอ่สภาพแวดล้อม
ของสงัคมขณะนัน้ 

2. การศกึษากลุม่เป้าหมาย การศกึษาสภาพผู้ เรียนก่อนสอนจะชว่ยให้การสอน  
เป็นไปตามแนวทางท่ีผู้สอนก าหนดไว้ในจดุประสงค์การเรียน ผู้สอนควรส ารวจดวูา่ ผู้ เรียนอยูใ่น
สภาพใด มีความพร้อมจะเรียนหรือไม ่มีพืน้ฐานความรู้มากน้อยเพียงใด ผู้สอนควรจดั
ประสบการณ์เรียนรู้ให้ตรงกบัลกัษณะการเรียนรู้ของผู้ เรียน  

3. ก าหนดจดุประสงค์การเรียน เม่ือศกึษาหลกัสตูรทัง้ทางด้านจดุประสงค์และ  
เนือ้หารวมทัง้กลุม่เป้าหมายเรียบร้อยแล้ว สามสว่นนีจ้ะเป็นข้อมลูพืน้ฐานเก่ียวกบัการก าหนด  
จดุประสงค์การเรียนไว้ลว่งหน้าวา่เม่ือสอนเสร็จแล้วผู้ เรียนจะเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมด้าน
ใดบ้างส าหรับการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมของผู้ เรียนสามารถจ าแนกได้ 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ 
(Cognitive Domain) ด้านทกัษะ (Psychomotor Domain) และด้านทศันคต ิ(Affective Domain) 
การก าหนดจดุประสงค์นัน้นอกจากการพิจารณาพฤตกิรรมท่ีต้องการให้เกิดกบัผู้ เรียนแล้วยงัต้อง
พิจารณาดวูา่จดุประสงค์ท่ีก าหนดไว้นัน้สอดคล้องกบันโยบายของสถาบนั คณะและภาควิชา
หรือไม ่และเม่ือก าหนดกิจกรรมลงไปแล้วจะเหมาะสมกบัผู้ เรียน หรือไมแ่ละผู้สอนเองมีความรู้
ความสามารถในเร่ืองท่ีจะสอนมากน้อยเพียงใดสิ่งเหลา่นีค้วรน ามาใช้พิจารณาในการก าหนด
จดุประสงค์ เพ่ือชว่ยให้จดุประสงค์ท่ีตัง้ขึน้มามีความหมายและสามารถปฏิบตัไิด้  

4. การประเมินผลก่อนการเรียน เพ่ือให้การสอนเป็นไปตามแนวทางท่ีผู้สอนก าหนด  
ผู้สอนควรท าการส ารวจเพ่ือตรวจสอบอีกครัง้หนึง่วา่ผู้ เรียนอยูใ่นสภาพใด มีความพร้อมจะเรียน
มากน้อยเพียงใด การประเมินผลก่อนการเรียน อาจกระท าโดยการซกัถามผู้ เรียนเก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะ
เรียนอยา่งคร่าว ๆ ไมจ่ าเป็นต้องใช้แบบทดสอบทกุครัง้ ผู้สอนก็จะสามารถวินิจฉยัได้วา่จะปรับ  
การสอนครัง้นีอ้ยา่งไรจงึจะท าให้การสอนด าเนินไปตามแผนท่ีวางไว้  

5. การเลือกวิธีสอน การเลือกวิธีสอนในท่ีนีจ้ะรวมถึงการจดัประสบการณ์ ส่ือการ  
เรียนท่ีมีความสมัพนัธ์กบัจดุประสงค์การเรียน เนือ้หาวิชาและกลุม่เป้าหมายเพ่ือให้ลกัษณะการ
เรียนรู้ตรงกบัความต้องการของผู้ เรียนมากท่ีสดุ  

6. แหลง่บริการและสนบัสนนุ การสอนในระดบัอดุมศกึษาท่ีมีประสิทธิภาพจะต้อง 
ได้รับบริการสนบัสนนุการสอนด้านตา่งๆ เป็นอยา่งดี การวางแผนการสอนจะให้ดี และมี
ประสิทธิภาพจะต้องพิจารณาบริการเสริมการสอนด้วย เชน่งบประมาณ สิ่งอ านวยความสะดวก
ตา่ง ๆ เคร่ืองมือวสัดฝึุก เวลา บคุลากร อาคารสถานท่ี และอ่ืนๆ  
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7. การประเมินผล เป็นขัน้การตรวจสอบผลของการสอน วา่บรรลวุตัถปุระสงค์ท่ี  
ก าหนดไว้หรือไม ่การประเมินผลแตล่ะครัง้ ผู้สอนจะต้องก าหนดวตัถปุระสงค์ของการประเมินไว้
ให้แนน่อนวา่จะประเมินอะไร เชน่การตดัสินให้ตก หรือ ท าเพ่ือการปรับปรุงการเรียนการสอน การ
ก าหนดเกณฑ์การประเมินแตล่ะครัง้ต้องชดัเจน แล้วจงึเลือกเคร่ืองมือวดัให้เหมาะสม  

 
  จากองค์ประกอบของการเรียนการสอนของนกัการศกึษาหลายทา่นข้างต้นสามารถ
สรุปและจ าแนกองค์ประกอบของการเรียนการสอนได้เป็น 2 ด้าน ดงันี ้

1. องค์ประกอบด้านโครงสร้างท่ีมาประกอบกนัเป็นการสอน อนัประกอบด้วย 
ครูผู้สอน นกัเรียนผู้ เรียน และหลกัสตูรหรือสิ่งท่ีจะสอน 

2. องค์ประกอบด้านกระบวนการสอน ท่ีจะท าให้การสอนสมบรูณ์ ได้แก่  
การตัง้วตัถุประสงค์ของการเรียนการสอน  การก าหนดเนือ้หาสาระ การจดักิจกรรมการเรียนการ
สอน การสร้างส่ือหรือการเลือกใช้ส่ือการสอน และการวดัประเมินผล  
   
 1.2.1.วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน 
  วิชยั วงษ์ใหญ่ (2535) ได้อธิบายถึงการตัง้วตัถุประสงค์ของการสอนวา่ ท าให้ผู้สอน
ทราบวา่จะสอนเพ่ืออะไร เม่ือสอนแล้ว ผู้ เรียนต้องเกิดพฤตกิรรมใดบ้าง มากน้อยเพียงใด เป็น
ประโยชน์ตอ่ผู้สอน ในการเตรียมเนือ้หาท่ีจะท าการสอน การเลือกวิธีท่ีใช้สอน เลือกส่ือการสอน 
 และการวดัผลให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้  สรุพนัธ์ ตนัศรีวงษ์ (2538) กลา่ววา่ 
จดุมุง่หมายในการเรียนการสอน หรือจดุมุง่หมายเชิงพฤตกิรรม คือ ความมุง่หวงัท่ีต้องการให้มี
เกิดขึน้ หลงัจากท่ีผู้ เรียนได้ผา่นการเรียนรู้แล้วซึง่ความมุง่หวงันีอ้าจจ าแนกได้ทัง้แนวของความรู้ 
(Knowledge) หรือทกัษะ (Skill) ท่ีเกิดขึน้ใหมใ่นตวัผู้ เรียน และสิ่งเหลา่นีจ้ะสงัเกตเห็นได้  
เม่ือผู้ เรียนได้แสดงพฤตกิรรม(Behavior) หลงัจากผา่นการเรียนการสอนแล้ว  
  ดงันัน้การตัง้วตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน จงึเป็นแนวทางการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอน เพ่ือพิจารณาขอบเขตเนือ้หาสาระ การก าหนดวิธีสอน และส่ือการเรียนการสอน   
โดยวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน จะถกูก าหนดขึน้ก่อนเร่ิมกระบวนการเรียนการสอน หรือ
กิจกรรมการเรียนการสอน จากนัน้ก็จะเข้าสูก่ระบวนการเรียนการสอน ซึ่ งจะต้องสอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์ท่ีก าหนดไว้ หลงัจากผา่นกระบวนการเรียนการสอนแล้ว ผู้ เรียนจะมีความรู้และ
ความสามารถตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้  
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  ประเภทของวัตถุประสงค์ 
1. วตัถปุระสงค์ทัว่ไป (General Objective or Education Objectives)  

เป็นวตัถปุระสงค์ท่ีก าหนดไว้เพ่ือเป็นแนวทางในการจดัการศกึษา ให้สอดคล้องตามนโยบายและ
แผนการศกึษาของชาต ิหรือเป็นแนวทางกว้าง ๆ ในการจดัการเรียนการสอนของแตล่ะระดบั
การศกึษาโดยให้มีแนวทางในการก าหนดวา่ ผู้ เรียนจะได้เรียนรู้อะไรบ้าง จะเข้าใจและน า
ประโยชน์ของหลกัสตูรท่ีเรียนไปใช้อะไรบ้าง  
   2. วตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรม (Behavioral Objective)  
เป็นวตัถปุระสงค์ท่ีก าหนดขึน้เพ่ือจะใช้เป็นตวัก าหนดแนวทางการจดัการเรียนการสอน  
และความสามารถของผู้ เรียน โดยผู้ เรียนจะต้องแสดงพฤตกิรรมท่ีต้องวดัออกมา ภายหลงัจากท่ีได้
ผา่นกระบวนการเรียนการสอนแล้ว โดยการก าหนดวตัถปุระสงค์เฉพาะเชิงพฤตกิรรมนัน้ 
ต้องก าหนดให้ชดัเจนวา่ หลงัจากจบการเรียนการสอนแล้ว ผู้ เรียนจะมีความสามารถอยา่งไร 
ระดบัใด ต้องท างานท่ีระบมุากน้อยเพียงไร วตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรมสามารถจ าแนกเป็น
องค์ประกอบยอ่ยพืน้ฐานได้ 3 องค์ประกอบคือ 
    2.1 พฤตกิรรม (Behavior) หมายถึง การแสดงออกของผู้ เรียนท่ีแสดงวา่  
เม่ือสิน้สดุบทเรียนแล้ว มีความสามารถตามความรู้ท่ีได้ศกึษามาแล้ว  ค าท่ีใช้ต้องเป็นค าท่ีแสดง
การกระท า (Action Word) หรือค ากริยา (Verb) ท่ีสามารถแสดงออกมาให้เห็นได้ สามารถวดัได้
สามารถสงัเกตเห็นได้วา่ การกระท านัน้ถกูหรือผิด ซึง่จะสะท้อนให้เห็นถึงความเข้าใจในเนือ้หาของ
ผู้ เรียนวา่มีมากน้อยเพียงไร 
    2.2 สถานการณ์หรือเง่ือนไข (Situation or Conditions) หมายถึง สว่นท่ีใช้
ส าหรับการขยายพฤตกิรรม ท่ีจะท าให้ผู้ เรียนเกิดพฤตกิรรมตามท่ีคาดหวงั โดยอาจขยายให้เห็นวา่
ผู้ เรียนจะท าอะไร อยา่งไร ในการก าหนดสถานการณ์หรือเง่ือนไขนัน้ จ าแนกไว้ได้ 3 ลกัษณะ คือ 
     - ลกัษณะท่ีเป็นสว่นหนึง่ของเนือ้หา ซึง่เป็นสถานการณ์ท่ีควบคูไ่ปกบั
พฤตกิรรมท่ีคาดหวงั  
     - ลกัษณะท่ีเป็นสิ่งเร้า เพ่ือใช้เป็นตวัเร้าให้ผู้ เรียนเกิดพฤตกิรรมตา่ง  ๆ  
ตามความคาดหวงั 
     - ลกัษณะท่ีเป็นเง่ือนไข เป็นสถานการณ์ท่ีใช้เป็นเง่ือนไขของการกระท า  
ซึง่อาจเป็นข้อก าหนดท่ีจะใช้ในการควบคมุพฤตกิรรม เพ่ือให้ได้ตามความมุง่หวงั  
    2.3 เกณฑ์หรือมาตรฐาน (Criterion or Standard) หมายถึง สว่นท่ีระบถุึง
ความสามารถของพฤตกิรรมขัน้ต ่าสดุ ซึง่ยอมรับถึงความสามารถในการเรียนของผู้ เรียน ซึง่หาก
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ผู้ เรียนยงัไมผ่า่นเกณฑ์ตามท่ีก าหนด หมายถึงมีความสามารถไมถ่ึงระดบั จ าเป็นต้องศกึษาใน
เนือ้หาให้ละเอียดเข้าใจดีย่ิงขึน้ ซึง่อาจก าหนดเป็นแนวทางได้ 3 ลกัษณะคือ 
     - เกณฑ์ในลกัษณะความเร็ว เกณฑ์ประเภทนีมุ้ง่เน้นเพ่ือวดัระดบัของความ
ช านาญมากกวา่ความรู้ เชน่ ท างานเร็ว ค านวณเร็ว ตอบค าถามเร็ว เป็นต้น  
     - เกณฑ์ในลกัษณะของปริมาณ หมายถึง การระบคุวามสามารถในการ
ท างานอยา่งน้อยท่ีสดุท่ีอนญุาตให้ผา่นได้ 
     - เกณฑ์ในลกัษณะของคณุภาพ หมายถึงเกณฑ์ท่ีไมอ่าจระบใุนเชิงของ
ความเร็วหรือปริมาณได้ จดุมุง่หมายของเกณฑ์ลกัษณะนีคื้อเพ่ือให้ผู้ เรียนได้เกิดการเรียนรู้  
และเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมจริง ๆ การเรียนรู้ท่ีต้องเกิดจากความซ า้ หรือความเข้าใจอยา่งแท้จริง  
การจ าแนกวตัถปุระสงค์เชิงพฤตกิรรม 
 
  1.2.2 เนือ้หาสาระ  
   เนือ้หาสาระ หรือ เนือ้หาวิชา หมายถึงขา่วสาร สาระตา่ง ๆ ท่ีจะใช้เป็นข้อมลูเพื่อ
เพิ่มประสบการณ์ ให้แก่ผู้ เรียนทัง้ท่ีเป็นความรู้และทกัษะ ซึง่ครูน ามาประกอบการสอนเพ่ือให้
ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจของเร่ืองราวนัน้ ๆ ให้มากขึน้ ซึง่โดยปกตแิล้วเนือ้หาสาระจะเน้ น
น ามาใช้กบับทเรียนในกระบวนการเรียนการสอน หรือกบัวิชาตา่ง ๆ ท่ีจดัขึน้ตามหลกัสตูร  
โดยมีองค์ประกอบอนัน ามาซึง่ เนือ้หาสาระในการเรียนการสอนดงันี ้  
   1. การก าหนดมโนคติ   มโนคต ิเป็น ข้อความ ค า หรือแนวคดิ ซึง่แสดงถึงแก่นของ 
สิ่งตา่ง ๆ ท่ีความหมายในลกัษณะนามธรรมหรือสภาพเหตกุารณ์ เป็นสิ่งท่ีผู้สอนต้องการให้ผู้ เรียน
สรุปรวบยอดได้ ภายหลงัการศกึษาเนือ้หาในรายละเอียดของเร่ืองราวนัน้ ๆ แล้ว   
   2. การก าหนดเนือ้หาสาระ เป็นการระบเุป้าหมาย และขอบเขตเนือ้หาท่ีต้องการให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากบทเรียน ภายใต้การด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผู้สอนได้วางแผน
ไว้ จงึควรก าหนดมโนคตคิวบคูไ่ปกบัวตัถปุระสงค์การเรียนการสอนและการวิเคราะห์เนือ้หาสาระ  
   3. การวิเคราะห์เนือ้หาสาระ คือ การแยกแยะองค์ประกอบของเนือ้หา เพ่ือให้เห็น
วา่สว่นใดเป็นเนือ้หาหลกั ท่ีจะเน้นให้เห็นถึงมโนคตขิองเร่ือง  และสว่นใดท่ีเป็นเพียงเนือ้หาท่ี
น ามาใช้เพ่ือสง่เสริมความเข้าใจให้มากขึน้ ทัว่ไปแล้วการวิเคราะห์เนือ้หาสาระกระท าขึน้  
เพ่ือวางแผนการสอนให้บรรลวุตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ 
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   ทัง้นี ้วฒุิ วฒันสิน (2541) ได้แบง่ลกัษณะความรู้ทางศลิปศกึษาออกเป็น  
2 ลกัษณะ คือ 
   1. การสอนภาคทฤษฎี ซึง่อาจต้องใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย การวิเคราะห์ 
วิจารณ์ หรือ การอภิปราย เชน่ การสอนทฤษฎีในวิชาประวตัศิาสตร์ศลิป์ ศลิปะวิจกัษณ์ ศลิปนิยม
หรือสนุทรียศาสตร์ 
   2. การสอนภาคปฏิบตั ิซึง่อาจจะใช้วิธีการสอนโดยให้นกัเรียนลงมือปฏิบตั ิ  
เชน่การสอนศลิปะปฏิบตั ิวิชาการวาดเส้น การออกแบบ ภาพพิมพ์ ประตมิากรรม ฯลฯ  
   การจดักิจกรรมการเรียนการสอนทางศลิปศกึษาจงึมีจดุประสงค์และรูปแบบ  
การจดัการเรียนการสอนท่ีแตกตา่งกนั เป็นไปตามลกัษณะของเนือ้หาสาระ วา่เป็นทางด้านทฤษฎี  
หรือทกัษะปฏิบตั ิสอดคล้องกบัการการจ าแนกประเภทเนือ้หาสาระของ ทาบา (Taba, 1962)  
ท่ีได้แบง่โครงสร้างและระดบัของเนือ้หาวิชาแยกยอ่ยลงไป 4 ระดบั ดงันี ้
   1. เนือ้หาท่ีเป็นความจริงและกระบวนการ (Specific Facts and Processes)  
เป็นเนือ้หาพืน้ฐานท่ีต้องอาศยัการจดจ าซึง่รูปร่างลกัษณะ  
   2. เนือ้หาท่ีเป็นหลกัการท่ีเกิดจากแนวคดิเบือ้งต้น (Basic Idea) ผู้ เรียนจะเห็น 
ความสมัพนัธ์กบัเนือ้หาสาระตา่ง ๆ จนเกิดความเข้าใจหลกัการได้ 
   3. เนือ้หาท่ีแสดงมโนคต ิ(Concept) หมายถึง เนือ้หาท่ีผู้ เรียนต้องอาศยัการเรียนรู้  
ขัน้พืน้ฐานจงึสามารถเกิดความรู้ความเข้าใจได้ เนือ้หาประเภทนีก็้คือเนือ้หาท่ีเป็นข้อสรุป  
เป็นค าจ ากดัความทฤษฎี กฎ สตูร ซึง่จะออกไปในรูปของนามธรรมมากยิ่งขึน้ ผู้สอนท่ีจะสอน  
เนือ้หาประเภทนีจ้งึต้องมีความรู้และความเช่ียวชาญเป็นอยา่งดี  
   4. เนือ้หาท่ีอยูใ่นรูปของระบบความคดิ (Thought System) หมายถึง เนือ้หา
ประเภทท่ีต้องการให้ผู้ เรียนมีแนวคดิสร้างสรรค์ มีแนวทางในการน าไปแก้ไขปัญหา  
และมีการสง่ถ่ายการเรียนรู้ (Transfer Learning) การศกึษาเนือ้หาประเภทนีมุ้ง่เน้นให้ผู้ เรียน 
แสวงหาความรู้ใหม่(Method of Inquiry) ซึง่เกิดขึน้จากความคดิและการพฒันาความรู้ด้วยตนเอง 
โดยอาศยัการสงัเกต การอธิบาย การท านาย การน าไปใช้ ตลอดจนวิเคราะห์และประเมิน  
   หลกัการจดัเรียงล าดบัเนือ้หาสาระ 
   1. จดัเนือ้หาท่ีมีความสบัสนน้อยไปสูเ่นือ้หาท่ีมีความสบัสนมาก  
   2. จดัตามความก่อนหลงัของเนือ้หาวิชา เชน่ เรียนทฤษฎีด้านความรู้ความเข้าใจ 
ก่อนเรียนฝึกปฏิบตัเิพ่ือให้เกิดความช านาญ 
   3. จดัจากสว่นรวมไปหาสว่นยอ่ย 
   4. จดัตามล าดบัของเวลาในแง่ของเหตกุารณ์ท่ีเกิดก่อนหรือหลงั  



24 

   5. สอนจากเนือ้หาท่ีรู้แล้วไปยงัเนือ้หาใหม่ 
   6. สอนจากสิ่งท่ีเข้าใจง่ายกวา่ไปยงัสิ่งท่ีเข้าใจยากกวา่ 
   7. สอนจากสิ่งท่ีรูปธรรมไปหานามธรรม 
   8. สอนจากสิ่งท่ีสงัเกตได้ไปหาข้อมลูหรือกฎเกณฑ์ 
 
  1.2.3 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  
   กิจกรรมการเรียนการสอน คือ การกระท าใด ๆ ก็ตาม ท่ีเกิดขึน้ในระหวา่งบทเรียน 
อนัเน่ืองมาจากการท่ีผู้สอนท าการส่ือความหมายตดิตอ่กบัผู้ เรียน โดยท่ีใช้ส่ือชนิดตา่ง ๆ  
เพ่ือตดิตอ่ส่ือความหมายเก่ียวกบัเนือ้หาสาระ ท่ีผู้ เรียนต้องศกึษาตามหลกัสตูรท่ีได้วางเอาไว้  
การกระท าท่ีเกิดขึน้จะเกิดจากการวางแผนของผู้สอน ท่ีได้ก าหนดไว้ลว่งหน้า เพ่ือให้ผู้ เรียนได้
แสดงออกตามล าดบัขัน้ เพ่ือให้บรรลตุามวตัถปุระสงค์ของบทเรียนท่ีก าหนดไว้ แผนท่ีได้ก าหนดไว้
เรียกวา่แผนการสอน หรือแผนด าเนินกิจกรรม ซึง่ผู้สอนจะต้องจดัท าไว้ลว่งหน้า ก่อนเร่ิมด าเนิน  
การสอน โดยการพิจารณาองค์ประกอบตา่งๆท่ีเก่ียวข้อง เชน่ เนือ้หาสาระ ระยะเวลาในการเรียน  
การสอน วตัถปุระสงค์ของบทเรียน ระดบัความรู้ความสามารถของผู้ เรียน และปัจจยัสิ่งแวดล้อม  
ตา่ง ๆ แล้วก าหนดเป็นกิจกรรมท่ีจะด าเนินไปตามขัน้ตอน และระยะเวลาท่ีก าหนด ตามบทเรียน  
  
  รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน     
  ทิศนา แขมมณี(2552) ได้ให้นิยามของค าวา่ รูปแบบการสอนไว้ดงันี ้  
“รูปแบบการเรียนการสอน คือ สภาพลกัษณะของการเรียนการสอน ท่ีครอบคลมุ องค์ประกอบ
ส าคญัซึง่ได้รับการจดัไว้อยา่งเป็นระเบียบ ตามปลกัปรัชญา ทฤษฎี หลกัการ แนวคดิหรือความเช่ือ
ตา่ง ๆ โดยประกอบด้วยกระบวนการ หรือขัน้ตอนส าคญัในการเรียนการสอน รวมทัง้วิธีการและ
เทคนิคการสอนตา่ง ๆ ท่ีสามารถชว่ยให้สภาพการเรียนการสอนนัน้เป็นไปตามทฤษฎี หลกัการ
หรือแนวคดิท่ียดึถือ รูปแบบจะต้องได้รับการพิสจูน์ ทดสอบ หรือยอมรับวา่มีประสิทธิภาพ 
สามารถใช้เป็นแบบแผนในการเรียนการสอนให้บรรลวุตัถปุระสงค์เฉพาะของรูปแบบนัน้ ๆ ”  
ฉะนัน้การจดัการเรียนการสอนท่ีดีจงึสามารถพฒันาให้ผู้ เรียนมีความรู้ ทกัษะ และทศันคตท่ีิจะ
น าไปใช้ให้เป็นประโยชน์ตอ่ตนเองและสงัคม  
   ในการจ าแนกรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน อาจจ าแนกได้หลายวิธี  
ได้แก่ จ าแนกตามลกัษณะการประกอบกิจกรรม จ าแนกตามบคุลท่ีเป็นศนูย์กลางในการประกอบ
กิจกรรม และจ าแนกตามปริมาณเนือ้หาท่ีศกึษากบัระยะเวลา และจ านวนครัง้ของการตรวจ 
ปรับความเข้าใจ 
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   1. รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนตามลกัษณะการประกอบกิจกรรม จ าแนกได้
หลาย ๆรูปแบบ ซึง่แตล่ะรูปแบบท่ีด าเนินการก็เรียกช่ือตามวิธีด าเนินการนัน้ ๆ เชน่ การบรรยาย 
การแสดงละคร การอภิปรายกลุม่ยอ่ย การทดลอง การแก้ปัญหา การบรรยายประกอบการสาธิต 
การโต้วาที การท ารายงาน การค้นคว้า ทศันศกึษา การใช้แบบเรียนส าเร็จรูป เป็นต้น  
   2. รูปแบบกิจกรรมท่ียดึตวับคุลเป็นศนูย์กลาง แบง่ได้เป็น 2 แบบได้แก่ กิจกรรมท่ี
ยดึผู้สอนเป็นศนูย์กลาง และกิจกรรมท่ียดึผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง  
   รูปแบบการจดัการเรียนการสอนท่ีใช้กนัแพร่หลายมีจ านวนมาก แตล่ะรูปแบบมี
วตัถปุระสงค์เพ่ือพฒันาผู้ เรียนตามจดุเน้น ด้วยขัน้ตอน วิธีการ องค์ประกอบท่ีแตกตา่งกนัไป  
บางรูปแบบใช้ได้ในวงกว้าง  บางรูปแบบจะใช้เจาะจงในวงแคบเฉพาะสว่น  ผู้ใช้ควรศกึษา
พิจารณาเลือกใช้ให้เหมาะสมกบัมาตรฐานการเรียนรู้ ซึง่สามารถจดัหมวดหมูข่องรูปแบบการ
จดัการเรียนการสอนตามลกัษณะของวตัถปุระสงค์เฉพาะ ได้เป็น 5 หมวดดงันี ้

1. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพฒันาด้านพทุธิพิสยั  
2. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพฒันาด้าน ทกัษะพิสยั  
3. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพฒันาด้านจิตพิสยั คา่นิยม คณุธรรม

จริยธรรม 
4. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพฒันาด้านกระบวนการคดิวิเคราะห์  
5. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการบรูณาการ  

 
   1. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านพุทธพสัิย 
    เป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีมุง่ให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ ในเนือ้หา
สาระตา่ง ๆ ในรูปของข้อมลู  ข้อเท็จจริง  มโนทศัน์  หรือความคดิรวบยอด  
 

    1.1 รูปแบบการเรียนการสอนมโนทัศน์   
     จอยส์และวีล (Joyce & Weil, 1996) ได้พฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
มโนทศันขึน้จากแนวคดิเก่ียวกบัมโนทศัน์ท่ีวา่ “การเรียนรู้มโนทศัน์ของสิ่งใดสิ่งหนึง่นัน้ สามารถท า
ได้โดยการค้นหาคณุสมบตัเิฉพาะท่ีส าคญัของสิ่งนัน้ เพ่ือใช้เป็นเกณฑ์ในการจ าแนกสิ่งท่ีใชแ่ละ
ไมใ่ชส่ิ่งนัน้ออกจากกนัได้” โดยผู้ เรียนจะได้รับการเตรียมความพร้อมในการศกึษาเปรียบเทียบ  
ข้อมลูตวัอยา่ง 2 สิ่งท่ีแตกตา่งกนั ด้วยการสงัเกตข้อมลูตวัอยา่งทัง้ 2 ชดุ คดิหาคณุสมบตัร่ิวม 
และคณุสมบตัติา่ง  เสนอข้อมลู  ท่ีใชแ่ละไมใ่ชต่วัอยา่งของสิ่งท่ีจะเรียนรู้สลบักนัไปจนครบ 
ครูผู้สอนเฉลยวา่ตอบถกูหรือผิด   หลงัจากนัน้ผู้ เรียนบอกคณุสมบัตเิฉพาะของสิ่งท่ีเรียนรู้  
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 สรุปและให้ค าจ ากดัความ เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้มโนทศัน์ จากการคดิ วิเคราะห์ และ
ตวัอยา่งท่ีหลากหลาย  เข้าใจมโนทศัน์ เรียนรู้ทกัษะการสร้างมโนทศัน์  พฒันาการให้เหตผุล  
โดยการอปุนยั (Inductive Reasoning) ตอ่ไปผู้ เรียนจะสามารถคิดวิเคราะห์ ตีความ สรุป  
สร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
 

    1.2 รูปแบบการเรียนการสอนของกานเย    
     กานเย (Gagné, 1985) ได้พฒันาทฤษฎีเง่ือนไขการเรียนรู้ เพ่ือชว่ยให้ผู้ เรียน
สามารถเรียนรู้เนือ้หาสาระตา่ง ๆ ได้อยา่งรวดเร็ว และสามารถจดจ าสิ่งท่ีเรียนรู้ได้นาน  หลกัการ
คือ กระบวนการเรียนรู้และจดจ าเป็นกระบวนการในสมองจะมีข้อมลูสะสมไว้  สภาพการเรียนการ
สอนจากภายนอก จะสง่เสริมหรือยบัยัง้กระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง การเรียนรู้ท่ีดีจงึเกิดจาก
การจดัสภาพการเรียนรู้ภายนอกให้เอือ้ตอ่กระบวนการเรียนรู้ภายในของผู้ เรียน และกานเยไ ด้
เสนอขัน้ตอนกระบวนการเรียนการสอน อนัประกอบด้วยการด าเนินงานเป็นล าดบัขัน้ 9 ขัน้ ดงันี ้
      ขัน้ท่ี  1 กระตุ้นเร้าความสนใจของผู้ เรียน เพ่ือชว่ยให้เรียนรู้ได้ดีขึน้  
      ขัน้ท่ี  2 แจ้งวตัถปุระสงค์ ท าให้ผู้ เรียนตัง้ความคาดหวงั  
      ขัน้ท่ี  3 กระตุ้นให้ระลกึถึงความรู้เดมิ  ท าให้พร้อมรับความรู้ใหม่  
      ขัน้ท่ี  4 น าเสนอสิ่งเร้าหรือเนือ้หาสาระใหม ่ให้เห็นลกัษณะท่ีส าคญัอยา่ง
ชดัเจน 
      ขัน้ท่ี  5 การให้แนวการเรียนรู้หรือจดัระบบข้อมลูให้มีความหมาย  
เพ่ือให้เรียนรู้ได้ง่ายและเร็วขึน้ 
      ขัน้ท่ี  6 กระตุ้นให้ผู้ เรียนตอบสนอง แสดงความสามารถ  
เพ่ือให้ทราบถึงผลการเรียนรู้ 
      ขัน้ท่ี  7 ให้ข้อมลูป้อนกลบั เสริมแรงให้ข้อมลูท่ีเป็นประโยชน์  
      ขัน้ท่ี  8 ประเมินผลการแสดงออกของผู้ เรียน ท าให้ผู้ เรียนและผู้สอนทราบวา่
การสอนนัน้บรรลวุตัถปุระสงค์เพียงใด 
      ขัน้ท่ี  9 สง่เสริมความคงทนและการถ่ายโอนการเรียนรู้ โดยการฝึกฝน 
ในหลาย สถานการณ์ ท าให้เกิดความเข้าใจอยา่งลกึซึง้  
     นอกจากผู้ เรียนจะสามารถเรียนรู้สาระท่ีน าเสนอได้อยา่งดี รวดเร็ว  
และจดจ าได้นานแล้วยงัได้ทกัษะในการจดัระบบข้อมลู  สร้างความหมายของข้อมลู  
การแสดงความสามารถของตน   
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    1.3 รูปแบบการเรียนการสอนใช้แผนผังกราฟิก  
     โจนส์ และคณะ (Jones et al., 1989) คล้าก (Clarke, 1991) และจอยส์และ
คณะ (Joyce et al., 1992) ได้พฒันารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้แผนผงักราฟิกขึน้  
โดยใช้ทฤษฎีกระบวนการทางสมอง ในการประมวลผลข้อมลู (Information Processing Theory) 
ซึง่กลา่ววา่ กระบวนการเรียนรู้เกิดขึน้ได้จาก องค์ประกอบส าคญั  3 สว่น ได้แก่ ความจ าข้อมลู  
กระบวนการทางปัญญา  และอภิปัญญา (Metacognition)   ความจ าระยะสัน้เกิดจากความรู้สกึ
สมัผสั หรือการตีความสิ่งเร้าท่ีรับรู้  จะเก็บข้อมลูไว้ได้ชัว่คราว สว่นความจ าระยะยาว คงทน เก็บ
ได้นาน  มี 2 ลกัษณะ  คือ จ าเหตกุารณ์และจ าความหมาย ความจ าจะมีประสิทธิภาพเพียงใด  
ขึน้อยูก่บักระบวนการทางปัญญาของบคุคลนัน้ประกอบด้วย  การใสใ่จ  การรับรู้  
การท าซ า้ การเข้ารหสั การเรียกคืน  ด้วยหลกัการดงักลา่วการเรียนรู้จงึเป็นการสร้างความรู้ของ
บคุคล องค์ประกอบด้านความจ าข้อมลูนี ้จะมีประสิทธิภาพเพียงใดขึน้อยูก่บักระบวนการทาง
ปัญญาของบคุคลนัน้ ซึง่ประกอบด้วย  

1. การใสใ่จ  หากผู้ เรียนมีความใสใ่จในข้อมลูท่ีรับเข้ามาทางสมัผสั ข้อมลูก็จะ
ถกูน าเข้าไปสูค่วามจ าระยะสัน้ หากไมไ่ด้รับการใสใ่จ ข้อมลูนัน้ก็จะหายไปอยา่งรวดเร็ว  

2. การรับรู้ เม่ือผู้ เรียนมีความใสใ่จในข้อมลูท่ีรับเข้ามา ก็จะรับรู้ข้อมลูนัน้  
เกิดความเข้าใจในข้อมลูนัน้ ข้อมลูก็จะถกูน าเข้าไปเก็บไว้ในความจ าระยะสัน้ 

3. การท าซ า้ หากผู้ เรียนมีการทบทวนข้อมลูนัน้ จะเป็นการรักษาข้อมลูให้อยูใ่น  
ความจ าปฏิบตักิาร 

4. การเข้ารหสั คือการสร้างตวัแทน หรือสญัลกัษณ์ของข้อมลูนัน้ ๆ  สร้างความ  
เข้าใจเฉพาะบคุคล ข้อมลูจะถกูเก็บเข้าสูค่วามจ าระยะยาว การเรียนรู้อยา่งมีความหมายจงึ
เกิดขึน้ 

5. การเรียกคืน คือการเรียกข้อมลู จากความจ าระยะยาวออกมาใช้ หากการ
เข้ารหสัมีประสิทธิภาพ การเรียกคืนออกมาใช้ก็จะมีประสิทธิภาพตามไปด้วย  
    การจดัการเรียนการสอนในรูปแบบนีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือชว่ยให้ผู้ เรียนได้
เช่ือมโยงความรู้ใหมก่บัความรู้เดมิ เพื่อสร้างความหมายและท าความเข้าใจกบัเนือ้หาสาระ หรือ
ข้อมลูท่ีเรียนรู้ และจดัระเบียบข้อมลูท่ีเรียนรู้ด้วยแผนผงักราฟิก ซึง่ชว่ยให้ง่ายตอ่การจดจ า  
ซึง่กระบวนการของการสอนรูปแบบนีส้ามารถจดัได้หลายรูปแบบ  ดงันี  ้
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    รูปแบบของโจนส์ และคณะ (Jones et al., 1989)    
    เร่ิมจาก ผู้สอนเสนอตวัอยา่งการจดัข้อมลูด้วยแผนผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกบั
เนือ้หาและวตัถปุระสงค์ จากนัน้แสดงวิธีการสร้างแผนผงักราฟิก ชีแ้จงเหตผุลและอธิบาย
วิธีการใช้แผนผงักราฟิกนัน้แก่ผู้ เรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนฝึกการสร้าง และใช้แผนผงักราฟิกในการท า
ความเข้าใจเนือ้หาเป็นรายบคุคล และให้ผู้ เรียนเข้ากลุม่ และน าเสนอผงักราฟิกเป็นรายบคุคล 
  
    รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้แผนผงักราฟิกโดย สปุรียา ตนัสกลุ (2540)  
    ประการแรกผู้สอนต้องทบทวนความรู้เดมิเก่ียวกบับทเรียนท่ีจะท าการสอน 
จากนัน้ชีแ้จงวตัถปุระสงค์ ลกัษณะของบทเรียน องค์ความรู้ท่ีคาดหวงัให้ผู้ เรียนทราบ และกระตุ้น
ให้ผู้ เรียนตระหนกัถึงความรู้เดมิ เพื่อเตรียมสร้างความสมัพนัธ์กบัสิ่งท่ีเรียนและการจดัเนือ้หาสาระ
ด้วยแผนภาพ แล้วจงึน าเสนอตวัอยา่งการจดัเนือ้หาสาระด้วยแผนผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกับ
ลกัษณะของเนือ้หา และความรู้ท่ีคาดหวงั เพ่ือให้ผู้ เรียนท าความเข้าใจเนือ้หา และฝึกใช้แผนผงั
กราฟิก  จากนัน้น าเสนอปัญหาให้ผู้ เรียนใช้แผนผงักราฟิกในการแก้ไขปัญหา  เพ่ือท าความเข้าใจ
ให้กระจา่งชดั  
  ผลจากการสอนด้วยการใช้แผนผงักราฟิกจะท าให้ผู้ เรียนมีความเข้าใจในเนื อ้หาสาระท่ี
เรียนรู้ และจดจ าสิ่งท่ีเรียนได้ดีในระยะยาว จากการเช่ือมโยงความรู้ใหมก่บัโครงสร้างความรู้เดมิ  
และน าความรู้ความเข้าใจมาเข้ารหสัหรือตวัแทนทางความคดิท่ีมีความหมายตอ่ตนเอง และยงัได้
เรียนรู้การน าผงักราฟิกไปใช้ในการเรียนรู้เนือ้หาสาระอ่ืน ๆ ได้อีกมาก  
   
   1.4 รูปแบบการเรียนการสอนของบลูม (Bloom, 1956) 
     รูปแบบการเรียนการสอนนี ้นกัเรียนจะได้เรียนรู้ตามล าดบัขัน้ตอนการเรียนรู้  
ความสามารถในการรู้จากง่ายไปยาก  จากไมซ่บัซ้อนไปสูค่วามซบัซ้อน  จากความรู้ความคดิ
ระดบัพืน้ฐานไปสูร่ะดบัสงู  ตามล าดบัดงันี ้
     ขัน้ท่ี  1 ความรู้ความจ า จ าและเลา่ความรู้โดยยงัไมต้่องไปปรับปรุง หรือ  
เปล่ียนแปลง  เชน่  ความรู้เก่ียวกบัค าศพัท์  วิธีการเฉพาะ ความคดิรวบยอดตา่ง ๆ นกัเรียนได้รับ
ความรู้จากส่ือตา่ง ๆ แล้วตอบค าถาม  หรือเลา่อภิปรายเก่ียวกบัความรู้ท่ีได้รับ  
     ขัน้ท่ี  2 การเข้าใจโดยผู้ เรียนสามารถแปลความหมายของเร่ือง และบรรยาย
ด้วยภาษาของตนเอง  โดยไมต้่องไปสมัพนัธ์กบัเร่ืองอ่ืน  การเข้าใจจ าแนกเป็น 3 ทกัษะ คือ  
การแปลความ  การตีความ  และ การขยายความ     
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     ขัน้ท่ี  3 การน าไปใช้  ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ทฤษฏีแนวคดิไปใช้ใน
สถานการณ์ใหมท่ี่เป็นรูปธรรมหรือสภาพปัญหาใหม ่ 
     ขัน้ท่ี  4 การวิเคราะห์ให้ผู้ เรียนแยกสว่นตา่ง ๆ ของเร่ืองท่ีเป็นความรู้  
แนวคดินัน้  และชีค้วามสมัพนัธ์ระหวา่งสว่นหรือองค์ประกอบตา่ง ๆ  การวิเคราะห์มี  3 ลกัษณะ
คือ การวิเคราะห์องค์ประกอบหรือสว่นยอ่ยของสิ่งท่ีเรียน  วิเคราะห์ความสมัพนัธ์ระหวา่ง
องค์ประกอบตา่ง ๆ  และวิเคราะห์หลกัการวิธีการหรือหลกัการจดัการ  ถ้าวิเคราะห์ได้แสดงถึง
ความเข้าใจหลกัการท่ีเป็นพืน้ฐานของโครงสร้างสิ่งท่ีเรียน 
     ขัน้ท่ี  5 การสงัเคราะห์  ตรงข้ามกบัการวิเคราะห์ คือ การคดิแบบสงัเคราะห์  
จะคดิรวมสว่นตา่ง ๆ  ท่ีแยกกระจดักระจายให้เป็นแนวคดิเดียว ท าให้เกิดความรู้ใหมห่รือแนวคดิ
ใหมมี่ผลเป็น ส่ือ วาจา หรือภาษา  เป็นแผนงาน แผนด าเนินงาน แบบของการก่อสร้าง หรือ มีผล
เป็นทฤษฏีใหม ่ หลกัการกฎเกณฑ์ใหม ่  
     ขัน้ท่ี  6 การประเมินผล  การคดิแบบประเมินผลเป็นการคดิระดบัสงูสดุ   
ผู้ เรียนจะประเมินผลได้เพราะมีวิจารณญาณตดัสินได้  การตดัสินต้องมีเกณฑ์  เปรียบเทียบ
คณุภาพ และคณุลกัษณะภายนอกท่ีมองเห็นได้  สว่นเกณฑ์ภายในได้แก่ ความเป็นเหตเุป็นผล 
ความสม ่าเสมอของหลกัการ  การประเมินผลจ าต้องอาศยัทกัษะการสงัเกต และการคดิอยา่ง
เหมาะสมเพ่ือให้เกิดความสามารถในการรู้ และคดิตามล าดบัขัน้ทีละขัน้ จนถึงการคดิระดบัสงู       
ได้แก่  ระลกึได้  จ าได้  อธิบาย  และยกตวัอยา่งประกอบได้   น าความรู้ไปใช้แก้ปัญหา  
ใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้  การแยกแยะสิ่งตา่ง ๆ  รวบรวมและประมวลเข้าเป็นความรู้ใหม ่ 
รวมทัง้การวินิจฉยัตดัสินใจ การน าไปใช้  การวิเคราะห์  สงัเคราะห์  และประเมินผล  จดัเป็น
กระบวนการคดิ  (Thinking  Process)  เป็นความสามารถในการคดิระดบัสงู 
 
 

    1.5 รูปแบบการเรียนการสอนเน้นประสบการณ์ (ก่ิงแก้ว อารีรักษ์, 2548) 
     การเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ (Experiential Learning) หมายถึง  
การเรียนรู้จากประสบการณ์ หรือการเรียนรู้โดยการลงมือท า ดงึประสบการณ์เดมิจากตวัผู้ เรียน
แล้วผู้ เรียนได้รับการกระตุ้นให้สะท้อนแนวคดิจากประสบการณ์ท่ีได้รับใหม ่ เพ่ือพฒันาความรู้
ความคดิใหม ่รวมทัง้ทกัษะและเจตคตใิหม ่ตา่งจากการเรียนรูปแบบเดมิท่ีครูเป็นศนูย์กลางการ
เรียนรู้ ก าหนดและถ่ายทอดความรู้ให้แก่นกัเรียน  เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้จากการสร้างความรู้
ด้วยตนเอง  ปรับความรู้เดมิให้เป็นความรู้ใหม ่ ท่ีมีความหมาย น าไปใช้ได้ในสถานการณ์จริง  
และพฒันาการคดิแก้ปัญหา โดยผู้ เรียนเป็นผู้ รับรู้การเรียนรู้เน้นประสบการณ์ มี 4 ขัน้ตอน คือ 
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  ขัน้ท่ี  1 ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม จากส่ือ  รูปภาพของจริง  
  ขัน้ท่ี  2 ผู้ เรียนสะท้อนความคดิจากประสบการณ์ด้วยมมุมองท่ีหลากหลาย  

จากการตอบค าถาม  ท ากิจกรรม 
  ขัน้ท่ี  3 ผู้ เรียนสรุปความรู้ จากการสงัเกต และการสะท้อนเป็นความคดิ  

รวบยอด  ซึง่เป็นนามธรรม และสรุปเป็นหลกัการซึง่ได้จากการบรูณาการ การสงัเกตกบัทฤษฏี                                                                                                                    
  ขัน้ท่ี  4 ผู้ เรียนน าหลกัการนัน้ไปประยกุต์ใช้ หรือทดลองใช้ในสถานการณ์

ตา่ง ๆ  กิจกรรมหลากหลาย  ครูสงัเกต  บนัทกึ  
 

 
  ภาพที่ 4  ขัน้ตอนรูปแบบการเรียนรู้จากประสบการณ์  
     ท่ีมา ก่ิงแก้ว อารีรักษ์และคณะ, (2548: 71) 
 

   2. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้าน ทักษะพสัิย 
    ทกัษะพิสยัเป็นความสามารถของนกัเรียนในด้านการปฏิบตักิารกระท า หรือการ
แสดงออกตา่ง ๆ เก่ียวข้องกบัการพฒันาทางกาย  การท างานของกล้ามเนือ้  อาจซบัซ้อนต้องใช้
กล้ามเนือ้หลายสว่น เกิดจากการสัง่ของสมอง  ซึง่ต้องมีปฏิสมัพนัธ์กบัความรู้สกึท่ีเกิดขึน้  ทกัษะ
สว่นใหญ่ประกอบด้วยทกัษะยอ่ย ๆ  ทกัษะปฏิบตันีิพ้ฒันาได้ด้วยการฝึกฝนท่ีดี  ซึง่จ าเป็นต้องใช้ 
หลกัการ วิธีการท่ีแตกตา่งจากการพฒันาด้านพทุธิพิสยั  

 
 
 
 
 

ประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม

สะท้อนความคิดจากประสบการณ์

สรุปองค์ความรู้ ความคิดรวบยอด

ประยกุต์ใช้ความรู้
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   2.1 รูปแบบการเรียนการสอน ทักษะปฏิบัตขิองแฮร์โรว์ (Harrow, 1972)    
     แฮร์โรว์ได้จดัล าดบัขัน้ของการเรียนรู้ทางด้านทกัษะปฏิบตั ิท่ีชว่ยให้ผู้ เรียน  
เกิดความสามารถทางด้านทกัษะปฏิบตั ิคือสามารถปฏิบตัหิรือกระท าได้อยา่งถกูต้องสมบรูณ์ 
และช านาญ เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความสามารถด้านทกัษะการปฏิบตั ิอยา่งถกูต้องสมบรูณ์ แสดงออก
และกระท าอยา่งเป็นธรรมชาตโิดยมีการจดัล าดบัขัน้พฒันาการทกัษะปฏิบตั ิ  
จากซบัซ้อนน้อยไปสูซ่บัซ้อนมาก 5 ขัน้ ดงันี ้

1. ขัน้การเลียนแบบ  ผู้ เรียนสงัเกตการกระท าท่ีต้องการให้ท าได้  รับรู้สงัเกต  
เห็นวา่มีขัน้ตอนอะไรบ้างแม้จะไมล่ะเอียดครบถ้วน  

2. ขัน้การลงมือท าตามสัง่ ท าตามโดยไมมี่แบบให้เห็น  ท าให้ได้
ประสบการณ์ในการลงมือท า  อาจค้นพบปัญหาตา่ง ๆ ซึง่ชว่ยให้เกิดเรียนรู้ และการปรับการ
กระท าให้ถกูต้องสมบรูณ์ขึน้ 

3. ขัน้การกระท าอยา่งถกูต้องสมบรูณ์ ผู้ เรียนจะต้องฝึกฝนจนท าได้ถกูต้อง
สมบรูณ์ โดยไมจ่ าเป็นต้องมีต้นแบบหรือค าสัง่ ท าได้อยา่งถกูต้องแมน่ตรง พอดี สมบรูณ์แบบ  

4. ขัน้การแสดงออก ผู้ เรียนมีโอกาสได้ฝึกฝนมากขึน้ จนกระทัง่สามารถ  
ท าสิ่งนัน้ได้ถกูต้องสมบรูณ์แบบอยา่งคลอ่งแคลว่  รวดเร็ว ราบร่ืน และด้วยความมัน่ใจ  

5. ขัน้การกระท าอยา่งเป็นธรรมชาต ิท าอยา่งสบาย ๆ อตัโนมตั ิไมต้่องใช้
ความพยายามเป็นพิเศษ จงึต้องอาศยัการปฏิบตับิอ่ย ๆ ในสถานการณ์ท่ีหลากหลายจนช านาญ  
 

    2.2 รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัตขิองซิมพ์ซัน (Simpson, 1972)     
     ซิมพ์ซนั กลา่ววา่ ทกัษะเป็นเร่ืองท่ีมีความเก่ียวข้องกบัพฒันาการทาง
ร่างกายของผู้ เรียน เป็นความสามารถในการประสานการท างานของกล้ามเนือ้ หรือร่างกาย ใน
การท างานท่ีซบัซ้อนและต้องอาศยัความสามารถในการใช้กล้ามเนือ้หลาย ๆ สว่น การท างาน
ดงักลา่วเกิดขึน้ได้จากการสัง่งานของสมอง ซึง่ต้องมีปฏิสมัพนัธ์กบัความรู้สกึท่ีเกิดขึน้ ทกัษะ
ปฏิบตันีิส้ามารถพฒันาได้ด้วยการฝึกฝน ซึง่หากได้รับการฝึกฝนท่ีดีแล้ว จะเกิดความถกูต้อง 
คลอ่งแคลว่ เช่ียวชาญ และมีความคงทน ผลของการกระท าสงัเกตได้จากความรวดเร็ว ความ
แมน่ย า ความราบร่ืนในการจดัการ ซึง่มีขัน้ตอนในการฝึกฝนพฒันาการปฏิบตัติามขัน้ตอนดงันี  ้

  ขัน้ท่ี 1 ขัน้การเรียนรู้ สงัเกตการท างาน รับรู้การกระท า 
  ขัน้ท่ี 2 ขัน้การเตรียมความพร้อม ทัง้ด้านร่างกาย จิตใจ และอารมณ์  

ให้พร้อมตอ่การเคล่ือนไหว หรือแสดงทกัษะ 
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  ขัน้ท่ี 3 ขัน้การตอบสนองภายใต้การควบคมุ อาจให้เลียนแบบหรือลองผิด 
ลองถกูจนสามารถตอบสนองได้ถกูต้อง  

  ขัน้ท่ี 4 ขัน้ลงมือกระท าจนเป็นกลไกท่ีท าได้เอง ชว่ยให้ประสบความส าเร็จใน  
การปฏิบตั ิและเกิดความเช่ือมัน่ในการท าสิ่งนัน้ ๆ 

  ขัน้ท่ี  5 ขัน้การกระท าอยา่งช านาญ ผู้ เรียนได้ฝึกฝน จนท าได้อยา่ง  
คลอ่งแคลว่ ช านาญ เป็นไปโดยอตัโนมตั ิและด้วยความเช่ือมัน่ในตนเอง  
       ขัน้ท่ี 6 ขัน้การปรับปรุงและประยกุต์ใช้ ชว่ยให้ผู้ เรียนปรับปรุงทกัษะหรือการ
ปฏิบตัขิองตนให้ดียิ่งขึน้ และประยกุต์ใช้ทกัษะในสถานการณ์ตา่ง ๆ  
       ขัน้ท่ี 7 ขัน้การริเร่ิม หลงัจากสามารถปฏิบตัอิยา่งช านาญ และสามารถ 
ประยกุต์ใช้ได้ในสถานการณ์หลากหลาย จะเกิดความคดิริเร่ิมใหม ่ๆ  ท าให้ปรับการปฏิบตัไิป
ตามท่ีตนต้องการ 
 
\ 
    2.3 รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัตขิอง เดวีส์ (Davies, 1971) 
       เดวีส์ ได้น าเสนอทกัษะแนวคดิเก่ียวกบัการพฒันาทกัษะปฏิบตัไิว้วา่  
ทกัษะปฏิบตัสิว่นใหญ่ จะประกอบด้วยทกัษะยอ่ย ๆ จ านวนมาก  การฝึกให้ผู้ เรียนสามารถท า
ทกัษะยอ่ย ๆ เหลา่นัน้ได้ก่อนแล้วคอ่ยเช่ือมโยงกนัเป็นทกัษะใหญ่  จะชว่ยให้ผู้ เรียนประสบ
ผลส าเร็จได้ดีและรวดเร็วขึน้  รูปแบบนีมุ้ง่พฒันาความสามารถทางด้านทกัษะปฏิบตัโิดยเฉพาะ
ทกัษะท่ีประกอบด้วยทกัษะยอ่ยจ านวนมาก อนัแบง่เป็นขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

   ขัน้ท่ี 1 ขัน้สาธิตการกระท า ผู้ เรียนจะได้เห็นทกัษะหรือการปฏิบตัติัง้แตต้่น
จนจบ ไมช้่า-เร็วเกินไป นกัเรียนควรได้รับค าแนะน าให้สงัเกตจดุส าคญัท่ีควรเอาใจใสพ่ิเศษ  

   ขัน้ท่ี 2 ขัน้สาธิตทกัษะยอ่ย และให้ผู้ เรียนปฏิบตัสิงัเกต และท าตามไป 
ทีละสว่นอยา่งช้า ๆ 

   ขัน้ท่ี 3 ขัน้ให้ผู้ เรียนปฏิบตัทิกัษะยอ่ย โดยไมมี่การสาธิตหรือแบบอยา่ง  
ให้ด ู มีผู้สอนคอยชีแ้นะ ชว่ยแก้ไขจนกระทัง่ผู้ เรียนท าได้ แล้วเร่ิมทกัษะยอ่ยใหม่  

   ขัน้ท่ี 4 ขัน้ให้เทคนิควิธีการ เม่ือผู้ เรียนปฏิบตัไิด้แล้ว อาจได้รับค าแนะน า  
เทคนิควิธีการท่ีมีประโยชน์เพิ่มเตมิ เชน่ท าได้ประณีตสวยงามขึน้ รวดเร็วขึน้ ง่ายขึน้ ปลอดภยัขึน้  

   ขัน้ท่ี 5 ขัน้ให้ผู้ เรียนเช่ือมโยงทกัษะยอ่ย ๆ เป็นทกัษะท่ีสมบรูณ์ตอ่เน่ือง  
จนจบ  ฝึกปฏิบตัจินช านาญ สามารถปฏิบตัทิักษะได้สมบรูณ์อยา่งสม ่าเสมอ 
       รูปแบบการเรียนการสอนนี ้จะท าให้ผู้ เรียนสามารถปฏิบตัทิกัษะท่ีประกอบ
ทกัษะยอ่ย ๆ  ได้อยา่งดี  มีประสิทธิภาพ  สมบรูณ์ และพฒันาให้ทกัษะเป็นเลิศ  
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   3. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านจิตพสัิย ค่านิยม คุณธรรม
จริยธรรม 
    รูปแบบการเรียนการสอนในหมวดนีมุ้ง่ชว่ยพฒันาผู้ เรียนให้เกิดความรู้สกึ  
เจตคต ิคา่นิยม คณุธรรม และจริยธรรมท่ีพึง่ประสงค์ ซึง่เป็นเร่ืองยากในการพฒันาหรือปลกูฝัง  
การจดัการเรียนการสอนในรูปแบบนีเ้พียงชว่ยให้เกิดความรู้ความเข้าใจ การสร้างเจตคตท่ีิดียงั
ต้องอาศยัหลกัการ วิธีการอ่ืน ๆ ประกอบ เพ่ือปลกูฝังคา่นิยม ทศันคตท่ีิดีให้เกิดในตวัผู้ เรียน  

  
    3.1 รูปแบบการเรียนการสอนจิตพสัิยของบลูม (Bloom, 1956) 
     บลมูได้จ าแนกจดุมุง่หมายทางการศกึษาออกเป็น 3 ด้าน คือ ด้านความรู้  
ด้านทกัษะ และด้านจิตพิสยั ซึง่ในด้านเจตคตหิรือจิตพิสยัเป็นพฤตกิรรมด้านการเรียนรู้ ท่ีสมัพนัธ์
กบัความรู้สกึ เพราะความรู้สกึ คา่นิยม มีผลตอ่ความมุง่มัน่ อยากรู้ของนกัเรียน และในทาง
กลบักนั ความสามารถในการรู้และคดิในเร่ืองตา่ง ๆ มีผลทางความรู้สกึ และเจตคตขิองนกัเรียน 
ผู้ เรียนจะได้เรียนรู้ตามล าดบัขัน้ตอน 5 ขัน้ตอนคือ 
      ขัน้ท่ี 1 ขัน้รับรู้หรือตระหนกั เร่ิมจากการรับรู้ เตม็ใจท่ีจะรับรู้  สนใจท่ีจะรับรู้ 
      ขัน้ท่ี 2 ขัน้ตอบสนอง เร่ิมจากการยอมแสดงออกของความรู้สกึ เตม็ใจท่ีจะ
แสดงออก และยินดีท่ีจะแสดงออก 
      ขัน้ท่ี 3 ขัน้เห็นคณุคา่ เม่ือได้รับประสบการณ์แล้วเห็นคณุคา่ เห็นประโยชน์   
จะยอมรับถึงความส าคญั  มีความพงึพอใจ และเช่ือมัน่ในความส าคญั 
      ขัน้ท่ี 4 ขัน้การจดัระบบ ยอมรับคา่นิยมท่ีตนเห็นคณุคา่แล้วเอาเข้ามาอยูใ่น
ระบบคา่นิยมของตน โดยแบง่เป็น 2 ระดบัคือ สร้างความคดิรวบยอดของคา่นิยม และสร้างระดบั
ของคา่นิยมของแตล่ะบคุคล 
      ขัน้ท่ี 5 ขัน้การสร้างลกัษณะนิสยั คือ ปฏิบตัติามคา่นิยมท่ีรับมา  
อยา่งสม ่าเสมอจนเป็นนิสยั ผู้ เรียนได้รับการกระตุ้นให้มีหลกัตดัสินใจ และปฏิบตัติามหลกัยดึนัน้ 
จนเป็นนิสยั 
     รูปแบบการสอนนีเ้ป็นไปเพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการพฒันาความรู้สกึได้รับ  
การปลกูฝังคา่นิยม  คณุธรรมจริยธรรมท่ีพงึประสงค์ อนัจะน าไปสูก่ารเปล่ียนแปลงพฤตกิรรม  
ท่ีดีงามและมีความสขุ 
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   4. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านกระบวนการคิดวิเคราะห์ 
    การคดิเป็นการแสดงศกัยภาพของมนษุย์ในการชีน้ าชะตาชีวิตของตนเอง  
เป็นกระบวนการท่ีเก่ียวข้องกบัวิธีการด าเนินการตา่ง ๆ เชน่กระบวนการสืบแสวงหาความรู้ การคดิ
วิเคราะห์ การใช้เหตผุล การคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ และการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ โดยการพยายาม
ปรับตวัเองและสิ่งแวดล้อม ให้ผสมกลมกลืนกนั ด้วยกระบวนการแก้ปัญหาเพ่ือเป้าหมายท่ีส าคญั 
คือ การด ารงชีวิตอยา่งมีความสขุ   
 

    4.1 รูปแบบการเรียนการสอนแบบสืบสวนสอบสวน  
     จอยส์ และวีล (Joyce & Weil, 1996) ได้พฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ศกึษาค้นคว้าความรู้ ความเข้าใจโดยอาศยักลุม่ ซึง่เป็นเคร่ืองมือทางสงัคมชว่ยใน
การกระตุ้นความสนใจ ความอยากรู้ และชว่ยด าเนินการในการแสวงหาความรู้  
     การสืบสวนสอบสวน หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการ
ค้นคว้าหาความรู้  ใช้กระบวนการทางความคดิ หาเหตผุล จนค้นพบความรู้หรือแนวทางแก้ปัญหา
ท่ีถกูต้องด้วยตนเอง  โดยครูตัง้ค าถามประเภทกระตุ้นให้ผู้ เรียนได้ใช้ความคดิหาวิธีแก้ปัญหา  
และสามารถน าวิธีแก้ปัญหามาใช้แก้ปัญหาได้  ในการจดัการเรียนการสอนครูจะสร้างสิ่งแวดล้อม  
สถานการณ์สิ่งเร้าท่ีเป็นปัญหา ให้ผู้ เรียนฝึกสงัเกต เปรียบเทียบจนเห็นปัญหาและเกิดความสงสยั
ใคร่รู้  แล้วครูกระตุ้นให้ผู้ เรียนหาสาเหตขุองปัญหาด้วยการใช้ค าถาม จากนัน้ให้มีการตัง้
สมมตุฐิานเชิงท านายแล้วพิสจูน์  ให้ผู้ เรียนร่วมกนัสรุป ครูสง่เสริมให้ผู้ เรียนน าหลกัการและ
กฎเกณฑ์ท่ีค้นพบไปใช้ในการแก้ปัญหา  เพ่ือให้เกิดการควบคมุและสร้างสรรค์สิ่งแวดล้อมใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ ได้อยา่งกว้างขวาง ตามขัน้ตอนดงันี  ้

      ขัน้ท่ี 1 ขัน้เตรียมความพร้อม เตรียมความพร้อมด้านความรู้ ความคดิ 
รวบยอดให้กบันกัเรียน 

  ขัน้ท่ี 2 ขัน้สงัเกต นกัเรียนสงัเกตสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา สถานการณ์  
สิ่งแวดล้อม ครูสง่เสริมให้นกัเรียนคดิวิเคราะห์ ท าความเข้าใจ แปลความหมาย และจดัโครงสร้าง 
ความคดิรูปแบบตา่ง ๆ  จงูใจให้นกัเรียนอยากแสวงหาความรู้  

      ขัน้ท่ี 3 ขัน้อธิบาย นกัเรียนหาแนวทางหรือวิธีท่ีจะพิสจูน์ ท านาย ผลหรือ 
พยากรณ์ผลท่ีจะเกิด  เป็นการทดสอบ สมมตุฐิาน หรือพิสจูน์ทฤษฏีท่ีตัง้ขึน้  
      ขัน้ท่ี 4 ขัน้ควบคมุ และสร้างสรรค์ สง่เสริมให้นกัเรียนน าหลกัการ  กฎเกณฑ์  
และวิธีแก้ปัญหา มาใช้ประโยชน์ในการปรับปรุงเปล่ียนแปลง  สิ่งแวดล้อม ได้อยา่ง  กว้างขวาง 
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     ลกัษณะพิเศษของวิธีสอนแบบนี ้คือ  ก้าวไกลกวา่การสอนแบบวิทยาศาสตร์  
ในด้านการคดิไปถึงการใช้ประโยชน์ตอ่ไปด้วย  ไมจ่ ากดัเพียงการแก้ปัญหาเทา่นัน้ ท าให้นกัเรียน
สามารถคดิ หาเหตผุล สาเหตขุองปัญหา จากสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา จากการตอบค าถาม  
หาวิธีพิสจูน์ ท านายผล และน าวิธรการไปใช้ประโยชน์ในการปรับปรุงเปล่ียนแปลงสิ่งแวดล้อม   
 

    4.2 รูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปา(CIPPA Model)  
     ทิศนา แขมมณี(ทิศนา แขมมณี, 2552) ได้พฒันารูปแบบการเรียนการสอน 
บนหลกัการทัง้ 5 คือ การสร้างความรู้ กระบวนการกลุม่ และการเรียนรู้แบบร่วมมือ ความพร้อมใน
การเรียนรู้ การเรียนรู้กระบวนการ  และการถ่ายโอนการเรียนรู้ โดยการให้ผู้ เรียนเป็นผู้สร้างความรู้
ด้วยตนเอง การมีปฏิสมัพนัธ์กบัเพ่ือน บคุคลอ่ืน ๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตวัหลาย ๆ ด้าน   
โดยใช้ทกัษะกระบวนการตา่ง ๆ เป็นเคร่ืองมือในการสร้างความรู้  ผู้ เรียนมีการเคล่ือนไหวทางกาย  
กิจกรรมท่ีหลากหลาย ท าให้ผู้ เรียนต่ืนตวัอยูเ่สมอ จงึท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ดี  การถ่ายโอนความรู้
และการประยกุต์ใช้ในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย ท าให้เกิดการเรียนรู้ได้ดี ลกึซึง้ และคงทน มี  7  
ขัน้ตอน 
      ขัน้ท่ี 1 ขัน้ทบทวนความรู้เดมิ เพื่อให้พร้อมตอ่การเรียนรู้เร่ืองใหม่ 
      ขัน้ท่ี 2 ขัน้แสวงหาความรู้ข้อมลูใหม ่จากแหลง่ข้อมลูหรือแหลง่ความรู้ตา่ง ๆ 
      ขัน้ท่ี 3 ขัน้ศกึษาท าความเข้าใจข้อมลูความรู้ เช่ือมโยงกบัความรู้เดมิ  
      ขัน้ท่ี 4 ขัน้แลกเปล่ียนความรู้ความเข้าใจกบักลุม่ ใช้กลุม่เป็นเคร่ืองมือ 
ในการตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตน รวมทัง้ขยายความรู้ความเข้าใจ ได้แบง่ปันความรู้ได้
ประโยชน์จากความรู้ความเข้าใจของผู้ อ่ืน 
      ขัน้ท่ี 5 ขัน้สรุปจดัระเบียบความรู้ วิเคราะห์ กระบวนการเรียนรู้ 
      ขัน้ท่ี 6 ขัน้การปฏิบตั ิและ/หรือการแสดงผลงาน เป็นการสร้างความรู้ของตน
ให้ผู้ อ่ืนรับรู้ ตรวจสอบ ความเข้าใจ ใช้ความคดิสร้างสรรค์ ปฏิบตั ิแสดงผลงาน  
      ขัน้ท่ี 7 ขัน้ประยกุต์ใช้ความรู้ ฝึกฝนการน าความรู้ความเข้าใจไปใช้ใน
สถานการณ์ตา่ง ๆ เพ่ือเพิ่มความช านาญ ความสามารถในการแก้ปัญหา   
     ผู้ เรียนจะเกิดความรู้ความเข้าใจอยา่งแท้จริง  เพราะเป็นการสร้างความรู้  
ด้วยตนเอง โดยอาศยัความร่วมมือจากกลุม่ ความรู้เดมิ การถ่ายโอน  การประยกุต์ใช้ความรู้ 
ในสถานการณ์ตา่ง ๆ  ท าให้เรียนรู้ได้ดี ลกึซึง้ และอยูค่งทน  ชว่ยพฒันาทกัษะการคดิวิเคราะห์ 
สร้างสรรค์ การท างานกลุม่ 
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   5. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการบูรณาการ 
    รูปแบบการเรียนการสอนในกลุม่นี ้พยายามพฒันาผู้ เรียนด้านตา่ง ๆ ไปพร้อม
กนั ท าให้ผู้ เรียนพฒันาอยา่งสมดลุ ทัง้ด้านสตปัิญญา ร่างกาย จิตใจ  อารมณ์ มีการบรูณาการทัง้
ด้านเนือ้หา สาระและวิธีการ เป็นความรู้แบบองค์รวมใกล้เคียงกบัชีวิตจริง  ซึง่การคดิแก้ปัญหา
ต้องใช้ความรู้แบบองค์รวมหลาย ๆ วิชา  เชน่ การท าอาหาร ต้องมีความรู้ทางด้านสขุศกึษา 
วิทยาศาสตร์  ศลิปะ คณิตศาสตร์ ภาษา  การบรูณาการอาจเป็นการบรูณาการภาย ในวิชา 
 เชน่  การบรูณาการทกัษะ ฟัง พดู อา่น เขียน ในวิชาทางภาษา หรือสอดแทรกความรู้วิชาอ่ืน  
เชน่ สอดแทรกศลิปะในวิชาสงัคมศกึษา หรือเน้นการบรูณาการระหวา่งวิชา  ใช้วิชาใดวิชาหนึง่
เป็นแกน เช่ือมโยงเนือ้หาวิชาอ่ืน ๆ มาเช่ือมโยงเรียนรู้ด้วย  โดยใช้หวัข้อหรือหนว่ ยการเรียนรู้
เดียวกนัเป็นขอบเขต เชน่ การเรียนรู้เก่ียวกบัแหลง่ทอ่งเท่ียวในท้องถ่ิน ด้วยการเรียนรู้เนือ้หาวิชา
ตา่ง ๆ ในเร่ืองนี ้
 

    5.1 รูปแบบการเรียนการสอนโดยการสร้างเร่ือง (Storyline Model)  
     Storyline  หมายถึง  เส้นทางของเร่ืองหรือแนวของเร่ือง  เป็นรูปแบบ 
การสอนท่ีเน้นการปฏิบตัขิองผู้ เรียน เรียนรู้ร่วมกบัเพ่ือน การตอบค าถามท่ีน าไปสูกิ่จกรรมการหา
ค าตอบหลากหลาย เรียนรู้เร่ืองรวมเก่ียวกนัคน วิถีชีวิต ปัญหา หรือเหตกุารณ์ส าคญัท าให้ได้คดิ
แก้ปัญหา พฒันาขึน้โดย ดร.สตีฟ เบล็ และแซลล่ี ฮาร์คเนส (Bell, S. et al. ,2007 )  
ซึง่มีองค์ประกอบส าคญัของเร่ือง 4 สว่น คือ  ฉาก  ตวัละคร  การด าเนินชีวิต  และเหตกุารณ์หรือ
ปัญหาท่ีควรแก้ไข  น าไปสูก่ารศกึษาค้นคว้า  พดูคยุเพ่ือให้ได้ค าตอบวา่ ท่ีไหน ใคร ท าอะไร อะไรท่ี
เป็นปัญหา เพ่ือฝึกฝนการคดิแก้ปัญหา เน้นใช้ทกัษะการคดิระดบัสงู  เชน่ การคดิวิเคราะห์  
สงัเคราะห์   ประเมินผล  การจินตนาการ  สืบสวนหาความรู้ 
 

 
ภาพที่ 5 แผนผงัเส้นทางเดนิเร่ือง ท่ีมา : วลยั พานิช, 2543:29 

เร่ืองราวเกิด 
ขึน้ท่ีไหน

ฉาก

 ใครบ้างที่อยู ่

 ในเหตกุารณ์
ตวัละคร

การด าเนินชีวิต
มีกิจกรรมอะไร

การด าเนิน
ชีวิต

เกิดปัญหา
อะไรขึน้คิด
แก้ไขปัญหา

เหตกุารณ์ 
หรือปัญหา 



37 

    5.2 รูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงาน  (วฒันา  ก้อนเชือ้รัตน์, 2547; 
กรมวิชาการ, 2544) 
          โครงงาน  (Project) หมายถึง การศกึษาเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ท่ีนกัเรียนเป็นผู้
ศกึษา ค้นคว้า และลงมือปฏิบตัด้ิวยตนเอง  โดยอาศยัวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ภายใต้ค าแนะน า 
ปรึกษา และดแูลของครู/อาจารย์ท่ีปรึกษา  โดยอาจใช้เคร่ืองมือและอปุกรณ์ตา่ง ๆ ชว่ยใน
การศกึษา เพ่ือให้การศกึษา ค้นคว้า นัน้บรรลผุลตามวตัถปุระสงค์  นกัเรียนได้ศกึษา ค้นคว้า คดิ
วิเคราะห์ เก็บรวบรวมข้อมลู  วิเคราะห์ข้อมลู  เรียนรู้แบบบรูณาการ ผา่นกระบวนการวางแผน  
ปฏิบตัติามแผน ประเมินผล น าเสนอผลงาน 
     โครงงานแบง่เป็น 4 ประเภท คือ 

1. โครงงานประเภทส ารวจ  เป็นการศกึษาและรวบรวมข้อมลู วิเคราะห์ 
และน าเสนอในรูปแบบตา่ง ๆ อยา่งมีระบบ 

2. โครงงานประเภทการทดลอง   
3. โครงงานประเภทการพฒันาหรือประดษิฐ์คดิค้น เป็นการน าหลกัการ 

แนวคดิ ทฤษฏีมาประยกุต์ใช้ในการพฒันาหรือประดษิฐ์เคร่ืองมือ เคร่ืองใช้ อปุกรณ์ตา่ง ๆ  
เพ่ือใช้งานหรือแก้ปัญหาใดปัญหาหนึง่ 

4. โครงงานประเภทการสร้างหรืออธิบายทฤษฏี  เป็นการศกึษา ค้นคว้า  
แนวคดิ  ทฤษฏีใหม ่ๆ หรืออธิบายเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ โดยมีหลกัการ ทฤษฏีทางวิทยาศาสตร์
สนบัสนนุ 

     ขัน้ตอนของการท าโครงงาน  มีดงันี  ้
      1. คดิและเลือกปัญหาท่ีจะศกึษา  : นกัเรียนจะต้องเป็นผู้ก าหนดปัญหา 
แนวคดิและวิธีการท่ีจะใช้แก้ปัญหา 
      2. วางแผนในการท างาน  ประกอบด้วย 

  2.1 การก าหนดปัญหาและขอบเขตของการศกึษา  
        2.2 การก าหนดวตัถปุระสงค์ แนวคดิ วิธีการท่ีจะน ามาใช้แก้ปัญหา  
สมมตฐิาน และนิยามเชิงปฏิบตักิาร 
      3. การวางแผนรวบรวมข้อมลู  และการค้นคว้าเพิ่มเตมิ  

  4. ก าหนดวิธีด าเนินงาน ได้แก่ แนวทางการศกึษา ค้นคว้า วสัดอุปุกรณ์  
ท่ีต้องใช้ การออกแบบ การทดลอง  การควบคมุตวัแปร  การส ารวจและรวบรวมข้อมลู  
 การประดษิฐ์คดิค้น  การวิเคราะห์ข้อมลู  การก าหนดระยะเวลาในการท างาน แตล่ะขัน้ตอน  
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      5. ลงมือท าโครงงาน ผู้ เรียนจะต้องปฏิบตัติามแผนท่ีก าหนดไว้ในข้อ 2 และ
ถ้ามีปัญหาให้ขอค าแนะน า ปรึกษา ครูหรืออาจารย์ท่ีปรึกษา  
      6. การเขียนรายงาน   ผู้ เรียนจะต้องเสนอผลงานการศกึษา ค้นคว้า  
เป็นเอกสารอธิบายให้ผู้ อ่ืนเข้าใจ  และทราบถึงปัญหา  วิธีการ และผลสรุปท่ีได้จากการศกึษา  
พร้อมอภิปรายผล และให้ข้อเสนอแนะเพ่ือเป็นแนวทางในการท่ีจะศกึษาค้นคว้าตอ่ไป  
     การจดัการเรียนการสอนในรูปแบบนี ้ท าให้นกัเรียนมีความรู้ความสามารถ
ในการคดิวิเคราะห์ วางแผนปฏิบตังิาน  เก็บรวบรวมข้อมลู  วิเคราะห์ข้อมลู  เรียนรู้แบบองค์รวม  
พฒันาทกัษะการศกึษาค้นคว้า   การส่ือสาร  การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  น าไปใช้แก้ปัญหา  
 

    5.3 รูปแบบการเรียนการสอน การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative 
Learning) (กรมวิชาการ, 2544) 
            เป็นการสอนท่ียดึผู้ เรียนเป็นศนูย์กลาง  เรียนรู้ด้วยตนเองร่วมกบักลุม่แบบ
คละความสามารถ  นกัเรียนแตล่ะคนทีสว่นร่วมในกิจกรรมอยา่งกระตือรือร้น  รับผิดชอบตอ่
ตนเองและเพ่ือนในกลุม่ องค์ประกอบพืน้ฐานของการเรียนโดยการร่วมมือ   ประกอบด้ วย 

1. การชว่ยเหลือพึง่พาอาศยัซึง่กนัและกนั ด้วยอธัยาศยัอนัดี  
2. การมีปฏิสมัพนัธ์อยา่งใกล้ชิดในระหวา่งการท างานกลุม่ 
3. การมีความรับผิดชอบของสมาชิกแตล่ะคน 
4. การใช้ทกัษะระหวา่งบคุคล และทกัษะการท างานกลุม่ยอ่ยอยา่ง

เหมาะสม 
5. การมีกระบวนการในการท างานกลุม่ 
เทคนิควิธีการเรียนแบบร่วมมือ 
1. การเลา่เร่ืองรอบวง  สมาชิกทกุคนในกลุม่ได้เลา่ประสบการณ์ ความรู้ท่ี

ตนได้ศกึษาประทบัใจให้เพ่ือน ๆ ในกลุม่ฟัง 
2. มมุสนทนา ให้ผู้ เรียนแตล่ะกลุม่นัง่ตามมมุหรือจดุตา่ง ๆ  ของห้องเรียน  

และชว่ยกนัค้นหาค าตอบส าหรับปัญหาตา่ง ๆ  ท่ียกขึน้มา และเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนอธิบาย
เร่ืองราวท่ีตนศกึษาให้เพ่ือนกลุม่อ่ืนฟัง 

3. คูต่รวจสอบ แบง่นกัเรียนเป็นกลุม่ ๆ ละ 4-6 คน  อีกคนหนึง่ท าหน้าท่ี
แก้ปัญหา  เสร็จปัญหาท่ี 1  แล้วให้เปล่ียนหน้าท่ีกนั เม่ือเสร็จครบ 2 ปัญหาแล้วให้น าค าตอบมา
ตรวจสอบกบัค าตอบของคูอ่ื่นในกลุม่  
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4. คูค่ดิ ครูตัง้ค าถามให้นกัเรียนตอบ นกัเรียนแตล่ะคนจะต้องคดิค าตอบ
ของตนเอง แล้วน าค าตอบมาอภิปรายกบัเพ่ือนท่ีนัง่ตดิกบัตน  น าค าตอบมาเลา่ให้เพ่ือนทัง้ชัน้ฟัง  

5. ปริศนาความคดิ ผู้ เรียนศกึษาเนือ้หาท่ีครูก าหนดให้ โดยสมาชิกแตล่ะคน
ในกลุม่ประจ าจะได้รับมอบหมาย  ให้ศกึษาเนือ้หาท่ีแตกตา่งกนัตามความเหมาะสม  และแตล่ะ
คนท่ีศกึษาเนือ้หาเดียวกนัจากทกุกลุม่มารวมกนัเป็นกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ  เพ่ือร่วมกนัศกึษาเนือ้หาจน
เข้าใจ  แล้วหาวิธีอธิบายให้เพ่ือนในกลุม่ประจ าของตนฟัง  ผู้ เช่ียวชาญกลบัเข้ากลุม่ประจ าแล้วเลา่
เร่ืองท่ีตนไปศกึษามาให้เพ่ือฟัง  เม่ือทกุคนเลา่เร่ืองท่ีตนศกึษาจบแล้ว  ให้สมาชิกคนหนึง่สรุป
เนือ้หาของสมาชิกทกุคนเข้าด้วยกนั  ครูทดสอบความเข้าในและให้การเสริมแรง  

6. กลุม่ร่วมมือ  สมาชิกแตล่ะคนในกลุม่ยอ่ยจะได้รับมอบหมายให้ศกึษา
เนือ้หา หรือท ากิจกรรมท่ีตา่งกนั  ท าเสร็จแล้วจงึน าผลงานมาร่วมกันเป็นงานกลุม่เพ่ือให้ได้ผลงาน
ท่ีมีคณุภาพ  ควรอา่นทบทวนและตรวจแก้ไขให้สมบรูณ์  น าผลงานกลุม่มาเสนอตอ่ชัน้เรียน  

7. การร่วมมือแขง่ขนั  แบง่ผู้ เรียนเป็น 3 กลุม่  กลุม่ท่ี 1  กลุม่ท่ี  2  เป็นกลุม่
แขง่ขนั  สมาชิกในกลุม่ทัง้ 2 กลุม่ มีจ านวนเทา่กนั   กลุม่ท่ี 3  เป็นกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ/ผู้ตดัสิน  โดย
ไมต้่องให้ค าตอบ  กลุม่แขง่ขนัแตล่ะกลุม่จะตวิข้อสอบให้กบัเพ่ือนของตน  เม่ือถึงเวลาแขง่ขนั ผู้
ตดัสินอธิบายกตกิา และเรียกตวัแทนของกลุม่แขง่ขนัออกมาทีละคนหรือมากกวา่นัน้  ตามความ
เหมาะสม  เม่ือสิน้สดุการแขง่ขนั  กลุม่ท่ีได้คะแนนสงูกวา่เป็นผู้ชนะ 

8. ร่วมกนัคดิ  ครูถามค าตอบให้นกัเรียนแตล่ะกลุม่ชว่ยกนัคดิหาค าตอบ  
จากนัน้ครูจงึเรียกให้นกัเรียนคนใดคนหนึง่จากกลุม่ใดกลุม่หนึง่หรือทกุ ๆ กลุม่ ตอบ เพ่ือให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากการลงมือศกึษา เรียนรู้ด้วยตนเองกบักลุม่เพ่ือท่ีแตกตา่งกนั  ผ่ าน
กระบวนการกลุม่  การชว่ยเหลือร่วมมือร่วมใจ และความรับผิดชอบตอ่ตนเองและกลุม่  นกัเรียน
พฒันาการเรียนรู้ของตนเองด้วยการเลา่อธิบาย สอนผู้ อ่ืน  

 
   การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปศึกษา 
   วฒุิ วฒันสิน (2541) ได้กลา่วถึงการจดัการเรียนการสอนศลิปศกึษา และการเลือก
รูปแบบของกิจกรรมในการสอนศลิปศกึษาวา่ การตดัสินใจควรพิจารณาถึงความสอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์ของหลกัสตูรท่ีก าหนดไว้ ซึง่ กลา่วคือ การจดัการเรียนการสอนศลิปศกึษา มุง่หวงัให้
ผู้ เรียนบรรลเุป้าหมายของหลกัสตูร ได้พฒันาตนเองให้เป็นคนท่ีสมบรูณ์ มีชีวิตท่ีเป็นสขุในสงัคม  
โดยได้เสนอแนะรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนทางศลิปศกึษา ตามความเหมาะสมกบั
เนือ้หา บทเรียนตามหลกัสตูร เพ่ือเป็นแนวทางแก่ครูผู้สอนดงันี  ้
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   1. วิธีสอนแบบบรรยาย (Lecture) เป็นการสอนโดยครูเป็นผู้ ชีแ้นะการท างานเป็น
ล าดบัขัน้ตัง้แตต้่นจนจบ แล้วให้ผู้ เรียนปฏิบัตติาม โดยการสอนวิธีนีผู้้ เรียนจะได้เรียนรู้จากครู ซึง่
เป็นผู้ ชีน้ าทัง้สิน้ 
   2. วิธีสอนโดยให้ผู้ เรียนแสดงออกด้วยตนเอง (Self Expression หรือ Free 
Expression) ครูเป็นเพียงผู้ เสนอแนะ กระตุ้นเร้าให้ก าลงัใจ ให้เดก็ได้แสดงออกตามความถนดั 
และความชอบของตนเอง เป็นวิธีการสอนท่ีเป็นธรรมชาต ิสนองความต้องการ และความสนใจของ
ผู้ เรียน 
   3. วิธีสอนแบบสาธิต (Demonstration) ครูเป็นผู้แสดงวิธีการท ากิจกรรม  
โดยจดัเตรียมวสัดอุปุกรณ์ และแสดงวิธีท าตามล าดบัขัน้ และเน่ืองจากการสอนศลิปศกึษา  
ในปัจจบุนัมุง่เน้นผู้ เรียนให้มีความคดิสร้างสรรค์ แสดงออกบนพืน้ฐานบคุลิกสว่นตวั และให้ผู้ เรียน
รู้จกัคดิเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็น ไมส่นบัสนนุการลอกเลียนแบบ ดงันัน้ การสอนสาธิตใน
รายวิชาศลิปศกึษา ครูจงึควรสาธิตในหลายวิธีการ เพ่ือให้ผู้ เรียนได้มีประสบการณ์กว้าง  
มีทางเลือกท่ีหลากหลายไมปั่กใจอยูเ่ฉพาะวิธีการใดวิธีการหนึง่ ไมจ่ าเจนา่เบื่อ 
   4. วิธีสอนแบง่กลุม่อภิปราย (Discussion) โดยครูแบง่ผู้ เรียนออกเป็นกลุม่ เพื่อให้
แตล่ะกลุม่ไปค้นคว้าหาข้อเท็จจริง ตามหวัข้อปัญหาท่ีครูตัง้ขึน้ แล้วให้แตล่ะกลุม่น าผลการค้นคว้า
มาอภิปรายเพ่ือหาข้อสรุป วิธีการสอนแบบนีท้ าให้ผู้ เรียนได้รับความรู้อยา่งกว้างขวาง  
เหมาะส าหรับการสอนในสว่นท่ีเป็นทฤษฎีและความรู้ทางศลิปะ  
   5.วิธีสอนแบบวิเคราะห์และวิจารณ์ผลงานศลิปะ (Critique) วิธีการสอนแบบนี ้
เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถน าความรู้ หลกัการทางศลิปะไปใช้วิเคราะห์ผลงานของตนเองและผู้ อ่ืนได้ 
และครูต้องสอนหลกัเกณฑ์การวิจารณ์ท่ีถกูต้องแก่ผู้ เรียนตอ่การปฏิบตัจิริง (ชะลอ พงษ์สามารถ, 
2526 ; อ้างถึงใน วฒุิ วฒันสิน ,2541) 
   6. วิธีสอนแบบปฏิบตั ิ(Practice) โดยครูจะให้เดก็ลงมือปฏิบตัจิริง เพื่อให้ผู้ เรียนได้ 
ประสบการณ์ตรงในการใช้วสัดุอปุกรณ์ การแสดงออกถึงความคดิสร้างสรรค์ ได้พบกบัปัญหา  
อปุสรรคและวิธีการแก้ปัญหา วิธีการสอนแบบนี ้เป็นวิธีการท่ีครูศลิปะนิยมใช้ในการสอน  
ศลิปศกึษา จนถือเป็นหวัใจของการสอนศลิปศกึษา ซึง่เกิดผลดีตอ่การเรียนการสอนเป็นอยา่งดี  
   7. วิธีสอนแบบเอกตัศกึษา (Individual Study) โดยครูศลิปะจะก าหนดให้ผู้ เรียนได้
ไปศกึษาในหวัข้อใดหวัข้อหนึง่ท่ีนกัเรียนสนใจ เม่ือศกึษาได้แล้วให้กลบัมารายงานตอ่ครู  
เป็นครัง้คราว และจะมีรายงานเขียนเป็นฉบบัสมบรูณ์เม่ือเสร็จสิน้การศกึษา  
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   8. วิธีสอนแบบบรูณาการ หมายถึง การสอนโดยเอาความรู้หลาย ๆ เร่ืองมา
เช่ือมโยงสมัพนัธ์กนั หรือการสอนเพ่ือให้มีการสมัพนัธ์กบัสภาพความเป็นจริงท่ีมีอยูร่อบตวัผู้ เรียน
ให้เกิดประโยชน์หลายอยา่ง เชน่ ชว่ยให้การสอนศลิปะมีคณุคา่มากขึน้ แทนท่ีจะเป็นกระบวนการ  
ถ่ายทอดความรู้เพียงอยา่งเดียว กลบัชว่ยให้สามารถเน้นการพฒันาทกัษะทางศลิปะท่ีจ าเป็นให้
เกิดความคดิรวบยอด และสามารถปลกูฝังคา่นิยมได้อีกด้วย ท าให้เดก็เกิดการบรูณาการความรู้ท่ี
เป็นการจดัการศกึษาให้เป็นเอกภาพ ความรู้ไมแ่ยกไปตามวิชาตา่ง  ๆแตร่วมกนัภายใต้หนว่ยเดียว 
   9. วิธีสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ชว่ยสอน (Computer Assisted Instruction) 
ในปัจจบุนัวสัดอุปุกรณ์ทางการศกึษาท่ีส าคญัยิ่งอยา่งหนึง่คือ คอมพิวเตอร์ ซึง่นบัวา่เป็น
เทคโนโลยีชัน้สงูท่ีสามารถชว่ยเหลือด้านการศกึษาได้เป็นอยา่งดี นกัการศกึษาจงึหนัมาสนใจท่ีจะ
น าคอมพิวเตอร์ เข้ามามีสว่นในการศกึษามากขึน้  
   10. วิธีสอนโดยพาไปศกึษานอกสถานท่ี(Field Trip) เป็นวิธีการสอนท่ีเป็นประโยชน์
ตอ่การเรียนรู้ของผู้ เรียน เพราะผู้ เรียนจะได้มีประสบการณ์ตรง ท าให้ผู้ เรียนไมเ่บื่อหนา่ย ต่ืนเต้น
สนใจกบัประสบการณ์ใหมเ่ป็นอยา่งมาก เพราะการศกึษาจากศลิปกรรมต้นแบบจะท าให้ผู้ เรียน
เกิดการยอมรับในคณุคา่ของงานศลิปกรรมท่ีเป็นต้นแบบมากกวา่รูปภาพจ าลอง  
  
   ลักษณะของการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนที่ดี 
   1. เป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วม ในการประกอบกิจกรรมการเรียน 
ตลอดจนการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนเอง เพราะนอกจากจะชว่ยให้ผู้ เรียนได้ตดิตาม
บทเรียนโดยตลอดแล้ว ผู้สอนยงัสามารถตรวจสอบผู้ เรียนได้ตลอดเวลาในการประกอบกิจกรรม  
   2. เป็นกิจกรรมท่ีมีรูปแบบสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์และเนือ้หาสาระท่ีเรียน  
   3. เป็นกิจกรรมท่ีชว่ยกระตุ้นความสนใจผู้ เรียนตลอดทัง้บทเรียน กิจกรรมต้องไม่
จ าเจ การเปล่ียนรูปแบบกิจกรรมเมื่อเห็นวา่ผู้ เรียนเร่ิมเบื่อหนา่ยตอ่บทเรียน  
   4. เป็นกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัระยะเวลา ผู้สอนต้องวางแผนก าหนดเวลาให้
เหมาะสมเพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถสรุปเนือ้หาสาระ หรือข้อสรุปให้เสร็จสิน้เพ่ือจะได้ตรวจสอบผลการ
เรียนรู้ได้ 
   5. เป็นกิจกรรมท่ีแสดงถึงความชดัเจนของขัน้ตอนการเรียนรู้ อนัได้แก่ ขัน้สนใจ
ปัญหา ขัน้ศกึษาข้อมลู ขัน้พยายาม อนัเป็นการน าข้อมลูไปทดลองไว้และขัน้ตรวจสอบผลการ
เรียนรู้ของผู้ เรียน ซึง่กิจกรรมท่ีด าเนินการจะต้องวางแผนอยา่งชดัเจน ให้ตรงตามเป้าหมายของ
ขัน้ตอนการเรียนรู้ในแตล่ะขัน้ 
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   6. เป็นกิจกรรมท่ีสอดคล้องกบัสภาพแวดล้อม ง่ายตอ่การเตรียมการตลอดจน
คุ้มคา่ตอ่การลงทนุลงแรง  
   7. หากเป็นไปได้ควรเป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ทัง้สามด้าน  
อนัได้แก่ พทุธิพิสยั เจตพิสยัและทกัษะพิสยั ท่ีผสมผสานกนัอยา่งมีระบบ  
 
  1.2.4 ส่ือการเรียนการสอน 
   กรมวิชาการ (2545) ได้ให้ความหมายของค าวา่ “ส่ือ” (Media) วา่เป็นค าท่ีมาจาก
ภาษาละตนิคือค าวา่ “Medium” แปลวา่ “ระหวา่ง” หมายถึง สิ่งใดก็ตามท่ีบรรจขุ้อมลูเพื่อให้ผู้สง่
และผู้ รับสามารถส่ือสารกนัได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ เม่ือมีการน าส่ือมาใช้ในกระบวนการเรียน  
การสอนก็เรียกส่ือนัน้วา่ “ส่ือการเรียนการสอน” (Instructional Media)หมายถึง ส่ือชนิดใดก็ตามท่ี 
บรรจเุนือ้หาหรือสาระการเรียนรู้ ซึง่ผู้ สอนและผู้ เรียนใช้เป็นเคร่ืองมือ ส าหรับการเรียนรู้เนือ้หาหรือ
สาระนัน้ ๆ 
 ปัจจบุนัการเรียนรู้ เกิดขึน้ได้ตลอดเวลา การถ่ายทอดสาระความรู้จากผู้สอนไปยงัผู้ เรียน 
โดยใช้ส่ือการเรียนการสอนเป็นตวักลางในการถ่ายทอดความรู้ ความคดิ ทกัษะ และ ประสบการณ์
ไมไ่ด้จ ากดัอยูเ่ฉพาะในห้องเรียนหรือในโรงเรียน ผู้สอนและผู้ เรียนสามารถเรียนรู้จากส่ือตา่ง  ๆ ได้
อยา่งหลากหลาย ทกุเวลาและทกุสถานท่ี  ทกุสิ่งทกุอยา่งท่ีมีอยูร่อบตวั ไมว่า่จะเป็นวสัด ุของจริง 
บคุคล สถานท่ี เหตกุารณ์หรือความคดิก็ตาม ถือเป็นส่ือการเรียนรู้ได้ทัง้สิน้  
 สามารถจ าแนกส่ือการเรียนการสอนออกตามลกัษณะได้เป็น 6 ประเภท คือ 
   1. ส่ือสิ่งพิมพ์ หมายถึง หนงัสือและเอกสารสิ่งพิมพ์ตา่ง ๆ ท่ีแสดงหรือเรียบเรียง
สาระความรู้ โดยใช้ตวัหนงัสือท่ีเป็นตวัเขียนหรือตวัพิมพ์ เป็นส่ือในการแสดงความหมาย  
ส่ือสิ่งพิมพ์มีหลายชนิดได้แก่ เอกสาร หนงัสือเรียน หนงัสือพิมพ์ นิตยสาร วารสาร บนัทกึ รายงาน  
   2. ส่ือเทคโนโลยี หมายถึง ส่ือการเรียนรู้ท่ีผลิตขึน้ใช้ควบคูก่บัเคร่ืองมือ
โสตทศันวสัด ุหรือเคร่ืองมือท่ีเป็นเทคโนโลยีใหม่ๆ  เชน่ แถบบนัทกึภาพพร้อมเสียง (วีดีทศัน์)  
แถบบนัทกึเสียง ภาพนิ่ง ส่ือคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน นอกจากนีส่ื้อเทคโนโลยี ยงัหมายรวมถึง
กระบวนการตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัการน าเทคโนโลยีมาประยกุต์ใช้ในกระบวนการเรียนรู้  
เชน่ การใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียนรู้ การศกึษาทางไกลผา่นดาวเทียม เป็นต้น  
   3. บคุคล หมายถึง บคุคลท่ีมีความรู้ความสามารถ ความเช่ียวชาญในสาขาตา่ง ๆ 
ซึง่สามารถถ่ายทอดสาระความรู้ แนวคดิ และประสบการณ์ไปสูบ่คุลอ่ืน มกัเรียกวา่ วิทยากร 
เชน่ บคุลากรในท้องถ่ินแพทย์ ต ารวจ นกัธุรกิจ เป็นต้น  
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   4. ธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม หมายถึง สิ่งท่ีมีอยูต่ามธรรมชาตแิละสภาพแวดล้อม  
ของตวัผู้ เรียน เชน่ พืชผกั ผลไม้ ปรากฏการณ์ ห้องปฏิบตักิาร เป็นต้น  
   5. กิจกรรม / กระบวนการ หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการท่ีผู้สอนและผู้ เรียน  
ก าหนดขึน้เพ่ือสร้างเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ ใช้ในการฝึกทกัษะซึง่ต้องใช้กระบวนการคดิ  
การปฏิบตั ิการเผชิญสถานการณ์และการประยกุต์ความรู้ของผู้ เรียน เชน่ บทบาทสมมติ 
การสาธิต การจดันิทรรศการ การท าโครงงาน เกม เพลง เป็นต้น  
    6. วสัดเุคร่ืองมือและอปุกรณ์ หมายถึง วสัดท่ีุประดษิฐ์ขึน้ใช้เพ่ือประกอบการเรียนรู้  
เชน่ หุน่จ าลอง แผนภมูิ แผนท่ี ตาราง สถิต ิรวมถึงส่ือประเภทเคร่ืองมือและอปุกรณ์ท่ีจ าเป็น 
ต้องใช้ในการปฏิบตังิานตา่งๆ เชน่ อปุกรณ์ทดลองทาง วิทยาศาสตร์ เคร่ืองมือชา่ง เป็นต้น  
   ส่ือท่ีจะน ามาใช้เพ่ือจดัการเรียนรู้ตามหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานจะมีหลกัการ 
แนวคดิและลกัษณะดงันี  ้
   1. เน้นส่ือเพ่ือการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองทัง้ของผู้ เรียนและผู้ สอน 
   2. ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถจดัท าหรือพฒันาส่ือการเรียนรู้ขึน้เอง รวมทัง้น าส่ือท่ีมี
อยูร่อบตวัมาใช้ในการเรียนรู้ 
   3. รูปแบบของส่ือการเรียนรู้ควรมีหลากหลาย เพ่ือสง่เสริมให้การเรียนรู้เป็นไป  
อยา่งมีคณุคา่ กระตุ้นให้ผู้ เรียนรู้จกัวิธีการแสวงหาความรู้ เ กิดการเรียนรู้อยา่งกว้างขวางและ 
ตอ่เน่ืองตลอดเวลา 
   ฉะนัน้ ส่ือการเรียนการสอนจงึไมจ่ ากดัอยูเ่พียงเฉพาะหนงัสือเรียนเทา่นัน้ ผู้ เรียน
และผู้สอนสามารถเรียนรู้ได้จากส่ือทกุประเภท และส่ือท่ีจะน ามาใช้จดัการเรียนรู้ ควรมี 
ความสอดคล้องกบัวิธีการเรียนรู้และศกัยภาพของผู้ เรียน  
 
  ส่ือการเรียนการสอนทางด้านศิลปศึกษา 
  Chapman (1978) ได้จดัประเภทของส่ือและแหลง่การเรียนรู้ทางด้านศลิปะ  
โดยแบง่ออกเป็น 2 ประเภทคือ 
   1. ส่ือประเภทวตัถหุรือแหลง่ความรู้ทางกายภาพ (Physical Resources) 
ประกอบด้วย 
   1.1 ห้องเรียนและพืน้ท่ีใช้สอย (Rooms and Spaces) การจดัห้องเรียนและพืน้ท่ี 
ใช้สอย ส าหรับการสอนศลิปะขึน้อยูก่บัวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอนศลิปศกึษา และลกัษณะ
ของกิจกรรมท่ีเกิดขึน้ในห้องเรียน ประกอบด้วย พืน้ท่ีสว่นปฏิบตังิาน ท่ีจดัเก็บอปุกรณ์  
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การปฏิบตัิงานส าหรับผู้ เรียน อปุกรณ์และโต๊ะเก้าอีป้ฏิบัตงิาน พืน้ท่ีจดัแสดงผลงานของผู้ เรียนทัง้
งานศลิปะประเภทสองมิตแิละสามมิติ 
   1.2 ผลงานศลิปะต้นฉบบั (Original Works of Art) ผู้ เรียนควรได้รู้จกัการสงัเกต
วิเคราะห์ อภิปรายเก่ียวกบัผลงานศลิปะ โดยการได้สมัผสักบัผลงานศลิปะท่ีเป็นของจริง  
ของศลิปินหรือผลงานประดษิฐ์ท่ีเก่ียวกบัวฒันธรรม (Cultural Artifacts) ซึง่โรงเรียนสามารถจดัหา
ได้จากการขอรับบริจาคจากศลิปินท้องถ่ินหรือผู้อปุถมัภ์งานศลิปะ หรือการขอความร่วมมือ  
จากหอศลิป์ ห้องแสดงภาพ สถาบนัศลิปะ น าผลงานศลิปะมาจดัแสดงนิทรรศการหมนุเวียนใน
โรงเรียน หรือการจดัการศกึษานอกสถานท่ี โดยการไปเข้าชมพิพิธภณัฑ์ศลิปะ ห้องแสดงภาพ  
และการไปเย่ียมชมสตดูโิอปฏิบตังิานของศลิปิน  
   1.3 ส่ือทางโสต-ทศันปูกรณ์ (Audio-Visual Media) เป็นส่ือเทคโนโลยีทางด้านภาพ
และเสียง ท่ีสามารถเพิ่มพนูความรู้ สาระขา่วสารให้กบันกัเรียนได้ ประกอบด้วย  
    1.3.1 เคร่ืองเสียงและเทปบนัทกึเสียงท่ีเก่ียวกบัความรู้ทางประวตัศิาสตร์ศลิป์ 
ค าศพัท์ในศลิปะ การวิเคราะห์ อภิปรายและตีความผลงานศลิปะ  
    1.3.2 ฟิล์ม สไลด์ และ ฟิล์มภาพยนตร์ 
    1.3.3 ทีวีเพ่ือการศกึษา 
   1.4 ส่ือประเภทสิ่งพิมพ์ (Printed Media) เป็นแหลง่ข้อมลูความรู้ท่ีมีความส าคญั
ในการสอนศลิปะ ประกอบด้วย ภาพจ าลองหรือส าเนาผลงานศลิปะ (Reproduction) ภาพถ่าย 
หนงัสือแผนภมูิรูปภาพและบตัรค า 
   1.5 ส่ืออ่ืน ๆ ท่ีเป็นวตัถ ุ(Other Tangible Aids) ประกอบด้วย 
    1.5.1 หุน่จ าลอง (Models) ประเภทพลาสตกิและกระดาษส าหรับเรียน 
กายวิภาค และแบบจ าลองรูปทรงสถาปัตยกรรม  
    1.5.2 ผลิตภณัฑ์ตวัอยา่ง (Samplers) ท่ีสร้างจากวสัดท่ีุหลากหลาย  
และมีกระบวนการออกแบบรูปทรง ทัง้รูปทรงธรรมชาตแิละรูปทรงเรขาคณิต  
    1.5.3 ของจริง (Real Objects) เชน่ก้อนหิน รังนก กระดกู พืช และหอย 
เป็นส่ือธรรมชาตสิ าหรับการศกึษาทางทศัน์(Visual Study) และสร้างแรงบนัดาลใจ 
ในการออกแบบงานศลิปะ 
    1.5.4 เกมส์และของเลน่ (Commercial Games and Toys)  
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  2. แหลง่ความรู้จากบคุคล (Human Resources) ประกอบด้วย 
    2.1 คณะครูผู้สอน ครูประจ าชัน้ และครูศลิปะ  
   2.2 ครูวิทยากรจากภายนอก ซึง่เป็นผู้ เช่ียวชาญด้านศลิปะ เชน่ ศลิปิน  
นกัออกแบบ นกัวิจารณ์ศลิปะ นกัประวตัศิาสตร์ และสถาปนิก เป็นต้น  
   2.3 อาสาสมคัรจากชมุชนและสงัคม ท่ีต้องการให้ความชว่ยเหลือในด้านการศกึษา
แก่โรงเรียน เชน่ บริษัทเอกชน โรงงานท้องถ่ิน สมาคมตา่ง ๆ เป็นต้น  
   2.4 กลุม่ของนกัวิชาการท่ีให้สนบัสนนุและเป็นท่ีปรึกษาในด้านหลกัสตูรและ
รูปแบบการสอนศลิปะ 
   ทัง้นี ้วฒุิ วฒันสิน (2541) กลา่วถึงเร่ืองส่ือการเรียนการสอนในบริบทของการสอน
ศลิปศกึษาในประเทศไทยวา่ การเรียนการสอนศลิปศกึษา แบง่ออกเป็น 2 ลกัษณะ คือภาคทฤษฎี 
แลภาคปฏิบตั ิการเลือกส่ือ เพ่ือน ามาให้ประกอบการเรียนการสอน จงึความมีความหลากหลาย 
และสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ของการเรียน และได้ยกตวัอยา่งส่ือการเรียนการสอนศลิปศกึษา
ดงันี ้ 
   1. กระดาน (Board) หมายถึง อปุกรณ์ท่ีใช้ในการเขียน เพ่ือแสดงข้อความรู้ 
รูปภาพ ฯลฯ ให้ผู้ เรียนได้จดจ า หรือบนัทกึ มีวิวฒันาการตัง้แต ่กระดานชอล์ก กระดานเขียว 
(Green Board) และกระดานขาว (White Board) ซึง่ตา่งก็มีวตัถปุระสงค์เพ่ือเป็นส่ือในการแสดง
ข้อความ รูปภาพตา่ง ๆ จากผู้สอนไปสูผู่้ เรียนเชน่เดียวกนั  
   2. ภาพประกอบ (Illustration) ในการเรียนการสอนวิชาศลิปะ มีความจ าเป็นอยา่ง
ยิ่งท่ีครูจะต้องแสดงข้อความรู้ให้ออกมาเป็นรูปธรรมให้มากท่ีสดุ การน าภาพประกอบมาให้ผู้ เรียน
ได้รับรู้ จะเกิดการแทนสญัลกัษณ์ในข้อความท่ีเป็นนามธรรม ท าให้นกัเรียนสนใจและเข้าใจยิ่งขึน้ 
ซึง่ภาพประกอบนี ้หมายถึงภาพประกอบทัง้ 2 มิต ิและ 3 มิต ิดงัตอ่ไปนี ้  
    2.1 การ์ตนู (Cartoon) การ์ตนูส่ือการสอนท่ีความนา่สนใจทัง้เดก็และผู้ใหญ่ 
อยูท่ี่การเลือกรูปแบบ เนือ้หาของการ์ตนูนัน้ ๆ ให้สอดคล้องกบัเนือ้หาท่ีท าการสอน การ์ตนู 2 มิต ิ
จะมีความชดัเจนในเร่ืองรูปร่าง รูปทรง เหมาะส าหรับการเป็นแบบฝึกให้ผู้ เรียนปฏิบตัติาม  
เพราะสามารถเข้าใจในมิตไิด้ง่ายกวา่รูปแบบ 3 มิต ิแตก่าร์ตนู 3 มิตก็ิมีความนา่ต่ืนเต้นเร้าใจ
มากกวา่การ์ตนู 2 มิต ิ
    2.2 โปสเตอร์ (Poster) โปสเตอร์ คือ ภาพท่ีมีค าอธิบายประกอบสัน้ ๆ เพ่ือให้
ผู้อา่นหรือผู้พบเห็นมีความสนใจและเข้าใจได้ในเวลาสัน้ ๆ ดงันัน้ ภาพโฆษณาจงึต้องมีความ
เดน่ชดัสะดดุตา และดงึดดูความสนใจ การน าโปสเตอร์มาใช้ในชัน้เรียน เพ่ือเป็นการรณรงค์ 
กระตุ้นให้นกัเรียนร่วมท ากิจกรรมบางสิ่งบางอยา่ง เชน่ เชิญชวนเข้าชมนิทรรศการศลิปะ 
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    2.3 ป้ายนิเทศ (Bulletin Board) ป้ายนิเทศ คือวสัดกุารสอนท่ีใช้แสดงเร่ืองราวท่ี
นา่สนใจให้นกัเรียนเห็นในรูปแบบของภาพ แผนภมูิ หรือป้ายประกาศ ครูอาจใช้ป้ายนิเทศให้เกิด
ประโยชน์ตอ่การเรียนการสอนศลิปะโดยการน าเสนอ  เนือ้หาใหม ่ขา่วใหม่ หรือแสดงผลงานของ
ผู้ เรียน  
    2.4 แผนภมูิ (Chart) แผนภมูิคือป้ายนิเทศชนิดหนึง่ เป็นแผน่ทศันวสัด ุท่ีแสดง
ความสมัพนัธ์ ความตอ่เน่ือง วิวฒันาการและลกัษณะของสิ่งของและปรากฏการณ์ตา่ง  ๆ โดยใช้
ภาพ สญัลกัษณ์ และค าอธิบายประกอบ แผนภมูิท่ีดีจะต้องสามารถท าให้ผู้ เรียนดแูล้วเกิดความรู้
ความเข้าใจได้ในเวลาสัน้มีความเรียบง่ายไมส่บัสนรุงรัง ครูสามารถใช้แผนภมูิให้เกิดประโยชน์ใน 
การเรียนการสอนศลิปะได้ โดยการน าเสนอแผนภมูิ แสดงขัน้ตอนการปฏิบตังิานในวิชาศลิปะ  
ปฏิบตั ิและสามารถน าแผนภมูิมาใช้กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความคดิอยากเรียน และอยากค้นคว้า  
เพิ่มเตมิ 
    2.5 ภาพถ่าย (Photography) ภาพถ่ายท่ีจะน ามาใช้เป็นส่ือการสอน หมายถึง 
ภาพทกุชนิด ทัง้ภาพถ่ายในหนงัสือและสิ่งพิมพ์ตา่ง ๆ ภาพถ่ายมีความจ าเป็นตอ่การเรียน 
การสอนศลิปะมาก โดยเฉพาะรายวิชาท่ีมีเนือ้หาในการอธิบายมากๆ เชน่ ประวตัศิาสตร์ศลิป์ 
สนุทรียศาสตร์และศลิปวิจารณ์ เพราะภาพถ่ายจะท าให้เกิดการจดจ าและสร้างภาพในจินตนาการ
ของผู้ เรียน ท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ และเข้าใจมากขึน้  
    2.6 หุน่จ าลอง (Model) หุน่จ าลอง คือ สิ่งท่ีแทนของจริง เป็นวสัดกุารสอนท่ีมี
ลกัษณะ3 มิต ิอาจยอ่สว่นให้เล็กกวา่ของจริง เพ่ือให้มีขนาดเล็กพอท่ีจะน ามาศกึษาได้สะดวกหรือ
อาจขยายสว่นให้มีขนาดโตกวา่ของจริงหลายเทา่ เพ่ือให้มองเห็นได้ชดัเจนแทนของจริงท่ีหาได้ยาก
หรือ ซบัซ้อนเกินกวา่ท่ีจะศกึษาจากของจริงได้ หุน่จ าลอง เป็นส่ือการสอนท่ีมีคณุคา่ส าหรับ  
การเรียนการสอนศลิปะมาก เชน่หุน่จ าลองของโครงกระดกู หรือกล้ามเนือ้ของคน ท่ีใช้เป็นส่ือ  
การสอนวิชากายวิภาค สามารถท าให้ผู้ เรียนได้เห็นลกัษณะ สดัสว่นของโครงกระดกูหรือกล้ามเนือ้
ท่ีไมส่ามารถน าของจริงมาแสดงได้ หรือหุน่จ าลองของสถาปัตยกรรมสามารถท าให้ผู้ เรียนได้เห็น
และเข้าใจตอ่โครงสร้างของบ้านในชัน้เรียนโดยไมต้่องไปดขูองจริง  
    2.7 ของจริง (Realistic) ของจริงถือเป็นส่ือการสอนอยา่งหนึง่ท่ีดีท่ีสดุ  
หากเป็นไปได้ ในการเรียนการสอนศลิปะทกุจดุประสงค์ ครูควรจดัให้ผู้ เรียนได้สมัผสักบัของจริง 
เชน่ในวิชาวาดเส้น ในสว่นของการวาดหุน่นิ่ง ครูศลิปะควรจดัหุน่นิ่งจริง  ๆ ให้ผู้ เรียนวาด  
วิชากายวิภาคครูศลิปะต้องให้ ผู้ เรียนวาดภาพคนจากคนจริง ๆ การสอนวิชาประวตัศิาสตร์ศลิป์ 
เม่ือสอนถึงศลิปะในยคุตา่ง ๆ ของไทย ครูควรจดัทศันศกึษาไปเย่ียมชมสถานท่ีกลา่วถึง 
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    2.8 หนงัสือ (Books) หนงัสือ จดัวา่เป็นส่ือการสอนอยา่งหนึง่ท่ีมีระบบระเบียบ
ในการน าเสนอและมีคณุคา่มาก ผู้ เขียนหนงัสือสามารถยอ่โลกทัง้โลกลงมาเป็นตวัอกัษรท่ีให้
ความรู้บรรยายความรู้สกึ ถ่ายทอดแนวความคดิให้แก่ผู้อา่น ครูควรใช้ส่ือการสอนประเภทหนงัสือ 
ด้วย เพราะในวิชาศลิปะก็มีเนือ้หาสาระท่ีเป็นองค์ความรู้  บางครัง้ครูมกัจะเน้นหนกัในภาคปฏิบตั ิ
จนลืมท่ีจะให้ความรู้จากหนงัสือซึง่เป็นภาคทฤษฎี การเรียนการสอนศลิปะท่ีดีควรมีความรู้และมี
ทกัษะในระดบัท่ีสมดลุ หนงัสือท่ีเป็นส่ือการสอน ท่ีเป็นสว่นชว่ยให้นกัเรียน เกิดความรู้และความ
เข้าใจนัน้ไมจ่ ากดัเฉพาะหนงัสือท่ีเป็นภาษาไทย แตห่นงัสือภาษาองักฤษท่ีผลิตในตา่งประเทศ  
ก็สามารถให้ความรู้ท่ีทนัสมยัและเป็นปัจจบุนัท่ีครูศลิปะควรให้ความส าคญัมากขึน้  
 
   1.25. การวัดประเมินผล 
    พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2551) ได้กลา่วถึงความส าคญัของการวดัประเมินผลการเรียนรู้  
วา่ การวดัและประเมินผลเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัในการจดัการศกึษา เพราะเป็นบทสรุปท่ีท าให้
ทราบถึงประมิทธิภาพของการจดัการเรียนการสอนนัน้ วา่เป็นไปตามจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้หรือไม ่  
โดยได้ให้ความหมายของการวดัผลวา่ “การวดัผล” หมายถึงกระบวนการก าหนดตวัเลขหรือ
สญัลกัษณ์ให้กบับคุคล สิ่งของ หรือเหตกุารณ์อยา่งมีกฎเกณฑ์ เพ่ือให้ได้ข้อมลูท่ีแทนปริมาณ  
หรือคณุภาพของคณุลกัษณะท่ีจะวดั  ซึง่การวดัผลมีองค์ประกอบ 3 ประการ คือ 
   1. ปัญหา หรือสิ่งท่ีจะวดั 
   2. เคร่ืองมือวดั หรือเทคนิควิธีในการรวบรวมข้อมลู  
   3. ข้อมลูเชิงปริมาณ หรือเชิงคณุภาพ 
   ประเภทของการวดัผล 
   1. การวดัผลด้านกายภาพ หมายถึง การวดัคณุลกัษณะท่ีเป็นรูปธรรม ซึง่สามารถ
สงัเกตได้ หรือสมัผสัได้ชดัเจน เชน่ ระยะทาง สว่นสงู น า้หนกั พืน้ท่ี เ ป็นต้น สว่นใหญ่เป็นการวดั
ทางวิทยาศาสตร์  
   2. การวดัผลด้านจิตวิทยา หมายถึง การวดัคณุลกัษณะท่ีเป็นนามธรรม ท่ีเป็น
คณุลกัษณะของมนษุย์ เชน่ ความรู้สกึ ความรู้ ความสามารถ สตปัิญญา ความถนดัของบคุคล 
เจตคต ิเป็นต้น ซึง่ไมส่ามารถสงัเกตหรือสมัผสัได้ จงึต้องอาศยัเคร่ืองมือท่ีใช้วดัทางอ้อม โอยมี
ทฤษฎี หรือแนวคดิเก่ียวกบัคณุลกัษณะนัน้ ๆ เป็นเกณฑ์ในการตรวจสอบ  
   การประเมินผล หมายถึงการตดัสอนคณุคา่ หรือคณุภาพของผลท่ีได้จากการวดั 
โดยเปรียบเทียบกบัผลการวดัอ่ืนๆ หรือเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้  ซึง่สามารถอธิบายความสมัพนัธ์ระหวา่ง  
การวดัและการประเมินผล เป็นสมการได้ดงันี  ้
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   การประเมินผลมีองค์ประกอบ 3 ประการ ดงันี ้
   1. ข้อมลู 
   2. เกณฑ์ 
   3. การตดัสินคณุคา่ หรือการตดัสินใจ  
  ประเภทของการประเมินผล 
  การประเมินผลสามารถจ าแนกประเภทได้เป็น 2 ลกัษณะ คือ จ าแนกตามวตัถปุระสงค์
ของการประเมิน และจ าแนกตามระบบการวดัผล ดงันี  ้
  1. จ าแนกตามวตัถปุระสงค์ของการประเมิน แบง่ออกเป็น 3 ประเภท คือ 
   1.1 การประเมินผลก่อนเรียน เป็นการตรวจสอบความรู้พืน้ฐาน และทกัษะของ
ผู้ เรียน วา่มีความรู้เพียงพอท่ีจะเรียนรู้เนือ้หาสาระใหมห่รือไม ่ซึง่เป็นเพียงการวินิจฉยั ไมใ่ชก่าร
สอบวดัผล มีจดุประสงค์เพียงเพื่อให้ครูทราบถึงพืน้ฐานของผู้ เรียน หากผู้ เรียนมีความรู้ต ่ากวา่
มาตรฐาน ครูต้องท าการสอนเพ่ือปรับพืน้ฐานให้ผู้ เรียนพร้อมส าหรับการเรียนรู้เนือ้หาสาระใหม่   
   1.2 การประเมินผลระหวา่งเรียน หรือประเมินความก้าวหน้า มีจดุมุง่หมายเพ่ือ
ตรวจสอบวา่ผู้ เรียนบรรลตุามวตัถปุระสงค์การเรียนท่ีก าหนดไว้หรือไม ่เพียงใด เพ่ือแก้ไข
ข้อบกพร่องในจดุประสงค์ข้อท่ีไมผ่า่นเกณฑ์ เพ่ือปรับปรุงการสอนตอ่ไป   
   1.3 การประเมินผลรวมสรุป เป็นการประเมินเพ่ือตดัสินผลการเรียน เม่ือสิน้สดุการ
เรียนการสอน เพ่ือศกึษาและตดัสินความรู้ของผู้ เรียน โดยการให้เกรด การให้ผา่น หรือตก  
  2. จ าแนกตามระบบการวดัผล แบง่เป็น 2 ประเภท คือ 
   2.1 การประเมินผลแบบอิงกลุม่ เป็นการตดัสินคณุคา่ของคณุลกัษณะหรือ
พฤตกิรรมโดยเปรียบเทียบกับผู้ เรียนในกลุม่เดียวกนัโดยมีจดุมุง่หมายเพ่ือจ าแนกหรือจดัล าดบั
บคุคลในกลุม่นัน้ๆ  
   2.2 การประเมินผลแบบอิงเกณฑ์ เป็นการตดัสินคณุคา่ของคณุลกัษณะ หรือ
พฤตกิรรมของผู้ เรียน โดยเปรียบเทียบกบัเกณฑ์ โดยทัว่ไปมกัหมายถึงกลุม่พฤตกิรรมตาม
จดุมุง่หมายในแตล่ะบท หรือหนว่ยการเรียนโดยทัว่ไป นิยมใช้จดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม หรือกลุม่
ของพฤตกิรรมในการประเมินผล เพ่ือบง่ชีส้ถานภาพของผู้ เรียนแตล่ะคน ตดัสินเปรียบเทียบกบั
เกณฑ์วา่ความรู้ความสามารถของผู้ เรียนบรรลวุตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ได้มากน้อยเพียงใด  
 
 

การประเมิน = การวดัผล +การตดัสินคณุคา่ 
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  กระบวนการประเมินผล 
  กระบวนการประเมินผลการเรียนรู้มีขัน้ตอน 6 ดงันี ้
  ขัน้ท่ี 1 ก าหนดวตัถปุระสงค์ร่วมกนัระหวา่งครูกบัผู้ เรียน  
  ขัน้ท่ี 2 ก าหนดจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 
  ขัน้ท่ี 3 สร้างเคร่ืองมือวดัผลการเรียนรู้ 
  ขัน้ท่ี 4 ทดสอบและเก็บรวบรวมข้อมลู 
  ขัน้ท่ี 5 จดักระท าข้อมลู 
  ขัน้ท่ี 6 ตดัสินผลการเรียน 
   
  ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Bloom Taxonomy)  
  ทฤษฎีขัน้พฒันาการการเรียนรู้ของบลมู(Bloom, 1956) ได้รับความนิยมในการ
น ามาใช้ในการสร้างเกณฑ์การวดัประเมินผลการเรียนรู้ เพราะมีการแบง่วตัถปุระสงค์การเรียนรู้
อยา่งละเอียด สามารถน าไปใช้วดัผลการเรียนรู้ได้ชดัเจน และเหมาะสมกบัทกุรายวิชา โดยจ าแนก
วตัถปุระสงค์ทางการเรียนรู้ออกเป็น 3 ด้านคือ 
  1. วตัถปุระสงค์ทางด้านพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) หมายถึง วตัถปุระสงค์ท่ีใช้
เน้นความสามารถทางด้านสมรรถภาพทางสมอง การใช้ปัญญา เชน่ บอก อธิบายหรือจ าแนก
แยกแยะได้ 
  2. วตัถปุระสงค์ทางด้านทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) หมายถึง วตัถปุระสงค์ท่ี
ใช้เน้นความสามารถ ทางด้านกล้ามเนือ้และการปฏิบตั ิทกัษะคือความช านาญ  
  3. วตัถปุระสงค์ทางด้านเจตพิสยั (Affective Domain) หมายถึง วตัถปุระสงค์ท่ีใช้เน้น 
ความสามารถทางด้าน ความรู้สกึ อารมณ์ เจตคต ิตอ่สิ่งตา่งๆ เชน่ บคุคล อปุกรณ์ สิ่งแวดล้อม  
เน่ืองจากวตัถปุระสงค์ทางเจตพิสยัเป็นเร่ืองของอารมณ์และจิตใจ จงึเป็นเร่ืองยากในการก าหนด
เพ่ือให้เห็นพฤตกิรรม   
  นอกจากท่ีได้จ าแนกวตัถปุระสงค์ทางการเรียนรู้แล้ว บลมู (Bloom, 1956) 
ยงัจ าแนกระดบัของพฤตกิรรมแตล่ะด้านไว้ดงันี  ้
  1. พฤตกิรรมด้านพทุธิพิสยั เป็นพฤตกิรรมท่ีบง่ระดบัในการใช้สมองแบง่เป็น 6 ระดบั 
โดยเรียงจากการใช้สมอง อนัหมายถึงการใช้ความคดิพืน้ฐานทัว่ไป เชน่  การเรียนรู้ช่ือแล้วจ าได้ไป
จนใช้สมองเพ่ือจ าแนก วิเคราะห์ และแก้ปัญหาในขัน้ยุง่ยากซบัซ้อน ซึง่ทัง้ 6 ระดบัได้แก่ 
   1.1 ขัน้ความรู้ หมายถึงพฤตกิรรมท่ีแสดงถึงขัน้ความสามารถในการจดจ าสิ่งตา่ง  ๆ 
เชน่บคุคล สตัว์ สิ่งของ และช่ือตา่ง ๆ 
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   1.2 ขัน้ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการใช้ความคดิ เพ่ือศกึษาเนือ้หา
สาระตา่ง ๆ แล้วสามารถตีความ แปลความ หรือขยายความในสิ่งท่ีศกึษาได้ วตัถปุระสงค์ท่ีแสดง
พฤตกิรรมในระดบันีม้กัใช้ค าวา่ สามารถอธิบาย ให้ความหมายของเนือ้หาเร่ืองราวท่ีศกึษาได้  
   1.3 ขัน้การน าไปใช้ หมายถึงความสามารถในการน าความเข้าใจในเนือ้หา ทฤษฎี 
กฎและมโนคตติา่ง ๆ เพ่ือไปใช้กบังานจริง หรือปัญหาตา่ง ๆ ท่ีประสบจริงได้ 
   1.4 ขัน้การวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการใช้สมอง เพื่อจ าแนกแยกแยะ  
องค์ประกอบ หลกัการและความสมัพนัธ์ตา่ง ๆ 
   1.5 ขัน้การสงัเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการน าข้อมลูตา่ง  ๆ มาเพื่อสร้าง
หรือออกแบบสิ่งใหม่ ๆ หรือหลกัการและทฤษฎีใหม่ ๆ 
   1.6 ขัน้การประเมิน หมายถึง ความสามารถในการวินิจฉยัคณุคา่ของสิ่งตา่ง  ๆ  
โดยอาศยัหลกัการทฤษฎีและเกณฑ์ตา่ง ๆ ท่ีได้จากการศกึษาในขัน้พืน้ฐานมา เพ่ือตดัสินเก่ียวกบั
คณุคา่ของสิ่งตา่ง ๆ 
  2. พฤตกิรรมด้านทกัษะพิสยั เป็นการแบง่ระดบัพฤตกิรรมท่ีเก่ียวกบัทกัษะ  
ความช านาญ โดยเน้นพฒันากล้ามเนือ้ หรือระบบอวยัวะตา่ง ๆ ของร่างกาย ซึง่แบง่ออกได้  
เป็น 5 ระดบั ตามพฤตกิรรมความช านาญจากน้อยไปมาก ดงันี  ้
   2.1 ขัน้เลียนแบบได้ หมายถึง พฤตกิรรมท่ีแสดงถึงการลอกเลียน การปฏิบตักิาร
ตามแบบอยา่งท่ีมีต้นแบบสาธิตให้ดขูณะปฏิบตักิาร  
   2.2 ขัน้ปฏิบตัไิด้โดยล าพงั หมายถึง พฤตกิรรมท่ีแสดงถึงการกระท าด้วยตวัเอง  
โดยล าพงัหลงัจากผา่นขัน้ตอนการลอกเลียนโดยตรงมาแล้ว  
   2.3 ขัน้ปฏิบตัไิด้ถกูต้องแมน่ย า หมายถึง ระดบัพฤตกิรรม ท่ีผู้ เรียนมีการฝึกฝน  
โดยล าพงัและมีการตรวจสอบความผิดพลาดท่ีเกิดขึน้ แล้วท าการแก้ไข โดยพยายามให้เกิด  
ความผิดพลาดน้อยท่ีสดุเทา่ท่ีจะท าได้ 
   2.4 ขัน้ปฏิบตัด้ิวยความตอ่เน่ืองและผสมผสาน หมายถึงระดบัพฤตกิรรมท่ี
ปฏิบตังิานหลาย ๆ ขัน้ตอนอยา่งตอ่เน่ือง ด้วยความถกูต้องโดยใช้เวลาให้น้อยท่ี สดุ 
   2.5 ขัน้ปฏิบตักิารด้วยความเป็นธรรมชาต ิหมายถึง พฤตกิรรมท่ีแสดงออกอยา่ง
ชดัเจนถึงความช านาญความถกูต้องเท่ียงตรง ถึงขัน้ท่ีเรียกวา่มืออาชีพ ซึง่ถือได้วา่เป็นระดบั
พฤตกิรรมขัน้สงูสดุในด้านทกัษะพิสยั 
  3. พฤตกิรรมด้านเจตพิสยั เป็นการจดัระดบัพฤตกิรรมท่ีเก่ียวกบัความรู้สกึทางจิตใจ
ของคน ท่ีมีตอ่สิ่งตา่ง ๆ ท่ีหยิบยกขึน้มา หรือท่ีผู้ เรียนจะได้สมัผสั ระดบัของพฤตกิรรมท่ีสนองตอบ
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ตอ่สิ่งเหลา่นีย้อ่มมีไมเ่ทา่กนั ดงันัน้บลมูจงึได้จดัระดบัพฤตกิรรมทางด้านความรู้สกึได้เป็น 5 ระดบั 
โดยยดึถือความรู้สึกไปในทางบวกตอ่สิ่งตา่ง ๆ ท่ีมีความเข้มข้นจากน้อยไปหามากดงันี  ้
   3.1 ขัน้ยอมรับหรือรับรู้ หมายถึง ระดบัพฤตกิรรมท่ีผู้ เรียนท่ีมีความรู้สกึ รับรู้และ  
รับฟังสิ่งตา่ง ๆ โดยท่ียงัไมมี่ปฏิกิริยาไปในทางรวมเข้าเป็นพวก หรือคดัค้านอยา่งขนัแข็ง ขัน้ตอนนี ้
จงึเป็นพฤตกิรรมขัน้แรก ท่ีจะเป็นชอ่งทางให้เกิดพฤตกิรรมในขัน้ตอ่ไป หากมีสิ่งมากระตุ้น  
   3.2 ขัน้ตอบสนอง หมายถึงระดบัพฤตกิรรมของผู้ เรียน ท่ีแสดงถึงการมีแนวคดิร่วม  
และลงมือปฏิบตักิารเรียนรู้หรือเปล่ียนพฤตกิรรมไปตามเป้าหมาย  
   3.3 ขัน้สร้างคา่นิยม หมายถึง ระดบัพฤตกิรรมแสดงออกถึงความมีเจตคตใิน
ทางบวกตอ่สิ่งนัน้ จนถึงขัน้ยดึไว้เป็นธรรมเนียม หรือหลกัการท่ีจะใช้ยดึถือปฏิบตั ิรวมทัง้อยาก
แสดงออกให้ผู้ อ่ืนเห็นเอกลกัษณ์ท่ีโดดเดน่ของตน  
   3.4 ขัน้ด าเนินการ หมายถึง พฤตกิรรมท่ีอยูใ่นระดบัท่ีสงูกวา่การสร้างคา่นิยม
ธรรมดา หมายความวา่ ผู้ เรียนจะสร้างมโนคตเิก่ียวกบัคา่นิยม ตลอดจนจดัระบบคา่นิยมให้มี
ความมัน่คงตามแนวความคดิและเจตคติ 
   3.5 ขัน้แสดงลกัษณะเฉพาะตนตามคา่นิยม หมายถึง พฤตกิรรมท่ีอยูใ่นระดบั
แสดงออกถึงความยดึมัน่ เป็นพฤตกิรรมท่ีแสดงออกท่ีแนน่อนสม ่าเสมอ และแสดงออกอยา่ง
เดน่ชดัให้เห็นถึงคณุลกัษณะเฉพาะตน มีความยดึมัน่ ถึงยดึเป็นปรัชญาของชีวิตตน  
 
  การประเมินผลทางศิลปศึกษา 
  การประเมินผลมีความมุง่หมายเพ่ือสร้างแรงจงูใจในการเรียน เพ่ือตรวจสอบความรู้
พืน้ฐาน หรือปรับปรุงการเรียนการสอน เพ่ือวินิจฉยัข้อบกพร่อง ตดัสินผลการเรียน จดัต าแหนง่ 
เพ่ือเปรียบเทียบพฒันาการ พยากรณ์หรือท านาย และเพื่อประเมินคา่ ซึง่ล้วนแล้วแตเ่ป็นประโยชน์  
ตอ่การศกึษา การวดัประเมินผลทางศลิปศกึษามีความแตกตา่งจากการวดัประเมินผลความรู้
ทัว่ไป เน่ืองจากเป็นการวดัผลสิ่งท่ีเป็นนามธรรม ยากแก่การวดัและแทนคา่ด้วยตวัเลข หรือ
สญัลกัษณ์ จงึต้องมีการวดัประเมินผลในรูปแบบเฉพาะเพ่ือให้การตดัสินคณุคา่มีความเท่ียงตรง
นา่เช่ือถือ ซึง่มีนกัการศลิปศกึษาหลายทา่นได้เสนอแนวทางในการวดัประเมินผลการเรียนการสอน
ศลิปศกึษาไว้ดงันี  ้
  ศรียา นิยมธรรม (2545) กลา่ววา่ การประเมินผลการเรียนศลิปศกึษา คือการวดั
พฒันาการของผู้ เรียนในด้านการสร้างสรรค์ สนุทรียภาพ การรับรู้ อารมณ์ สตปัิญญา สงัคม  
และการวดัพฤตกิรรมท่ีเกิดจากการเรียนการสอนวิชาศลิปะ ในด้านความรู้ ความเข้าใจ ความคดิ  
ความนิยมในศลิปะ เจตคต ิทกัษะและการน าไปใช้ โดยจ าแนกออกเป็นด้านตา่ง ๆ ดงันี  ้
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   1. พฒันาการทางการสร้างสรรค์ สามารถคดิดดัแปลง แก้ปัญหา ท าสิ่งตา่ง  ๆ ให้ดี
มีคณุคา่กวา่เดมิได้ นกัเรียนแสดงออกโดยการวางแผนงาน ออกแบบ วดัผลได้โดยการทดสอบ  
และการสงัเกต ตามระดบัตา่ง ๆ ดงันี  ้
    ระดบัท่ี 1 การท างานได้อยา่งอิสระโดยไมต้่องคอยถามผู้ อ่ืน  
    ระดบัท่ี 2 มีความเช่ือมัน่ในความคดิของตน 
    ระดบัท่ี 3 ไมล่อกแบบของผู้ อ่ืน 
    ระดบัท่ี 4 สามารถออกแบบได้รวดเร็ว แนน่อน ทนัที  
    ระดบัท่ี 5 มีลกัษณะการแสดงออกแตกตา่งจากคนอ่ืน และงดงามดีด้วย  
   2. พฒันาการทางสนุทรียภาพ สามารถรู้และเข้าใจในคณุคา่ทางศลิปะอยา่งมี
หลกัเกณฑ์ นกัเรียนแสดงออกโดยสามารถเข้าใจและนิยมในศลิปะ วดัผลได้โดยการทดสอบ  
การสงัเกต สมัภาษณ์ และแบบส ารวจ 
    ระดบัท่ี 1 ความนิยมเข้าใจท่ีเกิดจากความรู้สกึภายใน 
    ระดบัท่ี 2 ความนิยมเข้าใจท่ีอาศยัประสบการณ์และการปฏิบตัทิางศลิปะ  
    ระดบัท่ี 3 มีความเข้าใจและใช้หลกัการทางสนุทรียภาพได้ถกูต้องเหมาะสม  
    ระดบัท่ี 4 สามารถเลือก แบง่แยก และให้เหตผุลงานศลิปะท่ีดี  
   3. พฒันาการทางการเรียนรู้ สามารถสงัเกต เข้าใจในงานศลิปะถกูต้องตามหลกั
ศลิปะ นกัเรียนแสดงออกโดยการอธิบาย การให้เหตผุลในความงามอยา่งถกูต้อง  การวดั
ความสามารถในด้านท่ีท า ท าได้โดยการทดสอบ การสงัเกต การสมัภาษณ์  
    ระดบัท่ี 1 การสงัเกตถึงความถกูต้องของงาน ตามหลกัเกณฑ์ของงานศลิปะ 
เชน่ แสงเงา ความตืน้ลกึ ความแตกตา่งในเร่ืองนี  ้
    ระดบัท่ี 2 ความรู้สกึท่ีเกิดจากการดงูานศลิปะ เชน่ ความรู้สกึในเร่ืองพืน้ผิวออ่น
หรือแข็งกระด้าง ความรู้สกึในการเคล่ือนไหว เชน่ การเคล่ือนไหวของร่างกายและสิ่งของ  
   4. พฒันาการทางด้านสตปัิญญา มีความสามารถในด้านตา่ง  ๆ สามารถจดจ าได้
ละเอียด ถกูต้อง ฉลาดเฉียบแหลม การแสดงออกโดยการแก้ปัญหาได้ดี การวดัผล โดยการสงัเกต  
การทดสอบ และการสมัภาษณ์ 
   5. พฒันาการทางด้านอารมณ์ มีความสามารถแสดงออกอยา่งอิสระ และควบคมุ
อารมณ์ได้ มีความมัน่ใจในการท างาน พฒันาการทางด้านอารมณ์ รวมไปถึงสขุภาพจิต  
ความมัน่คงทางอารมณ์ และพฒันาการทางบคุลิกภาพด้วยการแสดงออก โดยการท างานได้  
อยา่งสขุมุเป็นระเบียบ และควบคมุได้เหมาะสม การวดัท าได้โดยการสงัเกต การสมัภาษณ์  
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    ระดบัท่ี 1 การสร้างสรรค์งานศลิปะได้อยา่งอิสระ มีความมัน่ใจในการท างาน  
    ระดบัท่ี 2 มีความเป็นระเบียบในการท างาน 
   6. พฒันาการทางกาย มีความสามารถในการปฏิบตัทิางศลิปะ ใช้เคร่ืองมือและ
อปุกรณ์ได้คลอ่งแคลว่มัน่คงไมเ่ป็นอนัตราย มีความแนน่อนและแมน่ย าในการท างาน การแสดง  
ออกโดยการปฏิบตั ิและการเคล่ือนไหว การวดัโดยการสงัเกต การสมัภาษณ์และการทดสอบ  
    ระดบัท่ี 1 มีทกัษะในการเขียน ปัน้ และการใช้เทคนิคตา่งๆได้คลอ่งแคลว่วอ่งไว  
    ระดบัท่ี 2 ลกัษณะภาพท่ีแสดงออก มีความสมัพนัธ์ในการฝึกเขียนและ 
ความรู้สกึ 
   7. พฒันาการทางด้านสงัคม มีความสามารถเข้าใจในสิ่งแวดล้อม เข้าใจ  
ความต้องการของผู้ อ่ืน และสามารถเข้าใจผู้ อ่ืนได้อยา่งเป็นสขุ การแสดงออกโดยการท างาน  
การประสานงาน การคดิและการเข้าใจผู้ อ่ืน การวดัโดยการสงัเกต การสมัภาษณ์และการทดสอบ  
    ระดบัท่ี 1 มีประสบการณ์ในสิ่งแวดล้อมดี สามารถแสดงออกในงานศลิปะได้
ถกูต้อง 
    ระดบัท่ี 2 มีความเข้าใจในการแสดงออกของผู้ อ่ืนได้  
    ระดบัท่ี 3 สามารถท างานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้ดี และมีความสขุในการท างาน  
    ระดบัท่ี 4 มีความเข้าใจในวฒันธรรมตา่งๆของผู้ อ่ืน 
 
   การวดัพฤตกิรรมท่ีเกิดจากการเรียนการสอนวิชาศลิปะจ าแนกออกเป็น 6 ด้านดงันี ้
   1. ด้านความรู้ความสามารถ ทราบและจ าเร่ืองราวของประสบการณ์ท่ีได้รับ รวมทัง้  
ประสบการณ์ท่ีสมัพนัธ์ได้อยา่งถกูต้อง แสดงออกโดยการระลกึถ่ายทอด สามารถวดัได้  
โดยการทดสอบ การสมัภาษณ์- การสงัเกต 
    ระดบัท่ี 1 มีความรู้เก่ียวกบัศพัท์เฉพาะทางศลิปะ 
    ระดบัท่ี 2 มีความรู้เก่ียวกบัประวตัทิัว่ไปของศลิปะ  
    ระดบัท่ี 3 มีความรู้เก่ียวกบัวสัดุและกระบวนการท างาน 
   2. ด้านความเข้าใจ สามารถเข้าใจในคณุคา่และหลกัการของศลิปะ ประเมินผลงาน 
ศลิปะนัน้ได้ การแสดงออกโดยการอธิบาย การวดัโดยการทดสอบการสงัเกตและการสมัภาษณ์  
    ระดบัท่ี 1 มีความเข้าใจเก่ียวกบัโครงสร้างทางศลิปะ 
    ระดบัท่ี 2 มีความเข้าใจเก่ียวกบัหลกัการ กฎและการสร้างสรรค์งานศลิปะ  
    ระดบัท่ี 3 มีความสามารถในการประเมินผลงานศลิปะ 
    ระดบัท่ี 4 มีความสามารถในการให้เหตผุลในการพิจารณา 
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   3. ด้านความคดิและการออกแบบ สามารถแก้ปัญหาในการออกแบบ วดัได้โดย  
การทดสอบ การสงัเกตและการแสดงความคดิเห็น 
    ระดบัท่ี 1 มีความสามารถในการแก้ปัญหาในการออกแบบ 
    ระดบัท่ี 2 มีความสามารถในการสร้างและแสดงความสมเหตสุมผล 
ของการออกแบบ 
   4. ด้านศลิปนิยม มีความรู้ความเข้าใจในคณุคา่ และความส าคญัของงานศลิปะ  
แสดงออกโดย การอธิบายนิยาม สามารถวดัได้โดยการสมัภาษณ์ สงัเกต การทดสอบ  
การจดัอนัดบัคณุภาพและแบบภาพตา่ง ๆ 
    ระดบัท่ี 1 มีความนิยมในศลิปะท่ีเกิดจากความรู้สกึภายใน  
    ระดบัท่ี 2 มีความนิยมท่ีอาศยัประสบการณ์และปฏิบตัิ 
    ระดบัท่ี 3 อธิบายและการประเมินผลงานศิลปะได้ 
   5. ด้านเจตคตแิละความสนใจ มีความเช่ือ ความนิยม และสนใจท่ีจะปฏิบตัติาม
ความเช่ือ แสดงออกโดยการคดิตามความเช่ือ การร่วมในกิจกรรมอยา่งสขุใจ สามารถวดัได้  
โดยการจดัอนัดบัคณุภาพ 
    ระดบัท่ี 1 มีความเช่ือมัน่ในการท างานของตน 
    ระดบัท่ี 2 มีความสนใจในการเรียนและตัง้ใจ 
    ระดบัท่ี 3 ท างานได้เรียบร้อย 
    ระดบัท่ี 4 มีความคดิ ความเข้าใจและความเช่ือในแบบของศลิปะ  
   6. ด้านทกัษะและการน าไปใช้ มีความสามารถในการใช้วสัดแุละเคร่ืองมือ  
ได้ถกูต้อง รวดเร็วและประหยดั แสดงออกโดยการปฏิบตังิาน การใช้วสัดเุคร่ืองมือ การแก้ปัญหา
และการน าไปใช้ วดัได้โดยการสงัเกตและแบบทดสอบ  
    ระดบัท่ี 1 มีความสามารถในการให้แสง สี และเงา 
    ระดบัท่ี 2 มีความสามารถในการเขียนภาพด้วยวิธีตา่ง ๆ 
    ระดบัท่ี 3 มีความสามารถในการใช้วสัดแุละเคร่ืองมือ 
    ระดบัท่ี 4 มีความสามารถในการท างานศลิปะได้เรียบร้อยตามก าหนด 
    ระดบัท่ี 5 มีความสามารถในการน าไปใช้ได้เหมาะสม 
    ระดบัท่ี 6 มีความสามารถในการแก้ปัญหา การใช้ทัว่ไป 
    ระดบัท่ี 7 มีความสามารถในการมองเห็นแบบ ลกัษณะโครงสร้างทางศลิปะท่ี
เหมาะสมในความงามและการใช้สอย 
 



55 

  การประเมินผลงานทัศนศิลป์ 
  การประเมินผลงานทศันศลิป์ ต้องอาศยัหลกัในการจดัองค์ประกอบในการตดัสินให้
คะแนน โดยปกตคิรูจะเป็นผู้ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน เป็นไปตามวตัถปุระสงค์ของการเรียน
การสอน หรือการท างานชิน้นัน้ ๆ โดย ชยัณรงค์  เจริญพานิชย์กลุ (2533) ได้เสนอแนวคดิในการ
ประเมินผลผลงานทศันศลิป์เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างเกณฑ์ในการประเมินผลงานไว้ 5 ด้าน
ดงันี ้ 

1. ด้านเนือ้หาเร่ืองราว ผลงานท่ีดีต้องสามารถส่ือสารความหมาย เร่ืองราวให้ผู้ชมรับรู้
ได้อยา่งชดัเจน และมีเนือ้หาตรงตามท่ีก าหนดไว้ 

2. ด้านองค์ประกอบ ได้แก่ 
 2.1 การร่างภาพ ได้แก่ ความสามารถในการร่างภาพ และร่างรายละเอียดหรือ

สว่นประกอบตา่ง ๆ ของภาพ รวมไปถึงความมัน่ใจในการแสดงออกในการใช้เส้น  
 2.2 การจดัองค์ประกอบของภาพ ได้แก่ ความสมดลุของภาพ ความมีเอกภาพของ

ภาพ การเน้นจดุสนใจในภาพ 
 2.3 ทกัษะการใช้วสัด ุได้แก่ ความสามารถในการระบายสี การเลือกใช้คูสี่ได้

สวยงาม ความเหมาะสมในการใช้สีใน การแทนคา่สีออ่น-แก่  
 2.4 ความงามทางศลิปะ ได้แก่ ความกลมกลืนของเส้น สี พืน้ผิว รูปร่าง  
3. ด้านความคดิสร้างสรรค์ ได้แก่ ความคดิสร้างสรรค์ด้านเนือ้หา การใช้สี การจดัภาพ  

ความแปลกความโดดเดน่แตกตา่งจากผลงานของคนอ่ืน ๆ  
4. ด้านทกัษะฝีมือ โดยพิจารณาวา่ผู้ เรียนมีทกัษะความสามารถทางศลิปะเป็นไปตาม

พฒันาการการวาดภาพหรือไม่ 
5. มีความมัน่ใจในการแสดงออก โดยดจูากการร่างภาพ การระบายสี เป็นต้น  
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  การประเมินแผนผังความคิด 
  ขวญัฤดี ผลอนนัต์ และธญัญา ผลอนนัต์ (2550) นกัวิชาการผู้ เช่ียวชาญด้านการสอน
เพ่ือพฒันาทกัษะความคดิได้เสนอหลกัเกณฑ์ในการให้คะแนนแผนผงัความคดิ ดงันี  ้
ความครอบคลมุของประเดน็หลกั    5   คะแนน 
ความลกึของรายละเอียดในแตล่ะประเดน็   5   คะแนน 
ความคดิของผู้ เรียน ความคดิสร้างสรรค์    4   คะแนน 
การใช้สี          2   คะแนน 
การใช้ภาพ สญัลกัษณ์     2 คะแนน 
ลกูศร การโยงข้อมลู ความคดิ    2 คะแนน 
         รวม  20   คะแนน 
 
1.3 ระบบการเรียนการสอน  
 การจดัการเรียนการสอนเป็นระบบยอ่ยสว่นหนึง่ของระบบการจดัการศกึษา ซึง่การ
จดัระบบให้กบัการสอน ประกอบด้วยขัน้ตอนตา่ง ๆ ท่ีสมัพนัธ์กนั เชน่ การวางแผน การก าหนด 
วตัถปุระสงค์ การออกแบบวิธีการสอน การด าเนินกิจกรรม และขัน้ตอนการวดัและประเมินผล 
โดยจดัขึน้ตามกรอบแนวคดิของครูผู้สอนท่ีได้วางเอาไว้  เพ่ือให้การด าเนินการสอนสมัฤทธ์ิผลตาม 
เป้าหมาย และสามารถตรวจสอบถึงผลย้อนกลบัได้ เพ่ือการปรับปรุงการจดัการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้  
 ทิศนา แขมมณี (2545) กลา่ววา่ วิธีการเชิงระบบ เป็นแนวคดิท่ีใช้ในการจดัสิ่งตา่ง ๆ ให้ 
เป็นระเบียบ เพ่ือน าไปสูเ่ป้าหมายท่ีต้องการ ซึง่ต้องอาศยัความสามารถในการจ าแนกแยกแยะ  
องค์ประกอบท่ีส าคญัของสิ่งนัน้ และการจดัความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบเหลา่นัน้ให้สง่เสริมกนั  
อยา่งเป็นระเบียบโดยท่ีมองวา่ ระบบควรประกอบด้วยสิ่งส าคญัอยา่งน้อย  3 สว่นคือ 

1. ตวัป้อน (Input) คือองค์ประกอบตา่ง ๆ ของระบบนัน้ หรือ สิ่งตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง  
กบัระบบนัน้ องค์ประกอบตา่ง ๆ ของระบบใดระบบหนึง่จะมีจ านวนและความส าคญัมากน้อย
เพียงใด มกัขึน้อยูก่บัความรู้ ความคดิ และประสบการณ์ของผู้จดัระบบ  

2. กระบวนการ (Process) หมายถึง การจดัความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบตา่ง ๆ  
 ของระบบ ให้มีลกัษณะท่ีเอือ้อ านวยตอ่การบรรลเุป้าหมาย ระบบใดระบบหนึง่อาจมีองค์ปร ะกอบ 
เหมือนกนั แตอ่าจมีลกัษณะของการจดัความสมัพนัธ์แตกตา่งกนัได้ แล้วแตค่วามคดิ ความรู้ และ  
ประสบการณ์ของผู้จดัระบบ 
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3. ผลผลิต (Product) คือ ผลท่ีเกิดขึน้จากกระบวนการการด าเนินงาน หากผลท่ี  

เกิดขึน้เป็นไปตามเป้าหมาย ท่ีก าหนดไว้ แสดงวา่ระบบนัน้มีประสิทธิภาพ หากผลท่ีเกิดขึน้ไม่
เป็นไปตามท่ีคาดหวงั แสดงวา่ระบบนัน้ยงัมีจดุท่ีบกพร่อง ควรท่ีจะพิจารณาแก้ไขปรับปรุง
กระบวนการหรือตวัป้อนซึง่เป็นเหตใุห้เกิดผลนัน้  

4. กลไกควบคมุ (Control) คือกลไก หรือวิธีการท่ีใช้ในการควบคมุ หรือตรวจสอบ  
กระบวนการให้เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

5. ข้อมลูป้อนกลบั (Feedback) หมายถึง ข้อมลูท่ีได้จากการวิเคราะห์ความสมัพนัธ์  
ระหวา่งผลผลิตกบัจดุมุง่หมาย ซึง่จะเป็นข้อมลูป้อนกลบัไปสูก่ารปรับปรุงกระบวนการและตวัป้อน 
ซึง่สมัพนัธ์กบัผลผลิตและเป้าหมายนัน้ 
 

 
ภาพที่ 6 องค์ประกอบของระบบท่ีสมบรูณ์ ท่ีมา: ทิศนา แขมมณี (2552: 200) 

 
 
 
 
 

กลไกควบคมุ

ตวัป้อน กระบวนการ

ข้อมลูป้อนกลบัเพ่ือ
ปรับปรุงแก้ไข

ผลผลิต
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 อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550: 27-28) ได้น าเสนอการจดัองค์ประกอบระบบการสอน ซึง่
ประกอบด้วย 4 องค์ประการ ดงันี  ้

1. ข้อมลูสูก่ารสอน (Input) ได้แก่ การวางแผนการสอนทัง้ด้านจดุประสงค์การสอน  
เนือ้หา การจดักิจกรรมการสอน การใช้ส่ือการสอน และการวดัผลประเมินผล แล้วเขียนเป็น
แผนการสอน 

2. กระบวนการสอน (Process) เป็นขัน้ด าเนินการสอนตามแผนการสอนท่ีเขียนไว้  
นบัตัง้แตก่ารน าเข้าสูบ่ทเรียน ขัน้การสอน และขัน้สรุป ในขัน้น่ีหวัใจส าคญัอยูท่ี่การจดักิจกรรม
การเรียนการสอน โดยใช้ทกัษะและเทคนิคการสอนของผู้สอนท่ีจะท าให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี
ท่ีสดุ เม่ือด าเนินการสอนแล้วต้องมีการวดัผลด้วย 

3. ผลการสอน (Output) เป็นขัน้ตอนการประเมินผลพฤตกิรรมผู้ เรียนวา่เกิด  
ผลสมัฤทธ์ิมากน้อยเพียงใด หลงัจากท่ีได้ผา่นกระบวนการเรียนการสอนแล้ว โดยน าผลการวดัมา
ประเมิน ถ้าผู้ เรียนบรรลผุลตรงตามจดุประสงค์ก็แสดงวา่การจดัการเรียนการสอนประสบผลส าเร็จ  

4. ข้อมลูย้อนกลบั (Feedback) เป็นขัน้ตอนการวิเคราะห์ผล หรือย้อนกลบัมา  
พิจารณาวา่ในการจดัการเรียนการสอนนัน้มีข้อบกพร่องอะไรบ้าง มีปัญหาประการใด  
โดยพิจารณาจากผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน แล้วปรับปรุงแก้ไขเพ่ือให้ได้ระบบการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 7 องค์ประกอบของระบบการสอน   ท่ีมา: อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550: 28) 

ข้อมูลสู่การสอน 
1. วางแผนการสอน 

- จดุประสงค์ 
- เนือ้หา 
- วิธีสอน 
- สือ่การสอน 
- การวดัผล 

2. เขียนแผนการสอน   
 

กระบวนการสอน 
1. ด าเนินการสอน 

- ขัน้น า 
- ขัน้สอน 
- ขัน้สรุป 

2. วดัผล  
 

ผลการสอน 
ประเมินผลวา่เป็นไป
ตามจดุประสงค์ที่
ก าหนดไว้หรือไม ่

 

ข้อมูลย้อนกลับ 
วิเคราะห์ผลการสอน 

ถ้าผู้ เรียนไมบ่รรลผุลตาม
จดุประสงค์ต้องวิเคราะห์
หาสาเหตแุละแก้ไข

ปรับปรุง 
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จดุประสงค์ของการสอน

การประเมินสถานะของผู้ เรียนก่อนสอน

การจดักระบวนการเรียนการสอน

การประเมินผล

 เกลสเซอร์ (Glaser, 1965) ได้เสนอรูปแบบของการเรียนการสอนอยา่งง่าย ๆ  
โดยก าหนดองค์ประกอบไว้ 5 สว่น ดงันี ้
  1. จดุประสงค์การสอน  
  2. การประเมินสถานะของผู้ เรียนก่อนสอน เป็นการตรวจสอบวา่ผู้ เรียนมี  
ความรู้ท่ีจะเรียนสิ่งใหมห่รือไม ่ถ้าผู้ เรียนยงัมีพืน้ฐานไมเ่พียงพอ ก็จ าเป็นต้องให้ความรู้พืน้ฐาน 
ผู้ เรียนเสียก่อน 
  3. การจดักระบวนการเรียนการสอน เป็นขัน้การเลือกกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้
เกิดความรู้ความเข้าใจ หรือเกิดการเปล่ียนแปลงไปสูจ่ดุมุง่หมายปลายทางท่ีตัง้ไว้  
  4. การประเมินผล เป็นขัน้ตอนท่ีด าเนินตอ่จากกิจกรรมการเรียนการสอน 
เพ่ือจะได้ทราบวา่ผู้ เรียน บรรลเุป้าหมายท่ีก าหนดไว้หรือไมเ่พียงใด  
  5. ข้อมลูป้อนกลบั เป็นการน าเอาผลท่ีได้จากการประเมินไปประกอบการ 
พิจารณาแก้ไขการด าเนินงานในสว่นท่ี 1, 2 และ 3 หากพบวา่สว่นใดบกพร่องต้องท าการปรับปรุง
แก้ไขให้มีความเหมาะสมยิ่งขึน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 8 ระบบการสอนของเกลเซอร์ (Glaser, 1965: 809) 
 
 

 

ข้อมลูป้อนกลบั 
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 บราวน์และคณะ (Brown, and Others, 1997) ได้น าเสนอระบบการเรียนการสอน 
ท่ีจดัให้ผู้ เรียนเป็นศนูย์กลางในการเรียนการสอน โดยพิจารณาถึงแนวทางและวิธีการเรียนรู้ของแต่
ละคน โดยก าหนดองค์ประกอบไว้ 7 ขัน้ตอน ได้แก่ 
  1. วตัถปุระสงค์และเนือ้หา 
  2. การจดัประสบการณ์การเรียน 
  3. การจดัรูปแบบการเรียนการสอน 
  4. บคุลากร 
  5. วสัดอุปุกรณ์และเคร่ืองมือ 
  6. สถานท่ีและสิ่งอ านวยความสะดวก 
  7. การประเมินผลและการปรับปรุง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 9 ระบบการเรียนการสอนของบราวน์และคณะ (กิดานนัท์ มลิทอง, 2543) 
 
 
 
 
 

   

 
สภาพการณ์(CONDITIONS) 

 2. การจดัประสบการณ์การเรียน 

3.  การจดัรูปแบบการเรียน 

การสอน 
 

 

4. บคุลากร 
 5. วสัด ุอปุกรณ์และเคร่ืองมือ 

6. สถานท่ีและสิง่อ านวย 

ความสะดวก 

ทรัพยากร (RESOURCES) 

 
 
 
 

7. การประเมินผลและปรับปรุง 
ผลลัพธ์ (OUTCOMES) 

จุดมุ่งหมาย (GOALS) 
1. วตัถปุระสงค์และเนือ้หา 

 

ผู้ เรียน 
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 เจอร์โรลด์ อี เคมพ์ (Kemp. 1977: 9) ได้ก าหนดระบบการเรียนการสอน ท่ีมีรูปแบบการ
เรียนการสอนท่ีเน้นการก าหนดจดุประสงค์เชิงพฤตกิรรม และให้ความส าคญัแก่การบริการ
สนบัสนนุการเรียนการสอนอีกด้วย 
  1. ก าหนดหวัข้อท่ีจะสอนและเขียนจดุประสงค์ทัว่ไป  
  2. ศกึษาคณุลกัษณะของผู้ เรียน 
  3. ระบจุดุประสงค์ของการสอนในเชิงพฤตกิรรม 
  4. ก าหนดเนือ้หาวิชาท่ีสนบัสนนุจดุประสงค์ในแตล่ะข้อ  
  5. ทดสอบเพ่ือวดัความรู้ความสามารถก่อนท าการสอน  
  6. เลือกกิจกรรมและแหลง่วิชาการส าหรับการเรียนการสอนเพ่ือจะน า  
เนือ้หาวิชาไปสูจ่ดุมุง่หมายปลายทางท่ีวางไว้ 
  7. ประสานงานในเร่ืองตา่งๆ เชน่ การเงิน บคุลากร อาคารสถานท่ี  
เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ตา่งๆ และด าเนินการไปตามแผนการท่ีก าหนดไว้  
  8. ประเมินผลการเรียนของผู้ เรียนวา่บรรลตุามจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้เพียงใด  
  9. พิจารณาดวูา่ควรจะมีการแก้ไขปรับปรุงแผนการเรียนการสอนให้ดีขึน้อยา่งไร 
 

 
 

ภาพที่ 10 ระบบการสอนของเคมพ์  ท่ีมา : ทิศนา แขมมณี (2552: 210) 
 

ทบทวน
ปรับปรุง

เป้าหมาย 
จุดหมาย

คุณสมบตัิ
ผู้เรียน

วัตถุ 
ประสงค์
การเรียนรู้

เนือ้หา
สาระ

ทดสอบ

ก่อนเรียน

กิจกรรม   
การเรียนรู้ 
แหล่ง
เรียนรู้

บริการ
สนับสนุน

การ
ประเมินผล
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 คลอสไมเออร์ และริปเปิล (Klausmeier and Ripple, 1971) ได้ก าหนดองค์ประกอบ 
ของระบบการเรียนการสอนไว้ 7 สว่น คือ 
  1. ก าหนดจดุประสงค์ของการเรียนการสอน 
  2. เตรียมความพร้อมของผู้ เรียน 
  3. จดัเนือ้หาวิชา วสัดอุปุกรณ์และเคร่ืองมือตา่งๆ 
  4. จดักิจกรรมการเรียนการสอน 
  5. ด าเนินการสอน 
  6. การวดัและประเมินผลการเรียนการสอน 
  7. ผลสมัฤทธ์ิของผู้ เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่11 ระบบการสอนของคลอสไมเออร์และริปเปิล ท่ีมา ทิศนา แขมมณี (2552 : 209) 
 
 การก าหนดองค์ประกอบของระบบ การจดัระบบ เช่ืองโยงความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบ
ตา่ง ๆ  ขึน้อยูก่บัความคดิและประสบการณ์ของผู้จดัระบบแตล่ะทา่น  ระบบมีความส าคญัในการ
ชว่ยให้การด าเนินงานตา่ง ๆ สมัฤทธ์ิผลตามเป้าหมาย การน าไปใช้ขึน้อยูก่บัความสอดคล้องกบั
จดุมุง่หมายและบริบทของผู้น าไปใช้ 

1.การก าหนดจดุมุง่หมายเฉพาะส าหรับ    
 การเรียนการสอน 

2. การพิจารณาความพร้อมของผู้ เรียน 

- ความสนใจ  
- สมรรถภาพของผู้ เรียน 
 

3.  การจดัเนือ้หาวิชา วสัด ุและอปุกรณ์  

4. การจดักิจกรรมการเรียนการสอน  
5. การด าเนินการสอนให้เป็นไปตามวนั                               
เวลา และสถานท่ีที่ก าหนดไว้ 
 

7. สมัฤทธ์ิผลของนกัเรียน 

 

6. การวดัและประเมินผลการเรียนการสอน 

- การวดัสมรรถภาพทางสติปัญญา                          
และลกัษณะอื่นๆ ของนกัเรียน  
- การวดัความพร้อมก่อนที่จะเรียนวิชาตา่ง  ๆ 
- การวดัและประเมินความก้าวหน้า 
ระหวา่งเรียน  
-  การวดัและประเมินผลหลงัจาก 

กิจกรรมการเรียนการสอนได้ผา่นไปแล้ว  
- การวดัและประเมินผลการจดัการศกึษา 
ทัง้ระบบ 
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1.4 การเรียนการสอนศิลปศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 การศกึษาในระดบัมธัยมศกึษา เป็นการศกึษาท่ีเช่ือมตอ่ระหวา่งระดบัประถมศกึษา  
และเป็นพืน้ฐานส าหรับการศกึษาในระดบัอดุมศกึษา ซึง่แบง่เป็น 2 ระดบั คือ มธัยมศกึษาตอนต้น
และมธัยมศกึษาตอนปลาย โดยมุง่พฒันาให้ผู้ เรียนมีความรู้ เกิดพฒันาการทางด้านเจตคต ิสงัคม 
ร่างกาย สติปัญญา และเกิดทกัษะในการประกอบอาชีพ เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการศกึษา
ระดบัอดุมศกึษาตอ่ไป (วฒุิ วฒันสิน, 2541) โดยมีจดุมุง่หมายทัว่ไป ประกอบด้วย 4 แนวทาง
ส าคญัตอ่ไปนี ้
 1. เพ่ือพฒันาบคุคล เป็นจดุมุง่หมายท่ีจะสง่เสริมผู้ เรียนให้มีพฒันาการทัง้ทางด้าน  
สตปัิญญา ร่างกาย อารมณ์ และสงัคม 
 2. เพ่ือพฒันาสงัคม เป็นจดุมุง่หมายท่ีจะพฒันาผู้ เรียนให้เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบ  
ตอ่สงัคม เป็นสมาชิกท่ีดีของสงัคมและครอบครัว อนัจะสง่ผลในการพฒันาสงัคม  
 3. เพ่ือเตรียมผู้ เรียนให้มีความพร้อมในการประกอบอาชีพท่ีเหมาะสม จดุมุง่หมาย  
ตามแนวนี ้นบัเป็นจดุมุง่หมายท่ีส าคญั เพราะผู้ เรียนระดบัมธัยมศกึษาเป็นวยัรุ่น เม่ือจบการศกึษา  
แล้ว หากผู้ เรียนไมต้่องการหรือสามารถศกึษาตอ่ในระดบัสงูตอ่ไป ก็จะเข้าสูต่ลาดแรงงานทนัที  
สถาบนัการศกึษาระดบัมธัยมศกึษา จะต้องบรรลจุดุมุง่หมายการเตรียมความพร้อม เพื่อประกอบ
อาชีพท่ีเหมาะสมให้แก่นกัเรียน 
 4. เพ่ือเตรียมผู้ เรียนในการศกึษาตอ่ในระดบัสงู เน่ืองจากการศกึษาระดบัมธัยม  
ศกึษาเป็นการศกึษาขัน้พืน้ฐานของการศกึษาระดบัอดุมศกึษา การให้ความรู้พืน้ฐานท่ีจ าเป็นตอ่
การศกึษาในชัน้สงู  

กลุม่การเรียนรู้ศลิปะ เป็นกลุม่สาระท่ีชว่ยพฒันาให้ผู้ เรียนมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์  
มีจินตนาการทางศลิปะ ช่ืนชมความงาม มีสนุทรียภาพ ความมีคณุคา่ ซึง่มีผลตอ่คณุภาพชีวิต
มนษุย์ กิจกรรมทางศลิปะชว่ยพฒันาสิ่งแวดล้อม สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความเช่ือมัน่ในตนเอง  
อนัเป็นพืน้ฐานในการศกึษาตอ่ หรือประกอบอาชีพได้ มุง่พัฒนาให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ  
มีทกัษะวิธีการทางศลิปะเกิดความซาบซึง้ในคณุคา่ของศลิปะ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนแสดงออกอยา่ง
อิสระ ในศลิปะแขนงตา่ง ๆ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2552) การศกึษาในระดบัมธัยมศกึษาตอน
ปลายเป็นการศกึษาส าหรับผู้ เรียนท่ีมีอายปุระมาณ  15-17 ปี โดยจดัเป็นสายวิชาสามญัท่ีให้
ความรู้ทัว่ไป และสายวิชาอาชีพ ทัง้นีเ้พ่ือให้ผู้ เรียนมีความรู้เกิดพฒันาการทางด้านเจตคติ  สงัคม 
ร่างกาย สตปัิญญา และเกิดทกัษะในการประกอบอาชีพ เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการศกึษาระดบั 
อดุมศกึษาตอ่ไป (วฒุิ วฒันสิน, 2541) 
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การจดัการเรียนการสอนด้วยรูปแบบท่ีเหมาะสม จากประสบการณ์และมมุมองของผู้สอน 
ความส าคญัในเชิงเหตแุละผลวิชาทางด้านศลิปะการเรียนการสอนศลิปศกึษา  ศลิปศกึษาเป็น 
วิชาวา่ด้วยการศกึษาทกัษะตา่งๆเชน่ เร่ืองของความคดิ (Thinking) ในเร่ืองของการแสดงออก 
(Expression) ในเร่ืองของการสร้างสรรค์ (Creation) ศลิปะเป็นสว่นหนึง่ของชีวิต ศลิปศกึษาจงึ 
ชว่ยเสริมสร้างเสรีภาพในการสร้างสรรค์และสนกุสนานเพลิดเพลิน มีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ ได้ 
แสดงออกตามความถนดั เกิดจิตส านกึในคณุคา่และประโยชน์ของสิ่งแวดล้อมรอบๆ  ตวั การจดักิจ 
กรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ พร้อมกบัน าศลิปะมาประยกุต์ใช้ให้เกิดคณุคา่และ
สร้างรสนิยมท่ีถกูต้อง (เกษร ธิตะจารี, 2542) 
 หลกัสตูรแกนกลาง การศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ได้ก าหนดจดุมุง่หมายของ
การเรียนด้านสาระทศันศลิป์ คือ ให้ผู้ เรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศลิป์ ทศันธาต ุสร้าง
และน าเสนอผลงานทางทศันศลิป์จากจินตนาการ โดยสามารถใช้อปุกรณ์ท่ีเหมาะสม รวมทัง้
สามารถใช้เทคนิค วิธีการของศลิปินในการสร้างงานได้อยา่งมีประสิทธิภาพ และการประยกุต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวนั  หลกัสตูรแกนกลางให้ความส าคญัในเร่ืองทศันธาตุ และหลกัการออกแบบผลงาน
ทศันศลิป์ โดยเฉพาะการเรียนรู้หลกัการสร้างงานทศันศลิป์จากวิธีการของศลิปินเพ่ือให้ผู้ เรียนได้
ศกึษากระบวนการสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีหลกัการจดัการท่ีเป็นระบบ เพ่ือให้ได้ผลงานท่ีมีคณุภาพ  
โดยได้ก าหนดเป็นมาตรฐานของสาระทศันศลิป์ ดงันี ้ 

มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่ง
อิสระ ช่ืนชมและประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั 

มาตรฐาน ศ 1. 2 เข้าใจความสมัพนัธ์ระหวา่งทศันศลิป์ ประวตัศิาสตร์ และวฒันธรรม 
เห็นคณุคา่งานทศันศลิป์ท่ีเป็นมรดกทางวฒันธรรม ภมูิปัญญาท้องถ่ิน ภมูิปัญญาไทยและสากล  

นอกจากนีย้งัระบคุณุภาพผู้ เรียน คือ เม่ือจบชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 6 ผู้ เรียนต้องมีความรู้และ
เข้าใจเก่ียวกบัทศันธาตุและหลกัการออกแบบในการส่ือความหมาย สามารถใช้ศพัท์ทางทศันศลิป์ 
อธิบายจดุประสงค์และเนือ้หาของงานทศันศลิป์ มีทกัษะและเทคนิค วิเคราะห์เนือ้หาและแนวคดิ 
เทคนิควิธีการการแสดงออกของศลิปินทัง้ไทยและสากล ตลอดจนการใช้เทคโนโลยีตา่งๆ ในการ
ออกแบบสร้างสรรค์งานท่ีเหมาะสมกับโอกาส สถานท่ี รวมทัง้แสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัสภาพ
สงัคมด้วยภาพล้อเลียน หรือการ์ตนู ตลอดจนประเมินปละวิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ด้วยหลกั
ทฤษฎีวิจารณ์ศลิปะ  
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ตวัชีว้ดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางด้านทศันศลิป์ ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย  มาตรฐาน ศ 1.1 
ตวัชีว้ดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. วิเคราะห์การใช้ทศันธาตแุละหลกัการออกแบบ
ในการส่ือความหมายในรูปแบบตา่ง ๆ 

ทศันธาต ุและหลกัการออกแบบ 

2. บรรยายจดุประสงค์ และเนือ้หาของงาน 
    ทศันศลิป์ โดยใช้ศพัท์ทางทศันศลิป์  

ศพัท์ทางทศันศลิป์ 

3.  วิเคราะห์การเลือกใช้วสัด ุอปุกรณ์ และเทคนิค
วิธีของศลิปินในการแสดงออกทางทศันศลิป์  

วสัด ุอปุกรณ์ และเทคนิคของศลิปินในการ
แสดงออกทางทศันศลิป์ 

4.  มีทกัษะและเทคนิคในการใช้วสัด ุอปุกรณ์ และ
กระบวนการท่ีสงูขึน้ ในการสร้างงานทศันศลิป์ 

เทคนิค วสัด ุอปุกรณ์ กระบวนการในการ
สร้างงานทศันศลิป์ 

5.  สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ด้วยเทคโนโลยีตา่ง ๆ  
    โดยเน้นหลกัการออกแบบ 
    และการจดัองค์ประกอบศลิป์ 

หลกัการออกแบบและการจดัองค์ประกอบ
ศลิป์ด้วยเทคโนโลยี 

6.  ออกแบบงานทศันศลิป์ได้เหมาะกบัโอกาส  
     และสถานท่ี 

หลกัการออกแบบงานทศันศลิป์ 

7.  วิเคราะห์และอธิบายจดุมุง่หมายของศลิปินใน
การเลือกใช้วสัด ุอปุกรณ์ เทคนิค และเนือ้หา 
เพ่ือสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 

จดุมุง่หมายของศลิปินในการเลือกใช้วสัดุ
อปุกรณ์ เทคนิค และเนือ้หาในการสร้างงาน
ทศันศลิป์ 

8.  ประเมินและวิจารณ์งานทศันศลิป์ โดยใช้ทฤษฎี
การวิจารณ์ศลิปะ 

ทฤษฎีการวิจารณ์ศลิปะ 

9.  จดักลุม่งานทศันศลิป์เพ่ือสะท้อนพฒันาการและ
ความก้าวหน้าของตนเอง 

การจดัท าแฟ้มสะสมผลงาน 

10.  สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ไทย สากล  
     โดยศกึษาแนวคดิและวิธีการสร้างงานของศลิปิน

ท่ีตนช่ืนชอบ 

การสร้างงานทศันศลิป์จากแนวคดิและวิธีการ
ของศลิปิน 

11.  วาดภาพระบายสีเป็นภาพล้อเลียน  
     หรือภาพการ์ตนูท่ีแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบั

สภาพสงัคมในปัจจบุนั 

การวาดภาพล้อเลียนหรือภาพการ์ตนู 
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2. ทัศนศิลป์ 
 ในสมยัโบราณ นกัปราชญ์ได้ให้ความหมายไว้วา่ ศลิปะคือ สิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้มา มิได้
เกิดขึน้เองตามธรรมชาต ิถ้าถือตามเกณฑ์นี ้ศลิปะ จะมีความหมายคลอบคลมุทัง้งานวิจิตรศลิป์  
และงานประยกุต์ศลิป์ (ชะลดู นิ่มเสมอ, 2531) ซึง่ เฮอร์เบร์ิท รีด (Read, 1968) ได้แสดงทศันะ
เก่ียวกบัความหมายของศลิปะวา่ สว่นมากมกัจะหมายถึง ทศันศลิป์ แตท่ี่ถกูต้องจะต้องรวมไปถึง
วรรณศลิป์และดริุยศลิป์ด้วย  เดนนิส เจ. สปอร์ (Spore, 1978) ได้ให้ทศันะเก่ียวกบัความหมาย
ของศลิปะไว้วา่ การนิยามใดๆเก่ียวกบัศลิปะ มกัขึน้อยูก่บัความคดิเห็ นสว่นบคุคล ความหมายของ
ศลิปะจงึแตกตา่งกนัไป ขึน้อยูก่บัการตีความของบคุคลนัน้ๆ เดนนิส มีความเห็นวา่ ศลิปะ คืออะไร
บางอยา่งท่ีเก่ียวกบัการมองเห็น การได้ยิน การเคล่ือนไหว หรือรวมๆกนั เป็นเร่ืองของประสาท
สมัผสั เป็นเจตนาท่ีมนษุย์แสดงออกมา จะยอมรับวา่เป็นงานศลิปะเ ม่ือมีเจตนาท่ีจะท าให้เป็นงาน
ศลิปะ  สอดคล้องกบั พระมหาสวนทรา  ธมฺมจารี (2550) ท่ีได้ศกึษาทศันะทางปรัชญาในหวัข้อ
เร่ืองศลิปะของพทุธทาสภิกขแุละทศันะทางปรัชญาส านกัอ่ืน ๆ ท่ีแสดงทศันะทางปรัชญาเก่ียวกบั
ศลิปะไว้ โดยได้สรุปความหมายของค าวา่  “ ศลิปะ” (art) ไว้วา่ ศลิปะโดยทัว่ไปมีความหมายกว้าง
มาก ขึน้อยู่กบัทศันะ และมมุมองของผู้ ให้นิยามแตล่ะคน การเจาะจงท่ีจะให้ความหมายหรือค า
จ ากดัความท่ีชดัเจนแน่นอนนัน้เป็นเร่ืองยาก ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะรูปแบบ เนือ้หา และคณุคา่ของ

ศลิปะตามลกัษณะสร้างสรรค์ไปตามธรรมชาตแิห่งความรู้สกึของศลิปินในสภาพแว้ดลอมทาง
สงัคม วฒันธรรมและธรรมชาตท่ีิแปรเปล่ียนไม่คงท่ี อยา่งไรก็ตามก็เป็นท่ียอมรับกนัโดยทัว่ไปวา่ 
ศลิปะเป็นสิ่งท่ีเก่ียวข้องกบัคณุคา่ความงาม ซึง่ศลิปะแตเ่ดมินัน้ หมายถึงผลงานท่ีมนษุย์สร้าง 

หรือการท่ีมนษุย์ใช้ความสนัทดัจดัเจนในฝีมือ และความสามารถซึง่ได้มาจากการฝึกฝนปฏิบตัจิน

มีความแมน่ย าช านาญ เพ่ือวตัถปุระสงค์ตอ่คณุคา่อยา่งใดอย่างหนึง่ คือ คณุคา่ทางประโยชน์ใช้
สอย (Useful) คณุคา่ทางจริยธรรม (Ethical) และคณุคา่ด้านความงาม (Beauty)    
 จงึสามารถสรุปได้วา่ ศลิปะ เป็นค าท่ีมีความหมายทัง้กว้างและจ าเพาะเจาะจง ทัง้นีย้อ่ม
แล้วแตท่ศันะของนกัปราชญ์แตล่ะคน ไมส่ามารถให้ความหมายท่ีถกูต้องแนน่อนอยา่งท่ีสดุได้ แต่
ละสมยัท่ีจะก าหนดแนวความคดิของศลิปะให้แตกตา่งกนัออกไป หรือแล้วแตว่า่จะมีการน าค าวา่
ศลิปะนีไ้ปใช้ในแวดวงท่ีกว้างหรือจ ากดัอยา่งไร   
 ในประเทศไทยได้บญัญตัิค าวา่ วิจิตรศลิป์ ขึน้เพ่ือให้พ้องกบัค าวา่ “Fine Arts” ซึง่เกิดขึน้
เม่ือราวคริสต์ศตวรรษท่ี 18 ในประเทศองักฤษ เพ่ือใช้เรียกงานศลิปะท่ีสร้างสรรค์อยา่งมีคณุคา่
ทางสนุทรียศาสตร์ ซึง่พระยาอนมุานราชธน ได้อธิบายค าวา่ วิจิตรศลิป์ไ ว้วา่ คืองานอนัเป็นความ
พากเพียรของมนษุย์ ซึง่นอกจากต้องใช้ความพยายามด้วยมือและความคดิแล้ว ต้องมีใจจดจอ่อยู่
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กบัสิ่งท่ีท าเพ่ือให้เกิดปัญญา ความคดิ และความรู้สกึทางใจ งานวิจิตรศลิป์ประกอบไปด้วย 
จิตรกรรม ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ ส่ือผสม สถาปัตยกรรม วรรณกรรม ดนตรี และนาฏศลิป์  
แยกออกจากประยกุต์ศลิป์ (Applied Arts) ซึง่เป็นศลิปะท่ีท าขึน้เพ่ือประโยชน์ใช้สอย   
เป็นการประยกุต์ศลิปะหรือสนุทรียภาพเข้าไปในงานอตุสาหกรรม  งานส่ือสารมวลชน หรืองาน
ตกแตง่บ้านเรือนเชน่ อตุสาหกรรมศลิป์ (Industrial Art) นิเทศศลิป์ (Communication Art) 
มณัฑนศลิป์ (Decorative Art) เป็นต้น  ตอ่มาจงึได้มีการทบทวนเร่ืองราวทางศลิปะขึน้ใหม ่  
โดยใช้ความเช่ือบนพืน้ฐานของการมองเห็น การได้ยิน การสมัผสั จากการสืบทอดอดุมการณ์ด้าน
การออกแบบเป็นเวลานาน จงึมีการใช้ค าวา่ “Visual arts” หรือ “ทศันศลิป์” ขึน้ ใช้ในความหมาย
วา่ งานศลิปะท่ีกินเนือ้ท่ี มีทัง้ 2 มิต ิและ 3 มิต ิมีองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้อง ได้แก่ เส้น สี แสง เงา 
รูปร่าง รูปทรง ลกัษณะผิว ประกอบขึน้ตามเนือ้หาและจดุมุง่หมาย โดยแนวทางท่ีเน้นไปในทาง
เร่ืองความรู้สกึจะเป็นแนวทางของทศันศลิป์ และแนวทางท่ีเน้นไปในเร่ืองวตัถจุะเป็นแนวทางของ
ศลิปะรูป (วิทย์ พิณคนัเงิน, 2547; 43-47) สอดคล้องกบั อารี สทุธิพนัธ์ (2528: 45) ซึง่ได้อธิบาย
ความเป็นมาของค าวา่ ทศันศลิป์ ไว้ดงันี ้“ทศันศลิป์” เกิดจากแนวคดิของกลุม่ศลิปินเบาเฮาส์  
โดย โมโฮลี นาจ (Moholy Nagy) ได้ทบทวนจดุยืนทางศลิปะใหม ่ตามแนวทางของศลิปะท่ีมี
พืน้ฐานจากความเข้าใจของการมองเห็น การสมัผสั และการได้กลิ่น ซึง่ท าให้ศลิปะมีลกัษณะเป็น
เหตเุป็นผล และเป็นวิทยาศาสตร์มากยิ่งขึน้ และเห็นสมควรใช้ค าใหมส่ าหรับเรียกศลิปะท่ีมองเห็น
ได้ให้เหมาะสมรัดกมุขึน้ จงึได้ตัง้ค าวา่ ทศันศลิป์ ขึน้ โดยอารี สทุธิพนัธ์ (2528: 47) ได้อธิบาย
เพิ่มเตมิวา่  ทศันศลิป์ หมายความถึงผลงานท่ีมนษุย์สร้างขึน้ให้เห็นเป็นรูปทรง 2 มิติ และ 3 มิติ 
มีเนือ้ท่ีบริเวณวา่งตามปริมาณของการรับรู้ มีลกัษณะเป็น 2 มิต ิและ 3 มิต ิท่ีส าคญัคือมองเห็นได้
ทัง้นี ้พีระพงษ์ กลุพิศาล (2546) ได้ให้นิยามของค าวา่ “ทศันศลิป์” ไว้วา่ ทศันศลิป์หมายถึงงาน
ศลิปะประเภทท่ีสมัผสัได้ด้วยการมองเห็น เป็นศลิปะท่ีมีรูปร่างและมีโครงสร้าง ศลิปะประเภทนีมี้
ผลงานท่ีสามารถมองเห็นความงามได้ นอกจากนีย้งัแสดงขอบขา่ยของความเป็นทศันศลิป์ไว้ 3 
ประการ คือ 1.ทศันศลิป์ รับรู้ได้ด้วยการมองเห็น ต้องอาศยัจกัษุสมัผสัในการรับรู้ผลงานทศันศลิป์  
2. ทศันศลิป์ มีรูปทรงกินพืน้ท่ีในอากาศ ทศันศลิป์เป็นศลิปะท่ีมีรูปทรง มีลกัษณะเป็นวตัถ ุ
สามารถสมัผสัแตะต้องได้ 3. ทศันศลิป์ แสดงลกัษณะเฉพาะจองผู้สร้างสรรค์ ทศันศลิป์ เป็นศลิปะ
ท่ีมีความหมายในตวัของมนัเอง สามารถสะท้อนบคุลิกของผู้สร้างสรรค์ออกมาได้ ทัง้ด้านความคดิ 
สตปัิญญา ความรู้สกึ ไมว่า่กระบวนการสร้างสรรค์นัน้จะเป็นวิธีการใด หรือใช้ส่ืออะไรในการ
สร้างสรรค์ก็ตาม  
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 จงึสามารถสรุปได้วา่ ทศันศลิป์ เป็นศพัท์ท่ีได้รับการบญัญตัขิึน้ ไว้ในวงการศลิปะของ
ประเทศไทย โดยแปลความหมายมาจากภาษาองักฤษวา่ Visual art จดุมุง่หมาย ส าคญัของการ
ก าหนดความหมายก็คือ ต้องการจะแยกลกัษณะการรับรู้ของมนษุย์เก่ียวกบัศลิปะให้ชดัเจน  
ทศันศลิป์ หมายถึง ศลิปะท่ีส่ือความหมายและรับรู้ได้ด้วยการเห็น แสดงด้วยความหมายหรือ
ร่องรอยท่ีปรากฏเห็นได้ด้วยเคร่ืองมือ วสัด ุหรือวิธีการใด ๆ ก็ได้ การกินระวางเนือ้ท่ี (Space art) 
ทางกายภาพ  
 ทัง้นีห้ากจ าแนกศลิปะตามคณุคา่และประโยชน์ใช้สอยจะสามารถแบง่ศลิปะออกเป็น 2
ประเภท คือ  1.วิจิตรศลิป์ เป็นศลิปะท่ีสร้างขึน้เพ่ือให้ความรู้สกึทางสุนทรียภาพ ให้อารมณ์
สะเทือนใจ ปลกุความเห็นแจ้ง ให้ประสบการณ์ใหม ่หรือให้ความประเทืองปัญญาแก่ผู้ดู  
2. ประยกุต์ศลิป์ เป็นศลิปะท่ีสร้างขึน้เพ่ือใช้ประโยชน์อยา่งอ่ืนนอกเหนือจากความช่ืนชมในคณุคา่
ของศลิปะโดยตรง เชน่ ภาพหรือลดลายท่ีใช้ตกแตง่อาคาร หรือเคร่ืองเรือน รูปทรง สีสนั ของ
ผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรมท่ีออกแบบให้เป็นท่ีพอใจของผู้บริโภค หรือเคร่ืองใช้ไมส่อยท่ีท าขึน้ด้วย
ฝีมือประณีต ศลิปะท่ีประยกุต์เข้าไปในสิ่งท่ีใช้ประโยชน์เหลา่นี ้จะให้ความพอใจอนัเกิดจากความ
ประณีตสวยงาม ความกลมกลืน แก่ประสาทสมัผสัควบคูไ่ปกบัประโยชน์ใช้สอย   แตห่ากจ าแนก
ตามลกัษณะการรับรู้ด้วยประสาทสมัผสั คือ อายตนะทัง้ 5 ได้แก่ ตา ห ูจมกู ลิน้ และกาย  
แตก่ารรับสมัผสัท่ีให้ความพอใจในสนุทรียภาพระดบัสงูมี 2 ทาง คือ ทางตา และทางห ูจงึแบง่
ศลิปะตามลกัษณะของการรับสมัผสัออกได้เป็น 3 สาขา คือ 
 1. ทศันศลิป์ (Visual Arts) เป็นศลิปะท่ีรับสมัผสัด้วยการเห็น ได้แก่ จิตรกรรม 
ประตมิากรรม ภาพพิมพ์ และสถาปัตยกรรม 
 2. โสตศลิป์ (Aural Arts) เป็นศลิปะท่ีรับสมัผสัด้วยการฟัง ได้แก่ ดนตรี และวรรณกรรม  
 3. โสตทศันศลิป์ (Audio Visual Arts) เป็นศลิปะท่ีรับสมัผสัด้วยการฟังและการเห็น
พร้อมกนั ได้แก่ นาฏศลิป์ การแสดง ภาพยนตร์ ซึง่เป็นการผสมกนัของวรรณกรรม ดนตรี และ
ส่ือผสม (พีระพงษ์ กลุพิศาล, 2546)  
 ดงันัน้ ทศันศลิป์ จงึมีความหมายครอบคลมุ ทัง้ วิจิตรศลิป์ และประยกุต์ศลิป์ ตามค า
นิยามและการจ าแนกประเภทงานศลิปะของนกัวิชาการทกุทา่นข้างต้น เน่ืองจากทัง้งานวิจิตร และ
ประยกุต์ศลิป์ ล้วนเป็นงานศลิปะท่ีสามารถรับรู้ได้ด้วยการมองเห็น และกินพืน้ท่ีในอากาศ  
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2.1 การออกแบบงานทัศนศิลป์ 
 นกัวิชาการหลายทา่นได้ให้ค าจ ากดัความของการออกแบบไว้ดงัตอ่ไปนี  ้
 อาร์เชอร์ (Archer, 1976 อ้างถึงใน นวลน้อย บญุวงษ์, 2539) ได้อธิบายวา่  
การออก แบบเป็นสาขาท่ีเก่ียวข้องกบัประสบการณ์ ความช านาญและความรู้ซึง่สะท้อนถึงความ
เอาใจใสต่อ่การปรับเปล่ียนสภาพแวดล้อม ให้เป็นไปตามความต้องการทางด้านวตัถแุละจิตใจ  
ซึง่เก่ียวข้องกบัการจดัองค์ประกอบ ความหมาย คณุคา่และจดุมุง่หมายท่ีมนษุย์ได้ก าหนดขึน้ 
 สปาร์ค (Sparke, 1987) ได้ให้ความหมายวา่ การออกแบบเป็นแนวความคดิท่ีซบัซ้อน  
เป็นทัง้กระบวนการ และผลลพัธ์ของกระบวนการนัน้ ๆ ในลกัษณะท่ีเป็นรูปร่าง รูปแบบ และ
ความหมายของสิ่งท่ีออกแบบขึน้มา 
 วิรัตน์ พิชญไพบลูย์ (2528: 7) กลา่ววา่ การออกแบบงานศลิปะคือความปรารถนาของ
ศลิปินท่ีจะพฒันารูปทรงรูปและรูปร่างลกัษณะของงานศลิปะ ให้มีโครงสร้างท่ีเป็นระเบียบแบบ
แผน และมีการสร้างสรรค์รูปทรงขึน้มาใหมใ่ห้มีความเรียบง่ายมีสดัสว่นสวยงาม ความงามตา่ง ๆ 
เหลา่นี ้ศลิปินจะออกแบบและจดัรูปทรงลกัษณะขึน้ใหม ่ตามความคดิเห็นและความนิยมของตวั
ศลิปินเอง  การเรียนรู้และการสร้างสรรค์น าไปสูโ่ครงงานออกแบบท่ีมีระบบมีหลกัการ ศลิปวตัถท่ีุดี
จะสร้างขึน้มาจากหลกัการท่ีดีและมีคณุคา่ทางสนุทรียภาพ การแก้ไขปัญหาจงึต้องอาศยัหลกัการ
ทางศลิปะเพื่อให้เหมาะสมกบัจดุมุง่หมายและสิ่งแวดล้อม ฉะนัน้หลกัการออกแบบและการ
แสดงออกทางอารมณ์จงึมีสว่นร่วมสมัพนัธ์ เพ่ือสร้างเสริมให้ศลิปวตัถนุัน้มีคณุคา่และความ
เข้มข้นยิ่งขึน้ ศลิปะจงึต้องไมเ่ป็นเพียงงานฝีมือเพียงอยา่งเดียว หากแตไ่ด้รวมถึงการแสดงออก
ของอารมณ์ สตปัิญญาและความคดิด้วย 
 นวลน้อย บญุวงษ์ (2539) กลา่ววา่ การออกแบบเป็นค านาม หมายถึง ผลงานหรือ
ผลผลิตท่ีเกิดขึน้จากการ กระบวนการออกแบบซึง่ยงัอยูใ่นรูปของความคดิ คือแบบร่างตลอดจน
ต้นแบบ และจากกระบวนการผลิตซึง่อยูใ่นรูปของผลผลิตเป็นวสัด ุสิ่งของผลิตภณัฑ์ตา่ง ๆ  
และ การออกแบบเป็นค ากริยา หมายถึงกระบวนการท างานเพ่ือให้เกิดผลงาน  
 ท านอง จนัทิมา (2540) ได้ให้ค าจ ากดัความไว้วา่ การออกแบบ คือ การใช้ความคดิใน
การเลือกใช้วสัดอุปุกรณ์ เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานศลิปะให้มีประโยชน์ใช้สอยตามความต้องการ  
เป็นการรวมองค์ประกอบพืน้ฐานทางศลิปะเข้าไว้ด้วยกนั คือ เส้น รูปร่าง รูปทรง สี ชอ่งวา่ง และ
ความงามของพืน้ผิว  
  เลอสม สถาปิตานนท์ (2540) กลา่ววา่ การออกแบบคือศลิปะ ศลิปะคือการออกแบบ 
การออกแบบคือการท าอะไรอยา่งมีจดุมุง่หมาย และจบลงด้วยการมีสิ่งใหม ่ๆ เกิดขึน้  
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การออกแบบคือการจดัองค์ประกอบของหลายสิ่งสร้างสรรค์ให้มีความสมัพนัธ์กนั ให้เกิดความ
สวยงาม เหมาะสมกบัสภาพแวดล้อม ศลิปะทกุชนิดจะประกอบขึน้ได้ ต้องอาศยัหลกัในการ
ออกแบบเสมอ งานศลิปะเป็นการจดัองค์ประกอบอยา่งมีจดุมุง่หมาย เพ่ือสร้างสรรค์สิ่งใหม ่และ
ยงัเป็นการแสดงออกของอารมณ์ ปัญญา ทศันคต ิและทกัษะความช านาญของมนษุย์  
 อารยะ ศรีกลัยาณบตุร (2550) กลา่ววา่ การออกแบบหมายถึงการด าเนินการเป็น
กระบวนการเพ่ือแก้ปัญหา โดยใช้ความคดิสร้างสรรค์ให้ได้ผลลพัธ์ ท่ีมีทัง้ประโยชน์ใช้สอย และ
สนุทรียภาพ 
 จงึสรุปได้วา่ การออกแบบงานทศันศลิป์ คือ กระบวนการทางความคดิ การวางแผน  
การแก้ปัญหาทางความงามในการรับรู้ทางทศันในงานทศันศลิป์ ซึง่ผลผลิตท่ีได้จากขัน้ตอนการ
ออกแบบคือ แบบร่าง   
 
2.2 การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ 
 การสร้างสรรค์งานศลิปะ ต้องอาศยัทัง้กระบวนการคดิและทกัษะฝีมือในการท างาน   
จงึมีความจ าเป็นท่ีต้องสอนกระบวนการในการสร้างสรรค์ผลงานอยา่งเป็นขัน้ตอน เพ่ือให้เกิดการ
คดิ ออกแบบ ตดัสินใจ การแก้ไขปัญหา เพ่ือสร้างองค์ความรู้ ให้เกิดขึน้ภายในตวับคุคลนัน้ ๆ  
และได้ผลงานท่ีมีคณุภาพ  
 วิรัตน์  พิชญไพบลูย์ (2536) กลา่ววา่ ศลิปินสร้างสรรค์ผลงานจากความคดิและ
ความรู้สกึผา่นกระบวนการท่ีตองใช้ทกัษะและความช านาญเป็นพิเศษจนได้ผลงานศลิปะท่ีตน  
พงึพอใจ  ในการสร้างสรรค์งานแตล่ะชิน้ ศลิปินต้องตดัสินใจทัง้ในด้านความคดิ การใช้วสัดุ
เคร่ืองมือ และเทคนิคการสร้างสรรค์  นอกจากนีศ้ลิปินยงัต้องแก้ไขปัญหาเก่ียวกบัคณุคา่ทาง
สนุทรียภาพ ซึง่ต้องตดัสินใจอีกเก่ียวกบัการเลือกใช้องค์ประกอบศลิป์ เชน่ การแก้ปัญหาเก่ียวกบั
เร่ืองการใช้เส้น สี รูปร่าง ชอ่งวา่ง และรูปทรง  ลกัษณะ พร้อมกบัตดัสินใจเร่ืองใช้หลกัการของการ
จดัองค์ประกอบเพ่ือให้งานเกิดดลุยภาพมีความกลมกลืน และความขดัแย้งได้  สว่นสมัพนัธ์กนั มี
สว่นสดัและชว่งจงัหวะท่ีพอเหมาะ จงึเห็นได้วา่ในการสร้างสรรค์งานศลิปะแตล่ะชิน้นัน้ ศิลปินต้อง
แก้ปัญหา ต้องเลือกและตดัสินใจในการด าเนินงานอยา่งยุง่ยากซบัซ้อน  กระบวนการสร้างสรรค์
ต้องมีการแก้ปัญหาและตดัสินใจอยูต่ลอดเวลานัน้ ต้องใช้ทกัษะและความเช่ียวชาญเป็นพิเศษ 
ประกอบกบัความมีศรัทธาตอ่การสร้างสรรค์ผลงานนัน้ ๆ  ดงันัน้การสร้างสรรค์ศลิปะเกือบทุ ก
สาขา ศลิปินจะไมท่ าตามอ าเภอใจโดยการด าเนินการอยา่งสง่เดช  ศลิปินต้องท าไปอยา่งมีเจตนา
และมีแผนงาน โดยค านงึถึงคณุคา่ทางศลิปะและความพงึพอใจทางสนุทรียภาพด้วย  
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 สชุาต ิเถาทอง (2538) กลา่วถึงจดุมุง่หมายในการท างานทศันศลิป์วา่ เปรียบดงัเคร่ือง
วดัผลความเข้าใจของผู้ เรียน สว่นการสร้างสรรค์ท่ีเป็นลกัษณะเฉพาะของศลิปิน จดุมุง่หมายคือ
แนวความคดิในการถ่ายทอดทางทศันศลิป์ วา่ศลิปินมีความมุง่หมายอยา่งไร ต้องการแสดงออก
เก่ียวกบัอะไร เพ่ือให้ได้ผลอะไร การท างานโดยปราศจากเป้าหมาย เป็นการท างานท่ีไร้ทิศทาง 
และการก้าวไปสูค่วามส าเร็จนัน้เป็นไปได้ยาก ศลิปินท่ีมีช่ือเสียงของไทยและตา่งประเทศจะอาศยั
การท างานท่ีมีระบบความคดิท่ีแนน่อน แผนงานท่ีชดัเจน และการด าเนินกิจกรรมท่ีเป็นไปตาม
ขัน้ตอนท่ีวางไว้ ดงันัน้ความบกพร่องและความผิดพลาดจงึไมเ่กิดขึน้  การสร้างสรรค์งานศลิปะ
ของศลิปินนัน้ มีกระบวนการและขัน้ตอนท่ีชดัเจน มีการวางแผนอยา่งเป็นระบบ    
 ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์ (2548) ได้ให้ความเห็นวา่ การสร้างสรรค์เป็นความสามารถใน
การใช้สมองระดบัสงูสดุของมนษุย์ ด้วยการสร้างให้เกิดสิ่งใหม ่ๆ ขึน้ อนัมีลกัษณะเป็นต้นฉบบั  
มีความคดิริเร่ิมอนัไมซ่ า้กบัสิ่งท่ีเคยมีอยูเ่ดมิ ส าหรับกระบวนการสร้างสรรค์ทางศลิปะมีล าดบัขัน้
นบัตัง้แตจ่ดุเร่ิมต้น พฒันา และสิน้สดุ เป็นกระบวนการท่ีสอดคล้องตอ่เน่ืองกนั ดงันี  ้
  1.  ความบนัดาลใจจดุประกายและก่อตวัขึน้เป็นรูปความคดิ  
  2.  การรวมตวักนัและพฒันาของรูปความคดิจนกระทัง่เกิดเป็นแนวความคดิ  
  3.  การแสดงออกซึง่แนวความคดินัน้ ผา่นโครงสร้าง หรือ เส้น สี รูปทรง  
หรือสญัลกัษณ์ซึง่สญัลกัษณ์นัน้ ๆ จะต้องสอดคล้องและรับใช้จดุหมายของแนวคดิได้  
  4.  การหยัง่รู้ภายในของศลิปิน ประกอบกบัสญัลกัษณ์ท่ีเลือกเป็นส่ือ  
ก่อรูปเป็นจินตนภาพขึน้ 
  5.  ศลิปินจะหาวสัดแุละวิธีการท่ีเหมาะสม แปลจินตนภาพภายในออกมาเป็น
รูปธรรม สร้างแบบร่างและพฒันาแบบร่าง จนบรรลถุึงความสมบรูณ์ คือ งานสร้างสรรค์ทางศลิปะ 
 ฉะนัน้การสร้างสรรค์งานทศันศลิป์จงึเป็นการประมวลความคดิ ความรู้ ประสบการณ์  
จินตนาการและเหตผุล ท่ีเป็นนามธรรมให้เกิดเป็นรูปธรรมสามารถจบัต้องได้ ผา่นกระบวนการ
ท างานท่ีเป็นขัน้ตอน  
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 ในสว่นของนกัวิชาการทางด้านการออกแบบหลายทา่นได้เสนอขัน้ตอนการออกแบบ 
ดงันี ้
 ครอส (Cross, 1984) กลา่ววา่ ลกัษณะเฉพาะของการออกแบบอยา่งเป็นระบบ คือ  
การแบง่กระจายการท างานออกจากนัเป็นขัน้ตอนยอ่ย ๆ เพ่ือชว่ยให้ผู้ ร่วมงานสามารถมุง่ความ
สนใจในแตล่ะขัน้ตอนได้อยา่งเตม็ท่ี และชว่ยลดความสบัสนในการคดิค้นแก้ปัญหา เน่ืองจากนกั
ออกแบบแตล่ะคนมกัพฒันาขัน้ตอนการท างานเฉพาะเป็นของตวัเองด้วยวิธีท่ีได้เรียนรู้มา ตาม
ความถนดัสว่นตวั ส านกังานออกแบบตา่ง ๆ จงึได้วางแบบแผนการท างานเป็นขัน้ตอน เพ่ือให้
ผู้ ร่วมงานได้ปฏิบตัติาม เน่ืองจากการท างานตามแบบแผนอยา่งเป็นขัน้ตอนมีสว่นชว่ยให้การ
ออกแบบประสบผลส าเร็จเป็นอยา่งดี   ทัง้นี ้ครอส ได้น าเสนอขัน้ตอนการออกแบบไว้ดงันี  ้
  1. การวิเคราะห์ (Analysis)  คือ การน าข้อมลูท่ีมีผลตอ่การออกแบบมาจดัการ
แยกแยะหาความเก่ียวข้องสมัพนัธ์ระหวา่งกนั เพ่ือสรุปให้ออกมาเป็นกลุม่ลกัษณะท่ีงานออกแบบ
นัน้ ๆ ควรจะเป็น หรือควรจะท าหน้าท่ีตามการใช้งาน (Performance Specification)  
  2. การสงัเคราะห์ (Synthesis) คือ การน าผลการวิเคราะห์มาสร้างสรรค์ด้วยเทคนิค
วิธีการตา่ง ๆ เพ่ือให้ได้วิธีแก้ปัญหาท่ีมีความหลากหลาย มีปริมาณมากและมีคณุภาพสอดคล้อง
กบัลกัษณะท่ีควรจะเป็นตามความต้องการใช้งาน  
  3. การประเมินผล (Evaluation) คือ การน าวิธีการแก้ปัญหาท่ีสงัเคราะห์ได้ มา
เปรียบเทียบตามหลกัเกณฑ์ และเลือกวิธีการท่ีมีความเป็นไปได้และเหมาะสมสงูสดุส าหรับการ
น าไปพฒันาเพื่อการผลิตและการจ าหนา่ยตอ่ไป 
 จากขัน้ตอนข้างต้น หากผลงานออกแบบสามารถแก้ไขปัญหาได้อยา่งเหมาะสม เป็นท่ี
พอใจของทกุฝ่าย ก็นบัวา่เสร็จสิน้กระบวนการออกแบบ แตถ้่าประเมินแล้งผลงานยงัไมถ่กูต้อง
ตามความต้องการของผู้ เก่ียวข้อง ก็จ าเป็นต้องย้อนกลบัไปตรวจสอบในขัน้ตอนการวิเคราะห์และ
สงัเคราะห์ใหมอี่กครัง้ เพื่อหาข้อผิดพลาดและท าการแก้ไขใหม ่เรียงไปตามล าดบัขัน้ตอนอีกครัง้  
  โกเบร์ิก และ แบก็แนล (Koberg & Bagnall, 1976) ได้แบง่การท างานออกแบบเป็น 7 
ขัน้ตอน ดงันี  ้
  1. เตรียมรับสภาพ (Accept Situation) เม่ือได้รับปัญหา หรือโจทย์ในการออกแบบ  
นกัออกแบบต้องท าความเข้าใจเนือ้หาและธรรมชาตเิฉพาะของงานออกแบบนัน้ ๆ อยา่ง ถ่องแท้ 
พร้อมกบัส ารวจความพร้อมของตนเองเพ่ือการท างานในด้านตา่ง ๆ เชน่ เวลาในการท างาน 
ความรู้ ความช านาญ ข้อมลูท่ีมี ความถนดัและความสนใจในลกัษณะงานนัน้ เพ่ือประกอบการตดั
สอนใจท่ีจะเร่ิมรับงาน 
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  2. วิเคราะห์ (Analysis) คือ การค้นคว้าข้อมลูท่ีเก่ียวข้องเพ่ือค้นหาความจริง 
ตลอดจนข้อคดิเห็นจากผู้ รู้ตา่ง ๆ เก่ียวกบัปัญหา โดยการน าปัญหามาแยกสว่นและหา
ความสมัพนัธ์ระหวา่งกนั ชว่ยให้มองเห็นข้อเท็จจริงใหม ่ๆ ในปัญหานัน้  
  3. ก าหนดขอบเขต (Define) เม่ือได้ศกึษาข้อมลูเก่ียวกบัปัญหาอยา่งละเอียดแล้ว  
จะพบวา่มีเร่ืองราวท่ีเก่ียวข้องอยา่งตอ่เน่ืองและกว้างขวางกบัปัญหานัน้อีกมากมาย ซึง่ไมส่ามารถ
จดัการได้ทัง้หมด นกัออกแบบจงึต้องก าหนดเป้าหมายหลกัของการท างาน วางขอบเขตและ
จดุมุง่หมายท่ีต้องการให้บรรลอุยา่งเหมาะสม ตามความจ ากดัตา่ง ๆ ท่ีมีอยู่  
  4. คดิค้นออกแบบ (Ideate) คือ การใช้ความคดิสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างทางเลือก หรือ
วิธีการแก้ปัญหาจ านวนมากซึง่สามารถบรรลเุป้าหมายหลกั   
  5. คดัเลือก (Select) คือ การพิจารณาวิธีแก้ปัญหาตา่ง ๆ น ามาเปรียบเทียบเพ่ือ
คดัเลือกวิธีการท่ีดีท่ีสดุ คือวิธีการท่ีง่ายและได้ผลในการใช้งานสงูสดุ  
  6. พฒันาแบบ (Implement) คือ การน าเอาแบบท่ีเลือกแล้วมีความเหมาะสมมาก
ท่ีสดุมาปรับปรุงแก้ไขตอ่ไปจนถึงรายลละเอียดเพ่ือพฒันาให้แนวทางท่ีเลือกนัน้มีความสมบรูณ์ 
เกิดผลลพัธ์สงูสดุ 
  7. ประเมินผล (Evaluate) คือ การน าผลงานการออกแบบท่ีป่านการพฒันาแล้วมา
ทบทวนผลท่ีเกิดขึน้ วิจารณ์อยา่งตรงไปตรงมา และอยา่งมีหลกัการ เพ่ือให้รู้วา่ผลงานนัน้มีข้อดี  
และข้อบกพร่องอยา่งไร โดยขัน้ตอนการออกแบบของ โกเบร์ิก และแบก็แนลนี ้สามารถจดั
เรียงล าดบัขัน้ตอนการท างาน ได้หลากหลายลกัษณะ เชน่ การเรียงล าดบัเป็นเส้นตรง ส าหรับงาน
ท่ีไมซ่บัซ้อนมากนกั เม่ือท าครบทกุขัน้ตอนแล้ว ได้ผลงานท่ีเหมาะสมเป็นท่ีพอใจ   หรือ การเรียน
ล าดบัขัน้ตอนเป็นวงกลม ส าหรับงานท่ีไมมี่จดุเร่ิมต้น และจดุจบ เน่ืองจากเม่ือแก้ไขปัญหาหนึง่
เสร็จแล้ว อีกปัญหาก็เกิดขึน้ตามมา จงึต้องแก้ไขปัญหาไปจนกวา่จะได้ข้อสรุปท่ีเหมาะสม ทัง้นี ้
ขึน้อยูก่บัความซบัซ้อนของปัญหา เวลา ทนุ และความถนดัของผู้ออกแบบ    
 สวเรศ เกตสุวุรรณ (2543) อาจารย์และนกัวิชาการด้านการออกแบบได้เสนอ
กระบวนการในการออกแบบดงันี  ้
  1. ก าหนดปัญหา หรือโจทย์ของการออกแบบ ท าความเข้าใจในปัญหา หรือโจทย์ใน
การออกแบบให้กระจา่งชดัในวตัถปุระสงค์ และประโยชน์ใช้สอยของสิ่งท่ีต้องการออกแบบ  
  2. วิเคราะห์ความต้องการ ค้นคว้าข้อมลูของผู้ใช้ เร่ืองความต้องการท่ีแท้จริงของเขา
คืออะไร เชน่ ประโยชน์ใช้สอย ความสวยงาม ราคา ความคงทน เป็นต้น  
  3. ก าหนดวตัถปุระสงค์ ในการออกแบบจะมีการตัง้วตัถปุระสงค์ให้แก่งานชิน้นัน้ๆ 
เชน่ ต้องการเพิ่มคณุคา่ให้แก่ผลิตภณัฑ์ หรือเพ่ือเป็นการประชาสมัพนัธ์ รณรงค์ เป็นต้น  
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  4. คดิหาทางเลือกตา่งๆ ขัน้ตอนนีจ้ะมีการใช้ความคดิสร้างสรรค์ ในการออกแบบ  
เป็นการพยายามแก้ปัญหา เพ่ือให้บรรลตุามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ จะแสดงออกในรูปแบบของแบบ
ร่างตา่งๆ เพ่ือเป็นทางเลือกส าหรับการวิเคราะห์และตดัสินใจ  
  5. ตรวจสอบวา่สามารถท าจริงได้ เป็นการตรวจดคูวามเป็นไปได้ จากแบบหรื
ทางเลือกหลายๆทาง จนเหลือเพียงทางเดียวในท่ีสดุ โดยวิเคราะห์ข้อดี ข้อเสีย ตามองค์ประกอบ
ของการออกแบบ ถ้าแบบใดท่ีประเมินแล้วพบวา่มีปัญหา ต้องมีการป รับปรุงแก้ไข หากแบบร่างใด
ท่ีไมส่ามารถปรับปรุงแก้ไขได้ก็ต้องตดัทางเลือกนัน้ทิง้ไป  
  6. เลือกทางปฏิบตั ิเป็นการทดลองและพิสจูน์วา่แบบร่างท่ีได้คดัเลือกนัน้สามารถ
ผลิตได้จริง โดยการทดลองท าหุน่จ าลองขึน้ เพ่ือศกึษาความเหมาะสม ของสดัสว่นและ
องค์ประกอบตา่งๆ ตลอดจนวิธีการผลิต 
  7.เขียนแบบ เป็นการเขียนแบบเพ่ือการผลิตชิน้งาน โดยแสดงถึงรายละเอียดของ 
สว่นประกอบตา่งๆ รายการวสัดทุัง้หมด วิธีการประกอบผลิตภณัฑ์เพ่ือการผลิต  ตลอดจนกลไก
ตา่งๆ อยา่งชดัเจน 
 นวลน้อย บญุวงษ์ (2539) กลา่ววา่ การออกแบบสามารถแบง่เป็นขัน้ตอน ได้ 2 ขัน้ตอน
ใหญ่ ๆ ดงันี ้ 
  1.  ขัน้ตอนของการคดิ คือการก าหนดโจทย์ หรือปัญหา และรวบรวมความคดิเพ่ือ
สรุปเป็นแนวทางในการท างาน ค้นคว้าหาวิธีการในการสร้างสรรค์ผลงาน ตามความถนดัความ
สนใจของแตล่ะบคุคล การวางแผนในการท างาน โดยการรวบรวมทัง้จินตนาการและการคดิอยา่ง
เป็นระบบตามหลกัการเหตผุล ซึง่ต้องมีการจดบนัทกึในแตล่ะขัน้ตอนอยา่งละเอียด เพ่ือง่ายตอ่
การทบทวน ค้นหา ตรวจสอบและแก้ไขเม่ือเกิดความผิดพลาด      
  2.  ขัน้ตอนการสร้างผลงาน คือ การด าเนินการตามแผนการท างานท่ีตัง้ไว้ การแก้ไข
ปัญหาระหวา่งการท างาน ทัง้ปัญหาทางความงามและวสัดุอปุกรณ์ 
 นอกจากนี ้นวลน้อย บญุวงษ์ ยงัได้กลา่วถึงบทบาทส าคญัของข้อมลูในการออกแบบวา่  
การท างานออกแบบเป็นกิจกรรมการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้กบัผู้ เก่ียวข้องกบังานออกแบบ   
กระบวน การออกแบบจะเร่ิมต้นด้วยการยอมรับสภาพของปัญหา พร้อมทัง้ด าเนินการเพ่ือหา
วิธีแก้ไข แตใ่นการท างานจ าเป็นจะต้องอาศยัข้อมลู เพ่ือใช้ในการคล่ีคลายปัญหา สร้างความ
ชดัเจนทัง้ในเชิงกว้างและเชิงลกึ จากนัน้ข้อมลูจะถกูน ามากลัน่กรอง แยกแยะและผสมผสาน เพ่ือ
หาความเก่ียวข้องเช่ือมโยงกนัในองค์ประกอบของปัญหา แล้วจงึน ามาจดัเรียงใหมส่ าหรับการใช้
เสนอแนะวิธีการแก้ปัญหา กิจกรรมการออกแบบเป็นการท างานสร้างสรรค์ท่ีมีพืน้ฐานมาจาก
ข้อมลู และสามารถตรวจสอบประเมินผลได้ด้วยข้อมลูอีกเชน่กนั  
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สรุปได้วา่ข้อมลูในการออกแบบชว่ยท าให้นกัออกแบบเห็นขอบเขตของปัญหา และชว่ยสร้าง
ความคุ้นเคย และความเข้าใจท่ีถกูต้องเก่ียวกบัตวัปัญหา ท าให้เห็นองค์ประกอบของปัญหาได้
ชดัเจนมากย่ิงขึน้ น าไปสูแ่นวคดิในการแก้ไขปัญหา และการเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมส าหรับการ
แก้ไขปัญหา   
 จากกระบวนการสร้างสรรค์ทศันศลิป์และขัน้ตอนการออกแบบข้างต้นสามารถสรุป 
ได้วา่ ศลิปินล้วนมีจดุมุง่หมายในการสร้างสรรค์ผลงาน และมีขัน้ตอนในการท างานเชน่เดียวกบั
กระบวนการออกแบบของนกัออกแบบ ต้องมีการวางแผน การออกแบบและแก้ไขปัญหาตลอด
กระบวนการสร้างสรรค์ แตจ่ดุมุง่หมายของผลงานศลิปะมุง่เน้นในการเป็นส่ือสะท้อนสาระ  
ความคดิ อารมณ์ ความรู้สกึจากตวัศลิปิน ให้สะเทือนความรู้สกึนกึคดิของผู้ชม สว่นผลงาน
ออกแบบของนกัออกแบบ มุง่เน้นประโยชน์การใช้สอยทางร่างกาย มากกวา่จิตใจ แตเ่น่ืองจากการ
สร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน มีกระบวนการท่ีสลบัซบัซ้อน ผสมผสานกนั จงึไมค่อ่ยปรากฏ
กระบวนการท่ีชดัเจน แตจ่ากการวิเคราะห์ทศันะจากนกัออกแบบ นกัวิชาการทางศลิปศกึษาและ
ศลิปิน สามารถสรุปกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานเป็นขัน้ตอนเพ่ือเป็นแนวทางในการวิจยัดงันี  ้
 กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
  1.  การก าหนดโจทย์ หรือการจดุประกายความบนัดาลใจ ให้เกิดขึน้ 
  2.  การระดมความคดิเก่ียวกบัโจทย์ปัญหานัน้ ๆ  
  3.  การเลือก สรุป และวางแผนในการสร้างสรรค์ผลงาน 
  4.  การสร้างสรรค์ผลงาน 
  1. การก าหนดโจทย์ คือจดุเร่ิมต้นของการสร้างสรรค์ผลงาน โดยปกตแิล้วศลิปินจะ
มีเกิดความบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานอยูก่่อนแล้ว จงึเกิดขัน้ตอนการระดมความคดิ  และ
ข้อมลูตา่ง ๆ เพ่ือใช้ในการสร้างสรรค์ ในการจดัการเรียนการสอน ครูจะเป็นผู้ก าหนดโจทย์ให้แก่
ผู้ เรียนเพ่ือง่ายแก่การท าความเข้าใจ และท าให้ผู้ เรียนมีทิศทางในการท างานท่ีชดัเจน ตรงกนั  
อีกทัง้การก าหนดโจทย์ ยงัเป็นการสร้างสถานการณ์ให้ผู้ เรียนได้เผชิญกบัการแก้ไขปัญหา ท าให้
เกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบตั ิและเกิดความคดิสร้างสรรค์  
  2.ระดมความคิด เม่ือได้หวัข้อในการท างาน หรือโจทย์แล้ว จงึเร่ิมการระดม
ความคดิโดยประเดน็ท่ีใช้ในการระดมความคดิมีพืน้ฐาน 4 ข้อ ได้แก่ แนวคดิ เทคนิค วสัด ุอปุกรณ์  
ซึง่เป็นสว่นประกอบของการสร้างสรรค์ผลงาน  แบง่เป็นประเดน็ยอ่ย เชน่ 
  แนวคดิ – เร่ืองอะไร เกิดท่ีไหน ยคุสมยัใด ตวัละคร กิริยาทา่ทาง ฉาก กลิ่น รส เสียง  
โทนสี เป็นต้น  สว่นนี ้ผู้ เรียนต้องน าภาพตา่ง ๆ ท่ีใกล้เคียงกบัสิ่งท่ีตนจินตนาการมาแสดงประกอบ 
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  เทคนิค – วาดเส้น ระบายสี ปะตดิ เจาะ แกะ ปัน้ พบั ส่ือผสม คอมพิวเตอร์กราฟิก 
ภาพยนตร์ เป็นต้น สว่นนี ้ผู้ เรียนจะต้องศกึษารูปแบบผลงานของศลิปินตา่ง ๆ และน าภาพผลงาน
ท่ีใช้เทคนิคแบบท่ีตนเองต้องการใช้มาประกอบ  
  วสัด ุ– กระดาษ ดนิ ไม้ พลาสตกิ วสัดเุหลือใช้ กระเบือ้ง ปนู คอมพิวเตอร์ ถ่ายภาพ 
ในการเลือกวสัด ุผู้ เรียนต้องแสดงความรู้ความเข้าใจ ในการเลือกวสัดนุัน้ ๆ มาใช้ในการสร้างสรรค์  
ผลงานของตนเอง โดยเฉพาะผู้ เรียนต้องมีการค้นคว้าข้อมลูและวิเคราะห์จากการท างานของ
ศลิปินตา่ง ๆ แสดงเหตผุลในการเลือกใช้วสัดนุัน้ ๆ  
  อปุกรณ์ – กรรไกร กาว มีด แผน่รองตดั กระดาษทิชชู ่ฯ  เม่ือได้ท าการเลือกเทคนิค
และวสัดใุนการท างาน ผู้ เรียนต้องวิเคราะห์วา่ต้องใช้อปุกรณ์ใดบ้างในการสร้างสรรค์ผลงาน  
  3. เลือก สรุป และวางแผน เม่ือระดมความคดิได้มากจนเป็นท่ีพอใจแล้ว ให้ผู้ เรียน
ตดัสินใจเลือกประเดน็ท่ีสนใจ แนวทางการสร้างสรรค์ผลงาน วสัดอุปุกรณ์ ซึง่ต้องใช้ทัง้จินตนาการ
และเหตผุลในการตดัสินใจ เพื่อให้ได้ผลงานท่ีมีความสร้างสรรค์ และมีความเป็นไปได้ อนัเป็น
หวัใจของกการสร้างสรรค์นวตักรรม  ซึง่ขัน้ตอนการระดมความคดิ การสรุปและวางแผนในการ
ท างาน คือกระบวนการออกแบบในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ผลผลิตท่ีได้จากขัน้ตอนนี ้
ได้แก่ แผนผงัความคดิซึง่อธิบายถึงท่ีมาของแนวความคดิในการท างาน แสดงความคดิสร้างสรรค์ 
แผนผงัก้างปลาแสดง ถึงเหตผุล การตดัสินใจ การวางแผน และแบบร่างซึง่ได้จากการขมวด
ความคดิและกลัน่กรองออกมาเป็นภาพ 
  4. สร้างสรรค์ผลงาน  เม่ือผู้ เรียนได้ท าการเลือก สรุป และวางแผนในการท างาน
เรียบร้อยแล้ว  ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ถือเป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัท่ีผู้ เรียนจะได้เรียนรู้จากการ
เผชิญกบัปัญหาโดยตรง ทัง้ปัญหาเร่ืองความงาม การจดัองค์ประกอบ และปัญหาจากวสัดุ
อปุกรณ์ซึง่ท าให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย มีความคงทน และเ กิดการเรียนรู้เชิงประจกัษ์
โดยตนเอง โดยเฉพาะวิชาศลิปะปฏิบตั ิผลงานคือผลประจกัษ์ของความรู้ความเข้าใจในเนือ้หา
สาระท่ีได้รับของผู้ เรียน และยงัแสดงออกถึงทกัษะ และคณุลกัษณะของผู้ เรียน ซึง่สามารถวดั
ประเมินคา่ออกมาให้อยูใ่นเชิงสญัลกัษณ์ หรือตวัเลขได้ 
 การเรียนการสอนศลิปะในระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย ผู้ เรียนมีความรู้ในเร่ืองการใช้
วสัดอุปุกรณ์และเทคนิควิธีการทางศลิปะตา่ง ๆ ดีพร้อมแล้ว จงึเป็นสิ่งส าคญัท่ีจะพฒันาทกัษะ
ฝีมือให้อยูใ่นระดบัสงูขึน้ เพ่ือใช้เป็นพืน้ฐานในการประกอบอาชีพ แตห่วัใจส าคญัของการ
สร้างสรรค์ผลงาน ไมไ่ด้อยู่เพียงแคท่กัษะฝีมือเทา่นัน้ ทกัษะในการคดินบัเป็นสิ่งส าคญัท่ีต้องมีการ
พฒันาควบคูก่นั ดงัจะเห็นได้จากหลกัสตูรแกนกลางระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย ท่ีมุง่เน้นการ
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แสวงหาความรู้ และพฒันาทกัษะทางความคดิ เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความสามารถพร้อมท่ีจะออกไป
ประกอบวิชาชีพ หรือศกึษาต่อในระดบัอดุมศกึษาได้   
 จากกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานข้างต้น จะเห็นได้วา่แบง่ออกเป็นกระบวนการทาง
ความคดิและการท างาน โดยเฉพาะการระดมความคดิ ซึง่เป็นการฝึกความคดิสร้างสรรค์  
ด้านความคดิคลอ่งแคล้ว หลากหลาย เป็นการระดมทัง้ความคดิในการสร้างสรรค์ผลงาน และการ
คดิวางแผนในการท างาน จากนัน้จงึน าความคดิ ข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีได้มาสรุปเป็นแนวความคดิ  
ในการท างาน วิธีการท างาน ซึง่ต้องอาศยัเคร่ืองมือในการจดบนัทกึท่ีมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกบั  
ลกัษณะการท างานแตล่ะขัน้ เพ่ือง่ายตอ่การทบทวน ค้นหา ตรวจสอบและแก้ไขเม่ือเกิด  
ความผิดพลาด (นวลน้อย บญุวงษ์, 2542)   จากปัญหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีต ่ากวา่เกณฑ์  
รวมถึงคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์ท่ีไมผ่า่นการประเมิน คือความสามารถในการคดิอยา่งเป็นระบบ   
และการสง่เสริมให้ผู้ เรียนสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ผู้วิจยัจงึท าการศกึษากลวิธีใน  
การจดบนัทกึท่ีมีประสิทธิภาพ เคร่ืองมือจดัระบบความคดิ ท่ีสง่เสริมการสร้างองค์ความรู้ให้เกิดขึน้
ภายในตวับคุคลด้วยตนเอง พบวา่ แผนผงัความคดิเป็น เคร่ืองมือในการจดบนัทกึท่ีมีประสิทธิภาพ 
มีลกัษณะการใช้งานท่ีสอดคล้องกบัการระดมความคดิ ชว่ยจดัระบบความคดิได้ อีกทัง้ท าให้
ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย อนัน าไปสูก่ารสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  
 
2.3 องค์ประกอบของทัศนศิลป์ 
 ผลงานทศันศลิป์ทกุประเภทล้วนแตถื่อก าเนิดขึน้จากการรวมตวักนัขององค์ประกอบ
พืน้ฐานทางศลิปะ หรือ องค์ประกอบของทศัน์ ซึง่สามารถจ าแนกได้ดงันี ้  

  1.  จดุ (Point) จดุ คือองค์ประกอบพืน้ฐานแรกของทศันศลิป์ มีมิตเิป็นศนูย์ ไมมี่

ความกว้าง ความยาวหรือความลกึไมส่ามารถแบง่ได้ เป็นสิ่งท่ีเล็กท่ีสดุ 
  2.  เส้น (Line) เป็นองค์ประกอบท่ีเกิดจากการน าจดุมาตอ่กนัไปในทิศทางเดียวกนั  

ในทางยาว หรือเกิดจากรร่องรอยของจดุท่ีถกูแรงแรงหนึง่ผลกัดนัให้เคล่ือนท่ีไป เส้นแตล่ะลกัษณะ

มีความหมายและให้ความรู้สกึเก่ียว ตอ่อารมณ์ และจิตใจของผู้ชม 
  3.  รูปร่างและรูปทรง (Shape and Form) รูปร่างและรูปทรงคือ องค์ประกอบท่ี
ปรากฏเป็นลกัษณะต่าง ๆ ถ้ารูปท่ีปรากฏเป็นเส้นขอบนอกของรูปมี 2 มิต ิคือเฉพาะส่วนกว้างและ
สว่นยาว เรียกว่ารูปร่าง แตถ้่ารูปท่ีปรากฏให้เห็นเป็นโครงสร้างในลกัษณะ 3 มิต ิคือ มีทัง้ส่วนกว้าง 

สว่นยาว และส่วนหนาหรือส่วนลกึ เรียกวา่รูปทรง  

  4.  น า้หนกัอ่อนแก่ของแสงและเงา (Tone) คือความอ่อนแก่ของบริเวณท่ีถกูแสง 
สวา่งและบริเวณท่ีเป็นเงาของวตัถ ุหรือการระบายสีให้มีผลเป็นความอ่อนแก่ ในความเข้มระดบั 
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ตา่ง ๆ ในงานชิน้หนึง่ ท าให้เกิดปริมาตรของรูปทรง  
  5.  ท่ีวา่ง (Space) หรือบริเวณว่าง คือส่วนพืน้ท่ีปราศจากองค์ประกอบใด ๆ ตัง้อยู่

หากเป็นงานศลิปะในลกัษณะจิตรกรรมหรือภาพพิมพ์ บริเวณว่างก็คือ ส่วนท่ีเป็นพืน้ภาพท่ีไมใ่ช ่

สว่นท่ีเป็นรูป แตถ้่าเป็นงานศลิปะในลกัษณะประตมิากรรม หรือสถาปัตยกรรม บริเวณว่างก็คือ  
สว่นท่ีเป็นอากาศท่ีไม่ใชว่ตัถ ุ 
  6. พืน้ผิว (Texture) หมายถึง ลกัษณะของบริเวณพืน้ผิวของสิ่งตา่ง ๆ ท่ีเม่ือสมัผสั 
จบัต้องหรือเม่ือเห็นแล้วรู้สกึได้วา่หยาบ ละเอียด มนั ด้าน ขรุขระ ฯลฯ ลกัษณะผิวมี 2 ชนิด คือ 

ลกัษณะผิวท่ีจบัต้องได้ และลกัษณะผิวท่ีท าเทียมขึน้ เม่ือมองดจูะรู้สกึว่าหยาบหรือละเอียด แต่
เม่ือสมัผสัจบัต้องจริงกลบัเป็นพืน้ผิวเรียบ ๆ  
  7. สี (Color) สี คือองค์ประกอบทางทศัน์ เกิดจากการสอ่งสวา่งของแสง ตกกระทบ

เข้าสูต่า ปรากฏเป็นสีตา่ง ๆ ซึง่สีแตล่ะสี มีสมบตัเิฉพาะตวัท่ีสามารถกระตุ้ นเร้าให้เกิดความรู้สกึท่ี
แตกตา่งกนัออกไป  
  8. มวลและปริมาตร มวล (Mass) ประกอบด้วยรูปทรง (Form) ตา่ง ๆ มารวมกนัเป็น
กลุม่ก้อน ในลกัษณะ 3 มิต ิ ปริมาตร คือ บริเวณท่ีกินเนือ้ท่ีในอากาศทัง้หมดของวตัถใุดวตัถหุนึง่ 
เป็นรูปทรงท่ีแสดงมิต ิกว้าง ยาว และหนา  (วิรัตน์ พิชญไพบลูย์, 2524; สชุาต ิเถาทอง, 2538; 
ชลดู นิ่มเสมอ, 2544; ประเสริฐ ศีลรัตนา, 2542) 
 
2.4 หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
 ในการสร้างสรรค์ทางทศันศลิป์นัน้ ศลิปินจะต้องน าองค์ประกอบของทศันศลิป์มาจดัเข้า
ด้วยกนัตามหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ จนเกิดเอกภาพ และเอกภาพนีจ้ะส่ือสารความคดิและ

ความรู้สกึของศลิปินตอ่ผู้ชม (พีระพงษ์ กลุพิศาล, 2546)  การจดัองค์ประกอบในงานทศันศลิป์

หรือโครงสร้างทางทศันศลิป์ เป็นกระบวนการหนึง่ท่ีมีความส าคญัในการสร้างสรรค์งานศลิปะ  
คือ การน าทศันธาตมุาจดัเข้าไว้ด้วยกนั เพ่ือก่อให้เกิดความงามทางศลิปะ  
 แนวคดิหรือทฤษฎีท่ีเป็นหลกัเบือ้งต้นของการจดัองค์ประกอบนัน้ได้มีนกัวิชาการหลาย
ทา่นได้จ าแนกไว้ดงันี ้ 
  1. เอกภาพ (Unity) หมายถึง การประสานหรือการจดัระเบียบของส่วนตา่ง ๆ ให้เกิด

ความเป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนัขึน้ เพ่ือผลรวมอนัหนึง่ท่ีไมอ่าจแบง่แยกได้ การน าเอาองค์ประกอบ
ทัง้มวล มาจดัประกอบจนอยู่ในสภาวะท่ีเป็นเอกภาพแล้ว จะเพิ่มหรือตดัทอนส่วนประกอบใด
สว่นประกอบหนึง่จากความเป็นเอกภาพนัน้มิได้ ซึง่ถ้าเพิ่มหรือตดัทอนแล้ว เอกภาพนัน้จะ

เปล่ียนไป การเปล่ียนไปนัน้อาจจะเปล่ียนเป็นเอกภาพใหม่ ท่ีมีความสมบรูณ์ในตวัเองก็ได้ หรือ 
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เป็นเอกภาพใหม ่ท่ีขาดความสมบรูณ์ก็ได้ ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัส่วนประกอบท่ีจะเพิ่มเข้ามา หรือ 
สว่นประกอบท่ีจะถกูตดัทอนไป ลกัษณะของความเป็นเอกภาพในงานศลิปะประกอบด้วย 
   1.1 เอกภาพของรูปความคดิ เป็นความคดิเร่ิมต้นของงาน รูปความคดินี ้จะต้องมี

เอกภาพมีความหมายในตวัเองเสียก่อน จงึจะผลกัดนัให้ศลิปินสร้างสรรค์ รูปทรงให้มีเอกภาพ  

การจะท ารูปความคดิให้เป็นสิ่งเห็นจริงด้วยตาได้นัน้ ศลิปินจะต้องสร้างรูปทรงท่ีมีความสมบรูณ์ 
เป็นรูปทรงท่ีมีรูปความคดิเป็นหนว่ยน า ดลใจ ควบคมุให้ศลิปิน เลือกวสัด ุและวิธีการสร้างรูปทรง 
รูปความคดิจงึต้องเป็นหน่วยท่ีมีเอกภาพในตวัเอง มีรูปความคดิหลกั รูปความคดิรอง และมีการ

จดัสรรองค์ประกอบของรูปความคดิให้สมัพนัธ์กบัรูปทรง โดยตดัทอนสิ่งท่ีเกินความจ าเป็นออก 
พฒันาสว่นท่ีส าคญัให้เจริญถึงท่ีสดุ ถ้าขาดเอกภาพของรูปความคดิ ซึง่เป็นจดุก าเนิดของศลิปะ  

ก็ไมอ่าจมีเอกภาพหรือส่ือความหมายได้ 
   1.2 เอกภาพของการแสดงออก หมายถึง การแสดงออกท่ีมีจดุหมายเดียวแน่นอน 
และมีความเรียบง่าย งานชิน้เดียวจะแสดงออกหลายรูปความคดิหลายอารมณ์ไมไ่ด้ เพราะจะท า

ให้สบัสน ขาดเอกภาพการแสดงออก อาจมีแนวเร่ืองหรืออารมณ์หนึง่เป็นจดุหมาย และมีส่วนท่ี
รองลงไป เพ่ือประกอบให้การแสดงออกนัน้สมบรูณ์ตามจดุหมาย แบบอย่างของการแสดงออก
เฉพาะตวัของศิลปิน (Personal Style) ก็เป็นสิ่งหนึง่ท่ีชว่ยให้มีเอกภาพของการแสดงออกในงาน
ศลิปะได้ โดยทัว่ไปแล้วเอกภาพของการแสดงออกจะท าหน้าท่ีชว่ยเช่ือมโยงเร่ือง รูปทรง และ

บคุลิกภาพของศลิปินให้เป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนั 
   1.3 เอกภาพของรูปทรง คือ การรวมตัวอยา่งมีดลุยภาพ และมีระเบียบของ 

ทศันธาต ุเพ่ือให้เกิดเป็นรูปทรงหนึง่ ท่ีสามารถแสดงความคดิหรืออารมณ์ของศลิปินออกมา 

ได้อยา่งตรงชดั เอกภาพของรูปทรงเป็นสิ่งท่ีส าคญัท่ีสดุ ศลิปินทกุประเภทไม่วา่จะเป็นแบบ
รูปธรรมหรือนามธรรม ล้วนแสดงออกด้วยรูปทรงทัง้สิน้ เป็นการเร่ิมต้นด้วยรูปทรง พฒันาและ
เตบิโตด้วยรูปทรง และจบลงท่ีรูปทรง  
  2. ดลุยภาพ (Balance) มีความหมายท่ีสอดคล้องกนั คือความสมดลุ ความคงท่ี

ความผ่อนคลาย หมายถึงความเท่ากนั หรือถ่วงเพื่อให้เกิดความเท่ากนั ความเท่ากนันี ้ 
อาจไมเ่ทา่กนัจริงก็ได้ แตเ่ทา่กนัในความรู้สกึของมนษุย์ ในทางศลิปะดลุยภาพมีความหมายรวม
ไปถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของส่วนตา่ง ๆ ในรูปทรงหนึง่หรือในงานศลิปะ
ชิน้หนึง่ ดลุยภาพแบง่ออกเป็น 2 ชนิดคือ 
   2.1 ดลุยภาพท่ีเหมือนกนัสองข้างหรือดลุยแบบสมมาตร (Formal or 
Symmetrical Balance) เป็นการน าสว่นประกอบท่ีมีรูปลกัษณะเหมือนกนั มาจดัประกอบรวมเข้า
ด้วยกนัให้ประสานกลมกลืน เกิดการถ่วงน า้หนกัหรือแรงปะทะขององค์ประกอบส่วนตา่ง ๆ  
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ในลกัษณะท่ีพอเหมาะพอดี จนรู้สกึวา่มีความสมดลุอาจด้วยการจดัวางต าแหนง่ท่ีตัง้  ช่องไฟ 
ระยะหา่ง อตัราจ านวน ขนาดรูปร่าง น า้หนกัอ่อนแก่ ท่ีเหมือน ๆ กนัหรือเท่า ๆ กนั ดลุยภาพแบบ

สมมาตรหรือแบบสองข้างเหมือนกนันีใ้นทางศลิปะมีใช้น้อย สว่นมากจะใช้ในลวดลายตกแต่ง 
ในงานสถาปัตยกรรม  
   2.2 ดลุยภาพท่ีไม่เหมือนกนัสองข้างหรือดลุยแบบอสมมาตร (Informal or 
Asymmetrical Balance) เป็นการน าเอาส่วนประกอบท่ีมีรูปลกัษณะท่ีต่างกนัหรือขดัแย้งกนั  
มาจดัประกอบรวมเข้าด้วยกนัให้ประสานกลมกลืน เกิดการถ่วงน า้หนกัหรือแรงปะทะของ 

องคป์ระกอบส่วนตา่ง ๆ ในลกัษณะท่ีพอเหมาะพอดี จนรู้สกึวา่มีความสมดลุ ดลุยภาพชนิดนีจ้ะมี
ลกัษณะซีกซ้ายและซีกขวาไม่เหมือนกนัแตท่รงตวัอยู่ได้ ดลุยภาพท่ีไมเ่หมือนกนัสองข้างนัน้  

ความแตกต่างของแตล่ะข้างจะมีผลกบัความสมส่วน ให้ความรู้สกึมัน่คง ให้ความรู้สกึเคล่ือนไหว

อยา่งรวดเร็วและรุนแรงอย่างมาก ดลุยภาพชนิดนีส้ามารถแยกแยะได้อีก 2 ชนิดคือ  
    1) ดลุยภาพท่ีทัง้สองข้างมีรูปทรงสดัส่วนไม่เหมือนกนัแต่มีน า้หนกัเท่ากนั  

    2) ดลุยภาพท่ีทัง้สองข้างมีรูปทรงสดัส่วน และน า้หนกัไม่เทา่กนัสองข้าง 
  3. สดัสว่น (Proportion) เป็นกฎของเอกภาพท่ีเก่ียวข้องกบัความสมสว่นซึง่กนัและ
กนัของขนาด (Dimensions) ในสว่นตา่งของรูปทรงและระหวา่งรูปทรง การสมสดัส่วนนีห้มายรวม
ไปถึงความสมัพนัธ์กนัอย่างเหมาะสมกลมกลืนของสี แสง เงา และทศันธาตอ่ืุน ๆ ด้วย   
ขนาด คือ ลกัษณะของรูปทรงท่ีก าหนด สงัเกตได้วา่ ใหญ่ เล็ก สัน้ ยาว มาก น้อย เบา ฯลฯ  
สดัสว่น คือ อตัราส่วนเปรียบเทียบสิ่งต่าง ๆ ทัง้ท่ีเป็นเร่ืองของจ านวน ขนาด หรืออ่ืน ๆ 
ดงันัน้ ขนาดและสดัส่วนในทางศลิปะก็คือ องค์ประกอบส่วนท่ีก าหนดปริมาณและรูปร่าง 
องคป์ระกอบลกัษณะอ่ืน ๆ  ให้ประกอบรวมเข้าด้วยกนั เป็นรูปตามท่ีศลิปินต้องการ ในอตัราส่วน

ท่ีท าให้เกิดดลุยภาพและเอกภาพ สดัส่วนเป็นความสมัพนัธ์ระหวา่งสว่นประกอบแต่ละส่วนท่ี

ประกอบขึน้เป็นรูปทรง ถ้าความสมัพนัธ์ของแตล่ะสว่นเหมาะสมก็จะท าให้รูปทรงทัง้หมดมี 
ความงาม สดัสว่นเป็นไปได้ทัง้ 2 มิต ิและ 3มิต ิรูปทรงแบบเรขาคณิต (Geometric Form) และ

รูปทรงกลมมีสดัส่วนคงท่ี สดัสว่นจะมีลกัษณะปรากฏให้เห็นได้เป็น 2 แบบ คือ 
   3.1 สดัส่วนท่ีสมบรูณได้ด้วยตวัมนัเอง เกิดจากการประกอบหรือจดัสร้าง

โครงสร้างทางกายภาพท่ีในแตล่ะสว่นของรูปทรงท่ีมีความสมัพนัธ์กนันัน้ มีความสมบรูณ์ในตวัเอง  
เป็นความสมบรูณ์แบบเอกเทศไม่เก่ียวข้องกบัสิ่งใด 
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   3.2 สดัสว่นท่ีสมบรูณ์ได้ด้วยการประกอบกบัสิ่งอ่ืน เกิดจากความสมัพนัธ์ของ 
สว่นตา่ง ๆ ในตวัของวตัถเุอง และเกิดจากความสมัพนัธ์เม่ือเทียบเคียงกบัวตัถอ่ืุน วตัถหุรือรูปทรง

จะไมมี่ความสมบรูณ์แบบเอกเทศ เพราะจะต้องเก่ียวข้องและสมัพนัธ์กบัวตัถหุรือรูปทรงอ่ืนท่ีถกู
น าไปจดัวางประกอบด้วย 
  4. ความกลมกลืน (Harmony) คือความประสานกลมกลืนกนั ของสว่นมลูฐานท่ี

ส าคญัของ องค์ประกอบทางโครงสร้างศลิปะ เป็นความพอเหมาะในการออกแบบท่ีดแูล้วสร้าง

ความพอใจ ไม่ขดัตา ความกลมกลืนเป็นโครงสร้างทางทศันศลิป์ ท่ีส าคญั และใช้มากใน 
การสร้างสรรค์ให้ดกูลมกลืนเป็นหนว่ยเดียวกนัจนเป็นเอกภาพ ความกลมกลืนเป็นหลกัการจดั 

องคป์ระกอบท่ีส าคญัและมีขอบข่ายท่ีกว้างขวาง เชน่ ความกลมกลืนในรูปลกัษณะ สี พืน้ผิวและ 

ชอ่งวา่ง การจดัองค์ประกอบของศลิปะให้กลมกลืนกนัช่วยให้ งานศลิปะเกิดคณุคา่ทาง
สนุทรียภาพมากขึน้ การสร้างสรรค์ให้เกิดความกลมกลืนในโครงสร้างทางทศันศลิป์อาจท าได้อีก
หลายประการคือ 
   4.1 ความกลมกลืนของขนาด (Harmony of Size) 
   4.2 ความกลมกลืนของรูปทรงและรูปร่าง (Harmony of Form and Shape) 
   4.3 ความกลมกลืนของเส้น (Harmony of Line) 
   4.4 ความกลมกลืนของพืน้ผิว (Harmony of Texture) 
   4.5 ความกลมกลืนของสี (Harmony of Color) 

  5. ความแตกตา่ง (Contrast) และ จดุเดน่ (Dominance) คือ การตดัหรือขดัแย้งกนั
ของเส้น สี ช่องวา่ง พืน้ผิว แสงและเงา ความตดักนัมีความประสานสมัพนัธ์กบัความกลมกลืน 

กลา่วโดยหลกัการแล้วในงานศลิปะแต่ละชิน้ ควรจะมีการจดัองค์ประกอบของศลิปะให้มีความ

กลมกลืนกนัเป็นสว่นใหญ่ และให้มีความตดักนัในส่วนน้อย เชน่ การตกแต่งสีบ้าน ควรใช้สีท่ี
ประสานกลมกลืนกนัประมาณ 80 เปอร์เซ็นต์ และอีก 20 เปอร์เซ็นต์ของเนือ้ท่ีท่ีเหลือให้มีความตดั

กนั ความตดักนันีจ้ะช่วยให้เกิดความโดดเด่น และช่วยให้งานศลิปะนัน้แลดนู่าสนใจยิ่งขึน้  
จดุเดนของงานศลิปะ (Dominance) เกิดจากการเน้นหรือสง่เสริมสว่นมลูฐานของศลิปะให้ 

โดดเดน่สะดดุตา กวา่ส่วนประกอบมลูฐานอ่ืน ๆ การเน้นให้เกิดจดุเดน่ในงานทศันศลิป์ เป็นสิ่ง
ส าคญัมาก เพราะจะเป็นเคร่ืองเรียกร้องความสนใจและความน่าดขูองภาพ เช่น การเขียนภาพ
หรือการสลกั อาจจะใช้สี หรือการสลกัรูปโดยเน้นสว่นท่ีส าคญัให้พิเศษกวา่ส่วนอ่ืน ๆ  
เชน่ ใช้สีท่ีสดใส เพิ่มรายละเอียด มีขนาดใหญ่ เป็นต้น การเน้นให้เกิดจดุเด่นควรให้เหมาะกบั 

จดุประสงค์ ควรจดัให้เข้าใจได้ง่ายและดงูดงาม นอกจากนัน้ผู้ สร้างสรรค์ จะต้องคดิด้วยวา่  
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จะเน้นมากน้อยเท่าใด และจะวางจดุส าคญัตรงบริเวณใดของภาพจงึจะเกิดความงาม  

ความนา่สนใจ ซึง่อาจจะท าได้หลายวิธีคือ 
   5.1 การเน้นโดยการใช้สีให้เดน่เป็นพิเศษ 

   5.2 การเน้นโดยการใช้เส้นและขนาดให้ตดักนั 
  6. จงัหวะ (Rhythm) คือการซ า้ของทศันธาตใุนงานทศันศลิป์ หรือการซ า้ของ
เสียงดนตรีในช่วงท่ีเทา่กนัหรือแตกตา่งกนั จงัหวะของการเห็นเป็นเคร่ืองมือส าคญัส าหรับ 
การแสดงออกท่ีให้ความรู้สกึหรือความพอใจทางสนุทรียภาพในงานศลิปะ ช่วงจงัหวะในการจดั 

เส้น สี แสงและเงาท่ีดีจะท าให้งานทศันศลิป์ดงูดงาม และง่ายตอ่ความเข้าใจ ช่วยสร้างความสนใจ 
ความมีชีวิตชีวา และบางครัง้สามารถท าให้เห็นว่ามีการเคล่ือนไหวและการแสดงออกของอารมณ์

ความรู้สกึ  ช่วงจงัหวะท่ีซ า้ ๆ กนัจะท าให้เกิดความกลมกลืน เรียบร้อยสวยงาม หลกัการจดัช่วง

จงัหวะท่ีนิยมท ามีอยู่ 2 ประการคือ 
   6.1 การจดัแบบซ า้กนั (Repetition Rhythm) คือการใช้รูปทรงหรือรูปร่าง สี และ 
เส้นซ า้ ๆ กนัจนเป็นรูปแบบท่ีงดงาม  เช่น ลกัษณะของลายไทยท่ีมีการซ า้กนัของรูปทรงและเส้น 
   6.2 การจดัแบบขยายเพิ่มขึน้และต่อเน่ืองกนั (Progression and Continuity 

Rhythm) คือการเพิ่มเส้น สี ความอ่อนแก่และขนาดให้ตอ่เน่ืองกนัไป หรือการเพิ่มขนาดจากเล็กไป

หาใหญ่ จงัหวะเหลา่นีอ้าจหาดไูด้จากธรรมชาต ิเช่น จงัหวะของคล่ืนท่ีทยอยเข้าหาฝ่ังจะคอ่ย ๆ  
โตขึน้จนกระทัง่ถึงฝ่ังแล้วแตกกระจายไป ในงานทศันศลิป์ประเภทจิตรกรรมก็สามารถท าได้ 

เชน่เดียวกนั คือการเขียนภาพแถวของต้นไม้ให้มีขนาดใหญ่ขึน้ทีละน้อยโดยสม ่าเสมอ การจดัแบบ

นีน้อกจากจะช่วยให้ภาพแสดงความเป็นระเบียบแล้ว ยงัเป็นการช่วยสร้างภาพเขียนให้เกิดระยะ
ตืน้ลกึขึน้ในภาพอีกด้วย (วิรัตน์ พิชญไพบลูย์, 2524; สชุาต ิเถาทอง, 2538; ประเสริฐ ศีลรัตนา, 
2542; พีระพงษ์ กลุพิศาล, 2546) 
 การออกแบบเป็นการน าองค์ประกอบทางทศันศลิป์ตา่ง ๆ มาจดัวางเข้าด้วยกนั  
เพ่ือถ่ายทอดจินตนาการ และความคดิ ท่ีเป็นนามธรรมให้เกิดเป็นรูปธรรม ซึง่สะท้อนให้เห็นการ
แก้ไขปัญหาทางความงาม  
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3. การคิด 
 การคดิของมนษุย์ เป็นผลจากกระบวนการท างานของสมอง  ท่ีสง่ผลตอ่การแสดงออก
ภายนอกของมนษุย์ ไมว่า่จะเป็นสีหน้า ทา่ทาง และค าพดู  ดงัท่ี ลกัขณา สริวฒัน์ (2549) ได้กลา่ว
ไว้วา่ การคดิเป็นพฤตกิรรมภายในชนิดหนึง่ ท่ีเกิดขึน้โดยอาศยัสญัลกัษณ์ แทนสภาพหรือ
เหตกุารณ์ตา่ง ๆ แสดงออกมาในรูปของความเห็น ด้วยค าพดูหรือตวัหนงัสือ การคดิเป็นการ
จดัการข้อมลูท่ีสมองได้รับให้อยูใ่นรูปท่ีเหมาะสม โดยมีการแปลข้อมลูขา่วสารท่ีได้รับสูรู่ปแบบใหม่
ท่ีแตกตา่งไปจากเดมิ ในขณะท่ีใช้ความคดิ สมองจะน าข้อมลู ความรู้ ประสบการณ์ตา่ง ๆ ท่ีมีมา
คดิรวมกนัด้วยเหตผุล ผสมผสานกบัอารมณ์และความต้องการ เพ่ือน าไปสูเ่ป้าหมายท่ีตัง้ไว้  
แม้การคดิจะเป็นพฤตกิรรมท่ีเกิดขึน้ภายใน แตเ่ราสามารถทราบถึงความคดิของบคุคลได้โดยการ
สงัเกตจากกระบวนการตอบสนองภายนอกท่ีเกิดขึน้ เชน่ การพดู ทา่ทาง ทา่ที ท่ีเป็นผลมาจาก
ความคดิท่ีเกิดขึน้ภายในตวัของบคุคลนัน้ ๆ ทัง้นี ้ได้มีนกัจิตวิทยาและนกัวิชาการทัง้ชาวไทย และ
ชาวตา่งชาตทิลายทา่น ได้ให้ความหมายของ การคดิ ไว้ดงัตอ่ไปนี  ้
 เบเยอร์ (Beyer, 1985) กลา่ววา่ การคดิคือ การท่ีบคุคลหนึง่ก าลงัค้นหาความหมายของ
อะไรบางอยา่ง และนัน้คือการใช้สตปัิญญาของตนท าความเข้าใจ กบัการน าความรู้ใหมท่ี่ได้รับเข้า
มารวมกบัความรู้เดมิหรือประสบการณ์ท่ีมีอยูเ่พ่ือหาค าตอบวา่คืออะไร หรืออาจกลา่วได้อีก
ลกัษณะหนึง่วา่ เป็นการน าข้อมลูท่ีเพิ่งรับเข้ามาใหมไ่ปรวมกบัข้อมลูเก่าท่ีระลกึได้ เพ่ือสร้างเป็น
ความคดิ หรือข้อตดัสิน 
 เพียเจท์ (Piaget, 1965) ได้อธิบายวา่ การคดิ คือ การปฏิบตักิารทางสมอง อนัเกิดจาก
การแปลงข้อความรู้ท่ีได้รับของสมอง ซึง่มีขัน้ตอนการรับ  (Assimilation) และการเก็บ
(Accommodation) ข้อความรู้ท่ีได้รับใหม่ เพ่ือน าไปปรับปรุงเป็นรูปแบบของความคดิ (Thought 
Pattern) และท าหน้าท่ีแปลง (Transform) ข้อความรู้ใหมโ่ดยอาศยัพืน้ฐานความรู้เดมิท่ีมีอยู ่
จากนัน้จงึเก็บข้อความรู้ใหมท่ี่ได้รับการแปลงเรียบร้อยแล้วเข้าสูร่ะบบความจ า  
 ส านกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาติ(2542) อธิบายความหมายของการคดิวา่ 
 การคดิ เป็นกลไกของสมองท่ีเกิดขึน้ตลอดเวลา ซึง่เป็นไปตามธรรมชาตขิองมนษุย์ ท่ีใช้ในการ
สร้างแนวความคดิรวบยอด โดยการจ าแนกความแตกตา่ง การจดักลุม่ และการก าหนดช่ือเ ร่ือง
เก่ียวกบัข้อเท็จจริงท่ีได้รับ กระบวนการท่ีใช้ในการแปลความหมายของข้อมลู การเช่ือมโยง
ความสมัพนัธ์ของข้อมลูท่ีได้รับ รวมถึงการสรุปอ้างอิงด้วยการจ าแนกรายละเอียด ตลอดจนเป็น
กระบวนการท่ีเก่ียวข้องกบัการน ากฎเกณฑ์ตา่งๆ ไปประยกุต์ใช้ได้อยา่งมีเหตผุลและเหมาะสม ซึง่
ข้อมลูท่ีได้รับอาจเป็นความจริงท่ีสมัผสัได้ หรือเป็นเพียงจินตนาการท่ีไมอ่าจสมัผสัได้ การคดิเป็น
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กระบวนการท่ีเกิดขึน้จากการท่ีสมองถกูรบกวนจากสิ่งแวดล้อม สงัคมรอบ ๆ ตวั และ
ประสบการณ์ดัง่เดมิของมนษุย์ 
 เกรียงศกัดิ ์เจริญวงศ์ศกัดิ ์(2546) กลา่ววา่ การคดิ คือกิจกรรมของความคดิท่ีมี
วตัถปุระสงค์เจาะจง รู้วา่ก าลงัคดิเพ่ือวตัถปุระสงค์อะไรบางอยา่ง และสามารถความคมุให้คดิจน
บรรลเุป้าหมายได้ ซึง่เกิดจากการท างานของสมอง เม่ือได้รับข้อมลูตา่ง ๆ สมองจะเก็บข้อมลูโดย
การแปรข้อมลูเป็นกระแสไฟฟ้าแล้วเก็บไว้เป็นประสบการณ์เข้าไปในสมอง สมองสามารถน าข้อมลู
ดบิและข้อมลูท่ีผา่นการคดิใคร่ครวญแล้วมาเก็บไว้เป็นต้นแบบ (Model) หรือโครงสร้างความรู้ ใน
รูปของมโนทศัน์ (Concept) ซึง่สามารถถกูเรียกขึน้มาใช้ได้ในอนาคต 
 จงึสามารถสรุปได้วา่ การคดิเกิดขึน้จากกระบวนการท างานของสมอง ซึง่เกิดขึน้จากการ
ได้รับข้อมลู และการแปลงข้อมลูเพื่อจัดเก็บเข้าสู่ระบบการจ าของสมอง สมองจงึเปรียบเสมือน
เคร่ืองมือในการเรียนรู้ ท่ีจะเก็บรวบรวมแฟ้มข้อมลูความจ าตา่ง ๆ ท่ีมีอยูใ่นสมองมาใช้ในการคดิ
และการเรียนรู้ ดงันัน้ ความจ าจงึเป็นองค์ประกอบส าคญัของการคดิทัง้ปวง หากบคุคลไมส่ามารถ
จดจ าเร่ืองราว หรือข้อมลูตา่ง ๆ ได้ จะขาดข้อมลูประกอบการคดิตดัสินใจ ความจ าจงึเป็นพืน้ฐาน
ท่ีชว่ยสนบัสนนุการคดิ และการจ าได้ดีต้องอาศยัการคดิให้เกิดการเรียนรู้ การคดิและการจ าจงึมี
ความสมัพนัธ์ซึง่กนัและกนั ลกัขณา สริวฒัน์ (2549) ได้กลา่วถึงความส าคญัของการคดิท่ีมีตอ่การ
ด ารงชีวิตวา่ การคดิเป็นสิ่งส าคญัและจ าเป็นอยา่งยิ่งส าหรับการด ารงชีพของมนษุย์  โดยเฉพาะใน
สงัคมประชาธิปไตยท่ีต้องการให้สมาชิกทกุคนท่ีอยูใ่นสงัคมรู้จกัคดิหาเหตผุล (Reasoning) 
มีการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ (Criticizing) การคดิวิเคราะห์ (Analyzing) และการคดิสร้างสรรค์ 
(Creative Thinking) การคดิ จงึเป็นสิ่งจ าเป็นในการท างานเพ่ือน าไปสูก่ารด าเนินงานท่ีมี
ประสิทธิภาพ และมีการด ารงชีวิตท่ีมีคณุภาพ เพราะผู้ ท่ีท าการคดิจะเกิดภาพพจน์ (Images) 
ค าถาม (Questions) สญัลกัษณ์ (Symbols) และความคดิรวบยอด (Concepts)  
 สมองคือศนูย์กลางแหง่การคดิ ซึง่เตม็ไปด้วยเซลล์สมองจ านวนมาก แตล่ะเซลล์มีเส้นใย
สมองแตกแขนงออกมาเพ่ือเช่ือมตอ่ระหวา่งเซลล์จนเตม็สมอง ใช้ในการถ่ายโอนกระแสประสาท
ระหวา่งกนั มีผลให้มนษุย์สามารถใช้ศกัยภาพของสมองให้เกิดการคดิ ผลแหง่การคดิก็คือการ
เรียนรู้ และการสร้างสรรค์สิ่งตา่ง ๆ ท่ีได้จากการเรียนรู้ เราสามารถพฒันาสมองได้ด้วยการเรียนรู้
และการคดิ ย่ิงมีการฝึกใช้สมองให้คดิ โดยการตัง้ค าถามและค้นหาค าตอบ สมองจะสร้างเส้นใย
สมองเช่ือมโยงระหวา่งเซลล์ จ านวนและการเช่ือมโยงของเส้นใยสมอง บง่บอกถึงศกัยภาพในการ
เรียนรู้ หรือความฉลาดในการเรียนรู้ของบคุคลนัน้ ๆ ฉะนัน้จงึควรมีการฝึกใช้สมองในการคดิ 
หลากหลายรูปแบบ เพ่ือตอบสนองตอ่ศกัยภาพสงูสดุในการท างานของสมอง  
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3.1 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ จงึเป็นการคดิท่ีต้องอาศยัเหตผุลและข้อมลูท่ีเช่ือถือได้มา
ประกอบการตดัสินใจ การคดิอยา่งมีวิจารณญาณเป็นสิ่งท่ีจ าเป็นอยา่งยิ่งเม่ือต้องเผชิญกบัปัญหา
ตา่ง ๆ เพ่ือชว่ยในการตดัสินใจเลือกกระท าสิ่งตา่ง ๆ ได้อยา่งถกูต้องและเหมาะสม  การคดิยา่งมี
วิจารณญาณเป็นกระบวนการท่ีมีความซบัซ้อน ซึง่ประกอบไปด้วยการรับรู้ การระลกึถึงความรู้ท่ี
สะสมอยู ่การผสานความรู้ด้วยการแปลงข้อมลู และการสร้างข้อมลูขึน้ใหมเ่พ่ือหาค าตอบ ในการ
ตดัสินใจ 
  นกัวิชาการหลายทา่นได้ให้ความหมายของการคดิอยา่งมีวิจารณญาณไว้อยา่ง
หลากหลาย ดงันี ้
 เบเกอร์ (Beger, 1984: 306-309) ได้ให้ความหมายของการคดิอยา่งมีวิจารณญาณวา่
เป็นกระบวนการในการพิจารณาตดัสิน ความเช่ือถือได้ และคณุคา่ของข้อมลูหรือข้อความรู้ในการ
กลา่วอ้างถึงโดยการคดิอยา่งมีวิจารณญาณประกอบไปด้วย ทกัษะซึง่บคุคลสามารถใช้และมี
แนวโน้มวา่ต้องใช้ในการพิจารณาตดัสินใจ เพื่อให้ได้คณุคา่และความเช่ือถือได้อยา่งแนน่อน  
 เอนนิส (Ennis, 1985: 46) ให้ความหมายวา่ การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ หมายถึง  
การตดัสินใจวา่อะไรควรเช่ือ หรืออะไรควรท า โดยมีพืน้ฐานอยูบ่นเหตผุลและการคดิอยา่ง
ไตร่ตรอง ความเช่ือและการกระท าเช่ือมโยงกนั โดยเน้นประเดน็ส าคญั 4 ประการคือ ต้องเป็นการ
คดิท่ีใช้เหตผุล เป็นการคดิท่ีมีการไตร่ตรองตรวจสอบเหตผุลทัง้ของตนเองและผู้ อ่ืน เป็นการคดิท่ี
เน้นการมีสตสิมัปชญัญะ และเป็นการคดิท่ีเน้นการตดัสินใจวา่อะไรควรเช่ือหรือควรปฏิบตัิ  
 มวัร์และปากเกอร์ (Moor and Parker, 1986: 67) อธิบายความหมายของการคดิ 
อยา่งมีวิจารณญาณวา่ เป็นการคดิพิจารณาไตร่ตรองอยา่งรอบคอบ ในการตดัสินใจท่ีจะรับห รือ 
ปฏิเสธข้ออ้างตา่ง ๆ ความสามารถในการคดิอยา่งมีวิจารณญาณนีเ้ป็นสิ่งส าคญัในการด ารงชีวิต  
เพราะวา่ตลอดชีวิตจะพบกบัข้ออ้างตา่ง ๆ ท่ีเกิดขึน้ จงึต้องใช้การตดัสินใจท่ีจะเช่ือถือ ยอมรับและ  
ประเมินอยูเ่สมอ 
 จอห์น ดวิอี ้(John Dewey, 1993: 85 ) ได้อธิบายการคดิอย่างมีวิจารณญาณวา่ เป็น
การพิจารณาตรึกตรองอยา่งกระตือรือร้นไมล่ดละ และมีความรอบคอบตอ่ความเช่ือหรือความรู้
ตา่ง ๆ โดยอาศยัหลกัฐานมาสนบัสนนุความเช่ือหรือความรู้นัน้ รวมทัง้ข้อสรุปอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้อง  
 เพ็ญพิศทุธ์ิ เนคมานรัุกษ์ (2536: 8) ได้ให้ความหมายของการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 
วา่ เป็นการคดิไตร่ตรองอยา่งรอบคอบเก่ียวกบัข้อมลูหรือสภาพการณ์ท่ีปรากฏ  โดยใช้ความรู้ 
ความคดิ และประสบการณ์ของตนเองในการส ารวจอยา่งรอบคอบ  เพ่ือน าไปสูข้่อสรุปท่ี
สมเหตสุมผล 
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 มลิวลัย์ สมศกัดิ ์(2540: 11) ได้ให้ความหมายของการคดิอยา่งมีวิจารณญาณวา่  
หมายถึงกระบวนการคดิอยา่งไตร่ตรอง เก่ียวกบัข้อมลูท่ีเป็นปัญหา ข้อโต้แย้ง หรือข้อมลูท่ี  
คลมุเครือ เพ่ือตดัสินใจและน าไปสูก่ารสรุปเป็นข้อยตุอิยา่งสมเหตสุมผล  
 จากความหมายของการคดิอยา่งมีวิจารณญาณท่ีกลา่วมาข้างต้น สามารถสรุปได้วา่ 
การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ หมายถึงกระบวนการคดิในลกัษณะวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ตดัสินใจ 
และแก้ปัญหาโดยยดึหลกัการคดิด้วยเหตผุล ผา่นกระบวนการพิจารณา ไตร่ตรองอยา่งรอบคอบ
เก่ียวกบัข้อมลูท่ีคลมุเครือ หรือสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา โดยใช้ความรู้ ใช้ทกัษะการคดิหลาย
ทกัษะ ลกัษณะการคดิหลายลกัษณะ และมีเกณฑ์การพิจารณาคณุภาพของความคดิ และ
ประสบการณ์ของตนเองในการพิจารณาหลกัฐานและข้อมลูท่ีเช่ือถือได้ตา่ง ๆ เพ่ือการน าไปสูก่าร
สรุปและตดัสินใจได้อยา่งสมเหตสุมผล 
 
 กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 การคดิอยา่งมีวิจารณญาณ ประกอบด้วยกระบวนการตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัการ  
คดินบัตัง้แตก่ารเผชิญปัญหาจนถึงการหาข้อสรุป และประเมินเก่ียวกบัประเดน็ปัญหา ซึง่มีนกัการ  
ศกึษาและนกัจิตวิทยา ได้เสนอแนวคดิดงันี  ้
  เอนนิส (Ennis, 1987)  กลา่ววา่ กระบวนการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ เป็นกระบวน
คดิท่ี ผสมผสานความรู้อนัเน่ืองด้วยการใช้ทกัษะพืน้ฐานตา่ง ๆ ส าหรับการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ 
ซึง่ประกอบด้วยทกัษะพืน้ฐานตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี ้  
   1) การตัง้ประเดน็ค าถาม 
   2) การวิเคราะห์ข้อถกเถียง 
   3) การถามและตอบค าถามได้ชดัเจนตรงประเดน็  
   4) การตดัสอนความนา่เช่ือถือของข้อมลู  
   5) การสงัเกตและตดัสอนจากรายงานผลการสงัเกต 
   6) การคาดคะเนตามหลกัเหตผุล 
   7) การสรุปและตดัสอนโยให้เหตผุลตามข้อเท็จจริง  
   8) การสร้างการตดัสินใจท่ีถกูต้อง 
   9) การระบนุิยามศพัท์และการก าหนดค าจ ากดัความ  
   10) การก าหนดสมมตฐิาน 
   11) การก าหนดแนวทางปฏิบตัิ 
   12) การปฏิสมัพนัธ์กบัเร่ืองอ่ืนอยา่งใคร่ครวญพิจารณา 
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 เดรสเซล และเมย์ฮิว (Dressel and Mayhew, 1957: 179-181) ได้เสนอ 
องค์ประกอบของการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ ดงันี  ้
  1. ความสามารถในการนิยามปัญหา เป็นความสามารถในการวิเคราะห์ข้อความ  
หรือสถานการณ์ตา่ง ๆ ท่ีเป็นปัญหา แล้วบอกลกัษณะของปัญหาท่ีเกิดขึน้ได้ และกา รนิยาม
ปัญหานัน้มีความส าคญัมากส าหรับการอา่นและฟังเร่ืองราวตา่ง ๆ  
  2. ความสามารถในการเลือกข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัปัญหา เป็นความสามารถใน  
การพิจารณาและเลือกข้อมลูเพื่อน ามาแก้ปัญหาได้อยา่งถกูต้อง การพิจารณาความพอเพียงของ  
ข้อมลู การจดัระบบข้อมลู และความสามารถนีเ้ป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับการคดิท่ีจะใช้ในการแก้ปัญหา
ตา่ง ๆ และมีผลกบัความสามารถในการมองเห็นวา่อะไรคือปัญหาท่ีแท้จริง   
  3. ความสามารถในการตระหนกัในข้อตกลงเบือ้งต้น เป็นความสามารถในการ
พิจารณาแยกแยะข้อความใดเป็นข้อความเบือ้งต้น และข้อความใดไมใ่ชข้่อความเบือ้งต้นของ  
ข้อความหรือสถานการณ์ท่ีก าหนดให้แล้ว ความสามารถนีมี้ความส าคญัเพราะท าให้เห็นความ  
แตกตา่งของข้อมลูเพื่อลงความเห็นวา่ ควรจะยอมรับหรือไม่  
  4. ความสามารถในการก าหนดและเลือกสมมตฐิาน เป็นความสามารถในการ
ก าหนดหรือเลือกสมมตฐิานจากข้อความหรือสถานการณ์ให้ตรงกบัปัญหา ในข้อความหรือ  
สถานการณ์นัน้ ๆ ความสามารถนีมี้ความส าคญัเพราะท าให้มีความรอบคอบและมีความพยายาม  
ในการคดิถึงความเป็นไปได้ของการแก้ปัญหา หรือความเป็นไปได้ของสมมตฐิาน  
 กรมวิชาการ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2534 อ้างถึงใน ทิศนา แขมมณี, 2544:152- 
153) ได้น าเสนอกระบวนการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ ไว้ดงันี  ้
  1. สงัเกต เน้นการให้ท ากิจกรรมรับรู้แบบปรนยัจนเกิดความเข้าใจ ได้ความคดิ  
รวบยอดสามารถเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ของสิ่งตา่ง ๆ และสรุปเป็นใจความส าคญัครบถ้วนตรง  
ตามหลกัฐานข้อมลู 
  2. อธิบาย ให้ผู้ เรียนตอบค าถามแสดงความคดิเห็นเชิงเห็นด้วยหรือไมเ่ห็นด้วยกบั  
สิ่งท่ีก าหนด เน้นการใช้เหตผุล ด้วยหลกัการ กฎเกณฑ์ หรือหลกัฐานข้อมลูประกอบให้นา่เช่ือถือ  
  3. รับฟัง ให้ผู้ เรียนได้ฟังความคดิเห็น ได้ตอบค าถามวิพากษ์วิจารณ์จากผู้ อ่ืนท่ีมีตอ่
ความคดิของตน เน้นการปรับเปล่ียนความคดิเดมิของตนตามเหตผุลหรือข้อมลู โดยไมใ่ช้อารมณ์
หรือดือ้แพง่ตอ่ความคดิเดมิ 
  4. เช่ือมโยงความสมัพนัธ์ ให้ผู้ เรียนได้เปรียบเทียบความแตกตา่ง และความคล้าย  
คลงึของสิ่งตา่ง ๆ ให้สรุปจดักลุม่สิ่งท่ีเป็นพวกเดียวกนั เช่ือมโยงเหตกุารณ์เชิงหาเหตแุละผล  
หากฎเกณฑ์การเช่ือมโยงในลกัษณะอปุมาอปุไมย 
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  5. วิจารณ์ จดักิจกรรมให้วิเคราะห์เหตกุารณ์ ค ากลา่ว แนวคดิ หรือการกระท า  
แล้วให้จ าแนกหาจดุเดน่-จดุด้อย สว่นดี-สว่นเสีย สว่นส าคญั-สว่นไมส่ าคญั ด้วยการยกเหตผุล 
หลกัการมาประกอบการวิจารณ์ 
  6. สรุป การจดักิจกรรมให้พิจารณาสว่นประกอบของการกระท า หรือข้อมลูตา่ง ๆ ท่ี
เช่ือมโยงเก่ียวข้องกนั แล้วให้สรุปผลอยา่งตรงและถกูต้องตามหลกัฐานข้อมลู  
 พิรุณ ศริิศกัดิ ์(2547: 12-15) ได้สรุปกระบวนการของการคดิอยา่งมีวิจารณญาณไว้ดงันี  ้
  1. การระบปัุญหา เป็นความสามารถในการพิจารณาข้อค าถาม ข้อความ ข้ออ้าง 
ข้อโต้แย้ง หรือสถานการณ์ เพ่ือท าความเข้าใจและสร้างความชดัเจนให้กบัประเดน็ปัญหา  
  2. การรวบรวมข้อมลู เป็นความสามารถในการรวบรวมข้อมลูจากแหลง่ข้อมลู ทัง้
จากการสงัเกตหรือการรวบรวมข้อมลูท่ีมีอยูแ่ล้ว จากแหลง่ข้อมลูท่ีหลากหลาย เชน่ เอกสาร ต ารา  
ห้องสมดุ และอินเตอร์เน็ท รวมไปถึง การดงึข้อมลูจากประสบการณ์เดมิของบคุคล  
  3. การพิจารณาความนา่เช่ือถือของข้อมลูและแหลง่ข้อมลู เป็นความสามารถใน  
การประเมินองค์ประกอบของข้อมลู และแหลง่ข้อมลู ในด้านความเก่ียวข้องกบัประเดน็ปัญหา
ความถกูต้องเหมาะสม และความพอเพียงของข้อมลูและแหลง่ข้อมลูทัง้ในด้านปริมาณและ
คณุภาพ 
  4. การระบลุกัษณะของข้อมลู เป็นความสามารถในการจ าแนกความแตกตา่ง  
ระหวา่งข้อมลูท่ีเป็นข้อเท็จจริงกบัข้อมลูท่ีเป็นข้อคดิเห็นรวมไปถึงการจดัล าดบัความส าคญัของ  
ข้อมลู และการพิจารณาข้อตกลงเบือ้ต้นท่ีอยูใ่นข้อมลู  
  5. การตัง้สมมตฐิาน เป็นความสามารถในการคดิหาความสมัพนัธ์เชิงเหตผุล  
ระหวา่งข้อมลู เพ่ือใช้ในการคาดคะเนค าตอบหรือระบทุางเลือกท่ีเป็นไปได้ เพ่ือให้เกิดขอบเขตและ  
แนวทางในการพิจารณาหาข้อสรุปหรือค าตอบของประเดน็ปัญหา  
  6. การลงข้อสรุป เป็นความสามารถในการใช้หลกัตรรกศาสตร์ เพ่ือการแก้ปัญหา 
หรือการคดิหาเหตผุลของค าตอบ ซึง่แบง่ออกเป็น 2 ลกัษณะ ดงันี ้
   6.1 การสร้างข้อสรุปแบบนิรนยั เป็นวิธีการสร้างข้อสรุป โดยใช้หลกัเหตผุลท่ี  
เร่ิมต้นด้วยการก าหนดข้อความหลกั และน าไปสูก่ารถอดแบบไปเป็นข้อเสนอหรือข้อสรุปส าหรับ  
สถานการณ์เฉพาะตา่ง ๆ 
   6.2 การสร้างข้อความแบบอปุนยั เป็นวิธีการใช้เหตผุลท่ีเร่ิมต้นด้วยการสงัเกต  
ความเป็นจริงจากปรากฏการณ์เฉพาะตา่ง ๆ เพ่ือให้ได้ข้อมลูเชิงประจกัษ์ แล้วจงึสรุปเป็น  
กฎเกณฑ์หรือข้อสรุปทัว่ไป 
  7. การประเมินข้อสรุป เป็นความสามารถในการพิจารณาค าตอบหรือข้อสรุปเชิ ง 
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พยากรณ์ความเป็นไปได้ หรือผลท่ีจะเกิดขึน้ตามมาอยา่งนา่เช่ือถือ และสมเหตสุมผล   
 จากแนวคดิของนกัจิตวิทยาและนกัการศกึษาท่ีได้กลา่วมา สรุปได้วา่กระบวนการคดิ
อยา่งมีวิจารณญาณนัน้ จะประกอบด้วยความสามารถยอ่ย ๆ ท่ีแตกตา่งกนัออกไป ตามท่ี  
นกัจิตวิทยา นกัการศกึษา และผู้ เช่ียวชาญแตล่ะทา่นได้อธิบายไว้ ซึง่มีลกัษะคล้ายคลงึกนั  
สามารถสรุปได้วา่ การคดิอยา่งมีวิจารณญาณประกอบด้วย กระบวนการตา่ง ๆ ท่ีจ าเป็น 4 ด้าน 
ดงันี ้
  1. การนิยามปัญหา และการพิจารณาความนา่เช่ือถือของข้อมลู แหลง่ท่ีมาของ  
ข้อมลู การพิจารณาความเพียงพอของข้อมลู การะจดัระบบข้อมลู 
  2. การระบขุ้อตกลงเบือ้งต้นท่ีไมไ่ด้กลา่วไว้ในการอ้างเหตผุล  
  3. การใช้ข้อตกลงเบือ้งต้นและข้อมลูท่ีเก่ียวข้องในการลงข้อสรุป  
  4. การสรุปโดยใช้หลกัตรรกศาสตร์การเพ่ือการแก้ปัญหาอยา่งมีเหตผุล  
 
 องค์ประกอบของการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 นกัจิตวิทยาและผู้ เช่ียวชาญหลายทา่นได้ให้แนวคดิเก่ียวกบัองค์ประกอบของการ  
คดิอยา่งมีวิจารณญาณไว้หลากหลาย ทัง้นีข้ึน้อยูก่บัแนวคดิและความเช่ือพืน้ฐานของ  
นกัการศกึษา แตล่ะทา่น 
  วตัสนัและเกรเซอร์ (Watson and Glaser, 1980: 150) ได้อธิบายการคดิอยา่งมี 
วิจารณญาณวา่เป็นลกัษณะของกระบวนการคดิ ท่ีมีองค์ประกอบดงันี  ้
   1. ทศันคต ิ(Attitudes) หมายถึง ความสนใจในการแสวงหาความรู้ ตลอดจนมี  
นิสยัในการค้นหาหลกัฐานมาสนบัสนนุท่ีอ้างวา่เป็นจริง  
   2. ความรู้ (Knowledge) หมายถึง ความสามารถในการลงข้อสรุปด้วย 
หลกัการและเหตผุล 
   3. ทกัษะ (Skills) หมายถึง ความสามารถท่ีจะน าทัง้ทศันคตแิละความรู้ไป  
ประยกุต์ใช้ พิจารณาตดัสินปัญหา สถานการณ์ ข้อความ หรือข้อสรุปตา่ง ๆ ได้  
  ศริิกาญจน์ โกสมุภ์ (2545: 59) ได้สรุปองค์ประกอบของการคดิอยา่งมี  
วิจารณญาณ ไว้ดงันี ้
   1. จดุมุง่หมาย คือ เป้าหมายหรือวตัถปุระสงค์ทางการคดิ คือ คดิเพ่ือหาแนวทาง  
แก้ปัญหาหรือคดิเพ่ือหาความรู้ 
   2. ประเดน็ปัญหา คือ ปัญหาหรือค าถามท่ีต้องการรู้ คือ ผู้คดิสามารถระบุ  
ค าถามของปัญหาตา่ง ๆ รวมทัง้ระบปัุญหาส าคญัท่ีต้องการแก้ไข หรือค าถามส าคญัท่ีต้องการรู้  
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   3. สารสนเทศ คือ ข้อมลูความรู้ตา่ง ๆ เพ่ือใช้ประกอบการคดิ ข้อมลูตา่ง ๆ ท่ี  
ได้มาควรมีความกว้างลกึ ชดัเจน ยืดหยุน่ได้ และมีความถกูต้อง  
   4. ข้อมลูเชิงประจกัษ์ คือ ข้อมลูท่ีได้มานัน้ต้องเช่ือถือได้ มีความชดัเจน ถกูต้อง  
และมีความเพียงพอตอ่การใช้เป็นพืน้ฐานของการคดิอยา่งมีเหตผุล 
   5. แนวคดิอยา่งมีเหตผุล คือ แนวคดิทัง้หลายท่ีมีอาจรวมถึง กฎ ทฤษฎี หลกัการ  
ซึง่แนวคดิดงักลา่วมีความจ าเป็นส าหรับการคดิอยา่งมีเหตผุล และแนวคดิท่ีได้มานัน้ต้องมีความ  
เก่ียวข้องกบัปัญหา หรือค าถามท่ีต้องการค าตอบ และต้องเป็นแนวคดิท่ีถกูต้อง  
   6. ข้อสนันิษฐาน เป็นองค์ประกอบส าคญัของทกัษะการคดิอยา่งมีเหตผุล  
เพราะผู้คดิต้องมีความสามารถในการตัง้ข้อสนันิษฐานให้มีความชดัเจน สามารถตดัสินได้ เพ่ือ  
ประโยชน์ในการหาข้อมลู 
   7. การน าไปใช้และผลท่ีตามมา ผู้คดิต้องค านงึถึงผลกระทบ คือ ต้องมี  
ความสามารถคดิไกล คือมองถึงผลท่ีตามมารวมกบัการน าไปใช้ได้เพียงใดหรือไม่  
  เพ็ญพิศทุธ์ิ เนคมานรัุกษ์ (2536: 41-42) ได้อธิบายองค์ประกอบของการคดิ  
อยา่งมีวิจารณญาณไว้ดงันี ้
   1. การนิยามปัญหา ประกอบด้วย การก าหนดปัญหา การท าความกระจา่งกบั  
ปัญหาและการตระหนกัถึงความมีอยูข่องปัญหา  
   2. การเลือกข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัการหาค าตอบของปัญหา ประกอบด้วย  
การพิจารณาความนา่เช่ือถือของแหลง่ข้อมลู การหาหลกัฐาน การตดัสินระหวา่งข้อมลูท่ีชดัเจนกบั  
ข้อมลูท่ีคลมุเครือ ข้อมลูท่ีเก่ียวข้องกบัข้อมลูท่ีไมเ่ก่ียวข้อง ข้อมลูท่ีจ าเป็นกบัไมจ่ าเป็น  
การพิจารณาความพอเพียงของข้อมลู การจดัระบบข้อมลู การระบขุ้อสนันิษฐาน รวมไปถึง  
การตีความข้อเท็จจริงและการสรุปอ้างอิง 
   3. การก าหนดข้อสมมตุฐิาน เป็นการค านงึถึงความสมัพนัธ์เชิงเหตผุล และเลือก  
สมมตุฐิานท่ีเป็นไปได้มากท่ีสดุ 
   4. การลงข้อสรุปอยา่งสมเหตสุมผล โดยใช้หลกัตรรกศาสตร์เพ่ือแก้ปัญหาอยา่ง  
มีเหตผุลและการพิจารณาตดัสินความสมเหตสุมผลของการคดิหาเหตผุลทัง้ด้านการอปุมานและ  
การอนมุานข้อมลู การจดัระบบข้อมลู และความสามารถนีเ้ป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับการคดิท่ีจะใช้ใน
การแก้ปัญหาตา่ง ๆ และมีผลกบัความสามารถในการมองเห็นวา่อะไรคือปัญหาท่ีแท้จริง 
 ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตสุมผล เป็นความสามารถในการคดิพิจารณา
ข้อความท่ีเป็นเหตเุป็นผลกนั โดยค านงึถึงข้อเท็จจริงท่ีเป็นสาเหตแุละความสมัพนัธ์ระหวา่งสาเหตุ
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ทัง้หมดเพ่ือลงสรุปได้อยา่งสมเหตสุมผล ความสามารถนีมี้ความส าคญัเพราะท าให้สามารถลง
ความเห็นตามความจริงของหลกัฐานหรือข้อมลูท่ีมีอยู่ 
  
 การวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 การวดัการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ ในตา่งประเทศและจากงานวิจยัในประเทศ  
พบวา่ แบบวดัสว่นใหญ่เป็นแบบวดัแบบปรนยัท่ีสร้างขึน้โดยใช้องค์ประกอบของการคดิอยา่งมี  
วิจารณญาณ ซึง่มีรายละเอียดดงันี ้
  1. การวดัการคดิอยา่งมีวิจารณญาณของวตัสนัและเกเซอร์  (Watson-Glaser 
Critical Thinking Appraisal) แบบวดันีส้ร้างขึน้โดยวตัสนัและเกเซอร์ (Watson and Glaser) 
ประมาณปี ค.ศ. 1937 และพฒันาอยา่งตอ่เน่ือง ฉบบัปรับปรุงลา่สดุพฒันาในปี ค .ศ. 1980 ใช้กบั 
นกัเรียนเกรด 9 ถึงระดบัวยัผู้ใหญ่ ลกัษณะของแบบวดัมี 2 ชดุซึง่เป็นแบบวดัแบบคูข่นาน 
ประกอบด้วยความสามารถยอ่ย 5 ด้าน ดงันี ้
   1.1 ความสามารถในการอ้างอิง (Inference) เป็นการวดัความสามารถใน 
การตดัสินจ าแนกความนา่จะเป็นของข้อสรุปวา่ ข้อสรุปใดเป็นจริงหรือเป็นเท็จ ลกัษณะของแบบ 
วดัจะก าหนดสถานการณ์มาให้แล้วมีข้อสรุปประมาณ 3-5 ข้อ ตอ่สถานการณ์นัน้ ผู้ตอบต้อง  
พิจารณาตดัสินวา่ ข้อสรุปแตล่ะข้อเป็นเชน่ไร โดยเลือกจากตวัเลือก 5 ตวั คือ เป็นจริง นา่จะเป็น 
จริง ข้อมลูท่ีให้ไมเ่พียงพอ นา่จะเป็นเท็จ และเป็นเท็จ 
   1.2 การระบขุ้อตกลงเบือ้งต้น (Recognition of Assumption) เป็นการวดั 
ความสามารถในการจ าแนกวา่ ข้อความใดเป็นข้อตกลงเบือ้งต้น ลกัษณะของแบบวดัจะก าหนด  
สถานการณ์มาให้แล้วมีข้อความตามมา 2-3 ข้อ ตอ่สถานการณ์นัน้ ผู้ตอบต้องพิจารณาตดัสินวา่  
ข้อความในแตล่ะข้อ ข้อใดเป็นหรือไมเ่ป็นข้อตกลงเบือ้งต้นของสถานการณ์ทัง้หมด  
   1.3 การนิรนยั (Deductive) เป็นการวดัความสามารถในการหาข้อสรุป อยา่ง
สมเหตสุมผลจากข้ออ้าง โดยใช้หลกัตรรกศาสตร์ ลกัษณะของแบบวดัจะก าหนดข้ออ้างให้  
แล้วมีข้อสรุปตามมา 2-4 ข้อตอ่ข้ออ้างนัน้ ผู้ตอบต้องพิจารณาตดัสินวา่ข้อสรุปในแตล่ะข้อเป็น 
ข้อสรุปท่ีเป็นไปได้หรือไมเ่ป็นไปตามข้ออ้างนัน้   
   1.4 การแปลความ (Interpretation) เป็นการวดัความสามารถในการลงความเห็น
และอธิบายความเป็นไปได้ของข้อสรุป ลกัษณะของแบบวดัจะก าหนดสถานการณ์มาให้  โดยแตล่ะ
สถานการณ์มีข้อสรุปมาให้ 3-5 ข้อ ผู้ตอบต้องพิจารณาตดัสินวา่ข้อสรุปแตล่ะข้อใชห่รือไมใ่ช่
ข้อสรุปท่ีจ าเป็นของสถานการณ์นัน้ 



92 
   1.5 การประเมินข้อโต้แย้ง (Evaluation of Arguments) เป็นการวดัความสามารถ
ในการตอบค าถามและอ้างเหตผุลได้สมเหตสุมผล ลกัษณะของแบบวดัจะก าหนดค าถามมาให้  
ซึง่แตล่ะค าถามจะมีค าตอบพร้อมเหตผุล ผู้ตอบต้องพิจารณาตดัสินวา่ ค าตอบใดมีความส าคญั
เก่ียวข้องโดยตรงกบัค าถามหรือไม่ 
  2. การวดัการคดิอยา่งมีวิจารณญาณของคอร์เนล  (Cornell Critical Thinking Test) 
แบบวดันีส้ร้างโดย เอนนิสและมิลแมน(Ennis and Millman) ในปีค.ศ. 1961 และได้พฒันาเป็น
ระยะ แบบวดัฉบบัลา่สดุ สร้างขึน้ในปี ค.ศ. 1985 ซึง่ เอนนิสและมิลแมน ได้สร้างแบบวดัเป็น 2 
ฉบบั ใช้วดักบักลุม่บคุคลตา่งระดบักนั ดงันี  ้
   2.1 การวดัการคดิอยา่งมีวิจารณญาณของคอร์เนลระดบัX (Cornell Critical 
Thinking Test, level X) เป็นแบบวดัท่ีใช้กบัผู้ เรียนเกรด 4-14 เป็นแบบวดัแบบปรนยั  
แบง่ออกเป็น 4 ตอน ซึง่มีรายละเอียดดงันี  ้
    ตอนท่ี 1 ความสามารถในการพิจารณาความนา่เช่ือถือของแหลง่ข้อมลู  
และการสงัเกต (Credibility of sources and observations) หมายถึง ความสามารถในการ 
พิจารณาความถกูต้องของข้อมลู ความเป็นไปได้ของข้อความ รายงานจากการสงัเกตของบคุคล 
ตา่ง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัสถานการณ์ ข้อสอบแตล่ะข้อ จะให้ประโยคท่ีเป็นค าพดูจากสมาชิกแตล่ะคน  
พดูถึงสิ่งเดียวกนัท่ีตา่งมมุกนั หรือมมุเดียวกนั ผู้ตอบต้องพิจารณาตดัสินวา่ ข้อความใดนา่เช่ือถือ  
กวา่กนั หรือทัง้สองข้อความนา่เช่ือถือได้เทา่เทียมกนั 
    ตอนท่ี 2 ความสามารถในการนิรนยั (Deduction) หมายถึงความสามารถใน
การหาข้อสรุปของสถานการณ์เฉพาะจากข้อมลูหลกัท่ีก าหนดให้ ข้อสอบจะมีค าถามเป็นข้อความ
หลกัในเชิงเหตผุล 2-3 ข้อความแล้วให้ผู้ตอบหาขอสรุปจากข้อความหลกัท่ีก าหนด  
    ตอนท่ี 3 ความสามารถในการอุปนยั (Induction) หมายถึง ความสามารถใน
การตดัสินได้วา่ ข้อเท็จจริงใดสนบัสนนุ คดัค้านหรือไมเ่ก่ียวข้องกบัข้อสรุปท่ีคาดคะเนไว้ ข้อสอบ
จะมีข้อค าถามซึง่เป็นเหตกุารณ์ท่ีมีบคุคลหนึง่ตัง้ข้อสงัเกตวา่ เป็นการคาดคะเนเหตกุารณ์ไว้แล้ว
ให้ผู้ตอบพิจารณาตดัสินใจวา่ข้อเท็จจริงท่ีก าหนดให้นัน้สนบัสนนุคดัค้าน หรือไมเ่ก่ียวข้องกบั
ข้อสงัเกตนัน้ 
    ตอนท่ี 4 ความสามารถในการระบขุ้อตกลงเบือ้งต้น (Assumption 
Identification) หมายถึง ความสามารถในการระบวุา่ข้อความใดเป็นข้อตกลงเบือ้งต้น ซึง่  
จ าเป็นต้องมีก่อนข้อความหลกัท่ีก าหนดให้ เพ่ือท าให้การลงข้อสรุปมีความถกูต้องตามหลกันิรนยั 
ข้อสอบจะมีค าถามเป็นสถานการณ์ท่ีมีความสมัพนัธ์กนัแล้วให้ผู้ตอบพิจารณาตดัสินวา่ตวัเลือกใด  
เป็นเหตผุลท่ียอมรับวา่เป็นไปได้ของสถานการณ์นัน้   
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   2.2 การวดัการคดิอยา่งมีวิจารณญาณของคอร์เนลระดบั Z (Cornell Critical 
Thinking Test, level Z) เป็นแบบวดัท่ีใช้กบันกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาท่ีมีระดบัสตปัิญญาเป็นเลิศ 
ไปจนถึงนกัศกึษาระดบัอดุมศกึษา เป็นแบบวดัแบบปรนยั แบง่ออกเป็น 7ตอน คือ  
    1) การอปุนยั (Induction) 
    2) ความนา่เช่ือถือของแหลง่ข้อมลู (Credibility of Source) 
    3) การพยากรณ์และการวางแผนการทดลอง (Prediction and Experimental 
Planning) 
    4) การอ้างเหตผุลผิดหลกัตรรกะ (Fallacies) 
    5) การนิรนยั (Deduction)  
    6) การให้ค าจ ากดัความ(Definition)  
    7) การระบขุ้อตกลงเบือ้งต้น (Assumption Identification) 
  3. การวดัการคดิอยา่งมีวิจารณญาณของโรส (Ross Test of Higher Cognitive 
Process) แบบวดันีส้ร้างโดย จอห์น และ แคทเทอรีน (John and Catherine อ้างถึงใน ทิศนา 
แขมมณี และคณะ, 2544: 185) ในปีค.ศ. 1976 และพฒันาปรับปรุงในปี ค.ศ. 1979 ใช้กบั 
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 – 6 ซึง่แบบวดัชดุนีมุ้ง่วดัความสามารถทางสมองชัน้สงูระดบัการ  
วิเคราะห์ การสงัเคราะห์ และการประเมิน ตามการจดัระดบัจดุมุง่หมายทางการศกึษาของบลมู  
(Bloom, 1956) ซึง่วดักระบวนการคดิทางสมอง 8 ตอน ดงันี ้
   1) การอปุมาอปุไมย(Analogies) 
   2) การใช้เหตผุลแบบนิรนยั(Deductive Reasoning)  
  3) ข้ออ้างท่ีอ้างผิด (Missing Premises) 
  4) ความสมัพนัธ์นามธรรม (Abstract Relation)  
  5) การจดัล าดบั (Sequential Synthesis) 
   6) ยทุธวิธีการตัง้ค าถาม (Questioning Strategies)  
  7) การวิเคราะห์ถึงข้อมลูเก่ียวข้องหรือไมเ่ก่ียวข้อง (Analysis of Relevant and 
Irrelevant Information)  
  8) วิเคราะห์การระบสุาเหต ุ(Analysis of Attributes) 
 จากแบบวดัการคดิอยา่งมีวิจารณญาณแบบตา่ง ๆ ท่ีเสนอมานีจ้ะเห็นได้วา่ แบบวดัท่ีใช้
ในการวดัการคดิอยา่งมีวิจารณญาณนัน้จะสร้างขึน้ตามจดุมุง่หมายของสิ่งท่ีต้องการวดั ซึง่มี
จดุมุง่หมายของการวดัจะแตกตา่งกนัไปตามแนวคดิหรือทฤษฎีท่ีใช้เป็นหลกัในการอ้างอิงหรือ
แตกตา่งกนัไปตามนิยามของสิ่งท่ีต้องการวดั ซึง่ผู้วิจยั ได้เลือกแบบวดัการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ



94 
ของโรส (Ross Test of Higher Cognitive Process) เพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบก่อน
และหลงัเรียน เน่ืองจากมีความสอดคล้องกบัการแบง่ระดบัการเรียนรู้ด้านพทุธพิสยั ของบลมู 
(Bloom, 1956) ซึง่ผู้วิจยัใช้เป็นเกณฑ์ในการวดัผลการเรียนรู้ของกลุม่ตวัอยา่ง โดยวดัความรู้ใน
ระดบัการคดิวิเคราะห์สงัเคราะห์ อนัเป็นสว่นประกอบของการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ  
 
 3.1.1 การคิดวิเคราะห์ 
  การคดิวิเคราะห์ เป็นลกัษณะของความสามารถในการคดิ รับรู้ คาดคะเน และใช้
เหตผุลเป็นตวัควบคมุพฤตกิรรม หรือความต้องการของตน หรือใช้ตดัสินข้อมลูและแก้ไขปัญหา
ตา่ง ๆ โดยยดึหลกัการคดิด้วยเหตผุล ใช้ข้อมลูในการพิจารณาความเป็นไปได้ในแง่มมุตา่ง ๆ วา่
อะไรคือความจริง อะไรคือความถกูต้องคดิด้วยความรอบคอบระมดัระวงั  ทัง้นีมี้นกัวิชาการหลาย
ทา่นได้กลา่วถึง การคดิวิเคราะห์ไว้ดงัตอ่ไปนี  ้
  บลมู (Bloom, 1956) ให้ความหมายของการคดิวิเคราะห์ไว้วา่ เป็นความสามารถใน
การแยกแยะเพื่อหาสว่นยอ่ยของเหตกุารณ์ เร่ืองราว หรือเนือ้หาตา่ง ๆ วา่ประกอบด้วยอะไร มี
ความส าคญัอยา่งไร อะไรเป็นเหต ุอะไรเป็นผล และท่ีเป็นเชน่นัน้อาศยัหลกัการอะไร  
  กู๊ด (Good, 1973) ให้ความหมายของการคดิวิเคราะห์วา่ เป็นการคดิอยา่งรอบคอบ 
ตามหลกัของการประเมิน และมีหลกัฐานอ้างอิง เพ่ือหาข้อสรุปท่ีนา่จะเป็นไปได้ ตลอดจน
พิจารณาองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องทัง้หมด และใช้กระบวนการตรรกวิทยาได้อยา่งถกูต้องเหมาะสม  
  เกรียงศกัดิ ์เจริญวงศ์ศกัดิ ์(2546) ได้กลา่วไว้วา่ การคดิวิเคราะห์ หมายถึงการ
จ าแนกแยกแยะองค์ประกอบของสิ่งใดสิ่งหนึง่ออกเป็นสว่น ๆ เพ่ือค้นหาวา่ท ามาจากอะไร มี
องค์ประกอบอยา่งไร เช่ือมโยงสมัพนัธ์กนัอยา่งไร นอกจากนีย้งัได้เสนอแนวคดิเก่ียวกบั
ความหมายของการคดิวิเคราะห์อีกหลายนยั เชน่  
   1. การคิดวิเคราะห์ หมายถึง การคดิเพ่ือหาเหต ุและหาผลของสิ่งท่ียงัไมป่รากฏ
กระจา่ง เป็นปัญหา และข้อท่ีนา่สงสยั ซึง่การคดิวิเคราะห์นี ้ได้รวบรวมผสมผสานความคดิแบบ
ตา่ง ๆ ไว้ด้วยกนั เชน่ การคดิแบบตีความ เป็นการคดิอยา่งมีระบบระเบียบ อยา่งมีขัน้ตอน   
   2. การคดิวิเคราะห์ เปรียบเหมือน การเห็นผลลพัธ์ของบางสิ่งแล้วไมด่ว่นสรุป
ทนัทีวา่ เกิดจากสาเหตใุด มีองค์ประกอบใด มีความเป็นมาอยา่งไร แตพ่ยายามหาข้อเท็จจริงท่ี
ถกูต้องเสียก่อน โดยมีสมมตฐิานวา่ ทกุสิ่งทกุอยา่งท่ีเกิดขึน้ยอ่มมีท่ีมาท่ีไป มีเหตมีุผล และมี
องค์ประกอบยอ่ย ๆ ซอ่นอยู่ภายใน ซึง่อาจจะสอดคล้อง หรือตรงกนัข้ามกบัสิ่งท่ีปรากฏภายนอก 
ดงันัน้การท่ีจะเข้าใจสภาพท่ีแท้จริงจงึจ าเป็นต้องมีการวิเคราะห์เพ่ือตอบค าถามวา่ สิ่งนีเ้ป็น
อยา่งไร เพราะเหตใุดจงึเป็นเชน่นัน้ ก่อนท่ีจะสรุปเร่ืองนัน้ 
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   3. การคดิวิเคราะห์ หมายถึง การจ าแนกแจกแจงองค์ประกอบตา่ง ๆ ของสิ่งใดสิ่ง
หนึง่ หรือ เร่ืองใดเร่ืองหนึง่ และหาความสมัพนัธ์เชิงเหตผุล ระหวา่งองค์ประกอบของสิ่งเหลา่นัน้  
เพ่ือค้นหาสาเหตท่ีุแท้จริงของสิ่งท่ีเกิดขึน้ 
   4. การคดิวิเคราะห์ เป็นการคดิท่ีน าไปสูก่ารตดัสินใจ เก่ียวกบัสภาพในปัจจบุนั 
และการคาดการณ์สิ่งท่ีจะเกิดขึน้ในอนาคต ในโลกของความเป็นจริง เพื่อชว่ยให้เราสามารถ
ตดัสินใจได้ถกูต้อง เหมาะสมขึน้ โดยจ าแนกแยกแยะข้อมลูท่ีได้รับออกเป็นสว่น ๆ แล้วหา
ความสมัพนัธ์เชิงเหตผุลให้กบัสิ่งท่ีเกิดขึน้ 
  ลกัขณา สริวฒัน์ (2549) กลา่ววา่ การคดิวิเคราะห์ (Analytical Thinking) หมายถึง
ความสามารถในการแยกแยะสว่นยอ่ย ๆ ของเหตกุารณ์  เร่ืองราว หรือเนือ้หาตา่ง ๆ วา่ประกอบ 
ด้วยอะไร มีจดุมุง่หมาย หรือความประสงค์สิ่งใด และสว่นยอ่ย ๆ ท่ีส าคญันัน้ แตล่ะเหตกุารณ์
เก่ียวพนักนัอยา่งไรบ้าง เก่ียวพนักนัโดยอาศยัหลกัการใด เพ่ือให้เกิดความชดัเจนและความเข้าใจ 
จนสามารถน าไปสูก่ารตดัสินใจได้อยา่งถกูต้องเหมาะสม 
  ฉะนัน้ จงึสรุปได้วา่ การคดิวิเคราะห์ คือ การคดิในลกัษณะของการแยกแยะ ข้อมลูท่ี
ได้รับออกเป็นสว่นยอ่ย ๆ ศกึษาความส าคญั เหตผุล และความสมัพนัธ์ของแตล่ะสว่น อนัน าไปสู่
การตดัสินใจท่ีมีหลกัการและเหตผุล  
   
  องค์ประกอบของการคิดวิเคราะห์ 
    เกรียงศกัดิ ์เจริญวงศ์ศกัดิ ์(2546) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบของการคดิวิเคราะห์
ประกอบด้วย  
    1. ความสามารถในการตีความ (Interpretation) หมายถึง การพยามยามท า
ความเข้าใจ และให้เหตผุลแก่สิ่งท่ีต้องการวิเคราะห์ เพ่ือแปลความหมายท่ีไมป่รากฏโดยตรงของ
สิ่งนัน้   
    2. ความรู้ความเข้าใจในเร่ืองท่ีวิเคราะห์ การวิเคราะห์จ าเป็นต้องอาศยัความรู้ 
ท่ีเก่ียวข้องเข้ามาเป็นองค์ประกอบในการคดิ ถ้าขาดความรู้ จะไมส่ามารถวิเคราะห์หาเหตผุลในสิ่ง
ท่ีปรากฏได้ 
    3. ความชา่งสงัเกต ชา่งสงสยั และชา่งถาม การสงัเกตท าให้ต้นพบความผิด  
ปกตทิา่มกลางสิ่งท่ีดอูยา่งผิวเผินแล้วเหมือนไมมี่อะไรผิดปกต ิเม่ือพบแล้วไมป่ลอ่ยให้ผา่นเลยไป 
แตห่ยดุพิจารณา ขบคดิไตร่ตรอง และตัง้ค าถามในสิ่งท่ี เกิดขึน้ เพ่ือน าไปสูก่ารสืบค้นความจริงและ
เกิดความชดัเจนในประเดน็ท่ีต้องการวิเคราะห์ โดยยดึหลกัการตัง้ค าถาม 5W คือ ใคร (Who)  
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ท าอะไร (What) ท่ีไหน (Where) เม่ือไร (When) ท าไม (Why) และอยา่งไร (How) ซึง่ไมจ่ าเป็นต้อง
ตัง้ค าถามให้ครบทกุข้อ 
     4. ความสามารถในการหาความสมัพนัธ์เชิงเหตผุล เชน่ อะไรเป็นสาเหตท่ีุท า
ให้เกิดสิ่งนี ้แตล่ะเร่ืองราวมีความสมัพนัธ์กนัอยา่งไร บคุคลท่ีเก่ียวข้องมีใครบ้าง เม่ือเกิดเร่ืองนีจ้ะ
เกิดผลกระทบอยา่งไร สาเหตท่ีุก่อให้เกิดเหตกุารณ์นี ้เป็นต้น     
   สว่นการคดิวิเคราะห์ตามแนวของ บลมู (Bloom, 1956) เป็นลกัษณะการคดิ
วิเคราะห์ในการแยกแยะเพ่ือหาสว่นยอ่ยของเหตกุารณ์และเร่ืองราวตา่ง ๆ โดยได้แบง่แยกประเดน็
ในการวิเคราะห์ออกเป็น 3 ประเดน็ ได้แก่ 
    1. วิเคราะห์ความส าคญั หมายถึงการแยกแยะสิ่งท่ีก าหนดมาให้ วา่อะไร
ส าคญั จ าเป็น หรือมีบทบาทมากท่ีสดุ อะไรเป็นเหต ุอะไรเป็นผล 
    2. วิเคราะห์ความสมัพนัธ์ หมายถึง การค้นหาวา่ความส าคญัยอ่ย ๆ ของ
เร่ืองราว หรือเหตกุารณ์นัน้เก่ียวพนักนัอยา่งไร สอดคล้องหรือขดัแย้งกนัอยา่งไร   
    3. วิเคราะห์หลกัการ หมายถึง การค้นหาโครงสร้างและระบบของวตัถ ุสิ่งของ 
เร่ืองราว และการกระท าตา่ง ๆ วา่สิ่งเหลา่นัน้รวมกนัจนด ารงสภาพอยูเ่ชน่นัน้ได้อยา่งไร มีอะไร
เป็นหลกัแกนกลาง มีเทคนิคอยา่งไร มีสิ่งใดเป็นตวัเช่ือมโยง  
    จงึสามารถสรุปลกัษณะของการคดิวิเคราะห์ได้วา่ การคดิวิเคราะห์ เป็นการ
ก าหนดขอบเขตของสิ่งท่ีจะวิเคราะห์ ก าหนดจดุมุง่หมายวา่จะวิเคราะห์เพ่ืออะไร  โดยใช้ทฤษฎีใด
อ้างอิงในการวิเคราะห์  
 
  การวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์  
   ลกัขณา สริวฒัน์ (2549) ได้น าเสนอหลกัการในการวดัความสามารถในการคดิ
วิเคราะห์ สอดคล้องกบัการคดิวิเคราะห์ของ บลมู(Bloom, 1956) โดยแยกยอ่ยออกเป็น 3 ประเภท 
ดงันี ้
    1. การวิเคราะห์ความส าคญั เป็นการถามให้ค้นหาเหตผุล คณุลกัษณะเดน่
ของเร่ืองราวในแง่มมุตา่ง ๆ ตามกฎเกณฑ์ท่ีก าหนดให้ เป็นการวิ เคราะห์วา่สิ่งท่ีมีอยูน่ัน้  
อะไรส าคญั อะไรจ าเป็น หรือมีบทบาทมากท่ีสดุ อะไรเป็นเหต ุอะไรเป็นผล เหตผุลใดถกูต้อง
เหมาะสมท่ีสดุ 
    2. การวิเคราะห์ความสมัพนัธ์ เป็นการหาความสมัพนัธ์ หรือความเก่ียวข้อง
สว่นยอ่ยในปรากฏการณ์หรือเนือ้หานัน้ เพ่ือน ามาอปุมา อปุมยั หรือค้นหาวา่แตล่ะเกตกุารณ์มี
ความเก่ียวพนักนัอยา่งไร 
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    3. การวิเคราะห์หลกัการ เป็นความสามารถท่ีจะจบัเค้าเง่ือนของเร่ืองราวนัน้วา่
ยดึหลกัการใด มีเทคนิค หรือยดึหลกัปรัชญาใด อาศยัหลกัการใดอธิบายเพ่ือให้เกิดความเข้าใจ  
   สามารถสรุปได้วา่ การวดัความสามารถในการคดิวิเคราะห์ เป็นการศกึษาหา
ระดบัความสามารถในการแยกแยะสว่นยอ่ยตา่ง ๆ ของเหตกุารณ์ เร่ืองราว หรือเนือ้หาตา่ง ๆ วา่มี  
จดุมุง่หมายอะไร แตล่ะเหตกุารณ์เก่ียวข้องกนัอยา่งไร โดยแบง่ตามเนือ้หาท่ีวดั ได้แก่  
การวิเคราะห์ความส าคญั การวิเคราะห์ความสมัพนัธ์ และการวิเคราะห์หลกัการ  
 
 3.1.2 การคิดสังเคราะห์ 
  นกัการศกึษาหลายทา่นได้ให้ความหมายของการคดิสงัเคราะห์ไว้ดงันี  ้
  Bloom (1956: 206) กลา่ววา่ การคดิสงัเคราะห์คือ การน าองค์ประกอบยอ่ยๆ มา
จดัเรียง เช่ือมโยงสมัพนัธ์กนั เพ่ือสร้างเป็นแบบแผนหรือโครงสร้างใหมท่ี่ไมเ่คยมีมาก่อน  
  Reilly และ Oerman (1999: 236) กลา่ววา่ การคดิสงัเคราะห์คือ การพฒันาสิ่งใหม่
ขึน้มา โดยผา่นการผสานองค์ประกอบตา่งๆ เข้าไว้ด้วยกนั  
  ล้วน สายยศ และองัคณา สายยศ (2543: 155) ได้ให้ความหมายของการคดิ
สงัเคราะห์วา่หมายถึง ความสามารถในการรวมสิ่งตา่งๆ ตัง้แตส่องสิ่งขึน้ไปเข้าด้วยกนั เพ่ือให้เป็น
สิ่งใหมอี่กรูปหนึ่ง มีคณุลกัษณะ โครงสร้างหรือหน้าท่ีใหม ่แปลกแตกตา่งไปจากเดมิก่อนน ามา
รวมกนั 
  ทิศนา แขมมณี และคณะ (2549: 62) ได้กลา่วถึงความหมายของการคดิสงัเคราะห์
วา่ หมายถึง การน าความรู้ท่ีผา่นการวิเคราะห์มาผสมผสานสร้างสิ่งใหมท่ี่มีลกัษณะตา่งจากเดมิ  
  เกรียงศกัดิ ์เจริญวงศ์ศกัดิ ์(2545: 16) ให้ความหมายของการคดิสงัเคราะห์วา่
หมายถึง ความสามารถในการคดิท่ีจะดงึเอาองค์ประกอบตา่งๆ มาหลอมรวมหรือถกัทอภายใต้
โครงร่างใหมอ่ยา่งเหมาะสม ตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้  
  ศริิกาญจน์ โกสมุภ์ และดารณี ค าวจันงั (2545: 57) ได้ให้ความหมายของการคดิ 
สงัเคราะห์วา่หมายถึง ความสามารถในการคดิเพ่ือประกอบสว่นยอ่ยๆ ให้เข้ากนัเป็นเร่ืองราว เป็น  
ความสามารถในการพิจารณาเร่ืองราวในหลายๆ แง่มมุ แล้วน ามาจดัระบบโครงสร้างเสียใหม ่ซึง่มี  
ความเหมาะสม กะทดัรัด และได้ความหมายมากท่ีสดุ 
 จากความหมายของการสงัเคราะห์และการคิดสงัเคราะห์ของนกัการศกึษาตา่ง ๆ ข้างต้น
มีความสอดคล้องกนั สรุปได้วา่ การคดิสงัเคราะห์หมายถึง การน าองค์ประกอบยอ่ย  ๆ มาจดัเรียง 
เช่ือมโยง ผสมผสาน หลอมรวมหรือถกัทอ เพ่ือให้เป็นสิ่งใหมท่ี่มีแบบแผน คณุลกัษณะ โครงสร้าง 
และหน้าท่ีตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ 
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 ประเภทของการคิดสังเคราะห์ 
  นกัการศกึษาได้แบง่ประเภทของการสงัเคราะห์ไว้หลายประเภท ดงันี  ้
  เกรียงศกัดิ ์เจริญวงศ์ศกัดิ ์(2545) ได้แบง่รูปแบบของการคดิสงัเคราะห์ได้เป็น  
2 ลกัษณะ คือ  
   1.การคดิสงัเคราะห์เพ่ือการสร้างสิ่งใหม ่ซึง่เป็นการประดษิฐ์ของใช้ เคร่ืองใช้ 
อปุกรณ์ตามความต้องการของเรา 
   2.การคดิสงัเคราะห์เพ่ือการสร้างแนวคดิใหม ่อนัเป็นการพฒันาและคดิค้นแนว  
ความคดิใหม่ๆ  ในประเดน็ตา่ง ๆตามท่ีเราตัง้วตัถปุระสงค์เอาไว้  
  ทิศนา แขมมณีและคณะ (2544)ได้แบง่การคดิสงัเคราะห์ออกเป็น 3 ด้านโดยอ้าง 
อิงมาจาก Bloom (1956) ดงันี ้
   1. ผลิตผลท่ีส่ือความหมายหรือมีลกัษณะพิเศษเฉพาะ (Production of a Unique 
Communication) การคดิสงัเคราะห์ในด้านนีเ้ป็นการสงัเคราะห์ข้อความทัง้อยูใ่นรูปของการพดู
และการเขียน ซึง่นกัการศกึษาหลายทา่นได้อธิบายลกัษณะของการสงัเคราะห์ด้านนีไ้ว้ ดงันี  ้
    Bloom และคณะ (1981: 266) ได้อธิบายลกัษณะของการสงัเคราะห์ด้าน
ผลิตผลท่ีส่ือความหมายหรือมีลกัษณะพิเศษเฉพาะสรุปได้ดงันี ้การสงัเคราะห์ประเภทนีจ้ะ
เก่ียวกบัพฒันาการเก่ียวกบัการตดิตอ่ส่ือสารในฐานะท่ีเป็นนกัเขียน นกัพดู หรือนกัศลิปะท่ี
พยายามจะน าเสนอความคดิ ความรู้สกึ ความสมัพนัธ์ หรือประสบการณ์ให้กบับคุคลอ่ืน ซึง่การ
ตดิตอ่ส่ือสารนี ้อาจจะอยูใ่นรูปของการใช้ภาษาพดูหรือเขียน โคลงกลอน การวาดรูป หรือการแตง่
เพลงให้กบับคุคลอ่ืนเป็นต้น 
    ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ (2543: 155) ได้อธิบายลกัษณะของการ 
สงัเคราะห์ด้านผลิตผลท่ีส่ือความหมายหรือมีลกัษณะพิเศษเฉพาะ โดยสรุป การสงัเคราะห์
ประเภทนีเ้ก่ียวข้องกบัการพดู การเขียน กิจกรรมในด้านนีจ้งึเตม็ไปด้วยการแสดงความคดิเห็น
อยา่งอิสระตอ่เร่ืองราวท่ีก าหนด ซึง่อาจเป็นข้อความท่ีมีจดุมุง่หมายเพ่ือบอกเลา่ บรรยาย ชกัชวน
ให้เกิดความประทบัใจหรือเพ่ือให้เกิดความสนกุสนาน  
    ศริิกาญจน์ โกสมุภ์ และดารณี ค าวจันงั (2545: 57) ได้อธิบายลกัษณะของ
การสงัเคราะห์ด้านผลิตผลท่ีส่ือความหมายหรือมีลกัษณะพิเศษเฉพาะสรุปได้ดงันี ้  
การสงัเคราะห์ประเภทนีเ้ก่ียวข้องกบัความสามารถในการเรียบเรียงถ้อยค าให้เป็นข้อความหรือ
เร่ืองราวเร่ืองใดเร่ืองหนึง่อยา่งได้ความมากท่ีสดุจากลกัษณะของการคดิสงัเคราะห์ด้านผลิตผลท่ี
ส่ือความหมายหรือมีลกัษณะพิเศษเฉพาะของนกัการศกึษาตา่งๆ ข้างต้นมีความสอดคล้องกนั  
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    จงึสามารถสรุปได้วา่ การคดิสงัเคราะห์ด้านนีเ้ก่ียวข้องกบัการใช้ภาษาทั ง้
ภาษาพดูและภาษาเขียน ซึง่ผา่นการเรียบเรียงถ้อยค าให้เป็นข้อความหรือเร่ืองราวตา่งๆ เพ่ือเสนอ
ความคดิ แสดงความรู้สกึไปยงับคุคลอ่ืน  
   2. ผลิตผลในลกัษณะของแผนงานหรือชดุปฏิบตักิาร (Production of a Plan, or 
Proposed set of Operations) มีนกัการศกึษาหลายทา่นได้อธิบายลกัษณะของการสงัเคราะห์
ด้านนีไ้ว้ดงันี ้
    Bloom และคณะ (1981:266) ได้อธิบายลกัษณะของการสงัเคราะห์ด้าน 
ผลิตผลในลกัษณะของแผนงานหรือชดุปฏิบตักิาร โดยสรุป การสงัเคราะห์ในด้านนีเ้ก่ียวข้องกบั  
พฒันาการในการวางแผนงานหรือวางโครงร่างของแผนงานหรือชดุปฏิบตักิาร ซึง่แผนงานท่ีวางไว้ 
จะต้องเหมาะสมกบังาน 
    ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ (2543: 155) ได้อธิบายลกัษณะของการ 
สงัเคราะห์ด้านผลิตผลในลกัษณะของแผนงานหรือชดุปฏิบตักิาร สรุปได้ดงันี ้การสงัเคราะห์ใน  
ด้านนีเ้ป็นผลด้านการวางแผน หรือชดุของการจดักระท าท่ีเสนอเพ่ือปฏิบตัิ  เชน่วางแผนเพื่อทดลอง 
วางแผนครอบครัวเป็นต้น 
    ศริิกาญจน์ โกสมุภ์ และดารณี ค าวจันงั (2545: 57) ได้อธิบายลกัษณะของ 
การสงัเคราะห์ด้านผลิตผลในลกัษณะของแผนงานหรือชดุปฏิบตักิาร ไว้วา่ การคดิสงัเคราะห์ใน
ด้านนีเ้ป็นความสามารถในการสร้างโครงการหรือวางแผนการท ากิจกรรมตา่ง ๆ เป็นความ 
สามารถในการท่ีน าข้อมลูเร่ืองราว เหตกุารณ์ท่ีก าหนดให้มาหาวิธีวา่จะท าอยา่งไร จงึจะท าให้เร่ือง  
ท่ีต้องอาศยัข้อมลูเหลา่นัน้ สามารถด าเนินการไปสูเ่ป้าหมายได้ 
    สามารถกลา่วโดยสรุปได้วา่ การสงัเคราะห์ด้านผลิตผล คือการสงัเคราะห์ใน
ลกัษณะของแผนงานหรือชดุปฏิบตัเิก่ียวข้องกบัการวางแผนงาน โครงร่างแผนงาน แผนเพื่อปฏิบตั ิ
แผนการท ากิจกรรม ซึง่แผนงานท่ีวางไว้จะต้องเหมาะสมกบังาน สามารถด าเนินการสูเ่ป้าหมายได้ 
   3.ผลิตผลในลกัษณะของความสมัพนัธ์เชิงนามธรรม (Derivation of a Set of 
Abstract Relations) นกัการศกึษาหลายทา่นได้กลา่วถึงลกัษณะของการสงัเคราะห์ด้านผลิตผล  
ในลกัษณะของความสมัพนัธ์เชิงนามธรรมไว้ดงันี  ้
    Bloom และคณะ (1981: 266) ได้อธิบายลกัษณะของการสงัเคราะห์ด้าน 
ผลิตผลในลกัษณะของความสมัพนัธ์เชิงนามธรรม สรุปได้ดงันี ้การสงัเคราะห์ในด้านนีเ้ก่ียวข้อง  
กบัพฒันาการของการการสร้างความสมัพนัธ์เชิงนามธรรมเพ่ือจ าแนกหรืออธิบายข้อมลูหรือ
ปรากฏการณ์ตา่งๆ อยา่งเฉพาะเจาะจง และอาจรวมถึงการพิจารณาเหตผุลและความสมัพนัธ์กนั
ของแตล่ะสว่นของข้อมลูท่ีได้มา 
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    ล้วน สายยศและองัคณา สายยศ (2543: 155) ได้อธิบายลกัษณะของการ 
สงัเคราะห์ด้านผลิตผลในลกัษณะของความสมัพนัธ์เชิงนามธรรม สรุปได้ดงันี ้การสงัเคราะห์ใน  
ด้านนีเ้ป็นการสงัเคราะห์ชดุของความสมัพนัธ์เชิงนามธรรม ชดุความสมัพนัธ์นีอ้าจได้มาจากการ
น าเอาปรากฏการณ์ท่ีมีอยู ่อาจจะเป็นข้อความ สญัลกัษณ์ คณุลกัษณะก็ได้  
    ศริิกาญจน์ โกสมุภ์ และดารณี ค าวจันงั (2545: 57) ได้อธิบายลกัษณะการ 
สงัเคราะห์ด้านผลิตผลในลกัษณะของความสมัพนัธ์เชิงนามธรรม สรุปได้ดงันี ้การสงัเคราะห์ใน  
ด้านนีเ้ป็นความสามารถในการพิจารณาเร่ืองราวนัน้ๆ มีเนือ้หาอะไรท่ีสมัพนัธ์กนั และเม่ือน ามา  
สมัพนัธ์กนัแล้วสามารถสรุปเป็นเร่ืองราวใหมไ่ด้ 
    จงึสามารถสรุปได้วา่ ลกัษณะของการคดิสงัเคราะห์ด้านผลิตผลในลกัษณะ
ของความสมัพนัธ์เชิงนามธรรมของนกัการศกึษาต่างๆ มีความสอดคล้องกนั ซึง่เก่ียวข้องกบัการ
สร้างความสมัพนัธ์เชิงนามธรรมหรือหาความสมัพนัธ์ระหวา่งเร่ืองราวตา่งๆ เพ่ือการจ าแนกหรือ
อธิบายข้อมลูหรือปรากฏการณ์ตา่งๆ หรือเพ่ือสรุปเป็นเร่ืองราวใหมไ่ด้  
 
  ขัน้ตอนการคิดสังเคราะห์ 
  นกัการศกึษาหลายทา่นได้กลา่วถึงขัน้ตอนของการสงัเคราะห์ไว้ดงันี  ้
  ทิศนา แขมมณีและคณะ (2544: 133) ได้แบง่ขัน้ตอนการผสมผสานข้อมลูไว้ดงันี  ้
   1. ก าหนดวตัถปุระสงค์ให้ชดัเจนว่าต้องการผสานระหวา่งอะไรบ้างและน าไปสู่
การสร้างหรือการท าอะไร 
   2 .พิจารณาทบทวนข้อมลูทัง้หมดท่ีได้มาใหม ่และ/หรือข้อมลูท่ีเป็นความรู้เดมิท่ี 
เก่ียวข้องวา่มีอะไรบ้าง 
   3 .ทบทวนและเลือกข้อมลูท่ีเป็นความรู้เดมิท่ีเก่ียวข้องวา่มีอะไรบ้าง  
   4. สร้างชดุข้อมลูหรือความรู้ขึน้มาใหมจ่ากการใช้ความรู้เดมิและความรู้ใหม ่หรือ  
ข้อมลูจากความรู้เดมิหลาย ๆ เร่ืองเขา่ด้วยกนั  
  เกรียงศกัดิ ์เจริญวงศ์ศกัดิ ์(2545: 40-75) ได้เสนอวิธีการฝึกคดิสงัเคราะห์สรุปได้ 
ดงันี ้
   1.วิธีการฝึกคดิสงัเคราะห์เพ่ือการสร้างสรรค์สิ่งใหมมี่ 3 เทคนิคดงันี ้
    1.1 หลกัจินตนาการสร้างสรรค์ โดยฝึกผสมผสานสิ่งตา่งๆ ท่ีไมมี่ความ  
สมัพนัธ์กนั ถกัทอเช่ือมโยงเข้าด้วยกนัให้เป็นสิ่งใหมท่ี่ใช้การได้  
    1.2 หลกัสงัเคราะห์สว่นประกอบ เทคนิคนีเ้ร่ิมจากการตัง้วตัถปุระสงค์วา่  
ต้องการจะคดิเชิงสงัเคราะห์เร่ืองใด จากนัน้ให้เขียนรายการของลกัษณะท่ีเก่ียวข้องกบัแง่มมุหนึง่  
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ของสิ่งท่ีต้องการไว้ในแกนด้านหนึง่ และเขียนรายการของลกัษณะท่ีเก่ียวข้องกบัอีกแง่มมุหนึง่ของ  
สิ่งท่ีต้องการไว้ในแกนอีกด้านหนึง่ จะได้ชว่งตดัระหวา่งรายการของลกัษณะทีเก่ียวข้องท่ีเป็นผล  
ของการสงัเคราะห์สิ่ง 2 สิ่งผสมผสานกนั 
    1.3 หลกัขยบัสว่น หลกัการนีน้ ามาผสมผสานสิ่งตา่งๆ ตามระดบัหรือตาม  
เฉดท่ีแตกตา่งกนัแล้ว ยอ่มท าให้เกิดการสงัเคราะห์สิ่งใหมเ่กิดขึน้  
   2. ขัน้ตอนการคดิเชิงสงัเคราะห์เพ่ือการสร้างสรรค์แนวคดิใหม ่ซึง่มีกระบวนการ  
7 ขัน้ตอน ดงันี ้
    2.1 การก าหนดวตัถปุระสงค์ของเร่ืองท่ีต้องการคดิสงัเคราะห์  
    2.2 การก าหนดขอบเขตของประเดน็ท่ีเก่ียวข้อง เพื่อใช้เป็นกรอบเบือ้งต้น  
ในการค้นหาแหลง่ข้อมลู 
    2.3 การก าหนดลกัษณะและขอบเขตของสิ่งท่ีจะน ามาสงัเคราะห์ เพ่ือจะ  
ใช้เลือกข้อมลูท่ีดีท่ีสดุในการสงัเคราะห์ 
    2.4 การดงึเฉพาะแนวคดิท่ีเก่ียวข้องมาใช้ โดยคดัสรรเฉพาะแก่นความคดิ  
ของข้อมลูท่ีตอบวตัถปุระสงค์ท่ีก าหนด โดยไมส่นใจรายละเอียดหรือประเดน็อ่ืนๆ ท่ีไมเ่ก่ียวข้อง  
    2.5 การจดัเรียงแนวคดิตามโครงท่ีตัง้ไว้หรือสร้างแกนความคดิใหมเ่พ่ือ  
ตอบวตัตปุระสงค์ 
    2.6 ขัน้ทดสอบโครงร่างใหม ่เพ่ือพิจารณาวา่โครงร่างใหมท่ี่สร้างขึน้มี  
ความเหมาะสมหรือไม่ 
    2.7 การน าสิ่งท่ีสงัเคราะห์ได้ไปใช้ประโยชน์ 
   โดยสรุป นกัการศกึษาท่ีกลา่วมาข้างต้นได้เสนอขัน้ตอนของการคดิสงัเคราะห์ ได้
ดงันี ้ก าหนดวตัถปุระสงค์ของการสงัเคราะห์ พิจารณาและเลือกข้อมลูท่ีเก่ียวกบัสิ่งท่ีต้องการ
สงัเคราะห์ สร้างข้อมลูความรู้ใหม ่หรือแนวคดิใหมท่ี่สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์  และสดุท้ายคือ
พิจารณาความเหมาะสมของสิ่งท่ีสงัเคราะห์และน าไปใช้ประโยชน์ 
 
  การวัดความสามารถในการคิดสังเคราะห์ 
  นกัการศกึษาได้กลา่วถึงแนวทางการวดัการคดิสงัเคราะห์ไว้ดงันี  ้
  Bloom และคณะ (1981: 268) ได้เสนอแนวทางในการสร้างแบบประเมินความ 
สามารถในการคดิสงัเคราะห์ทัว่ไปไว้ดงันี  ้
   1. ปัญหา ภาระงาน หรือสถานการณ์ท่ีจะใช้ส าหรับประเมินความสามารถในการ  
คดิสงัเคราะห์นัน้จะต้องเป็นสิ่งใหมห่รือไมเ่ก่ียวข้องกบัสิ่งท่ีผู้ เรียนได้เรียนผา่นมาแล้ว 
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   2. ผู้ เรียนจะต้องสามารถใช้แหลง่ข้อมลูท่ีหลากหลายเพ่ือแก้ปัญหาท่ีก าหนดให้  
ได้ อาจจะให้ผู้ เรียนเปิดหนงัสือหรือเข้าห้องสมดุเพ่ือหาข้อมลูได้ ซึง่การประเมินการคดิสงัเคราะห์ท่ี
ดีนัน้ควรจะท าให้มีลกัษณะเหมือนกบัการแก้ปัญหาของนกัวิทยาศาสตร์ท่ีมีการใช้ข้อมลูท่ี
หลากหลาย 
   3. สิ่งท่ีครูจะประเมินความสามารถในการคดิสงัเคราะห์ของผู้ เรียนควรจะเป็นสิ่ง 
ท่ีแสดงได้วา่เป็นผลมาจากการสงัเคราะห์ 
   4. การตดัสินผลงานของผู้ เรียนจากการคดิสงัเคราะห์ในขัน้สดุท้าย ควรจะเป็น 
ผู้อา่น ผู้สงัเกต หรือผู้ ฟังเพ่ือให้ผลงานนัน้มีคณุภาพและพร้อมจะพฒันาตอ่ไป  
  เองเจโล และ ครอส (Angelo and Cross, 1993) ได้เสนอเทคนิคการประเมินทกัษะ
การคดิสงัเคราะห์ ซึง่มี 6 วิธีไว้ดงันี ้
   1. สรุป 1 ประโยค (One Sentence Summary) ให้ข้อความยาวคร่ึงหน้า แล้วให้ผู้  
เรียนสรุปวา่ ใครท าอะไร เม่ือไร ท่ีไหน อยา่งไร และท าไม  
   2. การบนัทกึค า (Word Journal) ให้ผู้ เรียนสรุปเนือ้หาสาระท่ีก าหนดให้เหลือ 1 
ค าแล้วอธิบายวา่ท าไมถึงเลือกค านัน้ 
   3. ผลสรุป (Approximate Analogy) ให้ผู้ เรียนระบวุา่ ความสมัพนัธ์รูปแบบตอ่ไป  
นี ้เป็นความสมัพนัธ์แบบใดและเก่ียวข้องกนัอยา่งไร  
   4. แผนผงัมโนทศัน์(Concept Maps) ให้ผู้ เรียนประยกุต์สิ่งท่ีเรียนในห้องกบัชีวิต 
จริง หรือให้ระบสุิ่งท่ีเรียนในห้องกบัท่ีตนได้ค้นคว้าเพิ่มเตมิ  
   5. บทสนทนา (Invented Dialogues) ให้ผู้ เรียนสร้างบทสนทนาสมมตไิด้ เชน่ให้ 
สร้างบทสนทนาระหวา่งพอ่ค้าขายส้มและลกูค้าขาจร  
   6. แฟ้มรวมหลกัฐานแสดงการด าเนินงาน (Annotated Portfolios) ให้ผู้ เรียนน า 
หลกัฐานทกุอยา่งท่ีใช้ในการท างานมาสง่ให้ด ูเชน่ ถ้าให้ผู้ เรียนท ารายงานก็ให้สง่ร่างทุกชิน้ท่ีท า 
ก่อนท่ีจะเสร็จเป็นรายงาน 
  ศริิชยั กาญจนวาสี (2544: 169-179) ได้เสนอแบบวดัความสามารถทางการคดิทัว่  
ไปไว้ดงันี ้
   1.ก าหนดจดุมุง่หมายของการวดั ผู้พฒันาแบบวดัจะต้องพิจารณาจดุมุง่หมาย
ของการน าแบบวดัไปใช้ด้วยวา่ ต้องการวดัความสามารถทางการคดิทัว่ๆ ไป หรือต้องการวดั 
ความสามารถทางการคดิเฉพาะวิชา การวดันัน้มุง่ตดิตามความก้าวหน้าของความสามารถ
ทางการคดิหรือต้องการเน้นการประเมินผลสรุปรวมส าหรับการตดัสินใจ รวมทัง้การแปลผลการวดั
เน้นการเปรียบเทียบกบัมาตรฐานกลุม่หรือต้องการเปรียบเทียบกบัมาตรฐานท่ีก าหนดไว้  
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   2.ก าหนดกรอบของการวดัและนิยามเชิงปฏิบตักิาร ผู้พฒันาแบบวดัควรศกึษา  
เอกสาร แนวคดิ ทฤษฏีท่ีเก่ียวข้องกบัความสามารถทางการคดิตามจดุมุง่หมายท่ีต้องการ 
ผู้พฒันา แบบวดัควรคดัเลือกแนวคดิหรือทฤษฎีท่ีเหมาะสมกบับริบทและจดุมุง่หมายท่ีต้องการ
เป็นหลกั แล้วศกึษาให้เข้าใจอยา่งลึกซึง้ เพื่อก าหนดโครงสร้าง/องค์ประกอบของความสามารถ
ทางการคดิตามทฤษฎีและให้นิยามเชิงปฏิบตักิารของแตล่ะองค์ประกอบในเชิงรูปธรรมของ
พฤตกิรรมท่ีสามารถบง่ชีล้กัษณะแตล่ะองค์ประกอบของความคดินัน้ได้  
   3.สร้างผงัข้อสอบ การสร้างผงัข้อสอบเป็นการก าหนดเค้าโครงของแบบวดัความ 
สามารถทางการคดิท่ีต้องการสร้างให้ครอบคลมุ โครงสร้างหรือองค์ประกอบใดบ้างตามทฤษฎี
และก าหนดวา่แตล่ะสว่นมีน า้หนกัความส าคญัมากน้อยเพียงใด   
   4.เขียนข้อสอบ ก าหนดรูปแบบของข้อสอบ ตวัค าถาม ตวัค าตอบ และวิธีการให้
คะแนน เม่ือก าหนดรูปแบบของข้อสอบแล้วจงึลงมือร่างข้อสอบตามผงัข้อสอบท่ีก าหนดไว้จนครบ
ทกุองค์ประกอบ ภาษาท่ีใช้ควรเป็นไปตามหลกัของการเขียนข้อสอบท่ีดีโดยทัว่ไป แตส่ิ่งท่ีต้อง
ระมดัระวงัเป็นพิเศษ ได้แก่ การเขียนข้อสอบให้วดัได้ตรงตามโครงสร้างของการวดั หลงัจากร่าง
ข้อสอบแล้วควรมีการทบทวนข้อสอบเพ่ือพิจารณาถึงความเหมาะสมของการวดัและความชดัเจน
ของภาษาท่ีใช้ โดยผู้ เขียนข้อสอบเองและผู้ตรวจสอบท่ีมีความเช่ียวชาญในการสร้างข้อสอบวดั
ความสามารถในการคดิ 
   5.น าแบบวดัไปทดลองใช้กบักลุม่ตวัอยา่งจริง หรือกลุม่ใกล้เคียง แล้วน าผลการ  
ตอบมาวิเคราะห์หาคณุภาพ โดยท าการวิเคราะห์ข้อสอบและวิเคราะห์แบบสอบ  
   6.น าแบบวดัไปใช้จริง หลงัจากวิเคราะห์คณุภาพของข้อสอบเป็นรายข้อและ  
วิเคราะห์คณุภาพของแบบสอบทัง้ฉบบัวา่เป็นไปตามคณุภาพท่ีต้องการแล้วจงึน าแบบวดัความ  
สามารถทางการคดิไปใช้กบักลุม่เป้าหมายจริง ในการใช้แบบวัดทกุครัง้ควรมีรายงานคา่ความ
เท่ียงทกุครัง้ก่อนน าผลการวดัไปแปลความหมาย   
 การประเมินความสามารถในการคดิสงัเคราะห์ของนกัการศกึษาตา่ง  ๆ นัน้ สามารถสรุป
ลกัษณะของแบบวดัความสามารถในการคดิสงัเคราะห์ได้ 3 ข้อดงันี ้
  1.ปัญหา ภาระงานท่ีใช้ส าหรับประเมินความสามารถในการคดิสงัเคราะห์จะต้อง 
เป็นสิ่งใหมไ่มเ่ก่ียวข้องกบัสิ่งท่ีผู้ เรียนได้เรียนผา่นมาแล้ว 
  2.ในการสงัเคราะห์ ควรให้ผู้ เรียนใช้ข้อมลูท่ีหลากหลายเพ่ือน าไปใช้ในการ 
สงัเคราะห์สิ่งใหม่ 
  3.การประเมินความสามารถในการคดิสงัเคราะห์นัน้ ควรดจูากผลิตผลของการคดิ  
สงัเคราะห์โดยตรง 
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 การวิจยัในครัง้นี ้มุง่วดัผลการเรียนรู้ ด้านพทุธิพิสยัในระดบัการคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์  
เพ่ือตอบรับแผนการศกึษาแหง่ชาต ิพ.ศ. 2545- 2559 ของกระทรวงศกึษาธิการ และการออกแบบ
งานทศันศลิป์ เป็นการประมวลความรู้จากบทเรียนเร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์ อนัประกอบ 
ด้วยเนือ้หาเร่ืองทศันธาต ุหลกัการจดัองค์ประกอบ การออกส่ือความหมายและขัน้ตอนการ
สร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ ซึง่การออกแบบ และสร้างสรรค์ผลงานศลิปะ เป็นการประเมินความรู้
ระดบัการคดิวิเคราะห์สงัเคราะห์ เน่ืองจากเป็นการน าความรู้จากบทเรียนไปประยกุต์สูก่ารน าไปใช้
จริง นอกจากนี ้การท างานออกแบบยงัต้องอาศยัการคดิอยา่งเป็นระบบ เพ่ือให้การท างานเป็น
ระเบียบเรียบร้อย มีประสิทธิภาพ และสามารถตรวจสอบข้อผิดพลาดได้ และท่ีส าคญัคือความคดิ
สร้างสรรค์ อนัเป็นองค์ประกอบส าคญัยิ่งในการออกแบบ  
 
3.2 การคิดอย่างเป็นระบบ 
 ทฤษฎีกระบวนระบบ (System Theory) เร่ิมปรากฏขึน้เม่ือประมาณ ค.ศ. 1920 โดย 
ลดุวิก วอน เบอร์ทาแลนฟ์ฟี (Bertalanffy, 1986) นกัชีววิทยา ชาวออสเตรีย ผู้ ท่ีเร่ิมพดูถึงแนวคดินี ้
เป็นคนแรก ตอ่มาแนวคดินีเ้ร่ิมเป็นท่ีรู้จกักนัแพร่หลายเม่ือทศวรรษ 1940 และ พฒันาไปสูส่าขา
อ่ืน ๆ โดยในชว่งหลงัแนวคดินีไ้ด้พฒันาไปเป็นทฤษฎีความซบัซ้อน (Complexity Theory) และ
บางสว่นก็พฒันาเป็นทฤษฎีไร้ระเบียบ (Chaos Theory)  ทฤษฎีกระบวนระบบได้เข้ามามีบทบาท
ในการศกึษาทางสายสงัคมศาสตร์ด้วยเชน่กนั โดยจดุส าคญัของทฤษฎีกระบวนระบบ อยูท่ี่การ
มองแบบไมแ่ยกสว่นหรือการมองวา่ทุกอยา่งสมัพนัธ์กนั หรือสว่นยอ่ยสมัพนัธ์กนัสว่นใหญ่ เป็นต้น  
                ดงันัน้ วิธีคดิของทฤษฎีกระบวนระบบ จงึตา่งกบัวิธีคดิแบบเส้นตรง (Linear Thinking) 
ท่ีวา่มีลกัษณะการตัง้ค าถามและค าตอบท่ีมีค าตอบเพียงทางเดียวตายตวั เชน่ การค านวณโจทย์ 
เลขทางคณิตศาสตร์    ทฤษฎีกระบวนระบบเป็นการคดิบนพืน้ฐานของระบบท่ีมีความซบัซ้อน 
(Complex System) คือ มีผลลพัธ์ท่ีไมต่ายตวัมีความเป็นไปได้หลายอยา่ง ๆ ฉะนัน้ หวัใจของ 
ทฤษฎีกระบวนระบบ จงึไมไ่ด้อยูท่ี่การวิเคราะห์วิจยัเฉพาะสว่นนัน้ ๆ เทา่นัน้ แตจ่ะเป็นการ
พิจารณาความสมัพนัธ์ของปัจจยัสิ่งตา่ง ๆ ทัง้หมด  ไมไ่ด้มองเฉพาะสิ่ง ๆ นัน้ เพียงสิ่งเดียว 
นอกจากนี ้ทฤษฎีกระบวนระบบยงัเน้นการตัง้ค าถามกบัวิธีคดิแบบเส้นตรงซึง่เป็นการมองแบบ  
ภววิสยั (Objectivity) เพราะทฤษฎีกระบวนระบบเช่ือวา่ การรับรู้ปรากฏการณ์ (Social 
Phenomena) ทกุอยา่งล้วนเป็น อตัวิสยั (Subjectivity) ท่ีตวัตนของเราไปท าความเข้าใจและ
อธิบายมนัด้วยทัง้สิน้ เป็นเสมือนการมองของสิ่งเดียวกนัจากหลาย ๆ มมุมอง  
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  ศริิวรรณ เสรีรัตน์ และคณะ (2539) ได้กลา่วถึง การคดิอยา่งเป็นระบบไว้ดงันี ้
               การคดิอยา่งเป็นระบบSystem Thinking หมายถึง วิธีการคดิอยา่งเป็นระบบ มีเหตมีุผล 
ท าให้ผลของการคดิ หรือผลของการแก้ปัญหาท่ีได้นัน้มีความถกูต้อง แม่นย า และรวดเร็ว วิธีการ
คดิอยา่งเป็นระบบ จะเป็นหนทางไปสูก่ารเป็นองค์กรแหง่การเรียนรู้ (Learning Organization)  
ถ้าองค์กรนัน้ ๆ น าไปใช้อยา่งมีประสิทธิภาพและ ยดึหลกัให้บคุลากรภายในองค์กร ตระหนกัใน
การศกึษาหาความรู้อยูเ่สมอ  นอกจากนีย้งัได้เสนอหลกัการคดิหรือการแก้ปัญหาอยา่งเป็นระบบ 
ซึง่ประกอบไปด้วย 
  1. ก าหนดประเดน็ปัญหาให้ถกูต้อง อาจก าหนดได้เป็น ปัญหาหลกั และปัญหารอง  
  2. ระบตุวัแปรทัง้หมด ท่ีท าให้เกิดปัญหา 
  3. ก าหนดวิธีแก้ไขหรือพิจารณาทางเลือกท่ีเป็นไปได้ อาจมีมากกวา่ 1 วิธี 
  4. เปรียบเทียบวิธีแก้ไข แตล่ะวิธี และประเมินดวูา่วิธีการใดสามารถจะน าไปสูก่าร
ปฏิบตัไิด้และจะน าไปสูก่ารบรรลผุลตามเป้าหมาย  
  5. เลือกวิธีแก้ไขท่ีดีท่ีสดุ 
  6. น าไปทดลองปฏิบตั ิตามระยะเวลาท่ีเหมาะสม 
  7. ตดิตามผลการปฏิบตังิานอยา่งใกล้ชิด 
  8. แก้ไขเปล่ียนแปลงจดุท่ีพกพร่องในวิธีการปฏิบตังิาน  
  9. ก าหนดมาตรฐานวิธีปฏิบตังิาน 
  10. ปฏิบตังิานตามมาตรฐานท่ีก าหนดอยา่งเคร่งครัด  
           ชยัวฒัน์ ถิระพนัธุ์ (2548) มีความคดิเก่ียวกบัการคดิอยา่งเป็นระบบดงันี ้  
  การคดิอยา่งเป็นระบบ (Systemic Thinking) เป็นการมองโลกอยา่งเป็นองค์รวม  
โดยมีคณุสมบตัท่ีิส าคญั 5 ประการคือ  
   1. ระบบใหญ่ไมใ่ชผ่ลรวมของสว่นประกอบยอ่ย แตเ่ป็นคณุภาพใหมท่ี่เกิดจาก
ปฏิสมัพนัธ์ขององค์ประกอบยอ่ย ซึง่ไมส่ามารถเข้าใจจากการแยกศกึษาทีละสว่นประกอบได้  
   2. ระบบมีโครงสร้างท่ีซ้อนกนัอยูเ่ป็นชัน้ ๆ (Hierarchy) เชน่ คนประกอบด้วย
สว่นยอ่ยคือเซลท่ีรวมกนัเป็นระบบ แตค่นก็เป็นองค์ประกอบยอ่ยของระบบนิเวศน์ ระบบซบัซ้อน
จะซ้อนกนัเป็นชัน้ และทกุอยา่งสามารถเช่ือมโยงถึงกนัทัง้หมด  
   3. การจะเข้าใจระบบนัน้ต้องมองบริบท (Context) หรือปัจจยัแวดล้อมโดยรอบ
ด้วย โดยเฉพาะระบบเปิดท่ีมีชีวิตนัน้ ไมอ่าจมองเป็นเส้นตรงได้ ต้องมองอยา่งเช่ือมโยงและ
สมัพนัธ์กนัทัง้หมด  
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   4. ต้องเข้าใจความสมัพนัธ์และปฏิสมัพนัธ์ (Feedback) การจะเข้าใจ
ปรากฏการณ์ใดต้องเข้าใจถึงความสมัพนัธ์ของปัจจยัตา่ง  ๆ ท่ีเข้ามาเก่ียวข้องด้วย  
   5. การเปล่ียนวิธีคดิแบบการมองโครงสร้าง (Structure) มาสูก่ารมองกระบวนการ 
(Process) การมองแบบโครงสร้างจะท าให้เห็นกรอบอนัเข้มแข็ง ยากจะเปล่ียนแปลง แตถ้่าเปล่ียน
มามองกระบวนการจะสามารถเห็นจดุออ่นของความสมัพนัธ์ท่ีสามารถเข้าไปปรับเปล่ียนได้ 
  วิจารณ์ พานิช (2549) ได้กลา่วถึงรูปแบบขององค์การเรียนรู้วา่  วิธีการคดิอยา่งเป็น
ระบบเป็นสว่นหนึง่ของการจดัการให้เกิดการเรียนรู้ (Learning) ต้องท าให้เกิดบรรยากาศแหง่การ
เรียนรู้ ในองค์การเพ่ือจะได้เป็นองค์การแหง่การเรียนรู้ (Learning organization) เน้นการดงึ
ประสิทธิภาพทางปัญญาของคนในองค์กรเพ่ือการท างานเป็นทีม  
 
 ดงันัน้  หากกลา่วโดยสรุปแล้ว การคดิอยา่งเป็นระบบ จงึเป็นการมองความสมัพนัธ์ของ
สิ่งตา่ง ๆ แบบองค์รวม โดยเช่ือวา่ ทกุสิ่งทกุอยา่งเป็นสว่นหนึง่ของระบบท่ีใหญ่ขึน้ไป และในขณะ 
เดียวกนัตวัมนัเองก็เป็นระบบท่ีสามารถแยกยอ่ยลงไปเป็นระบบเล็ก ๆ มากมายหลายระดบัได้  ซึง่
ระบบยอ่ยนีต้า่งก็มีความสมัพนัธ์กนั และสง่ผลตอ่การด ารงอยูข่องกนัและกนั  
 
  คุณสมบัตขิองวิธีการคิดอย่างเป็นระบบ 
 ชยัวฒัน์ ถิระพนัธุ์ (2548) ได้อธิบายถึงคณุสมบตัขิองวิธีการคดิอยา่งเป็นระบบไว้ดงันี  ้
  1. เป็นระบบเปิด  โดยเฉพาะระบบท่ีมีชีวิตเป็นองค์รวมของสว่นประกอบตา่งๆ ระบบ
นัน้ไมส่ามารถจะยอ่หรือลดสว่น (Reduction) ไปสูช่ิน้สว่นหรือองค์ประกอบแตล่ะชิน้ได้ 
  2. ระบบตา่ง ๆ  จะซ้อนกนัเป็นล าดบั  จากระบบใหญ่มาเป็นระบบยอ่ย  เล็กลงไป
เร่ือย ๆ  เป็นชัน้ ๆ 
  3. วิธีการคดิอยา่งเป็นระบบ เป็นวิธีคดิท่ีเช่ือมโยงกบับริบท (Context)  
หรือ สภาพแวดล้อมท่ีอยูร่อบสิ่งนัน้  เราจะไมส่ามารถเข้าใจหรือวิเคราะห์คณุสมบตัขิองสิ่งนัน้  
หรือระบบนัน้ได้อยา่งถกูต้อง  ถ้าไมเ่ช่ือมโยงสมัพนัธ์กบับริบทรอบ  ๆ  ตวัระบบนัน้   
แตข่ณะเดียวกนัก็มีการขีดเส้น แบง่ระหวา่งระบบบริบทด้วย 
  4. เป็นวิธีคดิท่ีเป็นเครือขา่ยของความสมัพนัธ์เช่ือมโยง  ไมไ่ด้อยูอ่ยา่งโดด  ๆ  หรือ
แยกสว่น  และหวัใจอยูท่ี่การเช่ือมสมัพนัธ์ย้อนกลบัระหวา่งองค์ประกอบหรือสว่นตา่ง ๆ 
  5. วิธีการคดิอยา่งเป็นระบบ  คือ  การคดิอยา่งเป็นกระบวนการ (System  Thinking  
is  a  Process  of  Thinking) 
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 การวัดความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบ 
 กระทรวงศกึษาธิการ (2552) ได้ก าหนดตวัชีว้ดัความสามารถในการคดิอยา่งเป็นระบบ 
เพ่ือใช้วดัทกัษะทางความคดิของผู้ เรียน ดงันี ้ 
 ผู้ เรียนสามารถสรุปความคดิจากเร่ืองท่ีอา่นและฟัง จบัประเดน็ตามองค์ประกอบของ
เร่ือง เช่ือมโยงความสมัพนัธ์ของเร่ืองและส่ือสารโดยการพดูหรือเขียนตามความคดิของตนเองได้  
สามารถอธิบายวิธีคดิวิธีแก้ปัญหาด้วยภาษาของตนอยา่งเป็นล าดบัขัน้ตอน สามารถคาดการณ์ 
ก าหนดเป้าหมาย เลือกตดัสินใจตามเร่ือง/เหตกุารณ์โดยเลือกใช้ข้อมลูในการตดัสินใจอยา่งมี
เหตผุล และแก้ปัญหาด้วยความรอบคอบ  
  
3.3 ความคิดสร้างสรรค์ 
 นกัจิตวิทยาและนกัการศกึษาคนส าคญัหลายทา่นท่ีได้ให้ความหมายของความคดิ  
สร้างสรรค์ ไว้ดงันี ้
 กิลฟอร์ด (Guilford, 1967: 136) ได้นิยามความคดิสร้างสรรค์วา่เป็นความสามารถ  
ทัว่ไปในการท า งานของสมอง เป็นความสามารถในการคดิได้หลายทิศทางหรือแบบอเนกนยั  
 ทอแรนซ์ (Torrance, 1962: 16) นิยามความคดิสร้างสรรค์วา่เป็นกระบวนการของ
ความรู้สกึไวตอ่ปัญหา หรือสิ่งท่ีบกพร่องขาดหายไป หรือสิ่งท่ีไมป่ระสานกนัและไวตอ่การแยกแยะ 
ไวตอ่การค้นหาวิธีการแก้ปัญหา ไวตอ่การเดาหรือตัง้สมมตฐิานเก่ียวกบัข้อบกพร่อง ตอ่จากนัน้ก็
ท าการรวบรวมข้อมลูตา่ง ๆ เพ่ือทดสอบสมมตฐิานนัน้  
 ออสบอร์น (Osborn,1963: 1) นิยามความคดิสร้างสรรค์วา่ คือ การจินตนาการ  
ประยกุต์สิ่งท่ีมนษุย์สร้างขึน้เพ่ือแก้ปัญหาตา่ง ๆ ไมใ่ชเ่ป็นจินตนาการท่ีฟุ้ งซา่นเล่ือนลอย  
 เดอร์โบโน (De Bono, 1982: 10) ได้เสนอวา่ความคดิสร้างสรรค์เป็นความสามารถใน  
การท่ีจะคดินอกกรอบความคดิเดมิซึง่ปิดกัน้แนวคดิอยู ่ซึง่ก่อให้เกิดแนวคดิอยา่งอ่ืนท่ีถือได้วา่เป็น  
แนวคดิท่ีจะน า มาพฒันาเพื่อแก้ปัญหาท่ีต้องการได้ 
 เทย์เลอร์ (Taylor, 1964: 108-109) ให้ความหมายของความคดิสร้างสรรค์วา่ เป็น  
ความสามารถท่ีจะคดิย้อนกลบัโดยการน า เอาสิ่งของหรือความรู้ตา่ง ๆ ซึง่ดเูหมือนไมส่มัพนัธ์กนั
มารวมกนั เพ่ือการแก้ปัญหาในแนวทางใหม ่และได้เสนอวา่ความคดิสร้างสรรค์ประกอบด้วย 
ความคลอ่งแคลว่ในการคดิท า ให้เกิดความคลอ่งตวัและมัน่ใจขึน้ ความคดิยืดหยุน่ท า ให้มองได้
หลายแง่และความคดิริเร่ิมเป็นการพิจารณาสิ่งตา่ง ๆ ในทางท่ีแปลกใหม่  
 แอนเดอร์สนั และคนอ่ืน ๆ (Anderson and Others, 1970: 90) กลา่ววา่ ความคดิ 
สร้างสรรค์เป็นพฤตกิรรมของบคุคลท่ีแสดงความคดิใหม ่ๆ ซึง่เป็นการกระท า ของบคุคลท่ีเลือกมา  
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จากประสบการณ์ทัง้หมดท่ีผา่นมา เพ่ือสร้างรูปแบบอยา่งใหม ่ๆ ความคดิใหมห่รือผลิตผลใหม่  
และถือวา่ทกุคนเกิดมาพร้อมศกัยภาพทางการคดิสร้างสรรค์ ซึง่สามารถพฒันาได้ในทกุระดบัอายุ  
และทกุสาขาอาชีพ ถ้าจดัประสบการณ์ให้เหมาะสม 
 ไมเลส (Miles,1997: 212) กลา่ววา่ ความคดิสร้างสรรค์ เป็นความสามารถท่ีมีมาแต่  
ก าเนิด ซึง่ทกุคนสามารถพฒันาและเป็นสิ่งจ า เป็นตอ่วิทยาศาสตร์ ธุรกิจ การปกครอง การศกึษา  
และกีฬา ท่ีเทา่กบัศลิปะ และประกอบด้วยความสามารถให้รายละเอียดในความคดินัน้ ๆ ได้ 
(Evaluation) เป็นผู้ ท่ีมีความคดิคลอ่ง (Divergent Production) มีความยืดหยุน่ และความไวตอ่  
 อารี รังสินนัท์ (2532: 5) ได้ให้ความหมายวา่ ความคดิสร้างสรรค์ คือ ความคดิ  
จินตนาการประยกุต์ท่ีสามารถน า ไปสูส่ิ่งประดษิฐ์ คดิค้นพบเทคโนโลยีใหม ่ๆ ซึง่เป็นความคดิใน 
ลกัษณะท่ีคนอ่ืนคาดไมถ่ึงหรือมองข้าม เป็นความคดิหลากหลาย คดิได้กว้างไกล เน้นทัง้ปริมาณ  
และคณุภาพ อาจเกิดจากการคดิผสมผสานเช่ือมโยงระหวา่งความคดิใหม ่ๆ ท่ีแก้ปัญหา และเอือ้  
อ านวยประโยชน์ตอ่ตนเองและสงัคม 
 เกรียงศกัดิ ์เจริญวงศ์ศกัดิ ์(2545) ให้ความหมายของ ความคดิสร้างสรรค์ไว้ 3 ลกัษณะ 
ลกัษณะแรก หมายถึงความคดิในแง่บวก (Positive Thinking) คือการพดูในแง่บวก ไมมี่นยัท่ี
เก่ียวข้องกบัความแตกตา่งหรือความแปลกใหม ่ลกัษณะท่ีสอง หมายถึงการกระท าท่ีไมท่ าร้ายใคร 
(Constructive Thinking) คือความคดิ การกระท าท่ีไมท่ าลายล้าง การคดิและการกระท าในเชิง
บวก มุง่หมายเพ่ือสง่เสริมให้ดีขึน้ เป็นการเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์และสามารถน าไปใช้ได้ 
ลกัษณะสดุท้าย หมายถึง การคดิสร้างสิ่งใหม ่ๆ (Creative Thinking) ซึง่เป็นความหมายทัว่ ๆ ไป 
คือการสร้างสรรค์สิ่งใหมท่ี่แตกตา่งไปจากเดมิ  
 ลกัขณา สริวฒัน์ (2549) ได้ให้นิยามวา่ ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการทาง
สมองขอบคุคลท่ีประกอบด้วยความคดิคลอ่ง คดิยืดหยุน่ คดิละเอียดลออ และคดิริเร่ิม ผสมผสาน
กนัจนเกิดเป็นการคดิได้หลายทิศทาง หรือเป็นการปรับปรุงแก้ไขสิ่งตา่ง ๆ ท่ีมีอยูแ่ล้วให้มี
ประสิทธิภาพดีกวา่เดมิ หรือการคดิค้นสิ่งใหม ่ๆ ท่ีไมซ่ า้ของเดมิ และเป็นการคดิท่ีไมซ่ า้กบัผู้ อ่ืน
 จากค านิยามของนกัวิชาการทัง้หลายข้างต้น สามารถสรุปความหมายของความคดิ
สร้างสรรค์ ได้วา่ ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของความคดิของบคุคลท่ีมีมาแต่
ก าเนิด และสามารถพฒันาได้ เป็นความสามารถในการคดิหลากหลาย คดิได้กว้างไกล ซึ่งก่อให้ 
เกิดแนวคดิอยา่งอ่ืนท่ีจะน ามาพฒันา เพ่ือแก้ปัญหาท่ีต้องการได้  
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 ลักษณะของความคิดสร้างสรรค์ 
 กิลฟอร์ด (J.P. Guilford, 1954) เป็นนกัจิตวิทยาคนแรกท่ีได้อธิบายลกัษณะของ
ความคดิสร้างสรรค์อยา่งเป็นระบบ ได้เสนอวา่ ความคดิสร้างสรรค์เป็นความสามารถของสมอง 
เป็นลกัษณะของความคดิอเนกนยั (Divergent Thinking) ท่ีเป็นความสามารถในการตอบสนอง
ตอ่สิ่งเร้าได้ในหลายรูปแบบ และหลายแง่มมุ โดยกิลฟอร์ดได้เสนอแนวคดิเบือ้งต้นเก่ียวกบั
องค์ประกอบท่ีส าคญัของความคดิสร้างสรรค์ไว้ 2 ข้อ ได้แก่ 
  1. ความคลอ่งแคล่วของความคดิ เป็นการแสดงถึงความพร้อมท่ีจะคดิในแนวทาง
ใหม ่ๆ ท าให้ค้นพบค าตอบท่ีต้องการ 
  2. ความคดิสร้างสรรค์เป็นการคดิท่ียืดหยุน่ หมายถึงมีความพร้อมท่ีจะเปล่ียนแนว 
ทางของการรับรู้หรือการคดิได้เสมอ 
 ตอ่มาในปี ค.ศ. 1959 กิลฟอร์ดได้เสนอทฤษฎีแบบจ าลองโครงสร้างทางปัญญา (The 
Structure of Intellect Model) ซึง่ได้มีการปรับปรุงเปล่ียนแปลง 2 ครัง้ ในปี ค.ศ. 1977 และ 
ปี ค.ศ. 1988 โดยได้จดักลุม่ความสามารถทางสตปัิญญาเป็นลกัษณะของมิติทัง้หมด 3 มิต ิ คือ 
  1. วิธีการคดิ (Operation) 
  2. เนือ้หา(Content) 
  3. ผลของการคดิ(Products) 
 มิตขิองวิธีการคดิ (Operations) ประกอบด้วย 5 ด้าน ได้แก่ 
  1. การรู้จกัและเข้าใจ (Cognition: C) 
  2. การจ า (Memory: M)  
  3. การคดิแบบอเนกนยั (Divergent Thinking: D) 
  4. การคดิแบบเอกนยั (Convergent Thinking: N) 
  5. การประเมินคา่ (Evaluation: E) 
 มิตด้ิานเนือ้หา (Content) ประกอบด้วย 4 ด้าน คือ 
  1. ภาพ (Figure: F)    
  2. เสียง (Auditory: A) 
  3. สญัลกัษณ์ (Symbolic: S) 
  4. ภาษา (Semantic: M) 
  5. พฤตกิรรม (Behavior: B) 
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 มิตด้ิานผลของการคดิ (Product) ประกอบด้วย 6 ด้าน คือ 
  1. หนว่ย (Unit: U) 
  2. กลุม่ (Class: C) 
  3. ความสมัพนัธ์ (Relation: R) 
  4. ระบบ (System: S) 
  5. การแปลงรูป (Transformation) 
  6. การประยกุต์ (Implication) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

ภาพท่ี 12 แบบจ าลองโครงสร้างทางปัญญาของกิลฟอร์ด (ทิศนา แขมมณี, 2544: 20) 
 
 
 

                                      ภาพ 
                                เสียง 
                          สญัลกัษณ์ 
                    ภาษา 
              พฤตกิรรม 

กา
รป
ระ
เม
ินค
า่ 

กา
รค
ดิเ
อก
นยั

 
กา
รค
ดิอ
เน
กน
ยั 

กา
รจ
 า 

กา
รรู้
จกั
แล
ะเข้

าใ
จ 

หนว่ย 

กลุม่ 

ความสมัพนัธ์ 

ระบบ 

การแปลงรูป 

การประยกุต์ 



111 
 กิลฟอร์ดได้เสนอวา่ ความคดิสร้างสรรค์มีลกัษณะเชน่เดียวกบั การคดิแบบอเนกนยั 
(Divergent Production) และเม่ือน ามาสมัพนัธ์กบั มิตอ่ืินท่ีเหลือ อนัได้แก่ มิตด้ิานเนือ้หาท่ีมี
องค์ประกอบยอ่ย 5 ด้าน ได้แก่ ภาพท่ีรับรู้ทางตา (Visual) เสียงท่ีรับรู้ทางห ู(Auditory) 
สญัลกัษณ์ (Symbolic) ความหมาย (Semantic) พฤตกิรรม (Behavioral) และสมัพนัธ์กบัมิตด้ิาน
ผลของการคดิอีก 6 ด้าน อนัได้แก่ หนว่ย (Unit) จ าพวก (Classes) ความสมัพนัธ์ (Relation) 
ระบบ (System) การแปรรูป (Transformation) การประยกุต์ (Implication) ก็จะได้ลกัษณะของ
ความสามารถทัง้หมด 30 เซลล์ (1x5x6) 
   
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 13 องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด (ทิศนา แขมมณี, 2544:21) 
 
 ทฤษฎีของกิลฟอร์ดเป็นทฤษฎีท่ีน าทางให้นกัจิตวิทยาได้น ามาพฒันาและวิจยัในเร่ือง 
ความคดิสร้างสรรค์อยา่งมาก เชน่ น า มาสร้างและพฒันาแบบวดัความคดิสร้างสรรค์หรือน า 
ทฤษฎีมาใช้สร้าง และพฒันาแบบฝึกการคดิเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์  และในจ านวนนัน้
ได้แก่ ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962)   
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 ทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์ (E. Paul Torrance) 
 ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962) เป็นนกัจิตวิทยาชาวอเมริกนัเป็นผู้ศกึษาค้นคว้าด้าน
ความคดิสร้างสรรค์ ผู้ซึง่ได้พฒันาแนวคดิจากทฤษฎีของกิลฟอร์ดมาใช้ในการวิจยัในเร่ือง  
ความคดิสร้างสรรค์ โดยให้ค านิยามความคดิสร้างสรรค์วา่เป็นกระบวนการของความรู้สกึไวตอ่  
ปัญหา หรือสิ่งท่ีบกพร่องขาดหายไป แล้วจงึรวบรวมความคดิตัง้เป็นสมมตฐิานขึน้ ตอ่จากนัน้ก็ท า  
การรวบรวมข้อมลูตา่ง ๆ เพ่ือทดสอบสมมตฐิานนัน้  
 ทอแรนซ์จ าแนกกระบวนการเกิดความคดิสร้างสรรค์เป็น 5 ขัน้ ดงันี ้
  1. การค้นหาข้อเท็จจริง (Fact – Finding) เร่ิมจากความรู้สกึกงัวลใจ มีความสบัสน
วุน่วาย (mess) แตไ่มส่ามารถบอกได้วา่เป็นอะไร 
  2. การค้นพบปัญหา (Problem – Finding) เม่ือใช้ความคดิพิจารณา จนเกิดความ
เข้าใจจนพบปัญหาท่ีเกิดขึน้มาจากสาเหตใุด 
  3. การค้นพบแนวคดิ (Idea – Finding) คดิและตัง้สมมตฐิาน ตลอดจนเก็บรวบรวม
ข้อมลูตา่ง ๆ เพ่ือท า การทดสอบแนวคดิ 
  4. การค้นพบค า ตอบ (Solution – Finding) หลงัจากการทดสอบแนวคดิ และ
สมมตฐิานจนได้ค าตอบ 
  5. การยอมรับผลท่ีได้จากการค้นพบ (Acceptance – Finding) ยอมรับข้อค้นพบท่ี
เป็นค าตอบ และพฒันาแนวคดิตอ่ไปวา่สิ่งท่ีค้นพบได้จะน าไปสูก่ารเกิดแนวคดิ และ การค้นพบ
ใหมต่อ่ไป  
 นิยามและกระบวนการเกิดความคดิสร้างสรรค์ตามแนวคดิของทอร์แรนซ์คล้ายกบัการ
คดิแก้ปัญหา ในสว่นของแบบวดัใช้วิธีการวดัในลกัษณะของการคดิอเนกนยั และมุง่เน้นการ
แก้ปัญหาโดยการเช่ือมโยงความคดิ แนวคดิและเทคนิคการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของ  
ทอร์แรนซ์ได้รับความนิยมอยา่งมาก ในการน ามาใช้ในการวิจยัเก่ียวกบัความคดิสร้างสรรค์  
ซึง่ทอร์แรนซ์ได้ใช้เวลาในการศกึษาค้นคว้าในเร่ืองความคดิสร้างสรรค์อยา่งตอ่เน่ืองและยาวนาน
มาโดยตลอด จากแนวคดิพืน้ฐานของทฤษฎีโครงสร้างทางปัญญาของ กิลฟอร์ด ซึง่ได้อธิบายวา่  
ความคดิสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองท่ีคดิได้กว้างไกลหลายทิศทาง หรือเรียกวา่
ลกัษณะการคดิอเนกนยั หรือการคดิแบบกระจาย (Divergent Thinking) ซึง่ทอร์แรนซ์ ได้น า มา
ศกึษาถึงองค์ประกอบได้ดงัตอ่ไปนี ้ 
 1. ความคดิริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลกัษณะความคดิแปลกใหม ่แตกตา่งจาก  
ความคดิธรรมดา และไมซ่ า้กบัท่ีมีอยู ่มีลกัษณะความคดิท่ีไมป่กตธิรรมดา (Wide Idea) เป็น 
ความคดิท่ีเป็นประโยชน์ทัง้ตอ่ตนเองและสงัคม ความคดิริเร่ิมอาจเกิดจากน า ความรู้เดมิมาคดิ  
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ดดัแปลงและประยกุต์ให้เกิดเป็นสิ่งใหมข่ึน้ ความคดิริเร่ิมจงึเป็นลกัษณะความคดิท่ีเกิดขึน้เป็นครัง้
แรก เป็นความคดิท่ีแปลกแตกตา่งจากความคดิเดมิ และอาจไมเ่คยมีใครนกึหรือคดิถึงมาก่อน  
จงึต้องอาศยัลกัษณะความกล้าคดิ กล้าลอง เพื่อทดสอบความคดิของตน บอ่ยครัง้ท่ีความคดิริเร่ิม
จ าเป็นต้องอาศยัความคดิจากจินตนาการ หรือเรียกวา่เป็นความคดิจินตนาการประยกุต์ คื อไมใ่ช่
คดิเพียงอยา่งเดียว แตจ่ าเป็นต้องคดิสร้างและหาทางท า ให้เกิดผลงานด้วย  
 2. ความคดิคลอ่ง (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคดิหาค าตอบ 
ได้อยา่งคลอ่งแคลว่ รวดเร็ว และมีค าตอบในปริมาณมากในเวลาท่ีจ ากดั ความคดิคลอ่งสามารถ
แบง่ได้เป็น 4 ลกัษณะ ได้แก่ 
  2.1 ความคดิคลอ่งด้านถ้อยค า (Word Fluency)  
  2.2 ความคดิคลอ่งด้านการโยงสมัพนัธ์ (Associational Fluency) เป็นความสามารถ 
ท่ีจะคดิหาถ้อยค า ท่ีเหมือนกนัหรือคล้ายกนัได้มากท่ีสุดเทา่ท่ีจะมากได้ ภายในเวลาท่ีก าหนด 
  2.3 ความคดิคลอ่งทางด้านการแสดงออก (Expressional Fluency) เป็นความ 
สามารถในการใช้วลีหรือประโยค กลา่วคือ สามารถท่ีจะน าค ามาเรียงกนัอยา่งรวดเร็ว เพ่ือให้ได้ 
ประโยคท่ีต้องการ 
  2.4 ความคดิคลอ่งในการคดิ (Ideational Fluency) เป็นความสามารถท่ีจะคดิสิ่งท่ี 
ต้องการภายในเวลาท่ีก าหนด  
 3. ความคดิยืดหยุน่ (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคดิหาค าตอบ
ได้หลายประเภท หลายทิศทาง ไมซ่ า้แบบ แบง่ออกเป็น 
  3.1 ความคดิยืดหยุน่ท่ีเกิดขึน้ทนัที (Spontaneous Flexibility) ความสามารถท่ี 
จะพยายามคดิให้หลายหลากรูปแบบ อยา่งเป็นอิสระ  
  3.2 ความคดิยืดหยุน่ทางด้านการดดัแปลง (Adaptive Flexibility) หมายถึง  
ความสามารถในการดดัแปลงความรู้หรือประสบการณ์ท่ีมีอยูใ่ห้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ด้าน ซึง่มี  
ประโยชน์ตอ่การแก้ปัญหา คนท่ีมีความคดิยืดหยุน่จะคดิได้ไม่ซ า้กนั ซึง่จะเป็นตวัเสริมให้ความคดิ 
คลอ่ง มีความแปลกแตกตา่งออกไป หลีกเล่ียงการซ า้ซ้อน หรือเพิ่มคณุภาพความคดิให้มากขึน้ 
ด้วยการจดัเป็นหมวดหมูแ่ละหลกัเกณฑ์ยิ่งขึน้นบัได้วา่ความคดิคลอ่ง และความยืดหยุน่ เป็น
ความคดิพืน้ฐานท่ีจะน าไปสูค่วามคดิสร้างสรรค์ คือเป็นการคดิหลายแง่มมุได้หลายหมวดหมู ่
หลายประเภท ตลอดจนสามารถใช้เป็นการสร้างทางเลือกไว้หลายทาง ความยืดหยุน่จงึเป็น
ความคดิเสริมคณุภาพให้ดี 
 4. ความคดิละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถท่ีจะให้รายละเอียด 
หรือตกแตง่เพ่ือให้มีความสมบรูณ์ หรือปรับปรุง หรือพฒันาสิ่งท่ีมีอยูใ่ห้มีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ 
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 การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
 หลกัในการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของโรเจอร์ส (Carl R. Rogers, 1954) ได้
เสนอแนะการสร้างสถานการณ์ท่ีจะสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ให้เกิดขึน้ได้ไว้ในลกัษณะส าคญั  
2 ประการ คือ 
  1. ความรู้สกึปลอดภยัทางจิต (Psychological Safety) ซึง่จะสร้างได้ด้วย
กระบวนการท่ีสมัพนัธ์กนั 3 อยา่ง คือ 
   1) ยอมรับในคณุคา่ของแตล่ะบคุคลอยา่งไมมี่เง่ือนไข การท่ีพอ่แม่  หรือครูยอมรับ
ความสามารถและเช่ือมัน่ในตวัเดก็อยา่งไมมี่เง่ือนไข ท า ให้เดก็สามารถพบสิ่งตา่ง ๆ  ท่ีมีคณุคา่
หรือมีความหมายส า หรับตน กล้าท่ีจะลองและสร้างความส าเร็จใหม ่ๆ ให้แก่ตนเองและท าได้เอง
โดยไมมี่ใครกระตุ้น 
   2) สร้างบรรยากาศท่ีไมมี่การวดัผลและประเมินผลจากภายนอก  เม่ือไมมี่การ
วดัผลจากภายนอกหรือจากมาตรฐานอ่ืน ๆ จะท าให้เดก็เกิดความรู้สกึเป็นอิสระ เป็นตวัของตวัเอง 
และกล้าแสดงออกทัง้ความคดิและกระท า อยา่งสร้างสรรค์ได้โดยทัว่ไป  
   3) ความเข้าใจ ถ้าเราเข้าใจเดก็ เห็นใจเดก็ และเข้าใจความรู้สกึของเขาเข้าไปสู่
โลกสว่นตวัของเขาและมองมนัอยา่งท่ีเขามองและยงัคงยอมรับเขาอยู ่จะท าให้เขาเกิดความรู้สกึ
ปลอดภยั บรรยากาศอยา่งนีจ้ะท า ให้เขายอมรับตวัของเขาจริง ๆ และการแสดงออกตา่ง ๆ ของ
เขารวมทัง้การสร้างสรรค์สิ่งแปลก ๆ ท่ีเก่ียวข้องสมัพนัธ์กบัโลกของเขาด้วย  
  2. ความเป็นอิสระทางจิต (Psychological Freedom) เป็นการให้อิสรภาพแก่ทกุคน
ในการท่ีจะคดิ รู้สกึ เป็นอะไรก็ตามท่ีอยูใ่นตวัเขา เป็นการสง่เสริมความเปิดเผยจะท าให้มีความ
เป็นอิสระ ไมก่ลวัตอ่ความเปล่ียนแปลง และสภาพการณ์ใหม ่กล้าท่ีจะยอมรับกบัความผิดพลาด 
น าไปสูก่ารประเมินภายในตนเอง ซึง่ท้ายท่ีสดุก็สามารถสร้างสรรค์สิ่งตา่ง ๆ ขึน้มาได้ด้วยตวัเอง  
  หลกัในการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ 
 ทอแรนซ์ ได้เสนอหลกัการในการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ ซึง่เน้นตวัครูกบัผู้ เรียน และ
ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครูกบัผู้ เรียนเป็นส าคญั ดงันี ้
  1. สง่เสริมให้ผู้ เรียนถามและให้ความสนใจตอ่ค าถาม และค าถามท่ีแปลก ๆ ของ
ผู้ เรียน และพอ่แมห่รือครูไมค่วรมุง่ท่ีค าตอบท่ีถกูเพียงอยา่งเดียว 
  2. ตัง้ใจฟังและเอาใจใสต่อ่ความคดิแปลก ๆ ของผู้ เรียนด้วยใจเป็นกลาง 
  3. กระตือรือร้นตอ่ค าถามท่ีแปลก ๆ ของผู้ เรียนด้วยการตอบค าถามอยา่งมี 
ชีวติชีวา หรือชีแ้นะให้ผู้ เรียนหาค าตอบจากแหลง่ตา่ง ๆ ด้วยตนเอง 
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  4. แสดงและเน้นให้เห็นวา่ความคดิของผู้ เรียนนัน้ มีคณุคา่ และน าไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ ได้ 
  5. กระตุ้น และสง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้ด้วยตนเอง 
  6. เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนเรียนรู้ ค้นคว้าอยา่งตอ่เน่ืองอยูเ่สมอ โดยไม่บงัคบัด้วยคะแนน 
หรือการสอบ การตรวจสอบ เป็นต้น  
  7. พงึระลกึวา่การพฒันาความคดิสร้างสรรค์ในผู้ เรียน ต้องใช้ เวลาพฒันา 
อยา่งคอ่ยเป็นคอ่ยไป 
  8. สง่เสริมให้ผู้ เรียนใช้จินตนาการของตนเอง และยกยอ่งชมเชยเม่ือ 
ผู้ เรียนมีจินตนาการท่ีแปลก และมีคณุคา่ 
 
 การวัดความคิดสร้างสรรค์ 
 หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 ระบวุา่สมรรถนะการคดิเป็น
ความสามารถในการคดิวิเคราะห์ การคดิสงัเคราะห์ การคดิอยา่งสร้างสรรค์ การคดิอยา่งมี
วิจารณญาณ และการคดิอยา่งเป็นระบบ เพ่ือน าไปสูก่ารสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
ในด้านของการวดัความคดิสร้างสรรค์ คือ ผู้ เรียนมีความคดิริเร่ิม และสร้างสรรค์ผลงานด้วยความ
ภาคภมูิใจ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2552) ซึง่ในการวิจยัครัง้นี ้ได้น าเกณฑ์ในการวดัความคดิ
สร้างสรรค์มาจากทฤษฎีความคดิสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962) ในองค์ประกอบ 
ทางความคดิทัง้ 4 ด้าน ได้แก่ 
 1. ความคดิริเร่ิม (Originality)  
 2. ความคดิคลอ่ง (Fluency) สามารถแบง่ได้เป็น 4 ลกัษณะ ได้แก่ 
  2.1 ความคดิคลอ่งด้านถ้อยค า (Word Fluency)  
  2.2 ความคดิคลอ่งด้านการโยงสมัพนัธ์ (Associational Fluency)  
  2.3 ความคดิคลอ่งทางด้านการแสดงออก (Expressional Fluency)  
  2.4 ความคดิคลอ่งในการคดิ (Ideational Fluency)  
 3. ความคดิยืดหยุน่ (Flexibility)  
  3.1 ความคดิยืดหยุน่ท่ีเกิดขึน้ทนัที (Spontaneous Flexibility)  
  3.2 ความคดิยืดหยุน่ทางด้านการดดัแปลง (Adaptive Flexibility)  
 4. ความคดิละเอียดลออ (Elaboration)  
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 จากเกณฑ์ในการวดัความสามารถทางความคดิทัง้หมด สามารถน ามาสรุปเพ่ือใช้เป็น
แนวทางในการสร้างแบบประเมินและแบบทดสอบตา่ง ๆ ส าหรับการวิจยัในครัง้นีไ้ด้ดงันี ้ 
 เกณฑ์การประเมินการคดิอยา่งมีวิจารณญาณ 
  1. ความชดัเจนของการระบปุระเดน็ปัญหา หรือประเดน็ท่ีคดิ  
  2. ความครอบคลมุของข้อมลูท่ีรวบรวมเพื่อน ามาอธิบายประเดน็/ปัญหาท่ีคดิ 
  3. ความหลากหลายของข้อมลูท่ีรวบรวมเพื่อน ามาอธิบายประเดน็ /ปัญหาท่ีคดิ 
  4. ความถกูต้องของการวิเคราะห์ข้อมลู และจดักลุม่ข้อมลูเพื่อใช้อธิบายเหตผุลตอ่
ประเดน็/ปัญหาท่ีคดิ 
  5. ความเหมาะสมของการสรุปข้อมูลท่ีจะน าใช้อธิบายแนวคดิของตนตอ่ประเดน็ /
ปัญหาท่ีคดิ 
  6. ความเหมาะสมของการน าเสนอค าตอบ หรือทางเลือก  
 เกณฑ์การประเมินการคดิวิเคราะห์ 
  1. ความชดัเจนของการระบวุตัถปุระสงค์ของเร่ืองท่ีวิเคราะห์  
  2. ความครบถ้วนขององค์ประกอบท่ีแยกแยะจากเร่ืองท่ีวิเคราะห์  
  3. ความถกูต้องและความชดัเจนของการแสดง/อธิบายรายละเอียดของแตล่ะ
องค์ประกอบ 
  4.ความถกูต้อง/ความเหมาะสมของการจดัความสมัพนัธ์ของแตล่ะองค์ประกอบ 
 เกณฑ์การประเมินความคดิสงัเคราะห์ 
  1. ความชดัเจนของการก าหนดวตัถปุระสงค์ของการสร้างสิ่งใหม่  
  2. ความเหมาะสมของการเลือกข้อมลู/สว่นประกอบเพ่ือน ามาสร้างสิ่งใหมต่าม
วตัถปุระสงค์ 
  3. ความเหมาะสมของการสร้างกรอบแนวคดิ (ถ้ามี) 
  4. ความตรงตามวตัถปุระสงค์/กรอบแนวคดิ ของผลงาน/สิ่งท่ีสร้างขึน้  
 เกณฑ์การประเมินการคดิอยา่งเป็นระบบ 

  1. ความชดัเจนของวตัถปุระสงค์ของเร่ืองท่ีคดิ 
  2. ความครอบคลมุ ครบถ้วนของข้อมลูท่ีรวบรวม  

  3. ความถกูต้องของข้อมลูท่ีรวบรวม                                         
  4. ความเหมาะสมของการจดัการข้อมลูท่ีรวบรวมเพื่อน าไปอธิบาย/ตอบ/แก้ปัญหา
เร่ืองท่ีคดิ 

  5. ความเหมาะสมของการน าข้อมลูไปตอบ/แก้ปัญหาเร่ืองท่ีคดิ 
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 เกณฑ์การประเมินความคดิสร้างสรรค์ 
  1.ความชดัเจนของการก าหนดปัญหาหรือวตัถปุระสงค์ในการสร้างสิ่งใหม่  
  2.ความหลากหลายของการแสวงหาแนวคดิใหม่ 
  3.ความเหมาะสมของการเลือกแนวคดิใหม ่ๆ 
  4.ผลงานแปลกใหม ่แตกตา่งจากผู้ อ่ืน 
 
4. ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
 ออซูเบลและโรบนิสนั (Ausubel and Robinson, 1969) ได้เสนอทฤษฎีการเรียนรู้อยา่ง
มีความหมายโดยมีใจความวา่ ในสมองของมนษุย์มีการจดัความรู้ตา่ง ๆ ท่ีเรียนรู้อยา่งมีระบบใน
ลกัษณะท่ีเป็นโครงสร้างท่ีเรียกว่า “โครงสร้างทางปัญญา” ซึง่มีการจดัล าดบัความสมัพนัธ์
เช่ือมโยงจากมโนทศัน์ท่ีกว้าง และครอบคลมุลงมาจนถึงมโนทศัน์ยอ่ยท่ีเฉพาะเจาะจง  
ดงันัน้การเรียนรู้ท่ีก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลง ผู้ เรียนต้องสามารถน าการเรียนรู้ใหมเ่ข้าไปเช่ือมโยง
กบัความรู้เดมิ หรือมโนทศัน์ท่ีมีอยูแ่ล้ว โดยความรู้ใหมท่ี่ได้เรียนรู้จะถกูเก็บไว้และจะช่วยขยาย
ความรู้เดมิหรือมโนทศัน์เดมิท่ีมีอยู่     
  โครงสร้างทางปัญญาของมนษุย์จะจดัล าดบัความรู้ในสาขาใดสาขาหนึง่ไว้ใน
ชว่งเวลาหนึง่ ซึง่จะเป็นองค์ประกอบส าคญัท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้และความจ าข้อมลูใหม่ใน
สาขาเดียวกนั ถ้าโครงสร้างทางปัญญาได้จดัล าดบัไว้เหมาะสมชดัเจน การเรียนรู้ สิ่งท่ีเรียนใหม่จะ
เกิดขึน้ได้ดี มีความแมน่ย า ดงันัน้จงึต้องหาวิธีการท่ีจะท าให้ขอบข่ายของความคดิมีความสมัพนัธ์
กบัเนือ้หา เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย ง่ายต่อการเข้าใจและจดจ า ซึง่วิธีการ 
ดงักลา่วคือ การน าเสนอโครงสร้างความคดิล่วงหน้า โดยมีแนวคดิเก่ียวกบัหลกัการของ  
การน าเสนอโครงสร้างความคดิล่วงหน้า สรุปได้วา่ ถ้าผู้สอนใช้เทคนิคการน าเสนอโครงสร้าง
ความคดิล่วงหน้าในการสอน โดยทัว่ไปมีหลกัการ คือการจดัเรียบเรียงข้อมลูขา่วสารท่ีต้องการให้ 
ผู้ เรียนได้เรียนรู้ออกเป็นหมวดหมู่ เพ่ือให้ทราบหวัข้อ และจดุประสงค์ในเร่ืองท่ีจะต้องเรียนรู้ใหม ่
และถ้ามีความคดิรวบยอดท่ีส าคญั ก็ควรจะอธิบายให้ผู้ เรียนทราบก่อนท่ีจะสอนหน่วยการเรียน
ใหม ่เพ่ือแสดงภาพรวมกว้าง ๆ ของเนือ้หาท่ีจะเรียน เป็นการเตรียมตวัให้ข้อมลูแก่ผู้ เรียน 
เพ่ือชว่ยให้ผู้ เรียนเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ระหวา่งสิ่งท่ีเรียนเข้ากบัความรู้เดมิท่ีมีในโครงสร้างทาง 
ปัญญา การน าเสนอความคดิล่วงหน้า จะเช่ือมโยงความรู้ ข้อมลู มโนทศัน์ใหม่ท่ีได้เรียนรู้เข้ากบั
ความรู้ท่ีมีอยู่เดมิ ซึง่จะน าไปสูก่ารเช่ือมโยงกบัมโนทศัน์อ่ืนๆท่ีจะเรียนรู้ใหม่ตอ่ไป 
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 การเรียนรู้อยา่งมีความหมายนัน้ เม่ือน า มาใช้ในเร่ืองการเรียนการสอน เง่ือนไขท่ีจะท า 
ให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมายนัน้ จะประกอบด้วยเง่ือนไข 3 ประการ คือ 
 1. ผู้ เรียนต้องมีความรู้และทกัษะกระบวนการเดมิ ท่ีสามารถใช้เช่ือมโยงกบัความรู้และ  
ทกัษะกระบวนการใหมท่ี่อยูใ่นโครงสร้างของความรู้ของผู้ เรียน  
 2. ผู้ เรียนต้องมีความตัง้ใจท่ีจะคดิเช่ือมโยงความรู้และทกัษะกระบวนการในสิ่งท่ีเรียน  
ให้เข้ากบัความรู้และทกัษะกระบวนการเดมิตามโครงสร้างของความรู้  
 3. ผู้ เรียนต้องสามารถเช่ือมโยงความรู้ท่ีได้เข้ากบัความรู้และทกัษะกระบวนการเดมิใน 
โครงสร้างทางปัญญาของผู้ เรียนได้แนวคดิเก่ียวกบัทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย  
 กลา่วคือ ทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย อธิบายถึงการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้ภายในตวั
ผู้ เรียน และการน าเสนอโครงสร้างความคดิลว่งหน้า เป็นพืน้ฐานท่ีส าคญัท่ีท าให้เกิดความเข้าใจใน
การน าแผนผงักราฟิกไปใช้ประกอบการเรียนการสอน แตก่ารน าแผนผงักราฟิกไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์สงูสดุ จะต้องมีการเลือกใช้แบบของแผนผงักราฟิกท่ีเหมาะสมกบัวตัถปุระสงค์ และ
เนือ้หาท่ีท าการสอน    
 
4.1 ความหมายของการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 

 ออซูเบล (Ausubel, 1963) ได้ให้ความหมายไว้วา่ การเรียนรู้อยา่งมีความหมาย 
หมายถึง การเรียนรู้ท่ีผู้ เรียนสามารถเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ระหวา่งมโนทศัน์ใหมก่บัมโนทศัน์เดมิ
ในโครงสร้างของความรู้ของผู้ เรียนอยา่งถกูต้องและตอ่เน่ืองกนั  
 โนแวค และ โกวิน (Novak And Gowin, 1985) กลา่ววา่ การเรียนรู้อยา่งมีความหมาย 
คือ การท่ีผู้ เรียนสามารถเลือกท่ีจะเช่ือมโยงความรู้ใหมเ่ข้ากบัมโนทศัน์ หรือข้อความเดมิท่ีมีอยู่
แล้วอยา่งสมัพนัธ์กนั ในขณะท่ีการเรียนรู้แบบทอ่งจ านัน้ การเรียนจะใช้วิธีการจดจ าทกุ ๆ สิ่งท่ี
เรียนอยา่งปราศจากเหตผุล โดยไมมี่การผสมผสานเข้ากบัโครงสร้างความรู้ท่ีมีอยูเ่ดมิ  
 ทิศนา แขมมณี (2544) ได้ให้ค าอธิบาย การเรียนรู้อยา่งมีความหมายวา่  
การเรียนรู้อยา่งมีความหมาย เป็นการเรียนรู้ท่ีสามารถเช่ือมโยงความรู้ใหมเ่ข้ากบัความรู้เดมิใน
โครงสร้างทางปัญญาอยา่งมีเหตผุลและตอ่เน่ืองกนั ผู้ เรียนจะสามารถจดัระบบความรู้ใหมท่ี่ได้จน
เกิดการเรียนรู้อยา่งเข้าใจ สามารถระลกึได้แม้วา่ชว่งเวลาจะผา่นไป  
 กลา่วโดยสรุปคือ การเรียนรู้อยา่งมีความหมายนัน้ ผู้ เรียนจะสามารถเช่ือมโยงความรู้
ใหมเ่ข้ากบัมโนทศัน์ และหลกัการท่ีผู้ เรียนมีอยูใ่นโครงสร้างความรู้ เดมิ การเรียนรู้อยา่งมี
ความหมายนีจ้ะท า ให้ผู้ เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้สามารถระลึกได้แม้ชว่งเวลาผา่นไป 
และผู้ เรียนสามารถน าความรู้ท่ีได้ไปประยกุต์ใช้ในสถานการณ์หรือปัญหาใหม ่ๆ ได้ 
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4.2 การสอนตามทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
 ออซูเบล(Ausubel, 1963) ได้กลา่วไว้วา่ ปัจจยัท่ีส าคญัท่ีสดุอยา่งหนึง่ท่ีมีอิทธิพลตอ่การ
เรียนรู้ คือ สิ่งท่ีผู้ เรียนเรียนรู้อยูแ่ล้วคืออะไร ผู้สอนต้องค้นหาวา่เขารู้อะไรบ้างแล้วสอนพวกเขาให้
สอดคล้องกบัสิ่งนัน้  โนแวคและ ไทเลอร์ (Novak and Tyler, 1977) ได้อธิบายเพิ่มเตมิไว้วา่ การ
สืบค้นหาสิ่งท่ีผู้ เรียนรู้แล้ว (Ascertain What the Learner Already Knows) หมายถึงการพิสจูน์
องค์ประกอบของความรู้ท่ีผู้ เรียนมีอยู่ ซึง่เก่ียวข้องกบัสิ่งท่ีเราต้องการท่ีจะสอน หรือท่ีออซูเบลใช้ค า
วา่ เป็นการพิสจูน์หามโนทศัน์ท่ีเก่ียวข้อง (Subsuming Concepts) ท่ีมีอยูใ่นโครงสร้างทางปัญญา 
(Cognitive Structure) ของผู้ เรียน  ค าวา่ “โครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structure)นัน้  
ออซูเบล หมายถึง ความรู้ท่ีจดัเก็บไว้ในสมองอยา่งเป็นระบบระเบียบด้วยการเช่ือมโยงระหวา่ง  
มโนทศัน์ยอ่ยในโครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยูแ่ล้ว (Subsuming Concepts) กบัมโนทศัน์ท่ีมีความ
ครอบคลมุมากกวา่ (More Inclusive Concepts) ดงันัน้โครงสร้างทางปัญญาของแตล่ะบคุคลจงึ 
แตกตา่งกนัตามการจดัล าดบัความสมัพนัธ์ของมโนทศัน์ท่ีมีอยูใ่นสมอง สว่นค า กลา่วท่ีวา่ สอน
พวกเขาให้สอดคล้องตามนัน้ (Teach Him Accordingly) ออซูเบล เสนอวา่ ควรสอนให้ผู้ เรียนได้
เรียนรู้อยา่งมีความหมาย (Meaningful) ซึง่การเรียนรู้อยา่งมีความหมายจะเกิดขึน้เม่ือ ความรู้ใหม่
ถกูน า ไปเช่ือมโยงกบัมโนทศัน์ท่ีมีอยูแ่ล้ว (Subsuming Concepts of Subsumes) โดยท่ีความรู้
ใหมท่ี่ได้เรียนรู้อยา่งมีความหมายจะถกูเก็บในลกัษณะใด  ลกัษณะหนึง่ อนัเป็นผลจากการดดูซบั 
(Assimilation) กบัมโนทศัน์ท่ีมีอยูแ่ล้วชว่ยขยายมโนทศัน์ท่ีมีอยู่แล้ว อีกด้วย เชน่ มโนทศัน์เร่ือง
การสงัเคราะห์แสงของพืช จะได้รับการเรียนรู้อยา่งมีความหมายก็ต่อเม่ือ ผู้ เรียนมีมโนทศัน์
เก่ียวกบัพืช อาหาร แสง พลงังาน และการเปล่ียนรูปของพลงังานมาแล้วแต่ถ้า ผู้ เรียนได้รับความรู้
ใหมโ่ดยไมส่มัพนัธ์กบัมโนทศัน์ท่ีมีอยูแ่ล้ว โครงสร้างทางปัญญาจะเป็นการเรียนรู้แบบทอ่งจ า 
(Rote Learning) ซึง่เป็นการเรียนรู้อยา่งไมมี่ความหมาย ทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมายของ 
ออซูเบล (Ausubel, 1969) เก่ียวกบัข้องกบัองค์ประกอบ 3 ประการคือ 
 1. การจดัระบบของความรู้ (เนือ้หาในหลกัสตูร) 
 2. วิธีการรับข้อมลู (วิธีการเรียนรู้) 
 3. วิธีการน า เอาความรู้ใหมใ่นหลกัสตูรและวิธีการเรียนรู้ไปประยกุต์ใช้ เม่ือต้องการ  
น า เสนอ สิ่งใหมใ่ห้แก่ผู้ เรียน (การเรียนการสอน) 
 นอกจากนัน้ โนแวค (Novak, 1980) ได้เสนอวา่การเรียนรู้อยา่งมีความหมายจะเกิดขึน้
ได้หรือไมข่ึน้อยูก่บัสิ่งตอ่ไปนี ้
 1. ลกัษณะการจดัเนือ้หา 
 2. ระดบัความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ใหมเ่ข้ากบัความรู้เดมิท่ีมีอยูแ่ล้ว  
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 3. ความพยายามในการเช่ือมโยงความรู้ใหมเ่ข้ากบัความรู้เดมิท่ีมีอยูแ่ล้ว  
 ดงันัน้เนือ้หาและโครงสร้างทางปัญญาจงึเป็นสิ่งท่ีมีความส าคญั และเป็นสิ่งท่ีต้องค านงึ 
ถึงในการจดัการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมาย ซึง่ออซูเบลได้เสนอหลกัการท่ี
ส าคญัไว้ 2 ประการ คือ  
 1. การจดัล าดบัแนวคดิท่ีเป็นหลกักว้าง ๆ ก่อนท่ีจะน า เสนอสิ่งท่ีเป็นรายละเอียด
ปลีกยอ่ยและเฉพาะเจาะจง (Progressive Differentiation) 
 2. การผสมผสานความรู้ใหมเ่ข้ากบัความรู้เดมิอยา่งคอ่ยเป็นคอ่ยไป เพ่ือให้เกิด  
การเรียนรู้ท่ีมีความหมาย (Integrative Reconciliation) 
 นอกจากนี ้ออซูเบล ยงัเน้นวา่ในการน าเสนอบทเรียนนัน้ผู้สอนควรอยา่งยิ่ง ท่ีจะจดั
ประสบการณ์กิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละวิชาในลกัษณะท่ีเป็นมโนทศัน์ วิธีจะเสนอให้
ผู้ เรียนได้รับรู้ เข้าใจและคงไว้ซึง่ความรู้ในเร่ืองท่ีสอน ผู้สอนจะต้องแสดงให้เห็นความแตกตา่ง ของ
รายละเอียดในเนือ้เร่ืองเพิ่มเตมิขึน้เป็นล าดบั และพยายามให้ผู้ เรียนค้นพบด้วยตนเองเพ่ือคงไว้ซึง่
ความรู้ท่ีจะน าไปประยกุต์ใช้ได้ ในการสอนจงึจ าเป็นจะต้องให้ผู้ เรียนรู้จกัสรุปข้อคดิ ข้อเท็จจริง
ตา่ง ๆ และรู้จกัประสานความรู้ตา่ง ๆ เข้าด้วยกนั ผู้สอนต้องรู้จกัตัง้ค าถาม เพ่ือชว่ยให้ผู้ เรียนได้
ค้นพบด้วยตนเอง  โดยได้ระบุพฤตกิรรมท่ีแสดงถึงผลการเรียนรู้อยา่งมีความหมายในแตล่ะระดบั
ดงันี ้ 
 ระดบั พฤตกิรรมของผู้ เรียนท่ีแสดงออก 
 1. ความเข้าใจ  
  1) อธิบายสรุปความรู้ตา่ง ๆ ท่ีได้เรียนด้วยค า พดูของตนเองและสามารถยกตวัอยา่ง
ประกอบได้ 
  2) อธิบายปรากฏการณ์ เหตกุารณ์ หรือข้อมลู โดยใช้ความรู้และประสบการณ์เดมิท่ี
มีอยู ่รวมทัง้การเขียนแผนผงักราฟิก 
  3) แสดงความสมัพนัธ์ของสิ่งท่ีต้องการอธิบาย 
  4) การพยากรณ์ปรากฏการณ์ เหตกุารณ์หรือข้อมลูชดุหนึง่ นอกเหนือขอบเขตของ
ข้อมลูท่ีมีอยูโ่ดยอาศยัความรู้เก่ียวกบั หลกัการ กฎ หรือทฤษฎีและประสบการณ์ท่ีมีอยู่  อนัเป็นผล
มาจากความสามารถในการคดิเช่ือมโยงระหวา่งมโนทศัน์ใหม่ เข้ากบัมโนทศัน์เดมิ 
 2. การน า ไปใช้ สามารถประยกุต์ความรู้ เชน่ กฎ หลกัการ สตูรท่ีเคยเรียนมาไปใช้ใน  
สถานการณ์ท่ียงัไมเ่คยมีประสบการณ์มาก่อน 
 3. การแก้ปัญหา สามารถแยกองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องกบัปัญหาวิเคราะห์ความสมัพนัธ์
ของสิ่งท่ีเป็นองค์ประกอบของปัญหา และการจดัระบบความรู้ท่ีจะน า มาใช้แก้ปัญหา  
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 4. ความคดิสร้างสรรค์ สามารถน าความรู้ท่ีมีอยูม่าสงัเคราะห์ เพ่ือสร้างสิ่งใหม ่ซึง่ยงัไม่
เคยเรียนรู้มาก่อน ซึง่แบง่ได้เป็น 
  1) การสร้างข้อความส าหรับส่ือความหมาย เพ่ือให้ผู้ อ่ืนเข้าใจในเหตกุารณ์ท่ี  
ตนกลา่วถึง 
  2) การสร้างแผนหรือชดุของกิจกรรมท่ีจะปฏิบตัิ 
  3) การสร้างชดุของความสมัพนัธ์ระหวา่งตวัแปรท่ีเป็นนามธรรม  
5. แผนผังกราฟิก 
 แผนผงักราฟิก คือ วิธีการน าเสนอข้อมลูหรือข้อความรู้ ท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรมให้
ออกมาในลกัษณะของแผนภาพแบบต่าง ๆ ท่ีมีความเป็นรูปธรรม ใช้ในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่
เข้ากบัความรู้ท่ีมีอยูเ่ดมิให้กว้างขวางลกึซึง้ และซบัซ้อนมากขึน้ ชว่ยให้การถ่ายทอดความคดิ  
หรือความเข้าใจในเร่ืองต่าง ๆ เป็นไปได้ง่าย รวดเร็ว และสามารถจดจ าในสิ่งท่ีเรียนรู้ได้นาน   
เน่ืองจากชว่ยจดัระบบข้อมลูให้ง่ายตอ่การจ า ท าให้ผู้ เรียนมีความคดิท่ีเป็นระบบ นอกจากนีก้าร
เขียนแผนผงักราฟิก เชน่ แผนผงัความคดิ ยงัสามารถพฒันาความคดิสร้างสรรค์ และความคดิ
วิจารณญาณได้ ซึง่แผนผงักราฟิกมีรากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย  
 
5.1 ความหมายของแผนผังกราฟิก 
 คลาร์ค (Clarke, 1991) กลา่ววา่ แผนผงักราฟิกเป็นรูปแบบความคดิท่ีผู้ สอน หรือผู้ เรียน 
หรือทัง้ผู้สอน และผู้ เรียนสร้างขึน้เพ่ือแสดงความคดิ ความเข้าใจออกมาเป็นรูปธรรม ผู้สอน
สามารถใช้แผนผงักราฟิกชวยให้ผู้ เรียนเกิดความกระจ่างในสิ่งท่ีเรียน และใช้กระบวนการคดิ  
ท าให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย ในขณะเดียวกนัผู้ เรียนก็ใช้ผงักราฟิกเป็นกลยทุธ์ทาง
ปัญญาส าหรับการเรียน และท าความเข้าใจกบัสิ่งท่ีเรียนโดยสามารถเช่ือมโยงสิ่งท่ีเรียนให้เข้ากบั
โครงสร้างทางปัญญาท่ีผู้ เรียนแต่ละคนมีอยู่ 
 เบเยอร์ (Beyer, 1997) มีความเห็นวา่ แผนผงักราฟิกเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้นกัเรียน 
มีการสะสมความรู้ได้ดี และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย สามารถประยกุต์แผนผงักราฟิกให้
อยูใ่นแบบต่าง ๆ เพ่ือน าเสนอข้อมลูท่ีได้ภายหลงัจากการคดิ 
 ทิศนา แขมมณี (2545) ได้อธิบายความหมายของแผนผงักราฟิกไว้วา่  
แผนผงักราฟิกเป็นแผนผงัทางความคดิ ประกอบไปด้วยความคดิหรือข้อมลูส าคญั ๆ ท่ีเช่ือมโยง
กนัอยูใ่นรูปแบบต่าง ๆ ซึง่ท าให้เห็นโครงสร้างของความรู้ หรือเนือ้หาสาระนัน้ ๆ เป็นเทคนิคท่ี 
ผู้ เรียนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้เนือ้หาสาระต่าง ๆ จ านวนมาก เพ่ือชว่ยให้เกิดความเข้าใจใน
เนือ้หาสาระนัน้ได้ง่ายขึน้ เร็วขึน้ และจดจ าได้นาน 
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 สวุิทย์ มลูค า (2551) ได้อธิบายวา่ แผนผงักราฟิก เป็นแผนท่ีทางความคดิ ซึง่ประกอบไป
ด้วยความคดิหรือข้อมลูส าคญั ๆ ท่ีเช่ือมกนัอยูใ่นรูปแบบตา่ง ๆ จะท าให้เห็นโครงสร้างของความรู้ 
หรือเนือ้หาสาระนัน้ ๆ ซึง่มีผู้น าเสนอแผนผงักราฟิกไว้หลายรูปแบบ การน ามาใช้นัน้ขึน้อยูก่บั
ลกัษณะของข้อมลู องค์ประกอบตา่ง ๆ ของข้อมลู ท่ีมีความเหมาะสมกบัโครงสร้างของแผนผงั
กราฟิกนัน้ ๆ  
 จากความหมายของแผนผงักราฟิกท่ีนกัการศกึษาหลายท่านได้อธิบายไว้ สรุปได้วา่
แผนผงักราฟิกหมายถึง วิธีการน าเสนอข้อมลูหรือข้อความรู้ ท่ีมีลกัษณะเป็นนามธรรมให้ออกมา
ในลกัษณะของแผนภาพแบบต่าง ๆ ท่ีมีความเป็นรูปธรรม ใช้ในการเช่ือมโยงความรู้ใหม่เข้ากบั
ความรู้ท่ีมีอยูเ่ดมิให้กว้างขวางลกึซึง้ และซบัซ้อนมากขึน้ ชว่ยให้การถ่ายทอดความคดิ  
หรือความเข้าใจในเร่ืองต่าง ๆ เป็นไปได้ง่าย รวดเร็ว และสามารถจดจ าในสิ่งท่ีเรียนรู้ได้นาน   
การน าไปใช้ต้องมีการคดัเลือกแผนผงักราฟิกท่ีโครงสร้างเหมาะสมกบัเนือ้หาสาระ เพ่ือเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนรู้การจดจ า และการจดัระบบข้อมลูให้กระชบั ง่ายแก่การท าความเข้าใจ  
 
5.2 รูปแบบของแผนผังกราฟิก 
 ปัจจบุนัมีการคดิค้นเคร่ืองมือจดบนัทกึออกมาในรูปแบบท่ีหลากหลาย โดยมี 
นกัการศกึษาหลายทา่นได้น าเสนอแผนผงักราฟิกรูปแบบตา่ง ๆ ดงัตอ่ไปนี  ้
 คลาร์ค (Clarke, 1990) กลา่ววา่ แผนผงักราฟิกแตล่ะแบบมีวตัถปุระสงค์ของ 
การน าเสนอข้อความรู้แตกต่างกนัไป โดยคลาร์คได้จ าแนกรูปแบบของแผนผงักราฟิกเป็น 2 แบบ 
ตามกระบวนการคดิ คือ การคดิแบบอปุนยั ซึง่เป็นการคดิจากส่วนย่อยเข้าสูม่โนทศัน์ท่ีเป็น
หลกัการ และการคดิแบบนิรนยั อนัเป็นการคดิจากหลกัการลงสู่สิ่งท่ีเฉพาะเจาะจง ดงันี ้
  1. การคดิแบบอปุนยั 
   1.1 แผนผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์เพ่ือการตรวจหา และการเจาะจงประเดน็ 
(Scanning and focusing) ได้แก่ 
    1.1.1 การเขียนอิสระ (Free Writing) 
    1.1.2 ไดอะแกรมใยแมงมมุ (Webbing) 
    1.1.3 เส้นล าดบัเหตกุารณ์ หรือเวลา (Time Line) 
    1.1.4 กราฟ (Graph) 
   1.2 แผนผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์เพ่ือการจ าแนก และการก าหนดมโนทศัน์ 
(Developing Categories and Concepts) ได้แก่ 
    1.2.1 ไดอะแกรมวงกลม (Circle Diagrams) 
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    1.2.2 ตารางสมัพนัธ์ (Matrix) 
  2. การคดิแบบนิรนยั 
   2.1 แผนผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์เพ่ือการเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ระหวา่ง 
มโนทศัน์(Mapping Concept Networks) ได้แก่ แผนผงัมโนทศัน์ (Concept Map) 
 
   2.2 แผนผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์เพ่ือแสดงความสมัพนัธ์ของสาเหต ุและผลท่ี 
เกิดขึน้ (Modeling Causal Relationships) ได้แก่ ผงัแสดงความเช่ือมโยงของเหตแุละผล 
(Causal Chain) 
   2.3 แผนผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์เพ่ือการวางแผนแก้ปัญหา (Planning to 
Solve Problem) ได้แก ่
    2.3.1 กรอบปัญหา และการแก้ไขปัญหา (Problem – Solving Frame) 
    2.3.2 ผงัล าดบัการตดัสินใจ (Designing Flowcharts) 
  
 ทิศนา แขมมณี (2545) ได้เสนอเทคนิคผงักราฟิกแบบต่าง ๆ ไว้ดงันี ้
  1. แผนผงัความคดิ (Mind Map) เป็นผงัท่ีแสดงความสมัพนัธ์ของสาระ หรือความคดิ
ตา่ง ๆ ให้เห็นเป็นโครงสร้างของภาพรวม โดยใช้ เส้น ค า ระยะหา่งจากศนูย์กลาง สี เคร่ืองหมาย
รูปทรงเรขาคณิต และภาพ แสดงความหมาย และความเช่ือมโยงของความคดิ หรือสาระนัน้ๆ 
  2. ผงัมโนทศัน์ (Concept Map) เป็นผงัท่ีแสดงมโนทศัน์ ใหญ่ไว้ตรงกลางและแสดง
ความสมัพนัธ์ ระหวา่งมโนทศัน์ใหญ่ และมโนทศัน์ยอ่ย ๆ เป็นล าดบัขัน้ด้วยเส้นเช่ือมโยง 
  3. แผนผงัแมงมมุ (Spider Map) เป็นผงัแสดงมโนทศัน์อีกแบบหนึง่ ซึง่มีลกัษณะ
คล้ายใยแมงมมุ 
  4. แผนผงัล าดบัขัน้ตอน (Sequential Map) เป็นผงัท่ีแสดงล าดบัขัน้ตอนของ 
สิ่งตา่งๆหรือกระบวนการต่างๆ 
  5. แผนผงัก้างปลา (Fish Bone Map) เป็นผงัท่ีแสดงสาเหตขุองปัญหาซึง่มี 
ความซบัซ้อนผงัก้างปลาจะช่วยท าให้เห็นสาเหตหุลกั และสาเหตยุ่อยท่ีชดัเจน 
  6. แผนผงัวฏัจกัร (Circle or Cyclical Map) เป็นผงัท่ีแสดงล าดบัขัน้ตอนท่ี
ตอ่เน่ืองกนัเป็นวงกลม หรือเป็นวฏัจกัรท่ีไมมี่จดุสิน้สดุ หรือจดุเร่ิมต้นท่ีแน่นอน 
  7. แผนผงัวงกลมซ้อน หรือเว็นไดอะแกรม (Venn Diagram) เป็นผงัวงกลม 2 วง หรือ 
มากกวา่ ท่ีมีสว่นหนึง่ซ้อนกนัอยู่ เป็นผงัท่ีเหมาะส าหรับการน าเสนอสิ่ง 2 สิ่ง หรือมากกว่า  
ซึง่มีทัง้ความเหมือน และความตา่งกนั 
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  8. แผนผงัวีไดอะแกรม (Vee Diagram) เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ในการศกึษาธรรมชาติ
ความรู้ และผลผลิตของความรู้ในวิชาวิทยาศาสตร์ ชว่ยแสดงความสมัพนัธ์ระหว่างทฤษฎีกบั
วิธีการ ความคดิกบัการสงัเกต และวิธีการเช่ือมโยงความเข้าใจระหวา่งกิจกรรมการทดลอง กบั
เนือ้หาในต าราเรียน 
  9. แผนผงัพล็อตไดอะแกรม (Plot Diagram) เป็นผงัท่ีชว่ยในการอ่านเร่ืองราวท่ีมี
เหตกุารณ์ตอ่เน่ืองกนัยืดยาว เหมาะส าหรับการสอนอ่าน ผู้ เรียนสามารถใช้ผงันีช้ว่ยในการหา
พล็อตเร่ือง ซึง่ก็คือเหตกุารณ์ส าคญัท่ีน าไปสู่จดุยอดของเร่ือง และเม่ือเร่ืองด าเนินไปสู่จดุยอด คือ
จดุส าคญัท่ีสดุของเร่ืองแล้วเหตกุารณ์ก็จะคล่ีคลายไปสู่บทสรุปของเร่ือง 
 
 สวุิทย์ มลูค า (2551) ได้น าเสนอแผนผงักราฟิกลกัษณะตา่งไว้ดงันี  ้
  1. ผงัมโนทศัน์ (Concept Map) เป็นแผนท่ีแสดงความสมัพนัธ์ของมโนทศัน์ตา่ง ๆ 
เก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหนึง่อยา่งเป็นล าดบัขัน้ มีจดุประสงค์เพ่ือสร้างองค์ความรู้อยา่งเป็นระบบ  
ใช้จดัระบบความคดิและความจ า ใช้น าเสนอข้อมลู  
  2. แผนผงัความคดิ (Mind Map) เป็นแผนท่ีแสดงความเช่ือมโยงข้อมลูเก่ียวกบัเร่ือง
ใดเร่ืองหนึง่ระหวา่งความคดิหลกั ความคดิรอง และความคดิยอ่ยท่ีสมัพนัธ์กนั ใช้ในการระดม
สมอง จดัระบบความคดิ และชว่ยให้จ าได้ดีขึน้ ใช้สรุปหรือสร้างองค์ความรู้ ใช้วิเคราะห์เนือ้หาหรือ
งานตา่ง ๆ และใช้ในการน าเสนอข้อมลู 
  3. แผนผงัใยแมงมมุ (Web Diagram, Spider Map) ใช้แสดงการแยกแยะ
องค์ประกอบตา่ง ๆ ของข้อมลู ใช้จดัระบบจดัล าดบัข้อมลูท่ีมีความสมัพนัธ์กนั ตัง้แตอ่งค์ประกอบ
หลกั องค์ประกอบรอง องค์ประกอบยอ่ย สรุปประเดน็หรือรายละเอียดตา่ง ๆ  
  4. ผงัโครงสร้างต้นไม้ (Tree Structure) เป็นแผนผงัแสดงความสมัพนัธ์ของเร่ืองท่ีมี
ความส าคญัลดหลัน่กนัเป็นล าดบัขัน้ มีรูปร่างคล้ายแผนภมูิบริหารองค์กร ใช้สรุปประเดน็  
สรุปความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบหลกั องค์ประกอบรอง และองค์ประกอบยอ่ยของแตล่ะเร่ือง 
โดยเรียงล าดบัความสมัพนัธ์ของข้อมลูอยา่งเป็นระบบ ใช้ในการเปรียบเทียบข้อมลู หรื อจ าแนก
ประเภทข้อมลู  
  5. แผนภมูิเวนน์ (Venn Diagram) เป็นแผนผงัท่ีใช้แสดงข้อมลูเพื่อให้เกิดความคดิ
รวบยอดท่ีแสดงถึงความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบตา่ง ๆ เป็นผงัวงกลม  2 วง หรือมากกวา่ ท่ีมีสว่น
ซ้อนกนัอยู ่เป็นพงัท่ีเหมาะส าหรับการน าเสนอสิ่งสองสิ่งหรือมากกวา่ ซึง่มีความเก่ียวข้อง  
ความเหมือน หรือความแตกตา่งกนั 
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  6.  ผงัแบบขัน้บนัได (Time Ladder Map) แผนผงัรูปแบบนีใ้ช้แสดงความสมัพนัธ์
ของข้อมลูท่ีมีลกัษณะแสดงล าดบัเวลา กระบวนการ หรือขัน้ตอน เป็นล าดบัอยา่งง่าย ๆ ใช้ในการ
แสดงความสมัพนัธ์ของข้อมลูท่ีมีล าดบัขัน้ หรือกระบวนการตัง้แตเ่ร่ิมต้นจนจบ  
  7. ผงัวงจร หรือ ผงัวฐัจกัร (Cycle Map) เป็นแผนผงัแสดงข้อมลูท่ีมีความสมัพนัธ์กนั
ระหวา่งเหตกุาณ์กบัระยะเวลา เป็นวงจรท่ีไมมี่จดุเร่ิมต้น และจดุสิน้สดุท่ีแนน่อน ใช้แสดง
ความสมัพนัธ์ของข้อมลูท่ีมีลกัษณะเรียงล าดบัหรือวงจร โดยใช้หวัลกูศรเป็นสญัลกัษณ์ในการส่ือ
ความหมาย 
  8. แผนผงัแสดงล าดบัขัน้ในการท างาน (Flowchart Diagram) แผนผงัรูปแบบนีใ้ช้
แสดงความเล่ือนไหลของข้อมลูท่ีมีลกัษณะการมองเห็นกระบวนการเป็นวงจรท่ีมีการเล่ือนไหล
หลายทิศทาง แตส่ดุท้ายก็จะน าไปสูจ่ดุหมายปลายทางท่ีต้องการ โดยมีกรอบของข้อความ และ
ลกูศร เป็นสญัลกัษณ์ท่ีบอกกระบวนการท างาน การวางแผน ขัน้ตอนการปฏิบตั ิมกัน าไปใช้ในการ
แสดงขัน้ตอนการด าเนินงาน  
  9. แผนผงัแสดงความสมัพนัธ์ (Matrix Diagram) แผนผงัรูปแบบนีใ้ช้แสดงข้อมลูท่ี
เน้นถึงชนิดและความสมัพนัธ์ท่ีส าคญั ซึง่ได้แก่ การเปรียบเทียบความเหมือน ความตา่ง 
ความสมัพนัธ์ระหวา่งเหตแุละผล หรือล าดบัเวลา ใช้ในการวางแผนการปฏิบตังิาน  
  10. แผนผงัก้างปลา (Fish Bone Map) เป็นแผนผงัท่ีน าเสนอข้อมลูท่ีมีประเดน็
ปัญหาหลกัแล้วเสนอสาเหตหุรือผลตา่ง ๆ ท่ีเป็นองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องกนั ใช้ส าหรับแก้ไขปัญหา
โดยวิเคราะห์หาสาเหตแุละผล หรือวิธีการแก้ปัญหา  
  11. ผงัแสดงความสมัพนัธ์ของเหตกุารณ์ตา่ง ๆ (Time Line) แผนผงันีใ้ช้แสดง
ความสมัพนัธ์ระหวา่งเหตกุารณ์ตา่ง ๆ ตามล าดบัเวลาโดยก าหนดสเกลของระยะเวลา ชว่งของ
สเกลจะเทา่ ๆ กนั จากนัน้ระบเุหตกุารณ์ลงไปตามระยะเวลานัน้ ๆ ใช้ในการจดัระบบข้อมลูตาม
ระยะเวลาหรือชว่งเวลาท่ีเกิดขึน้ ใช้แสดงความสมัพนัธ์ของเหตกุารณ์ตา่ง ๆ กนัระยะเวลาท่ีเกิดขึน้  
  12. ผงัแสดงล าดบัเหตกุารณ์ (Events Chain) มีลกัษณะคล้ายคลงึกบัผงัแสดง
ความสมัพนัธ์ของเหตกุารณ์ตา่ง ๆ (Time Line) แตแ่ตกตา่งตรงท่ีไมมี่การแสดงระยะเวลาเป็น
สเกล เพียงแตบ่อกล าดบัก่อน-หลงัเทา่นัน้  
  13.  แผนผงัแสดงความสมัพนัธ์แบบจ าแนกประเภท (Classification Map) แผนผงันี ้
จะแสดงความสมัพนัธ์ของข้อมลูท่ีมีการจ าแนกเป็นประเภท ได้แก่ หวัข้อเร่ือง ตวัอยา่ง คณุสมบตั ิ
คณุลกัษณะ โดยหวัข้อท่ีกลา่วถึงจะอยูบ่นสดุ โดยมีการหวัข้อตา่ง ๆ ตามล าดบั  
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 จากท่ีนกัการศกึษาหลายท่านได้น าเสนอรูปแบบของแผนผงักราฟิกไว้ สามารถสรุป
รูปแบบต่าง ๆ ของแผนผงักราฟิกโดยใช้วตัถปุระสงค์ของการน าเสนอข้อมลูเป็นเกณฑ์ได้ 5 แบบ 
ดงันี ้
  1. แผนผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์ของการน าเสนอข้อมลูท่ีเป็นมโนทศัน์ 
   1.1 ผงัมโนทศัน์ (Concept map) เป็นแผนผงักราฟิกท่ีแสดงมโนทศัน์ หรือ
ความคดิรวบยอดใหญ่ไว้ตรงกลาง และแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งมโนทศัน์ใหญ่ และมโนทศัน์
ยอ่ย ๆ เป็นล าดบัขัน้ด้วยเส้นเช่ือมโยง เขียนได้ 2 ลกัษณะดงัภาพ 
 
 
 
 
  
  
 

 
ภาพท่ี 14 ผงัมโนทศัน์ (Concept map) 

 

 จากการศกึษาเอกสารและงานวิจยัพบวา่มีการน าผงัมโนทศัน์ไปใช้ในการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนในหลายระดบัการศกึษา และพบวา่การใช้ผงัมโนทศัน์ท าให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนสงูขึน้ มีความคงทนในการเรียนรู้ มีความคดิท่ีเป็นระบบ และสามารถสะท้อนความรู้
ความเข้าใจในเนือ้หาบทเรียนของผู้สร้างแผนผงัได้เป็นอยา่งดี  สามารถน าไปใช้ในการจดัการเรียน
การสอนได้ทัง้กลุม่วิชาทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศลิปะ สามารถพฒันาผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนได้จริง ท าให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย มีความคงทนและความเข้าใจใน
เนือ้หามากขึน้ ท าให้ผู้ เรียนเกิดการจดัระบบความคดิ และการมองข้อมลูเป็นภาพรวม  
 
   1.2 แผนผงัความคดิ (Mind Map) ถกูพฒันาขึน้โดย โทนี บซูาน (Buzan, 2000)
เป็นแผนผงักราฟิกท่ีแสดงความสมัพนัธ์ของสาระ หรือความคดิตา่ง ๆ เป็นการถ่ายทอดความคดิ 
หรือข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีมีอยูใ่นสมองลงกระดาษ โดยการใช้ค าส าคญั ภาพ สี เส้น และการโยงใย แทน
การจดยอ่แบบเดมิท่ีเป็นบรรทดั ๆ เรียงจากบนลงลา่ง ขณะเดียวกนัก็ชว่ยเป็นส่ือน าข้อมลูจาก
ภายนอก เชน่ หนงัสือ ค าบรรยาย การประชมุ สง่เข้าสมองให้เก็บรักษาไว้ได้ดีกวา่เดมิ ซ า้ยงัชว่ย

มโนทศัน์ที่กว้างที่สดุ 

มโนทศัน์ที่กว้างรองลงมา 

ตวัอยา่ง ตวัอยา่ง ตวัอยา่ง ตวัอยา่ง 

มโนทศัน์ที่กว้างรองลงมา 
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ให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ได้ง่าย เน่ืองจากการเห็นภาพรวม และเปิดโอกาสให้สมองเช่ือมโยงตอ่
ข้อมลูหรือ ความคดิตา่ง ๆ เข้าหากนัได้ง่ายกวา่เดมิ  แผนผงัความคดิคือเคร่ืองมือในการจดบนัทกึ
อยา่งหนึง่ ซึง่สามารถใช้แผนผงัความคดิได้กบัทกุเร่ือง เชน่ การจดบนัทกึ การประชมุ จดค า
บรรยาย ยอ่และทบทวนบทเรียน การวิเคราะห์ข้อมลูในสาขาตา่ง ๆ และนอกจากนีแ้ผนผงั
ความคดิยงัพฒันาเร่ือง ความคดิสร้างสรรค์ ประสิทธิภาพทางการคดิ การท างาน  การวางแผน
และส่ือสาร เน่ืองจากการคดิเป็นภาพชว่ยให้มองเห็นภาพรวม คดิเป็นองค์รวม และเพิ่มความ
คลอ่งตวัในความคดิ การเขียนแผนผงัความคดิ จะเร่ิมจากตรงกลางหน้ากระดาษในประเดน็ท่ี
ก าลงัคดิ และแตกความคดิในเร่ืองท่ีส าคญัรอง ๆ ลงไปออกไปรอบ ๆ แตล่ะเร่ืองก็จะแตกก่ิงไป
เหมือนแขนงต้นไม้  ท าให้สามารถเห็นกว้าง และความละเอียดของความคดิ เพ่ือวิเคราะห์ปัญหา
นัน้ ๆ  หรือหากต้องการยอ่หนงัสือสกัเร่ืองหนึง่ หรือบทหนึ่ง การยอ่ออกมาในลกัษณะของการใช้ 
ภาพ สี สญัลกัษณ์แทน ซึง่ก็ชว่ยลดเวลาในการเขียน ซึง่การใช้ ภาพและสี จะชว่ยให้เกิดการจดจ า
ได้ดีกวา่การจ าตวัหนงัสือและไมท่ าให้เบื่อหนา่ยบทเรียน การเขียนแผนผงัความคดิบอ่ย ๆ จะเป็น
การฝึกให้ผู้ เขียนมีความคดิคลอ่งมากขึน้ และคดิได้รวดเร็วมากขึน้ (ธญัญา ผลอนนัต์, 2548)  

 
 

ภาพท่ี 15 แผนผงัความคดิ (ธญัญา ผลอนนัต์, 2547: 106) 
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 โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง สมาน ถาวรรัตนวณิช (2541) ได้ศกึษาผลของการฝึกใช้แผนผงั
ความคดิท่ีมีตอ่ความคดิสร้างสรรค์ ปรากฏวา่แผนผงัความคดิสามารถพฒันาความคดิสร้างสรรค์
ของผู้ เรียนให้สงูขึน้ได้จริง และ สพุรรณี สวุรรณจรัส (2543) ได้ศกึษาผลของการใช้แผนผงั
ความคดิท่ีมีตอ่ความคดิอยา่งมีวิจารณญาณ พบวา่หลงัการสอนผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
สงูขึน้ มีทกัษะความคดิอยา่งมีวิจารณญาณสงูขึน้ และแผนผงัความคดิเพิ่มประสิทธิภาพในการ
คดิสร้างสรรค์ให้เพิ่มสงูขึน้ได้จริง เหมาะสมในการน าไปใช้แก้ไขปัญหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ี
ต ่ากวา่เกณฑ์ โดยเฉพาะในการแก้ไขมาตรฐานเก่ียวกบัการคดิอยา่งเป็นระบบ เน่ืองจากท าให้
มองเห็นภาพรวมของเนือ้หาบทเรียน ท าให้ง่ายตอ่การท าความเข้าใจ เป็นผลให้มีความความจ า
แมน่ย าคงทน อีกทัง้การประมวลความรู้ ข้อมลูเพื่อเขียนออกมาเป็นแผนผงัความคดิ เป็นการแสดง
ศกัยภาพในการจดัระบบความคดิของผู้ เรียน แสดงให้เห็นถึงการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย และ
การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของผู้ เรียน  
 แผนผงัความคดิมีคณุสมบตัท่ีิเหมาะสมในการจดบนัทกึระหวา่งการเรียนศลิปะ 
เน่ืองจากธรรมชาตขิองการเรียนทศันศลิป์อาศยัทกัษะในการมองเห็น มองภาพรวม การส่ือสาร
ด้วยภาพ สี เส้น และสญัลกัษณ์ เป็นส าคญั อีกทัง้มีความสอดคล้องกบักระบวนการสร้างงาน
ทศันศลิป์ คือขัน้ตอนระดมความคดิ ซึง่เป็นการแยกประเดน็เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ฝึกการคดิหลากหลาย 
และคดิคลอ่ง ซึง่การมองภาพรวม และการคดิเป็นภาพ เป็นรูปแบบการคดิท่ีสอดคล้องกบัการ
เรียนศลิปะ ท่ีใช้ภาพเป็นส่ือในการแสดงออกถึงความคดิ จินตนาการ  โดยเฉพาะอยา่งยิ่งเป็น
เคร่ืองมือในการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ด้วยการประสานการท างานของสมองทัง้ 2 ด้าน  
 

  2. แผนผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์ของการน าเสนอข้อมลูท่ีเป็นการเปรียบเทียบ 
   2.1 เวนน์ไดอะแกรม (Venn diagram) เป็นผงักราฟิกท่ีเหมาะส าหรับ 

การน าเสนอสิ่ง 2 สิ่ง หรือมากกว่า ซึง่มีทัง้ความเหมือน และความแตกต่างกนัด้วยผงัวงกลม 2 วง 
หรือมากกว่านัน้  โดยน ามาแสดงความเหมือนด้วยส่วนท่ีซ้อนกนัของวงกลม และแสดงความ

แตกตา่งในสว่นท่ีไม่มีการซ้อนทบักนั มกัถกูน าไปใช้ในการจดัระบบของเนือ้หา เพ่ือให้ผู้ เรียนได้
เห็นความสมัพนัธ์และความเช่ือมโยงระหว่างเนือ้หา ชว่ยในการสอนความเข้าใจจากสิ่งท่ีเป็น

รูปธรรมสูส่ิ่งท่ีเป็นนามธรรม เม่ือผู้ เรียนได้เห็นตวัอยา่งการจดัข้อมลูด้วยแผนภาพอย่างสม ่าเสมอ 

ผู้ เรียนจะสามารถน าการจดัข้อมลูด้วยแผนภาพไปช่วยในการท าความเข้าใจเนือ้หา และสร้าง
แผนภาพเพ่ือแสดงความเข้าใจของตนเอง (โชต ิจนัทร์วงั, 2547) 
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ภาพท่ี 16 เวนน์ไดอะแกรม (Venn diagram) 
 

   2.2 ทีชารท (T – chart) เป็นแผนผงักราฟิกท่ีแสดงความแตกต่างของสิ่งท่ีศกึษา

โดยเปรียบเทียบข้อมลูท่ีมีลกัษณะตรงข้ามกนั ได้แก่ ความเหมือน – ความแตกต่าง ผลดี – ผลเสีย 

สิ่งท่ีชอบ – สิ่งท่ีไมช่อบ และลกัษณะเดน่ – ลกัษณะด้อย แล้วเขียนข้อมลูนัน้ไว้ท่ีคนละด้านของ 
รูปตวัที 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 17  ทีชาร์ท (T- Chart) 
 

   2.3 ตารางเปรียบเทียบ (Comparison matrix) เป็นผงักราฟิกท่ีแสดง 
การเปรียบเทียบ ความคล้ายคลงึ และความแตกต่างของข้อมลูในรูปของตาราง  
 
 
 

 
ภาพท่ี 18 ตารางเปรียบเทียบ (Comparison matrix) 

 
 
 
 

สิ่งท่ีเหมือนกนั สิ่งท่ีตางกนั 

  
  
  

หวัข้อท่ีต้องการเปรียบเทียบ ประเดน็ท่ี 1 ประเดน็ท่ี 2 
สิ่งท่ี 1   

สิ่งท่ี 2   

A B AB 
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  3. ผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์ของการน าเสนอข้อมลูท่ีเป็นเหตเุป็นผล 
   3.1 แผนผงัก้างปลา (Fish bone map) เป็นแผนผงักราฟิกท่ีน าเสนอให้เห็นถึง
สาเหต ุและผลของเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ น าเสนอข้อมลูท่ีมีประเดน็ปัญหาหลกัแล้วเสนอสาเหตหุรือ
ผลตา่ง ๆ ท่ีเป็นองค์ประกอบท่ีเก่ียวข้องกนั ใช้ส าหรับแก้ไขปัญหา ชว่ยในการตีวงต้นเหตแุหง่
ปัญหาให้เหลือเพียงประเดน็หลกั ๆ ท่ีส าคญั เพ่ือน าไปสูก่ารวิเคราะห์หาสาเหตแุละผล หรือวิธีการ
แก้ปัญหา แผนผงัก้างปลาจะแสดงให้เห็นความสมัพนัธ์ระหวา่งปัจจยัตา่ง ๆ ท่ีน าไปสูผ่ลลัพธ์ท่ี
ต้องการศกึษา โดยระบปัุญหาไว้ท่ีต าแหนง่ของหวัปลา เขียนสาเหตหุลกัหรือสาเหตยุอ่ยเป็น
ก้างปลาใหญ่ แล้วเขียนสาเหตยุอ่ยจากแตล่ะสาเหตเุป็นก้างปลาเล็ก ๆ ค าท่ีน ามาเขียนควรเป็น  
ค าส าคญั(ธญัญา ผลอนนัต์, 2550; สวุิทย์ มลูค า, 2551) 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 19  แผนผงัก้างปลา (Fish bone map) 
 

   ลกัษณะการใช้งานของแผนผงัก้างปลามีความสอดคล้องกบักระบวนการ
ออกแบบผลงานทศันศลิป์ คือขัน้ตอนการเลือก สรุป และวางแผนการด าเนินงาน ซึง่เป็นขัน้ตอนท่ี
ต้องอาศยัการคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ การใช้เหตผุล อยา่งเป็นระบบ ในการเลือก คดิ ตดัสินใจ  
ซึง่หวัข้อหรือโจทย์ท่ีก าหนด ก็เปรียบเสมือนปัญหา ท่ีผู้ เรียนต้องคดิค้นหาทางแก้ไข ก้างละก้างจะ
แสดงให้เห็นสาระแยกยอ่ยในแตล่ะประเดน็ท่ีได้ท าการวิเคราะห์สรุปออกมา ลกัษณะของก้างปลา
ท่ีเรียงไปตามลกัษณะการอา่นหนงัสือสามารถระบลุ าดบัขัน้ตอนการท างานได้ การใช้ความคดิเป็น
เหตเุป็นผลท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้การน าจินตนาการมาถ่ายทอดให้เป็นความจริง เพื่อให้ได้แนวทาง
ในการท างานท่ีมีความเป็นไปได้สงู สามารถน าไปด าเนินงานได้อยา่งราบร่ืน ในสว่นของรูปลกัษณ์ 
รวมถึงวิธีการในการใช้งานของแผนผงัทัง้สองชนิดมีความสอดคล้องและใกล้เคียงกนั จงึไมท่ าให้  
ผู้ ท่ีใช้งานเกิดความสบัสนเม่ือน ามาใช้   
 
 

 

                ผลที่เกิดขึน้ 

 

สาเหต ุ สาเหต ุ สาเหต ุ

สาเหต ุ สาเหต ุ สาเหต ุ
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   3.2 แผนผงัใยแมงมมุ (Spider Map) เป็นแผนผงักราฟิกท่ีแสดงความเช่ือมโยง
ของแนวคดิหลกั และแนวคดิย่อย ๆ สามารถใช้เป็นผงัแสดงมโนทศัน์อีกแบบหนึง่เพ่ือแสดง

รายละเอียดของความคดิรวบยอดหลกัท่ีอยู่ตรงกลาง  
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 20 แผนผงัใยแมงมมุ (Spider Map) 
 

  4. แผนผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์ของการน าเสนอข้อมลูท่ีเป็นการเรียงล าดบั
เหตกุารณ์ หรือขัน้ตอน 

   4.1 แผนผงัเรียงล าดบั (Event Chain) เป็นแผนผงักราฟิกท่ีใช้เรียงล าดบั

เหตกุารณ์ หรือขัน้ตอนต่าง ๆ  
 
 

 
ภาพท่ี 21 แผนผงัเรียงล าดบั (Event chain) 

 

   4.2 ผงัวฏัจกัร (Cyclical Map) เป็นแผนผงักราฟิกท่ีแสดงล าดบัขัน้ตอนท่ี 

ตอ่เน่ืองกนัเป็นวงกลม หรือเป็นวฏัจกัรท่ีไมแ่สดงจดุเร่ิมต้น หรือจดุสิน้สดุท่ีแนน่อน 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 22 ผงัวฏัจกัร (Cyclical Map) 

สิง่ที่ก าลงัศกึษา 

รายละเอียดที่ 1 

รายละเอียดที่ 2 

รายละเอียดที่ 3 

รายละเอียดที่ 4 

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้ตอนท่ี 4 

เหตกุารณ์ที ่2 

เหตกุารณ์ที่ 3 

เหตกุารณ์ที่ 4 

เหตกุารณ์ที่ 1 
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   4.3 Flowchart Diagram เป็นแผนผงักราฟิกท่ีมีลกัษณะเป็นล าดบัขัน้ตอนเป็น 
วงจรท่ีมีได้หลายทิศทาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 23  Flowchart Diagram 
 

  5. แผนผงักราฟิกท่ีมีวตัถปุระสงค์ของการน าเสนอข้อมลูท่ีเป็นการจดัหมวดหมู่ 

และการแบง่ประเภท แผนผงัการจ าแนกประเภทของข้อมลู (Classify organizer) เป็นแผนผงั 
กราฟิกท่ีใช้แสดงการจดัข้อมลูต่าง ๆ ท่ีต้องการศกึษาออกเป็นหมวดหมู่ โดยจดัสิ่งท่ีมีสมบตับิาง

ประการรวมกนัให้อยูใ่นกลุม่เดียวกนั โดยจะต้องมีเกณฑ์ท่ีใช้ในการจ าแนกเสมอ 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 24 แผนผงัการจ าแนกประเภทของข้อมลู (Classify organizer) 

  
 
 

ข้อมลูตา่ง ๆ 

เกณฑ์ที่ใช้แบง่กลุม่ยอ่ย เกณฑ์ที่ใช้แบง่กลุม่ยอ่ย 

ตวัอยา่ง ตวัอยา่ง ตวัอยา่ง ตวัอยา่ง 

ปฏิบตัิ 1 

ปฏิบตัิ  2 

ตดัสนิใจ 

ถกูต้อง 

ไมถ่กูต้อง 

เร่ิมต้น 
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5.3 การน าแผนผังกราฟิกมาประกอบการเรียนการสอน 
 คลาร์ค (Clark, 1990) ได้น าเสนอรูปแบบการสอนด้วยแผนผงักราฟิก ซึง่เป็นกระบวน
การเรียนการสอนท่ีครบวงจรดงันี ้
 จดุมุง่หมาย 

  การแสดงจดุมุ่งหมายของการเรียน ในรูปแบบแผนผงักราฟิก ซึง่ท าให้ผู้ เรียนทราบว่า
ผู้สอนต้องการให้ผู้ เรียนคดิอะไร อยา่งไรและปฏิบตัอิยา่งไร จงึง่ายตอ่การท าความเข้าใจบทเรียน 
 การวางแผน 
 ผู้สอนต้องท าวางแผน และออกแบบการสอน โดยเร่ิมจากการวิเคราะห์เนือ้หาบทเรียน  

ผู้สอนต้องท าความเข้าใจให้ชดัเจนวา่ต้องการให้ผู้ เรียนเรียนรู้อะไร เนือ้หาท่ีสอนนัน้เป็นข้อความ
จริง มโนทศัน์ หรือกฎ หรือหลกัเกณฑ์  เป็นการคดิแบบส่วนยอ่ยไปสู่หลกัการ หรือการคดิท่ีเร่ิม

จากหลกัการน าไปสู่การประยกุต์ใช้ และเลือกใช้แผนผงักราฟิกให้เหมาะสมกบัเนือ้หา   
การสร้างแผนผงักราฟิกแสดงความคดิของผู้สอน ช่วยให้ผู้ เรียนได้คดิท าความเข้าใจในเนือ้หาวิชา 

ด้วยตนเอง และคิดร่วมกนัในกลุม่ การใช้แผนผงักราฟิกท าให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ตรงด้วย
ตนเอง ซึง่ผู้ เรียนจะสามารถประเมินผล และควบคมุการคดิได้ 
 การสอน 

 เม่ือจะใช้แผนผงักราฟิกในการสอน ผู้สอนจะต้องด าเนินการเป็นขัน้ตอน โดยเร่ิมจากการ

แนะน าแผนผงักราฟิกวา่มีลกัษณะเป็นอยางไร ใช้เพ่ืออะไร ใช้อยา่งไร เหมาะสมกบัเนือ้หาแบบใด
โดยผู้สอนต้องสาธิต ต้องยกตวัอย่างการใช้แผนผงักราฟิกให้เห็นจริง จากนัน้ให้ผู้ เรียนได้ฝึกใช้ 

แผนผงักราฟิกซึง่สามารถจดักลุ่มยอ่ยให้ผู้ เรียนชว่ยกนัคดิ อภิปรายร่วมกนัโดยใช้แผนผงักราฟิก 
ในเนือ้หาวิชานัน้ 
 การทดสอบ 

 ผู้สอนสามารถท าการทดสอบได้ใน 2 ลกัษณะ คือ ประเมินความก้าวหน้า  
(Formative evaluation) ในการใช้แผนผงักราฟิกเพ่ือท าความเข้าใจในเนือ้หา โดยการเก็บรวบรวม

ผลงานการใช้แผนผงักราฟิกของผู้ เรียนมาวิเคราะห์ ซึง่จะท าให้ผู้สอนเห็นถึงความเข้าใจของผู้ เรียน 

และน าปัญหาตา่ง ๆ มาแก้ไข นอกจากนี ้เม่ือสิน้สดุการสอนผู้ สอนสามารถทดสอบความเข้าใจใน
เนือ้หา โดยใช้แบบทดสอบสมัฤทธ์ิผลทางการเรียนประเมินผลการเรียนรู้  แผนผงักราฟิกจงึ

สามารถใช้เป็นกลยทุธ์การเรียนการสอน และยงัเป็นเคร่ืองมือประเมินผลได้ตัง้แตเ่ร่ิมต้นการสอน  
ระหวา่งการสอน และหลงัการสอนในแต่ละครัง้ได้  
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5.4 ประโยชน์ของแผนผังกราฟิก 
 ปัจจบุนันกัการศกึษาน าแผนผงักราฟิกมาใช้ในการสอน เพ่ือเป็นแนวทางในการพฒันา

ให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะการคดิ สามารถเรียนรูเนือ้หาได้อยา่งเข้าใจ และเกิดการเรียนรู้อยา่งมี
ความหมาย จงึนบัว่าแผนผงักราฟิกเป็นเคร่ืองมือท่ีมีคณุค่า และมีประโยชน์ตอ่ผู้ เรียน   

ดงัมีนกัการศกึษาหลายท่านได้กลา่วถึงประโยชน์ของการใช้แผนผงักราฟิก ดงันี ้
 โนแวคและโกวิน (Novak and Gowin, 1984) กลา่ววา่ แผนผงักราฟิกเป็นเคร่ืองมือ
ในการสรุปประเดน็และช่วยให้มองเห็นความสมัพนัธ์ของมโนทศัน์อยางเป็นล าดบัขัน้แบบกว้าง ๆ 

เพ่ือจดัระบบความคดิก่อนเรียน ช่วยให้เห็นภาพรวมของเนือ้หาท่ีเรียน มองเห็นความสมัพนัธ์ในแต่

ละสว่นของเนือ้หาท าให้เข้าใจเนือ้หาได้ง่าย ถกูต้อง ชดัเจน คงทนถาวร สะดวกในการอ่าน 
ทบทวน ประหยดัเวลา และสามารถน าไปใช้ในการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน โดยการให้ 

ผู้ เรียนสรุปสิ่งท่ีเรียนเป็นแผนท่ี แผนภาพ หรือแผนภมูิ เพื่อแสดงความเข้าใจในเนือ้หานัน้ ๆ 
 พิมพนัธ์ เดชะคปุต์ (2544) กล่าววา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ในการพฒันาการคดิใน

ระดบัสงู คือ ฝึกผู้ เรียนให้ใช้การวิเคราะห์ การสงัเคราะหการประเมิน การเปรียบเทียบ การจดักลุ่ม 
การสร้างมโนทศัน์ การสร้างแบบแผนช่วยให้ผู้ เรียนเข้าใจในสิ่งท่ีเรียน และเกิดเป็นความจ าถาวร 

เพราะผู้ เรียนใช้ความคดิในการจดักระท าข้อมลู ซึง่เป็นสิ่งท่ีท าให้เกิดความเข้าใจจริง และการได้ 
เห็นภาพ ได้วาดภาพ เม่ือมีการออกแบบแผนผงักราฟิก เพ่ือใช้น าเสนอข้อมลูหรือความรู้  

เป็นสิ่งท่ีชว่ยให้ผู้จดัท าแผนผงักราฟิกจ าเนือ้หาความรู้ได้นาน และการใช้แผนผงักราฟิกเพ่ือ

น าเสนอข้อความรู้ เป็นการพฒันาพหปัุญญา 3 ด้านได้แก่ ด้านภาษา (Verbal linguistic)  
ด้านตรรก หรือคณิตศาสตร์ (Logical /Mathematical) และด้านมิตสิมัพนัธ์ (Visual / Spatial) 

 ทิศนา แขมมณี (2545) กลา่ววา่แผนผงักราฟิก เป็นเคร่ืองมือท่ีในการจดัข้อมลูท่ีกระจดั
กระจายให้เป็นระบบระเบียบ อยู่ในรูปแบบท่ีอธิบายให้เข้าใจ และจดจ าได้ง่ายชว่ยให้ผู้ เรียนเกิด

ความเข้าใจในบทเรียนได้ง่ายขึน้ เร็วขึน้ และจดจ าได้นาน  เป็นเคร่ืองมือทางการคดิได้ดี เน่ืองจาก
การสร้างความคดิ ซึง่มีลกัษณะเป็นนามธรรมในสมอง ได้มีการแสดงออกมาให้เห็นเป็นรูปธรรมท่ี
สามารถมองเห็น และอธิบายได้อย่างเป็นระบบชดัเจน และประหยดัเวลา  
 ในแง่ของการเรียนศลิปะ แผนผงักราฟิก ประไพลิน จนัหอม (2547)  ได้กลา่วถึงการใช้
แผนผงักราฟิกในการสอนเนือ้หาวิชาเก่ียวกบัศลิปะดงันี ้ลกัษณะการจดัข้อมลูเชิงพืน้ท่ีคล้ายภาพ 
สามารถแสดงให้เห็นข้อมลูทัง้หมดได้ในครัง้เดียว ท าให้เกิดความเข้าใจได้ง่ายและรวดเร็วกวา่  
การบรรยาย หรือการอธิบายความเพียงอยา่งเดียว เหมาะกบัการเรียนด้านศลิปะ  
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การน าผงัมโนทศัน์ไปใช้ในการเรียนการสอนท่ีเก่ียวกบัศลิปะ การเรียนรู้ด้านทฤษฎีศลิปะเพื่อท าให้
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสงูยิ่งขึน้ โดยเฉพาะเม่ือผู้ เรียนได้ลงมือสร้างแผนผงักราฟิกด้วย
ตนเองจะท าให้เกิดความเข้าใจและมีความคงทนของเนือ้หามากกวา่การท่ีผู้สอนเป็นผู้ เสนอ  
ผงัมโนทศัน์ให้แก่ผู้ เรียนเพียงฝ่ายเดียว นอกจากนีก้ารน าแผนผังกราฟิกไปใช้ในการสอนท าให้
ผู้ เรียนมีเจตคตติอ่การเรียนดีขึน้   

 จากประโยชนท่ีนกัการศกึษาหลายท่านได้กลา่วไว้ สรุปได้วา่ แผนผงักราฟิกมี 

ประโยชนในด้านต่าง ๆ ดงันี ้
  1. เป็นเคร่ืองมือท่ีในการจดัระบบความคดิ และพฒันาความคดิในระดบัสงู  

ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะการคดิ วิเคราะห์ สงัเคราะห์ เปรียบเทียบ ประเมิน จดักลุม่ และสามารถ
แสดงแบบของการคดิท่ีเข้าใจง่าย อธิบายและมองเห็นได้อยา่งเป็นระบบชดัเจน 

  2. เป็นเคร่ืองมือส าหรับการเรียนรู้ โดยการใช้แผนผงักราฟิกสรุปประเดน็สิ่งท่ีเรียน  
ท าให้เข้าใจเนือ้หาได้ถกูต้อง ชดัเจน เกิดความคงทนของการเรียนรู้  
  3. สามารถพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และเจตคตไิด้ 
  4. การมองภาพรวม การมองและจดจ าเป็นภาพท าให้เกิดความเข้าใจได้ง่าย และ
รวดเร็วกวา่ตวัหนงัสือ สอดคล้องกบัการเรียนด้านศลิปะ 
  5.  แผนผงักราฟิกสามารถน าไปประกอบการสอนได้ทัง้กลุม่วิชาวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ ภาษา และศลิปะ 
 
5.5 ข้อจ ากัดในการน าแผนผังกราฟิกมาประกอบการสอน 
 แม้วา่แผนผงักราฟิกจะเป็นเคร่ืองมือในการจดัระบบความคดิ และข้อมลูท่ีมี
ประสิทธิภาพ แตก็่มีข้อจ ากดัซึง่ผู้น าไปใช้ต้องท าการศกึษาและปรับปรุงการน าไปใช้ให้มีความ
เหมาะสม เพ่ือประสิทธิภาพของการจดัการเรียนการสอน 

 โรบนิสนั (Robinson, 1998) กลา่ววา่การใช้แผนผงักราฟิกอาจไมไ่ด้ผล หากผู้ เรียนไม ่

คุ้นเคยกบัเนือ้หานัน้มาก่อน โดยเฉพาะถ้าเนือ้หาสัน้กว่า 2,500 ค าการใช้แผนผงักราฟิกกบัเนือ้หา
นัน้จะให้ผลน้อยมาก หรือการใช้แผนผงักราฟิกเพียงแบบเดียว กบัเนือ้หาท่ีมีความยาวมาก ๆ 

ถึงแม้วา่จะมีการสร้างขึน้มาไว้ดีแล้ว ก็เป็น การยากท่ีจะน าเสนอความสมัพนัธ์ของข้อมลูได้ 

ครบถ้วนถกูต้องทัง้หมด เพราะเนือ้หาท่ีมีความยาวมาก ๆ จะมีแนวคดิหลกัจ านวนมาก  
และมีโครงสร้างเป็นล าดบัขัน้ตอน 
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 การวิจยัครัง้นีมี้จดุมุง่หมายเพ่ือพฒันาผลการเรียนรู้ทศันศลิป์  โดยการน าแผนผงักราฟิก
มาประกอบการเรียนการสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์ โดยน าแผนผงัความคดิมาใช้ ใน
ขัน้ตอนการระดมความคดิ ซึง่มีสว่นชว่ยให้การจดบนัทกึเป็นไปด้วยความราบร่ืน ง่ายแก่  
การตดัสินใจเลือกความคดิ ข้อมลูตา่ง ๆ เพราะการมองเห็นเป็นภาพรวม ท าให้เห็นแนวทางใน  
การท างานได้ชดัเจน และท าให้ผู้ เรียนมีความคดิสร้างสรรค์สงูขึน้ ในการสรุป และวางแผนการ
ท างาน แผนผงัก้างปลามีสว่นส าคญัในการสร้างความกระจา่งในขัน้ตอนการท างาน ท าให้ผู้ เรียน
สามารถมองเห็นขัน้ตอนการท างานของตนเองได้ชดัเจน เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ความคดิ
อยา่งเป็นระบบ และความสามารถในการคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ การจดัระบบ  และการวางแผน 
ตลอดจนเป็นการสร้างองค์ความรู้ให้เกิดขึน้ด้วยตนเอง สามารถประยกุต์ความรู้ท่ีได้รับไปใช้ในการ
ท างานได้จริง สอดคล้องกบัแนวทางการพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาต ิท่ีเน้นการพฒันาคน 
ให้เป็นบคุคลแหง่การเรียนรู้ มีความเป็นเลิศในการสร้างองค์ความรู้  อนัเป็นหวัใจส าคญัของ
จดุมุง่หมายของการเรียนรู้กลุ่มสาระทศันศลิป์ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลายหลกัตามสตูร
แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 
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6. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 งานวิจยัในประเทศ 

 วรพร ปณตพงษ์ (2544) ศกึษาผลของการใช้เทคนิคการจดัข้อมลูด้วยแผนภาพท่ีมีต่อ 

มโนทศัน์ทางภมูิศาสตร์ และความสามารถในการนําเสนอข้อมลูด้วยแผนภาพของนกัเรียนชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิต สงักดัทบวงมหาวิทยาลยั กลุม่ตวัอย่าง เป็นนกัเรียนชัน้ 

มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั จํานวน 72 คน แบง่เป็น 2 กลุม่  

คือกลุม่ทดลอง จํานวน 36 คน เรียนโดยใช้เทคนิคการจดัข้อมลูด้วยแผนภาพ และกลุ่มควบคมุ 
จํานวน 36คน เรียนโดยไม่ใช้เทคนิคการจดัข้อมลูด้วยแผนภาพ ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีเรียน

โดยใช้เทคนิคการจดัข้อมลูด้วยแผนภาพมีมโนทศัน์ทางภมูิศาสตร์สงูกวา่ร้อยละ 70 และสงูกว่า
นกัเรียนท่ีเรียนโดยไม่ใช้เทคนิคการจดัข้อมลูด้วยแผนภาพ อย่างมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.05 

และพบวา่นกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้เทคนิคการจดัข้อมลูด้วยแผนภาพได้คะแนนความสามารถในการ
นําเสนอข้อมลูด้วยแผนภาพสงูกวา่ร้อยละ 70  
 จากการวิจยัในครัง้นีทํ้าให้ทราบวา่การใช้วิธีการนําเสนอข้อมลูด้วยแผนภาพ ทําให้
ผู้ เรียนเกิดมโนทศัน์ทางภมูิศาสตร์ท่ีสงูขึน้ เน่ืองจากการนําเสนอข้อมลูด้วยแผนภาพเพ่ือถ่ายทอด
เนือ้หาท่ีเก่ียวข้องกบัภาพ(ลกัษณะภมูิศาสตร์) มีความสอดคล้องกบัระบบการจดจําของสมอง 
ผู้ เรียนจงึสามารถเช่ือมโยงภาพและข้อมลูได้รวดเร็ว และแมน่ยํามากย่ิงขึน้ ทําให้ผู้ เรียนเกิดการ
เรียนรู้ได้สงูกวา่การการสอนตามปกต ิผู้วิจยัจงึนําแนวความคดินีม้าใช้ในการศกึษาผลของกา ร
สอนการออกแบบงานทศันศลิป์ โดยการใช้แผนผงัความคดิ เน่ืองจากมีความเช่ือมัน่วา่ การใช้
แผนผงัความคดิจะสามารถพฒันาผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนให้สงูขึน้ได้จริง  
 

 วิยะดา ระวงัสขุ (2545) ได้พฒันาแบบประเมินความคดิรวบยอดวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้ 
แผนผงัมโนทศัน และได้ศกึษาคณุภาพของแบบประเมินความคดิรวบยอดวิชาวิทยาศาสตร์ในด้าน 

1) คณุภาพของแผนผงัมโนทศัน์แบบเตมิคําลงในผงัด้านความเท่ียงแบบสอดคล้องภายใน โดยใช้
สตูรสมัประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 2) เปรียบเทียบค่าสมัประสิทธ์ิสรุปอ้างอิงของคะแนน
แผนผงัมโนทศันแบบสร้างผงัจากคํา เม่ือตรวจให้คะแนนตา่งประเภทกนั 3) ศกึษาความตรงตาม

สภาพโดยพิจารณาจากความสอดคล้องระหว่างผลการประเมินโดยใช้แผนผงัมโนทศัน์กบั 
ผลการวินิจฉยันกัเรียนเป็นรายบคุคลโดยครูผู้ สอน และศกึษาความเหมาะสมและความเป็นไปได้ 
ในการนําแผนผงัมโนทศัน์ ไปใช้ในการประเมิน  ผลการวิจยัพบวา่แบบประเมินความคดิรวบยอดท่ี  
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พฒันาขึน้เป็นแผนผงัมโนทศัน์แบบเตมิคําและแผนผงัมโนทศัน์ แบบสร้างผงัจากคํา โดยมีเนือ้หา
สาระในวิชาวิทยาศาสตร์ ซึง่แผนผงัมโนทศัน์แบบเตมิคําลงในผงัมีคา่ความเท่ียงในสาระท่ี 1  
และท่ี 2 เทา่กบั .46 และ .76 ตามลําดบั และจากการเปรียบเทียบการตรวจให้คะแนน 3 แบบ 
พบวา่ การตรวจแบบConvergence score มีคา่สมัประสิทธ์ิสรุปอ้างอิงสงูสดุ สว่นในด้านความ
ตรงตามสภาพพบวา่มีคา่ความสอดคล้องอยู่ ระหว่าง .72-.92 และ .40-.68 และจากการ

สมัภาษณ์ครูและนกัเรียน พบว่าแผนผงัมโนทศัน์ท่ีพฒันาขึน้มีความเหมาะสมและความเป็นไปได้ 

ในการนําไปใช้ประเมินในชัน้เรียน 
 การวิจยัของ วิยะดา ระวงัสขุ เป็นการศกึษาความเหมาะสมในการนําแผนผงัมโนทศัน์
มาใช้ในการประเมินความคดิรวบยอดในชัน้เรียน ซึง่สามารถสรุปได้วา่ แผนผงัมโนทศัน์สามารถ
นําไป ใช้ในการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนได้จริง มีคา่ความเท่ียงและความตรงสงู  ฉะนัน้
การนําแผนผงัความคดิมาใช้ในการนําเสนอความคดิของผู้ เรียนในการออกแบบงานทศันศลิป์  
จงึสามารถแสดงถึงความคดิรวบยอดในการสร้างสรรค์ผลงานได้จริง และสามารถใช้ในการ
ประเมินผลการเรียนรู้เร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์ได้ 
 

วิทิศา ช่ืนอารมณ์ (2546) ศกึษาการพฒันาแบบประเมินผลการปฏิบตังิานกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศลิปะด้านทศันศลิป์ ช่วงชัน้ท่ีสอง การวิจยัในครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์ เพ่ือ 1) กําหนดตวับ่งชี ้

และนํา้หนกัความสําคญัของคะแนนการประเมินผลการปฏิบตังิานสาระการเรียนรู้ศลิปะ  

ด้านทศันศลิป์ 2) สร้างแบบประเมินผลการปฏิบตังิานและตรวจสอบคณุภาพแบบประเมินการ
ปฏิบตังิานสาระการเรียนรู้ทศันศลิป์ 3) ศกึษาประสิทธิภาพและประสิทธิผลของแบบประเมินผล
การปฏิบตังิานสาระการเรียนรู้ศลิปะ ด้านทศันศลิป์ กลุม่ตวัอยา่งในการวิจยัประกอบด้วย ครู 
นกัเรียน และผู้ปกครองชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนในสงักดัการศกึษาสว่นท้องถ่ิน จํานวน 57 
คน เคร่ืองมือในการวิจยัคือ แบบสมัภาษณ์และแบบประเมินผลการปฏิบตังิาน การวิเคราะห์ข้อมลู

ใช้การวิเคราะห์เนือ้หาและการหาคา่สถิตบิรรยาย ผลการวิจยัพบว่า แบบประเมินผลการ
ปฏิบตังิานครอบคลมุการวดั 3 ด้าน คือ การปฏิบตังิาน ผลงาน คณุลกัษณะนิสยั เนือ้หาท่ีวดัแบ่ง 

ออกเป็น 4 หนว่ยการเรียนรู้ คือ 1) การเขียนภาพระบายสี 2) การพิมพ์ภาพ 3) การปัน้  
4) การสร้างสรรค์ด้วยวสัด ุแตล่ะหน่วยการเรียนรู้ มีตวับง่ชี1้8-19 ตวั ผู้ประเมินผลการปฏิบตังิาน

คือ ครู นกัเรียน เพ่ือน ผู้ ปกครอง อตัราส่วนนํา้หนกัความสําคญัของคะแนนการประเมินจาก  
ผู้ประเมิน 4 กลุม่ คือ ครู นกัเรียน เพ่ือน ผู้ ปกครอง เท่ากบั 5:1.5:2.5:1 และอตัราสว่นนํา้หนกั
ความสําคญัของคะแนนจากด้านท่ีวดั คือ การปฏิบตัิงาน ผลงาน และคณุลกัษณะนิสยั เท่ากบั 
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5:2.5:2.5 เคร่ืองมือเป็นแบบมาตรประมาณคา่การสงัเกตพฤตกิรรม และผลงาน ด้วยวิธีการให้
คะแนนแบบรูบริค จําแนกระดบัคณุภาพ 3 ระดบั คือ ดี ปานกลาง และปรับปรุง เคร่ืองมือมี  

คา่สมัประสิทธ์ิสหสมัพนัธ์แบบเพียร์สนัท่ีบง่ชีค้วามเท่ียงแบบความสอดคล้องระหว่างผู้ประเมิน 

กลุม่ครูอยู่ระหว่าง .689-.959 กลุม่ผู้ปกครองอยู่ระหว่าง .667-.802 และคา่สมัประสิทธ์ิความเท่ียง
แบบวดัซํา้ในนกัเรียนอยู่ระหว่าง .816-.911 และผลการใช้แบบประเมินผลการปฏิบตังิานกลุ่ม 

สาระการเรียนรู้ศลิปะ ด้านทศันศลิป์บง่ชีว้า่เคร่ืองมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
 ผู้วิจยัได้ศกึษาแบบประเมินผลการปฏิบตังิานกลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปะด้านทศันศลิป์ 
จากการวิจยัข้างต้นเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมินผลงานทศันศลิป์สําหรับการวิจยั
ในครัง้นี ้
 
 ฐิตศินัส์ พากย์สขีุ (2547) ทําการศกึษาผลการสอนทศันศลิป์โดยบรูณาการ การจดัการ
ศกึษานอกสถานท่ีท่ีมีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  
การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์ เพ่ือศกึษาผลการสอนทศันศลิป์โดยบรูณาการ การจดัการศกึษานอก
สถานท่ี ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิผลทางการเรียนของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  
กลุม่ตวัอย่างประชากรท่ีใช้ในการวิจยั คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนวดัชยัมงคลสงักัด 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนท่ี 2 ปี การศกึษา 2547 ท่ีเรียนวิชาทศันศลิป์ จํานวน 48 คน เคร่ืองมือ
ท่ีใช้ในการวิจยัได้แก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้ทศันศลิป์โดยบรูณาการการจดัการศกึษานอก
สถานท่ี ประกอบด้วย ขัน้เตรียมความพร้อมผู้ เรียน ขัน้เดนิทางไปศกึษานอกสถานท่ี ขัน้สรุปผล
และประยกุต์ใช้ 2) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 3) แบบสงัเกตพฤตกิรรมนกัเรียน  
4) แบบประเมินผลงานนกัเรียน และ 5) แบบสอบถามความคดิเห็นของนกัเรียน ทําการวิเคราะห์  
ข้อมลู โดยการหาค่ามชัฌิมเลขคณิต สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน คา่ร้อยละ ค่าความถ่ี และการ
ทดสอบค่าที (t – test) ผลการวิจยัพบว่า ผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียนของนกัเรียน หลงัเรียนสงูกวา่ 
ก่อนเรียนอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 นอกจากนีย้งัพบว่า การศกึษาดงูานศลิปะนอก
สถานท่ีชว่ยขยายขอบเขตความรู้ และความเข้าใจของนกัเรียนท่ี มีตอ่ผลงานทศันศลิป์ให้ 
กว้างขวางขึน้ การได้สมัผสักบัผลงานศลิปะต้นฉบบัมีส่วนปลกุเร้าให้นกัเรียนเกิดความสนใจใคร่รู้
และทําการสํารวจวิเคราะห์ผลงาน ด้วยการร่างภาพ จดบนัทกึ และสนทนา แลกเปล่ียนความ
คดิเห็นต่อกนัในขณะชมผลงานศลิปะ ในด้านการนําความรู้ท่ีได้ศกึษามาประยกุต์ใช้ พบวา่วิธีการ
สร้างงานของนกัเรียนส่วนใหญ่ มีทัง้การเลียนแบบและดดัแปลงผลงานของนกัเรียนมีโครงสร้าง 
ทางองค์ประกอบศลิป์คล้ายคลงึกบัผลงานศลิปะต้นฉบบั แตมี่การปรับเปล่ียนเนือ้หาเร่ืองราว 
ทศันธาต ุและเทคนิคบางประการในการสร้างงาน 
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 การวิจยัของ ฐิตศินัส์ พากย์สขีุ เป็นการศกึษาผลของการจดัการเรียนการสอนนอก
สถานท่ีท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น ซึง่ผลจากกาวิจยั
พบวา่ การจดัการเรียนการสอนนอกสถานท่ี ทําให้ผู้ เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ เน่ืองจาก
การได้สมัผสัผลงานศลิปะต้นฉบบัทําให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจใคร่รู้ และเกิดการแลกเปล่ียนความ
คดิเห็นระหวา่งผู้ เรียนด้วยกัน  และยงัสง่ผลตอ่การสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ของผู้ เรียนอีกด้วย  
ผู้วิจยัได้ศกึษาการทําวิจยัของ ฐิตศินัย์ พากย์สขีุ เน่ืองจากเป็นการวิจยัเชิงทดลอง ในด้านการสอน  
และการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ เชน่เดียวกนั 
 
 ประไพลิน จนัทร์หอม (2547) ทําการศกึษาผลการสอนวิชาสนุทรียภาพของชีวิต โดยใช้
เทคนิคการจดัผงัมโนทศัน์ท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศกึษาสถาบนัราชภฎัเชียงใหม ่  
มีวตัถปุระสงค์เพ่ือ เปรียบเทียบคะแนนสมัฤทธ์ิผลทางการเรียนวิชาสนุทรียภาพของชีวิตในสว่น
เนือ้หาทศันศลิป์ และทศันคตท่ีิมีตอ่คณุคา่งานทศันศลิป์ ของนกัศกึษาชัน้ปีท่ี 1 สถาบนัราชภฎั
เชียงใหม ่ท่ีได้รับการสอนโดยใช้ผงัมโนทศัน์ ในภาคการศกึษาท่ี 2 ปีการศกึษา 2547 กลุม่ตวัอยา่ง
ได้แก่นกัศกึษาท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาสนุทรียภาพของชีวิต จํานวน 66 คน ผลการวิจยัพบวา่  
1) ผลสอบคะแนนสมัฤทธ์ิผลทางการเรียนเฉล่ียหลงัการเรียนด้วยผงัมโนทศัน์มีคา่มากกวา่ก่อน
การเรียน อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.01   2) คะแนนเฉล่ียทศันคตขิองนกัศกึษาท่ีมีตอ่งาน
ทศันศลิป์ ก่อนและหลงัเรียนไมแ่ตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิต ิท่ีระดบั 0.05  โดยคะแนน
เฉล่ียอยูใ่นระดบัปานกลางคอ่นข้างมาก ซึง่หลงัการเรียนมีคา่เพิ่มขึน้เล็กน้อย เม่ือพิจารณาในด้าน
ตา่ง ๆ พบวา่ คณุคา่ด้านอารมณ์ มีคา่คะแนนเฉล่ียทัง้ก่อนและหลงัการเรียนมากท่ีสดุ และคณุคา่
ด้านความงามมีคา่เฉล่ียน้อยท่ีสดุทัง้ก่อนและหลงัการเรียน จากผลการวิจยัแสดงวา่ ผงัมโนทศัน์
ทําให้การจดัการเรียนการสอนวิชาสนุทรียภาพของชีวิตในสว่นของเนือ้หาทศันศลิป์ ได้ผลอยา่งมี
ประสิทธิภาพ เน่ืองด้วยผงัมโนทศัน์ เป็นการแสดงภาพรวมของโครงสร้างขอบเขตเนือ้หาอยา่ง
สมบรูณ์ ทําให้ผู้ เรียนสามารถแสดงให้เห็นความสมัพนัธ์ระหวา่งความรู้ในหวัข้อตา่ง ๆ  จนเกิดเป็น
การเรียนรู้และเข้าใจในบทเรียนได้อยา่งมีความหมาย อนัจะสง่ผลตอ่การพฒันาไปสูค่วามเข้าใจ 
และความซาบซึง้ในงานทศันศลิป์ และศลิปะแขนงอ่ืนๆตอ่ไป  
 ผู้วิจยัได้ศกึษาการวิจยัของ ประไพลิน จนัทร์หอม ในด้านการสอนเนือ้หาทางศลิปศกึษา
โดยใช้แผนผงัมโนทศัน์ ซึง่พบวา่หลงัการสอนผู้ เรียนมีคะแนนสมัฤทธ์ิผลทางการเรียนสงูกวา่ก่อน
เรียน ประเดน็ท่ีนา่สนใจคือ ประไพลิน จนัทร์หอม ได้ให้เหตผุลวา่ เป็นเพราะแผนผงัมโนทศัน์ 
สามารถแสดงภาพรวมของโครงสร้างขอบเขตเนือ้หาได้อยา่งสมบรูณ์ ทําให้ผู้ เรียนเห็นความ 
สมัพนัธ์ระหวา่งเนือ้หาตา่ง ๆ  จนเกิดเป็นการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย  นัน้หมายความวา่  
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การเขียนแผนผงัความคดิยอ่มให้ผลในทิศทางเดียวกนั โดยเฉพาะการเร่ิมต้นฝึกเขียนแผนผงัโดย
การตอ่เตมิจากต้นแบบท่ีผู้สอนกําหนดให้ก่อน จากนัน้ให้ผู้ เรียนเขียนแผนผงัมโนทศัน์ด้วยตนเอง  
ทําให้ผู้ เรียนได้ฝึกฝนกระบวนการคดิให้เป็นระบบ เพ่ือหาแนวทางในการจดัการข้อความรู้ท่ีได้รับ 
ให้ง่ายตอ่การทําความเข้าใจ ซึง่เป็นวิธีการส่วนบคุคล เป็นการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย และสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง งานวิจยัชิน้นีทํ้าให้ผู้วิจยัได้วิธีการฝึกผู้ เรียนในการเขียนแผนผงัความคดิ  
และทราบความหมายของการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย และการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของ
ผู้ เรียน ท่ีเกิดขึน้จากการเขียนแผนผัง และนําไปปรับใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีพฒันาขึน้
สําหรับการวิจยัในครัง้นี  ้
 

 ทตัมณี ชขูวญั (2548) ศกึษาคณุภาพของแผนผงัมโนทศัน์ ท่ีใช้ในการประเมิน เม่ือใช้ 

วิธีตรวจให้คะแนนท่ีแตกตา่งกนั โดยทําการเปรียบเทียบระหว่างวิธีการให้คะแนนของโนแวคและ 
โกวิน และวิธีการให้คะแนนของบอล์ท ซึง่มีวตัถปุระสงค์การวิจยั คือ 1) เพ่ือศกึษาและพฒันา

เกณฑ์การให้คะแนนการประเมินแผนผงัมโนทศัน์ด้วยวิธีของโนแวคและโกวิน และวิธีของบอล์ท  

2) เพ่ือเปรียบเทียบคณุภาพของการประเมินความคดิรวบยอดวิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้ 
แผนผงัมโนทศัน์ เม่ือตรวจโดยใช้วิธีการให้คะแนนของโนแวคและโกวิน และใช้วิธีการใหคะแนน 

ของบอล์ท โดยพิจารณาจาก ความตรงตามสภาพ ความตรงเชิงโครงสร้าง คา่ฟังก์ชัน่สารสนเทศ
ของข้อสอบและแบบสอบ  ความเท่ียงซึง่แทนด้วยสมัประสิทธ์ิสรุปอ้างอิง 3) เพ่ือวิเคราะห์จํานวน 

ผู้ประเมินและจํานวนแผนผงัมโนทศัน์ท่ีเหมาะสมเม่ือใช้วิธีการให้คะแนนของโนแวคและโกวิน หรือ
วิธีการให้คะแนนของบอล์ท ประชากรท่ีใช้ในการศกึษาครัง้นี ้เป็นผู้ประเมินซึง่เป็นครูสอนวิชา

คณิตศาสตร์ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1-3 และนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 
2548 สงักดัสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศกึษาธิการ ในการวิจยัครัง้นี ้

มีกลุม่ตวัอย่างท่ีศกึษาประกอบด้วยกลุ่มตวัอย่างนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 
ปีการศกึษา 2548 โรงเรียนสรุนารีวิทยา จํานวน 220 คน และผู้ประเมินท่ีตรวจให้คะแนนแผนผงั
มโนทศัน์ด้วยวิธีของโนแวคและโกวิน และวิธีของบอล์ท รวม 4 คน ผลการวิจยัพบวา่ 
1) เกณฑ์การให้คะแนนของโนแวคและโกวิน พิจารณาจากแผนผงัมโนทศัน์ในด้านคณุภาพ 4 ด้าน 
ซึง่แตล่ะด้านจะมีคะแนนเตม็ 4 คะแนนคือ ประพจน์ การจดัลําดบัขัน้ตอน การเช่ือมคําระหวา่ง
มโนทศัน์ และตวัอยา่ง   สว่นเกณฑ์การให้คะแนนของบอล์ท พิจารณาในด้านการจดัแผนผงั  
มโนทศัน์ 6 คะแนน และความถกูต้อง 4 คะแนน   2) การเปรียบเทียบคณุภาพด้านความตรงและ
ความเท่ียง  คา่ความตรงตามสภาพของคะแนนการประเมินแผนผงัมโนทศัน์ เม่ือตรวจให้คะแนน
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ด้วยวิธีของแวคและโกวิน มีคา่สงูกวา่การตรวจให้คะแนนของบอล์ท อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ

ระดบั 0.05   และมีความตรงเชิงโครงสร้างทัง้สองวิธี  ค่าฟังก์ชัน่สารสนเทศของข้อสอบและแบบ
สอบของวิธีการให้คะแนนของโนแวคและโกวิน มีคา่เฉล่ียสูงกวา่วิธีของบอล์ทอยา่งมีนยัสําคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั 0.05   คา่สมัประสิทธ์ิการสรุปอ้างอิงของคะแนนการประเมินแผนผงัมโนทศัน์ เม่ือ  

ตรวจด้วยวิธีการของโนแวคและโกวินท่ีคา่สงูกวา่วิธีการของบอล์ท    3) จํานวนผู้ประเมินและ
จํานวนแผนผงัมโนทศันท่ีเหมาะสม ท่ีทําให้คา่สมัประสิทธ์ิสรุปอ้างอิงอยูใ่นเกณฑ์ เหมาะสมเม่ือ
กําหนดคา่สมัประสิทธ์ิสรุปอ้างอิงเพ่ือการนําไปใช้อิงเกณฑ์ เทา่กบั 0.8 พบวา่วิธีการให้คะแนนของ
โนแวคและโกวิน ต้องใช้ผู้ประเมินจํานวน 2 คน และจํานวนแผนผงัมโนทศัน์จํานวน 8 แผนผงั 

หรือผู้ประเมิน 1คน แผนผงัมโนทศัน์ 12 แผนผงั  และวิธีการให้คะแนนของบอล์ทต้องใช้ผู้ประเมิน
จํานวน 4 คน และจํานวนแผนผงัมโนทศัน์จํานวน 12 แผนผงั หรือผู้ประเมิน 3คน แผนผงัมโนทศัน์ 
16 แผนผงั  ทัง้นีข้ึน้อยูก่บัผู้ปฎิบตัจิะเลือกใช้ให้เหมาะสมกบัการเรียนการสอน  
 งานวิจยัของ ทตัมณี ชขูวญั ทําให้ผู้วิจยัได้แนวทาง และเกณฑ์ในการสร้างแบบประเมิน
แผนผงัความคดิ และความเหมาะสมในการนําไปใช้ โดยผู้วิจยัได้นํามาประยกุต์เข้ากบัเกณฑ์การ
ประเมินแผนผงัความคดิของ ธญัญา ผลอนนัต์ และสร้างแบบประเมินแผนผงัความคดิเพ่ือใช้ใน
การวิจยัครัง้นี ้  
 
 งานวิจยัตา่งประเทศ 

 บอล์ท (Bolte, 1999) ได้ศกึษาผลการใช้ผงัมโนทศัน์ในการจดัการเรียนการสอน และ
การใช้ผงัมโนทศัน์ในการประเมินผลวิชาคณิตศาสตร์ โดยกลุ่มตวัอย่างคือ นกัศกึษามหาวิทยาลยั

ในภาคตะวนัตกเฉียงเหนือของสหรัฐอเมริกา จํานวน 3 กลุ่ม โดยแตล่ะกลุม่ได้รับการสอนวิธีสร้าง

แผนผงัมโนทศัน์ และให้นกัศกึษาสร้างผงัมโนทศัน์ แล้วประเมินผลการสร้างผงัมโนทศัน์ของ
นกัศกึษา  และหาคา่ความสมัพนัธ์ของการใช้ผงัมโนทศัน์ในการประเมินผล กบัคะแนนจากการ

ทดสอบในชัน้เรียนและผลการเรียน   ผลการวิจยัพบวา่แผนผงัมโนทศันใช้ในการประเมินผลได้ดี

และชว่ยสร้างองค์ความรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ให้กบัผู้ เรียน และนอกจากนีก้ารใช้ผงัมโนทศันในการ
ประเมินผลมีความสมัพนัธ์กบัคะแนนจากการทดสอบในชัน้เรียน (Course exam) และผลการ
เรียน(Final grade) อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั 0.05 
 งานวิจยัของ บอล์ท เป็นการใช้แผนผงัมโนทศัน์ในการจดัการเรียนการสอน และการ
ประเมินผลวิชาคณิตศาสตร์ ซึง่พบวา่แผนผงัมโนทศัน์ไมเ่พียงแตใ่ช้ในการประเมินผลได้ดีเทา่นัน้  
แตย่งัชว่ยสร้างองค์ความรู้ให้กบัผู้ เรียน คือการจดัระบบข้อมลู ข้อความรู้ท่ีได้รับจากการเรียน  
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และยงัปรากฏผลวา่ ผู้ ท่ีเขียนแผนผงัมโนทศัน์ได้คะแนนสงู จะมีผลการเรียนท่ีสงูเชน่กนั  
ฉะนัน้การใช้แผนผงัในการจดัระบบข้อมลูจงึสามารถเพิ่มผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนให้สงูขึน้ได้ 
ผู้วิจยัจงึมีความเช่ือมัน่วา่ การนําแผนผงัความคดิมาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนจะ
สามารถเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของผู้ เรียนให้สงูขึน้ได้เชน่เดียวกนั   
 

 คาทายามา่ (Katayama, 2000) ได้ศกึษาผลของการใช้แผนผงักราฟิกมีตอ่ความคงทน

ของการเรียนรู้ กลุม่ตวัอย่างเป็นนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาจํานวน 117 คน เป็นเพศหญิง 65 
คน และเพศชาย 52 คน แบง่เป็น 6 กลุม่การทดลอง คือ 1) ใช้แบบสรุปความโดยย่อซึง่มีข้อมลู

ให้อยา่งสมบรูณ์ 2) ใช้แบบสรุปความโดยย่อซึง่มีข้อมลูให้บางสว่น 3)ใช้แบบสรุปความโดยยอ่ซึง่
ไมมี่ข้อมลูให้ มีแตเ่พียงเค้าโครงท่ีเป็นหวัเร่ืองเท่านัน้ 4)ใช้แผนผงักราฟิกแบบก้างปลาซึง่มี 

ข้อมลูให้อย่างสมบรูณ์ 5) ใช้แผนผงักราฟิกแบบก้างปลาซึง่มีข้อมลูให้บางสว่น 6) ใช้แผนผงั 
กราฟิกแบบก้างปลาซึง่ไม่มีข้อมลูให้มีแตเ่พียงเค้าโครงท่ีเป็นหวัเร่ืองเท่านัน้ ทําการทดลองโดยให้

นกัเรียนทัง้ 6 กลุม่ ทดลองจดบนัทกึภายหลงัการอ่านตามแบบท่ีได้รับ จากนัน้เม่ือเวลาผ่านไป 2 
วนั ให้ทบทวนอีกครัง้ โดยใช้แบบทดสอบท่ีเหมือนเดมิ และแบบทดสอบท่ีมีการประยกุต์ไปจาก

เดมิ ผลการวิจยัพบว่า ผลคะแนนท่ีได้ของทัง้ 6 กลุม่ เม่ือใช้แบบทดสอบท่ีเหมือนเดมิ ไม่แตกตา่ง 

กนัอย่างมีนยัสําคญัท่ีระดบั .01 แตผ่ลคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบท่ีมีการประยกุต์ไปจากเดมิ
ของนกัเรียนท่ีใช้ผงักราฟิกสงูกว่านกัเรียนท่ีใช้แบบสรุปความโดยย่ออย่างมีนยัสําคญัท่ีระดบั .01 
 ผลการศกึษาของ คาทายามา่ ได้แสดงให้เห็นความเหมาะสมของแผนผงัก้างปลาในการ
นํามาใช้สรุปความ ซึง่มีประสิทธิภาพสงูกวา่การสรุปความโดยยอ่ ผู้วิจยัจงึนําแผนผงัก้างปลามา
ใช้ในขัน้ตอนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์  ในขัน้ตอนการออกแบบ คือ ขัน้ตอนการสรุป เพ่ือให้
ผู้ เรียนได้สรุปแนวทางในการทํางานให้ชดัเจน เพื่อสะดวกตอ่การสร้างสรรค์ผลงานในลําดบัตอ่ไป  
 

 รุซ-พรีโม และคณะ (Ruiz-Primo et al., 2001) ได้ศกึษาเปรียบเทียบเทคนิค 
ผงัมโนทศัน์ 2 แบบ โดยรูปแบบแผนผงัมโนทศันกําหนดทิศทางให้สงู คือ ผงัมโนทศัน์แบบ 

เตมิคําลงในผงั และผงัแบบกําหนดทิศทางใหต่ํา คือผงัมโนทัศน์ท่ีสร้างผงัจากคํา ซึง่ผู้ วิจยัทําการ

ทดสอบคณุภาพในด้าน 1) คะแนนของผงัมโนทศัน์โครงสร้างมีความไวตอ่การเลือกเตมิคํา 
มโนทศัน์หรือเตมิคําบนเส้นเช่ือม 2) ผงัโครงสร้างของทัง้สองแบบมีลกัษณะคู่ขนานกนั  3) เทคนิค

ผงัทัง้สองแบบให้ข้อมลูสารสนเทศเก่ียวกบัความเข้าใจในการเช่ือมโยงของนกัเรียนคล้าย ๆ กนั  
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กลุม่ตวัอย่างท่ีใช้ในงานวิจยัเป็นนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษา จํานวน 152 คน และครูผู้สอนวิชาเคมี 
จํานวน 2 คน โดยกลุม่ตวัอย่างถกูฝึกให้สร้างแผนผงัมโนทศัน์ทัง้สองรูปแบบ โดยใช้เวลา 50 นาที 

ผลการวิจยัพบว่านกัเรียนไม่มีความไวต่อ่การเลือกการเตมิคํามโนทศัน์ หรือคําเช่ือมบนเส้น ถึงแม้

วา่เทคนิคผงัมโนทศัน์แบบเตมิคําลงในผงั และการเตมิคําเช่ือมบนเส้นจะมีลกัษณะไมเ่ป็นคูข่นาน
กนักบัรูปแบบการเตมิคําในแผนผงั และผงัมโนทศันท่ีมีการกําหนดทิศทางสงู และผงัท่ีกําหนด

ทิศทางตํ่ามีความแตกต่างกนัเก่ียวกบัการอธิบายองค์ความรู้ของนกัเรียน   อย่างไรก็ตามคะแนนท่ี
ได้รับจากเทคนิคท่ีมีการกําหนดทิศทางให้ต่ํา พบว่าองค์ความรู้ของนกัเรียนไม่สมบรูณ์ เม่ือเทียบ

กบัแผนผงัเกณฑ์ สรุปได้วา่เทคนิคผงัมโนทศัน์ แบบสร้างผงัจากคําสง่ผลตอ่การสร้างองค์ความรู้
ของนกัเรียนได้ดีกวาผงัมโนทศัน์แบบเตมิคําลงในผงั 
 การวิจยัข้างต้น ทําให้ผู้วิจยัได้ข้อสรุปถึงการนําแผนผงัไปใช้ในการจดักิจกรรมการเรียน
การสอนให้มีประสิทธิภาพสงูสดุ โดยการให้อิสระผู้ เรียนได้เลือกคําสําคญัตา่ง ๆ ในการเขียน
แผนผงัความคดิ เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย และได้สร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง แตท่ัง้นีต้้องมีการฝึกฝนให้ตอ่เตมิแผนผงัความคดิท่ีผู้วิจยัพฒันาขึน้ก่อน เพ่ือตรวจสอบ
ความถกูต้อง และความเข้าใจในการเขียนแผนผงัความคดิของผู้ เรียน เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ
สงูสดุในการนําไปใช้ 
 
 ฮาร์เพอร์ (Harper, 2003) ทําการศกึษาการพฒันาความคดิและความคดิสร้างสรรค์  
ในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ระดบัชัน้มธัยมศกึษา กลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนระดบัมธัยม
โรงเรียนแคธอลิค ในปี ค.ศ. 2002 เก็บข้อมลูโดยการสงัเกตการณ์ การสงัเกตการสนทนาโต้ตอบ 
คําแนะนํา และคําถามของผู้ เรียนในชัน้เรียน ให้นกัเรียนได้เสริมสร้างทกัษะในการคดิแก้ไขปัญหา
ในการทํางานให้แก่ผู้ เรียน ผา่นการใช้เคร่ืองมือ วสัดอุปุกรณ์ใหม ่ๆ ในการสร้างสรรค์ผลงาน   
โดยให้นกัเรียนได้เผชิญหน้ากบัปัญหาในการทํางาน ความล้มเหลว การขาดความพร้อม  
ความไมม่ัน่ใจในตวัเอง มีการตัง้คําถามปลายเปิด แบบสอบถาม และการค้นคว้าและวิเคราะห์
ข้อมลู ผลการวิจยัพบวา่ ผู้ เรียนมีคะแนนทกัษะการคดิ และความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้เล็กน้อย 
เน่ืองจากนกัเรียนสว่นใหญ่ไมส่ามารถแสดงความคดิสร้างสรรค์ได้อยา่งเตม็ท่ี ยงัคงยดึตดิกบั
กรอบ และกฎระเบียบตา่ง ๆ ของโรงเรียน และมีปัญหาเก่ียวกบัวิธีการวดัประเมินผล ผลงานศลิปะ  
ท่ีผู้ เรียนสร้างขึน้  
 การให้อิสระ และสร้างบรรยากาศท่ีผอ่นคลายในการเรียน ทําให้ผู้ เรียนกล้าท่ีจะ
แสดงออก มีความสขุในการเรียนและมีความคดิสร้างสรรค์มากขึน้ ผู้วิจยัจงึสร้างบรรยากาศในการ
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เรียนการสอนท่ีสนกุสนาน โดยการใช้ส่ือการสอนท่ีตรงกบัความสนใจของผู้ เรียน เพ่ือสร้าง
แรงจงูใจ และปรับทศันคตติอ่การเรียนให้ดีขึน้ เพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนของผู้ เรียน  
ตามลกัษณะของการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ี ฮาร์เพอร์ ได้นําเสนอไว้ข้างต้น 
  
 แอนโทน่ี และคณะ (D’Anthoni et al., 2009) ทําการศกึษาความนา่เช่ือถือของการ
ประเมินแผนผงัความคดิด้วยตารางประเมินคา่รูบริค ในนกัศกึษาแพทย์ชัน้ปีท่ี 1 US medical 
school  จํานวน 66  คน โดยให้นกัศกึษาเขียนอธิบายคํา ด้วยแผนผงัความคดิในเวลา 30 นาที 
และนําแผนผงัความคิดนัน้มาตรวจให้คะแนนด้วยตารางรูบริค พบวา่การตรวจแผนผงัความคดิ
ด้วยรูบริคมีความนา่เช่ือถือสงู  โดยมีการให้คะแนนในด้านตา่ง ๆ ดังนี ้การเช่ือมโยงความคดิรวบ
ยอด(Concept-links) การเช่ือมโยงความเก่ียวข้อง (Cross-links) การจดัระบบลําดบัขัน้ 
(Hierarchies) การยกตวัอยา่ง (Example) รูปภาพ (Pictures) และสี (Colour)   
 แอนโทน่ี และคณะ ได้แสดงให้เห็นวา่ รูบริค  มีความนา่เช่ือถือ พร้อมทัง้เสนอประเดน็ท่ี
ควรใช้ในการสร้างแบบประเมินแผนผงัความคดิ ซึง่ผู้วิจยัได้นํามาใช้เป็นแนวทางในการสร้าง
เคร่ืองมือสําหรับการวิจยัในครัง้นี  ้
 

 จากการศกึษางานวิจยัทัง้ใน และต่างประเทศพบว่า แผนผงักราฟิกสามารถนํามาใช้ใน
การจดัการเรียนการสอน เพ่ือพฒันาผลการเรียนรู้ และความคงทนของการเรียนรู้ได้ดีกว่าการเรียน

การสอนแบบปกต ินอกจากนีก้ารจดัข้อมลูด้วยแผนผงักราฟิกยงัสง่เสริมให้ผู้ เรียนพฒันาทกัษะ 
ด้านการนําเสนอข้อมลู การส่ือสาร และการส่ือความหมายเพ่ือแสดงความรู้ความเข้าใจของตนให้

ผู้ อ่ืนได้รับรู้ ทําให้ผู้ เรียนเกิดการจดัระบบความคดิ มีความคดิคลอ่ง เกิดการสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเองอนัเป็นทกัษะท่ีสําคญัในการดําเนินชีวิตให้ดียิ่งขึน้ ดงันัน้แผนผงักราฟิกจงึเป็นอีกเทคนิค

หนึง่ท่ีเหมาะสมแก่การนํามาใช้ในการจดัการเรียนการสอนทางศลิปศกึษา โดยนํามาใช้ประกอบ
กบัการบรรยาย การจดบนัทกึ และการวางแผน ทําให้ผู้ เรียนได้ เรียนรู้กระบวนการสร้างสรรค์
ผลงานศลิปะท่ีมีหลกัการขัน้ตอน เพ่ือสรรค์สร้างผลงานทศันศลิป์ท่ีมีคณุภาพ 



บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยัเชิงทดลอง มีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาผลของการสอน 
การออกแบบงานทศันศลิป์ โดยใช้แผนผงักราฟิกท่ีมีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนมธัยมศกึษา   
ปีท่ี 4 โดยมีวิธีด าเนินการวิจยัเรียงตามล าดบัขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี  ้

1. ศกึษาข้อมลูท่ีเก่ียวข้อง 
2. สมมตฐิานการวิจยั 
3. ก าหนดประชากรและกลุม่ตวัอยา่งประชากร 
4. สร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
5. ด าเนินการวิจยั และเก็บรวบรวมข้อมลู 
6. วิเคราะห์ข้อมลู 
7. น าเสนอผลการวิจยั 
8. สรุปผลการวิจยัและอภิปรายผลการวิจยั และให้ข้อเสนอแนะการวิจยั  

 9. น าเสนอผลงานวิจยั 
 

1. การศึกษาข้อมูลเบือ้งต้น 
 ผู้วิจยัท าการศกึษาข้อมลูเบือ้งต้นโดยศกึษาและรวบรวมข้อมลูท่ีเก่ียวข้องจากเอกสาร 
บทความ วารสาร หนงัสือ และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ  ดงัตอ่ไปนี ้
 1.1 ศกึษาข้อมลูจากหนงัสือ เอกสาร วารสาร และงานวิจยัทัง้ใน และตา่งประเทศ 
เก่ียวกบัหลกัการ และทฤษฎีในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้แผนผงักราฟิก 
 1.2 ศกึษาหลกัสตูรแกนกลาง กลุม่สาระการเรียนรู้ศลิปะ สาระทศันศลิป์  

ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย แบบเรียน คูมื่อครู และหนงัสือประกอบการเรียนวิชาศลิปะ และ 
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใช้แผนผงักราฟิก เพ่ือวิเคราะห์เนือ้หา และขัน้ตอน 
การจดักิจกรรม ตามหลกัสตูรมธัยมศกึษาตอนปลาย พทุธศกัราช 2551 เป็นแนวทางใน 
การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 
 1.3 ศกึษาหลกัและวิธีการสร้างแบบประเมินการเขียนแผนผงักราฟิก วิธีการสร้างแบบวดั
ประเมินผลทางศลิปศกึษา เพ่ือสร้างแบบประเมินการเขียนแผนผงักราฟิก และแบบวดัประเมินผล 
ผลงานทศันศลิป์ 
 1.4 ศกึษาหลกัและวิธีการสร้างแบบสอบถาม เพ่ือสร้างแบบสอบความพงึพอใจท่ีมีตอ่ 
การเรียนด้วยการใช้แผนผงักราฟิก 
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2. สมมตฐิานการวิจัย 

เม่ือนกัเรียนได้รับการสอนออกแบบทศันศลิป์ โดยใช้แผนผงักราฟิกแล้ว กลุม่ทดลองจะมี
ผลการเรียนรู้ทัง้ 3 ด้านดงันี ้  

ด้านพทุธพิสยั หลงัการทดลองกลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากการทดสอบหลงัเรียน
ไมต่ ่ากวา่ร้อยละ 60 หรือไมต่ ่ากวา่ 18 คะแนนจากเตม็ 30 คะแนน อ้างอิงตามจดุมุง่หมายในการ
พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกระทรวงศกึษาธิการ ท่ีก าหนดเป้าหมายการพฒันาการศกึษา
ไว้วา่ นกัเรียนจะต้องมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาหลกัสงูกวา่ร้อยละ 55 (กระทรวงศกึษาธิการ, 
2552) และ กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คา่มชัฌิมเลข
คณิตจากคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน และมากกวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนแบบทดสอบ
หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ 

ด้านจิตพิสยั หลงัการทดลองกลุม่ทดลองมีทศันคตท่ีิดีตอ่วิชาศลิปะ การเรียนศลิปะ และ
การท างานศลิปะ มีความพงึพอใจในการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยการเขียนแผนผงั
กราฟิก 

ด้านทกัษะพิสยั  กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ไมต่ ่ากวา่
ร้อยละ 60 กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ทัง้ 2 ชิน้ สงูกวา่คา่
มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ของกลุม่ควบคมุ 
 
3. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรในการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 กลุม่ตวัอยา่งประชากรท่ีใช้
ในการวิจยัครัง้นี ้คือ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 โรงเรียนขามแก่นนคร จงัหวดัขอนแก่น ท่ีก าลงั
ศกึษาอยูใ่นภาคการศกึษาปลาย ปีการศกึษา 2553 จ านวน 60 คน ได้กลุม่ตวัอยา่งด้วยวิธีการสุม่
หลายขัน้ตอน ได้แก่ การสุม่แบบแบง่กลุม่ และการสุม่อยา่งง่าย แบง่เป็นกลุม่ทดลอง 30 คน กลุม่
ควบคมุ 30 คน โดยมีโมเดลการจดักระท าการทดลองดงันี ้  
 
 
 
 

เม่ือ   X   แทน การทดลอง 
  Pre แทน การทดสอบก่อนการทดลอง 
  Post  แทน การทดสอบหลงัการทดลอง 

กลุม่ตวัอยา่ง Pre X Post 
กลุม่ควบคมุ    
กลุม่ทดลอง    
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4. การสร้างเคร่ืองมือ และพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี  ้เป็นเคร่ืองมือท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ ประกอบด้วย 
 1. แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์  โดยใช้แผนผงักราฟิก ใช้สอนใน
กลุม่ทดลอง มีจ านวน 3 แผน ใช้เวลา 6 ชัว่โมง ประกอบด้วยเนือ้หาดงันี ้1) แผนผงัความคดิ ทศัน
ธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบ 2) สญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย 3) ขัน้ตอนการ
สร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ 
 2. แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์ ใช้สอนในกลุม่ควบคมุ มีจ านวน 
3 แผน ใช้เวลา 6 ชัว่โมง ประกอบด้วยเนือ้หาดงันี ้1)ทศันธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบ  
2) สญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย 3) ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์  
 3. แบบประเมินผลงานทศันศลิป์ แบบรูบริค ใช้ประเมินผลงานท่ีกลุม่ตวัอยา่งทัง้สองกลุม่
สร้างสรรค์ขึน้ได้แก่ เข็มกลดัท่ีระลกึ และการออกแบบสร้างสรรค์ลวดลายบนเสือ้ T-Shirt 
 4. แบบประเมินแผนผงัความคดิ แบบรูบริค ให้ประเมินการเขียนแผนผงัความคดิของกลุม่
ทดลอง เพ่ือตรวจสอบความสามารถในการใช้แผนผงัความคดิของกลุม่ทดลอง   
 5. แบบสอบวดัผลการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบอตันยั วดัความรู้ด้านพทุธิพิสยั
ประกอบด้วยข้อสอบจ านวน 3 ข้อ 30 คะแนน ใช้เวลาในการท าข้อสอบ 60 นาที ครอบคลมุเนือ้หา
ดงันี ้ทศันธาต ุหลกัการจดัองค์ประกอบ การออกแบบส่ือความหมาย และการสร้างสรรค์ผลงาน
ทศันศลิป์  ตามมโนทศัน์ท่ีก าหนดขึน้ในการจดัการเรียนการสอนท่ีตัง้ไว้  โดยวดัความรู้ความเข้าใจ
ในบทเรียนระดบัวิเคราะห์สงัเคราะห์ โดยเป็นแบบสอบท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้เอง ใช้ทดสอบความรู้ก่อน
เรียน และหลงัเรียน โดยมีการแบง่สดัสว่นคะแนนและข้อค าถาม ดงันี  ้
  ทศันธาต ุและการจดัองค์ประกอบ  จ านวน 1 ข้อ 10 คะแนน 
 สญัลกัษณ์ และขัน้ตอนการออกแบบ  จ านวน 1 ข้อ 15 คะแนน 
 การสร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน   จ านวน 1 ข้อ 5 คะแนน 
 6. แบบสอบถามความพงึพอใจท่ีมีตอ่การสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์ 
โดยใช้แผนผงักราฟิก เป็นแบบมาตรวดั 5 ระดบั จ านวน 15 ข้อ และค าถามปลายเปิด 1 ข้อ 
 โดยเคร่ืองมือทัง้หมดได้ผา่นการตรวจสอบคณุภาพก่อนน าไปด าเนินการทดลองและเก็บ
รวบรวมข้อมลู โดยได้ตรวจสอบความตรงโดยผู้ทรงคณุวฒุิ 3 ทา่นซึง่มีคณุสมบตัดิงัตอ่ไปนี  ้
 1.  เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์ในการท าแผนการเรียนรู้ศลิปะ ทางด้านทศันศลิป์  
ระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 4 ไมต่ ่ากวา่ 10 ปี จ านวน 1 ทา่น 
 2.  เป็นนกัวิชาการทางศลิปศกึษา จ านวน 1 ทา่น 
 3.  เป็นผู้ มีประสบการณ์ทางแผนผงักราฟิก จ านวน 1 ทา่น 
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4.1 แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มทดลอง 
  แผนการจดัการเรียนรู้ทศันศลิป์ เร่ืองการออกแบบผลงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงั
กราฟิกเพ่ือจดัการเรียนการสอน วิชาทศันศลิป์ ในภาคการศกึษาปลาย 2553 มีจ านวน 3 แผนการ
เรียนรู้ ใช้เวลา 6 ชัว่โมง มีขัน้ตอนในการสร้างดงันี  ้
 1. ก าหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน โดยศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษา 
ขัน้พืน้ฐาน สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุม่สาระศลิปะ ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย  
ปีพทุธศกัราช 2551  
 2. ก าหนดมโนทศัน์ แนวคดิ ทฤษฎี และเนือ้หาสาระ ท่ีจะท าการสอน โดยศกึษาค้นคว้า
รวบรวมข้อมลู เก่ียวกบัองค์ประกอบของทศันศลิป์ หลกัการจดัองค์ประกอบ สญัลกัษณ์
กระบวนการออกแบบ การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ และแผนผงักราฟิกจากหนงัสือ วารสาร 
เอกสาร สิ่งพิมพ์ ทัง้ในและตา่งประเทศ 
 3. ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยศกึษารูปแบบการสอนท่ีเน้นพฒันาทกัษะทาง
ความคดิ รูปแบบการสอนโดยการใช้แผนผงักราฟิก รูปแบบการสอนวิชาทกัษะปฏิบตัิ  ทัง้ในและ
ตา่งประเทศ แล้วสงัเคราะห์เป็นรูปแบบการสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์ โดยใช้แผนผงั
กราฟิก 
 4. ก าหนดส่ือท่ีใช้ประกอบการเรียนการสอน โดยศกึษาประเภทของส่ือการเรียนการสอน  
ท่ีเน้นพฒันาทกัษะกระบวนการคดิ และส่ือส าหรับการสอนศลิปศกึษา ให้สอดคล้องกบักิจกรรม
การเรียนการสอนท่ีจดัขึน้ จากหนงัสือ ต ารา วารสารทางการศกึษา ทัง้ในและตา่งประเทศ   
 5. ก าหนดชิน้งานเพื่อวดัประเมินผลความรู้ความเข้าใจของผู้ เรียนในกิจกรรมแตล่ะครัง้  
และ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวดัประเมินผล 
 6.สร้างแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนจ านวน 3 แผน ดงัปรากฏในภาคผนวก ค 
 7. น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้ ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสม  
ในด้านความตรงตามโครงสร้าง จากนัน้จงึน าไปให้ผู้ทรงคณุวฒุิตรวจความตรงของเคร่ืองมือ  
 8. น าแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงแก้ไข ตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษาและ
ผู้ทรงคณุวฒุิ จากนัน้น าไปทดลองกบักลุม่ตวัอยา่งประชากรท่ีมีความใกล้เคียงกบักลุม่ตวัอยา่ง 
จ านวน 10 คน 
 9. น าผลท่ีได้จากการทดลองกบักลุม่ตวัอยา่งประชากรท่ีมีความใกล้เคียงกบักลุม่ตวัอยา่ง  
มาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง 
 10. น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีได้ปรับปรุงเรียบร้อยแล้วไปด าเนินการเก็บข้อมลู  
 



150 

 

4.2 แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มควบคุม 
  แผนการจดัการเรียนรู้ทศันศลิป์ เร่ืองการออกแบบผลงานทศันศลิป์เพ่ือจดัการเรียน  
การสอน วิชาทศันศลิป์ ในภาคการศกึษาปลาย 2553 มีจ านวน 3 แผนการเรียนรู้ ใช้เวลา 6 ชัว่โมง 
มีขัน้ตอนในการสร้างดงันี  ้
 1. ก าหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน โดยศกึษาหลกัสตูรแกนกลางการศกึษา  
ขัน้พืน้ฐาน สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุม่สาระศลิปะ ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย  
ปีพทุธศกัราช 2551  
 2. ก าหนดมโนทศัน์ แนวคดิ ทฤษฎี และเนือ้หาสาระ ท่ีจะท าการสอน โดยศกึษาค้นคว้า
รวบรวมข้อมลู เก่ียวกบัองค์ประกอบของทศันศลิป์ หลกัการจดัองค์ประกอบ สญัลกัษณ์
กระบวนการออกแบบ การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ และแผนผงักราฟิกจากหนงัสือ วารสาร 
เอกสาร สิ่งพิมพ์ ทัง้ในและตา่งประเทศ  
 3. ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยศกึษารูปแบบการสอนวิชาทกัษะปฏิบตั ิทัง้ใน
และตา่งประเทศ  
 4. ก าหนดส่ือท่ีใช้ประกอบการเรียนการสอน โดยศกึษาประเภทของส่ือการเรียนการสอน  
ท่ีเน้นพฒันาทกัษะกระบวนการคดิ และส่ือส าหรับการสอนศลิปศกึษา ให้สอดคล้องกบักิจ กรรม
การเรียนการสอนท่ีจดัขึน้ จากหนงัสือ ต ารา วารสารทางการศกึษา ทัง้ในและตา่งประเทศ   
 5. ก าหนดชิน้งานเพื่อวดัประเมินผลความรู้ความเข้าใจของผู้ เรียนในกิจกรรมแตล่ะครัง้  
และ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวดัประเมินผล 
 6. สร้างแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนจ านวน 3 แผน ดงัปรากฏในภาคผนวก ง 
 7. น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างขึน้ ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสม  
ในด้านความตรงตามโครงสร้าง จากนัน้น าไปให้ผู้ทรงคณุวฒุิตรวจความตรง 
 8. น าแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงแก้ไข ตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษาและ
ผู้ทรงคณุวฒุิ  
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4.3 แบบประเมินงานทัศนศิลป์ 
  เป็นแบบประเมินผลงานทศันศลิป์ของผู้ เรียน ในรูปแบบรูบริค ส าหรับผู้สอนใช้
ประเมินผลงานของผู้ เรียน ซึง่ผู้วิจยัสร้างขึน้ โดยมีขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินดงัตอ่ไปนี  ้
 1. ก าหนดประเดน็ และเกณฑ์ในการพิจารณาให้คะแนน วิธีการตดัสินผลงานทศันศลิป์ 
ของนกัวิชาการทางศลิปศกึษา และผู้ เช่ียวชาญในการตดัสินผลงานทศันศลิป์ จากการสมัภาษณ์ 
การศกึษาจาก หนงัสือ ต ารา ทัง้ในและตา่งประเทศ ซึง่อยูบ่นพืน้ฐานของหลกัการจดัองค์ประกอบ  
 2.  สร้างแบบประเมินผลงานทศันศลิป์ ให้สอดคล้องกบักิจกรรมและลักษณะผลงานท่ี
มอบหมายให้ผู้ เรียนสร้างสรรค์ อนัประกอบด้วยประเดน็และเกณฑ์ในการให้คะแนนดงันี  ้
 

 ตารางท่ี 2 เกณฑ์การให้คะแนนผลงานทศันศลิป์  
ประเด็น 1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 5 คะแนน 

แนวความคิด 
เหมือนท่ีครู
ยกตวัอยา่ง 

ไมแ่ตกตา่งจาก
เพื่อนสว่นใหญ่ 

แตกตา่งจาก
เพื่อนสว่นใหญ่ 

แตกตา่งชดัเจนและ
นา่สนใจ 

โดดเดน่  
มีอตัตลกัษณ์ 

การสือ่
ความหมาย 

เขียน/พดู
อธิบายเหมือน
ที่ครูยกตวัอยา่ง

ไปแล้ว 

เขียน/พดู
ดดัแปลง

ความคิดจาก
ตวัอยา่งของครู
บ้าง เลก็น้อย 

เขียน/พดูแสดง
แนวความคิดของ
ตวัเองแต ่
ไมค่อ่ยแตกตา่ง
จากเพื่อน 

เขียน/พดูอธิบาย
ความหมายได้ 
มีแนวคิดของตนเอง 
ค าอธิบายมีความ
สอดคล้องกบัผลงาน
ของตนเอง ชดัเจน 

เขียน/พดูอธิบาย
ความหมายของผลงาน
ได้ดี มีความคิดเป็นของ
ตวัเอง  ผลงานสือ่ถึง  
แนวความคิดได้อยา่ง

รวดเร็วชดัเจน 

การจดั
องค์ประกอบ 

ไมม่ีเอกภาพ  
ไมม่ีดลุยภาพ 

มีการเน้นจดุเดน่ 
จดัองค์ประกอบ 
ได้ลงตวั  
แตไ่มน่า่สนใจ 

จดัองค์ประกอบได้
สมดลุย์  นา่สนใจ 

จดัองค์ประกอบสมดลุ 
นา่สนใจ โดดเดน่  

สะดดุตา  

แบบร่าง 
 วาดเส้น 
ไมรู้่เร่ือง 

วาดเส้นพอรู้เร่ือง 
ไมร่ะบายส ี

วาดเส้น ลงส ี
ไมป่ระณีต 

วาดเส้นประณีต
สวยงาม 

ลงสเีรียบร้อยดี 

ประณีต สวยงาม
สมบรูณ์ ทัง้การวาดเส้น 

และลงส ี

ความ
สวยงาม 
ของผลงาน 

ท างานไมเ่สร็จ
สมบรูณ์ 

 ไมส่ะอาด 

วาดภาพ  
ระบายส ี

ไมเ่รียบร้อย 

วาดภาพ  
ระบายสเีสร็จ
เรียบร้อย 

ระบายสเีรียบร้อยด ี
ประณีต สะอาด 

ประณีต สะอาด
สวยงาม สมบรูณ์  
แสดงถึงทกัษะทาง
ศิลปะที่โดดเดน่ 

 

การแปลความหมายคะแนนผลงานทศันศลิป์ มีเกณฑ์พิจารณาคะแนนโดยใช้เกณฑ์ ดงันี  ้
 คะแนนเฉล่ีย 20 - 25 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 15 - 19 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี              
 คะแนนเฉล่ีย 10 - 14 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 5 - 9 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัพอใช้ 
 คา่คะแนน 0 คะแนน หมายถึง  ไมส่ง่งาน 

57 
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 3.  น าแบบประเมินผล ผลงานทศันศลิป์ไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้ทรงคณุวฒุิจ านวน 3
ทา่น ตรวจสอบความตรงด้านเนือ้หา วา่มีความตรงตามเนือ้หาท่ีหลกัสตูรก าหนดหรือไม่   
โดยได้คา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่งประเดน็ท่ีประเมินและวตัถปุระสงค์ (Item-Objective 
Congruence Index: IOC) ดงันี ้
 ตารางท่ี 3  คา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่งประเดน็ในการประเมินและวตัถปุระสงค์  
        ของแบบประเมินผลงานทศันศลิป์ 

ประเดน็ คา่IOC แปลผล 
แนวความคดิ 1 สอดคล้องสงู 
การส่ือความหมาย 1 สอดคล้องสงู 
การจดัองค์ประกอบ 1 สอดคล้องสงู 
แบบร่าง 1 สอดคล้องสงู 
ความสวยงามของผลงาน 1 สอดคล้องสงู 

 
สรุปได้วา่ แบบประเมินผลงานทศันศลิป์มีความตรงสงู สามารถน าไปใช้ในการเก็บข้อมลูวิจยัได้  

 4. ผู้วิจยัท าการแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน า และน าแบบประเมินไปทดลองใช้ประเมินผล
งานทศันศลิป์ของกลุม่ตวัอยา่งประชากรท่ีมีความใกล้เคียงกบักลุม่ตวัอยา่ง จ านวน 10 ชิน้ 2 ครัง้ 
เว้นระยะหา่งกนั 1 สปัดาห์ น าข้อมลูท่ีได้มาวิเคราะห์คา่ความเท่ียงของแบบประเมินผลงาน
ทศันศลิป์ ด้วยคา่สหสมัพนัธ์เพียร์สนั (Pearson correlation) = .97 ท่ีระดบันยัส าคญั .01  
ซึง่หมายความวา่แบบประเมินผลงานทศันศลิป์ท่ีสร้างขึน้มีความเท่ียงสงู   สามารถน าไปใช้ในการ
เก็บข้อมลูวิจยัได้ 
 
4.4 แบบประเมินแผนผังความคิด 
  เป็นแบบประเมินแผนผงัความคดิของผู้ เรียน ในรูปแบบรูบริค ส าหรับผู้สอนใช้ประเมิน
แผนผงัความคดิของผู้ เรียน ในการจดบนัทกึ และการระดมความคดิในขัน้ตอนการออกแบบ
ผลงานทศันศลิป์ ซึง่ผู้วิจยัสร้างขึน้ โดยมีขัน้ตอนการสร้างแบบประเมินดงัตอ่ไปนี  ้
 1. ก าหนดประเดน็ และเกณฑ์ในการพิจารณาให้คะแนน แผนผงัความคดิของนกัวิชาการ 
ผู้ เช่ียวชาญทางด้านแผนผงักราฟิก จากการศกึษาหนงัสือ ต ารา วารสารทัง้ในและตา่งประเทศ
 2.  สร้างแบบประเมินแผนผงัความคดิ ให้สอดคล้องกบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
อนัประกอบด้วยประเดน็และเกณฑ์ในการให้คะแนนดงันี  ้
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ตารางท่ี 4 เกณฑ์การให้คะแนน การเขียนแผนผงัความคดิ  
ประเด็น 1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 5 คะแนน 

การเขียนแผนผงั
ความคิด 

มีข้อผิดพลาด 
8-10 ข้อ 

มีข้อผิดพลาด 
6-7 ข้อ 

มีข้อผิดพลาด 
3-5 ข้อ 

มีข้อผิดพลาด 
1-2 ข้อ 

เขียนได้ถกูต้อง 

ความกว้างของประเด็น 
(ความคิดหลากหลาย) 

มีต ่ากวา่ 
3 ประเด็น 

มี 4-5 ประเด็น 
มี 6-7 
ประเด็น 

มี 8-9 ประเด็น มี10 ประเด็นขึน้ไป 

ความลกึของประเด็น 
(ความคิดละเอียดลออ) 

มี 1-2 
 ประเด็น 

มี 3 ประเด็น 
มี 4-5 
ประเด็น 

มี 6-7 ประเด็น มี 8 ประเด็นขึน้ไป 

สญัลกัษณ์ 
(การแทนความหมาย) 

ไมม่ีการใช้
สญัลกัษณ์ 

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 

ต ่ากวา่ 3 ภาพ  

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
3-5 ภาพ 

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
5-10 ภาพ 

มีการใช้สญัลกัษณ์ 
มากกวา่10 ภาพ 

ความสวยงาม 

ไมส่ะอาด  
ไมเ่รียบร้อย 
ใช้สน้ีอยกวา่  

3 ส ี

ไมส่ะอาด  
ไมเ่รียบร้อย 
ใช้ส ี3 -5 ส ี

สะอาด  
ไมเ่รียบร้อย 
ใช้ส ี5-8 ส ี

สะอาด เรียบร้อย 
ใช้สสีนั

หลากหลาย 

สะอาด ประณีต
เรียบร้อย 

สสีนัสวยงาม 

 

การแปลความหมายคะแนนแผนผงัความคดิ มีเกณฑ์พิจารณาคะแนนโดยใช้เกณฑ์ ดงันี  ้
 คะแนนเฉล่ีย 20 – 25  คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 15 - 19  คะแนน  หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี              
 คะแนนเฉล่ีย 10 - 14  คะแนน  หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 5 - 9  คะแนน  หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัพอใช้ 
 คา่คะแนน 0  คะแนน  หมายถึง  ไมส่ง่งาน  
 

หลักการเขียนแผนผังความคิด 
1. ใช้กระดาษแนวนอน เพราะให้ความรู้สกึกว้างขว้างสอดคล้องกนัภาพการมองของมนษุย์  
2. ใช้รูปภาพหรือสญัลกัษณ์ แทนหวัข้อ หรือมีหวัข้อและวาดภาพประกอบเพ่ือดงึดดูความสนใจ 
3. ใช้สีสนัท าให้นา่สนใจ มีการใช้สีเป็นสญัลกัษณ์แสดงความสมัพนัธ์ของเร่ืองราว 
4. เช่ือมโยงเส้นอยา่ให้เส้นขาด สะดดุ ไมร่าบร่ืน เพราะการเช่ือมโยงข้อมลูสูส่มองจะสะดดุ  
5. ใช้เส้นโค้งแทนเส้นตรง เพราะท าให้รู้สกึสบายไมอ่ดึอดั และดงึดดูความสนใจมากกวา่เส้นตรง 
6. ใช้ค ามลู ท่ีสะท้อนใจความหรือประเดน็ตา่งๆ ท าให้จดจ าได้ง่าย ไมเ่ขียนประโยคลงไปบนเส้น  
7. เขียนตวัหนงัสือบนเส้นเทา่นัน้ ไมเ่ขียนใต้เส้น ท าให้สมองไมส่บัสน  
8. ใช้รูปภาพ สญัลกัษณ์ประกอบให้มากท่ีสดุ เพราะการจดจ ารูปภาพจะง่ายกวา่จดจ าค า 
9. พยายามแตกประเดน็ให้ได้หลากหลายมากท่ีสดุ (แสดงถึงความคิดกว้างขว้างหลากหลาย) 
10. ลงลกึรายละเอียดในแตล่ะประเดน็ให้ได้มากท่ีสดุ (แสดงถึงความคดิละเอียดลออ) 

57 
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 3.  น าแบบประเมินผลแผนผงัความคดิไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาและผู้ทรงคณุวฒุิจ านวน  3
ทา่น ตรวจสอบวา่มีความตรง วา่มีความตรงตามหลกัการเขียนแผนผงักราฟิกหรือไม่  
โดยได้คา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่งประเดน็ในการประเมินและวตัถปุระสงค์ (Item-Objective 
Congruence Index: IOC) ดงันี ้
 

ตารางท่ี 5   คา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่งประเดน็ในการประเมินและวตัถปุระสงค์   
     ของแบบประเมินแผนผงัความคดิ 

ประเดน็ คา่IOC แปลผล 
การเขียนแผนผงัความคดิ 1 สอดคล้องสงู 
ความกว้างของประเดน็(ความคดิหลากหลาย) 1 สอดคล้องสงู 
ความลกึของประเดน็(ความคดิละเอียดลออ) 1 สอดคล้องสงู 
สญัลกัษณ์(การแทนความหมาย) 1 สอดคล้องสงู 
ความสวยงาม 1 สอดคล้องสงู 

 

สรุปได้วา่ แบบประเมินแผนผงัความคดิมีความตรงสงู สามารถน าไปใช้ในการเก็บข้อมลูวิจยัได้  
 

4. ผู้วิจยัท าการแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน า และน าแบบประเมินไปทดลองใช้ประเมิน
แผนผงัความคดิของกลุม่ตวัอยา่งประชากรท่ีมีความใกล้เคียงกบักลุม่ตวัอยา่ง จ านวน 10 ชิน้ 
2 ครัง้ หา่งกนั 1 สปัดาห์ แล้วน าข้อมลูมาค านวณหาคา่ความเท่ียง ของการใช้แบบประเมินผล
ตรวจให้คะแนนแผนผงัความคดิทัง้2 ครัง้ ได้คา่สหสมัพนัธ์เพียร์สนั (Pearson correlation) = .995   
ท่ีระดบันยัส าคญั .01 ซึง่หมายความวา่คะแนนจากแบบประเมินแผนผงัความคดิมีความเท่ียงสงู  
แบบประเมินผลท่ีสร้างขึน้ มีความตรงและความเท่ียงสงู สามารถน าไปใช้ในการเก็บข้อมลูวิจยัได้  
 
4.5 แบบสอบวัดผลการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน 
  แบบสอบวดัความรู้ทางด้านพทุธิพิสยั เป็นแบบสอบอตันยั วดัความรู้ความเข้าใจใน
ระดบัวิเคราะห์สงัเคราะห์ ครอบคลมุเนือ้หาดงันี ้ทศันธาต ุหลกัการจดัองค์ประกอบ สญัลกัษณ์ 
ขัน้ตอนการออกแบบ และการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์  ตามมโนทศัน์ท่ีก าหนดขึน้ในการจดัการ
เรียนการสอนท่ีตัง้ไว้ ซึง่เป็นการวดัผลการเรียนรู้ด้านพทุธพิสยั ซึง่วดัความรู้ความเข้าใจในบทเรียน 
ระดบัวิเคราะห์สงัเคราะห์ โดยเป็นแบบสอบท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้เอง ใช้ทดสอบความรู้ก่อนเรียน และ
หลงัเรียน โดยมีข้อสอบทัง้หมด 3 ข้อ 30 คะแนน ใช้เวลาในการท าข้อสอบ 60 นาที โดยมีการแบง่
สดัสว่นคะแนนและข้อค าถาม ดงันี ้
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  ทศันธาต ุและการจดัองค์ประกอบ  จ านวน 1 ข้อ 10 คะแนน 
 สญัลกัษณ์ และขัน้ตอนการออกแบบ  จ านวน 1 ข้อ 15 คะแนน 
 การสร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน   จ านวน 1 ข้อ 5 คะแนน 
เม่ือสร้างแบบสอบเสร็จแล้ว น าไปปรึกษาอาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถกูต้องเหมาะสม
ของภาษา ความตรงตามโครงสร้าง ความตรงตามเนือ้หา  และสง่ให้ผู้ทรงคณุวฒุิตรวจสอบความ
ตรง จ านวน 3 ทา่น น ากลบัมาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ แล้วน าไปแบบทดสอบก่อนเรียน 
และหลงัเรียนไปทดลองใช้กบักบักลุม่ตวัอยา่งประชากรท่ีมีความใกล้เคียงกบักลุม่ตวัอยา่ง  
จ านวน 20 คน (แบบทดสอบก่อนเรียน 10 คน และหลงัเรียน 10 คน ) น าข้อมลูมาวิเคราะห์หาคา่ 
คา่ความยาก คา่อ านาจจ าแนก และคา่ความเท่ียงของข้อสอบ ได้คา่ดงันี  ้
 

ตารางท่ี 6  คา่ความยาก คา่อ านาจจ าแนก และคา่ความเท่ียง  
          ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  
 

 

 แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน 
คา่ความยาก คา่อ านาจจ าแนก คา่ความยาก คา่อ านาจจ าแนก 

ข้อท่ี 1 .45 .40 .45 .50 
ข้อท่ี 2 .60 .27 .36 .48 
ข้อท่ี 3.1 .30 .60 .60 .40 
ข้อท่ี 3.2 .57 .60 .40 .80 
ข้อท่ี 3.3 .50 .40 .50 .33 
ข้อท่ี 3.4 .55 .70 .50 .60 
 คา่ความเท่ียง = .84 คา่ความเท่ียง = .78 

 

 

ข้อสอบท่ีมีคณุภาพ  มีคา่ความยากอยูร่ะหวา่ง .20 - .80 มีคา่อ านาจจ าแนกตัง้แต ่.20 ขึน้ไป  
คา่ความเท่ียงเข้าใกล้ 1 หมายความวา่ข้อสอบฉบบันัน้มีคา่ความเท่ียงสงู แบบทดสอบก่อนและ
หลงัเรียนท่ีสร้างขึน้มีเป็นข้อสอบท่ีมีคณุภาพ เพราะมีคา่ความยาก คา่อ านาจจ าแนก และคา่ความ
เท่ียงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด   เน่ืองจากข้อสอบทัง้ 2 ฉบบั สร้างขึน้เพ่ือใช้เป็นสอบคูข่นาน มี
จดุประสงค์เพ่ือวดัความรู้ด้านพทุธิพิสยัในเนือ้หาเดียวกนั จงึต้องค านวณหาความสมัพนัธ์ของ
ข้อสอบทัง้ 2 ฉบบั ได้คา่สหสมัพนัธ์เพียร์สนั (Pearson Correlation)= .849  ท่ีระดบันยัส าคญั 
0.01 หมายความวา่ข้อสอบทัง้สองฉบบัมีความสมัพนัธ์ไปในทิศทางเดียวกนั เป็นข้อสอบคูข่นาน  
กนั สามารถใช้สอบวดัผลได้อยา่งมีประสิทธิภาพเชน่เดียวกนั  
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4.6 แบบสอบถามความพงึพอใจที่มีต่อการสอนการออกแบบผลงานทัศนศิลป์โดยใช้
แผนผังกราฟิก        
 แบบสอบถามความพงึพอใจท่ีมีตอ่การสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงั
กราฟิก ใช้สอบถามกลุม่ทดลองท่ีได้รับการสอนในท่ีใช้แผนผงักราฟิกประกอบขัน้ตอนการ
ออกแบบ ใช้สอบถามหลงัจากจบสิน้กระบวนการเรียนการสอนเรียบร้อยแล้ว  

เป็นแบบสอบถามความพงึพอใจแบบ ลิเคอร์ท (Likert) โดยมีการแบง่มาตรระดบัความพงึพอใจ
ออกเป็น 5 ระดบั ซึง่เป็นแบบสอบถามท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้เอง และมีล าดบัขัน้ตอนในการสร้าง
แบบสอบถามดงันี ้
 1. ก าหนดนิยามคณุลกัษณะท่ีจะวดัในเชิงปฏิบตักิาร   
 2. รวบรวม สร้างข้อความท่ีเป็นพฤตกิรรมท่ีแสดงถึงคณุลกัษณะท่ีจะวดั  
 3. ก าหนดคา่น าหนกัในการตอบแตล่ะระดบั   

4. สร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ โดยวดัทศันคต ิความพงึพอใจในการเรียนศลิปะ  
เจตคตใินการเรียนศลิปะ ความพงึพอใจในการท างานศลิปะ การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง  
ตอนท่ี 1 เป็นแบบสอบถามปลายปิดมีการก าหนดมาตรวดัระดบัความพงึพอใจ 5 อนัดบัดงันี ้
  น า้หนกั 1   หมายถึง ไมพ่อใจ 
  น า้หนกั 2  หมายถึง  คอ่นข้างไมพ่อใจ 
  น า้หนกั 3  หมายถึง  รู้สกึไมแ่นใ่จ 
  น า้หนกั 4  หมายถึง   คอ่นข้างพอใจ 
  น า้หนกั 5  หมายถึง  พอใจเป็นอยา่งยิ่ง 
 

  คา่เฉล่ียของค าตอบท่ีได้รายข้อ จะแปลความหมายดงันี  ้
  1.0 – 1.5   หมายถึง ไมเ่ห็นด้วยอยา่งยิ่ง 
  1.6 – 2.5  หมายถึง  ไมเ่ห็นด้วย 
  2.6 – 3.5  หมายถึง  รู้สกึไมแ่นใ่จ 
  3.6 – 4.5   หมายถึง   เห็นด้วย 
  4.6 – 5.0  หมายถึง  เห็นด้วยอยา่งยิ่ง 
ตอนท่ี 2 เป็นแบบสอบถามปลายเปิดท่ีมีค าถามน า เพ่ือให้ผู้ เรียนได้แสดงความคดิเห็นอ่ืน ๆ 
เพิ่มเตมิ เก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก  
 5. น าแบบสอบถามไปปรึกษาอาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือพิจารณาตรวจสอบความชดัเจน
ทางด้านภาษา ตรวจสอบความตรงตามเนือ้หา และความตรงตามโครงสร้าง  และสง่ให้
ผู้ทรงคณุวฒุิตรวจสอบความเหมาะสม และความตรง เพื่อน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข 
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โดยได้คา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่งประเดน็ในการประเมินและวตัถปุระสงค์ (Item-Objective 
Congruence Index: IOC) ดงันี ้
ตารางท่ี 7  คา่ดชันีความสอดคล้องระหวา่งประเดน็ในการประเมินและวตัถปุระสงค์ของ 
แบบสอบถามความพงึใจในการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก  
 

ประเด็น คา่IOC แปลผล 

ฉนัมองเห็นคณุคา่ของแผนผงักราฟิกทัง้ในการเรียนและการน าไปใช้ในเร่ืองอื่นๆในชีวิต 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้การเรียนศิลปะเป็นเร่ืองสนกุ 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้ฉนัคิดได้เร็วขึน้และมีความคิดกว้างขว้างมากขึน้ 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัชอบการระดมสมองด้วยแผนผงัความคิด 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัจะยงัคงใช้แผนผงักราฟิกตอ่ไป 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัคิดวา่แผนผงักราฟิกท าให้ความคิดของฉนัเป็นระบบมากขึน้ 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัไมช่อบการสอนการออกแบบด้วยแผนผงักราฟิก 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัคิดวา่แผนผงักราฟิกท าให้ฉนัมองเห็นและเข้าใจความคิดที่ซบัซ้อนได้ดีมากขึน้ 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัชอบจดบนัทกึบทเรียนด้วยแผนผงัความคิด 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัเห็นวา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การออกแบบ  1 สอดคล้องสงู 

ฉนัจะน าแผนผงักราฟิกไปใช้ในการเรียนวิชาอื่นๆด้วย 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัชอบการเขียนแผนผงักราฟิก 1 สอดคล้องสงู 

การใช้แผนผงักราฟิกท าให้เสยีเวลาในการท างาน 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้การออกแบบเป็นเร่ืองง่าย 1 สอดคล้องสงู 

ฉนัรู้วา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การเรียนศิลปะ 1 สอดคล้องสงู 

สรุปได้วา่ข้อค าถามแตล่ะข้อมีความสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ท่ีต้องการวดัสงู  สามารถน าไปใช้
สร้างแบบสอบถามความพงึพอใจส าหรับเก็บข้อมลูในการวิจยัได้   
 6. น าแบบสอบถามความคดิเห็นไปทดลองใช้กบักลุม่ตวัอยา่งประชากรท่ีมีความใกล้เคียง
กบักลุม่ตวัอยา่ง จ านวน 10 คน เพ่ือทดสอบความเข้าใจด้านภาษา น าผลมาปรับปรุงแก้ไข เพ่ือ
น าไปใช้เก็บข้อมลูกบักลุม่ตวัอยา่งในการวิจยั  
 
 
 
 
 
 



158 

5. การด าเนินการวิจัย และเก็บรวบรวมข้อมูล  
 หลงัจากได้ทดลองใช้และปรับปรุงเคร่ืองมือแล้ว ผู้วิจยัด าเนินการวิจยัเก็บรวบรวมข้อมลู
ด้วยตนเอง ในภาคการศกึษาปลาย ปีการศกึษา 2553 รวมทัง้สิน้ 8 สปัดาห์ ตามขัน้ตอนดงันี  ้
 1. ผู้วิจยัท าหนงัสือขอความร่วมมือในการทดลองจากบณัฑิตวิทยาลยั จฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั เพ่ือย่ืนให้กบัโรงเรียนท่ีใช้เป็นกลุม่ตวัอยา่งในการวิจยั เม่ือได้รับการตอบรับแล้วจงึ
นดัหมายวนัเวลาและเก็บรวบรวมข้อมลู 
 2. ผู้วิจยัสอบวดัความรู้ทางด้านการออกแบบผลงานทศันศลิป์ทัง้กลุม่ควบคมุและกลุม่
ทดลองด้วยแบบสอบก่อนเรียนท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้  
 3. ผู้วิจยัน าแผนการจดัการเรียนรู้ การสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงั
กราฟิกไปสอนกลุม่ตวัอยา่งประชากร และใช้แผนการสอนปกตสิ าหรับการสอนกลุม่ควบคมุโดยทัง้
สองกลุม่ใช้เวลาในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทัง้หมด จ านวน 6 ชัว่โมง รวมระยะเวลา 6 สปัดาห์  
โดยมีใช้แบบประเมินผลแผนผงัความคดิประเมินแผนผงัความคดิในกลุม่ทดลอง และแบบ
ประเมินผลงานทศันศลิป์ในการประเมินชิน้งานของทัง้สองกลุม่ตามท่ีก าหนดไว้ใน 
แผนการจดัการเรียนรู้ 
 4. ผู้วิจยัสอบวดัความรู้ทางด้านการออกแบบผลงานทศันศลิป์ ทัง้กลุม่ควบคมุ  
และกลุม่ทดลองด้วยแบบสอบวดัความรู้หลงัเรียน ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ 
 5. ผู้วิจยัให้กลุม่ทดลองท าแบบสอบถามความพงึพอใจ และแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบั
การสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก  
 

ตารางท่ี 8   ระยะเวลาและแผนงานในการทดลองวิจยั 
วนั/เดือน/ปี สปัดาห์ที่ กิจกรรม เคร่ืองมือ 

16 พ.ย.2553 1 ทดสอบก่อนเรียน แบบสอบวดัความรู้ก่อนเรียน 

23 พ.ย. 2553 – 
30 พ.ย. 2553 

2-3 
แผนการเรียนรู้ที่ 1 

เรียนรู้ทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบ 
ผา่นการจดบนัทกึด้วยแผนผงัความคิด 

แบบประเมินแผนผงักราฟิก 

7 ธ.ค. 2553 – 
14  ธ.ค. 2553 

4-5 
แผนการเรียนรู้ที่ 2 

สญัลกัษณ์และการออกแบบสือ่ความหมาย 
แบบประเมินแผนผงักราฟิก 
แบบประเมินผลงานทศันศิลป์ 

21 ธ.ค. 2553 –  
4 ม.ค. 2554 

6-7 
แผนการเรียนรู้ที่ 3 

การสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ 
แบบประเมินแผนผงักราฟิก 
แบบประเมินผลงานทศันศิลป์ 

11 ม.ค. 2554 8 ทดสอบหลงัเรียน 
แบบสอบวดัความรู้หลงัเรียน 
แบบสอบถามความพงึพอใจ 
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6. การวิเคราะห์ข้อมูล  
 การวิเคราะห์ข้อมลูผู้วิจยัได้น าข้อมลูจากการด าเนินการวิจยัมาวิเคราะห์ตามลกัษณะของ
เคร่ืองมือ โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปเพ่ือการวิจยัทางสงัคมศาสตร์ (Statistical Package for the 
Social Sciences: SPSS for Windows) ในการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี  ้
 6.1 วิเคราะห์ข้อมลูเพื่อศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนด้านพทุธิพิสยัของกลุม่ทดลองโดย

ใช้คะแนนสอบหลงัการทดลอง จากแบบทดสอบวดัผลการเรียน โดยค านวณคา่มชัฌิมเลขคณิต 
แล้วน าไป เทียบกบัเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้คือมีคา่มชัฌิมเลขคณิตไม่ต ่ากว่าร้อยละ 60  

 6.2 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุโดยใช้ 
คะแนนสอบก่อนและหลงัการทดลอง โดยค านวณคา่มชัฌิมเลขคณิต ทดสอบความแตกตา่งของ 
คา่มชัฌิมเลขคณิตด้วยการสถิติทดสอบที (t-test) โดยเปรียบเทียบภายในกลุม่ และระหวา่งกลุม่ 

 6.3 เปรียบเทียบคะแนนความสามารถด้านทกัษะพิสยัระหว่างกลุม่ทดลองและ 
กลุม่ควบคมุโดยใช้คะแนนจากผลงานทศันศลิป์ โดยค านวณหาคา่มชัฌิมเลขคณิต และทดสอบ 
ความเเตกตา่งของคา่มชัฌิมเลขคณิตด้วยสถิติทดสอบที (t-test)  
 6.4 หาความถ่ี คา่มชัฌิมเลขคณิต ร้อยละ และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความ
พงึพอใจของกลุม่ทดลอง แตล่ะข้อจากแบบสอบถามความคดิเห็นท่ีมีตอ่การจดัการเรียนการสอน
ด้วยแผนผงักราฟิก   
 6.5 น าข้อมลูทัง้หมดมาเรียบเรียงและน าเสนอในรูปแบบตารางประกอบความเรียง   
 
 
7. สถติทิี่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 7.1 หาคา่ความสอดคล้องระหวา่งข้อค าถามกบัวตัถปุระสงค์ หรือคา่ IOC  
(Item Objective Congruency Index) สามารถค านวณได้จากสตูร       

    IOC = 
 𝑅

𝑛
 

 
            เม่ือ  IOC    หมายถึง ดชันีความสอดคล้องระหวา่งข้อค าถามกบัวตัถปุระสงค์  
     𝑅 หมายถึง ผลรวมของคะแนนจากผู้ เช่ียวชาญทกุคน 

    𝑛 หมายถึง จ านวนผู้ เช่ียวชาญ  
ข้อค าถามท่ีมีความตรงตามเนือ้หาจะมีคา่  IOC เข้าใกล้ 1.00 ถ้าข้อใดมีคา่ IOC ต ่ากวา่ 0.5   
ควรจะปรับปรุงข้อค าถามใหมใ่ห้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ท่ีต้องการวดั   
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 7.2 คา่ความเท่ียงของเคร่ืองมือโดยหาคา่สมัประสิทธ์ิอลัฟ่า (α- Coefficient)  

จากสตูร   α = 
𝐾

𝐾−1
 1 −

 𝑆𝑖
2  

𝑆𝑡
2   

 
 เม่ือ   α = สมัประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ 
   K = จ านวนข้อสอบ 
    𝑆𝑖

2
 =   ความแปรปรวนของคะแนนแตล่ะข้อ 

                     𝑆𝑡
2 = ความแปรปรวนของคะแนนรวมทัง้ฉบบั 

 
 7.3 หาคา่ความยากของแบบทดสอบอตันยั จากสตูร  

 ความยากของข้อสอบ (𝑃) =
 𝑆𝑢𝑚 𝐻 +𝑆𝑢𝑚 𝐿 −(2𝑁𝑋𝑚𝑖𝑛 )

2N(𝑋𝑚𝑎𝑥 −𝑋𝑚𝑖𝑛 )
 

 
 เม่ือ   SumH  = ผลรวมของคะแนนของผู้สอบในกลุม่ท่ีได้คะแนนสงู 
    SumL  = ผลรวมของคะแนนของผู้สอบในกลุม่ท่ีได้คะแนนต ่า 
   N = จ านวนผู้สอบกลุม่สงู หรือกลุม่ต ่า (เพียงกลุม่เดียว) 
   Xmax  = คะแนนสงูสดุท่ีมีผู้ตอบได้ในข้อนัน้ 
   Xmin  = คะแนนต ่าสดุท่ีมีผู้ตอบได้ในข้อนัน้ 
 คา่ความยากมีคา่ตัง้แต ่0.00 ถึง1.00 โดยทัว่ไปข้อสอบท่ีมีความยากพอเหมาะควรมีคา่
ความยากตัง้แต ่0.20-0.80 
 
 7.4 หาคา่อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบอตันยั จากสตูร  

 อ านาจจ าแนก r =
Sum H −Sum L

N(Xmax −Xmin )
  

 
 เม่ือ  SumH  = ผลรวมของคะแนนของผู้สอบในกลุม่ท่ีได้คะแนนสงู 
    SumL  = ผลรวมของคะแนนของผู้สอบในกลุม่ท่ีได้คะแนนต ่า 
   N = จ านวนผู้สอบกลุม่สงู หรือกลุม่ต ่า (เพียงกลุม่เดียว) 
   Xmax  = คะแนนสงูสดุท่ีมีผู้ตอบได้ในข้อนัน้ 
   Xmin  = คะแนนต ่าสดุท่ีมีผู้ตอบได้ในข้อนัน้ 
คา่อ านาจจ าแนกจะมีคา่ -1.00 ถึง +1.00 ข้อสอบท่ีดีควรมีคา่อ านาจจ าแนกตัง้แต ่0.20 ขึน้ไป 
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  7.5 คา่ร้อยละหาได้จากสตูร                     
 
      
 7.6 คา่มชัฌิมเลขคณิต หาได้จากสตูร 

    x  =  
 𝑓x

N
 

  

  เม่ือ      x  = คา่เฉล่ีย 

     𝑓 = ความถ่ีของคะแนน 

    x  = คา่ของน า้หนกัของค าตอบ 
    N = จ านวนค าตอบทัง้หมด 
 
 7.7 คา่สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค านวณโดยใช้สตูร 

     Sx  =  
 𝑓x2

N
−  

 𝑓x

N
 

2
 

 

  เม่ือ Sx  = สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    N = จ านวนประชากรทัง้หมด 
                        𝑓x = ผลรวมของผลคณูระหวา่งคะแนนกบัความถ่ี 
     𝑓x2 = ผลรวมของผลคณูระหวา่งคะแนนก าลงัสองกบัความถ่ี 
 7.8 ความแปรปรวนของข้อสอบรายข้อ ค านวณได้จากสตูร  

   Si
2 =

N  x2−( x)2

N(N−1)
 

  

  เม่ือ N = จ านวนผู้สอบ 

    x  = คะแนนรวมของข้อสอบแตล่ะข้อจากผู้สอบทกุคน  
 

 7.9 ความแปรปรวนของข้อสอบทัง้ฉบบั ค านวณได้จากสตูร   

   St
2 =

N  x2−( x)2

N(N−1)
 

 

  เม่ือ N = จ านวนผู้สอบ 

    x  = คะแนนรวมของผู้สอบแตล่ะคน 

x  100 
จ านวนผู้ตอบทัง้หมด 

คา่ร้อยละ = จ านวนผู้ตอบ         
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 7.10 สถิตทิดสอบที (t- test) ค านวณได้จากสตูร 

  t = 
x1−x2  

 S 1
2

n 1
+

S 2
2

n 2

 

  

 เม่ือ  x1 = คะแนนเฉล่ียของกลุม่ควบคมุ 
   x2 = คะแนนเฉล่ียของกลุม่ทดลอง  
   S1

2  = คา่ความแปรปรวนของคะแนนกลุม่ควบคมุ  
   S2

2= คา่ความแปรปรวนของคะแนนกลุม่ทดลอง  
   n1  = จ านวนกลุม่ตวัอยา่งในกลุม่ควบคมุ  
   n2 = จ านวนกลุม่ตวัอยา่งในกลุม่ทดลอง 
 
8. สรุปผลการวิจัยและอภปิรายผลการวิจัย และให้ข้อเสนอแนะการวิจัย  
 เม่ือวิเคราะห์ข้อมลูตามสถิตท่ีิก าหนดแล้ว ผู้วิจยัจงึสรุปผลการวิจยั ตามวตัถปุระสงค์ของ
การวิจยัท่ีตัง้ไว้ คือศกึษาผลของการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์ โดยใช้แผนผงักราฟิกท่ีมีตอ่
ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 4 การอภิปรายผลการวิจยั เป็นการสรุปผลการวิจยัจาก
ประสบการณ์ท่ีผู้วิจยัได้รับจากการเก็บรวบรวมข้อมลู และสาระท่ีเป็นผลจากการทดลอง ผู้วิจยัได้
อภิปรายถึงข้อสงัเกตท่ีได้รับจากประสบการณ์การวิจยัในครัง้นีด้้วย  
 
9. น าเสนอผลงานวิจัย 
 เม่ือสรุปและอภิปรายผลการวิจยัเรียบร้อยแล้ว จงึเขียนบทความวิชาการจากการวิจยัเพ่ือ
น าไปเผยแพร่ในวารสารอิเล็กทรอนิกส์ทางการศกึษา (An Online Journal of Education: OJED) 
ซึง่ได้รับการตอบรับให้ลงเผยแพร่ในวารสารปีท่ี 6 ฉบบัท่ี 1 ปีพทุธศกัราช 2554 และเผยแพร่
วิทยานิพนธ์ฉบบัสมบรูณ์ ณ ศนูย์วิทยทรัพยากร จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั และศนูย์บรรณา
สารสนเทศทางการศกึษา คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
 



 

บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิจยัเร่ือง “ผลการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกท่ีมีตอ่ผลการ
เรียนรู้ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 4” มีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาผลการสอนการออกแบบงาน
ทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกท่ีมีตอ่ผลการเรียนรู้เร่ืองการออกแบบผลงานทศันศลิป์ ของนกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 4 ด้านพทุธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั ซึง่ผลการวิเคราะห์ข้อมลูมี
รายละเอียดดงันี ้
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถติิ 
  
1. ค่ามัชฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลังเรียนของกลุ่มทดลอง 
 จากสมมตฐิานการวิจยัท่ีตัง้ไว้คือ หลงัการทดลอง กลุม่ทดลองจะมีคา่มชัฌิมเลขคณิต
จากแบบทดสอบหลงัเรียนไมต่ ่ากวา่ร้อยละ 60 หรือเทา่กบั 18 คะแนนจากคะแนนเตม็ 30 คะแนน 
อ้างอิงตามจดุมุง่หมายในการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกระทรวงศกึษาธิการ ท่ีก าหนด
เป้าหมายการพฒันาการศกึษาไว้วา่ นกัเรียนจะต้องมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาหลกัสงูกวา่  
ร้อยละ 55 (กระทรวงศกึษาธิการ, 2552)  
 
ตารางท่ี 9  แสดงคา่มชัฌิมเลขคณิต ร้อยละ และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  จากแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลอง  
 
คะแนน คา่มชัฌิมเลขคณิต 

X  
ร้อยละ 

% 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

S.D. 
จ านวน(คน) 

N 

แบบทดสอบหลงัเรียน 20.50 68.33 2.013 30 

 
จากตาราง แสดงให้เห็นวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 

20.50 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 68.33 สงูกวา่เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้คือ 18 คะแนนหรือร้อยละ 60 และ
สามารถตรวจสอบสมมตฐิานด้วยสถิติทดสอบที (t-test) ได้ดงันี ้

สมมตฐิาน คือ H0: X หลงัเรียน = 18 
   H1: X หลงัเรียน > 18    (ก าหนดระดบันยัส าคญัทางสถิต ิ.05) 
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ตารางท่ี 10 การทดสอบสมมตฐิานการวิจยั โดยการเปรียบเทียบคา่มชัฌิมเลขคณิตจาก  
  แบบทดสอบหลงัเรียนกบัคา่มชัฌิมเลขคณิตตามเกณฑ์ท่ีก าหนด  
  (ท่ีระดบันยัส าคญั 0.05) 
 

คะแนนทดสอบ t -test df Sig. 

หลงัเรียน 6.803 29 .000 
 

จากตาราง ปรากฏคา่ Sig. = .000 ซึง่น้อยกวา่ระดบันยัส าคญัท่ีก าหนด คือ 0.05  
เม่ือเปรียบเทียบคา่สถิติทดสอบที (t-test) จากตาราง ท่ีองศาอิสระ(df) 29 กบัตารางการแจกแจง t 
พบวา่คา่ t จากแบบทดสอบหลงัเรียนอยูน่อกพืน้ท่ีใต้โค้งปกติของการยอมรับสมมตฐิานหลกั   
จงึปฏิเสธสมมตฐิานท่ีวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตเทา่กบั 18 หรือ ร้อยละ 60 ท่ีระดบันยัส าคญั .05  
เน่ืองจากคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลอง มีคา่เฉล่ียสงูกวา่
สมมตฐิานท่ีตัง้ไว้  จงึสามารถสรุปได้วา่หลงัท าการทดลอง กลุม่ทดลองมีผลการเรียนรู้บรรลุ
จดุมุง่หมายในการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกระทรวงศกึษาธิการ  ควรแก่การศกึษาและ
วิเคราะห์ข้อมลูจากการวิจยัด้านอ่ืน ๆ  ตอ่ไป  

 

2. เปรียบเทียบค่ามัชฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบก่อนเรียนของกลุ่มทดลอง 
 และกลุ่มควบคุม 
  เพ่ือเป็นการลดตวัแปรแทรกซ้อนในตวัผู้ เรียน อนัได้แก่ การเรียนรู้ในเร่ืองการออกแบบ
งานทศันศลิป์  
 

ตารางท่ี 11 คา่มชัฌิมเลขคณิต ร้อยละ และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
จากแบบทดสอบก่อนเรียนของกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุ  

  
กลุม่ตวัอยา่ง คา่มชัฌิมเลขคณิต 

X  
ร้อยละ 

% 
สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

S.D. 
จ านวน(คน) 

N 
กลุม่ทดลอง 12.07 40.22 2.067 30 

กลุม่ควบคมุ 12.07 40.22 1.780 30 
 

จากตารางพบวา่กลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุมีคา่มชัฌิมเลขคณิตไมแ่ตกตา่งกนั  
หมายความวา่ ก่อนท าการทดลองกลุม่ตวัอยา่งมีการเรียนรู้เร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์ 
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ไมแ่ตกตา่งกนั ดงันัน้ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดขึน้หลงัจากการทดลองจงึเป็นผลมาจากกิจกรรมการเรียน
การสอนระหวา่งการทดลอง 
 
3. เปรียบเทียบค่ามัชฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน  
 ของกลุ่มทดลอง 
 จากสมมตฐิานการวิจยัท่ีตัง้ไว้คือ หลงัการทดลอง กลุม่ทดลองจะมีคา่มชัฌิมเลขคณิต
จากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน ซึง่ได้ผลดงันี\้ 
 

ตารางท่ี 12  คา่มชัฌิมเลขคณิต ร้อยละ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
   จากแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนของกลุม่ทดลอง   
 

คะแนนจาก
แบบทดสอบ 

คา่มชัฌิมเลขคณิต 
X  

ร้อยละ 
% 

สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
S.D. 

จ านวน(คน) 
N 

ก่อนเรียน 12.07 40.22 2.067 30 
หลงัเรียน 20.50 68.33 2.013 30 

 
 จากตาราง พบวา่กลุ่มทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่
คะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียน เป็นไปตามสมมตฐิานการวิจยัท่ีตัง้ไว้ คือ หลงัการทดลอง  
กลุม่ทดลองจะมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คา่เฉล่ียมชัฌิมเลขคณิตจาก
แบบทดสอบก่อนเรียน ซึง่สามารถตรวจสอบสมมตฐิานโดยสถิติทดสอบที (t-test) ได้ดงันี ้

สมมตฐิาน คือ  H0: X ก่อน = X หลงั 

         H1: X ก่อน < X หลงั 
 
ตารางท่ี 13  การทดสอบสมมตฐิานการวิจยั โดยเปรียบเทียบคา่มชัฌิมเลขคณิตจาก  

แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลอง  
(ท่ีระดบันยัส าคญั .05) 
 

คะแนนจากแบบทดสอบของกลุม่ทดลอง t-test df Sig. 
ก่อนเรียน -16.011 58 .000 
หลงัเรียน -16.011 57.96 .000 
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จากตารางจากตาราง ปรากฏคา่ Sig. = .000 ซึง่น้อยกวา่ระดบันยัส าคญัท่ีก าหนด คือ 

0.05 เม่ือเปรียบเทียบคา่สถิตทิดสอบที (t-test)จากตาราง ท่ีองศาอิสระ(df) 58 กบัตารางการแจก
แจง t พบวา่คา่ t อยูน่อกพืน้ท่ีใต้โค้งปกตขิองการยอมรับสมมตฐิานหลกั และยอมรับสมมติ
ฐานรองท่ีวา่ คา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจาก
แบบทดสอบหลงัเรียนท่ีระดบันยัส าคญั .05 เน่ืองจากคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบ
หลงัเรียนของกลุม่ทดลอง มีคา่เฉล่ียสงูกวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบก่อนเรียน  

จงึสามารถสรุปได้วา่หลงัท าการทดลอง กลุม่ทดลองมีผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยัสงูขึน้ 
ฉะนัน้การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก จงึสามารถพฒันาผลการเรียนรู้
ด้านพทุธิพิสยัได้ 
 
4. เปรียบเทียบค่ามัชฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 ของกลุ่มควบคุม 
  เปรียบเทียบคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ  
เพ่ือศกึษาความแตกตา่งของคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  ดงันี ้
 
ตารางท่ี 14  คา่มชัฌิมเลขคณิต ร้อยละ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
   จากแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ  
 

คะแนนจาก
แบบทดสอบ 

คา่มชัฌิมเลขคณิต 
X  

ร้อยละ 
% 

สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
S.D. 

จ านวน(คน) 
N 

ก่อนเรียน 12.07 40.22 1.780 30 
หลงัเรียน 13.63 45.44 2.312 30 

 
 จากตาราง พบวา่กลุม่ควบคมุมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่
คะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนเล็กน้อย สามารถสรุปได้วา่ หลงัการสอนการออกแบบผลงาน
ทศันศลิป์ กลุม่ควบคมุมีความรู้พืน้ฐานเร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์สงูขึน้เล็กน้อย  
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5. เปรียบเทียบค่ามัชฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลังเรียนของกลุ่มทดลอง 
 และกลุ่มควบคุม 
  จากสมมตฐิานการวิจยัท่ีตัง้ไว้ คือ หลงัจากการทดลอง กลุม่ทดลองจะมีคา่มชัฌิม  
เลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนของ 
กลุม่ควบคมุ โดยมีผลปรากฏดงันี  ้
 
ตารางท่ี 15  คา่มชัฌิมเลขคณิต ร้อยละ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   จากแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนของกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุ  
 

กลุม่ตวัอยา่ง 
คะแนนจาก
แบบทดสอบ 

คา่มชัฌิมเลขคณิต 
X  

ร้อยละ 
% 

สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
S.D. 

กลุม่ทดลอง 
กลุม่ควบคมุ 

ก่อนเรียน 
12.07 
12.07 

40.22 
40.22 

2.067 
1.780 

กลุม่ทดลอง 
กลุม่ควบคมุ 

หลงัเรียน 
20.50 
13.63 

68.33 
45.44 

2.013 
2.312 

 
จากตาราง สรุปได้วา่ กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่

กลุม่ควบคมุ เป็นไปตามสมมตฐิานการวิจยัท่ีตัง้ไว้คือ หลงัท าการทดลอง กลุม่ทดลองจะมี  
คา่มชัฌิมเลขคณิตสงูกวา่กลุม่ควบคมุ ซึง่สามารถตรวจสอบสมมตฐิานด้วยสถิติทดสอบที (t-test) 
ได้ดงันี ้ สมมตฐิานคือ H0: X ทดลอง = X ควบคมุ 

   H1: X ทดลอง > X ควบคมุ 

 
ตารางท่ี 16  การทดสอบสมมตฐิานการวิจยั โดยเปรียบเทียบคา่มชัฌิมเลขคณิตจาก  

แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลอง  
และกลุม่ควบคมุ(ท่ีระดบันยัส าคญั .05) 
 

คะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียน t-test df Sig. 
กลุม่ทดลอง 12.27 58 .000 
กลุม่ควบคมุ 12.27 57.92 .000 
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จากตารางจากตาราง ปรากฏคา่ Sig. = .000 ซึง่น้อยกวา่ระดบันยัส าคญัท่ีก าหนด คือ 

0.05 เม่ือเปรียบเทียบคา่สถิติทดสอบที (t-test)จากตาราง ท่ีองศาอิสระ(df) 58 กบัตารางการแจก
แจง t พบวา่คา่ t อยูน่อกพืน้ท่ีใต้โค้งปกตขิองการยอมรับสมมตฐิานหลกั จงึยอมรับสมมตฐิานรอง 
ท่ีวา่ คา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลองสงูกวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจาก
แบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ ท่ีระดบันยัส าคญั .05 เน่ืองจากคา่มชัฌิมเลขคณิต
จากแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลอง มีคา่เฉล่ียสงูกวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบ
หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ จงึสามารถสรุปได้วา่หลงัท าการทดลอง กลุม่ทดลองมีผลการเรียนรู้ด้าน
พทุธิพิสยัสงูกวา่กลุม่ควบคมุ  
 
6. เปรียบเทียบค่ามัชฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทัศนศิลป์ของกลุ่มทดลอง 
 และกลุ่มควบคุม 
  เปรียบเทียบคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ของกลุม่ตวัอยา่ง เพ่ือศกึษา
ความทกัษะฝีมือทางศลิปะ และคณุภาพของผลงานจากกลุม่ตวัอยา่งท่ีได้รับการสอนในรูปแบบท่ี
แตกตา่งกนั โดยมีสมมตฐิานการวิจยั คือ กลุม่ทดลองจะมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากผลงานทศันศลิป์  
สงูกวา่ร้อยละ 60    ผลงานทศันศลิป์ได้แก่ การออกแบบเข็มกลดัท่ีระลกึจงัหวดัขอนแก่น  
และการออกแบบและสร้างสรรค์ลวดลายโลกในจินตนาการบนเสือ้ยืด T-shirt  ปรากฏผลดงันี ้ 
 
ตารางท่ี 17  คา่มชัฌิมเลขคณิต ร้อยละ สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
   จากคะแนนผลงานทศันศลิป์ของกลุม่ทดลองและกลุม่ควบคมุ  
 

กลุม่ตวัอยา่ง 
คะแนนจาก 

ผลงานทศันศลิป์ 
คา่มชัฌิมเลขคณิต 

X  
ร้อยละ 

% 
แปลผล สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

S.D. 

กลุม่ทดลอง 
กลุม่ควบคมุ 

เข็มกลดัท่ีระลกึ 
23.00 
18.40 

92 
73.6 

ดีมาก 
ดี 

2.464 
3.244 

กลุม่ทดลอง 
กลุม่ควบคมุ 

เสือ้ยืด 
24.43 
18.40 

97.72 
73.6 

ดีมาก 
ดี 

1.073 
3.244 

 
 จากตาราง พบวา่กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ทัง้สองชิน้ 
สงูกวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ของกลุม่ควบคมุ โดยทัง้สองกลุม่มีคา่
มชัฌิมเลขคณิตจากผลงานทศันศลิป์สงูกวา่ร้อยละ 60 และผลงานมีคณุภาพอยูใ่นเกณฑ์ ดี ขึน้ไป 
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7. ค่ามัชฌิมเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานจากแบบสอบถามความคิดเหน็ 
 ที่มีต่อการสอนการออกแบบงานทัศนศิลป์โดยใช้แผนผังกราฟิก ของกลุ่มทดลอง 
 
ตารางท่ี 18  คา่มชัฌิมเลขคณิตและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานจากแบบสอบถามความคดิเห็น  
             ท่ีมีตอ่การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก ของกลุม่ทดลอง  

ข้อ รายการ X  S.D. ระดับความรู้สึก 

1. 
 ฉนัมองเห็นคณุคา่ของแผนผงักราฟิกทัง้ในการเรียน 
และการน าไปใช้ในเร่ืองอ่ืนๆในชีวิต 

4.5 .57 เห็นด้วย 

2. ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้การเรียนศลิปะเป็นเร่ืองสนกุ 4.37 .81 เห็นด้วย 

3. 
ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้ฉนัคดิได้เร็วขึน้  
และมีความคดิกว้างขว้างมากขึน้ 

4.23 .86 เห็นด้วย 

4. ฉนัชอบการระดมสมองด้วยแผนผงัความคดิ 4.03 1.07 เห็นด้วย 
5. ฉนัจะยงัคงใช้แผนผงักราฟิกตอ่ไป 4.23 .90 เห็นด้วย 

6. 
ฉนัคดิวา่แผนผงักราฟิกท าให้ความคดิของฉนั  
เป็นระบบมากขึน้ 

4.10 .92 เห็นด้วย 

7. ฉนัไมช่อบการสอนการออกแบบด้วยแผนผงักราฟิก 1.90 1.09 ไมเ่ห็นด้วย 

8. 
ฉนัคดิวา่แผนผงักราฟิกท าให้ฉนัมองเห็นและเข้าใจความคดิท่ี
ซบัซ้อนได้ดีมากขึน้ 

4.03 .89 เห็นด้วย 

9. ฉนัชอบจดบนัทกึบทเรียนด้วยแผนผงัความคดิ 3.57 1.04 ไมแ่นใ่จ 
10. ฉนัเห็นวา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การออกแบบ   4.53 .68 เห็นด้วย 
11. ฉนัจะน าแผนผงักราฟิกไปใช้ในการเรียนวิชาอ่ืนๆด้วย 4.07 .83 เห็นด้วย 
12. ฉนัชอบการเขียนแผนผงักราฟิก 3.83 1.14 เห็นด้วย 
13. การใช้แผนผงักราฟิกท าให้เสียเวลาในการท างาน 1.97 1.21 ไมเ่ห็นด้วย 
14. ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้การออกแบบเป็นเร่ืองง่าย 4.13 .97 เห็นด้วย 
15. ฉนัรู้วา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การเรียนศลิปะ 4.8 .53 เห็นด้วยอยา่งยิ่ง 

 
 จากตารางเม่ือพิจารณาคา่มชัฌิมเลขคณิต และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานจากแบบสอบ 
ถามความคดิเห็นท่ีมีตอ่การสอนออกแบบผลงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก สามารถจ าแนก
ผลการเรียนรู้ด้านจิตพิสยัของกลุม่ทดลองตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบลมู (Bloom, 1956) ได้ดงันี ้
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 ขัน้ยอมรับ  กลุม่ทดลองมองเห็นคณุคา่ของแผนผงักราฟิกทัง้ในการเรียนและการน าไปใช้
ในเร่ืองอ่ืนๆในชีวิต เห็นประโยชน์ของแผนผงักราฟิกในการเรียนศลิปะ และการออกแบบ   
 ขัน้ตอบสนอง กลุม่ทดลองคดิวา่การใช้แผนผงักราฟิกไมท่ าให้เสียเวลาในการท างาน  
นอกจากนีย้งัรู้สกึวา่ท าให้การเรียนศลิปะสนกุมากยิ่งขึน้ และท าให้การออกแบบกลายเป็นเร่ืองง่าย 
และสง่ผลให้เกิดความเปล่ียนแปลงด้านความคดิ โดยกลุม่ทดลองเห็นวา่หลงัจากการสอน  
การออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกแล้ว กลุม่ทดลองสามารถคดิได้เร็วขึน้ มีความคดิ
กว้างขว้างมากขึน้ คดิเป็นระบบ รวมทัง้ท าให้มองเห็นและเข้าใจความคดิท่ีซบัซ้อนได้ดีมากขึน้  
 ขัน้สร้างคา่นิยม กลุม่ทดลองรู้สกึไมแ่นใ่จวา่ชอบการจดบนัทกึบทเรียนด้วยแผนผงั
ความคดิ แตช่อบการเขียนแผนผงักราฟิก และการระดมสมองด้วยแผนผงัความคดิ  
รวมทัง้พงึพอใจในรูปแบบการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์ด้วยแผนผงักราฟิก 
 ขัน้ด าเนินการ กลุม่ทดลองจะน าแผนผงักราฟิกไปใช้ในการเรียนวิชาอ่ืนๆด้วย  
 ขัน้แสดงลกัษณะเฉพาะตนตามคา่นิยม กลุม่ทดลองจะยงัคงใช้แผนผงักราฟิกตอ่ไป 
เม่ือน าข้อมลูจากแบบสอบถามความคดิเห็นรายข้อมาวิเคราะห์เพ่ือวดัระดบัความพงึพอใจใน  
การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก สามารถสรุปได้วา่ กลุม่ทดลองมีความ
พงึพอใจในการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก   

 
 
 
 
 
 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจยัเร่ือง “ผลการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกท่ีมีตอ่ผลการ
เรียนรู้ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 4” มีวตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาผลการสอนการออกแบบงาน
ทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกท่ีมีตอ่ผลการเรียนรู้เร่ืองการออกแบบผลงานทศันศลิป์ ของนกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 4 ด้านพทุธิพิสยั จิตพิสยั และทกัษะพิสยั  
  
 สมมตฐิานการวิจัย 

เม่ือนกัเรียนได้รับการสอนออกแบบทศันศลิป์ โดยใช้แผนผงักราฟิกแล้ว กลุม่ทดลองจะมี
ผลการเรียนรู้ทัง้ 3 ด้านดงันี ้  

ด้านพทุธพิสยั หลงัการทดลองกลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากการทดสอบหลงัเรียน
ไมต่ ่ากวา่ร้อยละ 60  หรือไมต่ ่ากวา่ 18 คะแนนจากเตม็ 30 คะแนน อ้างอิงตามจดุมุง่หมายในการ
พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกระทรวงศกึษาธิการ ท่ีก าหนดเป้าหมายการพฒันาการศกึษา
ไว้วา่ นกัเรียนจะต้องมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาหลกัสงูกวา่ร้อยละ 55 (กระทรวงศกึษาธิการ, 
2552) และ กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่คา่มชัฌิมเลข
คณิตจากคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน และมากกวา่คา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนแบบทดสอบ
หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ 

ด้านจิตพิสยั หลงัการทดลองกลุม่ทดลองมีทศันคตท่ีิดีตอ่วิชาศลิปะ การเรียนศลิปะ และ
การท างานศลิปะ มีความพงึพอใจในการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยการเขียนแผนผงั
กราฟิก 

ด้านทกัษะพิสยั  กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ไมต่ ่ากวา่
ร้อยละ 60 กลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ทัง้ 2 ชิน้ สงูกวา่คา่
มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ของกลุม่ควบคมุ  
 
 กลุ่มตัวอย่างประชากรท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4  
โรงเรียนขามแก่นนคร จงัหวดัขอนแก่น ท่ีก าลงัศกึษาอยูใ่นภาคการศกึษาปลาย ปีการศกึษา 2553 
จ านวน 60 คน ได้กลุม่ตวัอยา่งด้วยวิธีการสุม่หลายขัน้ตอน คือ การสุม่แบบแบง่กลุม่ และการสุม่
อยา่งง่าย แบง่เป็นกลุม่ทดลอง 30 คน กลุม่ควบคมุ 30 คน   
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 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ประกอบด้วย 
 1. แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์  จ านวน 3 แผนการเรียนรู้  
เป็นเวลา 6 ชัว่โมง ประกอบด้วยเร่ือง 1) ทศันธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบ 2) สญัลกัษณ์และ
การออกแบบส่ือความหมาย 3) ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ 
 2. แผนการจดัการเรียนรู้ เร่ืองการออกแบบงานทศันศลิป์ โดยใช้แผนผงักราฟิก  จ านวน 3 
แผนการเรียนรู้ เป็นเวลา 6 ชัว่โมง ได้แก่1) แผนผงัความคดิ ทศันธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบ 
2) สญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย 3) ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ 
 3. แบบประเมินผลงานทศันศลิป์ แบบรูบริค คะแนนเตม็ 25 คะแนน แบง่เกณฑ์ประเมิน
ออกเป็น 5 ประเดน็ ได้แก่ แนวความคดิ การส่ือความหมาย การจดัองค์ประกอบ ความสมบรูณ์
ของแบบร่าง และความสวยงามของผลงาน 
 4. แบบประเมินแผนผงัความคดิ แบบรูบริค คะแนนเตม็ 20 คะแนน แบง่เกณฑ์การ
ประเมินออกเป็น 4 ประเดน็ ได้แก่ ความถกูต้องตามหลกัการเขียนแผนผงัความคดิ ความกว้าง
ของประเดน็หลกั ความหลากหลายของประเดน็รอง และความสวยงาม 
 5. แบบสอบวดัผลการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบอตันยั จ านวน 3 ข้อ คะแนนเตม็ 
30 คะแนน ประกอบด้วยเร่ือง ทศันธาต ุและหลกัการจดัองค์ประกอบ จ านวน 1 ข้อ 10 คะแนน 
สญัลกัษณ์ และขัน้ตอนการออกแบบ  จ านวน 1 ข้อ 15 คะแนน การสร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน 
จ านวน 1 ข้อ 5 คะแนน  
 6. แบบสอบถามความพงึพอใจท่ีมีตอ่การสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์  
โดยใช้แผนผงักราฟิก เป็นแบบมาตรวดัความพงึพอใจ 5 ระดบั จ านวน 15 ข้อ และค าถาม
ปลายเปิดเพ่ือให้นกัเรียนได้แสดงความคดิเห็นเพิ่มเตมิอีก  1 ข้อ 
 การวิจยัในครัง้นี ้ผู้วิจยัได้ด าเนินการสอนด้วยตวัเอง ก่อนท าการทดลองผู้วิจยัได้ให้กลุม่
ตวัอยา่งท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยใช้เวลาในการสอบ 60 นาที จากนัน้จงึเร่ิมท าการสอนใน
ชัว่โมงถดัไป ผู้วิจยัได้ท าการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีวางไว้ โดยกลุม่ทดลองได้จดบนัทกึ
บทเรียนด้วยแผนผงัความคดิ และใช้แผนผงักราฟิกในการออกแบบผลงานทศันศลิป์  พร้อมกนันัน้
ผู้วิจยัได้ด าเนินการเก็บข้อมลูเชิงคณุภาพ ได้แก่ ประเมินแผนผงัความคดิในกลุม่ทดลอง ด้วยแบบ
ประเมินแผนผงัความคดิ ตลอดจนประเมินผลงานทศันศลิป์ของกลุม่ตวัอยา่งทัง้หมด โดยแบบ
ประเมินผลงานทศันศลิป์ เม่ือด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีวางไว้จนครบ จงึท าการ
ทดสอบหลงัเรียน และให้กลุม่ทดลองท าแบบสอบถามความคดิเห็นท่ีมีตอ่การสอนการออกแบบ
ผลงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก แล้วน าคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
คะแนนจากแผนผงัความคดิ คะแนนจากผลงานทศันศลิป์  และคะแนนจากแบบสอบถามความพงึ
พอใจ มาค านวณหาคา่มชัฌิมเลขคณิต (X ) ร้อยละ และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) หลงัจาก
นัน้จงึท าการตรวจสอบสมมตฐิานการวิจยั โดยสถิตทิดสอบที (t-test) โดยก าหนดระดบันยัส าคญั
ทางสถิตท่ีิระดบั .05  



173 
สรุปผลการวิจัย 

 ผลการวิจยั เร่ือง “ผลการสอนการออกแบบงานทนัศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก ท่ีมีตอ่ผล
การเรียนรู้ของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4” สามารถสรุปผลการวิจยัออกเป็น 3 สว่นได้ดงันี ้
 1. ผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยั 
 2. ผลการเรียนรู้ด้านจิตพิสยั 
 3. ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะพิสยั 
 
1. ผลการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิย 
 คา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบก่อนเรียนของกลุม่ตวัอยา่งเทา่กบั 12.07 คดิเป็น 
ร้อยละ 40.22 หลงัเรียนกลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนเทา่กบั 
20.50 คดิเป็นร้อยละ 68.33 ในขณะท่ีกลุม่ควบคมุมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียน
เทา่กบั 13.63 หรือร้อยละ 45.44  เม่ือทดสอบความแตกตา่งของคา่มชัฌิมเลขคณิตจาก
แบบทดสอบหลงัเรียนโดยสถิตทิดสอบที (t-test) พบวา่มีความแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิตท่ีิระดบั.05 โดยกลุม่ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากแบบทดสอบหลงัเรียนสงูกวา่กลุม่
ควบคมุ จงึสามารถสรุปได้วา่การสอนออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกสามารถเพิ่ม  
ผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยัให้สงูขึน้ และผา่นเกณฑ์มาตรฐานท่ีตัง้ไว้ได้จริง 
  
2. ผลการเรียนรู้ด้านจิตพสัิย 
 คา่มชัฌิมเลขคณิตและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากแบบสอบถามความคดิเห็นท่ีมีตอ่การ
สอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก พบวา่ กลุม่ทดลองมีทศันคตท่ีิดีตอ่การเรียน
ศลิปะ มีความสขุในการท างาน มีพฒันาการด้านความคดิ มองเห็นคณุคา่ของแผนผงักราฟิกทัง้ใน
การเรียนและการน าไปใช้ในเร่ืองอ่ืนๆในชีวิต เม่ือพิจารณาความถ่ีและคา่ร้อยละจากแบบสอบถาม
ความคดิเห็นสามารถน ามาสรุปเป็นประเดน็ได้ดงันี ้
 การรับรู้คณุคา่  นกัเรียนร้อยละ 96.6 มองเห็นคณุคา่ของแผนผงักราฟิกทัง้ในการเรียน
และเร่ืองอ่ืนๆในชีวิต นกัเรียนร้อยละ 90 เห็นวา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การออกแบบ  
นกัเรียนร้อยละ 93.3 รู้วา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การเรียนศลิปะ 
 การน าไปใช้   นกัเรียนร้อย 76.6 รู้สกึวา่การใช้แผนผงักราฟิกท าให้การออกแบบเป็นเร่ือง
ง่าย ร้อยละ 73.3 คดิวา่การใช้แผนผงักราฟิกไมท่ าให้เสียเวลาในการท างาน ร้อยละ 70 จะน า
แผนผงักราฟิกไปใช้ในวิชาอ่ืน ๆ ด้วย และร้อยละ 86.6 คดิวา่จะยงัคงใช้แผนผงักราฟิกตอ่ไป 
 การเปล่ียนแปลงทางความคดิ  นกัเรียนร้อยละ 80 เห็นความเปล่ียนแปลงของทกัษะทาง
ความคดิของตนเอง ด้านความคดิเป็นระบบ ความคดิสร้างสรรค์ ด้านคดิคลอ่งแคลว่  
และคดิกว้างขวาง  ร้อยละ 70 เห็นวา่การใช้แผนผงักราฟิกท าให้ตนเองมองเห็น และเข้าใจ
ความคดิท่ีซบัซ้อนได้มากยิ่งขึน้   
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 ความพงึพอใจ นกัเรียนร้อยละ 86.6 รู้สกึวา่การใช้แผนผงัความคดิในการเรียนศลิปะ ท า
ให้เรียนสนกุมากขึน้ ร้อยละ 73.3 ชอบการสอนการออกแบบด้วยแผนผงักราฟิก  
ร้อยละ 77.3 ชอบการเขียนแผนผงักราฟิก นกัเรียนร้อยละ 53.3 ชอบการจดบนัทกึบทเรียนด้วย
แผนผงัความคดิ นกัเรียนร้อยละ 70 ชอบการระดมสมองด้วยแผนผงัความคดิ 
 จากการแสดงความคดิเห็นปลายเปิดเก่ียวกบัการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์ด้วย
แผนผงักราฟิก มีนกัเรียนในกลุม่ทดลองเขียนตอบกลบัมาจ านวน 8 คน ซึง่สามารถสรุปความ
คดิเห็นได้ดงันี ้ นกัเรียนช่ืนชอบการสอนการออกแบบโดยใช้แผนผงักราฟิกมีจ านวน 7 คน 
นกัเรียนรู้สกึประหลาดใจกบัการเรียนศลิปะท่ีมีเนือ้หาสาระจริงจงัมีจ านวน 3 คน  นกัเรียนรู้สกึ
พงึพอใจท่ีทราบจดุมุง่หมายและประโยชน์ ของเนือ้หาบทเรียนและการท ากิจกรรมแตล่ะขัน้ตอน มี
จ านวน 3 คน  นกัเรียนเห็นประโยชน์ของบทเรียนและการท ากิจกรรมท่ีมีตอ่การด าเนินชีวิต มี
จ านวน 3 คน นกัเรียนเห็นความเปล่ียนแปลงท่ีเกิดกบัการจดัระบบความคดิของตนเองจ านวน 2 
คน นกัเรียนอยากให้มีการเรียนศลิปะแบบนีต้อ่ไปจ านวน 2 คน อยา่งไรก็ดี มีนกัเรียนท่ีไมช่อบการ
เขียนแผนผงักราฟิก 1 คน เน่ืองจากไมช่อบการคดิท่ีซบัซ้อน และต้องการท างานทนัทีไมอ่ยาก
เขียนแผนผงักราฟิก เพราะใช้เวลานานกว่าจะได้ท าผลงานจริง และอีก 1 คนกลา่ววา่บางครัง้ตน
ไมส่ามารถท าผลงานตามแผนท่ีวางไว้ได้  
 
3. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพสัิย 

คา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ทัง้สองชิน้ ได้แก่ การออกแบบและ
ประดษิฐ์เข็มกลดัท่ีระลกึจงัหวดัขอนแก่น และการออกแบบลวดลายเสือ้โลกในจินตนาการของ
กลุม่ทดลองเทา่กบั 23.00 และ 24.43 คดิเป็นร้อยละ 92 และ 97.72  ในขณะท่ีกลุม่ควบคมุมี 
คา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ทัง้สองชิน้ เทา่กบั 18.40 คดิเป็นร้อยละ 73.6  
 เม่ือทดสอบความแตกตา่งของคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ทัง้สองชิน้ 
โดยสถิตทิดสอบที (t-test) พบวา่มีความแตกตา่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยกลุม่
ทดลองมีคา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ทัง้สองชิน้ สงูกวา่กลุม่ควบคมุ  
จงึสามารถสรุปได้วา่การสอนออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกสามารถพฒันาผลการ
เรียนรู้ด้านทกัษะพิสยัให้สงูขึน้ และผา่นเกณฑ์มาตรฐานท่ีตัง้ไว้ได้จริง  
  
 การอภปิรายผลการวิจัย 
 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการศกึษาผลการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกท่ี
มีตอ่ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 4 จากผลการวิจยัพบวา่ หลงัเรียนผลการ
เรียนรู้ด้านพทุธิพิสยัของนกัเรียนท่ีได้รับการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์ด้วยแผนผงักราฟิก
สงูขึน้ รวมทัง้ผลการเรียนรู้ด้านจิตพิสยัและทกัษะพิสยัก็เป็นไปตามสมมตฐิานการวิจยัท่ีตัง้ไว้  
คือ หลงัการทดลองกลุม่ทดลองจะมีผลการเรียนรู้ด้านพทุธพิสยัสงูขึน้ และสงูกวา่กลุม่ควบคมุ  
 รวมทัง้ผา่นเกณฑ์มาตรฐานท่ีตัง้ไว้ ด้านจิตพิสยั กลุม่ทดลองมีทศันคตท่ีิดีตอ่วิชาศลิปะ และ  
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การท างานศลิปะ รวมทัง้มีความพงึพอใจในการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยการใช้แผนผงั
กราฟิก ด้านทกัษะพิสยั กลุม่ทดลองสามารถสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์อยูใ่นเกณฑ์ดีขึน้ไป หรือมี
คา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ไมต่ ่ากวา่ร้อยละ 60 รวมทัง้มีคา่มชัฌิมเลขคณิต
จากคะแนนผลงานทศันศลิป์ทัง้ 2 ชิน้ สงูกวา่ คา่มชัฌิมเลขคณิตจากคะแนนผลงานทศันศลิป์ของ
กลุม่ควบคมุเน่ืองด้วยเหตผุลดงัตอ่ไปนี  ้
 
ผลการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิย 
 การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์ โดยใช้แผนผงักราฟิก เป็นกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ี
สามารถพฒันาผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยัของนกัเรียนให้ดีขึน้ได้ เน่ืองด้วยเหตผุลดงัตอ่ไปนี  ้
 การปรับโครงสร้างทางปัญญา ผู้ เรียนได้รับการปรับโครงสร้างทางปัญญาในการ
จดัระบบข้อมลูหรือความรู้ท่ีได้รับจากการเรียน โดยการเขียนแผนผงักราฟิก เพราะการเขียน
แผนผงัความคดิเป็นการจดัระบบข้อมลูให้ง่ายตอ่การจดัเก็บเข้าสูก่ารจดัเก็บข้อมลูของสมอง  
ท าให้เกิดการแปลงข้อมลูและเก็บเข้าสูค่วามจ าอยา่งเป็นระบบ ท าให้ผู้ เรียนสามารถระลกึบทเรียน
ได้ง่าย และรวดเร็ว(Buzan, 2000) สอดคล้องกบัทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมายของ ออซูเบล 
(Ausubel, 1963) เน่ืองจากในสมองของมนษุย์มีการจดัความรู้ตา่ง ๆ ท่ีเรียนรู้อยา่งมีระบบ   
ในลกัษณะท่ีเป็นโครงสร้างท่ีเรียกวา่ “โครงสร้างทางปัญญา” ซึง่มีการจดัล าดบัความสมัพนัธ์
เช่ือมโยงจากมโนทศัน์ท่ีกว้าง และครอบคลมุลงมาจนถึงมโนทศัน์ยอ่ยท่ีเฉพาะเจาะจง การเรียนรู้ท่ี
ก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลง คือผู้ เรียนสามารถน าการเรียนรู้ใหมเ่ข้าไปเช่ือมโยงกบัความรู้เดมิท่ีมีอยู่ 
หรือมโนทศัน์ท่ีมีอยูแ่ล้ว โดยความรู้ใหมท่ี่ได้เรียนรู้จะถกูเก็บไว้และจะชว่ยขยายความรู้เดมิหรือ
มโนทศัน์เดมิท่ีมีอยู่ อีกทัง้การเขียนแผนผงัการฟิก ยงัท าให้ผู้ เรียนมีความแมน่ย าคงทนในเนือ้หา
บทเรียน เน่ืองจากผู้ เรียนได้เช่ือมโยงข้อมลูตา่ง ๆ ตามความเข้าใจของตนเอง และเป็นการสร้าง
องค์ความรู้ให้เกิดขึน้ภายในตนเอง   ซึง่การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง คือ การท่ีผู้ เรียนเรียนรู้ด้วย
การสร้างความรู้ใหมข่ึน้ด้วยตนเอง จากการแปลความหมายของประสบการณ์ท่ีได้รับ    
 การเรียงล าดับเนือ้หา การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก  
จดัเรียงล าดบัเนือ้หาตามหลกัการของทาบา (Taba, 1962) และรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้น
การพฒันาความรู้ด้านพทุธิพิสยัของบลมู (Bloom, 1956) ซึง่นกัเรียนจะได้เรียนรู้ตามล าดบั
ขัน้ตอนการเรียนรู้ ความสามารถในการรู้จากง่ายไปยาก จากไมซ่บัซ้อนไปสูซ่บัซ้อน  จากความรู้
ความคดิระดบัพืน้ฐานไปสูร่ะดบัสงู สอนจากสิ่งท่ีเข้าใจง่ายกวา่ไปยงัสิ่งท่ีเข้าใจยากกวา่  
และจดัตามล าดบัก่อนหลงัของเนือ้หาวิชา คือ ทศันธาต ุและหลกัการจดัองค์ประกอบ ซึง่เป็น
ทฤษฎีพืน้ฐานทางศลิปะท่ีต้องเรียนรู้เป็นอนัดบัแรก เพ่ือท าความเข้าใจท่ีถกูต้องในการท างาน
ศลิปะ   จากนัน้จงึท าการสอนเร่ืองสญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย เพ่ือสร้างความ
เข้าใจในจดุประสงค์ของการออกแบบ จากนัน้จงึสอนขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์  
ซึง่เป็นเนือ้หาสดุท้าย  
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การจัดการเรียนรู้ ในการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก มีการ

วางแผนและด าเนินขัน้ตอนการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ  สอดคล้องกบัทฤษฎี เง่ือนไขการเรียนรู้  
ซึง่พฒันาขึน้โดยกานเย (Gagné, 1985) หลกัการคือ ประสิทธิภาพการเรียนรู้และความสามารถ 
ในการจดจ าของผู้ เรียน แปรผนัตรงกบัสภาพการเรียนการสอน ซึง่สง่เสริมหรือยบัยัง้กระบวนการ
เรียนรู้ภายในสมอง การเรียนรู้ท่ีดีจงึเกิดจากการจดัสภาพการเรียนรู้ภายนอกให้เอือ้ต่อกระบวน 
การเรียนรู้ภายในของผู้ เรียน ท าให้ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้เนือ้หาสาระตา่ง ๆ ได้อยา่งรวดเร็ว  
และสามารถจดจ าสิ่งท่ีเรียนรู้ได้นาน โดยกานเยได้เสนอขัน้ตอนกระบวนการเรียนการสอน  
อนัประกอบด้วยการด าเนินงานเป็นล าดบัขัน้ 9 ขัน้ ซึง่การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์ท่ีสร้าง
ขึน้โดยผู้วิจยั มีความสอดคล้องกบัขัน้ตอนทัง้ 9 ขัน้ตอนดงันี ้  

ขัน้ท่ี 1 เร้าความสนใจ     โดยการกลา่วถึงคณุประโยชน์ของวิชาศลิปะกบัการด ารงชีวิต 
และประโยชน์ของแผนผงักราฟิกซึง่สามารถแก้ไขปัญหาการเรียนรู้และพฒันาทกัษะทางความคดิ
ของผู้ เรียนได้   

ขัน้ท่ี 2 แจ้งวตัถปุระสงค์     โดยการแจ้งวตัถปุระสงค์ หรือผลลพัธ์ท่ีจะเกิดขึน้กบัผู้ เรียน
จากการเรียน และการจดักิจกรรมในชัน้เรียน ชกัชวนให้ผู้ เรียนร่วมพิสจูน์ ท าให้ผู้ เรียนตัง้ความ
คาดหวงั   

ขัน้ท่ี 3 ทบทวนความจ า การออกแบบงานทศันศลิป์เป็นการประมวลความรู้ทาง
ทศันศลิป์ทัง้หมดมาใช้ในการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน ฉะนัน้จงึต้องมีการกระตุ้นให้ระลกึถึง
ความรู้เดมิจากบทเรียนท่ีผา่นมา สอดคล้องกบัเนือ้หาสาระใหมท่ี่ผู้วิจยัก าลงัถ่ายทอด เพ่ือให้
ผู้ เรียนได้เช่ือมโยงความรู้ทัง้หมดให้เป็นองค์รวม และสามารถจดจ าความความรู้ได้อยา่งตอ่เน่ือง
 ขัน้ท่ี 4 จงูใจ   น าเสนอสิ่งเร้าท่ีนา่สนใจ คือผลงานทศันศลิป์ท่ีจะได้จากบทเรียน ซึง่
สอดคล้องกบัความนิยมของผู้ เรียน ท าให้ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้น ใสใ่จในการเรียน อีกทัง้
น าเสนอเนือ้หาสาระจากบทเรียนในรู้แบบการเลา่เร่ืองประกอบภาพเพ่ือให้ผู้ เรียนได้จดจ าสิ่งท่ี
เรียนเป็นเร่ืองราว เป็นเหตเุป็นผล ท าให้ผู้ เรียนสามารถจดจ าข้อมลู หรือค าส าคญัจากบทเรียนได้
ยาวนาน 
 ขัน้ท่ี 5 บนัทกึ โดยการจดบนัทกึบทเรียนด้วยแผนผงัความคดิ  
 ขัน้ท่ี 6 ก าหนดปัญหาให้แก้ไข   กระตุ้นให้ผู้ เรียนแสดงความรู้ความสามารถ โดยให้ผู้ เรียน
สง่ผลงานการเขียนแผนผงัความคดิ แบบร่างผลงาน และผลงานส าเร็จ 
 ขัน้ท่ี 7 ให้ข้อมลูป้อนกลบั   ให้ข้อมลูท่ีเป็นประโยชน์ตอ่การพฒันาทกัษะความสามารถ
ของผู้ เรียน และผลงานของผู้ เรียนเป็นรายบคุคล  
 ขัน้ท่ี 8 ประเมินผลงาน   ประเมินผลงานของผู้ เรียน พร้อมทัง้อธิบายเหตผุลในการประเมิน
คะแนนผลงานตา่ง ๆ ชีใ้ห้เห็นความแตกตา่ง ข้อดี ข้อเสียของผลงานแตล่ะชิน้ และตอบค าถามท่ี
ผู้ เรียนสงสยั ท าให้ผู้ เรียนและผู้สอนทราบวา่การสอนนัน้บรรลวุตัถปุระสงค์เพียงใด   
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 ขัน้ท่ี 9 การน าไปใช้ โดยการสง่เสริมความคงทนและการถ่ายโอนการเรียนรู้ โดยการฝึกฝน
ผู้ เรียนให้ท ากิจกรรมท่ีแปลกใหม ่ภายใต้เนือ้หาสาระเดมิ โดยการก าหนดหวัข้อท่ีสอดคล้องกบั
สถานการณ์ปัจจบุนั และความสนใจของผู้ เรียน ท าให้เกิดความเข้าใจอยา่งลกึซึง้  
 วิธีการสอนและกิจกรรม การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์ ใช้วิธีการสอนในลกัษณะ
การเลา่เร่ืองท าให้ผู้ เรียนเกิดความผอ่นคลาย สนกุสนาน และจดจ าบทเรียนได้ดี กิจกรรมในการ
สอนแสดงให้เห็นความส าคญัและคณุประโยชน์ของการเรียนศลิปะตอ่การน าไปประยกุต์ใช้ในการ
ด าเนินชีวิต รวมทัง้ศกึษาพืน้ฐานของผู้ เรียนเพ่ือออกแบบสร้างส่ือการสอนและกิจกรรมท่ีตรงตาม
ความสนใจและความรู้เดมิของผู้ เรียน ดงัท่ี ออซูเบล (Ausubel, 1963) ได้กลา่วไว้วา่ ปัจจยัท่ี
ส าคญัท่ีสดุอยา่งหนึง่ท่ีมีอิทธิพลตอ่การเรียนรู้ คือ สิ่งท่ีผู้ เรียนเรียนรู้อยูแ่ล้วคืออะไร ผู้สอนต้อง
ค้นหาวา่เขารู้อะไรบ้างแล้วสอนพวกเขาให้สอดคล้องกบัสิ่งนัน้ สอดคล้องกบั จอห์น เอ ไมเคลิ 
(John, A. M. 1983) ท่ีกลา่ววา่ พืน้ฐานของการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ คือ ความต้องการและ
ความสนใจของนกัเรียน ซึง่ขึน้อยูก่บัความเก่ียวข้อง และความส าคญัของเนือ้หาบทเรียนท่ีสง่ผล
ตอ่ชีวิตของผู้ เรียน หากมีความสมัพนัธ์สงู ผู้ เรียนจะมีความกระตือรือร้น มีจิตใจจดจอ่อยูก่บัการ
เรียน ท าให้ผู้ เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจได้ด้วยตวัเอง ท าให้การเรียนรู้นัน้มีความหมาย  
 จากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนทัง้หมด เป็นผลให้ผู้ เรียนสามารถแสดงผลการเรียนรู้
ออกมาอยา่งเดน่ชดัทัง้ในผลงาน และการทดสอบหลงัเรียน โดยผู้ เรียนมีความเข้าใจขัน้ตอนการ
สร้างสรรค์ผลงานสามารถวิเคราะห์ขัน้ตอนการท างานของศลิปิน จากข้อความและข้อมลูท่ีมีได้
อยา่งถกูต้อง แสดงถึงความเข้าใจหลกัการท่ีเป็นพืน้ฐานของโครงสร้างสิ่งท่ีเรียน การสงัเคราะห์
การใช้ทศันธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบจากภาพท่ีก าหนดให้ แสดงถึงการมององค์ประกอบ
รวมของภาพ ผสานความรู้ท่ีได้รับจากการเรียน แล้วสรุปสิ่งท่ีเห็นออกมาเป็นภาษาเขียนซึง่เป็นการ
สงัเคราะห์ความรู้ท่ีได้เรียนมาทัง้หมด การประมวลความรู้จากการเรียนเร่ืองการออกแบบงาน
ทศันศลิป์เพ่ือออกแบบสญัลักษณ์ได้อยา่งเหมาะสม เน่ืองจากได้รับการฝึกสรุปความรู้ด้วยแผนผงั
กราฟิกอยา่งสม ่าเสมอ 
  
ผลการเรียนรู้ด้านจิตพสัิย 
 ผลการวิจยัพบวา่ คา่มชัฌิมเลขคณิตของคะแนนจากแบบสอบถามความคดิเห็นท่ีมีตอ่
การสอนการออกแบบโดยใช้แผนผงักราฟิก มีคะแนนอยูใ่นระดบัสงู ผู้ เรียนมีความพงึพอใจในการ
สอนท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้ และมีทศันคตท่ีิดีตอ่การเรียนศลิปะและการออกแบบ  เน่ืองจากการสอนการ
ออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกมีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบั
การเรียนรู้ของผู้ เรียนดงันี ้ 
 ความต้องการของผู้เรียน การสอนการออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิกมี  
การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ท่ีเป็นการน าผลงานจิตรกรรมมาประยกุต์เข้ากบัของใช้ และ
เคร่ืองประดบัท่ีก าลงัได้รับความนิยมจากผู้ เรียน จงึกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดแรงจงูใจในการเรียนและ
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สร้างสรรค์ผลงานมากย่ิงขึน้ ดงัท่ี เกษร ธิตะจารี (2543) ได้แสดงทศันคตใินการจดัการเรียนการ
สอนศลิปศกึษาวา่ การจดัการเรียนการสอนด้วยท่ีเหมาะสม จากประสบการณ์และมมุมองของ
ผู้สอน ชว่ยเสริมสร้างเสรีภาพในการสร้างสรรค์ สง่ผลให้ผู้ เรียนมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์  
ได้แสดงออกตามความถนดั เกิดจิตส านกึในคณุคา่และประโยชน์ของสิ่งแวดล้อมรอบตวั พร้อมกบั
น าศลิปะมาประยกุต์ใช้ให้เกิดคณุคา่และสร้างรสนิยมท่ีถกูต้อง ให้ศลิปะเป็นสว่นหนึง่ของชีวิต  
ท าให้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึน้   และท่ีส าคญัคือการชีใ้ห้ผู้ เรียนเห็น
ถึงบทบาทของวิชาศลิปศกึษา ท่ีมีตอ่การด าเนินชีวิต  
 ความส าคัญของศิลปะต่อการด าเนินชีวิต การชีใ้ห้เห็นประโยชน์ของการเรียนศลิปะ 
และการเขียนแผนผงัความคดิ ท าให้ผู้ เรียนรับรู้หรือตระหนกัถึงคณุประโยชน์ท่ีจะได้รับจาก
บทเรียนและกิจกรรมตา่ง ๆ เป็นผลให้ผู้ เรียนเตม็ใจและสนใจท่ีจะเรียนรู้ เม่ือได้รับประสบการณ์
แล้วผู้ เรียนเห็นคณุคา่ เห็นประโยชน์ท่ีเกิดขึน้โดยตรงกบัตนเอง จงึยอมรับถึงความส าคญัของการ
ออกแบบผลงานทศันศลิป์ และการเขียนแผนผงักราฟิก  เชน่ ผลของการเขียนแผนผงักราฟิกท่ีมีตอ่
การเรียนรู้ หรือประโยชน์ของหลกัการจดัองค์ประกอบในการแตง่กาย การสร้างอาชีพ การสร้าง
สินค้า การพฒันาสินค้า ผลผลิตหรือของใช้สว่นตวัให้สวยงาม และมีมลูคา่สงูขึน้ เป็นต้น  ท าให้
ผู้ เรียนเกิดความพงึพอใจ และเช่ือมัน่ในความส าคญัท่ีวิชาศลิปะมีตอ่ชีวิต  เม่ือเกิดการยอมรับ  
จงึน าข้อความรู้ดงักลา่วเข้ามาจดัเก็บในระบบคา่นิยมของตนเอง และปฏิบตัซิ า้จนเป็นนิสยั 
กลา่วคือ ผู้ เรียนเห็นคณุคา่ของการเรียนศลิปะสามารถน าไปปรับใช้ให้เหมาะสมกบัการด าเนินชีวิต
ของตนเอง เป็นไปตามทฤษฎีการเรียนรู้ด้านจิตพิสยัของ บลมู (Bloom, 1956) ซึง่กลา่ววา่  
การเรียนรู้ด้านจิตพิสยัเป็นการเรียนรู้ท่ีสมัพนัธ์กบัความรู้สึก มีผลตอ่ความมุง่มัน่ อยากรู้ของผู้ เรียน  
โดยการเรียนรู้จะเกิดขึน้เม่ือผู้ เรียนเปล่ียนแปลงพฤตกิรรม หรือคา่นิยมไปตามล าดบัขัน้ จนกระทัง่
จดัเก็บความรู้ท่ีได้รับจากเรียนเข้าเป็นลกัษณะนิสยัของตนเอง กลา่วคือ การน าเอาแนวความคดิ 
ขัน้ตอนในการออกแบบงานทศันศลิป์ และการจดัระบบข้อมลูด้วยแผนผงัความคดิมาใช้ในการ
ท างานศลิปะ ตลอดจนน าไปประยกุต์ใช้ในการด าเนินชีวิตตอ่ไป   
 
ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพสัิย 
 ผลการวิจยัพบวา่ คา่มชัฌิมเลขคณิตของคะแนนจากผลงานทศันศลิป์ของกลุม่ทดลอง  
ทัง้ 2 ชิน้ คือการออกแบบและประดษิฐ์เข็มกลดัท่ีระลกึประจ าจงัหวดั และ การออกแบบลวดลาย
บนเสือ้ยืด T-Shirt  มีคะแนนอยูใ่นเกณฑ์ดีมาก เน่ืองจากผู้วิจยัก าหนดหวัข้อในการออกแบบเป็น
เร่ืองใกล้ตวัของผู้ เรียนซึง่ผู้ เรียนมีฐานความรู้เดมิอยูแ่ล้ว เพ่ือเป็นแบบฝึกหดัผู้ เรียนให้ออกแบบ
จากสิ่งท่ีง่าย เป็นเร่ืองใกล้ตวั เพ่ือเสริมสร้างก าลงัใจในการท างาน และเม่ือผลงานเสร็จสมบรูณ์
ผู้ เรียนสามารถเก็บผลงานไว้เป็นท่ีระลกึและใช้ประโยชน์ได้ เป็นการจงูใจให้ผู้ เรียนเกิดความ
กระตือรือร้นในการท าผลงาน และพฒันาทกัษะทางศลิปะของตนเองให้สงูขึน้ โดยผู้ เรียนได้ฝึก
ทกัษะในการระบายสีไม้ทกุ ๆ สปัดาห์จากการเขียนแผนผงัความคดิในชัน้เรียนพร้อมกบัเพ่ือน ๆ  
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ท าให้มีการพฒันาทกัษะการระบายสี เพ่ือเตรียมความพร้อมในการออกแบบและสร้างสรรค์
ผลงาน ประกอบด้วยการใช้ทกัษะหลายด้าน จงึต้องมีการฝึกฝนทกัษะแตล่ะด้านดงันี  ้
 ฝึกฝนทกัษะทางความคดิ ผู้ เรียนได้ฝึกฝนทกัษะทางความคดิด้วยการเขียนแผนผงักราฟิก 
ซึง่ต้องใช้ทกัษะความคดิสร้างสรรค์ เพ่ือสร้างความคุ้นเคยในการระดมความคดิในการออกแบบ  
และการคดิอยา่งเป็นระบบ ซึง่ประกอบด้วยการคดิวิเคราะห์ สงัเคราะห์ ด้วยเหตผุล ในการตดัสิน 
ใจในการวางแผน เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานให้ตรงตามจดุประสงค์ท่ีตัง้ขึน้  
 ทกัษะทางศลิปะ การสร้างแผนผงัความคดิ เป็นการฝึกทกัษะในการวาดภาพ ระบายสีไม้  
การระบายสีเมจิค การใช้ปากกาเคมี เพ่ือเตรียมความพร้อมในการสร้างสรรค์ผลงาน ซึง่ผู้ เรียนถกู
ฝึกฝนทกัษะนี ้อยา่งตอ่เน่ือง ท าให้เกิดการเรียนรู้และมีพฒันาการสงูขึน้ นอกจากนีก้ารสร้าง
แผนผงัความคดิให้สวยงาม นา่สนใจ ตามหลกัการเขียนแผนผงัความคดิ จะต้องมีการวางแผน  
ในการจดัองค์ประกอบของแผนผงัเพ่ือให้มีความเป็นเอกภาพ สมดลุ สวยงาม เพ่ือดงึดดูความ
สนใจของผู้อา่นแผนผงั ซึง่สง่ผลตอ่การจดจ าข้อมลูในแผนผงั เป็นการฝึกทกัษะในการจดั
องค์ประกอบทศันธาต ุคือ เน่ืองจากแผนผงัความคดิประกอบด้วย เส้น สี  รูปภาพ และสญัลกัษณ์
การจดัวางองค์ประกอบของแผนผงัให้มีความเหมาะสม สวยงาม  ต้องใช้ทกัษะและความเข้าใจใน
หลกัการจดัองค์ประกอบและความรู้เร่ืองทศันธาต ุอีกทัง้การวาดภาพแทนค าพดูหรือการใช้
สญัลกัษณ์ ในแผนผงัเพ่ือส่ือความหมายของข้อมลูในแผนผงัให้ตรงตามจดุประสงค์ของตนเอง 
เป็นการฝึกฝนการออกแบบเพ่ือส่ือความหมายและการออกแบบสญัลกัษณ์ ซึง่เม่ือน าทกัษะทัง้ 2 
ทกัษะท่ีผู้ เรียนได้ฝึกฝนระหวา่งการเรียนการสอนมาผสานกนั จะกลายเป็นทกัษะในการออกแบบ
และสร้างสรรค์งานทศันศลิป์  สอดคล้องกบัรูปแบบการเรียนการสอนทกัษะปฏิบตัขิอง เดวีส์ 
(Davies, 1971) คือ การสอนทกัษะปฏิบตัโิดยให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ทกัษะยอ่ยทีละด้าน ฝึกฝนทกัษะ
แตล่ะด้าน แล้วน าทกัษะเหลา่นัน้มาเช่ือมโยงกนัเป็นทกัษะใหญ่  
 
ข้อสังเกตจากการใช้กระบวนการออกแบบงานทัศนศิลป์ส าหรับการสอนศิลปศึกษา 
 การสอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก มีวตัถปุระสงค์เพ่ือสร้าง
ขัน้ตอนการสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ส าหรับการสอนศลิปศกึษา  เป็นการตอ่ยอดความรู้จากต ารา
ไปสูก่ารปฏิบตัแิละประยกุต์ใช้ในชีวิตจริง จงึมีการก าหนดกลุม่ประชากรเป็นนกัเรียนระดบัชัน้
มธัยมศกึษาปีท่ี 4 เน่ืองจากเป็นชว่งวยัท่ีผู้ เรียนมีพฒันาการความสามารถทางศลิปะอยูใ่นระดบั
สงูสดุของตนเอง (Lowenfeld,1987) และได้รับความรู้พืน้ฐานทางศลิปะท่ีจ าเป็นส าหรับการ
สร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์อยา่งครบถ้วนแล้ว จงึมีความเหมาะสมแก่การน ากระบวนการท่ี
สงัเคราะห์ขึน้มาทดลองใช้ แตจ่ากการท าแบบทดสอบก่อนเรียนท าให้ทราบวา่กลุม่ตวัอยา่ง  
 มีความรู้พืน้ฐานทางทศันศลิป์อยูใ่นระดบัคอ่นข้างต ่า นอกจากนัน้ยงัมีทกัษะความสามารถทาง
ศลิปะอยูใ่นระดบัปานกลาง ผู้วิจยัจงึต้องพฒันาความรู้ความสามารถของกลุม่ตวัอยา่งให้
เหมาะสม เน่ืองจากต้องการศกึษาผลท่ีเกิดขึน้จากการในกระบวนการออกแบบท่ีสร้างขึน้มา
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ทดลองใช้ในกลุม่ตวัอยา่งท่ีมีระดบัความรู้ความสามารถคอ่นข้างสงู แตอ่ยา่งไรก็ดีแม้กลุม่ตวัอยา่ง
จะมีความรู้ความสามารถทางทศันศลิป์ไมเ่ป็นไปตามมาตรฐานท่ีผู้วิจยัก าหนด  แตผ่ลการวิจยัก็
เป็นข้อพิสจูน์ถึงประสิทธิภาพของกระบวนการออกแบบท่ีผู้วิจยัสงัเคราะห์ขึน้ได้เป็นอยา่งดี  
แม้ผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยัจะสงูกวา่เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ไมม่าก แตค่วามเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึน้กบั
ผู้ เรียนจะคงอยูต่ลอดไป   โดยเฉพาะทศันคตแิละความเปล่ียนแปลงของโครงสร้างทางปัญญา  
ท่ีเกิดขึน้กบัผู้ เรียน  ฉะนัน้กระบวนการท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้จงึสามารถน าไปปรับใช้กบัผู้ เรียน  
ท่ีมีผลการเรียนรู้ต ่ากวา่มาตรฐานได้เป็นอยา่งดี และหากต้องการน าไปประยกุต์ใช้กบักลุม่ผู้ เรียน
ระดบัอ่ืน ๆ ครูผู้สอนจะต้องมีการปรับส่ือการสอน กิจกรรม ผลงานและวิธีการสอนให้เหมาะสมกบั
วยัและความสนใจของผู้ เรียน 
 การน ากระบวนการออกแบบงานทศันศลิป์ไปปรับใช้ในผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา การ
น าไปใช้ในผู้ เรียนระดบัประถมศกึษา ครูควรเป็นผู้ก าหนดหวัข้อ หรือโจทย์ในการท างาน จากนัน้
ในขัน้ตอนระดมความคดิ ครูอาจให้ผู้ เรียนทัง้ชัน้ร่วมกนัการระดมความคดิ โดยมีครูเป็นผู้ เขียน
แผนผงัความคดิ หรือให้ผู้ เรียนร่วมกนัเขียนแผนผงัความคดิขนาดใหญ่เพียงชิน้เดียว  หากเวลาไม่
เพียงพออาจเขียนเฉพาะค าส าคญัไว้บนกระดาน ไมจ่ าเป็นต้องเขียนแผนผงัความคดิ แตผู่้ เรียน
ต้องสามารถตอบได้วา่แนวความคดิในการสร้างสรรค์ผลงานมีท่ีมาอยา่งไร สว่นในขัน้สรุปและ
วางแผนควรให้ผู้ เรียนได้คดิตดัสินใจด้วยตนเอง อาจใช้การเขียนอธิบายด้านหลงัภาพ หรือการ
สอบถามปากเปลา่ แทนการเขียนแผนผงัก้างปลา และครูผู้สอนต้องเปิดโลกทศัน์ของผู้ เรียนด้วย
การน าเสนอเทคนิควิธีในการสร้างสรรค์ผลงานท่ีหลากหลาย สง่เสริมและรับฟังความคดิของ
ผู้ เรียน ให้ข้อคดิเห็นท่ีเป็นประโยชน์ สร้างทศันคตท่ีิดีตอ่การเรียนศลิปะ ไมป่ระจานหรือสร้างความ
อบัอายให้ผู้ เรียนด้วยการวิจารณ์ผลงานด้านลบตอ่หน้าเพ่ือนร่วมชัน้ สร้างบรรยากาศการเรียนเชิง
สร้างสรรค์ กระตุ้นผู้ เรียนมีความพงึพอใจในการเรียนและการท างาน  
 ส าหรับการน ากระบวนการออกแบบงานทศันศลิป์ไปใช้กบัผู้ เรียนระดบัอดุมศกึษามีความ
แตกตา่งจากการน าไปใช้กบักลุม่ผู้ เรียนระดบัประถมเล็กน้อย เน่ืองจากเป็นชว่งวยัท่ีครูผู้สอนควร
เน้นให้ผู้ เรียนได้ฝึกฝนทกัษะการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบและให้
ค าแนะน า โดยในการสร้างสรรค์ผลงานชว่งแรก ครูควรก าหนดหวัข้อ หรือโจทย์ในการท างานให้แก่
ผู้ เรียน เพ่ือเป็นการฝึกฝนทกัษะการแก้ไขปัญหาด้วยความคดิสร้างสรรค์ และผลกัดนัให้ผู้ เรียน
ค้นหาแรงบนัดาลใจ เทคนิควิธีการในการแสดงออกด้วยตนเองในขัน้ตอนการระดมความคดิ ซึง่
นอกจากจะเขียนแผนผงัความคดิแล้ว ควรมีการท าสมดุบนัทกึการท างาน ซึง่บรรจแุรงบนัดาลใจ 
แนวความคดิ วสัด ุเทคนิควิธีการท่ีผู้ เรียนได้ค้นคว้ามาด้วยตนเอง ซึง่น ามาสูก่ารสรุปและวาง
แผนการท างาน ซึง่นอกจากจะเขียนแผงผงัก้างปลา อาจสอบถามปากเปลา่ หรือใช้การเขียน
อธิบายเพิ่มเตมิ เพื่อฝึกฝนการจดัระบบความคดิ การใช้และการเรียบเรียงเ ป็นภาษาของผู้ เรียน 
โดยเฉพาะนิสิตนกัศกึษาวิชาชีพครู ซึง่การพดูอธิบายขยายความเป็นทกัษะท่ีส าคญัและจ าเป็น
อยา่งยิ่งในการสอน ครูผู้สอนจงึควรมีแบบฝึกหดัในการพดูอธิบายให้ผู้ เรียนได้ฝึกฝนอยูเ่สมอ แม้
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ผู้ เรียนอาจไมท่ราบคณุประโยชน์ท่ีแฝงอยูใ่นกิจกรรมนัน้ ๆ ก็ตาม ในชว่งท้ายผู้สอนควรให้
ผู้ เรียนได้เป็นผู้ก าหนดหวัข้อในการสร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง เพราะการได้ค้นคว้าศกึษาในสิ่งท่ี
ตนเองสนใจ จะท าให้การเรียนรู้นัน้มีความหมาย มีความคงทนถาวร และผลงานท่ีสร้างสรรค์ด้วย
ความรักยอ่มมีคณุภาพท่ีดี 
 ทัง้นีก้ารน าการสอนการออกแบบงานทศันศลิป์และกระบวนการออกแบบท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้
ไปใช้ ต้องมีการปรับปรุงให้เหมาะสมกบับริบทรอบตวัของผู้ใช้ด้วย เชน่ ส่ือการสอนท่ีสร้างขึน้ต้อง
สอดคล้องกบัพืน้ฐานของผู้ เรียน และสภาพความพร้อมด้านอปุกรณ์การเรียนของโรงเรียน ผู้วิจยั
พบปัญหาเร่ืองการใช้ส่ือการสอน เน่ืองจากส่ือท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้นัน้เป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (Power 
point) แตห้่องเรียนศลิปะของโรงเรียนท่ีผู้วิจยัลงเก็บข้อมลูเป็นบ้านดนิ ซึง่ครูผู้สอนเจ้าของวิชา
ทศันศลิป์และผู้ เรียนร่วมกนัสร้างห้องเรียนขึน้จากดนิ และวสัดธุรรมชาต ิด้วยวิธีการสร้างบ้านแบบ
โบราณ จงึไมมี่การตดิตัง้ฉากรับภาพส าหรับเคร่ืองฉายภาพขยาย (Projector) ผู้วิจยัจงึน าแผน่
พลาสตกิไวนิลท่ีทางโรงเรียนไมใ่ช้งานแล้ว มาผกูกบัคานของห้องเรียนเพ่ือใช้เป็นฉากรับภาพ 
รวมทัง้สร้างส่ือการสอนโดยการปริน้ท์รูปภาพสีผลงานทศันศลิป์ตา่ง ๆ มาเคลือบพลาสตกิ เพ่ือใช้
ส าหรับแจกให้ผู้ เรียนแบง่ปันกนัดใูนระหวา่งการอธิบายบทเรียน ดงันัน้ครูผู้สอนต้องมีการ
ปรับเปล่ียนส่ือการสอนในเหมาะสมกบับริบทแวดล้อมของตนเอง เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการสอน
และพฒันาผลการเรียนรู้ของผู้ เรียน 
 
ข้อเสนอแนะในการวิจัย 

1. ในการวิจยัครัง้นีมี้พืน้ฐานความรู้ทางทศันศลิป์ของผู้ เรียนเป็นตวัแปรอิสระท่ีสง่ผลตอ่
การวิจยั ท าให้หลงัการทดลองผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยัของผู้ เรียนผา่นเกณฑ์ท่ีก าหนดเพียง
เล็กน้อยเทา่นัน้ ฉะนัน้เพ่ือป้องกนัความคลาดเคล่ือนของผลการวิจยั จงึควรมีการตรวจสอบพืน้
ฐานความรู้ของผู้ เรียนก่อนวา่เป็นไปตามความเกณฑ์ท่ีผู้วิจยัก าหนดหรือไม ่  

2. การสร้างส่ือการสอนส าหรับการวิจยัต้องค านงึถึงสภาพบริบทของโรงเรียนและผู้ เรียน 
ส่ือการสอนท่ีทนัสมยัอาจไมส่ามารถน า มาใช้กบัโรงเรียนท่ีขาดความพร้อมด้านอปุกรณ์การเรียน
ได้ จงึควรมีการส ารวจความพร้อมด้านวสัดอุปุกรณ์การเรียนก่อน เพ่ือวางแผนการจดัเตรียมส่ือ
การสอน และอปุกรณ์ในการวิจยั  
 3. การบริหารการวิจยั ผู้วิจยัต้องมีการตดิตอ่ประสานงานกบัผู้บริหารหนว่ยงานด้วย
ตนเอง เพ่ือให้ป้องกนัความเข้าใจท่ีคลาดเคล่ือนของข้อมลูเก่ียวกบัการวิจยั เชน่ ผู้วิจยัอ าจถกู
เข้าใจวา่เป็นนิสิตท่ีมาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู ท าให้ถกูมอบหมายงาน หรือภาระงานตา่ง ๆ  
ให้รับผิดชอบในชัว่โมงท่ีต้องเก็บข้อมลู เป็นต้น  
 4. ผู้วิจยัควรมีการวางแผนเร่ืองวนัเวลาในการเก็บข้อมลูให้ดี เพ่ือควบคมุเวลาและ
คา่ใช้จา่ยในการเก็บข้อมลู  
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ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครัง้ต่อไป  
 1.  ควรมีการน ากระบวนการออกแบบงานทศันศลิป์ไปทดลองใช้กบักลุม่ตวัอยา่งใน
ระดบัประถม และอดุมศกึษา เพ่ือศกึษาผลการเรียนรู้ของกลุม่ตวัอยา่งวา่เป็นไปตามสมมตฐิาน
ท่ีตัง้ไว้หรือไม ่หากผลการเรียนรู้เป็นไปตามสมมตฐิานจะท าให้กระบวนการออกแบบงานทศันศิ ลป์
ท่ีผู้วิจยัสร้างขึน้มีเสถียรภาพ เน่ืองจากสามารถใช้ได้ผลดีกบัผู้ เรียนทกุชว่งวยั  
 2. เน่ืองจากการวิจยัในครัง้นีไ้มไ่ด้ระบช่ืุอของผู้ เรียนลงในแบบสอบถามความคดิเห็นจงึไม่
สามารถศกึษาความสมัพนัธ์ของผลการเรียนรู้ของผู้ เรียนแตล่ะคนกบัความพงึพอใจในการเรียน
การสอนท่ีสร้างขึน้ได้ ฉะนัน้จงึควรมีการศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียน กบัความสามารถในการ
เขียนแผนผงักราฟิก เพ่ือศกึษาความสมัพนัธ์ระหวา่งความพงึพอใจในการเรียนการสอนและ
ความสามารถในการเขียนแผนผงักราฟิกของผู้ เรียน 
  3.  ศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียน กบัความทกัษะความสามารถทางทศันศลิป์ของผู้ เรียน 
เพ่ือศกึษาความสมัพนัธ์ระหวา่งความพงึพอใจในการเรียนการสอนและทกัษะความสามารถทาง
ทศันศลิป์ของผู้ เรียน และศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียน กบัผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยัเพ่ือศกึษา
ความสมัพนัธ์ระหวา่งความพงึพอใจของผู้ เรียนและผลการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสยั 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒ ิในการตรวจเคร่ืองมือในการวิจัย 
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 คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
 ผู้ทรงคณุวฒุิทางด้านศลิปศกึษา และแผนผงักราฟิก  
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ผู้ทรงคณุวฒุิทางด้านศลิปศกึษา และแผนผงักราฟิก  
 

3. อาจารย์ เกรียตศิกัดิ ์มนญูศกัดิ์ 
อาจารย์ประจ ากลุม่สาระทศันศลิป์ โรงเรียนขามแก่นนคร จงัหวดัขอนแก่น  
ผู้ทรงคณุวฒุิด้านการเรียนการสอนกลุม่สาระทศันศลิป์ ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย  
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กรอบแนวคิดการวิจัยผลการสอนออกแบบงานทัศนศิลป์ โดยใช้แผนผังกราฟิก ที่มีต่อผลเรียนรู้ของนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 

 

การจดัการเรียนการสอนการออกแบบผลงานทศันศิลป์โดยการใช้แผนผงักราฟิก 
 

 

 

ผู้วิจยัได้ท าการค้นคว้าและวิเคราะห์ หลกัการออกแบบทศันศิลป์ กระบวนการสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ และกระบวนการออกแบบทีน่กัวิชาการหลายทา่นได้น าเสนอไว้ เพื่อใช้เป็นแนวทางในวิจยั  
การสอนการออกแบบงานทศันศิลป์ โดยสรุปเป็นขัน้ตอนในการสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ได้ดงันี ้1.  ก าหนดโจทย์  2.  ระดมความคิด    3.  เลอืก สรุป และวางแผน     4.  การสร้างสรรค์ผลงาน   
โดยขัน้ตอนท่ี 1-3 เป็นขัน้ตอนของการคิดออกแบบ วางแผน การแก้ไขปัญหาทางความงาม ผลผลติที่ได้จากขัน้ตอนนี ้คือ แบบร่าง และขัน้ตอนท่ี 4 เป็นขัน้ตอนการผลติชิน้งาน ซึง่ใช้ทกัษะความช านาญ 
ทางศิลปะ ตลอดจนการคิดค้นแก้ไขปัญหาในการท างาน (ท านอง จนัทิมา, 2540; ยงยทุธ ณ นคร, 2541; นวลน้อย บญุวงษ์, 2542; จารุพรรณ ทรัพย์ปรุง, 2548; ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์, 2548) 
 

แผนผงัความคิด มีความเหมาะสมกบัลกัษณะการบนัทกึข้อมลูจากการระดมความคิด สอดคล้องกบัการท างานของสมอง ท าให้เกิดการเรียนรู้และจดจ าอยา่งเป็นระบบ และช่วยเพิ่มความคิด
สร้างสรรค์ เนื่องจากแสดงให้เห็นการเช่ือมโยงข้อมลูตา่ง ๆ อยา่งเป็นล าดบัขัน้ (Buzan, 2000) สว่นแผนผงัก้างปลาเป็นแผนผงัที่น าเสนอให้เห็นถึงสาเหตแุละผล เหมาะในการมาใช้ในการสรุป
แนวคิดทัง้หมดในการท างาน เพราะท าให้ประเด็นปัญหาแคบลงเหลอืแตป่ระเด็นส าคญั ๆ ท าให้เห็นแนวคิดในการท างานชดัเจนยิ่งขึน้ (ธญัญา ผลอนนัต์, 2550) 

 การวดัผลสมัฤทธ์ิทฤษฎีการเรียนรู้ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบลมู  (Bloom and Others, 1956)  
1. ด้านพทุธิพิสยั (Cognitive Domain) เป็นจดุประสงค์ด้านเชาวน์ปัญญา วดัความรู้ ความคิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์  การจดัระบบความคิด การสร้างองค์ความรู้ 
2. ด้านจิตพิสยั (Affective Domain) เป็นจดุประสงค์ด้านความรู้สกึ วดัความสนใจ ความพงึพอใจ ทศันคติ  
3. ทกัษะพิสยั (Psychomotor Domain) เป็นการกระท าที่ใช้ความสามารถที่แสดงออกทางกาย วดัทกัษะความสามารถทางศิลปะ  

จากจดุมุง่หมายของการเรียนทศันศิลป์ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย คือ เมื่อจบชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 6 แล้วนกัเรียนต้องมีความรู้และเข้าใจเก่ียวกบัทศันธาต ุและหลกัการออกแบบในการสือ่
ความหมาย สามารถใช้ศพัท์ทางทศันศิลป์ อธิบายจดุประสงค์และเนือ้หาของงานทศันศิลป์ มีทกัษะและเทคนิคในการใช้วสัด ุอปุกรณ์และกระบวนการท่ีสงูขึน้ในการสร้างงานทศันศิลป์  และปัญหาผู้ เรียน
ไมไ่ด้มาตรฐานเก่ียวกบัความสามารถในการคิดอยา่งเป็นระบบ ขาดความรู้และทกัษะที่จ าเป็นตามหลกัสตูร  ทกัษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ขาดทกัษะการท างาน (กระทรวงศกึษาธิการ, 2552)                   
จึงต้องมีการพฒันารูปแบบการสอนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ที่เป็นระบบ เน้นทัง้กระบวนการคิดและพฒันาทกัษะทางศิลปะ เพื่อเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน โดยเฉพาะการท างาน
ศิลปะที่มีขัน้ตอนกระบวนการคิด การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง จากประสบการณ์ที่ได้รับจากการแก้ไขปัญหาระหวา่งการท างาน  เพื่อแก้ไขปัญหาข้างต้น 
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กรอบการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การออกแบบงานทศันศิลป์ 

1.  ทศันธาต ุหลกัการจดัองค์ประกอบ 
2.  สญัลกัษณ์และการออกแบบสือ่ความหมาย  
3.  การสร้างสรรค์งานทศันศิลป์ 
 

แผนผงักราฟิก 

แผนผงัความคิด + แผนผงัก้างปลา 

แผนการสอน และเคร่ืองมือในการวิจยั 
1. แผนจดัการเรียนรู้ เร่ืองการออกแบบงาทศันศิลป์ 
2. แผนจดัการเรียนรู้ เร่ืองการออกแบบงานทศันศิลป์โดย    
    ใช้แผนผงักราฟิก 
3. แบบประเมินผลงานทศันศิลป์  
4. แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน 
5. แบบสอบถามความพงึพอใจที่มีตอ่การสอนการ  
    ออกแบบงานทศันศิลป์โดยใช้แผนผงักราฟิก 

 
 
 

ท าการทดลองและเก็บข้อมลู  
จากกลุม่ตวัอยา่ง  

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

1. ด้านพทุธิพิสยั การคิดวิเคราะห์ สงัเคราะห์ 
2. ด้านจิตพิสยั ความพงึพอใจ การยอมรับ การน าไปใช้ 
3. ทกัษะพิสยั พฒันาการทกัษะทางศิลปะปฏิบตั ิ

 

สรุปผลการวิจยั 

ผลของการสอนการออกแบบงานทศันศิลป์ โดยใช้แผนผงักราฟิก ที่มีตอ่ผลการเรียนรู้ ของนกัเรียนระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 4 

 

ตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือ 

และทดลองเคร่ืองมือ 

ทดสอบสมมติฐาน 
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กรอบแนวคดิในการสร้างแผนการจดัการเรียนการรู้ การออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก  

 

กรอบในการก าหนดมโนทัศน์ในการสอน 
ทศันธาต ุและหลกัการจดัองค์ประกอบ 
สญัลกัษณ์และการออกแบบสือ่ความหมาย  
ขัน้ตอนการออกแบบผลงานทศันศิลป์ 
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2552;  
พีระพงษ์ กลุพิศาล, 2546;   
เลอสม สถาปิตานนท์, 2540) 
 

กรอบแนวคิดในการก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย (Ausubel, 1963) 

ทฤษฎีการเรียนรู้ (Bloom, 1956) 
ทฤษฎีเง่ือนไขการเรียนรู้ (Gagné, 1985)  

 
 
 

กรอบแนวคิดในการจัดเรียงล าดับเนือ้หาบทเรียน 
จดัเรียงเนือ้หาที่มีความซบัซ้อนน้อย ไปสูเ่นือ้หาที่ซบัซ้อน
มาก สอนจากสิง่ที่เข้าใจง่ายกวา่ไปยงัสิง่ที่เข้าใจยากกวา่ 
และจดัตามล าดบัก่อนหลงัของเนือ้หาวิชา (Taba, 1962)  
 
 

กรอบแนวคดิในการสอนการเขียนแผนผงักราฟิก  
(Buzan, 2000; ธญัญา ผลอนนัต์, 2550) 

 

ตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือ 

น าไปทดลองสอน 

ปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ 

สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 

 

แผนการจดัการเรียนรู้การออกแบบงานทศันศลิป์โดยใช้แผนผงักราฟิก  
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กรอบแนวคดิในการสร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยั  

กรอบแนวคิดในการสร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยั 

 
วัตถุประสงค์ 

วดัผลการเรียนรู้เร่ือง 
ทศันธาต ุหลกัการจดัองค์ประกอบ 
สญัลกัษณ์ ขัน้ตอนการออกแบบ  
และการสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ 
ก าหนดตามทโนทศัน์ในการสอน 
(เลอสม สถาปิตานนท์, 2540) 

 
วัดความรู้ความเข้าใจ 
ระดบัวิเคราะห์ สงัเคราะห์ 

อ้างอิงตามเป้าหมายการศกึษา 
ระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย
กระทรวงศกึษาธิการ(2552)  

 

ลกัษณะข้อสอบ ข้อสอบ อตันยั จ านวน  3 ข้อ 30 คะแนน 
ข้อสอบอตันยัเป็นข้อสอบรูปแบบท่ีสามารถวดั 
ความรู้ความสามารถของผู้ เรียนได้เที่ยงตรงทีส่ดุ 

โดยเฉพาะวดัความรู้ความเข้าใจระดบัวิเคราะห์สงัเคราะห์  
(กระทรวงศกึษาธิการ, 2552; พิชิต ฤทธ์ิจรูญ, 2551) 

สดัสว่นคะแนนจ าแนกตามระดบัการใช้ความคิดในการตอบค าถาม 
ตามระดบัการเรียนรู้ด้านพทุธพิสยัของบลมู (Bloom, 1956) 
ทศันธาต ุและการจดัองค์ประกอบ 10 คะแนน (สงัเคราะห์) 
สญัลกัษณ์ และขัน้ตอนการออกแบบ 15 คะแนน (วิเคราะห์ +สงัเคราะห์) 
การสร้างสรรค์ผลงานของศิลปิน  5 คะแนน (วิเคราะห์) 
 

เกณฑ์ในการเลอืกภาพส าหรับการสร้างแบบทดสอบ 
1. เป็นภาพของศิลปินตา่งชาติที่มีช่ือเสยีงระดบัโลก  
2. เป็นภาพของศิลปินแหง่ชาต ิ
3. ปรากฏในหนงัสอืประกอบการเรียนวิชาศิลปะ 
ของนกัเรียนระดบัชัน้ มธัยมศกึษาปีที่ 4  
4.เป็นภาพของศิลปินท่ีมกัปรากฏในข้อสอบความถนดัทางศิลปะ 
ในการสอบเข้ามหาวิทยาลยัของกระทรวงศกึษาธิการ 
 

สร้างแบบทดสอบ 

 

ไมเคิลแองเจโล 

เฉลมิชยั โฆษิตพิพฒัน์ 

ตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือ 
ความตรง ความเที่ยง 

 
น าไปทดลองใช้ 

หาคา่ความยากและอ านาจจ าแนก 

 
ปรับปรุงแบบทดสอบ 

แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ด้านพทุธิพิสยั 
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แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอ่การสอน 

การออกแบบงานทศันศิลป์โดยใช้แผนผงักราฟิก 

กรอบการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อการสอนการออกแบบงานทัศนศิลป์โดยใช้แผนผังกราฟิก  

 
วตัถปุระสงค์ 

วดัความรู้ด้านจิตพิสยั 
ในการเรียนเร่ืองการออกแบบงานทศันศิลป์ 

โดยใช้แผนผงักราฟิก 
 

ทฤษฎีที่ใช้ในการสร้างแบบสอบถาม 
ทฤษฎีการเรียนรู้ด้านจิตพิสยั ของบลมู (Bloom, 1956) 

แบบระดบัการเรียนรู้ด้านจิตพิสยัเป็น 5 ขัน้ 

จ านวนข้อ 15 ข้อ 
รูปแบบ มาตรวดัระดบัความพงึพอใจ 5 ระดบั 

ของ ลเิคอร์ท (Likert) 
คา่น า้หนกัความพงึพอใจ 

น า้หนกั 1   หมายถึง ไมพ่อใจ 
น า้หนกั 2  หมายถึง  คอ่นข้างไมพ่อใจ 
น า้หนกั 3  หมายถึง  รู้สกึไมแ่นใ่จ 
น า้หนกั 4  หมายถึง   คอ่นข้างพอใจ 
น า้หนกั 5  หมายถึง  พอใจเป็นอยา่งยิ่ง 

การแปลความหมายของคา่เฉลีย่รายข้อ 
1.0 – 1.5   หมายถึง ไมเ่ห็นด้วยอยา่งยิ่ง 
1.6 – 2.5  หมายถึง  ไมเ่ห็นด้วย 
2.6 – 3.5  หมายถึง  รู้สกึไมแ่นใ่จ 
3.6 – 4.5   หมายถึง   เห็นด้วย 
4.6 – 5.0  หมายถึง  เห็นด้วยอยา่งยิ่ง 
 

นิยามคณุลกัษณะที่วดั 
ขัน้ท่ี 1 ขัน้รับรู้ 

เต็มใจ และสนใจที่จะรับรู้ 
ขัน้ท่ี 2 ขัน้ตอบสนอง 

เต็มใจ และยินดีที่จะแสดงออก 
ขัน้ท่ี 3 ขัน้เห็นคณุคา่ 

เห็นคณุคา่ เห็นประโยชน์ 
ขัน้ท่ี 4 ขัน้การจดัระบบ 

น าเข้ามาอยูใ่นระบบคา่นิยมของตน 
ขัน้ท่ี 5 ขัน้การสร้างลกัษณะนิสยั 

ปฏิบตัิตามคา่นิยมที่รับมาอจนเป็นนิสยั 
 
 

ขัน้รับรู้  จ านวน 3 ข้อ 
- ฉนัมองเห็นคณุคา่ของแผนผงักราฟิกทัง้ในการเรียน 
และการน าไปใช้ในเร่ืองอื่น ๆ ในชีวิต 
-ฉนัรู้วา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การเรียนศิลปะ 
-ฉนัเห็นวา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การออกแบบ 

ขัน้ตอบสนอง  จ านวน 6 ข้อ 
- ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้การเรียนศิลปะเป็นเร่ืองสนกุ 
- ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้การออกแบบเป็นเร่ืองง่าย 
- ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้ฉนัคิดได้เร็วขึน้และมีความคิด
กว้างขว้างมากขึน้ 
- ฉนัคิดวา่แผนผงักราฟิกท าให้ความคิดของฉนัเป็นระบบมาก
ขึน้ 
- ฉนัคิดวา่แผนผงักราฟิกท าให้ฉนัมองเห็นและเข้าใจความคิด
ที่ซบัซ้อนได้ดีมากขึน้ 
- การใช้แผนผงักราฟิกท าให้เสยีเวลาในการท างาน 

ขัน้เห็นคุณค่า จ านวน 4 ข้อ 
- ฉนัชอบการเขียนแผนผงักราฟิก 
- ฉนัชอบจดบนัทกึบทเรียนด้วยแผนผงัความคิด 
- ฉนัชอบการระดมสมองด้วยแผนผงัความคิด 
- ฉนัไมช่อบการสอนการออกแบบด้วยแผนผงักราฟิก 

ขัน้การจัดระบบ จ านวน1 ข้อ 
- ฉนัจะน าแผนผงักราฟิกไปใช้ในการเรียนวิชาอื่นๆด้วย 

ขัน้สร้างลักษณะนิสัย จ านวน1 ข้อ 
- ฉนัจะยงัคงใช้แผนผงักราฟิกตอ่ไป 

 
 
 
 

ตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือ 
ทดลองใช้เคร่ืองมือ 
ปรับปรุงแก้ไข 
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ภาคผนวก ค 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ืองการออกแบบงานทศันศิลป์โดยใช้แผนผังกราฟิก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ ทศันศลิป์   ช่วงชัน้ท่ี  4 
หน่วยการเรียนรู้ การสร้างสรรค์งานทศันศลิป์  
เร่ือง ทศันธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบ 
สัปดาห์ที่  1-2     จ านวนคาบ 2  
ผู้เขียนแผน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม ผู้สอน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม  
มาตรฐานชว่งชัน้ ศ1.1 
 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

1. นกัเรียนมีความเข้าใจ ในทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบ  
2. นกัเรียนสามารถจดบนัทกึเนือ้หาจากบทเรียนในรู้แบบของแผนผงัความคดิได้ถกูต้องตาม

หลกัการการเขียนแผนผงัความคดิ และเห็นประโยชน์ของแผนผงักราฟิกในการเรียนการสอนศลิปะ  
 

1.จุดประสงค์ 
- นกัเรียนสามารถวิเคราะห์ทศันธาต ุหลกัการออกแบบ และการส่ือความหมายในรูปแบบตา่งๆได้ 
- นกัเรียนอธิบายความแตกตา่งของการจดัองค์ประกอบท่ีเหมาะสมและไมเ่หมาะสมได้ 
- นกัเรียนสามารถจดบนัทกึเนือ้หาบทเรียนในรูปแบบของแผนผงัความคดิได้  
 

2. แนวคิด 
แผนผงักราฟิก เป็นเคร่ืองมือในการจดบนัทกึ และน าเสนอข้อมลูท่ีมีประสิทธิภาพ ท าให้ผู้ เรียนเกิด
การเรียนรู้อยา่งมีความหมาย  โดยเฉพาะ แผนผงัความคดิ ซึง่เป็นเคร่ืองมือในการจดบนัทกึท่ี
สามารถพฒันาเร่ืองความคดิอยา่งเป็นระบบ และความคดิสร้างสรรค์ สอดคล้องกบัการเรียน
ศลิปะ ครูพยายามให้นกัเรียนแสดงความคดิเก่ียวกบัความรู้ทางทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบ
ออกมาให้หลากหลายและละเอียดลออ โดยแสดงออกมาในรูปแบบการเขียนเส้นแกนหลกัและ
แกนรองในแผนผงัความคดิท่ีแตกประเดน็ออกมาอยา่งหลากหลาย ยกตวัอยา่งท่ีสอดคล้องกบัสิ่ง
ใกล้ตวันกัเรียน นา่สนใจ เพ่ือให้นกัเรียนสามารถแสดงความคดิเห็นได้อยา่งสนกุสนาน ให้นกัเรียน
จดจ าเฉพาะค าท่ีส าคญั เน้นให้จดจ ารูปภาพท่ีใช้ประกอบการอธิบาย  
 

3. สาระการเรียนรู้   
ทศันธาต ุหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ การเขียนแผนผงัความคดิ  
ทัศนธาตุ 1. จดุ (Point)  2.เส้น (Line)  3. รูปร่างและรูปทรง (Shape and Form)  4. น า้หนกัออ่น
แกข่องแสงและเงา (Value)   5.ท่ีวา่ง (Space) หรือบริเวณว่าง   6. พืน้ผิว (Texture)   7. สี 
(Colour)  8. มวลและปริมาตร (Mass)  
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หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
1. เอกภาพ (Unity)  
1.1 เอกภาพของการแสดงออกทางความคดิ 1.2 เอกภาพของผลงาน 
2. ดลุยภาพ (Balance)    
2.1 ดลุยภาพแบบสมมาตร (Formal or symmetrical balance)  
2.2 ดลุยภาพแบบอสมมาตร (Informal or asymmetrical balance)  
 2.2.1 ดลุยภาพท่ีทัง้สองข้างมีรูปทรงสดัส่วนไมเ่หมือนกนัแตมี่น า้หนกัเทา่กนั  
 2.2.2 ดลุยภาพท่ีทัง้สองข้างมีรูปทรงสดัสว่น และน า้หนกัไม่เทา่กนัสองข้าง  
3. สดัสว่น (Proportion)  
 ขนาดและการจดัวางองค์ประกอบนัน้ในพืน้ท่ีท่ีเหมาะสม   
4. ความกลมกลืน (Harmony)  
 4.1 ความกลมกลืนขององค์ประกอบตา่งๆ ในผลงาน ได้แก่ ขนาด (size) 
รูปทรงและรูปร่าง (form and shape) เส้น (line) พืน้ผิว (texture) และสี (color) 
 4.2 ความกลมกลืนของอารมณ์ ความรู้สกึ เนือ้หาของผลงาน   
5. ความแตกตา่ง (Contrast) และ จดุเดน่ (Dominance)  
 5.1 การเน้นโดยการใช้สีให้เดน่เป็นพิเศษ 
 5.2 การเน้นโดยการใช้เส้นและขนาดให้ตดักนั 
6. จงัหวะ (Rhythm)  
 6.1 การจดัแบบซ า้กนั (Repetition rhythm)  
 6.2 การจดัแบบขยายเพิ่มขึน้และต่อเน่ืองกนั (Progression and continuity rhythm)  
 
แผนผังความคิด 

เร่ิมจากเขียนหวัข้อหรือโจทย์ตรง
กลางหน้ากระดาษ และแตก
ความคดิในเร่ืองนัน้ออกไปให้
ครอบคลมุท่ีสดุรอบๆหวัข้อ เรียกวา่
เส้นแกนหลกั จากนัน้ลงลกึในแตล่ะ
ประเดน็จากเส้นแกนกหลกัให้
ละเอียด เป็นเส้นแกนรอง โดยมี
ลกัษณะการเขียนแผนผงัความคดิ
ดงัในภาพ 
ท่ีมา: 
ธญัญา ผลอนนัต์, 2547: 106 
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หลักการเขียนแผนผังความคิด 
1. ใช้กระดาษแนวนอน เพราะให้ความรู้สกึกว้างขว้าง สอดคล้องกบัการมองของมนษุย์ 
2. ใช้รูปภาพหรือสญัลกัษณ์ แทนหวัข้อ หรือมีหวัข้อและวาดภาพประกอบเพ่ือดงึดดูความสนใจ 
3. ใช้สีสนัท าให้นา่สนใจ มีการใช้สีเป็นสญัลกัษณ์แสดงความสมัพนัธ์ของเร่ืองราว 
4. เช่ือมโยงเส้นอยา่ให้เส้นขาด สะดดุ ไมร่าบร่ืน เพราะการเช่ือมโยงข้อมลูสูส่มองจะสะดดุ  
5. ใช้เส้นโค้งแทนเส้นตรง เพราะเส้นโค้งท าให้รู้สกึไมอ่ดึอดั และดงึดดูความสนใจมากกวา่เส้นตรง 
6. ใช้ค ามลู ท่ีสะท้อนใจความหรือประเดน็ตา่งๆ ท าให้จดจ าได้ง่าย  ไมเ่ขียนประโยคลงไปบนเส้น  
7. เขียนตวัหนงัสือบนเส้นเทา่นัน้ ไมเ่ขียนใต้เส้น ท าให้สมองไมส่บัสน 
8. ใช้รูปภาพประกอบให้มากท่ีสดุ ใช้สญัลกัษณ์แทนค าพดู การจดจ ารูปภาพง่ายกวา่จดจ าค า 
9. แตกประเดน็ให้ได้หลากหลายมากท่ีสดุ (แสดงถึงความคดิรอบครอบ กว้างขว้างหลากหลาย) 
10. ลงลกึรายละเอียดในแตล่ะประเดน็ให้ได้มากท่ีสดุ (เส้นแกนรองแสดงถึงความคดิละเอียดลออ 
 

วัสดุอุปกรณ์ 
1.  กระดาษ 60 แกรม ขนาด A4    2.   ปากกาเคมี 
 

4. การจัดการเรียนรู้  
 ช่ัวโมงที่ 1 (การจดบันทกึด้วยแผนผังความคิด, ทัศนธาตุ) 
1) ครูแบง่นกัเรียนออกเป็น 6 กลุม่ กลุม่ละ 5 คน 
2) นกัเรียนนัง่ตามกลุม่ท่ีจดัไว้  
3) ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยเร่ืองการจดบนัทกึด้วยแผนผงัความคดิ  
4) ครูสอนการจดบนัทกึด้วยแผนผงัความคดิ โดยPower point เร่ือง”การจดบันทกึด้วย
 แผนผังความคิด” จากนัน้ให้นกัเรียนเขียนแผนผงัความคดิอธิบายเก่ียวกบัตวัเอง  
5) ครูเดนิตรวจดแูผนผงัความคดิของนกัเรียน และให้ค าแนะน าเป็นรายบคุคล  
6) ครูตดิกระดาษ80 แกรม สีขาว ขนาด A0 ไว้ท่ีกลางกระดานด า  
7) ครูแจกใบความรู้และใบงานเร่ืองทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบ  
8) ครูท าการอธิบายเก่ียวกบัทศันธาต ุโดย power point เร่ือง “น่ีไง! ทัศนธาตุ” 
 พร้อมกบัจดบนัทกึเนือ้หาด้วยแผนผงัความคดิลงในกระดาษท่ีตดิไว้บนกระดาน  
9) ครูแจกปากกาเคมีกลุม่ละ 1 ชดุ  
10) ครูให้นกัเรียนจดบนัทกึแผนผงัความคดิเร่ืองทศันธาตไุปพร้อมกบัครู  ในใบงานท่ีแจกให้  
  ให้เวลานกัเรียน 15 นาที ในการตกแตง่ แล้วให้นกัเรียนทกุคนสง่แผนผงัความคดิ  
11) ครูน าผลงานแผนผงัความคดิของนกัเรียนท่ีเขียนเสร็จแล้วมาแสดงให้เพ่ือน ๆ ดู  
  โดยตดิผลงานไว้ท่ีกระดานด า แล้วชีใ้ห้เห็นรูปแบบของการเขียนแผนผงัความคดิของแตล่ะ
  คนกลา่วช่ืนชม และให้แนะน าในกรณีมีข้อแก้ไข 
12) ครูตรวจแผนผงัความคดิ ให้ค าแนะน า โดยเขียนด้วยดนิสอบนแผนผงัความคดิของนกัเรียน  
  แล้วสง่กลบัคืนในคาบตอ่ไป 
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ช่ัวโมงที่ 2 (การจัดองค์ประกอบ) 
1) ครูแบง่นกัเรียนออกเป็น 6 กลุม่ กลุม่ละ 5 คน 
2) นกัเรียนนัง่ตามกลุม่ท่ีจดัไว้  
3) ครูแจกผลงานแผนผงัความคดิคืนให้นกัเรียน 
4) ครูทบทวนเร่ืองการเขียนแผนผงัความคดิและทศันธาตุ 
5) ครูอธิบายเก่ียวกบัการจดัองค์ประกอบ โดย  Power point เร่ือง “งามแท้หนอ ขอแค่จัด
 องค์ประกอบเป็น” พร้อมกบัแจกปากกาเคมีให้กลุม่ละ 1 ชดุ เพ่ือให้นกัเรียนจดบนัทกึ 
 แผนผงัความคดิ 
6) ครูให้เวลานกัเรียน 15 นาทีในการตกแตง่ แล้วให้นกัเรียนทกุคนสง่แผนผงัความคดิท่ีครู 
7) ครูสุม่เอาแผนผงัความคดิของนกัเรียนจ านวน 5 ภาพ มาแสดงให้เพ่ือน ๆ ด ู
 โดยตดิผลงานไว้ท่ีหน้าชัน้ แล้วชีใ้ห้เห็นรูปแบบของการเขียนแผนผงัความคดิของแตล่ะคน  
 กลา่วช่ืนชม และให้แนะน าในกรณีมีข้อแก้ไข 
8) ครูน าผลงานทัง้หมดมาตรวจและให้ค าแนะน า โดยเขียนด้วยดนิสอบนแผนผงัความคดิของ
 นกัเรียนแล้วสง่กลบัคืนในคาบตอ่ไป 
 
6. การวัดและการประเมินผล 
- เม่ือครูซกัถาม นกัเรียนสามารถพดูอธิบาย และยกตวัอยา่งทศันธาตตุา่งๆ ได้อยา่งถกูต้อง  
- นกัเรียนสามารถพดูอธิบายความแตกตา่งของการจดัองค์ประกอบท่ีเหมาะสมและไมเ่หมาะสม
 ได้  เม่ือครูให้นกัเรียนวิเคราะห์การจดัองค์ประกอบของภาพท่ีครูน ามาแสดง 
- นกัเรียนจดบนัทกึเนือ้หาในรูปแบบของแผนผงัความคดิได้   
 
7. แหล่งการเรียนรู้/ส่ือ 
1) ภาพแผนผงัความคดิขนาด A0 
2) กระดาษ 60 แกรม ขนาด A4 และปากกาเคมี 
3) Power point เร่ืองการจดบนัทกึด้วยแผนผงัความคดิ  
4) Power point เร่ืองน่ีไง! ทศันธาต ุ 
5) Power point งามแท้หนอ ขอแคจ่ดัองค์ประกอบเป็น  
6) ใบความรู้ ใบงาน เร่ืองทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบ 
7) หนงัสือทศันศลิป์ หลกัการออกแบบ แผนผงัความคดิ  
ท านอง จนัทิมา.  การออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 4.  กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพาณิช, 2540. 
นวลน้อย บญุวงศ์.   หลกัการออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ: จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 
 2539. 
ธญัญา ผลอนนัต์.    Mind map กบัการศกึษาและการบริหารความรู้.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ: 
 ขวญัข้าว'94, 2550. 
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เกณฑ์การให้คะแนน การเขียนแผนผังความคิด 
ประเด็น 1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 5 คะแนน 

การเขียนแผนผงั
ความคิด 

มีข้อผิดพลาด 
8-10 ข้อ 

มีข้อผิดพลาด 
6-7 ข้อ 

มีข้อผิดพลาด 
3-5 ข้อ 

มีข้อผิดพลาด 
1-2 ข้อ 

เขียนได้ถกูต้อง 

ความกว้าง 
ของประเด็นหลกั 

มีต ่ากวา่ 
3 ประเด็น 

มี 4-5 ประเด็น 
มี 6-7 
ประเด็น 

มี 8-9 ประเด็น 
มี10 ประเด็นขึน้

ไป 
ความหลากหลาย 
ของประเด็นรอง 

มี 1-2 
 ประเด็น 

มี 3 ประเด็น 
มี 4-5 
ประเด็น 

มี 6-7 ประเด็น 
มี 8 ประเด็นขึน้

ไป 

ความสวยงาม 

สะอาด 
เรียบร้อย 

ใช้สน้ีอยกวา่ 3 
ส ี

ไมม่ีการใช้
สญัลกัษณ์ 

สะอาด เรียบร้อย 
ใช้สมีากกวา่ 3 สี 
ไมม่ีการใช้
สญัลกัษณ์ 

สะอาด 
เรียบร้อย 

สสีนัสวยงาม 
มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
น้อยกวา่ 5 
ภาพ 

สะอาด 
เรียบร้อย 

สสีนัสวยงาม 
มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
5-10 ภาพ 

สะอาด เรียบร้อย 
สสีนัสวยงาม 
มีการใช้
สญัลกัษณ์ 

มากกวา่ 10 ภาพ 

 

เกณฑ์การแปลความหมาย 
การแปลความหมายคะแนนแผนผงัความคดิ มีเกณฑ์พิจารณาคะแนนโดยใช้เกณฑ์ ดงันี  ้
คะแนนเฉล่ีย 17 - 20 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
คะแนนเฉล่ีย 13 - 16 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี              
คะแนนเฉล่ีย 8 - 12 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
คะแนนเฉล่ีย 4 - 7 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัพอใช้ 
คา่คะแนน  0 คะแนน หมายถึง  ไมส่ง่งาน  
หลักการเขียนแผนผังความคิด 
1. ใช้กระดาษแนวนอน เพราะให้ความรู้สกึกว้างขว้างสอดคล้องกนัภาพการมองของมนษุย์  
2. ใช้รูปภาพหรือสญัลกัษณ์ แทนหวัข้อ หรือมีหวัข้อและวาดภาพประกอบเพ่ือดงึดดูความสนใจ 
3. ใช้สีสนัท าให้นา่สนใจ มีการใช้สีเป็นสญัลกัษณ์แสดงความสมัพนัธ์ของเร่ืองราว 
4. เช่ือมโยงเส้นอยา่ให้เส้นขาด สะดดุ ไมร่าบร่ืน เพราะการเช่ือมโยงข้อมลูสูส่มองจะสะดดุ  
5. ใช้เส้นโค้งแทนเส้นตรง เพราะเส้นโค้งท าให้รู้สกึไมอ่ดึอดั และดงึดดูความสนใจมากกวา่เส้นตรง 
6. ใช้ค ามลู ท่ีสะท้อนใจความหรือประเดน็ตา่งๆ ท าให้จดจ าได้ง่าย  ไมเ่ขียนประโยคลงไปบนเส้น  
7. เขียนตวัหนงัสือบนเส้นเทา่นัน้ ไมเ่ขียนใต้เส้น ท าให้สมองไมส่บัสน 
8. ใช้รูปภาพประกอบให้มากท่ีสดุ ใช้สญัลกัษณ์แทนค าพดู การจดจ ารูปภาพจะง่ายกวา่จดจ าค า 
9. แตกประเดน็ให้ได้หลากหลายมากท่ีสดุ (แสดงถึงความคดิรอบครอบ กว้างขว้างหลากหลาย) 
10. ลงลกึรายละเอียดในแตล่ะประเดน็ให้ได้มากท่ีสดุ (เส้นแกนรองแสดงถึงความคดิละเอียดลออ 
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ใบความรู้ท่ี1 
เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 
ช่ือ______________________________________ ชัน้_____________เลขที่__________ 
ค าส่ัง : ให้นักเรียนต่อเตมิแผนผังความคิดเร่ืองทัศนธาตุให้ครอบคลุมเนือ้หาบทเรียน 
ละเอียด และสวยงามที่สุด 
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ทัศนธาตุ  
ผลงานทศันศลิป์ทกุประเภทล้วนแตถื่อก าเนิดขึน้จากการรวมตวักนัขององค์ประกอบพืน้ฐานทาง
ศลิปะ หรือ ทศันธาต ุซึง่สามารถจ าแนกได้ดงันี  ้
1. จุด (Point) จดุมีมิตเิป็นศนูย์ ไมมี่ความกว้าง ความยาวหรือความลกึไมส่ามารถแบ่งได้ เป็นสิ่ง
ท่ีเล็กท่ีสดุท่ีจะใช้สร้างรูปทรงและสร้างพลงัเคล่ือนไหวของท่ีวา่งขึน้ได้ในภาพ  
2. เส้น (Line) เป็นองค์ประกอบ ท่ีแสดงออกอยา่งมีความหมายและให้ความรู้สกึเก่ียวกบัอารมณ์ 
และจิตใจแก่ผู้ด ูให้ความหมายถึงขนาดความยาวและทิศทาง  
3. รูปร่างและรูปทรง (Shape and Form) คือ องค์ประกอบท่ีปรากฏแก่สายตาให้เห็นเป็นรูป 
ลกัษณะตา่ง ๆ ถ้าเป็นเส้นขอบนอกของรูปแบบใด ๆ หรือปรากฏให้เห็นเป็น 2 มิต ิคือเฉพาะ
สว่นกว้างและสว่นยาว เรียกวา่รูปร่าง แตถ้่ารูปท่ีปรากฏให้เห็นเป็นโครงสร้างในลกัษณะ 3 มิต ิคือ 
มีทัง้สว่นกว้าง สว่นยาว และสว่นหนาหรือสว่นลกึ เรียกวา่รูปทรง 
4. น า้หนักอ่อนแก่ของแสงและเงา (Value) คือความออ่นแก่ของบริเวณท่ีถกูแสงสวา่งและ
บริเวณท่ีเป็นเงาของวตัถ ุหรือการระบายสีให้มีผลเป็นความออ่นแก่ ในความเข้มระดบัตา่ง ๆ ใน
งานชิน้หนึง่ น า้หนกัท่ีท าให้เกิดปริมาตรของรูปทรง  
5.  ที่ว่าง (Space) หรือบริเวณว่าง คือสว่นพืน้ท่ีปราศจากองค์ประกอบใด ๆ ตัง้อยู่  หากเป็นงาน
จิตรกรรมหรือภาพพิมพ์ บริเวณวา่งก็คือ สว่นท่ีเป็นพืน้ภาพท่ีไมใ่ช่สว่นท่ีเป็นรูป แตถ้่าเป็นงาน
ประตมิากรรม หรือสถาปัตยกรรม บริเวณวา่งก็คือ สว่นท่ีเป็นอากาศท่ีไมใ่ชว่ตัถ ุ 
6. พืน้ผิว (Texture) หมายถึง ลกัษณะของบริเวณพืน้ผิวของสิ่งตา่ง ๆ ท่ีเม่ือสมัผสัจบัต้องหรือเม่ือ
เห็นแล้วรู้สกึได้วา่หยาบ ละเอียด มนั ด้าน ขรุขระ เป็นเส้น เป็นจดุ ฯลฯ ลกัษณะผิวมี 2 ชนิด คือ 
ลกัษณะผิวท่ีจบัต้องได้ และลกัษณะผิวท่ีท าเทียมขึน้ เม่ือมองดจูะรู้สกึวา่หยาบหรือละเอียด แต่
เม่ือสมัผสัจบัต้องจริงกลบัเป็นพืน้ผิวเรียบ ๆ  
7. สี (Color) เป็นคณุลกัษณะอยา่งหนึง่ท่ีปรากฏในลกัษณะแฝง สามารถรับรู้ได้ด้วยประสาทตา 
โดยอาศยัแสงเป็นตวัสอ่งสวา่ง สีแตล่ะสี มีสมบตัเิฉพาะตวัท่ีสามารถท าให้เกิดความรู้สกึท่ี
แตกตา่งกนัออกไป  
8. มวลและปริมาตร มวล (Mass) มวล ประกอบด้วยรูปทรงลกัษณะ (Form) ตา่ง ๆ มารวมกนั
เป็นกลุม่ก้อน และเป็นรูปลกัษณะ สามมิต ิท่ีสามารถจะสมัผสัได้ ปริมาตร คือ บริเวณท่ีกินระวาง
เนือ้ท่ีในอากาศทัง้หมดของวตัถใุดวตัถหุนึง่ เป็นรูปทรงท่ีแสดงมิต ิกว้าง ยาว และหนา โดยเน้น
สภาพท่ีกินบริเวณวา่งรอบ ๆ ตวั มวลและปริมาตรจงึรวมอยูด้่วย  
หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
 ในการสร้างสรรค์ทางทศันศลิป์นัน้ ศลิปินจะต้องน าองค์ประกอบของทศันศลิป์มาจดัเข้า
ด้วยกนัตามหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ จนเกิดเอกภาพ และเอกภาพนีจ้ะส่ือสารความคดิและ
ความรู้สกึของศลิปินตอ่ การจดัองค์ประกอบในงานทศันศลิป์หรือโครงสร้างทางทศันศลิป์ เป็น
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กระบวนการหนึ่งท่ีมีความส าคญัในการสร้างสรรค์งานศลิปะ คือการน าเอาทศันธาตมุาจดัเข้าไว้
ด้วยกนั เพ่ือก่อให้เกิดความงามทางศลิปะ  
 แนวคดิหรือทฤษฎีท่ีเป็นหลกัเบือ้งต้นของการจดัองค์ประกอบนัน้ได้มีนกัวิชาการหลาย
ทา่นได้จ าแนกไว้ดงันี ้ 
1. เอกภาพ (Unity) หมายถึง การประสานหรือการจัดระเบียบของสว่นตา่ง ๆ ให้เกิดความเป็น
อนัหนึง่อนัเดียวกนัขึน้ เพ่ือผลรวมอนัหนึง่ท่ีไม่อาจแบง่แยกได้  
1.1 เอกภาพของการแสดงออกทางความคิด คือความคดิท่ีเป็นจดุเร่ิมต้นในการสร้างผลงาน 
ศลิปินจะต้องมีเอกภาพทางความคดิ ในการแสดงออกท่ีชดัเจน มีจดุมุง่หมายท่ีแนน่อน ผลงานท่ี
แสดงออกหลายรูปความคดิ หลายอารมณ์ จะท าให้ผู้ชมเกิดความสบัสน  
1.2 เอกภาพของผลงาน คือ การรวมตวัอยา่งมีดลุยภาพ และมีระเบียบของทศันธาต ุเพ่ือให้เกิด
เป็นรูปทรงหนึง่ท่ีสามารถแสดงความคดิหรืออารมณ์ของศลิปินออกมาได้อยา่งตรงชดั 
2. ดุลยภาพ (Balance) มีความหมายท่ีสอดคล้องกนั คือความสมดลุ ความคงท่ีความผ่อนคลาย 
หมายถึงความเทา่กนั หรือถ่วงเพ่ือให้เกิดความเท่ากนั ความเทา่กนันี ้อาจไม่เทา่กนัจริงก็ได้ แต่เท่
ากนัในความรู้สกึของมนษุย์ ในทางศลิปะดลุยภาพมีความหมายรวมไปถึงความประสานกลมกลืน 
ความพอเหมาะพอดีของส่วนตา่ง ๆ ในรูปทรงหนึง่หรือในงานศลิปะชิน้หนึง่ ดลุยภาพแบ่งออกเป็น 
2 ชนิดคือ 
 2.1 ดุลยภาพท่ีเหมือนกันสองข้างหรือดุลยแบบสมมาตร (Formal or symmetrical 
balance) เป็นการน าเอาสว่นประกอบท่ีมีรูปลกัษณะเหมือนกนั มาจดัประกอบรวมเข้าด้วยกนัให้
ประสานกลมกลืน เกิดการถ่วงน า้หนกัหรือแรงปะทะขององค์ประกอบสว่นต่าง ๆ ในลกัษณะท่ี
พอเหมาะพอดี จนรู้สกึว่ามีความสมดลุ เชน่ จดัวางต าแหนง่ท่ีตัง้  ชอ่งไฟ ระยะห่าง อตัราจ านวน 
ขนาดรูปร่าง น า้หนกัออ่นแก่ ท่ีเหมือน ๆ กนัหรือเท่า ๆ สว่นมากจะใช้ในลวดลายตกแตง่สถาปัตยก
รรม  
 2.2 ดุลยภาพท่ีไม่เหมือนกันสองข้างหรือดุลยแบบอสมมาตร (Informal or 
asymmetrical balance) เป็นการน าเอาสว่นประกอบท่ีมีรูปลกัษณะท่ีตา่งกนัหรือขดัแย้งกนั มาจดั
ประกอบรวมเข้าด้วยกนัให้ประสานกลมกลืน เกิดการถ่วงน า้หนกัหรือแรงปะทะขององค์ประกอบ
สว่นตา่ง ๆ ในลกัษณะท่ีพอเหมาะพอดี จนรู้สกึวา่มีความสมดลุ ดลุยภาพชนิดนีจ้ะมีลกัษณะซีก
ซ้ายและซีกขวาไมเ่หมือนกนัแตท่รงตวัอยูไ่ด้ ความแตกต่างของแตล่ะข้างจะมีผลกบัความสมสว่น 
ให้ความรู้สกึมัน่คง ให้ความรู้สกึเคล่ือนไหวอยา่งรวดเร็วและรุนแรงอยา่งมาก ดลุยภาพชนิดนี ้
สามารถแยกแยะได้อีก 2 ชนิดคือ 
 ดลุยภาพท่ีทัง้สองข้างมีรูปทรงสดัส่วนไมเ่หมือนกนัแตมี่น า้หนกัเทา่กนั  
 ดลุยภาพท่ีทัง้สองข้างมีรูปทรงสดัสว่น และน า้หนกัไม่เทา่กนัสองข้าง  
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3. สัดส่วน (Proportion) เป็นกฎของเอกภาพท่ีเก่ียวข้องกบัความสมสว่นซึง่กนัและกนัของขนาด 
(Dimensions) ในสว่นตา่งของรูปทรงและระหว่างรูปทรง การสมสดัสว่นนีห้มายรวมไปถึง
ความสมัพนัธ์กนัอยา่งเหมาะสมกลมกลืนของสี แสง เงา และทศันธาตอ่ืุน ๆ ด้วย    
ขนาด คือ ลกัษณะของรูปทรงท่ีก าหนดสงัเกตได้ว่า ใหญ่ เล็ก สัน้ ยาว มาก น้อย เบา ฯลฯ   
สดัสว่น คือ อตัราสว่นเปรียบเทียบสิ่งต่าง ๆ ทัง้ท่ีเป็นเร่ืองของจ านวน ขนาด หรืออ่ืน ๆ  
4. ความกลมกลืน (Harmony) คือความประสานกลมกลืนกนั ของทศันธาต ุเป็นความพอเหมาะ
ในการออกแบบท่ีดแูล้วไมข่ดัตา ท าให้ดกูลมกลืนเป็นหน่วยเดียวกนัจนเป็นเอกภาพ เช่น ความ
กลมกลืนในรูปลกัษณะ สี พืน้ผิวและชอ่งว่าง  การจดัองค์ประกอบของศลิปะให้กลมกลืนกนัชว่ย
ให้ งานศลิปะเกิดคณุค่าทางสนุทรียภาพมากขึน้ การสร้างสรรค์ให้เกิดความกลมกลืนในโครงสร้าง
ทางทศันศลิป์ 
5. ความแตกต่าง (Contrast) และ จุดเด่น (Dominance)  
ความแตกต่าง(Contrast) คือ การตดัหรือขัดแย้งกนัของเส้น สี ชอ่งวา่ง พืน้ผิว แสงและเงา ความ
ตดักนัมีความประสานสมัพนัธ์กบัความกลมกลืน กลา่วโดยหลกัการแล้วในงานศลิปะแตล่ะชิน้ 
ควรจะมีการจดัองค์ประกอบของศลิปะให้มีความกลมกลืนกนัเป็นส่วนใหญ่ และให้มีความตดักนั
ในสว่นน้อย เชน่ การตกแตง่สีบ้าน ควรใช้สีท่ีประสานกลมกลืนกนัประมาณ 80 เปอรเซ็นต์ และอีก 
20 เปอรเซ็นตข์องเนือ้ท่ีท่ีเหลือให้มีความตดักนั ความตดักนันีจ้ะชว่ยให้เกิดความโดดเด่น และ
ชว่ยให้งานศลิปะนัน้แลดนู่าสนใจยิ่งขึน้  
จุดเด่นของงานศิลปะ (Dominance) เกิดจากการเน้นหรือสง่เสริมสว่นมลูฐานของศลิปะให้แล
เห็นเดน่เป็นท่ีสะดดุตากว่าส่วนประกอบอ่ืน ๆ ท าให้เกิดความสนใจและความนา่ดขูองภาพ เช่น 
การเขียนภาพหรือการสลกั อาจจะใช้สี หรือการสลกัรูปโดยเน้นสว่นท่ีส าคญัให้พิเศษกวา่ส่ วนอ่ืน ๆ 
เชน่ ใช้สีท่ีสดใส เพิ่มรายละเอียด มีขนาดใหญ่ เป็นต้น  
6. จังหวะ (Rhythm) คือการซ า้ของทศันธาตใุนงานทศันศลิป์ ในช่วงท่ีเทา่กนัหรือแตกตา่งกนั 
จงัหวะของการเห็นเป็นเคร่ืองมือส าคญัส าหรับการแสดงออกท่ีให้ความรู้สกึหรือความพอใจทาง
สนุทรียภาพในงานศลิปะ ชว่งจงัหวะในการจดั เส้น สี แสงและเงาท่ีดีจะท าให้งานทศันศลิป์ดู
งดงาม และง่ายตอ่ความเข้าใจ ช่วยสร้างความสนใจ ความมีชีวิตชีวา และบางครัง้สามารถท าให้
เห็นวา่มีการเคล่ือนไหวและการแสดงออกของอารมณ์ความรู้สกึ   
 6.1 การจดัแบบซ า้กนั (Repetition rhythm) คือการใช้รูปทรงหรือรูปราง สี และเส้นซ า้ ๆ 
กนัจนเป็นรูปแบบท่ีงดงาม  เชน่ ลกัษณะของลายไทยท่ีมีการซ า้กนัของรูปทรงและเส้น 
 6.2 การจดัแบบขยายเพิ่มขึน้และต่อเน่ืองกนั (Progression and continuity rhythm) คือ
การเพิ่มเส้น สี ความอ่อนแก่และขนาดให้ต่อเน่ืองกนัไป หรือการเพิ่มขนาดจากเล็กไปหาใหญ่  
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แผนผังความคิด 
แผนผงัความคดิเป็นหนึ่งในเคร่ืองมือจดบนัทกึท่ีมีประสิทธิภาพสงูสดุ มีความสอดคล้องกบัระบบ
การเก็บ และจดจ าข้อมลูของสมอง ท าให้ผู้ เขียนสามารถจดจ าความรู้นัน้ได้นาน และมีการ
จดัระบบข้อมลูท่ีดีการเขียนแผนผงัความคดิจะเร่ิมจากเขียนหวัข้อหรือโจทย์ตรงกลางหน้ากระดาษ 
และแตกความคดิในเร่ืองนัน้ออกไปให้ครอบคลมุท่ีสดุรอบๆหวัข้อ เรียกวา่เส้นแกนหลกั จากนัน้ลง
ลกึในแตล่ะประเดน็จากเส้นแกนกหลกัให้ละเอียด เป็นเส้นแกนรองโดยมีลกัษณะการเขียนแผนผงั
ความคดิดงัในภาพ 

ท่ีมา: ธญัญา ผลอนนัต์, 2547: 106 
หลักการเขียนแผนผังความคิด 
1. ใช้กระดาษแนวนอน เพราะให้ความรู้สกึกว้างขว้างสอดคล้องกนัภาพการมองของมนษุย์  
2. ใช้รูปภาพหรือสญัลกัษณ์ แทนหวัข้อ หรือมีหวัข้อและวาดภาพประกอบเพ่ือดงึดดูความสนใจ 
3. ใช้สีสนัท าให้นา่สนใจ มีการใช้สีเป็นสญัลกัษณ์แสดงความสมัพนัธ์ของเร่ืองราว 
4. เช่ือมโยงเส้นอยา่ให้เส้นขาด สะดดุ ไม่ราบร่ืน เพราะการเช่ือมโยงข้อมลูสูส่มองจะสะดดุ  
5. ใช้เส้นโค้งแทนเส้นตรง เพราะเส้นโค้งท าให้รู้สึกไมอ่ดึอดั และดงึดดูความสนใจมากกวา่เส้นตรง 
6. ใช้ค ามลู ท่ีสะท้อนใจความหรือประเดน็ตา่งๆ ท าให้จดจ าได้ง่าย  ไมเ่ขียนประโยคลงไปบนเส้น  
7. เขียนตวัหนงัสือบนเส้นเทา่นัน้ ไมเ่ขียนใต้เส้น ท าให้สมองไมส่บัสน 
8. ใช้รูปภาพประกอบให้มากท่ีสดุ ใช้สญัลกัษณ์แทนค าพดู การจดจ ารูปภาพจะง่ายกวา่จดจ าค า 
9. แตกประเดน็ให้ได้หลากหลายมากท่ีสดุ (แสดงถึงความคดิรอบครอบ กว้างขว้างหลากหลาย) 
10. ลงลกึรายละเอียดในแตล่ะประเดน็ให้ได้มากท่ีสดุ (เส้นแกนรองแสดงถึงความคดิละเอียดลออ 
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ใบงานท่ี 1 
เร่ืองทัศนธาตุ และหลักการจัดองค์ประกอบ 

ช่ือ_____________________________________ ชัน้_____________เลขที่__________
ค าส่ัง: ให้นักเรียนเขียนแผนผังความคิด เร่ืองหลักการจัดองค์ประกอบ  

  **เขียนให้ครอบคลุมเนือ้หาและแตกประเดน็เนือ้หาความคิดเพิ่มเตมิจากในใบความรู้**  
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ ทศันศลิป์   ช่วงชัน้ท่ี  4 
หน่วยการเรียนรู้ การสร้างสรรค์งานทศันศลิป์   
เร่ือง  สญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย 
สัปดาห์ที่  3-4     จ านวนคาบ 2 
ผู้เขียนแผน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม ผู้สอน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม  
มาตรฐานชว่งชัน้ ศ1.1 
 สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์
คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และประยกุต์ใช้
ในชีวิตประจ าวนั 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

1. นกัเรียนมีความเข้าใจ ในเร่ืองสญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย  
2. นกัเรียนสามารถสงัเคราะห์ความรู้เร่ืองสญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย  

มาใช้ในการออกแบบผลงานตามหวัข้อท่ีครูก าหนด และอธิบายความหมายได้ 
 

1.จุดประสงค์ 
นกัเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองสญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย โดย

สามารถน าทศันธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบมาใช้ในการออกแบบผลงานตามหวัข้อท่ีครู
ก าหนดได้ สามารถอธิบายแนวความคดิ ความเป็นมาของสญัลกัษณ์ตา่งๆ การตดัสินใจ  การ
วางแผนในการท าผลงาน ความหมายและจดุมุง่หมายท่ีต้องการส่ือจากผลงานตนเองได้ด้วย
แผนผงักราฟิก  
 

2. แนวคิด 
 สญัลกัษณ์ คือการส่ือความหมายโดยภาพ การออกแบบส่ือความหมายเป็นการสร้าง
สญัลกัษณ์ขึน้ เพ่ือส่ือสารกบัผู้ชม ให้มีความเข้าใจตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีผู้ออกแบบก าหนดไว้  
เน้นให้นกัเรียนได้ดตูวัอยา่งผลงานการออกแบบ วิธีการสร้างผลงานแบบใหม่ๆ  แนวความคดิตา่งๆ 
ท่ีหลากหลาย เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้จากการรับรู้ คือการมองเห็น เกิดการคดิวิเคราะห์ข้อมลูท่ีรับรู้ 
และเกิดความเข้าใจภายในตนเอง โดยมีครูเป็นผู้ ชีแ้นะ    
 

3. สาระการเรียนรู้ 
การส่ือสารความหมาย สญัลกัษณ์ ขัน้ตอนการออกแบบ 
 

การส่ือสารความหมาย  
 การส่ือสารเกิดขึน้เม่ือมีผู้สง่สาร สาร และผู้ รับสาร ในการส่ือสารทางศลิปะ ผลงาน
ศิลปะคือส่ือ ในการสง่สารของศลิปิน(ผู้สง่สาร) ไปยงัผู้ชม(ผู้ รับสาร) เพ่ือถ่ายทอดความคดิ 
จินตนาการ อารมณ์ ความรู้สกึจากศลิปินไปสูผู่้ชม ศลิปะเป็นภาษาสากล เพราะสามารถส่ือสาร 
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ให้คนทกุคนสามารถเข้าใจในสิ่งเดียวกนั โดยไมมี่ข้อจ ากดัทางเชือ้ชาต ิศาสนา วฒันธรรม และ
ภาษา โดยอาศยัหลกัสากลของการส่ือความหมายในเชิงสญัลกัษณ์เพ่ือสร้างส่ือในการสง่สาร ให้มี
ความเข้าใจท่ีตรงกนั ทัง้ผู้สง่สาร และผู้ รับสาร  เชน่ ความหมายของเส้นลกัษณะตา่งๆ ความหมาย
ของสีแตล่ะสี   
 ตวัอยา่ง เชน่ การไหว้ การโค้งค านบั หมายถึง การแสดงความเคารพ  ในวฒันธรรมไทย 
 สญัลกัษณ์หวักะโหลกไขว้บนขวดยาฆา่แมลง หมายถึง วตัถมีุพิษ เป็นอนัตรายตอ่ชีวิต  
 เคร่ืองหมายจารจร ลกูศรชีไ้ปทางขวา หมายถึง เลีย้วขวา  
สัญลักษณ์ 
 สญัลกัษณ์ (Logo, Symbol, Icon) หมายถึง สิ่งท่ีใช้แทนความหมายของอีกสิ่งหนึง่ 
สามารถเป็นได้ทัง้วตัถ ุอกัษร การเขียนอกัษร รูปร่าง รูปภาพ สีสนั เสียง การออกเสียง การท าทา่
ทาง ซึง่ใช้ในการส่ือความหมายหรือแนวความคดิให้มนษุย์เข้าใจไปในทางเดียวกนั ชว่ยให้ผู้สง่สาร
และผู้ รับสารเข้าใจตรงกนัแม้จะพดูกนัคนละภาษา แตก็่ขึน้อยูก่บัประสบการณ์ของทัง้สองฝ่ายวา่ 
ผู้สง่สารมีความสามารถใช้สญัลกัษณ์ให้ส่ือความหมายมากเพียงใด และผู้ รับสารมีความเข้าใจใน
สญัลกัษณ์ท่ีใช้มากเพียงใด สญัลกัษณ์บางอยา่งท่ีไมเ่ป็นสากล ก็ไมส่ามารถสร้างส่ือความหมาย
ให้คนทกุคนเข้าใจในสิ่งเดียวกนัได้ เพราะมีการน าเอาวฒันธรรม สิ่งแวดล้อมตา่งๆ เข้ามา
เก่ียวข้อง การจะท าความเข้าใจสญัลกัษณ์นัน้ได้ จงึต้องมีความรู้เก่ียวกบับริบทแวดล้อมท่ี
เก่ียวข้องกบัสญัลกัษณ์นัน้เสียก่อน  
 ตวัอยา่งสญัลกัษณ์ 
 สญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ + หมายถึงเพิ่มขึน้  – หมายถึงลดลง 
 สญัลกัษณ์ บนเคร่ืองเลน่เพลง       

 
 
 

 

การออกแบบส่ือความหมาย 
 การออกแบบส่ือความหมาย เร่ิมจาก สาร ท่ีต้องการส่ือ หรือสิ่งท่ีศลิปินต้องการจะ
ส่ือสารกบัผู้ชม เม่ือศลิปินมีสารท่ีต้องการส่ือแล้ว ก็ต้องหาส่ือมาเป็นตวัแทนสารท่ีตนเองต้องการ
น าเสนอให้ผู้ อ่ืนรับรู้ ให้ตรงประเดน็มากท่ีสดุ 

1. Concept คือ สาร,ข้อความ, เนือ้หาท่ีต้องการส่ือ คืออะไร 
2. Audience คือผู้ รับสาร ผู้ชม ผู้สง่สารต้องการส่ือสารกบัใคร 
3. Brainstorming คือการค้นคว้า หาส่ือท่ีสามารถเป็นตวัแทนสารนัน้ได้บ้าง 
4. Decide คือ การคดิ ตดัสินใจ วา่สิ่งใดจะสามารถส่ือสารกบัผู้ชมได้ชดัเจนท่ีสดุ 
5. Attractive คือความดงึดดูใจ ยิ่งสวย ยิ่งท าให้นา่สนใจ ยิ่งคนสนใจมาก ยิ่งส่ือสารได้มาก 
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การออกแบบงานทัศนศิลป์ 

การออกแบบงานทศันศลิป์ คือ กระบวนการทางความคดิการวางแผน การแก้ปัญหาทาง
ความงามในการรับรู้ทางการส่ือสารจากการมองเห็นในงานทศันศลิป์ ซึง่ผลผลิตที่ได้จาก
ขัน้ตอนการออกแบบคือ แบบร่าง ไมน่บัรวมการท าความคดินัน้ออกมาให้เป็นผลงานชิน้ส าเร็จ 
การสร้างผลงานจากแบบร่าง(Sketch design) เรียกว่าการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
 
การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
 การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์แบง่ออกเป็นสองขัน้ตอน คือขัน้ตอนของความคดิ (การ
ออกแบบ การวางแผน)และการผลิตผลงาน (สร้างสรรค์ผลงาน) โดยสามารถอธิบายเป็นขัน้ตอน
ได้ดงันี ้
1.  การก าหนดโจทย์ การจดุประกายความคดิ เพ่ือสร้างเนือ้หา  แนวความคดิในการสร้าผลงาน 
2.  การระดมความคดิเก่ียวกบัโจทย์นัน้ ๆ โดยมีการจดบนัทกึความคดิตา่งๆ วาดภาพร่าง  
     ท่ีเกิดจากการระดมความคดิ 
3.  การเลือก สรุป และวางแผนในการสร้างสรรค์ผลงาน สร้างแบบร่าง  
4.  การสร้างสรรค์ผลงาน สร้างผลงานจากแบบร่าง 
 

 1. การก าหนดโจทย์ คือจดุเร่ิมต้นของการสร้างสรรค์ผลงาน โดยปกตแิล้วศลิปินจะมี
เกิดความบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานอยูก่่อนแล้ว จงึเกิดขัน้ตอนการระดมความคดิ และ
ข้อมลูตา่ง ๆ เพ่ือใช้ในการสร้างสรรค์  
 2.การระดมความคิด เม่ือได้หวัข้อในการท างาน หรือโจทย์แล้ว จงึเร่ิมการระดม
ความคดิโดยประเดน็ท่ีใช้ในการระดมความคดิมีพืน้ฐาน 4 ข้อ ได้แก่ แนวคิด เทคนิค วัสดุ 
อุปกรณ์ ซึง่เป็นสว่นประกอบของการสร้างสรรค์ผลงาน  แบง่เป็นประเดน็ยอ่ย เชน่  
แนวคิด –  เร่ืองอะไร เกิดท่ีไหน ยคุสมยัใด ตวัละคร กิริยาทา่ทาง ฉาก กลิ่น รส เสียง โทนสี 
 สว่นนี ้ผู้ เรียนต้องน าภาพตา่ง ๆ ท่ีใกล้เคียงกบัสิ่งท่ีตนจินตนาการมาแสดงประกอบ  
เทคนิค –  วาดเส้น ระบายสี ปะตดิ เจาะ แกะ ปัน้ พบั ส่ือผสม คอมพิวเตอร์กราฟิก ภาพยนตร์  
  ผู้ เรียนจะต้องศกึษารูปแบบผลงานของศลิปิน  
วัสดุ –   กระดาษ ดนิ ไม้ พลาสตกิ วสัดเุหลือใช้ กระเบือ้ง ปนู ในการเลือกวสัด ุ 
  ผู้ เรียนต้องแสดงความรู้ความเข้าใจ ในการเลือกวสัดนุัน้ ๆ มาใช้ในการสร้างสรรค์
  ผลงาน โดยเฉพาะต้องมีการค้นคว้าข้อมลูและวิเคราะห์จากการท างานของศลิปิน
  ตา่งๆ แสดงเหตผุลในการเลือกใช้วสัดนุัน้ ๆ  
อุปกรณ์ –  กรรไกร กาว มีด แผน่รองตดั กระดาษทิชชู ่ฯ  เม่ือได้ท าการเลือกเทคนิคและวสัดุ 
  ในการท างาน ผู้ เรียนต้องวิเคราะห์วา่ต้องใช้อุปกรณ์ใดบ้างในการสร้างสรรค์ผลงาน 
ผลผลิตที่ได้จากขัน้ตอนนี ้คือแผนผังความคิดซึ่งอธิบายถงึท่ีมาของแนวความคิดในการ
ท างาน  
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 3. การเลือก สรุป และวางแผน เม่ือระดมความคดิได้มากจนเป็นท่ีพอใจแล้ว ให้
ผู้ เรียนตดัสินใจเลือกประเดน็ท่ีสนใจ แนวทางการสร้างสรรค์ผลงาน วสัดอุปุกรณ์ ซึง่ต้อง ใช้ทัง้
จินตนาการและเหตุผลในการตัดสินใจ เพื่อให้ได้ผลงานท่ีมีความสร้างสรรค์ และมีความ
เป็นไปได้ อันเป็นหัวใจของการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ในขัน้ตอนนีจ้ะได้ แผนผังก้างปลา 
แสดงถงึเหตุผล การตัดสินใจ การวางแผน และแบบร่างซึ่งได้จากการขมวดความคิดและ
กล่ันกรองออกมาเป็นภาพร่าง 
 4. การสร้างสรรค์ผลงาน  เม่ือผู้ เรียนได้ท าการเลือก สรุป และวางแผนในการท างาน
เรียบร้อยแล้ว  ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ถือเป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัท่ีผู้ เรียนจะได้เรียนรู้จากการ
เผชิญกบัปัญหาโดยตรง ทัง้ปัญหาเร่ืองความงาม การจดัองค์ประกอบ และปัญหาจากวสัดุ
อปุกรณ์ซึง่ท าให้เกิดการเรียนรู้เชิงประจกัษ์โดยตนเอง 
 
วัสดุอุปกรณ์ในการเขียนแผนผังความคิด 

1. กระดาษ 100 แกรม ขนาด  A4   2.   ปากกาเคมี  
วัสดุอุปกรณ์ในการท าเข็มกลัด 

1. กระดาษ 100 แกรม ตดัเป็นวงกลมเส้นผา่ศนูย์กลางขนาด 58 มิลลิเมตร   
2. เคร่ืองป๊ัมเข็มกลดั และอปุกรณ์การท าเข็มกลดั   
3. อปุกรณ์ วาดภาพระบายสี 

  
4. การจัดการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที่ 1 (การส่ือสารด้วยภาพ) 

1) ครูจดัแบง่นกัเรียนเป็น 6 กลุม่ กลุม่ละ 5 คน นกัเรียนนัง่ตามกลุม่ท่ีจดัไว้  
2) ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยการเลน่เกมส์ทายค าจากภาพ โดย Power point  

เร่ือง”เกมส์ทายค า” 
3) ครูแจกใบความรู้ ใบงานพร้อมกบัปากกาเคมีให้แก่นกัเรียน 
4) ครูอธิบายเก่ียวกบัการออกแบบส่ือความหมาย ด้วย Power point เร่ือง “การส่ือสาร

และสัญลักษณ์” พร้อมให้นกัเรียนจดบนัทกึเนือ้หาด้วยแผนผงัความคดิ 
5) ครูให้นกัเรียนดตูวัอยา่งสญัลกัษณ์ตา่งๆ แล้วร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัสญัลกัษณ์นัน้ๆ  

พร้อม Power point เร่ือง “Icon ซ่อนอะไร” 
6) ให้เวลานกัเรียนเขียน 15 นาที เขียนแผนผงัความคดิ และการตกแตง่แผนผงัความคดิให้

สวยงาม 
จากนัน้ให้นกัเรียนทกุคนสง่แผนผงัความคดิของตนเอง  

7) ครูสรุปบทเรียนท่ีได้เรียนในวนันี  ้และเลิกชัน้เรียน 
8) ครูน าแผนผงัความคดิท่ีนกัเรียนสง่มาประเมิน และเขียนค าแนะน าด้วยดนิสอบนแผนผงั

ความคดิของนกัเรียนเพ่ือสง่กลบัคืนในคาบตอ่ไป 
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ช่ัวโมงที่ 2 (การออกแบบส่ือความหมาย, เข็มกลัดที่ระลึกจังหวัดขอนแก่น) 

1) ครูแบง่นกัเรียนออกเป็น 6 กลุม่ กลุม่ละ 5 คน 
2) นกัเรียนนัง่ตามกลุม่ท่ีจดัไว้  
3) ครูวิจารณ์แผนผงัความคดิของนกัเรียน แล้วสง่คืน  
4) ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยการทบทวนเร่ืองสญัลกัษณ์  
5) ครูอธิบายเร่ืองการออกแบบ และขัน้ตอนการออกแบบ โดย Power point เร่ือง “ขัน้ตอน

การออกแบบไม่ต้องคิดจนหัวแตก ก็เก๋ไก๋” โดยพยายามเน้นให้นกัเรียนได้เห็น
ตวัอยา่ง ขัน้ตอนการพฒันาแบบร่างของนกัออกแบบและการร่างภาพของศลิปินตา่งๆ 
พร้อมทัง้ให้นกัเรียนจดบนัทกึในรูปแบบแผนผงัความคดิ 

6) ครูแจกภาพตวัอยา่งกระบวนการพฒันาแบบร่าง ตัง้แตเ่ริมต้นจนได้ผลงานส าเร็จของนกั
ออกแบบและศลิปินให้นกัเรียนดู  

7) ครูแจกใบงาน อธิบายงาน การออกแบบเข็มกลดัท่ีระลกึจงัหวดัขอนแก่น และนดัหมายวนั
เวลาให้นกัเรียนน าผลงานส าเร็จมาสง่ เพื่อตรวจให้คะแนนและน าไปป๊ัมเป็นเข็มกลดัให้
นกัเรียน 

8) ครูให้นกัเรียนทกุคนระดมสมองเขียนแผนผงัความคดิเร่ือง จงัหวดัขอนแก่น 
9) ให้นกัเรียนกลบัไปท าตอ่เป็นการบ้าน  แล้วก าหนดวนัสง่งาน 
10) ครูสรุปบทเรียนท่ีได้เรียนในวนันี  ้

 
6. การวัดและการประเมินผล 

1) นกัเรียนสามารถอธิบายความหมายของสญัลกัษณ์ตา่งๆได้ เม่ือครูสอบถาม   
2) นกัเรียนสามารถออกแบบภาพท่ีส่ือความหมายถึงหวัข้อท่ีครูก าหนดได้  
3) นกัเรียนสามารถเขียนอธิบาย หรือพดูอธิบายความหมายของผลงานการออกแบบของ

ตนเองได้เม่ือครูซกัถาม 
 

7. แหล่งการเรียนรู้/ส่ือ 
1) กระดาษและปากกาเคมี 
2) Power point เร่ือง เกมส์ทายค า  
3) Power point เร่ือง การส่ือสารและสญัลกัษณ์  
4) Power point เร่ือง Icon ซอ่นอะไร  
5) Power point เร่ือง ขัน้ตอนการออกแบบ ไมต้่องคดิจนหวัแตกก็เก๋ไก๋   
6) ตวัอยา่งเข็มกลดัจ านวน 15 ชิน้  
7) ภาพตวัอยา่งสญัลกัษณ์ตา่งๆ และภาพการพฒันาแบบร่าง  
8) ใบความรู้  ใบงาน เร่ืองสญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย  
9) หนงัสือทศันศลิป์ หลกัการออกแบบ แผนผงัความคดิ  
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เกณฑ์การให้คะแนน การเขียนแผนผังความคิด 
 

ประเด็นในการพิจารณา 1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 5 คะแนน 

การเขียนแผนผงัความคิด 
มีข้อผิดพลาด 

8-10 ข้อ 
มีข้อผิดพลาด 

6-7 ข้อ 
มีข้อผิดพลาด 

3-5 ข้อ 
มีข้อผิดพลาด 

1-2 ข้อ 
เขียนได้ถกูต้อง 

ความกว้างของประเด็น
หลกั 

(ความคิดหลากหลาย) 

มีต ่ากวา่ 
3 ประเด็น 

มี 4-5 ประเด็น มี 6-7 ประเด็น มี 8-9 ประเด็น มี10 ประเด็นขึน้ไป 

ความลกึของประเด็น 
(ความคิดละเอียดลออ) 

มี 1-2 
 ประเด็น 

มี 3 ประเด็น มี 4-5 ประเด็น มี 6-7 ประเด็น มี 8 ประเด็นขึน้ไป 

ความสวยงาม 

สะอาด เรียบร้อย 
ใช้สน้ีอยกวา่ 3 สี 
ไมม่ีการใช้
สญัลกัษณ์ 

สะอาด เรียบร้อย 
ใช้สมีากกวา่ 3 สี 
ไมม่ีการใช้
สญัลกัษณ์ 

สะอาด 
เรียบร้อย 

สสีนัสวยงาม 
มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
น้อยกวา่ 5 
ภาพ 

สะอาด เรียบร้อย 
สสีนัสวยงาม 
มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
5-10 ภาพ 

สะอาด เรียบร้อย 
สสีนัสวยงาม 

มีการใช้สญัลกัษณ์ 
มากกวา่ 10 ภาพ 

 

 เกณฑ์การแปลความหมาย  
การแปลความหมายคะแนนแผนผงัความคดิ มีเกณฑ์พิจารณาคะแนนโดยใช้เกณฑ์ ดงันี  ้
 คะแนนเฉล่ีย 17 - 20 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 13 - 16 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี              
 คะแนนเฉล่ีย 8 - 12 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 4 - 7 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัพอใช้ 
 คา่คะแนน 0 คะแนน หมายถึง  ไมส่ง่งาน  
หลักการเขียนแผนผังความคิด 
1. ใช้กระดาษแนวนอน เพราะให้ความรู้สกึกว้างขว้างสอดคล้องกนัภาพการมองของมนษุย์  
2. ใช้รูปภาพหรือสญัลกัษณ์ แทนหวัข้อ หรือมีหวัข้อและวาดภาพประกอบเพ่ือดงึดดูความสนใจ 
3. ใช้สีสนัท าให้นา่สนใจ มีการใช้สีเป็นสญัลกัษณ์แสดงความสมัพนัธ์ของเร่ืองราว 
4. เช่ือมโยงเส้นอยา่ให้เส้นขาด สะดดุ ไมร่าบร่ืน เพราะการเช่ือมโยงข้อมลูสูส่มองจะสะดดุ  
5. ใช้เส้นโค้งแทนเส้นตรง เพราะเส้นโค้งท าให้รู้สกึไมอ่ดึอดั และดงึดดูความสนใจมากกวา่เส้นตรง 
6. ใช้ค ามลู ท่ีสะท้อนใจความหรือประเดน็ตา่งๆ ท าให้จดจ าได้ง่าย ไมเ่ขียนประโยคลงไปบนเส้น  

57 



221 
7. เขียนตวัหนงัสือบนเส้นเทา่นัน้ ไมเ่ขียนใต้เส้น ท าให้สมองไมส่บัสน 
8. ใช้รูปภาพประกอบให้มากท่ีสดุ ใช้สญัลกัษณ์แทนค าพดู การจดจ ารูปภาพจะง่ายกวา่จดจ าค า 
9. แตกประเดน็ให้ได้หลากหลายมากท่ีสดุ (แสดงถึงความคดิรอบครอบ กว้างขว้างหลากหลาย) 
10. ลงลกึรายละเอียดในแตล่ะประเดน็ให้ได้มากท่ีสดุ (เส้นแกนรองแสดงถึงความคดิละเอียดลออ 
 

เกณฑ์การให้คะแนนเข็มกลัดที่ระลึกจังหวัดขอนแก่น  
ประเด็น 1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 5 คะแนน 

แนวความคิด 
เหมือนท่ีครู
ยกตวัอยา่ง 

ไมแ่ตกตา่งจาก
เพื่อนสว่นใหญ่ 

แตกตา่งจาก
เพื่อนสว่นใหญ่ 

แตกตา่งชดัเจนและ
นา่สนใจ 

โดดเดน่ มีอตัตลกัษณ์ 

การสือ่ความหมาย 

เขียน/พดู
อธิบายเหมือน
ทีค่รูยกตวัอยา่ง
ในชัน้เรียน 

เขียน/พดู
ดดัแปลง

ความคิดจาก
ตวัอยา่งของครู
บ้าง เลก็น้อย 

แสดง
แนวความคิดของ
ตวัเอง 
แตไ่มค่อ่ย
แตกตา่งจาก
เพื่อน 
 

เขียน/พดูอธิบาย
ความหมายได้ 
มีแนวคิดของตนเอง 
ผลงานสามารถสือ่ถึง 
จ.ขอนแก่น เดน่ชดั 

อธิบายความหมายของ
ผลงานได้ด ี

มีความคิดเป็นของ
ตวัเอง  

ผลงานสามารถสือ่ถึง  
จ.ขอนแก่นได้รวดเร็ว

ชดัเจน  

การจดั
องค์ประกอบ 

ไมม่ีเอกภาพ  
ไมม่ีดลุยภาพ 

มีการเน้นจดุเดน่ 
จดัองค์ประกอบ 
ได้ลงตวั 
แตไ่มน่า่สนใจ 

จดัองค์ประกอบได้ดี
แปลกแตกตา่ง 
นา่สนใจ 

จดัองค์ประกอบได้ดีมาก 
โดดเดน่ สะดดุตา 

นา่สนใจ 

แบบร่าง 
 วาดเส้น 
ไมรู้่เร่ือง 

วาดเส้นพอรู้เร่ือง 
ไมร่ะบายส ี

วาดเส้น ลงส ี
ไมป่ระณีต 

วาดเส้นประณีต
สวยงาม 

ลงสเีรียบร้อยดี 

ประณีตสวยงามสมบรูณ์ 
มีทกัษะศิลปะที่โดดเดน่ 

ความสวยงาม 
ของผลงาน 

ท างานไม่
เรียบร้อย 
 ไมส่ะอาด 

วาดภาพ ระบาย
ส ี

ไมเ่รียบร้อย 

วาดภาพ  
ระบายสเีสร็จ
เรียบร้อย 

ระบายสไีด้เรียบร้อย
ดี 

ประณีต สะอาด 

สวยงาม สมบรูณ์ 
มีทกัษะศิลปะที่โดดเดน่ 

 

 เกณฑ์การแปลความหมาย 
การแปลความหมายคะแนนแผนผงัความคดิ มีเกณฑ์พิจารณาคะแนนโดยใช้เกณฑ์ ดงันี  ้
 คะแนนเฉล่ีย 20 - 25 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 15 - 19 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี              
 คะแนนเฉล่ีย 10 - 14 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 5 - 9 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัพอใช้ 
 คา่คะแนน 0 คะแนน หมายถึง  ไมส่ง่งาน  
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ใบความรู้ที่ 2 

 เร่ืองสัญลักษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย 
 
ช่ือ_____________________________________ ชัน้_____________เลขที่__________ 

 
ระบบการส่ือสาร 

   
 
 
 
 
 

การออกแบบงานทัศนศิลป์ 
 การออกแบบงานทศันศลิป์ คือ กระบวนการทางความคดิการวางแผน การแก้ปัญหา
ทางความงามในการรับรู้ทางการส่ือสารจากการมองเห็นในงานทศันศลิป์ ซึง่ผลผลิตที่ได้จาก
ขัน้ตอนการออกแบบคือ แบบร่าง ไมน่บัรวมการท าความคดินัน้ออกมาให้เป็นผลงานชิน้ส าเร็จ 
การสร้างผลงานจากแบบร่าง(Sketch design) เรียกว่าการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
 

การส่ือสารความหมาย  
 การส่ือสารเกิดขึน้เม่ือมีผู้สง่สาร สาร และผู้ รับสาร ในการส่ือสารทางศลิปะ ผลงาน
ศิลปะคือส่ือ ในการสง่สารของศลิปิน(ผู้สง่สาร) ไปยงัผู้ชม(ผู้ รับสาร) เพ่ือถ่ายทอดความคดิ 
จินตนาการ อารมณ์ ความรู้สกึจากศลิปินไปสูผู่้ชม ศลิปะเป็นภาษาสากล เพราะสามารถส่ือสาร 
ให้คนทกุคนสามารถเข้าใจในสิ่งเดียวกนั โดยไมมี่ข้อจ ากดัทางเชือ้ชาต ิศาสนา วฒันธรรม และ
ภาษา โดยอาศยัหลกัสากลของการส่ือความหมายในเชิงสญัลกัษณ์เพ่ือสร้างส่ือในการสง่สาร ให้มี
ความเข้าใจท่ีตรงกนั ทัง้ผู้สง่สาร และผู้ รับสาร  เชน่ ความหมายของเส้นลกัษณะตา่งๆ ความหมาย
ของสีแตล่ะสี   
 การไหว้ การโค้งค านบั หมายถึง การแสดงความเคารพ ในวฒันธรรมไทย 
 สญัลกัษณ์หวักะโหลกไขว้บนขวดยาฆา่แมลง หมายถึง วตัถมีุพิษ เป็นอนัตรายตอ่ชีวิต  
 เคร่ืองหมายจารจร ลกูศรชีไ้ปทางขวา หมายถึง เลีย้วขวา  
 

สัญลักษณ์ 
 สญัลกัษณ์ (Logo, Symbol, Icon) หมายถึง สิ่งท่ีใช้แทนความหมายของอีกสิ่งหนึ่ง 
สามารถเป็นได้ทัง้วตัถ ุอกัษร การเขียนอกัษร รูปร่าง รูปภาพ สีสนั เสียง การออกเสียง การท าทา่
ทาง ซึง่ใช้ในการส่ือความหมายหรือแนวความคดิให้มนษุย์เข้าใจไปในทางเดียวกนั ชว่ยให้ผู้สง่สาร
และผู้ รับสารเข้าใจตรงกนัแม้จะพดูกนัคนละภาษา แตก็่ขึน้อยูก่บัประสบการณ์ของทัง้สองฝ่ายวา่  
ผู้สง่สารมีความสามารถใช้สญัลกัษณ์ให้ส่ือความหมายมากเพียงใด และผู้ รับสารมีความเข้าใจใน  

ผู้สง่สาร สาร ผู้ รับสาร 

ผลตอบกลบั 
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สญัลกัษณ์ท่ีใช้มากเพียงใด สญัลกัษณ์บางอยา่งท่ีไมเ่ป็นสากล ก็ไมส่ามารถสร้างส่ือความหมาย
ให้คนทกุคนเข้าใจในสิ่งเดียวกนัได้ เพราะมีการน าเอาวฒันธรรม สิ่งแวดล้อมตา่งๆ เข้ามา
เก่ียวข้อง การจะท าความเข้าใจสญัลกัษณ์นัน้ได้ จงึต้องมีความรู้เก่ียวกบับริบทแวดล้อมท่ี
เก่ียวข้องกบัสญัลกัษณ์นัน้เสียก่อน  
 ตวัอยา่งสญัลกัษณ์ 
 สญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ + หมายถึงเพิ่มขึน้  – หมายถึงลดลง 
 สญัลกัษณ์ บนเคร่ืองเลน่เพลง       
 
 
 
 

การออกแบบส่ือความหมาย 
 การออกแบบส่ือความหมาย เร่ิมจาก สาร ท่ีต้องการส่ือ หรือสิ่งท่ีศลิปินต้องการจะ
ส่ือสารกบัผู้ชม เม่ือศลิปินมีสารท่ีต้องการส่ือแล้ว ก็ต้องหาส่ือมาเป็นตวัแทนสารท่ีตนเองต้องการ
น าเสนอให้ผู้ อ่ืนรับรู้ ให้ตรงประเดน็มากท่ีสดุ 

1. Concept คือ สาร,ข้อความ, เนือ้หาท่ีต้องการส่ือ คืออะไร 
2. Audience คือผู้ รับสาร ผู้ชม ผู้สง่สารต้องการส่ือสารกบัใคร 
3. Brainstorming คือการค้นคว้า หาส่ือท่ีสามารถเป็นตวัแทนสารนัน้ได้บ้าง 
4. Decide คือ การคดิ ตดัสินใจ วา่สิ่งใดจะสามารถส่ือสารกบัผู้ชมได้ชดัเจนท่ีสดุ 
5. Attractive คือความดงึดดูใจ ยิ่งสวย ยิ่งท าให้นา่สนใจ ยิ่งคนสนใจมาก ยิ่งส่ือสารได้มาก 

 

ตวัอยา่งสญัลกัษณ์    
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ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
1.  การก าหนดโจทย์ การจดุประกายความคดิ เพ่ือสร้างเนือ้หา  แนวความคดิในการสร้าผลงาน 
2.  การระดมความคดิเก่ียวกบัโจทย์นัน้ ๆ โดยมีการจดบนัทกึความคดิตา่งๆ วาดภาพร่าง ท่ีเกิด
จากการระดมความคดิ 
3.  การเลือก สรุป และวางแผนในการสร้างสรรค์ผลงาน สร้างแบบร่าง  
4.  การสร้างสรรค์ผลงาน สร้างผลงานจากแบบร่าง 
 
 1. การก าหนดโจทย์ คือจดุเร่ิมต้นของการสร้างสรรค์ผลงาน โดยปกตแิล้วศลิปินจะมี
เกิดความบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานอยูก่่อนแล้ว จงึเกิดขัน้ตอนการระดมความคดิ และ
ข้อมลูตา่ง ๆ เพ่ือใช้ในการสร้างสรรค์  
 
 2.การระดมความคิด เม่ือได้หวัข้อในการท างาน หรือโจทย์แล้ว จงึเร่ิมการระดม
ความคิดโดยประเดน็ท่ีใช้ในการระดมความคดิมีพืน้ฐาน 4 ข้อ ได้แก่ แนวคิด เทคนิค วัสดุ 
อุปกรณ์ ซึง่เป็นสว่นประกอบของการสร้างสรรค์ผลงาน  แบง่เป็นประเดน็ยอ่ย เชน่  
แนวคิด – เร่ืองอะไร เกิดท่ีไหน ยคุสมยัใด ตวัละคร กิริยาทา่ทาง ฉาก กลิ่น รส เสียง โทนสี 
เทคนิค – วาดเส้น ระบายสี ปะตดิ เจาะ แกะ ปัน้ พบั ส่ือผสม คอมพิวเตอร์กราฟิก ภาพยนตร์  
วัสดุ – กระดาษ ดนิ ไม้ พลาสตกิ วสัดเุหลือใช้ กระเบือ้ง ปนู  
อุปกรณ์ – กรรไกร กาว มีด แผน่รองตดั กระดาษทิชชู ่ฯ   ผลผลิตที่ได้จากขัน้ตอนนี ้คือ 
แผนผังความคิดซึ่งอธิบายถงึท่ีมาของแนวความคิดในการท างาน
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 3. การเลือก สรุป และวางแผน เม่ือระดมความคดิได้มากจนเป็นท่ีพอใจแล้ว ให้
ผู้ เรียนตดัสินใจเลือกประเดน็ท่ีสนใจ แนวทางการสร้างสรรค์ผลงาน วสัดอุปุกรณ์ ซึง่ต้อง ใช้ทัง้
จินตนาการและเหตุผลในการตัดสินใจ เพื่อให้ได้ผลงานท่ีมีความสร้างสรรค์ และมีความ
เป็นไปได้ อันเป็นหัวใจของกการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ ในขัน้ตอนนีจ้ะได้ แผนผังก้างปลา
แสดง ถงึเหตุผล การตัดสินใจ 
การวางแผน และแบบร่างซึ่งได้จากการขมวดความคิดและกล่ันกรองออกมาเป็นภาพร่าง 
 
 
 
 
 
 
 4. การสร้างสรรค์ผลงาน  เม่ือผู้ เรียนได้ท าการเลือก สรุป และวางแผนในการท างาน
เรียบร้อยแล้ว  ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ถือเป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัท่ีผู้ เรียนจะได้เรียนรู้จากการ
เผชิญกบัปัญหาโดยตรง ทัง้ปัญหาเร่ืองความงาม การจดัองค์ประกอบ และปัญหาจากวสัดุ
อปุกรณ์ซึง่ท าให้เกิดการเรียนรู้เชิงประจกัษ์โดยตนเอง โดยเฉพาะวิชาศลิปะปฏิบตั ิผลงานคือผล
ประจกัษ์ของความรู้ความเข้าใจในเนือ้หาสาระท่ีได้รับของผู้ เรียน และยงัแสดงออกถึงทกัษะ และ
คณุลกัษณะของผู้ เรียน ซึง่สามารถวดัประเมินคา่ออกมาให้อยูใ่นเชิงสญัลกัษณ์ หรือตวัเลขได้ 

 

แนวคิด เทคนิค 

วสัดุ อุปกรณ์ 

 

                ผลงาน 
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ใบงานที่2 

เร่ือง สัญลักษณ์และการออกแบบสื่อความหมาย  
ชื่อ____________________________________________ ชัน้__________เลขที่__________ 

ค าสั่ง : ให้นักเรียนออกแบบเข็มกลัดรูปวงกลมที่ระลึกจังหวัดขอนแก่น  
1. เขียนแผนผังความคิดแสดงที่มาของแนวความคิดในการออกแบบผลงาน ให้ถกูต้องสวยงาม ตาม
หลักการเขียนแผนผังความคิด โดยให้มีหัวข้อครบถ้วนตามที่ครูก าหนดให้ (ถ้ามีมากกว่าที่ก าหนดให้
จะได้คะแนนพิเศษ) 

 
2. เขียนแผนผังก้างปลา แสดงการตัดสินใจในการเลือกแนวคิด เทคนิควิธีในการท างาน พร้อมทัง้
อธิบายเหตุผลสัน้ๆ ใต้แผนผังก้างปลา 
 

 
 

 
 
 
เช่น เหตผุลที่เลอืกแนวคิดนีเ้พราะ?  จะใช้เทคนิค______ วสัด ุ____ อปุกรณ์ ____ ในการท างานเนื่องจาก?  
 

3. สร้างแบบร่างลงในกระดาษ ตามขนาดที่ครูก าหนดให้ โดยออกแบบในอยู่ในเส้นวงใน ตามตัวอย่าง  
(เส้นวงนอกจะถกูพับไปอยู่ด้านหลังเม่ือท าเข็มกลัดจะไม่เห็นรายละเอียดที่นักเรียนวาดนะจ๊ะ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. ท าผลงานจริงใส่ในกระดาษที่ครูแจกให้ ระบายสี ตกแต่งให้เลอเลิศ 
(อนุญาตใช้กระดาษตัวเองได้ แต่กระดาษห้ามหนากว่าที่ครูแจก เพราะจะป๊ัมเป็นเข็มกลัดไม่ได้นะจ๊ะ) 

แนวคิด เทคนิค 

วสัดุ อุปกรณ์ 

 

                ผลงาน 
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แผนผังความคิด 

ช่ือ_______________________________________ ชัน้____________เลขที่__________ 
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แผนผังก้างปลา  

ช่ือ______________________________________ ชัน้_____________เลขที่__________ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แบบร่างเข็มกลัด 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ ทศันศลิป์   ช่วงชัน้ท่ี  4 
หน่วยการเรียนรู้ การสร้างสรรค์งานทศันศลิป์  เร่ือง  การสร้างสรรค์งานทศันศลิป์ 
สัปดาห์ที่  5-6     จ านวนคาบ 2 
ผู้เขียนแผน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม ผู้สอน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม  
มาตรฐานชว่งชัน้ ศ1.1 

สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

1) นกัเรียนมีความเข้าใจ ในขัน้ตอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์  
2) นกัเรียนสามารถออกแบบผลงานทศันศลิป์เร่ืองโลกในจินตนาการได้สวยงามอยูใ่นระดบัดี 
3) นกัเรียนสามารถอธิบายความหมายของผลงานท่ีตนเองออกแบบได้ ด้วยแผนผงักราฟิก  

 

1.จุดประสงค์ 
ศกึษากระบวนสร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน และนกัออกแบบ เพ่ือให้นกัเรียนมีความรู้

ความเข้าใจในขัน้ตอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์ มองเห็นกระบวนการท างานศลิปะท่ีเป็น
ขัน้ตอน สามารถจบัต้องได้ และเม่ือลงมือสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง นกัเรียนต้องสามารถ
อธิบายแนวคดิ จดุมุง่หมายการตดัสินใจ การออกแบบ การวางแผนในการท าผลงาน และ
สร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ เร่ือง โลกในจินตนาการ ของตนเองด้วยแผนผงักราฟิกได้  
 

2. แนวคิด 
 การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์แบง่ออกเป็นสองขัน้ตอน คือขัน้ตอนของความคดิ (การ
ออกแบบ การวางแผน)และการผลิตผลงาน (สร้างสรรค์ผลงาน) การสอนให้นกัเรียนเห็นขัน้ตอน
ของการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ จะท าให้นกัเรียนเข้าใจวิธีการท างานศลิปะของศลิปิน จนเกิด
ความซาบซึง้ในคณุคา่ของผลงานศลิปะทัง้ผลงานของศลิปิน และผลงานของตนเอง ท าให้เกิด
ความภาคภมูิใจ และได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงท าให้การเรียนรู้มีความแมน่ย าคงทน   
 

3. สาระการเรียนรู้ 
การออกแบบ การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์  
การออกแบบงานทัศนศิลป์ 

การออกแบบงานทศันศลิป์ คือ กระบวนการทางความคดิการวางแผน การแก้ปัญหาทาง
ความงามและการส่ือสารจากภาพ ซึง่ผลผลิตที่ได้จากขัน้ตอนการออกแบบ คือ แบบร่าง การ
สร้างผลงานจากแบบร่าง(Sketch design) เรียกว่าการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
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 การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์แบง่ออกเป็นสองขัน้ตอน คือขัน้ตอนของความคดิ  (การ
ออกแบบ การวางแผน)และการสร้างสรรคผ์ลงาน โดยสามารถอธิบายเป็นขัน้ตอนได้ดงันี ้
1.  การก าหนดโจทย์ การจดุประกายความคดิ เพ่ือสร้างเนือ้หา  แนวความคดิในการสร้าผลงาน 
2.  การระดมความคดิเก่ียวกบัโจทย์นัน้ ๆ โดยมีการจดบนัทกึความคดิตา่งๆ วาดภาพร่าง  
 ท่ีเกิดจากการระดมความคดิ 
3.  การเลือก สรุป และวางแผนในการสร้างสรรค์ผลงานน ามาสร้างแบบร่าง 
4.  การสร้างผลงานจากแบบร่าง 
 1. การก าหนดโจทย์ คือจดุเร่ิมต้นของการสร้างสรรค์ผลงาน โดยปกตแิล้วศลิปินจะมี
แรงบนัดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานอยูก่่อนแล้ว จงึเกิดขัน้ตอนการระดมความคดิ และข้อมลู
ตา่ง ๆ เพ่ือใช้ในการสร้างสรรค์  
 2.การระดมความคิด เม่ือได้หวัข้อในการท างาน หรือโจทย์แล้ว จงึเร่ิมการระดม
ความคดิโดยประเดน็ท่ีใช้ในการระดมความคดิมีพืน้ฐาน 4 ข้อ ได้แก่ แนวคิด เทคนิค วัสดุ 
อุปกรณ์ ซึง่เป็นสว่นประกอบของการสร้างสรรค์ผลงาน  แบง่เป็นประเดน็ยอ่ย เชน่  
แนวคิด    เร่ืองอะไร เกิดท่ีไหน ยุคสมยัใด ตวัละคร กิริยาทา่ทาง ฉาก กลิ่น รส เสียง โทนสี   
   สว่นนี ้ผู้ เรียนต้องน าภาพตา่ง ๆ ท่ีใกล้เคียงกบัสิ่งท่ีตนจินตนาการมาแสดงประกอบ  
เทคนิค   วาดเส้น ระบายสี ปะตดิ เจาะ แกะ ปัน้ พบั ส่ือผสม คอมพิวเตอร์กราฟิก ภาพยนตร์ 
  สว่นนี ้ผู้ เรียนจะต้องศกึษารูปแบบผลงานของศลิปินตา่ง ๆ และน าภาพผลงานท่ีใช้
  เทคนิคแบบท่ีตนเองต้องการใช้มาประกอบ  
วัสดุ   กระดาษ ดนิ ไม้ พลาสตกิ วสัดเุหลือใช้ กระเบือ้ง ปนู คอมพิวเตอร์ ถ่ายภาพ  
  ในการเลือกวสัด ุผู้ เรียนต้องแสดงความรู้ความเข้าใจ ในการเลือกวสัดนุัน้ ๆ มาใช้ใน
  การสร้างสรรค์ผลงาน โดยเฉพาะการค้นคว้าข้อมลู การท างานของศลิปิน 
  เพ่ือแสดงเหตผุลในการเลือกใช้วสัดนุัน้ ๆ  
อุปกรณ์    กรรไกร กาว มีด แผน่รองตดั กระดาษทิชชู ่ฯ  เม่ือได้ท าการเลือกเทคนิคและวสัดุ  
  ในการท างาน ผู้ เรียนต้องวิเคราะห์วา่ต้องใช้อปุกรณ์ใดบ้างในการสร้างสรรค์ผลงาน 
ผลผลิตที่ได้จากขัน้ตอนนี ้คือ แผนผังความคิดซึ่งอธิบายถงึท่ีมาของแนวความคิดในการ
ท างาน 
 3. การเลือก สรุป และวางแผน เม่ือระดมความคดิได้มากจนเป็นท่ีพอใจแล้ว ให้
ผู้ เรียนตดัสินใจ และวางแผนการท างาน ซึง่ต้องใช้ทัง้จินตนาการและเหตุผลในการตัดสินใจ 
ในขัน้ตอนนีจ้ะได้ แผนผังก้างปลาแสดง ถงึเหตุผล การตัดสินใจ การวางแผน และแบบ
ร่างซึ่งได้จากการขมวดความคิดและกล่ันกรองออกมาเป็นภาพร่าง 
 4. การสร้างสรรค์ผลงาน  เม่ือผู้ เรียนได้ท าการเลือก สรุป และวางแผนในการท างาน
เรียบร้อยแล้ว  ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงาน ถือเป็นขัน้ตอนท่ีส าคญัท่ีผู้ เรียนจะได้เรียนรู้จากการ
เผชิญกบัปัญหาโดยตรง ซึง่ท าให้เกิดการเรียนรู้เชิงประจกัษ์โดยตนเอง  
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วัสดุอุปกรณ์ในการเขียนแผนผังความคิด 
1) กระดาษ 60 แกรม ขนาด A4   2)   ปากกาเคมี  

วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 
1) เสือ้ยืด T-shirt 
2) อปุกรณ์ วาดภาพระบายสี 
3) กระดานรองวาดภาพ 

 
4. การจัดการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที่ 1 (ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปิน) 

1) ครูจดักลุม่นกัเรียนเป็น 6 กลุม่ กลุม่ละ 5 คน นกัเรียนนัง่ตามกลุม่ท่ีจดัไว้  
2) ครูวิจารณ์ผลงานเข็มกลดั และแผนผงักราฟิกของนกัเรียน  
3) ครูอธิบายเก่ียวกบัการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ของศลิปิน ประกอบ Power point 

เร่ือง “การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ของศิลปิน” นกัเรียนจดบนัทกึเนือ้หาด้วย
แผนผงัความคดิ 

4) ครูแจกสูจิบัตรผลงานศิลปินต่างๆ ทัง้ในและต่างประเทศ ให้นกัเรียนศกึษาเทคนิค
การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมท่ีหลากหลาย 

5) ครูให้นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัการท างานของศลิปิน ผลงานของศลิปิน   
6) ให้นกัเรียนทกุคนสง่แผนผงัความคดิเร่ืองการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ของศลิปิน  
7) ครูสรุปบทเรียนท่ีได้เรียนในวนันี  ้
8) ครูตรวจแผนผงัความคดิ ให้ค าแนะน า โดยเขียนด้วยดนิสอบนแผนผงัความคดิของ

นกัเรียนแล้วสง่กลบัคืนในคาบตอ่ไป 
 
ช่ัวโมงที่ 2 (ผลงานโลกในจินตนาการ) 

1) ครูจดักลุม่นกัเรียนเป็น 6 กลุม่ กลุม่ละ 5 คน 
2) นกัเรียนนัง่ตามกลุม่ท่ีจดัไว้  
3) ครูวิจารณ์แผนผงัความคดิของนกัเรียน แล้วสง่คืน  
4) ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยการทบทวนเร่ืองขัน้ตอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์   
5) ครูสัง่งาน อธิบายเก่ียวกบังาน โลกในจินตนาการ   

(ยกตัวอย่างเร่ือง อวตาร แฮร่ีพอตเตอร์ หนังแฟนตาซีต่างๆ) 
6) ให้นกัเรียนทกุคนระดมสมองเขียนแผนผงัความคดิเร่ือง โลกในจินตนาการ  
7) ให้นกัเรียนสรุปความคดิแล้วเขียนแผนผงัก้างปลา  
8) ครูให้นกัเรียนพฒันาแบบร่าง และน าแบบร่างมาสง่ท้ายคาบ 
9) ครูสรุปบทเรียนท่ีได้เรียนในวนันี  ้
10) ครูนดัหมายวนัเวลาให้นกัเรียนน าผลงานส าเร็จมาสง่ เพื่อตรวจให้คะแนน  
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6. การวัดและการประเมินผล 
1) เม่ือครูซกัถาม นกัเรียนสามารถแสดงความคดิเห็น เก่ียวกบัการสร้างสรรค์ผลงานของ

ศลิปิน และนกัออกแบบได้อยา่งเหมาะสม 
2) นกัเรียนสามารถเขียนอธิบายขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ของตวัเอง  

 ในรูปแบบแผนผงักราฟิกได้ 
3) ผลการประเมินผลงานแผนผงัความคดิ และ ผลงานทศันศลิป์ไมต่ ่ากวา่เกณฑ์ดี 

 

7. แหล่งการเรียนรู้/ส่ือ 
1) กระดาษ100 แกรม ขนาด A4 และปากกาเคมี 
2) Power point เร่ือง การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ของศลิปิน 
3) ภาพผลงานทศันศลิป์ (สจูิบตัร, ภาพจริง) 
4) ภาพขัน้ตอนการท างานทศันศลิป์ของศลิปิน   
5) ใบความรู้  ใบงาน หนงัสือทศันศลิป์ หลกัการออกแบบ แผนผงัความคดิ  
ท านอง จนัทิมา.  การออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 4.  กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพาณิช, 2540. 
นวลน้อย บญุวงศ์.   หลกัการออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ: จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 
 2539. 
ธญัญา ผลอนนัต์.    Mind map กบัการศกึษาและการบริหารความรู้.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  
 กรุงเทพฯ: ขวญัข้าว'94, 2550 
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เกณฑ์การให้คะแนน การเขียนแผนผังความคิด 
ประเด็น 1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 5 คะแนน 

การเขียนแผนผงั
ความคิด 

มีข้อผิดพลาด 
8-10 ข้อ 

มีข้อผิดพลาด 
6-7 ข้อ 

มีข้อผิดพลาด 
3-5 ข้อ 

มีข้อผิดพลาด 
1-2 ข้อ 

เขียนได้ถกูต้อง 

ความกว้างของประเด็น 
(ความคิดหลากหลาย) 

มีต ่ากวา่ 
3 ประเด็น 

มี 4-5 ประเด็น 
มี 6-7 
ประเด็น 

มี 8-9 ประเด็น 
มี10 ประเด็นขึน้

ไป 
ความลกึของประเด็น 

(ความคิดละเอียดลออ) 
มี 1-2 

 ประเด็น 
มี 3 ประเด็น 

มี 4-5 
ประเด็น 

มี 6-7 ประเด็น 
มี 8 ประเด็นขึน้

ไป 

สญัลกัษณ์ 
(การแทนความหมาย) 

ไมม่ีการใช้
สญัลกัษณ์ 

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 

ต ่ากวา่ 3 ภาพ  

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
3-5 ภาพ 

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
5-10 ภาพ 

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 

มากกวา่10 ภาพ 

ความสวยงาม 

ไมส่ะอาด  
ไมเ่รียบร้อย 
ใช้สน้ีอยกวา่  

3 ส ี

ไมส่ะอาด  
ไมเ่รียบร้อย 
ใช้ส ี3 -5 ส ี

สะอาด  
ไมเ่รียบร้อย 
ใช้ส ี5-8 ส ี

สะอาด 
เรียบร้อย 
ใช้สสีนั

หลากหลาย 

สะอาด ประณีต
เรียบร้อย 

สสีนัสวยงาม 

 
เกณฑ์การแปลความหมาย 

การแปลความหมายคะแนนแผนผงัความคดิ มีเกณฑ์พิจารณาคะแนนโดยใช้เกณฑ์ ดงันี  ้
 คะแนนเฉล่ีย 20 – 25  คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 15 - 19  คะแนน  หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี              
 คะแนนเฉล่ีย 10 - 14  คะแนน  หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 5 - 9  คะแนน  หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัพอใช้ 
 คา่คะแนน 0  คะแนน  หมายถึง  ไมส่ง่งาน  
หลักการเขียนแผนผังความคิด 
1. ใช้กระดาษแนวนอน เพราะให้ความรู้สกึกว้างขว้างสอดคล้องกนัภาพการมองของมนษุย์  
2. ใช้รูปภาพหรือสญัลกัษณ์ แทนหวัข้อ หรือมีหวัข้อและวาดภาพประกอบเพ่ือดงึดดูความสนใจ 
3. ใช้สีสนัท าให้นา่สนใจ มีการใช้สีเป็นสญัลกัษณ์แสดงความสมัพนัธ์ของเร่ืองราว 
4. เช่ือมโยงเส้นอยา่ให้เส้นขาด สะดดุ ไมร่าบร่ืน เพราะการเช่ือมโยงข้อมลูสูส่มองจะสะดดุ  
5. ใช้เส้นโค้งแทนเส้นตรง เพราะเส้นโค้งท าให้รู้สกึไมอ่ดึอดั และดงึดดูความสนใจมากกวา่เส้นตรง 
6. ใช้ค ามลู ท่ีสะท้อนใจความหรือประเดน็ตา่งๆ ท าให้จดจ าได้ง่าย ไมเ่ขียนประโยคลงไปบนเส้น  
7. เขียนตวัหนงัสือบนเส้นเทา่นัน้ ไมเ่ขียนใต้เส้น ท าให้สมองไมส่บัสน  
8. ใช้รูปภาพประกอบให้มากท่ีสดุ ใช้สญัลกัษณ์แทนค าพดู การจดจ ารูปภาพจะง่ายกวา่จดจ าค า 
9. แตกประเดน็ให้ได้หลากหลายมากท่ีสดุ (แสดงถึงความคดิรอบครอบ กว้างขว้างหลากหลาย) 
10. ลงลกึรายละเอียดในแตล่ะประเดน็ให้ได้มากท่ีสดุ (เส้นแกนรองแสดงถึงความคดิละเอียดลออ 
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เกณฑ์การให้คะแนนผลงานทัศนศิลป์ “โลกในจินตนาการ” 
ประเดน็ 1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 5 คะแนน 

แนวความคดิ 
เหมือนท่ีครู
ยกตวัอยา่ง 

ไมแ่ตกตา่งจาก
เพ่ือนสว่นใหญ่ 

แตกตา่งจาก
เพ่ือนสว่นใหญ่ 

แตกตา่งชดัเจน
และนา่สนใจ 

โดดเดน่  
มีอตัตลกัษณ์ 

การส่ือ
ความหมาย 

เขียน/พดู
อธิบาย

เหมือนท่ีครู
ยกตวัอยา่งไป

แล้ว 

เขียน/พดู
ดดัแปลง

ความคดิจาก
ตวัอยา่งของครู
บ้าง เล็กน้อย 

เขียน/พดูแสดง
แนวความคดิ
ของตวัเองแต ่
ไมค่อ่ยแตกตา่ง
จากเพ่ือน 

เขียน/พดูอธิบาย
ความหมายได้ 
มีแนวคดิของ
ตนเอง ค าอธิบายมี
ความสอดคล้อง
กบัผลงานของ
ตนเอง ชดัเจน 

เขียน/พดูอธิบาย
ความหมายของ
ผลงานได้ดี 

มีความคดิเป็นของ
ตวัเอง   

ผลงานส่ือถึง  
แนวความคดิได้อยา่ง

รวดเร็วชดัเจน 

การจดั
องค์ประกอบ 

ไมมี่เอกภาพ  
ไมมี่ดลุยภาพ 

มีการเน้น
จดุเดน่ 

จดัองค์ประกอบ 
ได้ลงตวั 
แตไ่มน่า่สนใจ 

จดัองค์ประกอบได้
สมดลุย์  นา่สนใจ 

จดัองค์ประกอบ
สมดลุ นา่สนใจ 
โดดเดน่ สะดดุตา  

แบบร่าง 
 วาดเส้น 
ไมรู้่เร่ือง 

วาดเส้นพอรู้
เร่ือง 

ไมร่ะบายสี 

วาดเส้น ลงสี 
ไมป่ระณีต 

วาดเส้นประณีต
สวยงาม 

ลงสีเรียบร้อยดี 

ประณีต สวยงาม
สมบรูณ์  

ทัง้การวาดเส้น 
และลงสี 

ความสวยงาม 
ของผลงาน 

ท างานไม่
เสร็จสมบรูณ์ 
 ไมส่ะอาด 

วาดภาพ 
ระบายสี 

ไมเ่รียบร้อย 

วาดภาพ  
ระบายสีเสร็จ
เรียบร้อย 

ระบายสีได้
เรียบร้อยดี 

ประณีต สะอาด 

ประณีต สะอาด
สวยงาม สมบรูณ์ 
แสดงถึงทกัษะทาง
ศลิปะท่ีโดดเดน่ 

 
 เกณฑ์การแปลความหมาย 
การแปลความหมายคะแนนแผนผงัความคดิ มีเกณฑ์พิจารณาคะแนนโดยใช้เกณฑ์ ดงันี  ้
 คะแนนเฉล่ีย 20 - 25 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 15 - 19 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี              
 คะแนนเฉล่ีย 10 - 14 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 5 - 9 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัพอใช้ 
 คา่คะแนน 0 คะแนน หมายถึง  ไมส่ง่งาน 
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ให้นักเรียนออกแบบลวดลายเสือ้ ในหวัข้อโลกในจนิตนาการ  
ตามขัน้ตอนสร้างสรรค์ผลงานทศันศิลป์ที่ได้เรียนไปแล้ว 

 
ออกแบบลายเสือ้ โลกในจนิตนาการ 

ช่ือ_____________________ ชัน้________เลขท่ี_________ 
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ออกแบบลายเสือ้ โลกในจนิตนาการ 
ช่ือ______________________________ ชัน้__________________ เลขท่ี_________________ 
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ภาคผนวก ง  
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ืองการออกแบบงานทศันศิลป์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ ทศันศลิป์   ช่วงชัน้ท่ี  4 
หน่วยการเรียนรู้ การออกแบบผลงานทศันศลิป์  
เร่ือง ทศันธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบ 
สัปดาห์ที่  1-2     จ านวนคาบ 2  
ผู้เขียนแผน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม ผู้สอน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม  
มาตรฐานชว่งชัน้ ศ1.1 

สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

นกัเรียนมีความเข้าใจ ในทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบ  
1.จุดประสงค์ 
- นกัเรียนสามารถวิเคราะห์ทศันธาต ุและหลกัการออกแบบ การส่ือความหมายในรูปแบบตา่งๆได้ 
- นกัเรียนอธิบายความแตกตา่งของการจดัองค์ประกอบท่ีเหมาะสมและไมเ่หมาะสมได้ 
 

2. แนวคิด 
สอนให้นกัเรียนเข้าในทศันธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบด้วยการเลา่เร่ืองประกอบ

ภาพ โดยยดึข้อความรู้ในต ารา แต่ยกตวัอยา่งท่ีสอดคล้องกบัสิ่งใกล้ตวันกัเรียน นา่สนใจ เพ่ือให้
นกัเรียนสามารถแสดงความคดิเห็นได้อยา่งสนกุสนานให้นกัเรียนจดจ าเฉพาะค าท่ีส าคญั เน้นให้
จดจ ารูปภาพท่ีใช้ประกอบการอธิบาย หรือการยกตวัอยา่งของนกัเรียนเอง  
 

3. สาระการเรียนรู้   
ทศันธาต ุหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์  

ทัศนธาตุ  
1.จดุ (Point) 2.เส้น (Line)  3.รูปร่างและรูปทรง (Shape and Form)  4.น า้หนกัออ่นแก่ของแสง
และเงา (Value)   5.ท่ีวา่ง (Space) หรือบริเวณว่าง  6.พืน้ผิว (Texture)  7. สี (Colour)  8. มวล
และปริมาตร (Mass)  
หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
1. เอกภาพ (Unity)  

1.1 เอกภาพของการแสดงออกทางความคดิ 1.2 เอกภาพของผลงาน 
2. ดลุยภาพ (Balance)    

2.1 ดลุยภาพแบบสมมาตร (Formal or symmetrical balance)  
2.2 ดลุยภาพแบบอสมมาตร (Informal or asymmetrical balance)  
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3. สดัสว่น (Proportion) ขนาดและการจดัวางองค์ประกอบนัน้ในพืน้ท่ีท่ีเหมาะสม  
4. ความกลมกลืน (Harmony)  
 4.1 ความกลมกลืนขององค์ประกอบตา่งๆในผลงาน 
 4.2 ความกลมกลืนของอารมณ์ ความรู้สกึ เนือ้หาของผลงาน   
5. ความแตกตา่ง (Contrast) และ จดุเดน่ (Dominance)  
 5.1 การเน้นโดยการใช้สีให้เดน่เป็นพิเศษ  5.2 การเน้นโดยการใช้เส้นและขนาดให้ตดักนั 
6. จงัหวะ (Rhythm)  
 6.1 การจดัแบบซ า้กนั  6.2 การจดัแบบขยายเพิ่มขึน้และต่อเน่ืองกนั  
 
4. การจัดการเรียนรู้  
 ช่ัวโมงที่ 1(ทัศนธาตุ) 

1) ครูแจกใบความรู้และใบงานเร่ืองทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบ  
2) ครูท าการอธิบายเก่ียวกบัทศันธาต ุโดย power point เร่ือง “น่ีไง! ทัศนธาตุ” 
3) ให้นกัเรียนยกตวัอยา่งทศันธาตจุากสิ่งของรอบตวั และอภิปรายร่วมกนั  

 
ช่ัวโมงที่ 2 (การจัดองค์ประกอบ) 

1) ครูทบทวนเร่ืองทศันธาตุ 
2) ครูอธิบายเก่ียวกบัการจดัองค์ประกอบ โดย Power point เร่ือง “งามแท้หนอ ขอแค่จัด

องค์ประกอบเป็น 
 

6. การวัดและการประเมินผล 
- เม่ือครูซกัถาม นกัเรียนสามารถพดูอธิบาย และยกตวัอยา่งทศันธาตตุา่งๆ ได้อยา่งถกูต้อง  
- นกัเรียนสามารถพดูอธิบายความแตกตา่งของการจดัองค์ประกอบท่ีเหมาะสมและไมเ่หมาะสม    
 ได้ เม่ือครูให้นกัเรียนวิเคราะห์การจดัองค์ประกอบของภาพท่ีครูน ามาแสดง 
- นกัเรียนจดบนัทกึเนือ้หาในรูปแบบของแผนผงัความคดิได้ และมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 
7. แหล่งการเรียนรู้/ส่ือ 

1) Power point เร่ืองน่ีไง! ทศันธาต ุ 
2) Power point งามแท้หนอ ขอแคจ่ดัองค์ประกอบเป็น  
3) ใบความรู้ ใบงาน เร่ืองทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบ 
4) หนงัสือทศันศลิป์ หลกัการออกแบบ  
ท านอง จนัทิมา.  การออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 4.  กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพาณิช, 2540. 
นวลน้อย บญุวงศ์.   หลกัการออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ: จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 
 2539. 
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ใบความรู้ท่ี1 
เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 
ช่ือ_____________________________________ ชัน้_____________เลขที่__________ 
ทัศนธาตุ  

ผลงานทศันศลิป์ทกุประเภทล้วนแตถื่อก าเนิดขึน้จากการรวมตวักนัขององค์ประกอบ
พืน้ฐานทางศลิปะ หรือ ทศันธาต ุซึง่สามารถจ าแนกได้ดงันี  ้

1. จุด (Point) จดุมีมิตเิป็นศนูย์ ไมมี่ความกว้าง ความยาวหรือความลกึไมส่ามารถแบ่งได้ 
เป็นสิ่งท่ีเล็กท่ีสดุท่ีจะใช้สร้างรูปทรงและสร้างพลงัเคล่ือนไหวของท่ีวา่งขึน้ได้ในภาพ  

2. เส้น (Line) เป็นองค์ประกอบ ท่ีแสดงออกอยา่งมีความหมายและให้ความรู้สกึเก่ียวกบั
อารมณ์ และจิตใจแก่ผู้ด ูให้ความหมายถึงขนาดความยาวและทิศทาง  

3. รูปร่างและรูปทรง (Shape and Form) คือ องค์ประกอบท่ีปรากฏแก่สายตาให้เห็น
เป็นรูป ลกัษณะตา่ง ๆ ถ้าเป็นเส้นขอบนอกของรูปแบบใด ๆ หรือปรากฏให้เห็นเป็น  2 มิต ิคือ
เฉพาะสว่นกว้างและสว่นยาว เรียกวา่รูปร่าง แตถ้่ารูปท่ีปรากฏให้เห็นเป็นโครงสร้างในลกัษณะ 3 
มิต ิคือ มีทัง้สว่นกว้าง ส่วนยาว และส่วนหนาหรือสว่นลกึ เรียกวา่รูปทรง  

4. น า้หนักอ่อนแก่ของแสงและเงา (Value) คือความออ่นแก่ของบริเวณท่ีถกูแสงสวา่ง
และบริเวณท่ีเป็นเงาของวตัถ ุหรือการระบายสีให้มีผลเป็นความออ่นแก่ ในความเข้มระดบัตา่ง ๆ 
ในงานชิน้หนึง่ น า้หนกัท่ีท าให้เกิดปริมาตรของรูปทรง  

5.  ที่ว่าง (Space) หรือบริเวณว่าง คือสว่นพืน้ท่ีปราศจากองค์ประกอบใด ๆ ตัง้อยู่  หาก
เป็นงานจิตรกรรมหรือภาพพิมพ์ บริเวณวา่งก็คือ สว่นท่ีเป็นพืน้ภาพท่ีไมใ่ช่สว่นท่ีเป็นรูป แตถ้่าเป็น
งานประตมิากรรม หรือสถาปัตยกรรม บริเวณวา่งก็คือ สว่นท่ีเป็นอากาศท่ีไมใ่ชว่ตัถ ุ 

6. พืน้ผิว (Texture) หมายถึง ลกัษณะของบริเวณพืน้ผิวของสิ่งตา่ง ๆ ท่ีเม่ือสมัผสัจบัต้อง
หรือเม่ือเห็นแล้วรู้สกึได้วา่หยาบ ละเอียด มนั ด้าน ขรุขระ เป็นเส้น เป็นจดุ ฯลฯ ลกัษณะผิวมี 2 
ชนิด คือ ลกัษณะผิวท่ีจบัต้องได้ และลกัษณะผิวท่ีท าเทียมขึน้ เม่ือมองดจูะรู้สกึวา่หยาบหรือ
ละเอียด แตเ่ม่ือสมัผสัจบัต้องจริงกลบัเป็นพืน้ผิวเรียบ ๆ  

7. สี (Color) เป็นคณุลกัษณะอยา่งหนึง่ท่ีปรากฏในลกัษณะแฝง สามารถรับรู้ได้ด้วย
ประสาทตา โดยอาศยัแสงเป็นตวัสอ่งสวา่ง สีแตล่ะสี มีสมบตัเิฉพาะตวัท่ีสามารถท าให้เกิดความรู้
สกึท่ีแตกตา่งกนัออกไป  

8. มวลและปริมาตร มวล (Mass) มวล ประกอบด้วยรูปทรงลกัษณะ (Form) ตา่ง ๆ มา
รวมกนัเป็นกลุม่ก้อน และเป็นรูปลกัษณะ สามมิต ิท่ีสามารถจะสมัผสัได้ ปริมาตร คือ บริเวณท่ีกิน
ระวางเนือ้ท่ีในอากาศทัง้หมดของวตัถใุดวตัถหุนึง่ เป็นรูปทรงท่ีแสดงมิต ิกว้าง ยาว และหนา โดย
เน้นสภาพท่ีกินบริเวณวา่งรอบ ๆ ตวั มวลและปริมาตรจงึรวมอยูด้่วย  
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หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 
 ในการสร้างสรรค์ทางทศันศลิป์นัน้ ศลิปินจะต้องน าองค์ประกอบของทศันศลิป์มาจดัเข้า
ด้วยกนัตามหลกัการจดัองค์ประกอบศลิป์ จนเกิดเอกภาพ และเอกภาพนีจ้ะส่ือสารความคดิและ
ความรู้สกึของศลิปินตอ่ การจดัองค์ประกอบในงานทศันศลิป์หรือโครงสร้างทางทศันศลิป์ เป็น
กระบวนการหนึง่ท่ีมีความส าคญัในการสร้างสรรค์งานศลิปะ คือการน าเอาทศันธาตมุาจดัเข้าไว้
ด้วยกนั เพ่ือก่อให้เกิดความงามทางศลิปะ  
 แนวคดิหรือทฤษฎีท่ีเป็นหลกัเบือ้งต้นของการจดัองค์ประกอบนัน้ได้มีนกัวิชาการหลาย
ทา่นได้จ าแนกไว้ดงันี ้ 

1. เอกภาพ (Unity) หมายถึง การประสานหรือการจดัระเบียบของสว่นตา่ง ๆ ให้เกิด
ความเป็นอนัหนึง่อนัเดียวกนัขึน้ เพ่ือผลรวมอนัหนึง่ท่ีไม่อาจแบง่แยกได้  

1.1 เอกภาพของการแสดงออกทางความคิด คือความคดิท่ีเป็นจดุเร่ิมต้นในการสร้าง
ผลงาน ศลิปินจะต้องมีเอกภาพทางความคดิ ในการแสดงออกท่ีชดัเจน มีจดุมุง่หมายท่ีแนน่อน 
ผลงานท่ีแสดงออกหลายรูปความคดิ หลายอารมณ์ จะท าให้ผู้ชมเกิดความสบัสน  

1.2 เอกภาพของผลงาน คือ การรวมตวัอยา่งมีดลุยภาพ และมีระเบียบของทศันธาต ุ
เพ่ือให้เกิดเป็นรูปทรงหนึง่ท่ีสามารถแสดงความคดิหรืออารมณ์ของศลิปินออกมาได้อยา่งตรงชดั 

2. ดุลยภาพ (Balance) มีความหมายท่ีสอดคล้องกนั คือความสมดลุ ความเทา่กนั หรือ
ถ่วงเพ่ือให้เกิดความเท่ากนั ความเทา่กนันี ้อาจไม่เทา่กนัจริงก็ได้ แตเ่ท่ากนัในความรู้สกึของ
มนษุย์ รวมไปถึงความประสานกลมกลืน ความพอเหมาะพอดีของส่วนตา่ง ๆ ในรูปทรงหนึง่หรือใน
งานศลิปะชิน้หนึง่ ดลุยภาพแบ่งออกเป็น 2 ชนิดคือ 
 2.1 ดุลยภาพท่ีเหมือนกันสองข้างหรือดุลยแบบสมมาตร (Formal or symmetrical 
balance) เป็นการน าเอาสว่นประกอบท่ีมีรูปลกัษณะเหมือนกนั มาจดัประกอบรวมเข้าด้วยกนัให้
ประสานกลมกลืน เชน่ จดัวางต าแหนง่ท่ีตัง้  ชอ่งไฟ ระยะห่าง อตัราจ านวน ขนาดรูปร่าง น า้หนกั
ออ่นแก่ ท่ีเหมือนๆ กนัหรือเทา่ ๆ กนั  
 2.2 ดุลยภาพท่ีไม่เหมือนกันสองข้างหรือดุลยแบบอสมมาตร (Informal or 
asymmetrical balance) เป็นการน าเอาสว่นประกอบท่ีมีรูปลกัษณะท่ีตา่งกนัหรือขดัแย้งกนั มาจดั
ประกอบรวมเข้าด้วยกนัให้ประสานกลมกลืน เกิดการถ่วงน า้หนกัหรือแรงปะทะขององค์ประกอบ
สว่นตา่ง ๆ ในลกัษณะท่ีพอเหมาะพอดี จนรู้สกึวา่มีความสมดลุ ดลุยภาพชนิดนีส้ามารถแยกแยะ
ได้อีก 2 ชนิดคือ ดลุยภาพท่ีทัง้สองข้างมีรูปทรงสดัส่วนไมเ่หมือนกนัแตมี่น า้หนกัเทา่กนั และ 
ดลุยภาพท่ีทัง้สองข้างมีรูปทรงสดัสว่น และน า้หนกัไม่เทา่กนัสองข้าง  

3. สัดส่วน (Proportion) เป็นกฎของเอกภาพท่ีเก่ียวข้องกบัความสมสว่นซึง่กนัและกนั
ของขนาด (Dimensions) ในสว่นตา่งของรูปทรงและระหว่างรูปทรง การสมสดัสว่นนีห้มายรวมไป
ถึงความสมัพนัธ์กนัอยา่งเหมาะสมกลมกลืนของสี แสง เงา และทศันธาตอ่ืุน ๆ ด้วย    

ขนาด คือ ลกัษณะของรูปทรงท่ีก าหนดสงัเกตได้ว่า ใหญ่ เล็ก สัน้ ยาว มาก น้อย เบา ฯลฯ   



242 

สดัสว่น คือ อตัราส่วนเปรียบเทียบสิ่งต่าง ๆ ทัง้ท่ีเป็นเร่ืองของจ านวน ขนาด หรืออ่ืน ๆ  
4. ความกลมกลืน (Harmony) คือความประสานกลมกลืนกนั ของทศันธาต ุเป็นความ

พอเหมาะในการออกแบบท่ีดแูล้วไมข่ดัตา ท าให้ดกูลมกลืนเป็นหน่วยเดียวกนัจนเป็นเอกภาพ เช่น 
ความกลมกลืนในรูปลกัษณะ สี พืน้ผิวและชอ่งวา่ง 

 5. ความแตกต่าง (Contrast) และ จุดเด่น (Dominance)  
ความแตกต่าง(Contrast) คือ การตดัหรือขดัแย้งกนัของเส้น สี ชอ่งวา่ง พืน้ผิว แสงและ

เงา ความตดักนัมีความประสานสมัพนัธ์กบัความกลมกลืน กลา่วโดยหลกัการแล้วในงานศลิปะแต่
ละชิน้ ควรจะมีการจดัองค์ประกอบของศลิปะให้มีความกลมกลืนกนัเป็นสว่นใหญ่ และให้มีความ
ตดักนัในสว่นน้อย เชน่ การตกแตง่สีบ้าน ควรใช้ สีท่ีประสานกลมกลืนกนัประมาณ 80 เปอรเซ็นต์ 
และอีก 20 เปอรเซ็นต์ของเนือ้ท่ีท่ีเหลือให้มีความตดักนั ความตดักนันีจ้ะชว่ยให้เกิดความโดดเดน่ 
และชว่ยให้งานศลิปะนัน้แลดนู่าสนใจยิ่งขึน้  

จุดเด่นของงานศิลปะ (Dominance) เกิดจากการเน้นหรือสง่เสริมสว่นมลูฐานของศลิปะ
ให้แลเห็นเดน่เป็นท่ีสะดดุตากว่าสว่นประกอบอ่ืน ๆ ท าให้เกิดความสนใจและความนา่ดขูองภาพ 
เชน่ การเขียนภาพหรือการสลกั อาจจะใช้สี หรือการสลกัรูปโดยเน้นสว่นท่ีส าคญัให้พิเศษกวา่ส่วน
อ่ืน ๆ เชน่ ใช้สีท่ีสดใส เพิ่มรายละเอียด มีขนาดใหญ่ เป็นต้น การเน้นให้เกิดจดุเด่นควรให้เหมาะ
กบัจดุประสงค์ ควรจดัให้เข้าใจได้ง่ายและดงูดงาม จะเน้นมากน้อยเทา่ใด และจะวางจดุส าคญั
ตรงบริเวณใดของภาพจงึจะเกิดความงาม  

6. จังหวะ (Rhythm) คือการซ า้ของทศันธาตใุนงานทศันศลิป์ ในช่วงท่ีเทา่กนัหรือ
แตกตา่งกนั จงัหวะของการเห็นเป็นเคร่ืองมือส าคญัส าหรับการแสดงออกท่ีให้ความรู้สกึหรือความ
พอใจทางสนุทรียภาพในงานศลิปะ ชว่งจงัหวะในการจดั เส้น สี แสงและเงาท่ีดีจะท าให้งาน
ทศันศลิป์ดงูดงาม และง่ายต่อความเข้าใจ ช่วยสร้างความสนใจ ความมีชีวิตชีวา และบางครัง้
สามารถท าให้เห็นวา่มีการเคล่ือนไหวและการแสดงออกของอารมณ์ความรู้สกึ   
 6.1 การจดัแบบซ า้กนั (Repetition rhythm) คือการใช้รูปทรงหรือรูปราง สี และเส้นซ า้ ๆ 
กนัจนเป็นรูปแบบท่ีงดงาม  เชน่ ลกัษณะของลายไทยท่ีมีการซ า้กนัของรูปทรงและเส้น 
 6.2 การจดัแบบขยายเพิ่มขึน้และต่อเน่ืองกนั (Progression and continuity rhythm) คือ
การเพิ่มเส้น สี ความอ่อนแก่และขนาดให้ต่อเน่ืองกนัไป หรือการเพิ่มขนาดจากเล็กไปหาใหญ่ 
จงัหวะเหลา่นีอ้าจหาดไูด้จากธรรมชาต ิเชน่ จงัหวะของคล่ืนท่ีทยอยเข้าหาฝ่ังจะคอ่ย ๆ โตขึน้
จนกระทัง่ถึงฝ่ังแล้วแตกกระจายไปในงานทศันศลิป์ประเภทจิตรกรรมก็สามารถท าได้ เชน่เดียวกนั 
คือการเขียนภาพแถวของต้นไม้ให้มีขนาดใหญ่ขึน้ทีละน้อยโดยสม ่าเสมอ การจดัแบบนีน้อกจาก
จะชว่ยให้ภาพแสดงความเป็นระเบียบแล้ว ยงัเป็นการชว่ยสร้างภาพเขียนให้เกิดระยะตืน้ลกึขึน้ใน
ภาพอีกด้วย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ ทศันศลิป์   ช่วงชัน้ท่ี  4 
หน่วยการเรียนรู้ การออกแบบผลงานทศันศลิป์   
เร่ือง  สญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย 
สัปดาห์ที่  3-4     จ านวนคาบ 2 
ผู้เขียนแผน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม ผู้สอน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม  
มาตรฐานชว่งชัน้ ศ1.1 

สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

1. นกัเรียนมีความเข้าใจ ในเร่ืองสญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย  
2. นกัเรียนสามารถสงัเคราะห์ความรู้เร่ืองสญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย  

มาใช้ในการออกแบบผลงานตามหวัข้อท่ีครูก าหนด และอธิบายความหมายได้  
 

1.จุดประสงค์ 
นกัเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองสญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย โดย

สามารถน าทศันธาตแุละหลกัการจดัองค์ประกอบมาใช้ในการออกแบบผลงานตามหวัข้อท่ีครู
ก าหนดได้ สามารถอธิบายแนวความคดิ ความเป็นมาของสญัลกัษณ์ตา่งๆ การตดัสินใจ การ
วางแผนในการท าผลงาน ความหมายและจดุมุง่หมายท่ีต้องการส่ือจากผลงานตนเองได้  
 

2. แนวคิด 
 สญัลกัษณ์ คือการส่ือความหมายโดยภาพ การออกแบบส่ือความหมายเป็นการสร้าง
สญัลกัษณ์ขึน้ เพ่ือส่ือสารกบัผู้ชม ให้มีความเข้าใจตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีผู้ออกแบบก าหนดไว้  
โดยยดึข้อความรู้จากต ารา ให้นกัเรียนจดจ าเป็นแนวทาง เชน่ ความหมายของสีแตล่ะสี 
ความหมายของเส้น การจดัระยะ การวางสดัสว่นขององค์ประกอบตา่งๆ ซึง่ล้วนแตท่ าให้เกิด
ความหมาย แตไ่มย่ดึตดิในหลกัการเหลา่นัน้ โดยแสดงให้เห็นรูปแบบของการส่ือความหมายท่ี
แตกตา่งไปจากในต ารา เชน่ การน าสีบางท่ีก าหนดให้เป็นสีโทนเย็นมาจดัไว้ข้างสีโทนร้อนก็
สามารถท าให้กลายเป็นสีโทนร้อนได้เป็นต้น เน้นให้นกัเรียนได้ดตูวัอยา่งผลงานการออกแบบ 
วิธีการสร้างผลงานแบบใหม่ๆ  แนวความคดิตา่งๆ ท่ีหลากหลาย เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้จากการรับรู้ 
คือการมองเห็น เกิดการคดิวิเคราะห์ข้อมลูท่ีรับรู้ และเกิดความเข้าใจภายในตนเอง โดยมีครูเป็นผู้
ชีแ้นะ    
 
3. สาระการเรียนรู้ 
การส่ือสารความหมาย สญัลกัษณ์ ขัน้ตอนการออกแบบ 
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การส่ือสารความหมาย  
 การส่ือสารเกิดขึน้เม่ือมีผู้สง่สาร สาร และผู้ รับสาร ในการส่ือสารทางศลิปะ ผลงาน
ศิลปะคือส่ือ ในการสง่สารของศลิปิน(ผู้สง่สาร) ไปยงัผู้ชม(ผู้ รับสาร) เพ่ือถ่ายทอดความคดิ 
จินตนาการ อารมณ์ ความรู้สกึจากศลิปินไปสูผู่้ชม ศลิปะเป็นภาษาสากล เพราะสามารถส่ือสาร 
ให้คนทกุคนสามารถเข้าใจในสิ่งเดียวกนั โดยไมมี่ข้อจ ากดัทางเชือ้ชาต ิศาสนา วฒันธรรม และ
ภาษา โดยอาศยัหลกัสากลของการส่ือความหมายในเชิงสญัลกัษณ์เพ่ือสร้างส่ือในการสง่สาร ให้มี
ความเข้าใจท่ีตรงกนั ทัง้ผู้สง่สาร และผู้ รับสาร  เชน่ ความหมายของเส้นลกัษณะตา่งๆ ความหมาย
ของสีแตล่ะสี   
 ตวัอยา่ง เชน่ การไหว้ การโค้งค านบั หมายถึง การแสดงความเคารพ ในวฒันธรรมไทย  
 สญัลกัษณ์หวักะโหลกไขว้บนขวดยาฆา่แมลง หมายถึง วตัถมีุพิษ เป็นอนัตรายตอ่ชีวิต  
 เคร่ืองหมายจารจร ลกูศรชีไ้ปทางขวา หมายถึง เลีย้วขวา 
สัญลักษณ์ 
 สญัลกัษณ์ (Logo, Symbol, Icon) หมายถึง สิ่งท่ีใช้แทนความหมายของอีกสิ่งหนึง่ 
สามารถเป็นได้ทัง้วตัถ ุอกัษร การเขียนอกัษร รูปร่าง รูปภาพ สีสนั เสียง การออกเสียง การท าทา่
ทาง ซึง่ใช้ในการส่ือความหมายหรือแนวความคดิให้มนษุย์เข้าใจไปในทางเดียวกนั ชว่ยให้ผู้สง่สาร
และผู้ รับสารเข้าใจตรงกนัแม้จะพดูกนัคนละภาษา แตก็่ขึน้อยูก่บัประสบการณ์ของทัง้สองฝ่ายวา่ 
ผู้สง่สารมีความสามารถใช้สญัลกัษณ์ให้ส่ือความหมายมากเพียงใด และผู้ รับสารมีความเข้าใจใน
สญัลกัษณ์ท่ีใช้มากเพียงใด  
 ตวัอยา่งสญัลกัษณ์ สญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ + หมายถึงเพิ่มขึน้  – หมายถึงลดลง 
 สญัลกัษณ์ บนเคร่ืองเลน่เพลง       
 
 

 
การออกแบบส่ือความหมาย 
 การออกแบบส่ือความหมาย เร่ิมจาก สาร ท่ีต้องการส่ือ หรือสิ่งท่ีศลิปินต้องการจะ
ส่ือสารกบัผู้ชม เม่ือศลิปินมีสารท่ีต้องการส่ือแล้ว ก็ต้องหาส่ือมาเป็นตวัแทนสารท่ีตนเองต้องการ
น าเสนอให้ผู้ อ่ืนรับรู้ ให้ตรงประเดน็มากท่ีสดุ 

1. Concept คือ สาร,ข้อความ, เนือ้หาท่ีต้องการส่ือ คืออะไร 
2. Audience คือผู้ รับสาร ผู้ชม ผู้สง่สารต้องการส่ือสารกบัใคร 
3. Brainstorming คือการค้นคว้า หาส่ือท่ีสามารถเป็นตวัแทนสารนัน้ได้บ้าง 
4. Decide คือ การคดิ ตดัสินใจ วา่สิ่งใดจะสามารถส่ือสารกบัผู้ชมได้ชดัเจนท่ีสดุ 
5. Attractive คือความดงึดดูใจ ยิ่งสวย ยิ่งท าให้นา่สนใจ ยิ่งคนสนใจมาก ยิ่งส่ือสารได้มาก 
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การออกแบบงานทัศนศิลป์ 
 การออกแบบงานทศันศลิป์ คือ กระบวนการทางความคดิการวางแผน การแก้ปัญหา
ทางความงามในการรับรู้ทางการส่ือสารจากการมองเห็นในงานทศันศลิป์ ซึง่ผลผลิตที่ได้จาก
ขัน้ตอนการออกแบบคือ แบบร่าง ไมน่บัรวมการท าความคดินัน้ออกมาให้เป็นผลงานชิน้ส าเร็จ 
การสร้างผลงานจากแบบร่าง(Sketch design) เรียกว่าการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
 
วัสดุอุปกรณ์ในการท าเข็มกลัด 

1. กระดาษ 100 แกรม ตดัเป็นวงกลมเส้นผา่ศนูย์กลางขนาด 58 มิลลิเมตร   
2. เคร่ืองป๊ัมเข็มกลดั และอปุกรณ์การท าเข็มกลดั   
3. อปุกรณ์ วาดภาพระบายสี 

  
4. การจัดการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที่ 1 (การส่ือสารด้วยภาพ) 

1) ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยการเลน่เกมส์ทายค าจากภาพ โดย Power point  
เร่ือง”เกมส์ทายค า” 

2) ครูแจกใบความรู้ ใบงาน  
3) ครูอธิบายเก่ียวกบัการออกแบบส่ือความหมาย ด้วย Power point เร่ือง “การส่ือสาร

และสัญลักษณ์”  
4) ครูให้นกัเรียนดตูวัอยา่งสญัลกัษณ์ตา่งๆ แล้วร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัสญัลกัษณ์นัน้ๆ 

พร้อม Power point เร่ือง “Icon ซ่อนอะไร” 
5) ครูสรุปบทเรียนท่ีได้เรียนในวนันี  ้และเลิกชัน้เรียน 

 
ช่ัวโมงที่ 2 (การออกแบบส่ือความหมาย, เข็มกลัดที่ระลึกจังหวัดขอนแก่น) 

1) ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยการทบทวนเร่ืองสญัลกัษณ์  
2) ครูอธิบายเร่ืองการออกแบบ และขัน้ตอนการออกแบบ  โดย Power point เร่ือง “ขัน้ตอน

การออกแบบไม่ต้องคิดจนหัวแตก ก็เก๋ไก๋” โดยพยายามเน้นให้นกัเรียนได้เห็น
ตวัอยา่ง ขัน้ตอนการพฒันาแบบร่างของนกัออกแบบและการร่างภาพของศลิปินตา่งๆ  

3) ครูแจกใบงาน อธิบายงาน การออกแบบเข็มกลดัท่ีระลกึจงัหวดัขอนแก่น และนดัหมายวนั
เวลาให้นกัเรียนน าผลงานส าเร็จมาสง่ เพื่อตรวจให้คะแนนและป๊ัมเข็มกลดั 

4) ครูสรุปบทเรียนท่ีได้เรียนในวนันี  ้
 

6. การวัดและการประเมินผล 
1) นกัเรียนสามารถอธิบายความหมายของสญัลกัษณ์ตา่งๆได้ เม่ือครูสอบถาม  
2) นกัเรียนสามารถออกแบบภาพท่ีส่ือความหมายถึงหวัข้อท่ีครูก าหนดได้  
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3) นกัเรียนสามารถเขียนอธิบาย หรือพดูอธิบายความหมายของผลงานการออกแบบของ

ตนเองได้เม่ือครูซกัถาม 
7. แหล่งการเรียนรู้/ส่ือ 

1) กระดาษและปากกาเคมี 
2) Power point เร่ือง เกมส์ทายค า  
3) Power point เร่ือง การส่ือสารและสญัลกัษณ์  
4) Power point เร่ือง Icon ซอ่นอะไร  
5) Power point เร่ือง ขัน้ตอนการออกแบบ ไมต้่องคดิจนหวัแตกก็เก๋ไก๋  
6) ตวัอยา่งเข็มกลดัจ านวน 15 ชิน้  
7) ภาพตวัอยา่งสญัลกัษณ์ตา่งๆ และภาพการพฒันาแบบร่าง  
8) ใบความรู้  ใบงาน เร่ืองสญัลกัษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย  
9) หนงัสือทศันศลิป์ หลกัการออกแบบ   

 
เลอสม สถาปิตานนท์.  การออกแบบคืออะไร.  พิมพ์ครัง้ท่ี 2.  กรุงเทพฯ: 
  จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2540. 
ท านอง จนัทิมา.  การออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 4.  กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพาณิช, 2540. 
นวลน้อย บญุวงศ์.   หลกัการออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ: จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 
 2539. 

. 
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ใบความรู้ท่ี 2 

 เร่ืองสัญลักษณ์และการออกแบบส่ือความหมาย 
 
ช่ือ____________________________________ ชัน้_____________เลขที่__________ 

 
ระบบการส่ือสาร 

   
 
 
 
 
 

การออกแบบงานทัศนศิลป์ 
 การออกแบบงานทศันศลิป์ คือ กระบวนการทางความคดิการวางแผน การแก้ปัญหา
ทางความงามในการรับรู้ทางการส่ือสารจากการมองเห็นในงานทศันศลิป์ ซึง่ผลผลิตที่ได้จาก
ขัน้ตอนการออกแบบคือ แบบร่าง ไมน่บัรวมการท าความคดินัน้ออกมาให้เป็นผลงานชิน้ส าเร็จ 
การสร้างผลงานจากแบบร่าง(Sketch design) เรียกว่าการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
 
การส่ือสารความหมาย  
 การส่ือสารเกิดขึน้เม่ือมีผู้สง่สาร สาร และผู้ รับสาร ในการส่ือสารทางศลิปะ ผลงาน
ศิลปะคือส่ือ ในการสง่สารของศลิปิน(ผู้สง่สาร) ไปยงัผู้ชม(ผู้ รับสาร) เพ่ือถ่ายทอดความคดิ 
จินตนาการ อารมณ์ ความรู้สกึจากศลิปินไปสูผู่้ชม ศลิปะเป็นภาษาสากล เพราะสามารถส่ือสาร 
ให้คนทกุคนสามารถเข้าใจในสิ่งเดียวกนั โดยไมมี่ข้อจ ากดัทางเชือ้ชาต ิศาสนา วฒันธรรม และ
ภาษา โดยอาศยัหลกัสากลของการส่ือความหมายในเชิงสญัลกัษณ์เพ่ือสร้างส่ือในการสง่สาร ให้มี
ความเข้าใจท่ีตรงกนั ทัง้ผู้สง่สาร และผู้ รับสาร  เชน่ ความหมายของเส้นลกัษณะตา่งๆ ความหมาย
ของสีแตล่ะสี   
ตวัอยา่งการส่ือสาร การไหว้ การโค้งค านบั หมายถึง การแสดงความเคารพ  ในวฒันธรรมไทย 
 สญัลกัษณ์หวักะโหลกไขว้บนขวดยาฆา่แมลง หมายถึง วตัถมีุพิษ เป็นอนัตรายตอ่ชีวิต  
 เคร่ืองหมายจารจร ลกูศรชีไ้ปทางขวา หมายถึง เลีย้วขวา 
 

สัญลักษณ์ 
 สญัลกัษณ์ (Logo, Symbol, Icon) หมายถึง สิ่งท่ีใช้แทนความหมายของอีกสิ่งหนึง่ 
สามารถเป็นได้ทัง้วตัถ ุอกัษร การเขียนอกัษร รูปร่าง รูปภาพ สีสนั เสียง การออกเสียง การท าทา่
ทาง ซึง่ใช้ในการส่ือความหมายหรือแนวความคดิให้มนษุย์เข้าใจไปในทางเดียวกนั ชว่ยให้ผู้สง่สาร
และผู้ รับสารเข้าใจตรงกนัแม้จะพดูกนัคนละภาษา แตก็่ขึน้อยูก่บัประสบการณ์ของทัง้สองฝ่ายวา่ 
ผู้สง่สารมีความสามารถใช้สญัลกัษณ์ให้ส่ือความหมายมากเพียงใด และผู้ รับสารมีความเข้าใจใน

ผู้สง่สาร สาร ผู้ รับสาร 

ผลตอบกลบั 
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สญัลกัษณ์ท่ีใช้มากเพียงใด สญัลกัษณ์บางอยา่งท่ีไมเ่ป็นสากล ก็ไมส่ามารถสร้างส่ือความหมาย
ให้คนทกุคนเข้าใจในสิ่งเดียวกนัได้ เพราะมีการน าเอาวฒันธรรม สิ่งแวดล้อมตา่งๆ เข้ามา
เก่ียวข้อง การจะท าความเข้าใจสญัลกัษณ์นัน้ได้ จงึต้องมีความรู้เก่ียวกบับริบทแวดล้อมท่ี
เก่ียวข้องกบัสญัลกัษณ์นัน้เสียก่อน  
 ตวัอยา่งสญัลกัษณ์ สญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ + หมายถึงเพิ่มขึน้ – หมายถึงลดลง 
 สญัลกัษณ์ บนเคร่ืองเลน่เพลง       

 
 
 

การออกแบบส่ือความหมาย 
 การออกแบบส่ือความหมาย เร่ิมจาก สาร ท่ีต้องการส่ือ หรือสิ่งท่ีศลิปินต้องการจะ
ส่ือสารกบัผู้ชม เม่ือศลิปินมีสารท่ีต้องการส่ือแล้ว ก็ต้องหาส่ือมาเป็นตวัแทนสารท่ีตนเองต้องการ
น าเสนอให้ผู้ อ่ืนรับรู้ ให้ตรงประเดน็มากท่ีสดุ 

1. Concept คือ สาร,ข้อความ, เนือ้หาท่ีต้องการส่ือ คืออะไร 
2. Audience คือผู้ รับสาร ผู้ชม ผู้สง่สารต้องการส่ือสารกบัใคร 
3. Brainstorming คือการค้นคว้า หาส่ือท่ีสามารถเป็นตวัแทนสารนัน้ได้บ้าง 
4. Decide คือ การคดิ ตดัสินใจ วา่สิ่งใดจะสามารถส่ือสารกบัผู้ชมได้ชดัเจนท่ีสดุ 
5. Attractive คือความดงึดดูใจ ยิ่งสวย ยิ่งท าให้นา่สนใจ ยิ่งคนสนใจมาก ยิ่งส่ือสารได้มาก 

 

ตวัอยา่งสญัลกัษณ์    
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ใบงานที่2 

เร่ือง สัญลักษณ์และการออกแบบสื่อความหมาย  
ชื่อ____________________________________________ ชัน้__________เลขที่__________ 

ค าสั่ง : ให้นักเรียนออกแบบเข็มกลัดรูปวงกลมที่ระลึกจังหวัดขอนแก่น 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ ทศันศลิป์   ช่วงชัน้ท่ี  4 
หน่วยการเรียนรู้ การออกแบบผลงานทศันศลิป์  เร่ือง  การสร้างสรรค์ผลงาน
ทศันศลิป์ 
สัปดาห์ที่  5-6     จ านวนคาบ 2 
ผู้เขียนแผน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม ผู้สอน น.ส. ปารณีย์   ด้วงอิ่ม  
มาตรฐานชว่งชัน้ ศ1.1 

สร้างสรรค์งานทศันศลิป์ตามจินตนาการ และความคดิสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คณุคา่งานทศันศลิป์ ถ่ายทอดความรู้สกึ ความคดิตอ่งานศลิปะอยา่งอิสระ ช่ืนชม และ
ประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนั 
ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

1) นกัเรียนสามารถออกแบบลวดลายเสือ้ในหวัข้อโลกในจินตนาการได้ 
2) นกัเรียนสามารถอธิบายความหมายของผลงานท่ีตนเองออกแบบได้  

 

1.จุดประสงค์ 
ศกึษากระบวนสร้างสรรค์ผลงานของศลิปิน และนกัออกแบบ เพ่ือให้นกัเรียนมีความรู้

ความเข้าใจในขัน้ตอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์ มองเห็นกระบวนการท างานศลิปะท่ีเป็น
ขัน้ตอน สามารถจบัต้องได้ และเม่ือลงมือสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง นกัเรียนต้องสามารถ
อธิบายแนวคดิ จดุมุง่หมายการตดัสินใจ การออกแบบ การวางแผนในการท าผลงาน และ
สร้างสรรคล์วดลายเสือ้ หวัข้อ โลกในจินตนาการ ของตนเองได้ 
 

2. แนวคิด 
 การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์แบง่ออกเป็นสองขัน้ตอน คือขัน้ตอนของความคดิ (การ
ออกแบบ การวางแผน)และการผลิตผลงาน (สร้างสรรค์ผลงาน) การสอนให้นกัเรียนเห็นขัน้ตอน
ของการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ จะท าให้นกัเรียนเข้าใจวิธีการท างานศลิปะของศลิปิน จนเกิด
ความซาบซึง้ในคณุค่าของผลงานศลิปะทัง้ผลงานของศลิปิน และผลงานของตนเอง ท าให้เกิด
ความภาคภมูิใจ และได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริงท าให้การเรียนรู้มีความแมน่ย าคงทน    
 

3. สาระการเรียนรู้ 
การออกแบบ การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์  
 

การออกแบบงานทัศนศิลป์ 
การออกแบบงานทศันศลิป์ คือ กระบวนการทางความคดิการวางแผน การแก้ปัญหาทาง

ความงามในการรับรู้ ทางการส่ือสารจากการมองเห็นในงานทศันศลิป์ ซึง่ผลผลิตที่ได้จาก
ขัน้ตอนการออกแบบคือ แบบร่าง ไมน่บัรวมการท าความคดินัน้ออกมาให้เป็นผลงานชิน้ส าเร็จ 
การสร้างผลงานจากแบบร่าง(Sketch design) เรียกว่าการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
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วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

1) เสือ้ยืด T-shirt  
2) อปุกรณ์ วาดภาพระบายสี 
3) กระดานรองวาดภาพ 

 

4. การจัดการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที่ 1 (ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานของศิลปิน) 

1) ครูอธิบายเก่ียวกบัการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ของศลิปิน ประกอบ Power point 
เร่ือง “การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ของศิลปิน”  

2) ครูแจกสูจิบัตรผลงานศิลปินต่างๆ ทัง้ในและต่างประเทศ  ให้นกัเรียนศกึษาเทคนิค
การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมท่ีหลากหลาย 

3) ครูให้นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัการท างานของศลิปิน ผลงานของศลิปิน  
4) ครูสรุปบทเรียนท่ีได้เรียนในวนันี  ้

 

ช่ัวโมงที่ 2 (ออกแบบลวดลายเสือ้ หัวช้อโลกในจินตนาการ) 
1) ครูน าเข้าสูบ่ทเรียนด้วยการทบทวนเร่ืองขัน้ตอนการออกแบบผลงานทศันศลิป์  
2) ครูแจกใบงาน และ อธิบายเก่ียวกบังานท่ีสัง่  
3) ครูให้นกัเรียนออกแบบลวดลายเสือ้ ในหวัข้อโลกในจิตนาการแบบร่างมาสง่ท้ายคาบ 
4) ครูนดัหมายวนัเวลาให้นกัเรียนน าผลงานส าเร็จมาสง่ เพื่อตรวจให้คะแนน  

 

6. การวัดและการประเมินผล 
1) เม่ือครูซกัถาม นกัเรียนสามารถแสดงความคดิเห็น เก่ียวกบัการสร้างสรรค์ผลงานของ

ศลิปิน และนกัออกแบบได้อยา่งเหมาะสม 
2) นกัเรียนสามารถเขียนอธิบายขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ของตวัเองได้ 

 
7. แหล่งการเรียนรู้/ส่ือ 

1) Power point เร่ือง การสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ของศลิปิน 
2) ภาพผลงานทศันศลิป์ (สจูิบตัร, ภาพจริง) 
3) ภาพขัน้ตอนการท างานทศันศลิป์ของศลิปิน  
4) ใบความรู้  ใบงาน หนงัสือทศันศลิป์ หลกัการออกแบบ  
เลอสม สถาปิตานนท์.  การออกแบบคืออะไร.  พิมพ์ครัง้ท่ี 2.  กรุงเทพฯ:  
 จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2540. 
ท านอง จนัทิมา.  การออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 4.  กรุงเทพฯ: ไทยวฒันาพาณิช, 2540. 
นวลน้อย บญุวงศ์.   หลกัการออกแบบ.  พิมพ์ครัง้ท่ี 1.  กรุงเทพฯ: จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 
 2539. 
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ใบงานที่ 3 

เร่ืองการออกแบบผลงานทัศนศิลป์  
ช่ือ_______________________________________ ชัน้___________เลขที่__________ 

ค าส่ัง: ให้นักเรียนออกแบบลวดลายเสือ้ในหัวข้อ “โลกในจินตนาการ” 
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ภาคผนวก จ 
แบบประเมินงานทศันศิลป์ 
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แบบประเมินผลงานทัศนศิลป์  
 

ประเด็น 1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 5 คะแนน 

แนวความคิด 
เหมือนท่ีครู
ยกตวัอยา่ง 

ไมแ่ตกตา่ง
จากเพื่อนสว่น

ใหญ่ 

แตกตา่งจาก
เพื่อนสว่น
ใหญ่ 

แตกตา่งชดัเจน
และนา่สนใจ 

โดดเดน่  
มีอตัตลกัษณ์ 

การสือ่
ความหมาย 

เขียน/พดู
อธิบาย

เหมือนที่ครู
ยกตวัอยา่ง
ไปแล้ว 

เขียน/พดู
ดดัแปลง

ความคิดจาก
ตวัอยา่งของ
ครูบ้าง 
เลก็น้อย 

เขียน/พดู
แสดง
แนวความคิด
ของตวัเองแต ่
ไมค่อ่ย
แตกตา่งจาก
เพื่อน 

เขียน/พดูอธิบาย
ความหมายได้ 
มีแนวคิดของ
ตนเอง ค าอธิบาย
มีความสอดคล้อง
กบัผลงานของ
ตนเอง ชดัเจน 

เขียน/พดูอธิบาย
ความหมายของ
ผลงานได้ด ี

มีความคิดเป็นของ
ตวัเอง   

ผลงานสือ่ถึง  
แนวความคิดได้

อยา่งรวดเร็วชดัเจน 

การจดั
องค์ประกอบ 

ไมม่ีเอกภาพ  
ไมม่ีดลุย
ภาพ 

มีการเน้น
จดุเดน่ 

จดัองค์ประกอบ 
ได้ลงตวัแตไ่ม่
นา่สนใจ 

จดัองค์ประกอบ
ได้สมดลุ นา่สนใจ 

จดัองค์ประกอบ
สมดลุ นา่สนใจ 
โดดเดน่ สะดดุตา  

แบบร่าง 
 วาดเส้น 
ไมรู้่เร่ือง 

วาดเส้นพอรู้
เร่ือง 

ไมร่ะบายส ี

วาดเส้น ลงส ี
ไมป่ระณีต 

วาดเส้นประณีต
สวยงาม 

ลงสเีรียบร้อยดี 

ประณีต สวยงาม
สมบรูณ์  

ทัง้การวาดเส้น 
และลงส ี

ความสวยงาม 
ของผลงาน 

ท างานไม่
เสร็จสมบรูณ์ 
 ไมส่ะอาด 

วาดภาพ 
ระบายส ี

ไมเ่รียบร้อย 

วาดภาพ  
ระบายสเีสร็จ
เรียบร้อย 

ระบายสไีด้
เรียบร้อยด ี

ประณีต สะอาด 

ประณีต สะอาด
สวยงาม สมบรูณ์ 
แสดงถึงทกัษะทาง
ศิลปะที่โดดเดน่ 

 
 เกณฑ์การแปลความหมาย 
การแปลความหมายคะแนนแผนผงัความคดิ มีเกณฑ์พิจารณาคะแนนโดยใช้เกณฑ์ ดงันี  ้
 คะแนนเฉล่ีย 20 - 25 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 15 - 19 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี              
 คะแนนเฉล่ีย 10 - 14 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 5 - 9 คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัพอใช้ 
 คา่คะแนน 0 คะแนน หมายถึง  ไมส่ง่งาน 
 
 

57 
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ภาคผนวก ฉ 
แบบประเมินแผนผังความคิด 
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แบบประเมินแผนผังความคิด 
ประเด็น 1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 5 คะแนน 

การเขียนแผนผงัความคิด 
มีข้อผิดพลาด 

8-10 ข้อ 
มีข้อผิดพลาด 

6-7 ข้อ 
มีข้อผิดพลาด 

3-5 ข้อ 
มีข้อผิดพลาด 

1-2 ข้อ 
เขียนได้ถกูต้อง 

ความกว้างของประเด็น 
(ความคิดหลากหลาย) 

มีต ่ากวา่ 
3 ประเด็น 

มี 4-5 ประเด็น มี 6-7 ประเด็น มี 8-9 ประเด็น 
มี10 ประเด็น 

ขึน้ไป 
ความลกึของประเด็น 

(ความคิดละเอียดลออ) 
มี 1-2 

 ประเด็น 
มี 3 ประเด็น มี 4-5 ประเด็น มี 6-7 ประเด็น มี 8 ประเด็นขึน้ไป 

สญัลกัษณ์ 
(การแทนความหมาย) 

ไมม่ีการใช้
สญัลกัษณ์ 

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 

ต ่ากวา่ 3 ภาพ  

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
3-5 ภาพ 

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 
5-10 ภาพ 

มีการใช้
สญัลกัษณ์ 

มากกวา่10 ภาพ 

ความสวยงาม 

ไมส่ะอาด  
ไมเ่รียบร้อย 
ใช้สน้ีอยกวา่  

3 ส ี

ไมส่ะอาด  
ไมเ่รียบร้อย 
ใช้ส ี3 -5 ส ี

สะอาด  
ไมเ่รียบร้อย 
ใช้ส ี5-8 ส ี

สะอาด เรียบร้อย 
ใช้สสีนั

หลากหลาย 

สะอาด ประณีต
เรียบร้อย 

สสีนัสวยงาม 

 
เกณฑ์การแปลความหมาย  

การแปลความหมายคะแนนแผนผงัความคดิ มีเกณฑ์พิจารณาคะแนนโดยใช้เกณฑ์ ดงันี  ้
 คะแนนเฉล่ีย 20 – 25  คะแนน หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดีมาก 
 คะแนนเฉล่ีย 15 - 19  คะแนน  หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัดี              
 คะแนนเฉล่ีย 10 - 14  คะแนน  หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัปานกลาง  
 คะแนนเฉล่ีย 5 - 9  คะแนน  หมายถึง  ผลงานมีคณุภาพอยูใ่นระดบัพอใช้ 
 คา่คะแนน 0  คะแนน  หมายถึง  ไมส่ง่งาน  
หลักการเขียนแผนผังความคิด 
1. ใช้กระดาษแนวนอน เพราะให้ความรู้สกึกว้างขว้างสอดคล้องกนัภาพการมองของมนษุย์  
2. ใช้รูปภาพหรือสญัลกัษณ์ แทนหวัข้อ หรือมีหวัข้อและวาดภาพประกอบเพ่ือดงึดดูความสนใจ 
3. ใช้สีสนัท าให้นา่สนใจ มีการใช้สีเป็นสญัลกัษณ์แสดงความสมัพนัธ์ของเร่ืองราว 
4. เช่ือมโยงเส้นอยา่ให้เส้นขาด สะดดุ ไมร่าบร่ืน เพราะการเช่ือมโยงข้อมลูสูส่มองจะสะดดุ  
5. ใช้เส้นโค้งแทนเส้นตรง เพราะเส้นโค้งท าให้รู้สกึไมอ่ดึอดั และดงึดดูความสนใจมากกวา่เส้นตรง 
6. ใช้ค ามลู ท่ีสะท้อนใจความหรือประเดน็ตา่งๆ ท าให้จดจ าได้ง่าย ไมเ่ขียนประโยคลงไปบนเส้น  
7. เขียนตวัหนงัสือบนเส้นเทา่นัน้ ไมเ่ขียนใต้เส้น ท าให้สมองไมส่บัสน  
8. ใช้รูปภาพประกอบให้มากท่ีสดุ ใช้สญัลกัษณ์แทนค าพดู การจดจ ารูปภาพจะง่ายกวา่จดจ าค า 
9. แตกประเดน็ให้ได้หลากหลายมากท่ีสดุ (แสดงถึงความคดิรอบครอบ กว้างขว้างหลากหลาย) 
10. ลงลกึรายละเอียดในแตล่ะประเดน็ให้ได้มากท่ีสดุ (เส้นแกนรองแสดงถึงความคดิละเอียดลออ 
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ภาคผนวก ช 
แบบสอบวัดผลการเรียนรู้ด้านพุทธิพสัิย 
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แบบสอบวัดความรู้พืน้ฐาน เร่ือง การออกแบบผลงานทัศนศิลป์ 
ช่ือ-นามสกลุ_______________________________________ ชัน้_________________เลขที่____________ 
ค าชีแ้จง ให้นกัเรียนเขียนตอบค าถามแตล่ะข้อ ตามความรู้ความเข้าใจ  

*****คะแนนจากการทดสอบนีไ้ม่มีผลต่อการประเมินผลปลายภาคการศึกษา***** 
****เวลาในการท าข้อสอบ 60 นาท*ี*** 

 
1.  ไมเคิลแองเจโล ศิลปินช่ือก้องโลกได้กลา่วกบัผู้ที่มาชมผลงานประติมากรรม
เดวิดของเขา ถึงขัน้ตอนการท างานของตนเองวา่ “เมื่อเขาได้รับก้อนหินสีขาว
รูปร่างสี่เหลี่ยมขนาดมหึมาจากผู้ว่าจ้าง เขาก็มองเห็นเดวิดยนือยู่ในนัน้ 
สิ่งที่เขาท า ก็เพียงแค่แกะสลักเอาส่วนที่ไม่ใช่เดวิดออกไปเท่านัน้”   
จากข้อความข้างต้นนกัเรียนจงเขียนอธิบายกระบวนการ ขัน้ตอนการท างาน
ของไมเคิลแองเจโล(5 คะแนน) 
 
 
 
  ภาพประติมากรรม เดวิด โดยไมเคิลแองเจโล 
 
 

2. จงวิเคราะห์ทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบของภาพที่ก าหนดให้ (10 คะแนน)  

 
   ภาพโดย อ.เฉลมิชยั โฆษิตพิพฒัน์   

 
3. สมมติให้นกัเรียนเป็นเจ้าของร้านขายก๋วยเตี๋ยวน า้ตก จงท าสิง่เหลา่นีเ้พื่อใช้ในการตัง้ร้านค้า   
  3.1 ตัง้ช่ือร้าน  (2 คะแนน) 

3.2 ตัง้สโลแกน (ค าขวญั) ของร้าน (3 คะแนน) 
 3.3 ออกแบบสญัลกัษณ์ร้านท่ีสือ่ถึงช่ือร้าน หรือก๋วยเตี๋ยวน า้ตก (7 คะแนน) 
 3.4 อธิบายความหมายของตราสญัลกัษณ์ที่นกัเรียนออกแบบ (3 คะแนน) 
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แบบสอบวัดผลทางการเรียนเร่ือง การออกแบบผลงานทัศนศิลป์ 
ช่ือ-นามสกลุ_______________________________________ ชัน้_________________เลขที่____________ 
ค าชีแ้จง ให้นักเรียนเขียนตอบค าถามแต่ละข้อ ด้วยความรู้ ความเข้าใจ อย่างตัง้ใจและซื่อสัตย์  

****เวลาในการท าข้อสอบ 60 นาท*ี*** 
 

1.  ไมเคิลแองเจโล ศิลปินช่ือก้องโลกได้กลา่วกบัผู้ที่มาชมผลงานประติมากรรม
เดวิดของเขา ถึงขัน้ตอนการท างานของตนเองวา่  
“เม่ือเขาได้รับก้อนหินสีขาวรูปร่างสี่เหลี่ยมขนาดมหึมาจากผู้ว่าจ้าง เขา
ก็มองเห็นเดวิดยนือยู่ในนัน้ สิ่งที่เขาท า ก็เพียงแค่แกะสลักเอาส่วนที่
ไม่ใช่เดวิดออกไปเท่านัน้”   
จากข้อความข้างต้นนกัเรียนจงเขียนอธิบายกระบวนการ ขัน้ตอนการท างาน
ของไมเคิลแองเจโล(5 คะแนน) 
 
 
 
  ภาพประติมากรรม เดวิด โดยไมเคิลแองเจโล 
 

2. จงวิเคราะห์ทศันธาตแุละการจดัองค์ประกอบของภาพที่ก าหนดให้ (10 คะแนน)  

 
         ภาพโดย อ.เฉลมิชยั โฆษิตพิพฒัน์   

 
3. สมมติให้นกัเรียนเป็นเจ้าของร้านขายส้มต าไก่ยา่ง จงท าสิง่เหลา่นีเ้พื่อใช้ในการตัง้ร้านค้า   
  3.1 ตัง้ช่ือร้าน  (2 คะแนน) 

3.2 ตัง้สโลแกน (ค าขวญั) ของร้าน (3 คะแนน) 
 3.3 ออกแบบสญัลกัษณ์ร้านท่ีสือ่ถึงช่ือร้าน หรือส้มต าไก่ยา่ง (7 คะแนน) 
 3.4 อธิบายความหมายของตราสญัลกัษณ์ที่นกัเรียนออกแบบ (3 คะแนน) 
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ภาคผนวก ซ 
แบบสอบถามความคดิเหน็ที่มีต่อการสอน 

การออกแบบงานทศันศิลป์โดยใช้แผนผังกราฟิก 
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แบบสอบถามความคดิเหน็ที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยแผนผังกราฟิก 
ค าชีแ้จง แบบสอบถามนีเ้ป็นแบบสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนท่ีมีตอ่การจดัการเรียนการสอน 

การออกแบบงานทศัน์ศิลป์ด้วยแผนผงักราฟิกขอให้พิจารณาข้อความดงักลา่ว 
แล้วตอบโดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัความเป็นจริง ดงันี ้

5     หมายถงึ    ข้อความนัน้ตรงกบัความเป็นจริงมากท่ีสดุ 
4 หมายถงึ    ข้อความนัน้ตรงกบัความเป็นจริงมาก 
3     หมายถงึ    ข้อความนัน้ตรงกบัความเป็นจริงบ้างและไมต่รงบ้าง 
2    หมายถงึ    ข้อความนัน้ตรงกบัความเป็นจริงน้อย 
1   หมายถงึ    ข้อความนัน้ตรงกบัความเป็นจริงน้อยท่ีสดุ 

 แบบสอบถามนีไ้ม่มีผลต่อคะแนนสอบวัดผลการเรียน 
 

ข้อ ข้อความ 1 2 3 4 5 

1. ฉนัมองเห็นคณุคา่ของแผนผงักราฟิกทัง้ในการเรียนและการน าไปใช้ในเร่ืองอื่นๆในชีวิต      

2. ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้การเรียนศิลปะเป็นเร่ืองสนกุ      

3. ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้ฉนัคิดได้เร็วขึน้และมีความคิดกว้างขว้างมากขึน้      

4. ฉนัชอบการระดมสมองด้วยแผนผงัความคิด      

5. ฉนัจะยงัคงใช้แผนผงักราฟิกตอ่ไป      

6. ฉนัคิดวา่แผนผงักราฟิกท าให้ความคิดของฉนัเป็นระบบมากขึน้      

7. ฉนัไม่ชอบการสอนการออกแบบด้วยแผนผงักราฟิก      

8. ฉนัคิดวา่แผนผงักราฟิกท าให้ฉนัมองเห็นและเข้าใจความคิดที่ซบัซ้อนได้ดีมากขึน้      

9. ฉนัชอบจดบนัทกึบทเรียนด้วยแผนผงัความคิด      

10. ฉนัเห็นวา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การออกแบบ       

11. ฉนัจะน าแผนผงักราฟิกไปใช้ในการเรียนวิชาอื่นๆด้วย      

12. ฉนัชอบการเขียนแผนผงักราฟิก      

13. การใช้แผนผงักราฟิกท าให้เสียเวลาในการท างาน      

14. ฉนัรู้สกึวา่แผนผงักราฟิกท าให้การออกแบบเป็นเร่ืองง่าย      

15. ฉนัรู้วา่แผนผงักราฟิกมีประโยชน์ตอ่การเรียนศิลปะ      

 
ข้อคดิเหน็อ่ืนๆ 
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________ 
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ภาคผนวก ฌ 
ตารางคะแนนจากแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 

และคะแนนจากผลงานทศันศิลป์ของกลุ่มตัวอย่าง 
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ตารางคะแนนจากแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน 
และคะแนนจากผลงานทัศนศิลป์ของกลุ่มตัวอย่าง 

 

กลุม่ทดลอง กลุม่ควบคมุ 
ล ำ
ดบั
ที่ 

pr
e-

tes
t 

po
st-

tes
t 

ผล
งำ
นเ
ข็ม
กล
ดั 

ผล
งำ
นเ
สือ้
ยืด

 

ล ำ
ดบั
ที่ 

pr
e-

tes
t 

po
st-

tes
t 

ผล
งำ
นเ
ข็ม
กล
ดั 

ผล
งำ
นเ
สือ้
ยืด

 

1 10 22 23 23 1 15 16 20 18 

2 12 22 18 24 2 11 12 21 16 

3 13 23 22 25 3 12 13 17 16 

4 11 23 21 23 4 13 15 21 17 

5 15 22 22 24 5 10 12 21 24 

6 13 21 25 25 6 13 15 19 17 

7 10 19 13 23 7 13 17 15 23 

8 10 19 24 23 8 13 15 20 18 

9 12 20 25 25 9 9 11 19 22 

10 13 18 25 25 10 11 11 21 18 

11 13 18 25 25 11 12 13 20 19 

12 14 21 24 25 12 12 13 23 20 

13 16 18 24 22 13 16 18 19 25 

14 9 19 22 25 14 16 18 23 22 

15 8 19 24 21 15 13 14 19 18 

16 12 23 23 25 16 12 13 13 15 

17 15 24 25 25 17 9 10 18 22 

18 14 20 22 25 18 13 18 19 16 

19 16 20 23 25 19 10 11 18 16 

20 14 20 24 25 20 11 12 18 16 

21 9 19 25 25 21 10 10 20 18 

22 12 18 22 25 22 11 12 24 25 

23 12 19 23 25 23 14 16 21 20 

24 10 19 22 25 24 13 15 10 16 

25 13 20 22 25 25 12 14 23 20 

26 11 26 25 25 26 10 12 14 14 

27 12 22 24 25 27 13 13 18 13 

28 10 19 25 25 28 12 13 15 17 

29 11 20 24 25 29 11 12 10 16 

30 12 22 24 25 30 12 15 13 15 

          

max 16 26 25 25 max 16 18 24 25 

min 8 18 13 21 min 9 10 10 13 

mean 12.07 20.50 23 24.43 mean 12.07 13.63 18.4 18.4 

% 40.22 68.33 92 97.72 % 40.22 45.44 73.6 73.6 

SD 2.067 2.013 2.466 1.073 SD 1.780 2.312 3.244 3.244 
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ภาคผนวก ญ 

ภาพประกอบการวิจัย 
การจัดกนิกรรการเรียนการสอนการออกแบบงานทศันศิลป์ 

โดยใช้แผนผังกราฟิก และภาพผลงานนักเรียน 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



265 
กจิกรรมเขียนแผนผังความคิด 
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กจิกรรมออกแบบเข็มกลัดที่ระลึกจังหวัดขอนแก่น 
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กจิกรรมออกแบบลวดลายเสือ้ในหวัข้อ โลกในจนิตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



268 
จัดนิทรรศการแสดงผลงานนักเรียน  



269 
ผลงานแผนผังความคิด “It’s me 

 

 

 

 



270 
ผลงานแผนผังความคิด เร่ือง “ทศันธาตุ” 

 

 

 



271 
ผลงานแผนผังความคิด เร่ือง “ทศันธาตุ” 

 

 



272 
ผลงานแผนผังความคิด เร่ือง “หลักการจักองค์ประกอบ” 

 

 

 



273 
ผลงานแผนผังความคิด เร่ือง “สัญลักษณ์และการออกแบบสื่อความหมาย” 

 

 

 



274 
ผลงานแผนผังความคิด เร่ือง “จังหวัดขอนแก่น” 

 

 



275 
ผลงานแผนผังความคิด เร่ือง “จังหวัดขอนแก่น” 

 

 

 

 



276 
ผลงานแบบร่างเข็มกลัดที่ระลึกจังหวัดขอนแก่น

 

 

 

 

 



277 
ผลงานแผนผังก้างปลา และแบบร่างเข็มกลัดที่ระลึกจังหวัดขอนแก่น 

 

 

 

 



278 
ผลงานเข็มกลัดที่ระลึกจังหวัดขอนแก่น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



279 
ผลงานแผนผังความคิด เร่ือง “โลกในจนิตนาการ” 

 

 

 

 



280 
ผลงานแผนผังความคิดและแผนผังก้างปลา เร่ือง “โลกในจนิตนาการ” 

 

 



281 
ผลงานแบบร่าง ลวดลายเสือ้ ในหวัข้อ  “โลกในจนิตนาการ” 

 

 

 

 



282 
ผลงานการออกแบบลวดลายเสือ้ยืดในหวัข้อ “โลกในจนิตนาการ” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



283 
ผลงานการออกแบบลวดลายเสือ้ยืดในหวัข้อ “โลกในจนิตนาการ”  
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ประวัตผู้ิเขียนวิทยานิพนธ์ 
 
 นางสาวปารณีย์ ด้วงอิ่ม เกิดเม่ือวนัท่ี 17 สิงหาคม พ.ศ. 2527 จงัหวดัสริุนทร์  
ส าเร็จการศกึษาระดบัมธัยมศกึษาตอนปลายจากโรงเรียนขอนแก่นวิทยายน รุ่น 105 ปี พ.ศ. 2545 
เข้าศกึษาตอ่คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ในสาขาวิชาศลิปศกึษา ภาควิชาศลิปะ 
ดนตรีและนาฏศลิป์ศกึษา รุ่น 35 ปีการศกึษา 2546 และส าเร็จการศกึษาครุศาสตรบณัฑิต ด้วย
คะแนนเกียรตนิิยมอนัดบัสอง ในปีการศกึษา 2549 ปี พ.ศ. 2550 ผลงานภาพพิมพ์แมพ่ิมพ์โลหะ
จากภาคนิพนธ์ ได้รับรางวลั Award จากการแขง่ขนัศลิปกรรมเยาวชน Dog & Child ประเทศ
โปแลนด์      ได้รับทนุจากจฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ในวโรกาสท่ีพระบาทสมเดจ็พระเจ้าอยูห่วัทรง
เจริญพระชนมายคุรบ 72 พรรษา ประจ าปีการศกึษา 2551 เพ่ือเข้าศกึษาตอ่ในระดบัมหาบณัฑิต 
คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั สาขาวิชาศลิปศกึษา ภาควิชาศลิปะ ดนตรี และ
นาฏศลิป์ศกึษา รวมทัง้ได้รับทนุอดุหนนุการวิจยัระดบัมหาบณัฑิต จากบณัฑิตวิทยาลยั 
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ประจ าปีการศกึษา 2552 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 


	ปกภาษาไทย 
	ปกภาษาอังกฤษ 
	หน้าอนุมัติ 
	บทคัดย่อภาษาไทย 
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 
	กิตติกรรมประกาศ 
	สารบัญ
	บทที่ 1 บทนำ
	ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา
	วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	คำจำกัดความในการวิจัย
	สมมติฐานการวิจัย
	ขอบเขตการวิจัย
	ประโยชน์ที่ได้รับ

	บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	1. การเรียนการสอน
	2. ทัศนศิลป์
	3. การคิด
	4. ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย
	5. แผนผังกราฟิก
	6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	บทที่ 3 วิธีดำเนินการวิจัย
	1. การศึกษาข้อมูลเบื้องต้น
	2. สมมติฐานการวิจัย
	3. การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	4. การสร้างเครื่องมือ และพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	5. การดำเนินการวิจัย และเก็บรวบรวมข้อมูล
	6. การวิเคราะห์ข้อมูล
	7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
	8. สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลการวิจัย และให้ข้อเสนอแนะการวิจัย
	9. นำเสนอผลงานวิจัย

	บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	บทที่ 5 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
	สรุปผลการวิจัย
	การอภิปรายผลการวิจัย
	ข้อเสนอแนะในการวิจัย
	ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป

	รายการอ้างอิง
	ภาคผนวก
	ประวัติผู้เขียน

	Button1: 


