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 The purpose of the research was to study the effects of web-based collaborative learning 

with a discussion board using six thinking hats technique in fundamental arts subject on creative 

thinking of undergraduate students with different creative thinking levels. The samples of study were 

divided into 3 groups with 15 undergraduate students in each group. The research instruments were 

web-based collaborative learning instruction with discussion board using six thinking hats technique, 

a creative thinking test and the observation form using comments on the discussion board. The data 

were analyzed using One-way repeated measure Analysis of Variance and One-Way Analysis of 

Variance. 

 

 The research results were as follows: 

 1. The undergraduate students studying under web-based collaborative learning with 

discussion board and using six thinking hats technique in fundamental arts subject had a pre-test, 

and post-test at the end of five weeks and post-test which showed a statistical difference at .05 level 

of significance of creative thinking. 

 2.  The undergraduate students with different creative thinking levels studying web-based 

collaborative learning with discussion board and using six thinking hats technique had a pre-test, 

post-test at the end of five weeks and post-test which showed a statistical difference at .05 level of 

significance of creative thinking. 
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ขอคิดเห็น และความชวยเหลือแกผูวิจัยทุกคร้ังที่ประสบปญหาในการทําวิจัยมาโดยตลอด ผูวิจัยรูสึกซาบซ้ึงใน

ความกรุณา และเอาใจใส จึงใครขอกราบขอบพระคุณอยางสูงไว ณ โอกาสนี้ 
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 ขอกราบขอบพระคุณผูเ ช่ียวชาญทุกทาน ที่ทานกรุณาสละเวลาอันมีคาในการใหคําแนะนํา 

ขอเสนอแนะเพิ่มเติม ตรวจแกไข และใหความรวมมือตอบแบบสอบถาม ซึ่งขอมูลที่ไดเปนประโยชนอยางย่ิงตอ

การวิจัยคร้ังนี้ใหสมบูรณ 
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 ขอกราบขอบพระคุณคณาจารยในสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย และ

คณาจารยในสาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีทุกทาน ที่ได

ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู และประสบการณที่มีคาย่ิงแกผูวิจัย 

 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย ดร.เกษมรัสม์ิ  วิวิตรกุลเกษม ที่อนุเคราะหในการนําแบบวัดความคิด

สรางสรรค และเกณฑการตรวจมาใชในการวิจัยคร้ังนี้ 

 ขอบคุณคุณนรินธน นนทมาลย และพ่ีๆ นองๆ AV 52 ทุกคนท่ีใหกําลังใจ และใหคําแนะนําในการวิจัย

คร้ังนี้ 

  ขอบคุณคุณนิพาดา ไตรรัตน และคุณกิตติศักด์ิ โพธิมา ที่ใหคําปรึกษา และชวยเหลือผูวิจัยเปนอยางดี

เสมอมา  

 ขอบคุณเพื่อนๆ AV 51 ทุกคน และพี่นองชาวโสตทัศนศึกษาทุกคนท่ีใหกําลังใจ การชวยเหลือ และ

คําแนะนําตลอดการทําวิจัยในคร้ังนี้ 

  ขอบคุณคุณสุกริล โชคสมบูรณกุล ที่ใหความชวยเหลือ และเปนกําลังใจใหผูวิจัยเปนอยางดีตลอดมา  

 ทายสุดนี้ขอกราบขอบพระคุณคุณพอ คุณแม และบุคคลภายในครอบครัวท่ีมีสวนในการชวยเหลือ

สนับสนุนทั้งกําลังกาย กําลังใจ และทุนการศึกษาแกผูวิจัย โดยเฉพาะอยางย่ิงคุณยาย ที่ใหความรัก  

ความหวงใย และกําลังทรัพยแกผูวิจัย จนสําเร็จการศึกษาลุลวงไปไดดวยดี 
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บทที่ 1  
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

ความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยีในปจจบัุนกอใหเกิดสังคมยุคขอมูลขาวสาร  

สารสนเทศและเทคโนโลยี ทาํใหการติดตอส่ือสารถึงกนัอยางรวดเร็วซ่ึงสงผลตอคนในยุคแหง 

การเรียนรูนี้เปนอยางมาก ทัง้ในดานของเศรษฐกิจ สังคม และการดํารงชีวิต เพราะมนุษยมี

แหลงขอมูลสารสนเทศทีห่ลากหลาย ทาํใหเกิดการแขงขันกันในทกุๆ ดาน ดังนัน้มนษุยจึงจาํเปน 

ที่จะตองมีการพัฒนาตนเองใหมีคุณลักษณะพิเศษ ทัง้ดานของทักษะ กระบวนการคิดตางๆ  

ซึ่งสอดคลองกับ มาตรา 24 (2) ของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และ 

ที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที ่2) พ.ศ. 2545 ทีว่าการจัดการศึกษาของสถานศึกษาและหนวยงานท่ี

เกี่ยวของจะตองดําเนินการจัดกระบวนการเรียนรูฝกทกัษะกระบวนการคิดการจัดการการเผชิญ

สถานการณการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกนัและแกปญหา ดังนัน้จึงจาํเปนอยางยิง่ที่ประเทศ

ตองมุงพัฒนาคุณภาพดานการคิด และโดยเฉพาะอยางยิ่ง ความคิดสรางสรรค นบัวาเปน

ส่ิงจําเปนสําหรับการดําเนนิชีวิตของมนษุย และความกาวหนาของสังคมโลกซึ่งจะเห็นวาการ

กระทาํใดๆ กต็าม ถามีการพัฒนายอมตองอาศัยความคิดสรางสรรคแทบทัง้ส้ิน จนอาจกลาวไดวา 

ความคิดสรางสรรคชวยใหชวีิตมนุษยเกิดความสุขสมบูรณมากข้ึนในทุกดาน โดยในระดับปจเจก

นั้น ความคิดสรางสรรคจะเกีย่วของกับงานและชีวิตประจาํวนั สวนในระดับสังคม  

ความคิดสรางสรรคนําไปสูการคนพบสิง่ใหมๆ ทางวิทยาศาสตรการเคลื่อนไหวทางดานศิลปะ 

 การประดิษฐคิดคนส่ิงใหมๆ  ตลอดจนการแกปญหาและการพฒันาสังคมรูปแบบใหมๆ เปนตน  

(เกรียงศักด์ิ เจริญวงศศักด์ิ, 2545) และยังสอดคลองกับสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

รายงานประจําป (2551) กลาวถงึคุณสมบัติบัณฑิตที่พงึประสงคกลาววา “ในปจจบัุนนกัศึกษา 

มีการเปล่ียนแปลงทัง้ในมิติการใชชีวิตการเรียนรูครอบครัวตลอดจนภาวะเส่ียงตางๆ ความไม

สอดคลองกันระหวางการศึกษาและทักษะอาชีพทีพ่ึงประสงคในอนาคตนอกจากความเชี่ยวชาญ

เฉพาะศาสตรแลวความสามารถที่สําคัญเกี่ยวกับทกัษะการส่ือสารการทํางานเปนหมูคณะการ

แกปญหาการรับความเส่ียงการออกแบบและความสรางสรรคความรับผิดชอบทั้งตอตนเองและตอ

ผูอ่ืน” จากที่กลาวมาแลวจึงเห็นไดวาความคิดสรางสรรคเปนส่ิงจาํเปนในการดําเนนิชีวิต และมี

คุณคาในการพัฒนามนุษยในสังคมปจจบัุนและอนาคตซ่ึงจะสงผลใหประเทศชาติเจริญกาวหนา 
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ความคิดสรางสรรคจัดเปนคุณสมบัติที่มีคุณภาพกวาความสามารถดานอ่ืนๆ ของมนษุย 

ซึ่งบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคจะสามารถสรางสรรคตนเองและส่ิงแวดลอมใหอยูในลักษณะที่

เหมาะสม พงึพอใจและมีชีวติที่เปนสุขได จากแรงดลใจ จินตนาการทีค่วบคูกับความอุตสาหะ 

บากบ่ันอยางเต็มกําลังความสามารถก็จะชวยใหประสบความสาํเร็จตามเปาหมายได 

(อารี พนัธมณี, 2546) ความคิดสรางสรรค เปนกระบวนการทางสมองในการจินตนาการ  

คิดนอกกรอบ คิดส่ิงที่แปลกใหม จนกระทัง่ผลิตเปนช้ินงาน หรือใชในการแกปญหา ซึ่งการที่จะ

เกิดความคิดสรางสรรคไดนั้นเกิดจากการรวบรวมความรูหรือประสบการณ แลวเช่ือมโยงกับ

ประสบการณใหมๆ มีความรูสึกไวตอปญหาคนท่ีจะมีความคิดสรางสรรคไดนั้นตองคิดได 

หลายทิศทาง หรือคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking)  ซึ่งประกอบดวยความคลองแคลว 

ในการคิด ความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ (Guilford,1967; 

Torrance,1969; Wallach and Kogan, 1965) 

  ซึ่งบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคสูงนั้นมีจาํนวนนอยกวา บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคตํ่า 

เนื่องจากผูที่มคีวามคิดสรางสรรคมักจะเปนผูมีลักษณะพิเศษแตกตางกับคนอ่ืน โดยเฉพาะในเร่ือง

ความคิด ผูมีความคิดสรางสรรคมักจะมีความคิดแบบอเนกนัย เปนความคิดใหมแตกตางกับ 

คนอ่ืน บางคร้ังผูที่มีความคิดสรางสรรคอาจไดรับโทษมากกวาชมเชย (สุราง โควตระกูล, 2552)  

อีกทั้งปจจัยทีส่งผลใหบุคคลมีความคิดสรางสรรคที่แตกตางกัน นัน้ไดแก ส่ิงแวดลอม สังคม 

วัฒนธรรม การเล้ียงดู เปนตน โดยเฉพาะวฒันธรรมไทยที่เนนใหเด็กนัน้เช่ือฟงคําส่ังสอนของ

ผูใหญ โดยไมเปดโอกาสใหเด็กไดแสดงความคิดเหน็อยางอิสระ เพื่อพฒันากระบวนการความคิด

สรางสรรคของเด็กเทาที่ควร จึงสงผลใหลักษณะของบุคคลแตกตางกนั ซึง่บุคคลทีม่ีความคิด

สรางสรรคสูงจะมีลักษณะดังนี้ ชอบส่ิงแปลกๆ ใหมๆ มีความเชื่อมั่นในตนเอง มีอารมณขัน  

ชอบแสดงออกมากกวาเก็บกด ไมชอบงานที่มีระเบียบและซํ้าซาก เปนตน (Lugo and Hershey, 

1979 อางถงึใน มาลี จฑุา, 2544; สมศักด์ิ ภูวิภาดาวรรธน, 2535; อารี พนัธมณี, 2546) โดยที่

บุคคลที่มีความคิดสรางสรรคตํ่านั้นจะมีลักษณะตรงขามกัน ซึ่งสงผลใหการเรียนรูของเด็กทีม่ ี

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน มีการเรียนรูหรือความสนใจที่แตกตางกนั ซึง่สอดคลองกับ  

มาลี จฑุา (2544) ที่ไดกลาวถึงปจจยัที่สงผลตอการเรียนรู ไดแก เชาวนปญญา ความถนัด 

ความคิดสรางสรรค เปนตน โดยผูเรียนที่มคีวามคิดสรางสรรคสูงจะเรียนรูไดดีในงานที่ยาก  

ทาทาย  โดยแตกตางกับผูเรียนที่มีความคิดสรางสรรคตํ่าจะเรียนรูไดในงานที่ไมยากมากนัก  

ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ อุดม หอมคํา (2546) ไดศึกษาผลของระดับความคิดสรางสรรค และ

รูปแบบการฝกการคิดนอกกรอบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรแบบเล่ียงแนวคิดครอบงํา และแบบ
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สรางแนวคิดทีม่ีตอความคิดสรางสรรคของนกัเรียนประถมศึกษาปที ่5 ที่พบวา กลุมตัวอยางทีม่ี

ระดับความคิดสรางสรรคสูง จะทํางานไดดีในรูปแบบการเรียนที่มีความยาก และซบัซอน แตกลุม

ตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคตํ่าจะทํางานไดดีในรูปแบบการเรียนทีม่ีความยากไมมากนกั 

 ซึ่งความคิดสรางสรรคเปนคุณลักษณะทีม่อียูในตัวตนทกุคน และสามารถสงเสริม

คุณลักษณะนีใ้หพัฒนาสูงข้ึนได ซึ่งความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวยการสอน ฝกฝน และ

ฝกปฏิบัติที่ถูกวิธี (Torrance, 1965) ดังนัน้เทคนิค และวธิีการสอนของครูเปนส่ิงที่สําคัญมาก และ

สงผลโดยตรงตอการเรียนรูของผูเรียน ซึ่งสามารถทําใหเกิดความคิดสรางสรรคได 

ดังที่กลาวมาขางตนแสดงใหเห็นวาความคิดสรางสรรคสามารถพัฒนาไดดวยการจัด

กิจกรรมและการฝกปฏิบัติทีถ่กูวธิี  และจากการศึกษาพบวาเทคนิคหมวกความคิดหกใบเปน

เทคนิคหนึง่ในการพัฒนาความคิดสรางสรรค โดยเทคนคิหมวกความคิดหกใบเปนแนวคิดของ 

เอ็ดเวิรด เดอโบโน (Edward de Bono) เปนวิธกีารพัฒนาความคิดสรางสรรคโดยอุปมาความคิด

ตางๆ วาเปนประหน่ึงหมวกและใชสีหมวกเปนสัญลักษณแทนการคิดที่แตกตางกัน ไดแก  

หมวกสีขาวเปนการคิดวิเคราะหขอมูลอยางเปนกลางไมใชอารมณ หมวกสีแดงใหคิดจาก

ความรูสึก ลางสังหรณ หรือสัญชาตญาณ หมวกสีดําใหคิดถึงผลในทางลบ ตัดสินใจดวยความ

รอบคอบ หมวกสีเหลืองใหคิดถึงผลในทางบวก คิดถงึความเปนไปไดและประโยชนทีไ่ดรับ  

หมวกสีเขียวใหความคิดริเร่ิม คิดส่ิงที่แปลกใหม และหมวกสีฟาเปนผูควบคุมการคิดของแตละคน

ใหตรงกับหมวกที่สวมกระตุนใหคิดและสรุปการคิด ในการคิดดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบจะ

ทําใหรูจักคิดอยางรอบคอบไมยึดติดกับความคิดแบบใดแบบหนึง่เปนการคิดอยางรอบคอบ 

ทุกดาน โดยเนนความสนใจไปที่ความคิดทีละดานตามความหมายของหมวกแตละสี ทาํให

สามารถคิดและพิจารณาเร่ืองแตละเร่ืองไดถึง 6 ดาน โดยใหสมาชิกมีสวนรวมในการฝกกิจกรรม 

สมาชิกไดเรียนรูและแลกเปล่ียนแนวคิด ประสบการณ มีการถายทอดความรู นอกจากนี้การฝกคิด

แบบหมวกความคิดหกใบยงัเปนการฝกใหนกัเรียนยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน ซึ่งทําให

นักเรียนเกิดความรูสึกที่ดีตอตนเอง กลาแสดงออก และมีความเช่ือมัน่ในตนเอง 

(เอ่ียมศิริ สวัสด์ิธรรม, 2548) ซึ่งการใชสีของหมวกเปนการใชกรอบที่เปนรูปธรรมซึ่งสําคัญตอการ

รับรูเพื่อจะชวยใหเขาใจและจดจําวิธกีารนีไ้ดงายข้ึนเพราะเปนการสอนดวยสัญลักษณซึ่งสามารถ

นําไปใชในการเรียนการสอนไดดังนี ้

ทั้งนี้ De Bono (1990) อางถึงใน เนาวนิตย สงคราม (2553) ไดเสนอข้ันตอนการจัดการ

เรียนการสอนดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบไว 6 ข้ันตอน ดังนี้ 1) ข้ันนําเขาสูบทเรียน (Lead-in) 

เร่ิมดวยการใหเหน็ภาพประกอบงายๆ ตัวอยาง หรือแบบฝกหัดที่แสดงใหเห็นกระบวนการที่จะ
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สอน ซึง่เปนแนวทางท่ีจะทาํใหทราบถึงส่ิงที่จะสอน 2) การอธิบายหรือชี้แจงรายละเอียด 

(explanation) เขาสูการใหตัวอยางทนัทีวาจะสอนอะไร ซึ่งเปนรายละเอียดเกี่ยวกับธรรมชาติและ

ลักษณะของหมวกแตละใบ 3) การสาธิต (demonstration) เปนการแสดงใหเห็นถึงการใชหมวกที่

มีความสัมพนัธกับการคิดแตละแบบ พรอมกับคําอธิบาย และการนาํตัวอยางคําถามเพื่อสราง

ความเขาใจ 4) การฝกปฏิบัติ (practice) ใหผูเรียนไดฝกคิดจากสถานการณหรือหวัขอที่กาํหนดให 

โดยพยายามใหผูเรียนไดฝกคิดใหรอบคอบในหมวกทุกใบ อยาใชเวลาฝกฝนหมวกใบใดใบหนึ่ง

นานเกนิไป ซึง่จะเปนการดึงความสนใจจากกระบวนการไป 5) ความละเอียดออน หรือการหา

รายละเอียดเพิ่มเติม (elaboration) ซึ่งเปนการรวมสนทนากับผูเรียนเพื่อหารายละเอียดเพิ่มเติมให

ผูเรียนเห็นความชัดเจนของสิ่งที่คิดเพื่อปองกันการสับสน 6) การสรุป (conclusion) การสรุป  

เปนการเนนประเด็นที่สําคัญเพื่อใหเห็นผลที่เกิดจากการคิดวาทาํไมกระบวนการนีจ้ึงมปีระโยชน

ตอผูเรียน 

De Bono อางถึงใน สุดตระการ ธนโกเศศ และคณะ (2545) ไดกลาวถงึลําดับการใช

เทคนิคหมวกความคิดหกใบ วาสามารถนําไปใชโดยแบบเด่ียว หรือเรียงลําดับหมวกก็ได ซึง่การ

ลําดับการใชบางแบบก็เหมาะที่จะใชในการแกปญหา บางแบบเหมาะกับการยุติขอถกเถยีงบาง

แบบเหมาะสําหรับประเด็นทีต่องตัดสินใจ ดังนัน้ในการลําดับในการใชหมวกความคิดหกใบจึง

ข้ึนอยูกับจุดประสงคในการใช  

ซึ่งไดมีนักวิจัยหลายทานไดนําไปทดลองเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค พบวา 

เทคนิคหมวกความคิดหกใบสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคต้ังแตเด็กไปจนถึงผูใหญได ซึ่งเห็น

ไดจากงานวิจยัของมัลลิกา เจริญพจน (2546) ไดใชในการจัดประสบการณโดยใช 

เทคนิคหมวกความคิดหกใบที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กอนุบาล ในระดับประถมศึกษา 

ปรีชา แกวมาลากุล (2550) ไดนําเทคนิคหมวกความคิดหกใบมาใชพฒันาความคิดสรางสรรค  

ในวิชาศิลปศึกษา ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 และประยุทธ ไทยธาน ี(2541) ไดนําเทคนิค

หมวกความคิดหกใบไปพัฒนาความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานของนักวิชาการศึกษา ศูนย

พัฒนาหลักสูตร กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ  จากท่ีกลาวมานัน้มีผูวิจยัหลายคนนาํเทคนคิ

หมวกความคิดหกใบไปพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนในวัยเด็ก แตมีงานวิจยัที่มุงเนน

พัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนในระดับอุดมศึกษาดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบไมมาก

นัก ผูวิจยัจึงมคีวามสนใจศึกษาผลของเทคนิคหมวกความคิดหก เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค

ของนักศึกษาปริญญาบัณฑิตที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
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ซึ่งเทคนิคหมวกความคิดหกใบสามารถนํามาจัดการเรียนการสอนในวชิาศิลปะจากการ

นําทฤษฏีการสอนศิลปะของเอฟแลนด (Efland, 1979 อางถงึใน ธีระพงษ พิศาลบูรณะ, 2543) 

โดยนาํมาผสมผสานกับแนวคิดทฤษฎีแพรกเมติกกับทฤษฎีปญญานิยม และทฤษฎีเอกซเพรสซีฟ

กับทฤษฎีจิตวเิคราะห เพื่อใหผูเรียนไดคิดและแสดงความรูสึกอยางอิสระสามารถเกดิการเรียนรูได

ดวยการลงมือปฏิบัติ จากการประสบปญหา และแกปญหาไดดวยตนเอง โดยมุงเนนพัฒนา

สติปญญาของผูเรียน ซึ่งสอดคลองกับเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ทีมุ่งเนนพัฒนา 

กระบวนการคดิของผูเรียน ทําใหสามารถคิดไดอยางเปนระบบ สงเสริมใหผูเรียนแสดงความคิด 

ไดอยางอิสระ หลากหลายรอบดานซ่ึงนาํไปสูการแกปญหาและความคิดสรางสรรค 

อยางไรก็ตามการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันไดมีการนําเครือขายอินเทอรเน็ตมาใช 

อยางกวางขวาง ซึ่งอินเทอรเน็ตเปนเครือขายคอมพวิเตอรที่มีศักยภาพในการสื่อสารสูง และ

รวดเร็วผูใชสามารถสง และรับขอมูลถึงกนัไดหลายรูปแบบทั้งที่เปนขอความ ภาพนิ่ง

ภาพเคลื่อนไหว หรือแมกระทั่งเสียง ดวยคุณสมบัติเหลานี้อินเทอรเน็ตจึงเขามามีบทบาทสําคัญใน

การเรียนการสอนปจจุบัน (วิชุดา รัตนเพียร, 2542) จากศักยภาพของอินเทอรเน็ตทีม่ีอยูมากมาย

นั่นเองจึงสามารถนาํมาใชใหเกิดประโยชนกับการศึกษาไดหลายรูปแบบไมวาจะเปนการใช

อินเทอรเน็ตเพื่อการติดตอส่ือสารอภิปรายถกเถียงแลกเปล่ียนและสอบถามขอมูลขาวสารความ

คิดเห็นทั้งกับผูสนใจศึกษาในเร่ืองเดียวกนัหรือกับผูเชี่ยวชาญในสาขาตางๆ การใชอินเทอรเน็ตเพือ่

การคนหาขอมูลในการเรียนรูดวยตนเองหรือการนาํอินเทอรเน็ตไปใชในหลักสูตรการศึกษาทัง้ใน

ลักษณะของการจัดเปนกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลักสูตรเดิมหรือจัดในลักษณะการศึกษา

ทางไกลผานอินเทอรเน็ตซึ่งประโยชนที่ดีทีสุ่ดของการใชอินเทอรเน็ตในการเรียนการสอน คือ

ความสามารถในการจัดการเรียนรูแบบไมประสานเวลา (Asynchronous) ซึ่งชวยเพิม่ความ

ยืดหยุนแกผูเรียนในเร่ืองของการเลือกเวลาและสถานท่ีสําหรับการเรียน (Meyen, Lian and 

Tangen, 1997; Tinker, 1998 อางถงึใน ณัฐกร สงคราม, 2543) ซึ่งในปจจุบันไดมีการนาํกระดาน

อภิปรายมาใชในการเรียนการสอนแบบรวมมือ การทาํงานกลุม และชวยอํานวยความสะดวกใน

การแลกเปล่ียนความรูแสดงความคิดเหน็ของผูเรียนและผูสอน (บุญเรือง เนียมหอม, 2540) ซึง่ 

Chizmar and Others (1999) ยังไดกลาวถึงจุดแข็งของการใชเครือขายคอมพิวเตอรในการเรียน

การสอนวาเปนชองทางทีช่วยเพิ่มปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียนกับแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ ทําใหเกิดการ

คิดรวมกัน (Think-pair-share) การสงรายงาน (One-minute paper) และการทบทวนขอมูล

เนื้อหาจากกลุมเพื่อนบนเครือขาย (Peer review technique) โดยที่ลักษณะบางอยางไมสามารถ

เกิดข้ึนในช้ันเรียนปกติได แตการที่จะทาํใหการเรียนการสอนบนเครือขายคอมพวิเตอรไดผลและ



 
 

6 

เกิดผลลัพธทางการเรียนรูอยางสูงสุดดังทีก่ลาวมาขางตนจึงตองใชวธิีการเรียนการสอนที่มี

กิจกรรมการเรียนที่มีความสอดคลองเหมาะสมและเอ้ืออํานวยตอรูปแบบของการเรียนการสอนบน

เครือขายคอมพิวเตอร จงึจะใชศักยภาพของเทคโนโลยีของระบบเครือขายไดอยางเต็ม

ประสิทธิภาพและทําใหไดผลลัพธและคุณประโยชนตอการเรียนรูอยางสูงสุด (พิชัย ทองดีเลิศ, 

2547)                                                                                                                                                              

การเรียนรูรวมกัน (Collaborative learning) เปนวิธกีารเรียนที่เนนการจัดสภาพแวดลอม 

ทางการเรียน ใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ โดยท่ีสมาชิกแตละคนตองมสีวนรวมใน 

การเรียนรู และในความสําเร็จของกลุม ทัง้โดยการแลกเปล่ียนความคิดเห็น และการแบงปน

ทรัพยากรการเรียนรู รวมถึงการใหกาํลังใจแกกันและกนั สมาชิกแตละคนตองรับผิดชอบการเรียนรู

และภาระงานของตนเอง พรอมไปกับการมีปฏิสัมพันธกบัสมาชิกในกลุม โดยมีจุดมงหมายใน 

การเรียนรูรวมกัน ซึ่งความสําเร็จของแตละบุคคลคือความสําเร็จของกลุม และความสําเร็จของ

กลุมคือ ความสําเร็จของทกุคนเชนกัน (Panitz, 2001) และพิชัย ทองดีเลิศ (2547) ไดกลาววา  

การเรียนรูรวมกันสามารถทาํใหผูเรียนเกิดทักษะในการคิด ทักษะทางสังคม สงเสริมบรรยากาศ 

ในทางบวก ทาํใหเกิดความสนุก ทาํใหเกดิความสนใจในการเรียนของนักเรียนใหมชีวงเวลา

ยาวนานข้ึน  

การเรียนรูรวมกันบนเครือขายคอมพิวเตอรเปนการนาํวิธกีารเรียนรูรวมกันเขามาใช โดย

แทนที่จะใชในการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติแตกลับนาํมาใชกับการเรียนการสอน ที่เปน

ลักษณะการเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรโดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรและเครือขาย การส่ือสารหรือ

เครือขายคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือหลักในการเรียนการสอนโดยผูเรียนจะส่ือสารในการเรียนกบั

ผูสอนและกับผูเรียนดวยกนัทางเครือขายคอมพิวเตอรทีม่ีการเช่ือมตอถึงกนัดวยอินเทอรเน็ตหรือ

อินทราเน็ตก็ได โดยใชซอฟแวรเปนตัวชวยในการส่ือสารขอมูล เชน การใชไปรษณียอิเล็กทรอนกิส 

(E-mail), กระดานสนทนา (Webboard), การประชุมทางวีดิโอ (Video conferencing),  

หองสนทนา (Chatroom) ซึ่งผูเรียนสามารถที่จะส่ือสารกันไดทัง้ แบบประสานเวลา 

(Synchronous) และไมประสานเวลา (Asynchronous) และสามารถเลือกไดตามความพรอมและ

ความตองการของตน (Bernard, 2000 อางถึงใน พิชัย ทองดีเลิศ, 2547) ทั้งนี้การใชกระดาน

สนทนา (Web Board) หรือกระดานอภิปราย (Discussion Board) เปนการส่ือสารในลักษณะ

ขยายหวงโซวามคิดใหแผขยายไปไดกวางไกล และเปดโอกาสใหผูสอนและผูเรียนมกีารอภิปราย

โตตอบกันอยางเปดเผย ซึง่เปนบริการทางอินเทอรเน็ตทีม่ีความเหมาะสมมากที่สุดทัง้ในการ

ติดตอส่ือสารสงผลงานและอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นของนักเรียนโดยผูรวมสนทนา 
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ไมจําเปนตองอยูในสถานที่เดียวกนั เวลาในการแลกเปล่ียนความรู แสดงความคิดเหน็ 

ไมจําเปนตองเปนเวลาเดียวกันใครสะดวกชวงไหนเวลาใดก็สามารถเขามารวมปฏิบัติกิจกรรมผาน

บทเรียนไดโดยโปรแกรมจะทําการบันทึกวันเวลาที่เขามาโดยตลอด(กิดานนัท มลิทอง, 2548; 

ไพฑูรย สีฟา, 2544; มูนีเราะ ผดุง, 2545) นอกจากนี้ Geer, 2003 (อางถงึในจินตวรี มั่นสกุล

,2551) ยงัไดกลาวถงึขอดีในการใชกระดานอภิปราย (Discussion Board) วาสามารถเอ้ือ

ประโยชนไดมากกวาการใชจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail) เนื่องจากผูเรียนไมเพยีงแต

แลกเปล่ียนขอมูลกัน แตรวมถึงปฏิสัมพนัธที่เกิดข้ึนระหวางผูเรียนดวยกันเอง เชน การโตตอบ

ประเด็นความเห็นที่แตกตาง การเพิ่มเติมรายละเอียด และการตอบขอซักถามของประเด็นนัน้ๆ 

 ดังนัน้ในการออกแบบส่ือการสอนเพื่อพฒันาความคิดสรางสรรคของผูเรียนทีม่ีระดับ

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน ซึ่งมีลักษณะการเรียนรูที่แตกตางกัน โดยใชข้ันตอนการจัดการ

เรียนรูรวมกนับนเว็บ เพื่อใหผูเรียนไดชวยเหลือกนั และเกิดปฏิสัมพันธในเชิงบวกระหวางผูเรียน 

ซึ่งชวยสงเสริมบรรยากาศในการเรียนที่กอใหเกิดความคิดสรางสรรคได ประกอบกบัการใหผูเรียน

ไดแสดงความคิดเห็นอยางอิสระ และสามารถแสดงความคิดไดอยางหลากหลายแงมุม ตาม

แนวคิดดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบโดยอาศัยเคร่ืองมือทางการเรียนบนเว็บที่มคีวาม

เหมาะสมในการแลกเปล่ียนความคิดเหน็ผานกระดานอภิปราย โดยเรียนผานเนื้อหาวิชาศิลปะ

เบ้ืองตนที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงความคิด อารมณความรูสึก จินตนาการ และสามารถ

สรางสรรคผลงานของผูเรียนออกมาไดอยางเต็มที ่ 

จากที่กลาวมาทั้งหมด ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาผลของการเรียนรูรวมกนับนเว็บดวย

กระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ที่สงผลตอ 

ความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิตที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนัซ่ึงจะ

เปนประโยชนและเปนแนวทางในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียน และสงผลในการ

พัฒนาประเทศชาติใหเจริญกาวหนาสืบไป 
 

วัตถุประสงคในการวิจัย 
เพื่อศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิค 

หมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษา 

ปริญญาบัณฑิตที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
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สมมติฐานของการวจิัย 

1. นักศึกษาปริญญาบัณฑติที่เรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใช  

เทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตนมีความคิดสรางสรรค กอน หลังสัปดาหที่ 5  

และหลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05  

 2. นักศึกษาปริญญาบัณฑติที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน เมื่อเรียนรูรวมกัน

บนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนคิหมวกความคิดหกใบในวชิาศิลปะเบ้ืองตนจะมี

ความคิดสรางสรรค กอน หลังสัปดาหที ่5 และหลังการทดลองแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05



                

     

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

   ความคิดสรางสรรค (Torrance, 1964) 
ความคิดคลอง, ความคิดยืดหยุน,  

ความคิดริเร่ิม, ความคิดละเอียดลออ 

                  เทคนิคหมวกความคิดหกใบ 
ผูสอนนําเสนอรูปภาพ หรือขอคําถาม ใหผูเรียนสวมหมวกเพื่อ

ใชเปนสัญลักษณแทนความคิดในลักษณะตางๆ ตาม

ความสามารถของสีหมวกที่สวม ดังนี้ 

หมวกสีขาว คือ การคิดและแสดงขอมูล ขอเท็จจริง  

หมวกสีแดง คือ การคิดและแสดงขอคิดเห็น โดยใชความรูสึก  

หมวกสีดํา คือ คิดอยางเปนเหตุเปนผลในดานของขอควรระวัง 

หมวกสีเหลือง คือ คิดอยางเปนเหตุเปนผลในดานของจุดเดน 

หมวกสีเขียว คือ การมองหาทางเลือกใหมๆ อยางสรางสรรค  

หมวกสีฟา คือ การกําหนดประเด็นการคิด สรุปผล 

(De Bono, 1986;  เนาวนิตย สงคราม, 2553; ราเชน มีศรี, 

2544; สํานักงานเลขาธิการการสภาการศึกษา, 2550) 

การเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดาน
อภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ
ในวิชาศิลปะเบ้ืองตน 
ข้ันที่ 1 ศึกษาเนื้อหา 

ข้ันที่ 2 ระดมสมอง 

ข้ันที่ 3 สรางผลงาน 

ข้ันที่ 4 นําเสนอผลงาน 

             ระดับความคิดสรางสรรค 
-      ระดับความคิดสรางสรรคสูง 

-      ระดับความคิดสรางสรรคปานกลาง 

-      ระดับความคิดสรางสรรคตํ่า 

     การเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย 
ขั้นที่ 1 ขั้นกอนเรยีน ไดแก ผูสอนบอกวิธีการจัดการเรียน

การสอน, ผูสอนแนะนําบทเรียน และแนะนําเคร่ืองมือบนเว็บ 

ไดแก กระดานอภิปราย และหองสนทนา  ผูสอนบอก

วัตถุประสงคบทเรียน  ผูเรียนจับกลุมยอย และกําหนดบทบาท

สมาชิกในกลุม  ผูสอนและผูเรียนกําหนดขอตกลงรวมกัน เร่ือง

กฎ กติกา มารยาทในการเรียน การวัดและประเมินผล 

ขั้นที่ 2 ขั้นระหวางเรียน ไดแก ดําเนินการเรียนการสอน

ตามรข้ันตอนที่กําหนดในการเรียนรูรวมกันบนเว็บที่มี ไฮเปอร

มีเดีย, ไฮเปอรลิงค, ดําเนินการสรางช้ินงาน และนําเสนอ

ผลงาน รวมท้ังการมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูเรียน และ

ผูสอนกับผูเรียนโดยใชเคร่ืองมือบนอินเทอรเน็ต ไดแก กระดาน

อภิปราย และหองสนทนา 

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป ไดแก ผูสอนประเมินผลงานจากงานกลุม 

(วิชุดา รัตนเพียร, 2545; ปทีป เมธาคุณวุฒิ, 2540;  

ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545; Reid and Cook,1989; 

Gerlach,1994; Stacey, 1999; สุพิน ดิษฐสกุล, 2543;  

พิชัย ทองดีเลิศ, 2547; เนาวนิตย สงคราม, 2550) 

9 
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คําอธิบายกรอบแนวคิด  
 1. การเรียนรูรวมกนับนเวบ็ ดวยกระดานอภิปราย เปนการนําวิธกีารเรียนรูรวมกนั  

ที่เนนการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียน ใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ โดยเนนผูเรียน

เปนศูนยกลาง ผูสอนมีหนาที่อํานวยความสะดวกใหคําแนะนาํแกผูเรียน ซึ่งผูเรียนแตละคนตองมี

สวนรวมในการเรียนรู และในความสําเร็จของกลุม โดยอาศัยการแลกเปล่ียนความคิดเห็น พรอม

ไปกับการมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนภายในกลุม โดยมีลักษณะการเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอรโดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอร และเครือขายการสื่อสารหรือเครือขายคอมพิวเตอรเปน

เคร่ืองมือหลักในการเรียนการสอนโดยผูเรียนจะส่ือสารในการเรียนกับผูสอนและกับผูเรียนดวยกนั

บนทางเครือขายคอมพวิเตอรที่มีการเช่ือมตอถึงกนับนระบบอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ตดวยการ

ใชซอฟแวรเปนตัวชวยในการส่ือสารขอมูล เชน การใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail), กระดาน

สนทนา (Webboard), การประชุมทางวีดิโอ (Video conferencing), หองสนทนา (Chatroom) 

โดยผูเรียนสามารถทีจ่ะส่ือสารกันไดทัง้แบบ synchronous และ asynchronous ซึง่สามารถเลือก

ไดตามความพรอมและความตองการของตน (Bernard,2000 อางถงึใน พิชัย ทองดีเลิศ, 2547) 

โดยเนนการแลกเปล่ียนขอมูล ความคิดเห็นระหวางผูเรียน ผานกระดานอภิปราย ซึ่งเปนการใช 

เว็บบอรดอภิปรายในหัวขอหรือกระทูทีถู่กต้ังข้ึนโดยที่แตละคนจะแสดงความคิดเหตุผลของแตละ

คนในหวัขอนัน้ๆ ทาํใหเกิดการแลกเปล่ียนทางคิดของผูเขารวมการอภิปราย (สุชาติ แสนพิช, 

2549) ซึ่งมีข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนดังนี ้

  1.1  ขั้นกอนเรียน ไดแก ผูสอนบอกวธิีการจัดการเรียนการสอน, ผูสอนแนะนํา

บทเรียน และแนะนาํเคร่ืองมือบนเว็บ ไดแก กระดานอภิปราย หองสนทนาสด ผูเรียนทํา

แบบทดสอบกอนเรียน ผูสอนบอกวัตถุประสงคบทเรียน ผูเรียนจับกลุมยอย และกําหนดบทบาท

สมาชิกในกลุม ผูสอนและผูเรียนกาํหนดขอตกลงรวมกนั เร่ืองกฎ กติกา มารยาทในการเรียน  

การวัดและประเมินผล 

  1.2  ขั้นระหวางเรยีน ไดแก ดําเนินการเรียนการสอนตามข้ันตอนทีก่ําหนดใน

การเรียนรูรวมกันบนเว็บที่ม ีไฮเปอรมีเดีย ไฮเปอรลิงค โดยมีการใชกระดานอภิปรายในการ

แลกเปล่ียนความคิดเหน็ระหวางผูเรียน ดําเนินการสรางชิ้นงาน และนาํเสนอผลงาน รวมทั้งการมี

ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกบัผูเรียน และผูสอนกับผูเรียนโดยใชเคร่ืองมือบนอินเทอรเน็ต ไดแก 

กระดานอภิปราย และหองสนทนาสด 

  1.3  ขั้นสรุป ไดแก ผูสอนประเมินผลงานจากงานกลุม และสรุปความรู 
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 2. เทคนิคหมวกความคิดหกใบ เปนเทคนิคหนึง่ในการพัฒนาความคิดสรางสรรค 

ที่คิดข้ึนโดย ดร.เอ็ดเวิรดเดอโบโน (Edward de Bono) ซึ่งเปนการบอกใหทราบวาตองการใหคิด

ไปในทิศทางใดเทคนิคหมวกความคิดหกใบจะมีตัวแทนของหมวกทัง้หกใบแตละใบมีสีไม

เหมือนกนั นักคิดจะใชหมวกคร้ังละหนึง่ใบวิธีการคิดของแตละอยางกาํหนดไดจากลักษณะของ

หมวกการใชสีของหมวกเปนการใชกรอบทีเ่ปนรูปธรรมซึง่สําคัญตอการรับรูเพื่อจะชวยใหเขาใจ

และจดจําวิธกีารนี้ไดงายข้ึนเพราะเปนการสอนดวยสัญลักษณ เพื่อเปนแนวทางสงเสริมใหบุคคล

ไมยึดติดกับความคิดแบบใดแบบหนึ่งแตจะชวยใหรูจักคิดอยางรอบดานการคิดหาขอเท็จจริง  

คิดเพื่อแสดงอารมณความรูสึก คิดเพื่อบอกขอบกพรองขอผิดพลาด คิดเพื่อบอกขอดี คิดเพื่อแสดง

ความคิดใหมๆ  มีทักษะในการควบคุมการคิดของเพื่อสมาชิกในกลุมกลาวคือสามารถท่ีจะคิดได

หลายแบบในสถานการณหนึ่งๆ เพื่อใหสามารถหาทางแกปญหาไดอยางชัดเจน การที ่

เดอโบโนใชสีเปนช่ือหมวกกเ็พื่อใหสามารถมองเห็นภาพของหมวกไดงายข้ึนนอกจากนี้สีของหมวก

แตละใบยังสอดคลองกับแนวคิดของหมวกดังนี ้

  2.1) หมวกสขีาว (ขอมูล) การคิดดวยหมวกสีขาวเปนการคิดที่มีระเบียบวนิัย

และมีทิศทางที่แนชัดผูฝกคิดจะตองพยายามเปนกลางและมองส่ิงตางๆ อยางปราศจากอคติโดย

นําเสนอในรูปของขอมูลเทานั้นผูใดสวมหมวกสีขาวก็หมายความวาผูนั้นกําลังใหขอมูลที่เปน

ขอเท็จจริงที่เชือ่ถอืไดขอมูลลักษณะนีเ้ปนขอมูลที่สําคัญความคิดใดมขีอเท็จจริงเปนพืน้ฐาน 

ในการคิดยอมเปนความคิดที่มีความนาเช่ือถือและมีความเปนไปไดสูง 

  2.2) หมวกสแีดง (ความรูสึก) การคิดดวยหมวกสีแดงเปนการแสดงความ

คิดเห็นโดยใชอารมณเปนหลักผูที่สวมสีแดงก็จะหมายถึงความตองการใหผูอ่ืนแสดงความรูสึกของ

ตนตอเร่ืองราวตางๆ เชน ชอบ ไมชอบ ดี ไมดี ชื่นชม นาตําหนิ เนื่องจากอารมณ และความรูสึก

เปนส่ิงที่สําคัญและมีอิทธพิลอยางมากตอการคิดและการกระทาํตางๆ การฝกใหผูคิดสวมหมวกสี

แดงเปนการสงเสริมใหผูฝกคิดพูดถึงความรูสึกหรืออารมณที่แทจริงของตนในเร่ืองที่คิดเปนการ

ชวยใหตระหนกัในความคิดและความรูสึกของตนเองเกดิสติสามารถพิจารณาส่ิงตางๆไดอยาง

เหมาะสม 

  2.3) หมวกสดํีา (เหตุผลดานลบ) การคดิดวยหมวกสีดําเปนการแสดงความคิด

ในแงลบหมวกสีดําทาํใหเราหาขอบกพรองหรือจุดออนได และสามารถมองปญหาที่อาจเกิดข้ึนได

ลวงหนาขอมลูนี้มีความจาํเปนตอการคิดเพราะจะชวยใหบุคคลไดเตรียมการปองกนัแกไขปญหา

ตางๆ ที่อาจจะเกิดข้ึนได หมวกสีดําจึงเปนการพิจารณาหรือใชวิจารณญาณ การคดิแบบหมวก 

สีดําเปนการคิดที่มีเหตุผลสนับสนนุดําเนนิไปอยางรอบคอบและผูคิดต้ังขอสงสัยกบัส่ิงที่เกิดข้ึน
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โดยครูจะตองต้ังคําถามนาํเพื่อใหเด็กคิดหาเหตุผลมาตอบปญหา ดังนั้นหมวกสีดําจึงใชเพื่อ

ตรวจสอบหลักฐาน ตรวจสอบหาความเปนเหตุเปนผล ตรวจสอบหาความเปนไปได ตรวจสอบหา

ผลกระทบ ตรวจสอบหาความเหมาะสม และตรวจสอบหาขอบกพรอง 

  2.4) หมวกสีเหลือง (เหตุผลดานบวก) การคิดดวยหมวกสีเหลืองเปนการแสดง

ความคิดดานบวก ดังนัน้การสวมหมวกสีเหลืองจงึหมายถึงการใหความคิดและขอมูลตางๆ ที่

สนับสนนุสงเสริมความคิดนั้นๆ เมื่อนกัเรียนสวมหมวกสีเหลืองนักเรียนจะตองหาเหตุผลดานบวก

มาแสดงหมวกสีเหลืองเปนการคิดในเชิงกอ และใหกําเนิดส่ิงใหมๆ การทําใหส่ิงตางๆ เกิดข้ึน 

นอกจากนีเ้ปาหมายของการคิดภายใตหมวกสีเหลืองยงัสามารถจะเปนการคาดคะเนหรือการ 

มองหาโอกาสการมีภาพฝน และความใฝฝนอีกดวย 

  2.5) หมวกสีเขียว (ความคิดสรางสรรค) การคิดแบบหมวกสีเขียวเปนการคิด

ริเร่ิมผูสวมหมวกสีเขียวคือผูที่จะสรางส่ิงตางๆ ทุกชนิดทกุประเภทซ่ึงเปนผลผลิตใหมๆ ผูฝกคิด

จะตองพยายามเคล่ือนไปขางหนาจากความคิดหนึง่ไปสูอีกความคิดหนึ่งเพื่อคนหาความคิดใหมๆ  

ความคิดสรางสรรคเปนส่ิงมานาํมาซ่ึงทางเลือกใหมและวิธีการแกปญหาใหมๆ เด็กจะตองต้ัง

ขอเสนอแนะความคิดหรือมมุมองใหมๆ ของตนออกมา บทบาทของครูคือตองกระตุนใหเด็กกลา

แสดงความคิดที่แปลกใหม 

  2.6) หมวกสฟีา (สรุปและควบคุมการคิด) การคิดแบบหมวกสีฟาเปนการ

ควบคุมการคิดทั้งหมดผูฝกคิดดวยหมวกสีฟาจะจัดระบบการคิดดวยตนเอง การคิดดวยหมวก 

สีฟาเปนการคิดเกี่ยวกับการคิดอันเปนส่ิงจาํเปนสําหรับการเสาะคนในเร่ืองนั้นๆ หมวกสีฟาเปน

ตัวแทนของการควบคุมกระบวนการคิดใหประสานกันอยางดี หมวกสีฟาคือโครงสรางกระบวนการ

คิดนอกจากนีห้มวกสีฟายงัทําหนาที่ตรวจดูการคิดและทําใหมั่นใจไดวากฎของเกมการคิดนี้ได

ดําเนนิไปอยางดี 

 3. ระดับความคิดสรางสรรค คือ คะแนนความคิดสรางสรรคของผูเรียนทีม่ีระดับ

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน ไดแก ระดับความคิดสรางสรรคสูง ระดับความคิดสรางสรรค 

ปานกลาง และระดับความคิดสรางสรรคตํ่า  

  4. ความคิดสรางสรรค เปนความคิดสรางสรรคตามแนวคิดของ ทอรแรนซ  

(Torrance, 1964) ซึ่งความคิดสรางสรรค คือความสามารถในทางสมองที่คิดไดกวางไกลหลาย

ทิศทาง หรือเรียกวา ลักษณะการคิดอเนกนัย หรือการคิดแบบกระจาย ซึ่งมีดวยกัน 4 องคประกอบ 

ไดแก ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ  
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ขอบเขตของการวิจัย 
 1. ประชากรในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก นักศึกษามหาวทิยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

จังหวัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 11,687 คน 

 2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาปริญญาตรีชั้นปที ่1 มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยพีระจอมเกลาธนบุรี จังหวัดกรุงเทพมหานคร ที่ลงทะเบียนวชิา ETM 101 ศิลปะ

เบ้ืองตน จํานวน 45 คน  

 ตัวแปรที่ใชในการวจิยั ประกอบดวย 

   ตัวแปรอิสระ คือ ระดับความคิดสรางสรรค 3 ระดับ 

2.1)  ระดับความคิดสรางสรรคสูง 

2.2)  ระดับความคิดสรางสรรคปานกลาง 

2.3)  ระดับความคิดสรางสรรคตํ่า 

ตัวแปรตาม คือ ความคิดสรางสรรค 

3. เนื้อหาที่ใชในการวิจัย คือ เนื้อหาในรายวิชา ETM 101 ศิลปะเบ้ืองตน ซึ่งในการวิจัย

คร้ังนี้เปนหนวยการเรียนเร่ือง องคประกอบศิลป และหลักการออกแบบ  

 
คําจํากัดความท่ีใชในงานวิจัย 
 1. การเรียนรูรวมกนับนเวบ็ ดวยกระดานอภิปราย หมายถงึ วิธีการเรียนรูทีท่าํให

ผูเรียนรวมกันทํางานกนัเปนกลุมยอย โดยแบงกลุมละ 5 คน เพื่อใหผูเรียนทกุคนไดมีสวนรวม

อยางทั่งถึง และมีการกาํหนดบทบาทหนาที่ของสมาชิกภายในกลุมไดแก ประธานกลุม และ

เลขานุการกลุม ซึ่งสมาชิกในกลุมรวมกนัระดมสมอง เพื่อสรางแนวคิดในการสรางผลงาน โดยการ

ใชกระดานอภิปรายเพื่อแสดงความคิดเหน็ที่แปลกใหม เพื่อนาํไปสรางผลงาน และนาํเสนอผลงาน

กลุมตอกลุมอ่ืนๆ เพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกัน โดยตลอดกระบวนการเรียนจะเนน

การมีปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูสอน ในการแลกเปล่ียนขอมูล ความ

คิดเห็น หรือการระดมสมอง โดยสามารถติดตอส่ือสารแบบประสานเวลา และไมประสานเวลา 

โดยใชทรัพยากรบนเครือขายอินเทอรเน็ต ไดแก กระดานอภิปรายโดย และหองสนทนาสด 

 2. เทคนิคหมวกความคิดหกใบ หมายถึง การใหผูเรียนสวมบทบาทความคิด และแสดง

ความคิดเหน็จากประเด็นคําถามและรูปภาพ  ทีละดานภายในเวลาทีก่ําหนด จนครบทั้งหมด 6 

ดาน ไดแก หมวกสีขาว หมวกสีแดง หมวกสีดํา หมวกสีเหลือง หมวกสีเขียว และหมวกสีฟา 

แลวจึงนําแนวคิดเหลานัน้ไปสรางผลงานตอไป 
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 3. การเรียนรูรวมกนับนเวบ็ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิด
หกใบ หมายถึง วิธีการเรียนรูที่ผูเรียนรวมกันศึกษาคนควา รวมกนัระดมสมองกันเปนกลุมยอย 

กลุมละ 5 และแสดงความคิดเห็นจากประเด็นคําถาม และรูปภาพ  ทลีะดานภายในเวลาท่ีกําหนด 

จนครบทั้งหมด 6 ดานไดแก หมวกสีขาวขอมูล ขอเท็จจริง หมวกสีแดง อารมณความรูสึก หมวกสี

ดํา เหตุผลดานลบ ขอควรระวัง หมวกสีเหลือง เหตุผลดานบวก ขอดี หมวกสีเขียว ความคิดแปลก

ใหม ความคิดสรางสรรค และหมวกสีฟา การสรุปความคิด โดยมีการเรียงลําดับการแสดงความ

คิดเห็นโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ผานกระดานอภิปราย เพื่อสรางแนวคิดในการสราง

ผลงานรายบุคคล เมื่อผูเรียนแตละคนสรางผลงานรายบุคคลแลวจึงคัดเลือกมาเปนผลงานของ

กลุม โดยมีการรวมกันแสดงความคิดเหน็ตอผลงานของสมาชิกภายในกลุมยอยและกลุมใหญ โดย

มกีารติดตอส่ือสาร การแสดงความคิดเหน็ โดยใชทรัพยากรบนเครือขายอินเทอรเน็ต ไดแก 

กระดานอภิปราย และหองสนทนา โดยสัดสวนของเนื้อหาทีน่ําเสนอและกิจกรรมการเรียนการสอน

ทางอินเทอรเน็ตอยูในระบบ 100%  
 4. การจัดการเรียนการสอนแบบเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดย
ใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องตน หมายถึง วธิีการเรียนรูที่เนนใหผูเรียนมี

ปฏิสัมพันธระหวางสมาชิกภายในกลุม และนอกกลุม โดยผูเรียนเรียนรูผานบทเรียนบนเว็บใน

ลักษณะส่ือหลายมิติ และผูเรียนรวมกันทาํกิจกรรมผานเคร่ืองมือการติอตอส่ือสารบนเว็บ ไดแก 

กระดานอภิปราย และหองสนทนา ซึ่งไดนาํเทคนิคหมวกความคิดหกใบ นํามาพัฒนากระบวนการ

คิดของผูเรียน โดยใหผูเรียนสวมบทบาทความคิด และแสดงความคิดเห็นจากประเด็นคําถามและ

รูปภาพ  ไปทลีะความคิดภายในเวลาที่กาํหนดผานกระดานอภิปราย จนครบทั้งหมด 6 กระทู 

ไดแก กระทูหมวกสีขาว กระทูหมวกสีแดง กระทูหมวกสีดํา กระทูหมวกสีเหลือง กระทูหมวกสีเขียว 

และกระทูหมวกสีฟา เพื่อใหผูเรียนแสดงความคิดทีห่ลากหลาย ไดแก ขอมูลขอเทจ็จริง อารมณ

ความรูสึก เหตุผลดานบวก เหตุผลดานลบ ขอควรระวัง ความคิดสรางสรรค และการสรุปความคิด 

ตามลําดับ โดยมีการเรียงลําดับการแสดงความคิดเหน็ดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบผานทาง

กระดานอภิปราย ที่เกีย่วของกับเนื้อหาในวชิาศิลปะเบ้ืองตน เร่ืององคประกอบศิลปและหลักการ

ออกแบบ โดยเทคนิคหมวกความคิดหกใบอยูใน 

ข้ันที่ 2 ซึ่งข้ันตอนการเรียนการสอน มีดังนี ้

  ขั้นที่ 1 ผูเรียนศึกษาเนื้อหา และรวมกนัตอบคําถามที่เกีย่วของกับเนื้อหา เพื่อ

ทบทวนความรู และสะทอนความรูที่ไดศึกษามา 

  ขั้นที่ 2 ผูเรียนระดมสมอง ดวยการแสดงความคิดเหน็ตามแนวคิดเทคนิค

หมวกความคิดหกใบเปนรายบุคคลภายในเวลาท่ีกําหนดผานทางกระดานอภิปราย จนครบ
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ทั้งหมด 6 กระทู จากนั้นผูเรียนภายในกลุมรวมกนัสังเคราะหความคิดเห็นของสมาชิกในกลุม 

  ขั้นที่ 3 สรางผลงาน ผูเรียนนาํความรูทีศึ่กษา และแนวคิดที่ไดจากการะดม

สมองสรางผลงานเปนรายบุคคล ดวยการวาดภาพใหแปลกใหม และนาสนใจ 

  ขั้นที่ 4 ผูเรียนนําเสนอผลงาน โดยนาํเสนอผลงานการวาดภาพ พรอมทั้ง

แลกเปล่ียนความคิดเหน็ และรวมกนัเลือกผลงานที่ดีที่สุดมาเปนผลงานกลุม เพื่อนําเสนอตอกลุม

อ่ืนๆ 

 5.  ระดับความคิดสรางสรรค หมายถงึ คะแนนความคิดสรางสรรคที่ไดจากการทาํ 

แบบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพแบบ ก. ของทอรแรนซ ซึ่งแปลโดยผูเชี่ยวชาญ 

(เกษมรัสมิ์ วิวติรกุลเกษม, 2546) โดยแบงผูเรียนออกเปน 3 ระดับดังนี้  

  7.1) ระดับความคิดสรางสรรคสูง ซึ่งมีคะแนนความคิดสรางสรรคอยูใน 

ตําแหนงเปอรเซ็นไทลที่ 67-100 

  7.2) ระดับความคิดสรางสรรคปานกลาง โดยมีคะแนนความคิดสรางสรรคอยูใน

ตําแหนงเปอรเซ็นไทลที่ 33-66  

  7.3) ระดับความคิดสรางสรรคตํ่า โดยมีคะแนนความคิดสรางสรรคอยูใน 

ตําแหนงเปอรเซ็นไทลที่ 1-33 

 6.  ความคิดสรางสรรค หมายถงึ ความสามารถของนักศึกษาปริญญาตรี ในการคิดที่มี

ปริมาณมาก คิดไดหลายกลุม หลายประเภท สามารถคิดส่ิงที่แปลกใหม ไมซ้าํใคร และตกแตง

รายละเอียดของความคิดไดมาก ซึ่งแบงออกเปน 4 ดานไดแก ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน 

ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ ซึ่งวัดไดจากคะแนนในการทําแบบวัดความคิดสรางสรรค

โดยอาศัยรูปภาพแบบ ก. ของทอรแรนซ ซึ่งแปลโดยผูเชี่ยวชาญ (เกษมรัสมิ์ วิวิตรกุลเกษม, 2546) 

ประกอบดวย 3 กิจกรรม ไดแก การวาดภาพ, การตอเติมภาพใหสมบูรณ และการใชเสนคูขนาน 

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 เพื่อเปนแนวทางในการจัดการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค

หมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ที่มีตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญา

บัณฑิตที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั 

 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วของ 

 
 การศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค 

หมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ที่มีตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษา 

ปริญญาบัณฑิต ทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน ผูวิจัยไดรวบรวมขอมูล วิเคราะหและ

สังเคราะหขอมูลจากเอกสารและงานวิจัยที่เกีย่วของ ดังนี ้

 ตอนที่ 1 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 

 ตอนที่ 2 แนวคิดเกี่ยวกับกระดานอภิปราย 

 ตอนที่ 3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูรวมกนั 

 ตอนที่ 4 แนวคิดเกี่ยวกับเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

 ตอนที่ 6 แนวคิดเกี่ยวกับวิชาศิลปะ 

 ตอนที่ 7 แนวคิดเกี่ยวกับความคิดสรางสรรค 

 
ตอนท่ี 1 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ  
 
1.1  ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บ 
  การใชเว็บเพื่อการเรียนการสอนเปนการนําเอาระบบอินเทอรเน็ตมาออกแบบเพื่อใชใน

การศึกษา ซึ่งมีนักการศึกษาไดใหนิยามและความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บ  

(Web-Based Instruction) เอาไวหลายทาน ดังนี ้

คลาก (Clark, 1996 อางถงึใน กิดานนัท มลิทอง, 2548) ไดใหความหมายไววา การสอน

บนเว็บเปนการสอนรายบุคคลโดยใชเครือขายคอมพวิเตอรสาธารณะหรือเครือขายสวนบุคคล โดย

การใชโปรแกรมเบราวเซอรในการเสนอผล และสามารถเขาถึงขอมูลไดโดยผานทางเครือขาย 

รีแลน และกิลลาน ิ(Relan and Gillani,1997 อางถงึใน Khan, 1997) ไดใหความหมาย

ของการเรียนการสอนบนเว็บวา เปนการกระทาํของคณะหนึง่ในการเตรียมการคิดกลวิธีการสอน

โดยกลุมคอนสตรัคติวิสม และการเรียนรูในสถานการณรวมมือกนั โดยใชประโยชนจากลักษณะ

และทรัพยากรในเวิลดไวดเวบ็ 

   ขาน (Khan ,1997) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บวาเปนโปรแกรม

ไฮเปอรมีเดียที่ชวยในการสอน โดยการใชประโยชนจากลักษณะและทรัพยากรของอินเทอรเน็ต  

มาสรางใหเกดิการเรียนรูอยางมีความหมาย โดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูในทกุทาง 
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  ใจทิพย ณ สงขลา (2547) กลาววา การเรียนการสอนบนเว็บ (Web-based Instruction-

WBI) หมายถงึการใชคุณสมบัติของไฮเปอรมีเดียและคอมพิวเตอรเครือขาย ซึ่งรวมทั้งเคร่ืองมือ

ส่ือสารในการสรรคสรางกิจกรรมการเรียนทําใหเกิดการเรียนรู โดยผูเรียนผูสอนไมจาํเปนตองอยู

พรอมกัน ณ สถานที่เดียวกนั โดยเนนการจัดการเรียนการสอนทีห่วงัผลการเรียนรูเชงิวิชาการ 

ในรูปแบบตางๆ 

  วิชุดา รัตนเพยีร (2542) กลาวถงึการเรียนการสอนบนเวบ็วา เปนการนําเสนอโปรแกรม

บทเรียนบนเวบ็เพจโดยนําเสนอผานบริการเวิลดไวดเวบ็ในเครือขายอินเทอรเน็ตซึง่ผูออกแบบและ

สรางโปรแกรมการสอนบนเว็บจะตองคําถงึถึงความสามารถและบริการที่หลากหลายของ

อินเทอรเน็ตและนําคุณสมบัติตางๆ เหลานัน้มาเพื่อประโยชนในการเรียนการสอนใหมากที่สุด 

  กิดานนัท มลิทอง (2548) ไดใหความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บวา เปนการใชเว็บ

ในการเรียนการสอน โดยอาจใชเว็บเพื่อนาํเสนอบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติของวิชาทัง้หมด

ตามหลักสูตรหรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ได รวมทัง้ใชประโยชน

จากคุณลักษณะตางๆ ของการส่ือสารทีม่อียูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกันทาง

ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส และการพูดคุยสดดวยขอความ ภาพ และเสียงมาใชประกอบดวยเพื่อให

เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

 จากแนวคิดของนักการศึกษาขางตน สรุปไดวา การเรียนการสอนบนเว็บ เปนการจัดการ

เรียนการสอนที่อาศัยทรัพยากรทางอินเทอรเน็ต ผนวกกับคุณสมบัติของไฮเปอรมีเดีย ซึ่งอาจใช

เพื่อนาํเสนอบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติของรายวิชาทั้งหมด หรือใชเปนเพียงสวนหนึ่งในการ

เสนอขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ได โดยผูเรียนสามารถเรียนรูในเวลาใดจากที่ใดก็ได 

สามารถคนควาหาความรูขอมูลขาวสารจากแหลงตางๆ เนนการเรียนเปนกลุมที่มกีารรวมมือกัน มี

ปฏิสัมพันธในการเรียนการสอน ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่มีความหมาย 

 
1.2 รูปแบบการจัดการเรยีนการสอนบนเว็บ 
  การจัดการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ผูสอนและผูเรียนจะมีปฏิสัมพันธกนัโดยผานระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ต ทําใหผูใชสามารถรับ-สงขาวสารขอมูล รูปแบบตาง ๆ ถึงกันไดดวยความ

สะดวกรวดเร็ว ซึง่    วิชุดา รัตนเพียร (2542) ไดแบงรูปแบบของการจดัการสอนบนเว็บไว 2 แบบ 

คือ 

  1. Synchronous Learning คือ รูปแบบการเรียนการสอนที่มกีิจกรรมการเรียนการสอนใน

เวลาเดียวกนั ผูเรียนตองมาเรียนพรอม ๆ กัน โดยใชการรับสงขาวสารขอมูลที่ผูสงและผูรับสาร
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ติดตอกันไดในเวลาเดียวกนัหรือพรอมกนั เชน บริการพูดคุยสนทนา (chat) บริการรับสงขอความ 

เสียง ภาพ และภาพเคล่ือนไหว 

  2. Asynchronous Learning คือ รูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บที่ผูเรียนและผูสอนไม

จําเปนตองมีกจิกรรมการเรียนการสอนในเวลาเดียวกนั เพราะรูปแบบการรับสงขอมลูขาวสารที่

ผูรับและผูสงไมจําเปนตองทาํงานพรอมกนั เชน บริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส กลุมสนทนารวมทัง้

บริการ World Wide Web เปนตน 

 
2.2 องคประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บ 
  บุญเรือง เนียมหอม (2540)  ไดสรุปองคประกอบของเวบ็เพจ ซึง่ควรประกอบดวย 

สวนตางๆ ดังนี ้

 1. โฮมเพจ 

 2. ประกาศ 

 3. ประมวลรายวิชา 

 4. การเสนอความรู 

 5. กิจกรรมการเรียนการสอน 

 6. การตอบคําถาม 

 7. การแลกเปลี่ยนขาวสาร การอภิปราย 

 8. การเรียนเสริม 

 9. แหลงทรัพยากรสนับสนนุ 

 10. การสอบ การประเมนิผล 

 11. ประวัติอาจารยและผูสนบัสนุน 

 12. ประวัติผูเขียน 

 ปทีป เมธาคุณวุฒิ (2543)  ไดกลาวถึงองคประกอบของการออกแบบการเรียนการสอน

บนเว็บไวดังนี ้

  1.ควรจะประกอบดวยขอมลูและวัตถุประสงคของรายวชิา คําอธิบายเกี่ยวกับการเรียน

การสอน 

  2. การเตรียมตัวของผูเรียน 

  3. เนื้อหาบทเรียนพรอมทั้งการเช่ือมโยงไปยังส่ือที่ใชในการสนับสนุนบทเรียน 

  4. กิจกรรมที่มอบหมายใหทาํพรอมกับการประเมินผล 
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  5. แบบฝกหัดที่ผูเรียนตองการฝกฝน 

  6. การเช่ือมโยงไปยังทรัพยากรที่สนับสนนุการคนควา 

  7. ตัวอยางแบบทดสอบ ตัวอยางรายงาน 

  8. ขอมูลทั่วไปที่แสดงถงึขอความในการติดตอผูสอน รวมถึงประวัติผูสอนและผูเกี่ยวของ 

  9. สวนของการประกาศขาว 

  10. หองสนทนาที่เปนการสนทนาในกลุมผูเรียน 

 
1.3 การออกแบบการเรียนการสอบบนเว็บ 
 ใจทิพย  ณ สงขลา (2547) ไดกลาววา การออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บเปนการ

ประยุกตหลักการเรียนรูของบคุคลเขากับคุณสมบัติของเทคโนโลยี เวลิด ไวด เว็บ และคุณสมบัติ

ของเครือขายคอมพิวเตอรเพื่อสรางบทเรียนและกิจกรรมในการเรียนรู และไดกลาวถึงหลักในการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บวา ควรพิจารณาองคประกอบ 3 ดานคือ 1) ดานการ

ปฏิสัมพันธทางการเรียน 2) ดานมิติเวลา และ 3) ดานวธิีวิทยาการสอน/การประเมิน โดยมี

รายละเอียดดังนี ้

 1. การปฏิสัมพันธทางการเรียนการสอนบนเว็บ 

 การปฏิสัมพนัธทางการเรียนการสอนบนเวบ็ แบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ การปฏิสัมพันธ

ระหวางผูเรียนกับเนื้อหาสาระในรูปแบบไฮเปอรมีเดีย และการปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียนดวยกนั

และผูสอน   

  1.1 การปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับเนื้อหาสาระ (Learner – Content 

Interaction) หมายถงึ กจิกรรมการเรียนในรูปของบทเรียนที่สรางดวยไฮเปอรมีเดียที่ผูสอนได

ออกแบบไวแลวอยางเปนระบบ โดยการออกแบบกิจกรรมการเรียนระหวางผูเรียนกับเนื้อหา 

  1.2 การปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกนัและผูสอน การปฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนดวยและผูสอนเปนการเรียนรูที่เกิดข้ึนจากการปฏิสัมพันธโตตอบ อภิปราย แลกเปล่ียน

ความคิดระหวางบุคคล 

  2. มิติเวลาในการเรียนการสอนบนเว็บ 

 การเรียนการสอนบนเว็บใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเครือขายใหโอกาสผูเรียนผูสอนที่จะ

สรางการปฏิสัมพันธการเรียนรูในมิติเวลาที่ผูเรียนออนไลนพรอมกนัและตางเวลากนัโดยใช

เทคโนโลยีประยุกตเขากับวธิีการ ไดแก การเรียนในมิติประสานเวลา (Synchoronous Mode of 

Learning) และการเรียนในมิติตางเวลา (Asynchronous Mode of Learning)  
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  2.1 การเรียนในมิติประสานเวลา เปนการจัดกิจกรรมการเรียนทีก่ําหนดใหผูเรียน

ผูสอนออนไลนพรอมกนั การเรียนดวยวิธนีี้ทาํใหผูเรียน ผูสอน ส่ือสารโตตอบกลับไดในทนัทีเปน

วิธีการที่เหมาะสมในการเรียนที่ผูสอนตองการไดรับปฏิกิริยาตอบสนองจากผูเรียนในทนัท ีหรือ 

การอภิปรายทีต่องการการตัดสินใจหรือขอสรุป การเรียนแบบประสานเวลามักจะใชเคร่ืองมือหลัก 

ไดแก การใชโปรแกรมการบรรยายอิเล็กทรอนิกส (e-lecture) ควบคูไปกับโปรแกรมการส่ือสาร

อิเล็กทรอนกิส (White / Electronic Board) การรวมใชโปรแกรม (Share Application) 

  2.2 การเรียนในมิติตางเวลา เปนการใชเคร่ืองมือทางเทคโนโลยีเพื่อสรางการ

ปฏิสัมพันธทางการเรียนใหเกิดข้ึนบนเว็บโดยผูเรียนไมจาํเปนตองออนไลนพรอมกับผูสอนหรือ

ผูเรียนอ่ืนซ่ึงมกัจะใชเคร่ืองมือหรือเทคโนโลยี เชน การใชไฮเปอรลิงคหรือการเช่ือมโยงดวยส่ือ

หลายมิติ ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส กระดานอภิปรายในการจัดเสวนา (Forum) 

 3. ดานวิธวีิทยาการสอนและการประเมิน 

 การเรียนการสอนบนเว็บเปนการเรียนที่เนนลักษณะการเรียนที่ผูเรียนเปนศูนยกลาง ซึ่ง

ผูสอนทาํหนาที่เปนผูชี้แนะการเรียนรูดวยการสรางส่ิงแวดลอมบนเวบ็ที่สนับสนนุใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรู ผูออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บควรตองคํานงึถึงกระบวนการสําคัญในการจัดการเรียนรู

เชนเดียวกับการเรียนการสอนในหองเรียน คือ การเรียนการสอนและการวัดและประเมิน 

  3.1 วิธวีิทยาการสอน เมื่อพจิารณาการเรียนการสอนบนเว็บสามารถอธบิาย

ลักษณะการสอน 2 แนวทางหลักคือ การเรียนการสอนที่เนนเปาหมาย (Objectivist / 

Insurrectionism) และการเรียนการสอนทีเ่นนการสรางความรูแนวพุทธิปญญานิยม 

(Constructivist) 

   3.1.1 การเรียนการสอนทีเ่นนเปาหมาย (Objectivism / 

Insurrectionism) เปนการเรียนการสอนทีป่ฏิบัติกันอยูทัว่ไปในหองเรียนและเปนแนวทางหลักใน

การเรียนการสอนดวยคอมพวิเตอรต้ังแตระยะเร่ิมตน และในเวลาตอมากลุมการเรียนที่เนน

เปาหมายเปนหลัก คือ การเรียนการสอนในแนวทางของพฤติกรรมนยิมไดผสมผสานกับแนวคิด

พุทธปิญญานยิม (Cognitive) ซึ่งมหีลักการและวิธีการดังนี้ คือ ใชวิธกีารสรางเงื่อนไข การใหผล

ปอนกลับ และการเสริมแรงเพื่อสรางใหเกดิการเรียนรูและพฤติกรรมที่ตองการซึ่งสามารถวัดและ

ประเมินได 

   3.1.2 กลุมการสอนแนวทางการสรางความรู กลุมการสอนแนวนี้ ไดแก

กลุมในแนวคิดพุทธิปญญานิยม ไดแก แนวคิด Constructivist และ Construvtionist มีหลักการวา
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ผูเรียนแตละคนมีประสบการณความแตกตางกนัจึงมีพืน้ฐานความคิดและความรูทีแ่ตกตางกนั 

กระบวนการเรียนรูเกิดจากการเช่ือมโยงตอเติมเนื้อหาสาระและประสบการณเดิม 

  3.2 การประเมินผลการเรียนบนเว็บ 

  การประเมนิผลการเรียนรูของผูเรียนเปนองคประกอบที่สําคัญในกระบวนการ

เรียนการสอน ลักษณะของการประเมินผลการเรียนดวยเว็บที่สําคัญ คือ เปนการประเมินโดย

ผูสอนไมไดพบปะกับผูเรียนจริง การประเมินสามารถทาํไดสองลักษณะคือ การประเมินผล

ความกาวหนา (Formative Evaluation) และการประเมินผลรวม (Summative Evaluation) 

  หลักและวิธีการประเมินผลการเรียนบนเวบ็ เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเครือขายเปด

โอกาสใหการประเมินสามารถทําไดใน 2 ลักษณะคือ การประเมินผลสัมฤทธิ์และการประเมินผล

ความจริง (Authentic Assessment) 

   3.2.1 การประเมินผลสัมฤทธิ์ โดยทั่วไป การประเมินผลการเรียนผานเว็บ

ที่เนนวัตถุประสงคสามารถวดัไดในเชิงปริมาณ เมื่อมีการกําหนดวัตถปุระสงคในเบ้ืองตนแลวจะ

กําหนดเกณฑการวัดและประเมิน วธิีการประเมินสามารถจัดทําไดดวยเทคโนโลยี โดยออกแบบ

โปรแกรมและระบบฐานขอมูล สําหรับการประเมินผลเพื่อใหผูเรียนไดรับทราบผลไดทันท ี

   3.2.2 การประเมินผลตามจริง หมายถงึ เทคโนโลยีเว็บและคอมพิวเตอร

เครือขายไดใหความยืดหยุนกับการประเมนิผลความจริง เชน การเก็บผลของพัฒนาการทางการ

เรียน และการประเมินที่ใชการส่ือสารแบบประสานเวลาและตางเวลา เชน 1) การประเมินจากงาน

เขียน 2) การประเมินที่ผูเรียนมีสวนรวม 

 Hoffman, 1997 (อางถงึใน ณัฐกร สงคราม, 2543) ไดเสนอแนะการออกแบบโปรแกรม

การเรียนการสอนบนเว็บ เพือ่ใหเกิดการเรียนรูที่ดีที่สุดควรอาศัยหลักกระบวนการเรียนการสอน  

7 ข้ัน ดังนี ้

  1. การสรางแรงจูงใจใหกับผูเรียน (Motivating The Learner) การออกแบบควรเรา 

ความสนใจ โดยการใชภาพกราฟก ภาพเคล่ือนไหว สีและเสียงประกอบเพื่อกระตุนผูเรียนใหอยาก 

เรียนรู ควรใชกราฟกขนาดใหญไมซับซอนการเชื่อมโยงไปยังเว็บอ่ืนตองนาสนใจและตองเกี่ยวของ 

กับเนื้อหา 

  2. บอกวัตถุประสงคของการเรียน (Identifying What is to be Learned) เพื่อเปน 

การบอกใหผูเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหา และเปนการบอกถึงเคาโครงของเนื้อหา 

ซึ่งจะเปนผลใหการเรียนรูมปีระสิทธิภาพข้ึน อาจบอกเปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือ 

วัตถุประสงคทัว่ไปโดยใชคําส้ันๆ หลีกเล่ียงคําที่ไมเปนทีรู่จัก ใชกราฟกงาย ๆ เชน กรอบ หรือ 



 
 

                                                                                                                                                                 22 

ลูกศรเพื่อใหการแสดงวัตถุประสงคนาสนใจยิ่งข้ึน การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ภายนอกอาจทําใหผูเรียน 

ลืมวัตถุประสงคของบทเรียน การแกไขปญหานี้คือผูออกแบบควรเลือกที่จะเช่ือมโยงลิงคภายนอก 

ที่เกีย่วของกับบทเรียนเทานัน้ 

  3. ทบทวนความรูเดิม (Reminding Learners of Prior Knowledge) เพื่อเปนการเตรียม

พื้นฐานผูเรียนสําหรับรับความรูใหม การทบทวนไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไปอาจใชการ

กระตุนใหผูเรียนนึกถงึความรูที่ไดรับมากอนเร่ืองนี้โดยใชเสียงพูด ขอความภาพ หรือใชหลายๆ 

อยางผสมผสานกนั ทั้งนี้ข้ึนอยูกับความเหมาะสมของเนือ้หามีการแสดงความเหมือนความ

แตกตางของโครงสรางบทเรียน เพื่อที่ผูเรียนจะไดรับความรูใหมไดเร็ว นอกจากนัน้ผูออกแบบควร

ตองทราบภูมหิลังของผูเรียนและทัศนคติของผูเรียน 

  4. ผูเรียนมีความกระตือรือรนที่จะเรียนรู (Reminding Active Involvement) นกัศึกษา

ตางเห็นพองตองกันวา การเรียนรูจะเกิดข้ึนเมื่อผูเรียนมคีวามต้ังใจที่จะรับความรูใหมผูเรียนที่มี

ลักษณะกระตือรือรนจะรับความรูไดดีกวาผูเรียนทีม่ีลักษณะเฉ่ือย ผูเรียนจะจดจาํไดดีถามีการ

นําเสนอเส้ือหาดี สัมพันธกบัประสบการณเดิมของผูเรียน ผูออกแบบบทเรียนควรหาเทคนิค 

ตาง ๆ เพื่อใชกระตุนผูเรียนใหนาํความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหมรวมทั้งตองพยายาม

หาทางทาํใหการศึกษาความรูใหมของผูเรียนกระจางชัดมากข้ึน พยายามใหผูเรียนตองคอย ๆ ชี้

แนวทางจากมมุกวางแลวรวบรัดใหแคบลงรวมทัง้ใชขอความกระตุนใหผูเรียนคิด เปนตน 

  5. ใหคําแนะนาํและใหขอมูลยอนกลับ (Providing Guidance and Feedback) 

การใหคําแนะนําและใหขอมลูยอนกลับในระหวางที่ผูเรียนศึกษาอยูในเว็บ เปนการกระตุนความ

สนใจของผูเรียนไดดี ผูเรียนจะทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเอง การเปดโอกาส 

ใหผูเรียนรวมคิดรวมกิจกรรมในสวนทีเ่กี่ยวของกับเนื้อหาการถามการตอบจะทําใหผูเรียน จดจําได 

มากกวาการอาน หรือลอกขอความเพียงอยางเดียวควรใหผูเรียนตอบสนองวิธีใดวิธหีนึ่งเปนคร้ัง

คราว หรือตอบคําถามไดหลาย ๆ แบบ เชน เติมคําลงในชองวาง จับคูแบบฝกหัดแบบปรนัยโดยใช 

ความสามารถของโปรแกรม CGI (Common Gateway Interface) ซึ่งเปนโปรแกรมการ

ปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรมาชวยในการออกแบบ 

  6. ทดสอบความรู (Testing) เพื่อใหแนใจวานักเรียนไดรับความรู ผูออกแบบสามารถ

ออกแบบ แบบทดสอบแบบออนไลนหรือออฟไลนก็ได เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถ

ประเมินผลการเรียนของตนเองได อาจจัดใหมีการทดสอบระหวางเรียน หรือทดสอบทาย 

บทเรียน ทั้งนีค้วรสรางขอสอบใหตรงกับจดุประสงคของบทเรียนขอสอบ คําตอบ และขอมูลยอน 

หลับควรอยูในกรอบเดียวกนั และแสดงตอเนื่องกันอยางรวดเร็วไมควรใหผูเรียนพิมพคําตอบ 
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ยาวเกินไป ควรบอกผูเรียนถงึวิธีตอบใหชัดเจน คํานงึถงึความแมนยาํและความเชื่อถอืไดของ 

แบบทดสอบ 

  7. การนําความรูไปใช (Providing Enrichment and Remediation) เปนการสรุป 

แนวคิดควรใหผูเรียนทราบวาความรูใหมมสีวนสัมพนัธกบัความรูเดิมอยางไรควรเสนอแนะ 

สถานการณทีจ่ะนาํความรูใหมไปใชและบอกผูเรียนถึงแหลงขอมูลที่จะใชอางอิงหรือคนควาตอไป 

 จากแนวคิดของนักการศึกษาขางตน กลาวไดวา การออกแบบการเรียนการสอนควรเนน

ใหผูเรียนไดแลกเปล่ียน ความรู ประสบการณ ระหวางผูเรียนดวยกนัเอง และระหวางผูเรียนกับ

ผูสอน ซึง่ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดวยตนเอง นอกเหนือจากการศึกษาเนื้อหาบนหนา 

เว็บเพจ ซึง่ในงานวิจยันี้ผูวิจยัจึงได เลือกใชเคร่ืองมือในการแลกเปล่ียนความคิดเหน็ ที่สามารถ

ขยายและตอยอดของความคิดรวมกันระหวางผูเรียน และติดตอส่ือสาร ไดแก กระดานอภิปราย 

และหองสนทนาสด  

 
1.4  ขั้นตอนการจัดการเรยีนการสอนบนเว็บ 
   วิชุดา รัตนเพยีร (2545) ไดลําดับข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนผานเว็บไวดังตอไปนี ้

 1.  กระตุนหรือเราใหผูเรียนเกิดความสนใจกับบทเรียนและเนื้อหาที่จะเรียน  

 2.  บอกใหผูเรียนทราบถงึจดุประสงคของบทเรียน 

 3.  ทบทวนความรูเดิมที่เกี่ยวของกับเนื้อหาบทเรียน 

 4.  นําเสนอบทเรียน 

 5.  ชี้แนวทางการเรียนรู 

 6.  ใหผูเรียนมสีวนรวมในการเรียน 

 7.  ใหผลยอนกลับ 

 8.  ทดสอบความรู 

 9.  การจําและการนาํไปใช 

 

  ปทีป เมธาคุณวุฒ ิ(2540) กลาวถึงข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนผานเว็บวา

ประกอบดวยลําดับข้ันตอนดังตอไปนี้ 

 1.  กาํหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 

 2.  วิเคราะหผูเรียน 

 3.  การออกแบบเนื้อหารายวิชา 
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    3.1  เนื้อหาตามหลักสูตรและสอดคลองกับความตองการของผูเรียน 

   3.2  จัดลําดับเนื้อหา จําแนกหัวขอตามหลักการเรียนรูและลักษณะเฉพาะในแต

ละหัวขอ 

    3.3  กําหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแตละหวัขอ 

  3.4  กําหนดวธิีการศึกษา 

  3.5  กําหนดส่ือที่ใชประกอบการศึกษาในแตละหัวขอ 

  3.6  กําหนดวธิีการประเมนิผล 

  3.7  กําหนดความรูและทักษะพืน้ฐานที่จาํเปนตอการเรียน 

  3.8  สรางประมวลรายวิชา 

 4.  การกาํหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บโดยใชคุณสมบัติของอินเทอรเน็ตที่

เหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอนนัน้ ๆ เชน WWW, E-mail, Newsgroup, IRC (Internet 

Relay Chat), Teleconference, Group Forum, FTP 

 5.  การเตรียมความพรอมส่ิงแวดลอม การเรียนการสอนบนเว็บ ไดแก 

  5.1  สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนนุการเรียนการสอนทีผู่เรียนสามารถเช่ือมโยง

ได เชน Website, Electronic Journal 

  5.2  กําหนดสถานที่และอุปกรณที่ใหบริการและที่ตองใชในการติดตอทาง

อินเทอรเน็ต  

  5.3  สรางเว็บเพจทีม่ีเนื้อหาความรูตามหัวขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห    

  5.4  สรางแฟมขอมูลเนื้อหาวิชาเสริมการเรียนการสอนสําหรับการถายโอน 

แฟมขอมูล (FTP) 

 6.  การปฐมนเิทศผูเรียน 

   6.1  แจงวัตถปุระสงค เนื้อหา และวิธกีารเรียนการสอน 

   6.2  สํารวจความพรอมของผูเรียนและเตรียมความพรอมของผูเรียน โดยผูสอน

อาจตองมีการทดสอบหรือสรางเว็บเพจเพิม่ข้ึนเพื่อใหผูเรียนทีม่ีความรูพื้นฐานไมเพยีงพอไดศึกษา

เพิ่มเติมในเวบ็เพจเรียนเสริม หรือใหผูถายโอนขอมูลจากแหลงตางๆไปศึกษาเพิ่มเติมดวยตนเอง

 7.  การจัดการเรียนการสอนตามแบบที่กาํหนดไว 

   7.1  แจงวัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรมของรายวิชา หรือหวัขอในแตละสัปดาห 

   7.2  สรุปทบทวนความรูเดิม หรือโยงไปหวัขอที่ศึกษาแลว 
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   7.3  เสนอสาระของหัวขอตอไป 

   7.4  เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางผูสอนกับผูเรียน

และระหวางผูเรียนกับผูเรียนกิจกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 

กิจกรรมการตอบ คําถาม กจิกรรมการประเมินตนเอง และกิจกรรมการถายโอนขอมลู  

   7.5  เสนอกิจกรรม แบบฝกหัด หนงัสือหรือบทความ การบาน การทํารายงาน

เด่ียว รายงานกลุม ในแตละสัปดาห และแนวทางในการประเมินผลในรายวิชานี ้

   7.6  ผูเรียนทาํกิจกรรม ศึกษา ทําแบบฝกหดัและการบานสงผูสอนทั้งทาง

เอกสารทางเวบ็เพจและสงผลงานของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนคนอ่ืนๆไดรับทราบดวยโดยสงผานทาง

ไปรษณียอิเล็กทรอนกิส (E-mail) 

   7.7  ผูสอนตรวจผลงานของผูเรียน สงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บเพจ

ประวัติของผูเรียนรวมทั้งการใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ ไปสูเว็บเพจผลงานของผูเรียน

ดวย  

 8.  การประเมินผล ผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและการประเมินผลหลัง

เรียน รวมทัง้การประเมินผลผูสอนและการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนทั้งรายวิชาเพื่อให

ผูสอนนาํไปปรับปรุงแกไขระบบการเรียนการสอนบนเว็บ  

 

   ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545) มีข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนดังนี ้

 1. กําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน 

 2. การวิเคราะหผูเรียน  

  3. การออกแบบเนื้อหารายวชิา 

   3.1 เนื้อหาตามหลักสูตรและสอดคลองกบัความตองการของผูเรียน 

   3.2 จัดลําดับเนื้อหา จําแนกหัวขอตามหลักการเรียนรูและลักษณะเฉพาะในแต

ละหัวขอ 

   3.3 กําหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแตละหวัขอ 

   3.4 กําหนดวิธกีารศึกษา 

   3.5 กําหนดส่ือที่ใชประกอบการศึกษาในแตละหัวขอ 

   3.6 กําหนดวิธกีารประเมนิผล 

   3.7 กําหนดความรูและทักษะพืน้ฐานที่จาํเปนตอการเรียน 

   3.8 สรางประมวลรายวิชา 
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  4. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเว็บตาง ๆ โดยใชคุณสมบัติของ

อินเทอรเน็ตที่เหมาะสมกับกจิกรรมการเรียนการสอนนัน้ ๆ 

  5. การเตรียมความพรอมส่ิงแวดลอมการเรียนการสอนโดยใชเว็บจากอินเทอรเน็ต ไดแก 

สํารวจแหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนที่ผูเรียนสามารถเชือ่มโยงได กําหนดสถานที่และ

อุปกรณที่ใหบริการและที่ตองใชในการติดตอทางอินเทอรเน็ต สํารวจหรือสรางเว็บเพจที่มีเนื้อหา

ความรูตามหัวขอของการเรียนการสอนรายสัปดาห   ถายโอนขอมูลหรือสรางแฟมขอมูล

เนื้อหาวิชาเสรมิการเรียนการสอนสําหรับการถายโอนแฟมขอมูล 

  6. การปฐมนิเทศผูเรียน ไดแก 

  6.1 แจงวัตถุประสงค เนื้อหา และวิธกีารเรียนการสอน 

   6.2 สํารวจความพรอมของผูเรียนและเตรียมความพรอมของผูเรียน ในข้ันตอนนี้

ผูสอนอาจจะตองมีการทดสอบเพื่อทราบพื้นฐานของผูเรียน 

  6.3 สํารวจ หรือสรางเว็บเพจเพิ่มข้ึน เพื่อใหผูเรียนที่มีความรูพืน้ฐาน 

ไมเพียงพอไดศึกษาเพิ่มเติมในเวบ็เพจเรียนเสริมหรือใหผูเรียนถายโอนขอมูลจากแหลงตางๆ ไป

ศึกษาเพิ่มเติมดวยตนเอง  

  7. จัดการเรียนการสอนตามแบบที่กาํหนดไว โดยอาจสรางเว็บเพจจะมีเทคนิคและ

กิจกรรมตาง ๆ ที่สามารถสรางข้ึนไดแก 

   7.1 การใชขอความเราความสนใจที่อาจเปนภาพกราฟก ภาพการเคล่ือนไหว 

   7.2 แจงวัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรมของรายวิชา หรือหวัขอในแตละสัปดาห 

   7.3 สรุปทบทวนความรูเดิม หรือโยงไปหวัขอที่ศึกษาแลว 

   7.4 เสนอสาระของหัวขอตอไป 

   7.5 เสนอแนะแนวทางการเรียนรู เชน กิจกรรมสนทนาระหวางผูสอนกับผูเรียน

และระหวางผูเรียนกับผูเรียนกิจกรรมการอภิปรายกลุม กิจกรรมการคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม 

กิจกรรมการตอบ คําถาม กจิกรรมการประเมินตนเอง และกิจกรรมการถายโอนขอมลู  

   7.6 เสนอกิจกรรม แบบฝกหัด หนงัสือหรือบทความ การบาน การทํารายงาน

เด่ียว รายงานกลุม ในแตละสัปดาห และแนวทางในการประเมินผลในรายวิชานี ้

   7.7 ผูเรียนทาํกิจกรรม ศึกษา ทําแบบฝกหดัและการบานสงผูสอนทั้งทางเอกสาร

ทางเว็บเพจและสงผลงานของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนคนอ่ืนๆไดรับทราบดวยโดยสงผานทางไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิส (E-mail) 
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   7.8 ผูสอนตรวจผลงานของผูเรียน สงคะแนนและขอมูลยอนกลับเขาสูเว็บเพจ

ประวัติของผูเรียนรวมทั้งการใหความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ ไปสูเว็บเพจผลงานของผูเรียน

ดวย  

  8. การประเมนิผลผูสอนสามารถใชการประเมินผลระหวางเรียนและการประเมนิผลเม่ือ

ส้ินสุดการเรียน รวมทัง้การที่ผูเรียนประเมินผลผูสอนและการประเมินผลการจัดการเรียนการสอน

ทั้งรายวิชา เพือ่ใหผูสอนนําไปปรับปรุงแกไขระบบการเรียนการสอนโดยใชเว็บผานทางระบบ

อินเทอรเน็ต  

 จากการศึกษาและสังเคราะหข้ันตอนในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บผูวิจัยสรุปไดวา 

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ ควรประกอบไปดวย 9 ข้ันตอน ดังนี ้

  1 การปฐมนิเทศผูเรียน เปนข้ันตอนที่ผูสอนแนะนําตัวพูดคุยกับผูเรียนเพื่อสราง

ความคุนเคย  

  2. บอกใหผูเรียนทราบถงึจดุประสงคของบทเรียน และสํารวจความพรอมของผูเรียน โดย

มีการทดสอบเพื่อทราบพืน้ฐานของผูเรียน 

  3. ทบทวนความรูเดิม เปนข้ันตอนที่ผูสอนใหผูเรียนไดศึกษาเพิ่มเติมใน 

เว็บเพจเรียนเสริม หรือใหผูถายโอนขอมูลจากแหลงตางๆ ไปศึกษาเพิม่เติมดวยตนเอง 

  4. นําเสนอเนือ้หาใหม เปนข้ันตอนที่ผูสอนนําเสนอเนื้อหาสาระตอไป 

  5. กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บโดยใชทรัพยากรตางๆ เปนข้ันตอนที่ผูเรียนดําเนินการ

เรียนการสอนตามทีก่ําหนดโดยใชไฮเปอรลิงค และส่ือมลัติมีเดียตางๆ 

  6. การมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับผูสอน และผูเรียนกับผูเรียน เปนข้ันตอนในการมี

ปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกบัผูสอน และผูเรียนกับผูเรียนในการทาํกิจกรรมการอภิปรายกลุม 

กิจกรรมคนควาหาขอมูลเพิ่มเติม กิจกรรมการตอบ คําถาม และกิจกรรมการประเมนิตนเอง  

โดยมีการใชเคร่ืองมือบนเว็บ เชน กระดานสนทนา (Webboard) หรือกระดานอภิปราย  

(Discussion Board), ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-Mail), หองสนทนา (Chatroom) เปนตน 

  7. การใหภาระงาน แบบฝกหัด เปนข้ันตอนที่ผูสอนใหผูเรียนทาํแบบฝกหัด,  

การบาน หรือผลงานสงตอผูสอนและสงผลงานของผูเรียนเพื่อใหผูเรียนคนอ่ืนๆ ไดรับทราบ 

  8. ใหคําแนะนาํผลยอนกลับ เปนข้ันตอนทีผู่สอนสงคะแนน ความคิดเห็นและขอเสนอแนะ

ตางๆ ผานทางเว็บเพจของผูเรียน 

  9. ทดสอบความรู และประเมินผล  เปนข้ันตอนที่ผูสอนใชการประเมนิผล 

ระหวางเรียน หรือและการประเมินผลเมื่อส้ินสุดการเรียน รวมทัง้การที่ผูเรียนประเมินผลผูสอน 
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และการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนทัง้รายวิชา เพื่อใหผูสอนนําไปปรับปรุงแกไขระบบ 

การเรียนการสอนโดยใชเว็บผานทางระบบอินเทอรเน็ต 
 
 1.5  ประโยชนของการเรียนการสอนบนเว็บ 

การเรียนการสอนผานเว็บมปีระโยชนมากมายหลายประการ ทั้งนี้ข้ึนอยูกับวัตถุประสงค

ของการนาํไปใชในการจัดการเรียนการสอน ซึง่เปนมิติใหมของเคร่ืองมือและกระบวนการในการ

เรียนการสอน โดยมีผูกลาวถงึประโยชนของการเรียนการสอนผานเว็บไวดังนี ้

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) ไดกลาวถงึประโยชนของการเรียนการสอนบนเว็บไวดังนี ้

1. การเรียนการสอนบนเว็บเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนที่อยูหางไกลหรือไมมีเวลาในการ

เขาช้ันเรียนไดเรียนในเวลา และสถานท่ีทีก่ําหนดไวไดผูเรียนสามารถเขาไปใชบริการทาง

อินเทอรเน็ตไดจากที่บาน ทีท่ํางาน หรือสถานศึกษาใกลเคียง 

2. การเรียนการสอนบนเว็บ เปนการสงเสริมใหเกิดความเทาเทยีมกนัทางการศึกษา 

ผูเรียน สามารถทําการศึกษารายวิชานั้นๆ ดวยมาตรฐานเดียวกัน นอกจากนี้ผูเรียนที่ศึกษาอยูใน

สถาบันการศึกษาสวนกลาง หรือในสวนภูมิภาคก็สามารถที่จะศึกษาหรืออภิปรายกับผูสอนซ่ึงสอน

อยูในสถาบันการศึกษาอ่ืน หรือแมแตในตางประเทศไดเหมือน ๆ กนั 

3. การเรียนการสอนบนเว็บนี้ ยงัชวยสงเสริมแนวคิดในเร่ืองของการเรียนรูตลอดชีวติ 

เนื่องจากเว็บเปนแหลงความรูที่เปดกวางใหผูที่ตองการศึกษาในเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ ผูเรียนสามารถ

คนควาหาความรูไดอยางตอเนื่องและตลอดเวลา การสอนบนเว็บสามารถตอบสนองตอผูเรียนทีม่ี

ความใฝรู รวมทั้งมทีักษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเอง (meta-cognitive skills) ไดอยาง

มีประสิทธิภาพ 

4. การเรียนการสอนบนเว็บ ชวยลดขอจํากัดของหองเรียนที่จํากัดอยูแตใน

สถาบันการศึกษา และยังชวยเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขาถงึแหลงขอมูลตาง ๆ ไดอยาง

สะดวกและมีประสิทธิภาพ 

5. การเรียนการสอนบนเว็บเปนการสอนทีม่ีศักยภาพ เนือ่งจากเว็บไดกลายเปนแหลง

คนควาขอมูลทางวิชาการรูปแบบใหมที่ครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลก การสอนบนเว็บชวย

แกปญหาของขอจํากัดของแหลงคนควาแบบเดิมจากหองสมุด ไดแก ปญหาทรัพยากรการศึกษาที่

มีอยูจํากัด และเวลาที่ใชในการคนหาขอมูล เนื่องจากเว็บมีขอมูลทีห่ลากหลายและเปนจํานวน

มาก รวมทั้งการที่เวบ็ใชลักษณะการเช่ือมโยงจึงทําใหการคนหาทําไดสะดวกและงายดายกวาการ

คนหาขอมูลแบบเดิม 
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6. การเรียนการสอนบนเว็บจะชวยสนับสนุนการเรียนรูที่กระตือรือรน เนื่องจาก

คุณลักษณะของเว็บที่เอ้ืออํานวยใหเกิดการศึกษาในลักษณะที่ผูเรียนถูกกระตุนใหแสดงความ

คิดเห็นไดอยูตลอดเวลาโดยไมจําเปนตองเปดเผยตัวตนที่แทจริง 

7. การเรียนการสอนบนเว็บ เอ้ือใหเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกัน และระหวาง

ผูเรียนกับผูสอน 

8. การเรียนการสอนบนเว็บยังเปนการเปดโอกาสสําหรับผูเรียนในการเขาถึงผูเชีย่วชาญ

สาขาตางๆทั้งในและนอกสถาบัน จากในประเทศและนอกประเทศทั่วโลก โดยผูเรียนสามารถ

ติดตอสอบถามปญหาและขอขอมูลตางๆ ที่ตองการจากผูเชี่ยวชาญจริงไดโดยตรง ซึง่ไมสามารถ

ทําไดในการเรียนการสอนแบบด้ังเดิม นอกจากนี้ยงัประหยัดทัง้เวลาและคาใชจายเมื่อเปรียบเทยีบ

กับการติดตอส่ือสารในลักษณะเดิมๆ 

9. การเรียนการสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานของตนสูบุคคลทั่ว

โลกได ดังนัน้จึงเปนการสรางแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอยางหน่ึงสําหรับผูเรียน 

10. การเรียนการสอนบนเว็บเปดโอกาสใหผูสอนสามารถปรับปรุงเนือ้หาไดอยูตลอดเวลา 

ทําใหเนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุนมากกวาการเรียนการสอนแบบเดิมและเปล่ียนแปลงไปตาม

ความตองการของผูเรียนเปนสําคัญ 

  11. การเรียนการสอนบนเว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปของส่ือประสม ไดแก ขอความ

ภาพนิง่ เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และภาพ 3 มิติ โดยผูสอนและผูเรียนสามารถเลือกรูปแบบ

ของการนาํเสนอเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรียน 

   12. การเรียนการสอนสามารถเขาถึงทุกหนวยงานที่มีอินเทอรเน็ตติดต้ังอยู การเรียนการ

สอนกระทําไดโดยผูเขาเรียนไมตองทิ้งงานประจําเพื่อมาเขาช้ันเรียน ไมตองเสียคาใชจายในการ

เรียนการสอนทางดานคาทีพ่ัก คาเดินทาง และการเรียนการสอนกระทําไดตลอด 24 ชั่วโมง 

นอกจากคุณคาของการสอนบนเว็บที่มีตอการศึกษาตามที่กลาวมาแลว การสอนบนเว็บยัง

ตอบสนองการปฏิรูปการศึกษาในเร่ืองการจัดการเรียนการสอนโดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง 

ไดอยางมีประสิทธิภาพ เพราะการสอนบนเว็บก็มีลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่ผูเรียนเปน

ศูนยกลาง การเรียนรูเกิดกับผูเขาเรียนโดยตรง การเรียนรูเปนไปตามความกาวหนาของผูเรียน 

สามารถทบทวนบทเรียนและเนื้อหาไดตลอดเวลา สามารถซักถาม หรือเสนอแนะ หรือถามคําถาม

ไดดวยเคร่ืองมือบนเว็บ สามารถแลกเปล่ียนขอคิดเหน็ระหวางผูเรียนกับผูเรียนและผูเรียน 

กับผูสอนไดโดยเคร่ืองมือส่ือสารในระบบอินเทอรเน็ตทัง้ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail)  

หรือกระดานสนทนา (Webboard) 
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 1.6 งานวิจยัที่เกี่ยวของเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 
  วรางคณา หอมจันทร (2542) ไดศึกษาถงึผลของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบ

เปดและปด และระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปที ่2 พบวา นักเรียนที่เรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บแบบเปด

และแบบปด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไมแตกตางกนั แตนักเรียนมีระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ตางกนัเมื่อเรียนดวยโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

  วราภรณ ตระกูลสฤษด์ิ (2545) ไดศึกษาและพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บดวย

การเรียนรูแบบโครงงานเพือ่การเรียนรูเปนทีมของนกัศึกษามหาวทิยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรี กลุมตัวอยางในการทดลอง คือ นกัศึกษาจํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา  

  1. รูปแบบการเรียนรูแบบโครงงาน ประกอบดวย 5 ข้ันตอน ไดแก 1) ระยะเตรียมการเขาสู

โครงงาน 2) ระยะเร่ิมโครงงาน 3) ระยะดําเนนิกิจกรรมโครงงาน 4) ระยะสรุปผลโครงงาน และ 5) 

ระยะการนาํเสนอโครงงาน รูปแบบการเรียนรูบนเว็บ การเรียนรูเปนทมีประกอบดวย 8 

องคประกอบ  

  2. ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึน พบวา กลุมตัวอยางมีคะแนน

การเรียนรูเปนทีมประสิทธิภาพในการทํางานเปนทีม และความรวมมือในการทํางานเปนทมี หลัง

เรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 กิจกรรมโครงงานบนเว็บทีน่ักศึกษา

ใชมากที่สุดในทุกองคประกอบคือ การสนทนา รองลงมาคือ การใชกระดานขาว และ 3) กลุม

ตัวอยางมีความพึงพอใจตอรูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ัฒนาข้ึนในระดับมาก  

  3. รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาข้ึนประกอบดวย 1) องคประกอบรูปแบบการเรียน

การสอน 10 องคประกอบ ไดแก เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู เนื้อหาการเรียนรู ระบบ

คอมพิวเตอรและอินเทอรเนต็ กิจกรรมการเรียนรู การปฏิสัมพันธบนเว็บ ปจจยัสนบัสนุนการเรียนรู 

บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอนบทบาทผูเชีย่วชาญและผูสนับสนนุการเรียนการสอน และการ

ประเมินผล 2) วิธกีารเรียนรูประกอบดวยข้ันตอนการเรียนรูไดแก ข้ันนํา ข้ันเรียน และข้ัน

ประเมินผล 3) กิจกรรมการเรียนรู ไดแก กจิกรรมในชั้นเรียนคือการปฐมนิเทศ กิจกรรมกลุม การ

เรียนเนื้อหาในช้ันเรียนปกติ กิจกรรมที่ใชทําโครงงานบนเว็บไดแก การสนทนา ไปรษณีย

อิเล็กทรอนกิส และการคนหาขอมูลบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

  บุรีรัตน สุขวโรทัย (2547) ไดทําการศึกษาผลการสอนโดยใชเว็บที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนและความพึงพอใจในการเรียนวชิาสังคมศึกษา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 
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โรงเรียนนครสวรรค ผลการวจิัยพบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนวิชาสังคมศึกษาโดยใชเว็บ  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  Cooper (2000) ไดทําการทดลองจัดการเรียนโดยใชเวบ็กับนักศึกษา จํานวน 200 คนใน

วิชาคอมพิวเตอรเบ้ืองตน เพราะขอดีของการเรียนการสอนบนเว็บมีขอดีหลายประการ คือ ชวย

เพิ่มปฏิสัมพันธระหวางครูผูสอนกับนักศึกษาหรือ ผูเรียนไดมากยิ่งข้ึน ใหโอกาสผูเรียนใน

การศึกษาหาความรู และเรียนรูไดมากข้ึน และชวยเพิ่มความพึงพอใจในการเรียน การศึกษาของ

เขาไดขอสรุปวา การเรียนออนไลนหรือการเรียนการสอนบนเว็บนี้เปนโอกาสของความทาทายใน

การเรียนการสอน และเปนความทาทายนาสนใจทั้งตัวครูผูสอน และนักศึกษาหรือผูเรียน

เชนเดียวกนั ถาในหลักสูตรวชิานัน้ไดมีการวางแผนการสอนและปฏิบัติตามแผนการสอนอยางดี

และเปดโอกาสใหผูเรียนไดใหขอมูลยอนกลับ อันจะเปนประโยชนในการปรับปรุงการเรียนการสอน

บนเว็บใหดี มีประสิทธิภาพ และเปนส่ิงแวดลอมที่ดีสําหรับการศึกษา อีกทั้งเปนทางเลือกใหมที่

แตกตางจากการเรียนแบบเดิม 

  Shih and others (1998) อางถงึใน ศิรินทรา บัวประชุม (2547) ไดศึกษาเกีย่วกับ

ความสัมพันธระหวางทัศนคติของนักเรียนแรงจูงใจ ลักษณะทางการเรียน กลวธิีการเรียนรู รูปแบบ

การเรียน ที่มตีอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการสอน บนเว็บในลักษณะการศึกษาทางไกล ผลการวิจยั

พบวา ไมมีความแตกตางอยางมีนยัสําคัญระหวางผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกบัปจจัยอ่ืนๆ แตจาก

การสังเกตพบวา ผูเรียนสนกุกับการเรียนการสอนบนเวบ็ สามารถควบคุมตนเองไดโดยมีแรงจูงใจ 

และความคาดหวังสูงจากการเรียนการสอนผานเว็บ ผูเรียนจะสนใจในการตรวจสอบเกรดมากกวา

การสื่อสารในช้ันเรียนกับผูสอนผานอีเมล นอกจากนี้ผูวจิัยยังเสนอแนะวา ผูสอนควรมีกิจกรรม

ทางการเรียนการสอนรวมกบัผูเรียนเพื่อชวยควบคุมผูเรียนใหเรียนไดดีข้ึน 

  Curtis และ Lawson (1999) ศึกษาถึงปฏิสัมพันธในการเรียนรูรวมกนับนเครือขาย

คอมพิวเตอรของนิสิตในระดับอุดมศึกษาวา ปฏิสัมพนัธที่เกิดข้ึนจะมคุีณภาพและประสิทธิภาพใน

การเรียนรูเปนอยางไร ซึง่ศึกษาจากกิจกรรมการเรียนโดยดูจาก การปฏิบัติงานที่มอบหมาย  

การอภิปราย การรวมมือในการเรียน เนนการศึกษาปฏิสัมพันธจากการเรียนในแบบไมประสาน

เวลา ผลการวจิัยพบวา พฤติกรรมการวางแผน การมีสวนรวม และการคนหาขอมลู เกิดข้ึนเฉลีย่

อยูในระดับเดียวกนั แตการมีปฏิสัมพันธกบัสังคมอยูในระดับตํ่า ผูเรียนสามารถใช e-mail และ 

Bulletinboard ในการทาํงานรวมกนัไดอยางมีประสิทธิภาพ แตปรากฏวาผูเรียนชอบใชการ

สนทนาแบบไมประสานเวลามากกวาแบบประสานเวลา ถงึแมวาจะตองมีการตกลงนัดหมายกนั

ในเร่ืองเวลา สวนในดานความรูสึกลึกๆ ของผูเรียน พบวาเปนการลําบากใจที่จะตองส่ือสารกับคน
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ที่ไมรูจัก และไมเคยพบหนา และมีปญหาเร่ือง ความลาชาในการส่ือสารขอมูลแตทําใหเกิดความ

ไววางใจกนัและกันในการรวมกนัทาํงานกลุม อีกทั้งสามารถพัฒนาทกัษะในการทํางานรวมกบั

ผูอ่ืน 

  จากการศึกษางานวิจยัสรุปไดวา การเรียนการสอนบนเว็บสงผลตอการเรียนรู ทําใหผูเรียน

เกิดทักษะ กระบวนการคิด  และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึน ชวยสนบัสนุนการเรียนรู และการ

ทํางานรวมกันเปนทมี อีกทัง้ชวยเพิ่มปฏิสัมพันธในเชิงบวกระหวางผูเรียนกับผูสอน และผูเรียนกับ

ผูเรียน ทําใหเกิดบรรยากาศในการเรียนรูทีดี่ ซึ่งผูเรียนมคีวามพอใจในรูปแบบการติดตอส่ือสาร 

และแลกเปล่ียนความคิดเหน็แบบไมประสานเวลามากวา แบบประสานเวลา  

 
ตอนท่ี 2 แนวคิดเกี่ยวกับกระดานอภปิราย 
 
2.1 ความหมายของการอภิปราย และกระดานอภปิราย 
 กระดานอภิปราย หรือ เว็บบอรด (Webboard, Web forum, Bulletin board, Electronic 

Bulletin board) เปนเคร่ืองมือที่ไดรับความนิยมมาก ดวยความสามารถทีท่ําใหการตดิตอส่ือสาร

กับผูอ่ืน ประสบความสําเร็จไดงาย (Brennan, 2000-2001 อางถงึใน รัตนา บรรณาธรรม, 2546) 

  Senge (1990) กลาววา การอภิปราย (Discussion) ที่มีรากศัพทเดียวกบั การกระทบ 

(Percussion) และการถกูกระทบ (Concussion) ซึ่งคลายกับการเลนตีปงปอง ที่เราตีลูกออกไป

และตีกลับไปมาระหวางกนั ในรูปแบบเดียวกนันัน้ หวัขอความสนใจรวมกนัจะไดรับการวิเคราะห

และพิจารณาจากความคิดเห็นอันหลากหลายของผูที่เขารวมอภิปราย จุดมุงหมายของเกม

โดยทัว่ไป คือ เพื่อชัยชนะ แตการชนะในการอภิปรายนี ้หมายถงึ การที่ความคิดของใครคนใด 

คนหนึ่งไดรับการยอมรับจากกลุม ในบางครั้งเราอาจจะยอมรับมุมมองความคิดเหน็ของผูอ่ืน 

เพื่อสนับสนนุความคิดของเราใหสมบูรณข้ึน ซึ่งจะกอใหเกิดประโยชนอยางแทจริง 

  สุพัตรา ธงชัย (2546) กลาววา การอภิปราย คือ การพดูเพื่อชี้แจง แสดงความคิดเห็นการ

อภิปรายเปนการพูดแบบหนึง่ ที่มีผูพูดเปนกลุม การอภิปรายจะเร่ิมจากเม่ือมีประเด็นปญหาที่

ตองการแกไข และตองการหาขอสรุปของปญหานั้น โดยการแลกเปล่ียนความคิดเหน็และแสดง

ทัศนะของตนในการอภิปราย จุดมุงหมายของการอภิปรายคือการรวบรวมความรู ขอคิดเห็นจาก

เร่ืองที่ไดไปหาขอสรุปเพื่อนําไปแกไขปญหาที่เกิดข้ึน 

  สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2545) กลาววา การอภิปราย คือ กระบวนการที่ผูสอนมุง

ใหนักเรียนมีโอกาสสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเหน็หรือระดมความคิดในเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง  

ซึ่งอาจจะเปนเร่ือง หรือปญหาที่เกี่ยวของกบับทเรียนหรือกลุมที่มีความสนใจรวมกนั โดยมี
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จุดมุงหมายเพือ่หาคําตอบ แนวทางหรือการแกปญหารวมกัน การจัดการเรียนรูแบบนี้มุงเนนให

นักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู คือ รวมคิด รวมวางแผน รวมตัดสินใจ รวมปฏิบัติงาน และช่ืนชม

ผลงานรวมกนั 

  Orlich, et al. (2004)  อางถงึใน เสาวลักษณ รัตนชูวงศ (2551) ใหนิยามของการอภิปราย

วา เปนเทคนคิการสอนที่เกีย่วกับการแลกเปล่ียนความคิดเห็นดวยการเรียนแบบกระตือรือรน และ

มีสวนรวมจากผูที่เกีย่วของทัง้หมด ซึ่งการอภิปรายสนับสนุนการเรียนรูอยางมาก ประกอบดวย 

การเรียนเนื้อหา ทักษะ ทัศนคติ กระบวนการ เปนวิธกีารที่เหมาะสมเพือ่พัฒนาทัง้ความคิดและ

ทักษะการพูดของนักเรียนโดยเฉพาะทกัษะการวิเคราะห 

  Raleigh (2000) ไดกลาวถงึการอภิปรายวา เปนวธิีการสอนทีน่ิยมมาก เพราะเปนการ

สนับสนนุใหนกัเรียนวิเคราะหทางเลือกของการคิดและการกระทาํชวยใหนักเรียนคนพบดวย

ประสบการณของตัวเอง นกัเรียนจะกลายเปนนกัคิดอยางมีวิจารณญาณ และการอภิปรายมักจะ

เปนหวัใจสําคัญของการเรียนการสอนออนไลน สําหรับกรอภิปรายบนเว็บแลว ความหมายคือ เปน

ขอความที่เขียนบันทึกโดยสมาชิกในชั้นเรียนสนทนากันในเร่ืองทีก่ําหนดโดยผูสอน  

  L.Markel (อางถึงใน Raleigh, 2000) กลาวถึงกระดานอภิปราย หรือกระดานสนทนาท่ีทํา

มาใชเพื่อการอภิปรายวา เปนสถานที่สาธารณะสําหรับการแสดงความคิดเหน็ที่อนุโลมใหผูรวม

แสดงความคิดเห็นมเีวลาในการสะทอนความคิด ขณะท่ีมกีารดําเนนิการแสดงความคิดเหน็และมี

ลักษณะเปนเสนตรง แตจะไมเปนการกดดันใหตองตอบทันทีเหมือนการอภิปรายแบบซ่ึงหนา 

(Face to Face) แตเปนการใหเวลาในการยอนกลับไดตามที่ผูมีสวนรวมตองการ ซึง่สามารถเขาไป

มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นไดอยางไมจํากัดเทาที่เวทีไดเปดให ตรงกันขามถาเปนช้ันเรียน

การจะกลับปูใหม หรือกลับไปทบทวนจะทาํไมได (L.Markel อางถงึใน Raleigh, 2000) การแสดง

ความคิดเหน็บนเว็บจึงเปนการใชเคร่ืองมอืส่ือสารผานคอมพิวเตอรในการแลกเปล่ียนแสดงความ

คิดเห็น ความคิด ความรูระหวางกลุมที่สามารถใชไดโดยไมมีขอจํากดัเร่ืองเวลา สถานที ่

 
2.2  ชนิดของการแสดงความคิดเห็นบนเว็บ 
  การแสดงความคิดเห็นบนเวบ็สามารถแบงออกเปน 2 ลักษณะใหญๆ คือ “Chat room” 

และ”The discussion area” ซึ่งความแตกตางหลักๆ ของทัง้สองลักษณะคือ เวลาในการเขาถึง 

  1.  Chat room หรือ หองสนทนา เปนการแสดงความคิดเห็นกันในเวลาเดียวกันลักษณะ

เหมือนการคุยกันทางโทรศัพท หรือคลายการสนทนาแบบซ่ึงหนา 

  2.  The discussion area เปนการสนทนาตางเวลากัน ผูแสดงความคิดเห็นไมจาํเปนที่
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จะตอง Online พรอมกนั แตสามารถแสดงความคิดเหน็ไวได ซึ่งความคิดเห็นที่เขียนไปสามารถ

เปดดูไดตลอดเวลา 

 
 2.3  ลักษณะการแสดงความคิดเห็นบนเว็บ 
  1. การแสดงความคิดเห็นแบบหัวขอเดียว (Single-topic Discussion) 

  เปนการแสดงความคิดเหน็ตามลําดับในหนาเว็บ ซึง่การแสดงความคิดเห็นนั้นอาจมีทั้ง

การแนะนํา การยกตัวอยาง การอานทั้งหมด การบรรยาย โดยลักษณะเปนการสนทนากลุม ทีม่ีคน

หนึง่พูดแลวคนอ่ืนแสดงความคิดเหน็หลังจากคนกอนหนาจบการแสดงความคิดเหน็แลวเรียงกนั

ตามลําดับไปเร่ือยๆ ลักษณะของการแสดงความคิดเหน็แบบนี้จะเนนที่ประเด็นหลักๆ เพียง

ประเด็นเดียว ไมกอใหเกิดความสับสนและเบ่ียงเบนความสนใจ ดังนัน้จึงเหมาะกบัหัวขอที่แสดง

ภาพรวม 

  2. การแสดงความคิดเห็นแบบ Threaded discussion  

  เปนการแสดงความคิดเหน็ที่สามารถเลือกตอบสนองกบัคนอ่ืนๆ ไดโดยตรง ถงึแมจะเปน

หัวขอทัว่ๆ ไปหัวขอยอยทีน่กัเรียนตอบสนองจะมีลักษณะเฉพาะกวา การแสดงความคิดเห็นถัดมา

เรียกวา Threaded ที่เปนการตอจากหัวขอใหญ เปนกลุมสนทนาที่คอนขางเหมือนการพูดกนัใน

เวลาเดียวกนั มีลําดับข้ันของการแสดงความคิดเหน็บาง ผูรวมแสดงความคิดเห็นสามารถเขารวม

แสดงเฉพาะเจาะจงใหนักเรียนศึกษาเชงิลึก 

  3. การแสดงความคิดเห็นแบบ Chat  

  เปนการแสดงความคิดเหน็ในเวลาเดียวกนั เหมือนการสนทนากันซ่ึงหนา ซึง่มีความ

นาสนใจและสามารถแสดงความคิดเห็นไดเมื่อตองการ แตใจความที่ไดจกการสนทนาลกัษณะนี้

จะไมเหมาะสมนักเมื่อนาํมาใชในดานการศึกษา เพราะวาการสนทนาลักษณะนีก้ารตอบกลับทันที

ไมไดใชการวิเคราะหหรือ การพิจารณาอยางถี่ถวนกอนแสดงความคิดเห็นลงไป อีกทั้งโครงสราง

การแสดงความคิดเห็นที่ไมไดมีการจัดไวทาํไดยากตอการแสดงความคิดเห็น ดังนั้นทางดานการ

เรียนการสอนแลว การใช Chat อาจจะไมมีคุณคามากเทาไรนัก แตสําหรับการสรางชุมชน

ออนไลนแลว Chat จะเปนเคร่ืองมือที่ใชไดดี โดยเฉพาะกับลักษณะการสนทนาแบบซ่ึงหนากับการ

เรียนการสอนทางไกล 

 
2.4 ประโยชนของการแสดงความคิดเห็นบนเวบ็ 
  Raleign (2000) ไดกลาวถงึประโยชนของการแสดงความคิดเห็นบนเวบ็ ไว ดังนี ้

  1. ในข้ันเรียนซ่ึงไดมีการเตรียมเวลาไวสําหรับการแสดงความคิดเหน็ เพื่อชวยใหแสดง
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หัวขอที่ตองการความชัดเจนหรือตามความสนใจของนกัเรียน 

  2. สําหรับนกัเรียนที่ไมแสดงตัวในช้ันเรียนสามารถแสดงความคิดเหน็ในหวัขอที่จัดไวใน

พื้นที่สําหรับการแสดงความคิดเห็นบนเว็บ ซึ่งนักเรียนสามารถแกไขเพิม่เติมความคิดเห็นกอนจะ

นําเสนอตอกลุม นกัเรียนเหลานี้จะปรากฏตัวออกมาแสดงความคิดเหน็ 

  3. การแสดงความคิดเห็นบนเว็บเหมาะสมกับหวัขอที่มคีวามละเอียดออน สามารถ

โตเถียงได หรือเปนหวัขอที่เปนสวนตัวมากเกินที่จะแสดงความคิดเหน็ซึ่งหนา ดังนั้น การแสดง

ความคิดเหน็บนเว็บจะไมกดดันนักเรียนมาก ถาหากใหนกัเรียนใชนามแฝง 

  อีกทั้ง Morgan (2000) อางถึงใน เสาวลักษณ รัตนชูวงศ (2551) ไดกลาวถงึประโยชนของ

การใชเคร่ืองมอืส่ือสารผานคอมพิวเตอรกบัการแสดงความคิดเหน็ ดังนี ้

  1. การโตตอบที่ชาและการใหนกัเรียนสามารถกําหนดความคิดเหน็และที่ซับซอนสามารถ

ทําไดดีกวาการโตตอบทันทดีวยการพูด 

  2. สามารถจัดการเก็บขอมูลจากการโตตอบนั้นมาใชไดในอนาคตเปนการเพิม่การม ี

สวนรวมใหมากข้ึน 

  3. การแสดงความคิดเห็นแบบเดิมในช้ันเรียนทีม่ีประสิทธิภาพอยูแลว จะสามารถทําไดดี

ข้ึนเมื่อใชการแสดงความคิดเห็นแบบออนไลนแบบ Asynchronous เนื่องจากนักเรียนสามารถ

กําหนดความคิดเห็นใหม คิดทบทวน ดวยตนเองและรวมมือกับผูอ่ืนไดดวย 

  
 2.5  งานวจิยัที่เกี่ยวของกับกระดานอภิปราย 
  เสาวลักษณ รัตนชูวงศ (2551) ไดศึกษาผลของการเรียนแบบรวมมือที่มีโครงสรางตางกนั

บนเว็บ ดวยกระดานสนทนา ที่มีตอการคิดวิจารณญาณของนักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปที ่5  

ที่มีบุคลิกภาพตางกนั พบวา 1) นักเรียนที่เรียนแบบรวมมือที่มีโครงสรางมากดวยกระดานอภิปราย

บนเว็บมีการคิดอยางมวีิจารณญาณสูง กวานักเรียนที่เรียนแบบรวมมอืที่มีโครงสรางนอยอยางมี

นัยสําคัญที่ระดับ .05 2) นกัเรียนทีม่ีบุคลิกภาพแบบเกบ็ตัวเรียนดวยกระดานสนทนาบนเว็บมีการ

คิดอยางมวีิจารณญาณสูงกวานักเรียนทีม่บุีคลิกภาพแบบแสดงตัวอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ .05  

3) การแสดงความคิดเห็นรายคร้ังของนกัเรียนที่เรียนแบบรวมมือทีม่ีโครงสรางมากดวยกระดาน

สนทนาบนเวบ็มีระดับการคิดอยางมวีิจารณญาณสูงกวานักเรียนทีเ่รียนแบบรวมมอืที่มีโครงสราง

นอยอยางมนียัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 และ 4) การแสดงความคิดเห็นรายคร้ังของนักเรียนทีม่ี

บุคลิกภาพแบบเก็บตัวที่เรียนแบบรวมมือดวยกระดานสนทนาบนเว็บมีระดับการคิดอยางมี

วิจารณญาณสูงกวานกัเรียนที่มบุีคลิกภาพแบบแสดงตัวในคร้ังที่ 4 และคร้ังที่ 5 ของการแสดง



 
 

                                                                                                                                                                 36 

ความคิดเหน็อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  นุชนาถ ชูกล่ิน (2552) ไดศึกษาผลของการใชกิจกรรมการอภิปรายผสมผสานและ

กระดานสนทนาในการเรียนรูดวยกรณีศึกษาที่มีตอการคิดอยางมีวจิารณญาณของนกัเรียน

มัธยมศึกษาปที่ 5 พบวา 1) นักเรียนทีเ่รียนดวยกรณีศึกษาโดยใชกิจกรรมการอภิปรายที่ตางกันมี

คะแนนการคิดอยางมวีิจารณญาณกอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกนั อยางมีนยัสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 2) นักเรียนที่เรียนดวยกรณีศึกษาโดยใชกิจกรรมการอภิปรายแบบผสมผสานกบั

นักเรียนทีเ่รียนดวยกรณีศึกษาโดยใชกิจกรรมการอภิปรายบนกระดานสนทนา มีคะแนนการคิด

อยางมีวิจารณญาณไมแตกตางกัน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

   โฮลันด และคณะ (Ohlund and others, 2000 อางถงึใน ศิรินทรา บัวประขุม, 2547) ได

ศึกษาผลกระทบของการใชการสื่อสารดวยการสนทนาและการส่ือสารดวยกระดานสนทนาที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือในการทํางานกลุม กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนที่เรียนใน

ระดับเกรด 1-12 โดยมีวิธกีารเรียนคือ มอบหมายใหนักเรียนทาํโครงการรวมกนัเปนกลุมเล็กๆ ใน

ระยะเวลาทีก่าํหนด ผลการวิจัยพบวา นักเรียนที่ใชการส่ือสารดวยกระดานสนทนามีความรวมมอื

ในการทํางานสูงกวานกัเรียนที่ใชการสื่อสารดวยการสนทนา (Chat) 

  แลนดเบอรเกอร (Landsberger, 2001 อางถงึใน ศิรินทรา บัวประขุม, 2547) ไดนํา

กระดานสนทนามาใชในการเรียนการสอนในช้ันเรียน เพื่อสนับสนุนกจิกรรมตางๆ ทําใหผูเรียนได

เกิดการเรียนรูจากการอภิปรายรวมกับเพื่อนๆ ในช้ันเรียน และเหน็วาการนํากระดานสนทนามาใช

ชวยใหเกิดความยืดหยุนในการเรียนการสอน ผูเรียนและผูสอนสามารถติดตอส่ือสารกันไดทุกเวลา

อีกดวย 

   Gregor and Cuskelly (1994) อางถงึใน ทัศพร วทานยิานนท (2542) ไดทําการศึกษา

ทดลองใชกระดานสนทนา ทางอินเทอรเน็ต (Electronic Bulletin Board) เพื่อใหผูเรียนไดแสดง

พฤติกรรมในการติดตอส่ือสาร อภิปราย ผลการศึกษาพบวา ผูเรียนใหความสนใจในกิจกรรม

ดังกลาวอยางมาก และผูเรียนมองเหน็คุณคาในการติดตอส่ือสารทางอินเทอรเน็ต ซึ่งสงผลตอการ

ทํางาน การทาํการบานไดอยางดี และมองเหน็คุณคาของการใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในดาน

วิชาการ และการทาํงานในอนาคต 

  จากการศึกษางานวิจยัดังกลาว สรุปไดวา กระดานอภิปราย เปนเคร่ืองมือทางการเรียน

การสอนบนเวบ็ที่นาํมาใชเพือ่สนับสนนุการเรียนรูรวมกนัระหวางสมาชิก เพื่อใหผูเรียนได

แลกเปล่ียนความคิดเหน็ ระหวางกลุมในประเด็นตางๆ เพื่อรวบรวมความรู หรือเพื่อหาขอสรุปเพื่อ

นําไปแกปญหา ชวยใหเกิดความยืดหยุนในการเรียนการสอน ผูเรียนและผูสอนสามารถ
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ติดตอส่ือสารกันไดทุกเวลา อีกทั้งชวยสงเสริมทักษะกระบวนการคิดวเิคราะห และ 

คิดวิจารณญาณ ซึ่งจากการศึกษาพบวาในการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ความรู โดยใชกระดาน

อภิปราย ในรูปแบบการเรียนแบบประสานเวลา และไมประสานเวลาทําใหผูเรียนมโีอกาสในการ

แลกเปล่ียนความคิดเหน็กนัไดงาย และรวดเร็ว ทาํใหผูเรียนกลาที่จะแสดงความคิดเห็น และ

นําไปสูความคิดที่แปลกใหม และสรางสรรคข้ึนได  

 
ตอนท่ี 3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรูรวมกัน 
 
 3.1  ความหมายการเรยีนรูรวมกัน 
  Stephen (1992) อางถงึใน พิชัย ทองดีเลิศ (2546) ไดใหความหมายวาการเรียนรูรวมกนั

คือ การสอนทีเ่นนใหทาํกิจกรรมรวมกันในลักษณะกลุม โดยสมาชกิของกลุมจะชวยกนัเรียนรู

เพื่อใหบรรลุเปาหมายที่วางไว 

  Mcalpine (2000) อางถงึใน ดรัณภพ เพียรจัด (2551) กลาววา การเรียนรูรวมกนัเปน

กิจกรรมอันหนึ่งของ Constructivist นัน่เอง ในการเรียนวิธนีีน้ักเรียนตองมีความรับผิดชอบในการ

เรียนรูของตนเองและมีปฏิสัมพันธกับนักเรียนอ่ืนทั้งในกลุมและนอกกลุม รวมทั้งใชประโยชนจาก

การมีปฏิสัมพนัธเพื่อสรางงานและจัดการกับความรูที่ไดมาใหสําเร็จลุลวง 

 สุพิน ดิษฐสกุล (2543) เปนวิธีการเรียนแบบหนึง่ที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดอยูใน

สถานการณทีต่นเองเปนผูมสีวนรวมในการสรางส่ิงที่ตัวเองชอบหรือสนใจ วิธีการนีน้ักการศึกษา

ในตางประเทศไดศึกษาวิจยัและนาํมาใชในหองเรียนเมือ่ประมาณ 10 ปที่บนมา เปนวิธกีารเรียนที่

สอดคลองกับปรัชญา Constructivsm ที่เนนใหผูเรียนสรางองคความรูจากชิ้นงาน หรือทํา

โครงงาน (Project based education) 

   อรพรรณ พรสีมา (2540) ไดอธิบายวาเปนวิธีการเรียนที่เนนการจัดสภาพแวดลอม

ทางการเรียน ใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็กๆ แตละกลุมประกอบดวยสมาชิกที่มีความรู

ความสามารถแตกตางกนั แตละคนตองมสีวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรูและความสําเร็จของ

กลุม 

 เนาวนิตย สงคราม (2550) ไดกลาววาการเรียนรูรวมกนั หมายถงึ วิธกีารเรียนทีท่ําให

ผูเรียนใหความรวมมือรวมใจในการทํางานเปนกลุมเพื่อศึกษาในส่ิงทีส่นใจเหมือนกนัโดยทํา

โครงงานเพื่อสรางช้ินงาน แลวนาํเสนอขอมลูความรูที่ไดจากการศึกษารวมมือ    

 จากแนวคิดของนักการศึกษาขางตน สรุปไดวา การเรียนรูรวมกัน เปนการเรียนทีเ่นนให

ผูเรียนทาํกิจกรรมกลุมเล็กๆ ซึ่งผูเรียนแตละคนจะมีระดับความสามารถที่แตกตางกนั โดยให



 
 

                                                                                                                                                                 38 

ผูเรียนรวมมือในการทํางานเปนกลุมเพื่อศึกษาในส่ิงที่สนใจเหมือนกันโดยทาํโครงงานเพื่อสราง

ชิ้นงาน พรอมทั้งชวยเหลือและถายทอดการเรียนรูไปยังเพื่อนสมาชิกภายในกลุมเพือ่ใหบรรลุ

เปาหมายทีว่างไว 
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3.2  การเปรยีบเทียบการเรียนรูรวมกนั (Collaborative learning) การเรียนแบบรวมมือ (Cooperative learning) และการเรยีนรูแบบดั้งเดิม 
(Traditional learning) 
  
ตารางที่ 2.1 การเปรยีบเทียบขอเหมือนและขอแตกตางของการเรียนรูรวมกันแบบรวมมือและการเรียนแบบดั้งเดิม (Johnson and Johnson, 
1987; Garlach, 1994; Panitz, 1996; Oxford, 1997; www.enhancelearning.ca, 2004) อางถึงใน เนาวนิตย สงคราม (2550) 

กาเรียนรูรวมกนั 
(Collaborative Learning) 

การเรียนรูแบบรวมมือ 
(Cooperative Learning) 

การเรียนรูแบบดั้งเดิม 
(Traditional Learning) 

ผูเรียนเปนศูนยกลาง เนนผูสอนเปนศูนยกลาง ผูสอนเปนศูนยกลาง 

ผูเรียนควบคุมการเรียนของตนเอง ผูสอนวางแผนโครงสรางการเรียนใหอยางใกลชิด ผูสอนควบคุมการเรียน 

อํานาจและความรับผิดชอบผูเรียนเปนศูนยกลาง ความรับผิดชอบในงานเปนของผูเรียนแตละคน อํานาจและความรับผิดชอบผูสอนเปนศูนยกลาง 

การกําหนดวัตถุประสงค ผูเรียนกําหนดรวมกัน การกําหนดวัตถุประสงค ผูเรียนกําหนดรวมกัน ผูสอนเปนผูกําหนดวัตถุประสงค 

ระดับโครงสรางของกลุมมีความยดืหยุน หลากหลาย ระดับโครงสรางของกลุมมีความแนนอน ไมมีโครงสรางของกลุม 

ผูเรียนกําหนดกิจกรรมโดยมีผูสอนแนะนํา และรายละเอียดของ

กิจกรรมมีนอย 

ผูเรียนหรือผูสอนกําหนดกิจกรรม และรายละเอยีดของกิจกรรมมี

มาก 

ผูสอนเปนผูกําหนดกิจกรรม 

การพึ่งพาอาศัยกันอยูในขอบเขตที่พึ่งพาได เนนการพึ่งพาอาศัยกัน ไมเนนการพึ่งพาอาศัยกัน 

ผูสอนใหคําปรึกษาดานตางๆ เพื่อใหเปนไปในแนวทางที่ควรจะเปน ผูสอนแนะนําผูเรียนในการดําเนินงาน และกิจกรรม ผูสอนเปนผูมีอํานาจตัดสินใจ 

มีความสัมพันธในเชิงบวกระหวางสมาชิก มีความสัมพันธในเชิงบวกระหวางสมาชิก ไมเนนความสัมพันธระหวางสมาชกิ 

การเรียนรูสามารถเกิดขึ้นไดภายนอกหองเรียน การเรียนรูเกิดขึ้นภายในหองเรียน การเรียนรูเกิดขึ้นภายในหองเรียน 

กระบวนการและการใชขอมูลสําคัญ กระบวนการและการใชขอมูลสําคัญ เนื้อหามีความสําคัญ 

ประสบการณเรียนรูไดมาจากการทํางานรวมกัน เพื่อใหไดเปาหมาย

รวมกัน ชวยเหลือกันทั้งทักษะและแนวคิด 

ประสบการณเรียนรูไดมาจากการทํางานรวมกัน เพื่อใหได

เปาหมายรวมกัน ชวยเหลอืกันทั้งทักษะและแนวคิด 

ประสบการณการเรียนรูไดมาจากการแขงขัน 

39 



 
 

                                                                                                                                                                 40 

 
ตารางที่ 2.1 (ตอ) 

กาเรียนรูรวมกนั 
(Collaborative Learning) 

การเรียนรูแบบรวมมือ 
(Cooperative Learning) 

การเรียนรูแบบดั้งเดิม 
(Traditional Learning) 

ผูเรียนตัดสินใจและรับผิดชอบตอการเรียนรูของตนเอง ผูเรียน

สรางความรูดวยตนเอง 

ผูเรียนสามารถสรางความรูดวยตนเองไดจากการแนะนําอยางใกลชิด

จากผูสอน 

ผูสอนเปนศูนยกลาง 

สมาชิกเอาใจใสรับผิดชอบตนเอง สมาชิกเอาใจใสรับผิดชอบตนเอง สมาชิกขาดความรับผิดชอบในตนเอง 

ผูเรียนเรียนรูในบริบทที่เกี่ยวของ ผูเรียนเรียนรูในบริบทที่เกี่ยวของและเรียนรูในเนื้อหา เนื้อหาไมไดถูกเรียนในบริบทที่เกีย่วของ 

สมาชิกมีประสบการณ พื้นฐานความรูตางกัน สมาชิกมีความสามารถแตกตางกัน คือ เกง กลาง ออน อนุมานวาสมาขิกมีความสามารถเทาเทียมกัน 

สมาชิกกลุมอาจมีไมเทากัน สมาชิกในกลุมควรมีจํานวนเทากัน สมาชิกทั้งชั้น 

สมาชิกผลัดเปลี่ยนหนาที่ความรับผิดชอบ ไมเนนการใหผูเรียนมี

ความรับผิดชอบเทาเทียมกัน 

สมาชิกผลัดเปลี่ยนกันเปนผูนํา เนนการรับผิดชอบที่เทาเทียมกัน มีผูนําที่ไดรับการแตงตั้งเพียงคนเดียว 

รับผิดชอบรวมกบัสมาชิกดวยกัน รับผิดชอบรวมกบัสมาชิกดวยกัน รับผิดชอบเฉพาะตนเอง 

เนนการคงอยูซึง่ความเปนกลุม เนนการคงอยูซึง่ความเปนกลุม เนนผลงานเพียงอยางเดียว 

ไมเนนการสอนทักษะทางสังคม เนนการสอนทักษะทางสังคม ทักษะทางสังคมถกูละเลย 

ผูสอนเปนผูอํานวยความสะดวก และแนะนําเพิ่มเติม ผูสอนเปนผูสงัเกตอยางใกลชิดและหาโอกาสแนะนํา ผูสอนขาดความสนใจ 

สมาชิกกลุมมีกระบวนการทํางานเพื่อประสิทธผิลกลุม สมาชิกกลุมมีกระบวนการทํางานเพื่อประสิทธผิลกลุม ขาดกระบวนการในการทํางานกลุม 

เหมาะกับวัยผูใหญที่มีประสบการณและมีทักษะทางสังคม เหมาะกับวัยเด็กที่ยังขาดทักษะทางสังคมและประสบการณ ใชไดกับทุกวัยขึ้นอยูกบัเนื้อหาและบริบท 

เนนชิ้นงาน หรือโครงงาน สวนกระบวนการทํางาน และวิธีการ

ทํางานสําคัญรองลงมา 

เนนกระบวนการกลุม วิธกีารทํางาน ผลสัมฤทธิ์ที่ไดอาจมาจากการ

ทดสอบหรือสอบ หรือผลงาน 

ไมเนนกระบวนการกลุม และวิธีการเรียนของผูเรียน 

ประเมินผลโดยผูเรียนและผูสอนโดยการประเมินจากชิ้นงานหรือ

โครงงาน และกระบวนการทํางาน 

ประเมินผลโดยผูเรียนและผูสอนโดยการประเมินจากกระบวนการ

ทํางาน ทักษะทางสังคม และการทดสอบ การสอบ ผลงาน 

ประเมินผลโดยผูสอนจากการทดสอบ การสอบโดย

ดูจากคะแนน 

40 
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สรุปจากตาราง  
  เนาวนิตย สงคราม (2550) ไดสรุปไวดังนี้ การเรียนรูรวมกัน (Collaborative Learning) 

เหมาะสําหรับวัยผูใหญที่มีประสบการณ ความรูพื้นฐาน โดยการจัดการกลุมควรเปนแบบคละ

ประสบการณ และความรูพืน้ฐาน ในการจับกลุมใหอิสระแกผูเรียน การต้ังวัตถุประสงค เปาหมาย

การเรียนรูหรือการสรางความรู สมาชิกกลุมเปนผูวางแผนและออกแบบกิจกรรมเอง โดยผูสอนเปน

ผูอํานวยความสะดวกคอยแนะนํา ชี้แนะ ใหเปนไปในแนวทางท่ีถูกตองและควรจะเปน การพึง่พา

อาศัย บทบาท หนาที่ความรับผิดชอบข้ึนอยูกับสมาชิกในกลุม อาจมกีารสับเปล่ียนหรือคงไว การ

คนหาขอความรู ขอมูลตางๆ ผูเรียนเปนผูคนควาแตผูสอนจะอํานวยความสะดวกในการจัดหาและ

จัดแหลงขอมลูรวมถึงจัดสภาพแวดลอมใหเอ้ือตอการแลกเปล่ียนความคิดเหน็ ผูสอนเปนผูกําหนด

งานซ่ึงควรเปนช้ินงานหรือโครงงาน โดยสมาชิกในกลุมสรางแนวคิด หรือมโนทัศนข้ึนมาเม่ือไดแลว

นําเสนอในกลุมใหญ แลวชวยกันออกความคิดเห็นเพื่อปรับปรุงแนวคิดจากนั้นนําแนวคิดที่ไดมา

สรางเปนช้ินงานโดยการลงมือปฏิบัติ โดยสมาชิกในกลุมชวยเหลือกนัโดยมีโครงสราง บทบาท

หนาทีท่ี่ยืดหยุนใหสมาชิกในกลุมมีอิสระในการทํางานหลังจากผลิตเปนช้ินงานผูเรียนจะสามารถ

สรางความรูจากการปฏิบัติและการเรียนรูรวมกัน กระประเมินเอง และประเมินกระบวนการทาํงาน 
 
 3.3  ขั้นตอนการเรียนรูรวมกนั 
   นักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงข้ันของการเรียนรูรวมกัน  

(Reid and Cook, 1989;  Gerlach, 1994; Stacey, 1999 อางถงึใน เนาวนิตย สงคราม, 2550) 

ไดแบงข้ันตอนการเรียนรูรวมกันไวดังนี ้

  Reid and Cook (1989) ไดออกแบบรูปแบบในการเรียนรูรวมกนัโดยใชชื่อวา Reid and 

Cook’s Model of Collaborative Learning แบงได 5 ข้ันตอนดังนี ้

   ข้ันที่ 1 The Engagement phase 

    ผูเรียนคนหาขอมูลเบ้ืองตนในการทําโครงงานหรือชิน้งานโดยการพูดคุย

แบงปนประสบการณ แลกเปล่ียนความคิดเห็น ผูสอนมีหนาที่อํานวยความสะดวกในการจัดหา

ขอมูลความรูเบ้ืองตน วัสดุ อุปกรณในการศึกษา และแนะนําทิศทางของโครงงานหรือชิ้นงาน 

   ข้ันที่ 2 The exploration phase 

    ผูเรียนคนพบแนวคิดในการทําโครงงานหรือชิ้นงาน โดยมีการตั้ง

วัตถุประสงคของโครงงานหรือชิ้นงานรวมกนั คิดและหาขอมูลเพิ่มเติม ผูสอนมีหนาทีใ่นการจัดหา

แหลงการเรียนรู เชน หนงัสือ ตํารา วารสาร เว็บความรูตางๆ และอ่ืนๆ ผูสอนมีบทบาทในการ

อํานวยการ ตอบสนอง และสะทอนความคิด 
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   ข้ันที่ 3 The transformation phase 

    ผูสอนปรับแตงเสริมแนวคิด และเสริมขอมูลใหสมบูรณ โดยอาจเพิม่ลด

ขอมูลหรือแนวคิดใหตรงตามวัตถุประสงค มีการวางแผนและดําเนินงานรวมกนัตามที่ไดคิดไว 

ผูสอนมีหนาทีต่รวจสอบ อํานวยความสะดวก และใหขอมูลที่จําเปน 

   ข้ันที่ 4 The presentation phase 

    ผูเรียนนาํเสนอแนวคิด นาํการวางแผนหรือข้ันตอนการดําเนนิงานของ

กลุมมาเสนอใหกลุมใหญฟง โดยมีการวพิากยงานของแตละกลุม ดูผลสะทอนจากการนําเสนอ 

(feedback) ผูสอนอํานวยความสะดวกในการนาํเสนอและตรวจสอบใหตรงเปาหมาย 

   ข้ันที่ 5 The presentation Phase 

    ผูเรียนสะทอนความคิดในส่ิงที่ไดเรียนรูและกระบวนการพรอมนาํเสนอ

ผูสอนรวมสรุปความรูที่ไดเรียน กระบวนการ การตอบสนองของผูเรียน และการวางแผนการเรียน

ในอนาคต 

  Gerlach (1994)  ไดกลาวไวในหนังสือ Collaboration Learning : Underlying Process 

and Effective Techniques ถึงข้ันตอนในการเรียนรูรวมกันวา 

   1.  แบงกลุมโดยคละผูเรียน เชน เพศ ประสบการณ กลุมละประมาณ 5 คน ควรมี

มากกวา 1 กลุม 

   2.  ใหศึกษางานที่ผูสอนให อาจเปนบทความ เนื้อหา ผูสอนต้ังคําถามหรือ

สถานการณใหผูเรียนหาคําตอบหรือแกปญหา 

   3.  ผูสอนชวยผูเรียนในการช้ีแนะวธิีคิดแนวคิด และหาคําตอบตาทิศทางที่ควรจะ

เปน 

  4.  สมาชิกในกลุมคนหาขอมูลเพื่อใหไดคําตอบในงานทีผู่สอนให 

             5.  เมื่อไดคําตอบในงานแลวแลวผูเรียนจดบันทกึ 

               6.  รายงานใหกลุมอ่ืนๆ ไดทราบและชวยกันวพิากษวิจารณ แลกเปล่ียนความ

คิดเห็นผลงานที่ไดตองเปนการสรางความรูข้ึนมา (Knowledge) ไมใชขอเท็จจริง (Fact) 

   7.  ผูสอนใหความคิดเห็น 

   8.  สรุปส่ิงที่ไดเรียนจากการเรียนแบบรวมมือวาประสบผลหรือไม ซึง่เปนการ

ประเมินผล  

  Stacey (1999) ไดศึกษาและแบงข้ันตอนการเรียนรูรวมกันไวทัง้หมด 4 ข้ันตอน ดังนี ้

   1.  แบงกลุมยอย โดยผูสอนมีสถานการณหรือกําหนดงานใหผูเรียน 
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   2.  ในแตละกลุมมีการแลกเปล่ียนแบงปนประสบการณ ความรู และแนวคิดซึ่งกัน

และกัน โดยมีการประชุมกลุม 

   3.  กลุมคนหาคําตอบหรือการแกไขสถานการณนัน้ๆ 

   4.  นําเสนอการแกปญหา หรือหาแนวคิด คําตอบใหทกุกลุมรวมเสนอความ

คิดเห็น โดยมีผูสอนใหความอํานวยความสะดวก 

  สุพิน ดิษฐสกลุ (2543) สนใจและศึกษาการเรียนรูรวมกนัและเขียนไวในวารสาร

ศึกษาศาสตรปริทัศน โดยเสนอข้ันตอนการเรียนรูรวมกนัดังนี ้

   1.  ผูสอนเสนอหัวขอเร่ืองตางๆ ที่ตองการใหผูเรียนศึกษา 

   2.  จัดกลุมผูเรียนเขากลุมโดยแตละคนเลือกหัวขอเร่ืองที่สนใจจะศึกษา  

(Face-to-Face Interaction) เพียง 1 เร่ือง จํานวนสมาชิก 3-5 

   3.  ผูเรียนและผูสอนสรางขอตกลงรวมกัน กําหนดเวลาในการศึกษาคนควา สราง

ชิ้นงานหรือโครงงานเพื่อนาํเสนอเร่ืองที่ศึกษา 

   4.  ผูเรียนรวมมือกันระดมสมองเพื่อ 

    4.1  กําหนดจุดมุงหมายการเรียนรู 

    4.2  กาํหนดขอบขายเนื้อหา 

    4.3  วางแผนในการนําเสนอเร่ืองที่ศึกษา 

    4.4  แบงงาน มอบหมายงานใหแตละคนไปทํา 

    4.5  เสนอขอมูลความรู ความคิดโดยมีการปรึกษาหารือ อภิปราย 

ซักถาม โตแยง เสนอแนะ แลกเปล่ียนความคิดเพื่อลําดับเนื้อหาเร่ืองที่ศึกษาในระหวางการทาํงาน

จะมีการรายงานความกาวหนาของงานตอชั้นเรียน 

   5.  ดําเนนิการสรางช้ินงานหรือโครงงาน (งานที่สรางตองทํารวมกนัเปนกลุม) 

ทั้งนี้เพื่อใหผูเรียนมีปฏิสัมพนัธกนัใหมากที่สุด 

   6.  นําเสนอผลงาน 

   7.  ประเมินผลช้ินงานโดยตนเอง เพื่อนในชั้นเรียน และผูสอน โดยส่ิงที่ตอง

พิจารณาในการประเมินไดแก 

    7.1  กระบวนการทาํงานรวมกัน (Collaboration) ของผูเรียนที่แสดงให

เห็นในขณะทีม่ีการเรียนรูรวมกัน 

    7.2  ผลงาน (Task) 

    7.3  การแสดงออก (Performance) 
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  พิชัย ทองดีเลิศ (2547) กลาวถึงวิธกีารจัดการเรียนรูรวมกันมีลําดับข้ันตอน ดังนี ้

   1.  ผูสอนเสนอหัวขอตางๆทีต่องการใหผูเรียนศึกษา 

   2.  จัดผูเรียนเขากลุม โดยใหแตละคนเลือกหัวเร่ืองที่สนใจจะศึกษา (Face to 

Face interaction) เพียง 1 เร่ือง จํานวนสมาชิกภายในกลุม 3-5 คน 

   3.  ผูเรียนและผูสอนสรางขอตกลงรวมกัน กําหนดเวลาในการศึกษาคนควา สราง

ชิ้นงานหรือโครงงานเพื่อนาํเสนอเร่ืองที่ศึกษา 

   4.  นักเรียนระดมสมองเพื่อ 

    4.1  กําหนดจุดมุงหมายการเรียนรู 

    4.2  กําหนดขอบขายของเนือ้หา 

                          4.3  วางแผนการนาํเสนอเร่ืองที่ศึกษา 

                          4.4  แบงงาน มอบหมายใหแตละคนไปทาํ 

                          4.5  นําเสนอขอมูลความรู ความคิด โดยมีการปรึกษาหารือ อภิปราย 

ซักถาม โตแยง เสนอแนะ แลกเปล่ียนความคิดเพื่อลําดับเนื้อหาที่ศึกษา ในระหวางการทาํงานจะมี

การรายงานความกาวหนาของงานตอผูดูแลทุกคาบเรียน 

   5.  ดําเนนิการสรางโครงงานหรือชิ้นงาน 

   6.  นําเสนอผลงาน 

   7.  ประเมินผลช้ินงานทีน่ําเสนอโดยตนเอง เพื่อนในชั้นเรียนและผูสอน 

  ซึ่ง เนาวนิตย สงคราม (2550) ไดสรุปข้ันตอนการเรียนรูรวมกนัไดดังนี ้

   1.  กําหนดงาน/ประเด็นปญหา กําหนดหวัเร่ืองตางๆ ที่ตองการใหบุคลากรศึกษา

โดยจัดกลุมคละความรู ประสบการณ เพศ อายุ และกําหนดขอตกลงรวมกัน กาํหนดเวลาใน

การศึกษาคนควาเพื่อสรางโครงงาน/ชิ้นงานรวมกนั 

   2.  การวางแผนการสรางโครงงาน/ชิ้นงาน การระดมสมองเพื่อการวางแผนการ

สรางโครงการโดยมีการกําหนดขอบขายเนือ้หา การวางแผนการนําเสนอเร่ืองที่ศึกษา การมอง

หมายงานใหสมาชิกในกลุม การนาํเสนอขอมูลความรูที่ไดไปศึกษามาภายในกลุม 

   3.  การดําเนินการสรางโครงงาน/ชิ้นงาน งานที่สรางมีการดําเนินงานรวมกนั

เพื่อใหสมาชิกในกลุมไดมีปฏิสัมพันธกันใหมากที่สุด 

   4.  การนาํเสนอผลงาน นําเสนอใหกลุมอ่ืนๆ ไดทราบและชวยกนัวิพากษวิจารณ

แลกเปล่ียนความคิดเหน็โครงการ 

   5.  การประเมนิผล ประเมินผลช้ินงานกลุมโดยตนเอง กลุมเพื่อน และ
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ผูทรงคุณวุฒ ิ

  จากการศึกษาเอกสารงานวจิัยที่เกี่ยวของ ผูวิจัยไดสังเคราะหข้ันตอนในการจัดการเรียน

การสอนแบบเรียนรูรวมกนั สรุปเปน 5 ข้ันดังนี ้

   1. ข้ันผูสอนกําหนดประเด็นงาน จัดกลุมผูเรียน กําหนดขอตกลงรวมกนั เปน

ข้ันตอนที่ผูสอนและผูเรียนรวมกนักาํหนดช้ินงาน รวมกนัจัดกลุมยอยกลุมละ 3-5 คน พรอม

กําหนดบทบาทหนาที่ของสมาชิกในกลุมไดแก ประธานกลุม และเลขานุการกลุม กาํหนดขอตกลง

รวมกันในดานการกําหนดเวลาในการศึกษาคนควา กฎ กติกา ในการการเรียนการสอนและการ

ประเมินผล 

   2. ข้ันระดมสมอง เปนข้ันตอนที่ผูเรียนรวมกันระดมสมองภายในกลุมยอยของตน

เพื่อกาํหนดจุดมุงหมายการเรียนรู กาํหนดขอบขายเนื้อหา แบงงานมอบหมายงานใหแตละคนไป

ทํา และเสนอขอมูลความรู ความคิด หรือคนหาคําตอบหรือการแกไขสถานการณนัน้ๆ โดยมีการ

อภิปรายปรึกษาหารือกนัภายในกลุม 

   3. ข้ันสรางผลงาน เปนข้ันตอนที่ผูเรียนดําเนินการสรางชิ้นงาน ตามแนวคิดจาก

การระดมสมอง โดยเนนการมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนใหมากที่สุด  

   4. ข้ันนําเสนอผลงาน เปนข้ันตอนที่ผูเรียนนําเสนอผลงานกลุม ใหกลุมอ่ืนๆ ได

ทราบและชวยการวพิากษวิจารณแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกัน 

   5. ข้ันประเมิน เปนข้ันตอนทีผู่เรียนประเมนิผลชิ้นงานกลุมโดยตนเอง กลุมเพื่อน 

และผูสอน 

 
 3.4  การเรียนรูรวมกันบนเครือขายคอมพิวเตอร 
  การเรียนรูรวมกันบนเครือขายคอมพิวเตอร มีชื่อเรียกที่แตกตางกนัออกไป เชน การเรียนรู

รวมกันโดยใชเว็บเปนฐาน (Web–based Collaborative Learning) (Jianhua et al., 2001)  

การเรียนรูแบบออนไลนรวมกัน (Collaborative Online Learning) (Fung, 2004) การเรียนรู

ทางไกลแบบออนไลนรวมกัน (Collaborative Online Distance Learning) (Bernard et al., 

2000) การใชคอมพิวเตอรสนับสนนุเพื่อการเรียนรูรวมกนั (Computer Supported Collaborative 

Learning : CSCL) (Lehtinen, 2000) การเรียนรูรวมกนัแบบอิเลคทรอนิกส (E – Collaborative 

Learning) (นาตยา ปลันธนานนท, 2550 อางถงึใน ดรัณภพ เพยีรจดั, 2551)  

    การเรียนรูรวมกันบนเครือขายคอมพวิเตอรเปนการนําวธิีการเรียนรูรวมกันเขามาใช 

โดยแทนที่จะใชในการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ แตกลับนาํมาใชกับการเรียนการสอนทีเ่ปน 
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ลักษณะการเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอร โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรและเครือขายการสื่อสารหรือ 

เครือขายคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือหลักในการเรียนการสอน โดยผูเรียนจะส่ือสารในการเรียนกบั 

ผูสอนและกับผูเรียนดวยกนับนทางเครือขายคอมพวิเตอรที่มีการเช่ือมตอถึงกนัโดยอาจบนระบบ 

อินเตอรเนตหรืออินทราเนตก็ได ดวยการใชซอฟแวรเปนตัวชวยในการสื่อสารขอมูลเชน การใช  

E-mail, Webboard, Bulletinboard, Conferencing system, Video conferencing, Chatroom, 

Whiteboard โดยผูเรียนสามารถที่จะส่ือสารกันไดทั้งแบบ synchronous และ asynchronous ซึ่ง 

สามารถเลือกไดตามความพรอมและความตองการของตน (Bernard M.,2000 อางถงึใน  

พิชัย ทองดีเลิศ, 2547) 
  การออกแบบการสอนสาํหรับการเรียนรูรวมกันบนเครือขาวคอมพิวเตอร  
  พิชัย ทองดีเลิศ (2547) ไดกลาวถงึการออกแบบการสอนสําหรับการเรียนรูรวมกนับนเครือ

ขาวคอมพวิเตอร การเรียนรูรวมกันเกิดข้ึนและถูกพฒันามาจากการเรียนการสอนใน

สภาพแวดลอมชั้นเรียนแบบปกติ เทคโนโลยีดานคอมพิวเตอรก็ถกูนาํมาใชเพื่อเพิม่ศักยภาพใหกับ

การเรียนแบบเรียนรูรวมกนั การใชอินเทอรเน็ตทําให การเรียนรูรวมกนัสามารถประยุกตใชเปน

เทคนิคการสอนท่ีที่มีความยดืหยุนในดานการถายทอดเนื้อหาสําหรับการศึกษาทางไกล การใช

เทคนิควธิีการเรียนรูรวมกนัในลักษณะนี ้จําเปนตองใชวธิีการออกแบบการสอนแบบใหม ซึ่ง

รูปแบบการออกแบบการสอนในอดีตไมไดมีคําแนะนําสําหรับการออกแบบใหเกิดปฏิสัมพันธ

ระหวางผูเรียนกับผูเรียน และผูเรียนกับผูสอน และมีขอจํากัดยากทีจ่ะปรับเปล่ียน  

  และขอจํากัดอีกประการหนึง่ของรูปแบบการสอนในอดีตก็คือการมุงเนนความรูหรือ

เนื้อหา มากกวาการเนนที่กระบวนการทีจ่ะไดมาซึ่งความรู (Jonassen, Mayes and McAleese, 

1993)การออกแบบการสอนสําหรับการเรียนรูรวมกนับนเครือขายคอมพิวเตอร จะมี

สภาพแวดลอมการเรียนแบบการสรางสรรคความรู (Constructivist) รวมถงึการใชวธิีการเรียน

แบบเรียนรูรวมกัน ควรจะตองอยูบนหลักการ มากกวาใชกันตามคําแนะนําอยางไมมีหลักการ การ

ออกแบบการสอนจําเปนจะตองครอบคลุมถึงกระบวนการเรียนรูและส่ิงแวดลอมทัง้หมด มากกวา

ที่จะใหความสําคัญแคเพียงโปรแกรมคอมพิวเตอร และสภาพแวดลอมของเครือขาย หลักการ

สําคัญบางอยางเชนการใหผูเรียนเปนผูควบคุมซอฟแวรที่ใชในการเรียน (Learner control) โดยให

ผูเรียนมีความยืดหยุนในการกําหนดทิศทางในการเรียนและเลือกใชเคร่ืองมือในการเรียน 

(Harper and Hedberg, 1997) การเรียนรูอยางมีความหมาย ผูเรียนจําเปนตองสราง

ประสบการณ สรางความรู ซึ่งเปนลักษณะของการแกปญหา การใชเครือขายคอมพวิเตอรเปน
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หนทางในการคนหาขอมูล รวบรวมขอมูลและและส่ือสารกับผูเรียนอ่ืนๆ ซึ่งตองอยูใน

สภาพแวดลอมเดียวกนั (Jonassen, Mayes and McAleese, 1993) ในสภาพแวดลอม 

เชนนี ้ซอฟแวรเชน Spreadsheets , Computer conferencing system ก็จะกลายเปนเคร่ืองมอื

ทางปญญา เปนเคร่ืองมือชวยในการคิด ชวยในกระบวนการแกปญหา (Jonassen and Reeves, 

1996) เครือขายคอมพวิเตอรสําหรับการประชุม เปนเคร่ืองมือทางปญญาที่สําคัญสําหรับ

สภาพแวดลอมในการเรียนรูรวมกัน เปนเคร่ืองมือที่สามารถชวยในการแบงปนแลกเปล่ียนความรู 

รวมกันแกปญหา ซึ่งฐานขอมูล และแหลงขอมูลบนเครือขายอินเตอรเน็ตก็จะเปนเคร่ืองมือทาง

ปญญาที่ใชในการเรียนรูรวมกันเพื่อการแกปญหา 
 
 3.5  งานวิจยัที่เกี่ยวของกับการเรียนรูรวมกนั 
  เนาวนิตย  สงคราม (2550) ไดศึกษาการพฒันารูปแบบการสรางความรูดวยการเรียนรู

จากการปฏิบัติและการเรียนรูรวมกนัสําหรับบุคลากรในสถาบันอุดมศึกษา กรณีศึกษา 

 คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พบวา รูปแบบการสรางความรูดวยการเรียนรูจากการ

ปฏิบัติและการเรียนรูรวมกนัสําหรับบุคลากรสายสนับสนุนวิชาการ ประกอบดวย 9 องคประกอบ

ไดแก 1) วัฒนธรรมองคกร 2) เทคโนโลยีสารสนเทศ 3) ภาวะผูนํา 4) บรรยากาศ 5) ผูประสานงาน 

6) กลุม 7) ปญหา 8) โครงการ และ 9) การประเมินผล และประกอบดวย 8 ข้ันตอนไดแก  

1) การเตรียมความพรอมสําหรับบุคลากร 2) การกาํหนดประเด็นปญหา 3) การแลกเปลี่ยนความรู 

ประสบการณและความคิดเห็น 4) การสรางความรู และการพิจารณาความถกูตองของความรู  

5) การสรางผลงานที่เปนนวตักรรม 6) การตรวจสอบความกาวหนาของผลงานที่เปนนวัตกรรม  

7) การทดลองใชผลงานที่เปนนวัตกรรม และ 8) การประเมินผล และการสรุปผล 

  พิชัย ทองดีเลิศ (2547) ไดศึกษารูปแบบการเรียนรูรวมกนับนเครือขายคอมพิวเตอร

สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน พบวา รูปแบบการเรียนรูรวมกันบน

เครือขายคอมพิวเตอรสําหรับนสิิตระดับปริญญาตรีที่มีรูปแบบการเรียนตางกัน ที่พฒันาข้ึน

ประกอบดวยข้ันตอนที่สําคัญ 2 ข้ันตอนคือ 1)ข้ันการเตรียมความพรอม มี 2 ข้ันตอนยอยคือ การ

เตรียมความพรอมใหผูสอน การเตรียมความพรอมใหผูเรียน 2)ข้ันดําเนินกิจกรรมการเรียน มี 7 

ข้ันตอนยอยคือ การปฐมนิเทศรายวชิา การจัดกลุมผูเรียน การทดสอบกอนเรียน การรับทราบผล

การทดสอบกอนเรียน การศึกษาเนื้อหาในบทเรียน การทดสอบหลังเรียน การรับทราบผลการ

ทดสอบหลังเรียน ผลการวเิคราะหคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน พบวากลุมตัวอยาง

ในทุกรูปแบบการเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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  ดรัณภพ เพียรจัด (2551) ไดทําการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บวิชาภาษาไทย

ดวยวิธกีารเรียนรูรวมกนัและการเรียนรูดวยกรณีศึกษาเพื่อสรางคานยิมดานการมีเหตุผลตาม

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงสําหรับนกัเรียนมัธยมศึกษาปที ่1 พบวา รูปแบบการเรียนการสอน

บนเว็บวิชาภาษาไทยดวยวิธกีารเรียนรูรวมกันและการเรียนรูดวยกรณีศึกษาเพื่อสรางคานยิมดาน

การมีเหตุผลตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสําหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปที่ 1 มี  10 ข้ัน คือ  

1) ครูปฐมนิเทศนักเรียนและครูและนักเรียนรวมกนัวางแผนการเรียน 2) ครูบอกจุดประสงคของ

บทเรียน 3) นกัเรียนทบทวนความรูเดิมที่เกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียนและปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพยีง 4) นกัเรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนและกรณีศึกษาที่เกี่ยวกับปรัชญาเศรษฐกจิพอเพยีง  

5) นักเรียนวนิจิฉัยปญหาดวยการสํารวจคนควาความรูจากแหลงตางๆ โดยยึดหลักคานิยมตาม

ความพอเพยีง 6) นักเรียนระดมสมองโดยใชเคร่ืองมือบนเว็บเพื่อหาวิธกีารแกปญหาโดยใชแนวคิด

การมีเหตุผลตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 7) ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลความคิดตาม

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง และนําเสนอความรูที่ไดในช้ันเรียน 8) นักเรียนทดสอบความรูและ

ครูประเมินผล 9) ครูใหผลปอนกลับยึดหลักการมีเหตุผลตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ  

10) นกัเรียนจดจําและนาํหลักการการมีเหตุผลตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปใชใน

ชีวิตประจําวัน 

  Foley (1997) อางถงึใน พิชยั ทองดีเลิศ (2547) ไดทําการวิจัยเร่ือง ความสามารถในการ

รับรูในการเรียนรูรวมกนั กลุมตัวอยางไดแก นักเรียนระดับประถมศึกษา จํานวน 95 คน และ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนจํานวน 83 คน วัตถุประสงคเพื่อศึกษาความสามารถในการรับรู

ในการเรียนรูรวมกนั ของนักเรียนทัง้สองระดับ ผลการวจิัยพบวา นักเรียนในระดับประถมศึกษามี

การรับรูส่ิงตางๆ มากข้ึน เมื่อใชวิธกีารเรียนรูรวมกนั โดยใชการสื่อสารที่มีประสิทธภิาพ และ

นักเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตน เกิดการเรียนรูรายบุคคลและสามารถนาํกลยทุธนี้ไปใช

แกปญหาในการเรียนรูรวมกนัเปนกลุมไดอยางดี 

  Hule and Kinkead (1995) อางถงึใน พิชยั ทองดีเลิศ (2547) ไดทําการวิจัยเกี่ยวกบัการ

รวมมือในการทํางานกลุมโดยใชไปรษณียอิเลคโทรนิคสเปนหลักในการส่ือสาร วิธีการทดลองจะ

เนนการรวมมอืกนัในการทํางานกลุมโดยใชไปรษณียอิเลคโทรนิคสเปนหลักในการสนทนา

แลกเปล่ียนความคิดกัน และฝกทักษะการเขียนภาษาอังกฤษระหวางกลุมทดลอง และกลุม

ควบคุม ผลการวิจัยพบวา นักเรียนในกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความรวมมือใน

การทาํงานกลุมสูงกวานักเรียนกลุมควบคุมซึ่งไมไดใชไปรษณียอิเล็กทรอนิกสในการส่ือสาร 
 



 
 

                                                                                                                                                                 49 

 จากการสังเคราะหข้ันตอนในการจัดการเรียนรูรวมกัน และข้ันตอนการจัดการเรียนการ

สอนบนเว็บ ผูวิจัยไดนาํคุณลักษณะที่ดีในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ มาสนับสนุน 

การเรียนรูรวมกันที่เนนการแลกเปล่ียนความคิดเห็น และมีปฏิสัมพันธกนัในเชิงบวก มาผสมผสาน

กันเปนข้ันตอนการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ซึง่มีข้ันตอนดังนี ้

  1. ข้ันกอนเรียน ไดแก ผูสอนบอกวธิีการจัดการเรียนการสอน ผูสอนแนะนําบทเรียน และ

แนะนาํเคร่ืองมือบนเว็บ ไดแก กระดานอภิปราย หองสนทนาสด ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน 

ผูสอนบอกวัตถุประสงคบทเรียน ผูเรียนจับกลุมยอย และกําหนดบทบาทสมาชิกในกลุม ผูสอน

และผูเรียนกาํหนดขอตกลงรวมกัน เร่ืองกฎ กติกา มารยาทในการเรียน การวัดและประเมินผล 

  2. ข้ันระหวางเรียน ไดแก ดําเนินการเรียนการสอนตามรูปแบบที่กําหนดในการเรียนรู

รวมกันบนเว็บที่มี ไฮเปอรมีเดีย ไฮเปอรลิงค ดําเนนิการสรางช้ินงาน และนําเสนอผลงาน รวมทัง้

การมีปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียนกับผูเรียน และผูสอนกับผูเรียนโดยใชเคร่ืองมือบนอินเทอรเน็ต 

ไดแก กระดานอภิปราย และหองสนทนาสด   

  3. ข้ันสรุป ไดแก ผูสอนประเมินผลงานจากงานกลุม และสรุปความรู 
 
ตอนท่ี 4 แนวคิดเกี่ยวกับเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 
 
  เทคนิคหมวกความคิดหกใบ เปนเทคนิคหนึง่ ในการพฒันาความคิดสรางสรรคที่คิดข้ึน

โดย ดร.เอ็ดเวริด เดอ โบโน (Edward de Bono) ซึ่งเปนผูนําระดับโลกคนหนึ่งทางสาขาวิชา

แนวความคิด และสอนเทคนิคการคิด เปนเทคนิคที่ไดรับความนิยมแพรหลาย เนื่องจากเปนวิธทีี่

สะดวก โดยใชสีหมวกเปนสัญลักษณแทนการคิดที่แตกตางกนั  

  เดอ โบโน ไดเสนอแนวการคิดแบบใหม โดยใชชื่อวา “เทคนิคหมวกความคิดหกใบ” เพื่อ

เปนแนวทางสงเสริมใหบุคคลไมยึดติดกับความคิดแบบใดแบบหนึ่ง แตจะชวยใหรูจกัคิดอยาง

รอบคอบดานการคิดหาขอเท็จจริง คิดเพือ่แสดงความรูสึก อารมณ คิดเพื่อบอกขอบกพรอง 

ขอผิดพลาด คิดเพื่อบอกขอดี คิดเพื่อแสดงความคิดใหมๆ  มีทักษะในการควบคุมการคิดของเพื่อน

สมาชิกกลุม กลาวคือ สามารถที่จะคิดไดหลายแบบในสถานการณหนึง่ๆ เพื่อใหสามารถหาทาง

แกปญหาไดอยางชัดเจน (De Bono, 1986)   

  เดอ โบโน (De Bono, 1985 อางถงึใน ราเชน มีศรี, 2544) มีความเหน็วา บางคนคิดมาก

หรือบางคร้ังเปนคนคิดนอย ศัตรูตัวฉกาจของการคิดของคนเราก็คือความซับซอน และความ

ซับซอนนีเ้องจะนําไปสูความสับสน แตถาเมื่อใดสามารถคิดไดทะลุปรุโปรง เราก็จะสนุกกับการคิด

มากข้ึน และคิดวาการคิดของคนนั้นชางเปนส่ิงยอดเยี่ยม เดอ โบโน จงึไดพัฒนาเทคนิคการคิด
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โดยใชหมวกแสดงบทบาทเพ่ือการคิด 6 ใบนี้  

 
4.1 วัตถุประสงคของเทคนิคหมวกความคิดหกใบ  
  1. เพื่อทําใหการคิดเกิดข้ึนไดโดยงาย โดยการใหผูคิดแสดงบทบาทเพือ่การคิดหนึง่แบบ

ตอคร้ัง แทนทีผู่คิดตองแสดงความคิดเหน็ในหลายแบบ และใชความคิดเกี่ยวกับเร่ืองอารมณ 

ความมีเหตุผล ขอมูล ความหวัง ลารสรางสรรคพรอมกันทัง้หมดในเวลาเดียวกัน ผูคิดสามารถ

แยกแยะความคิดหนึง่แบบตอคร้ังเทานั้น เชน สวมหมวกเพื่อการคิดสีใดสีหนึ่งก็ใหแสดงความคิด

แบบเดียวตามสีของหมวก 

  2. เพื่อทําใหผูคิดสามารถเร่ิมและเลิกคิดได คลายกับการมีสวิตซเปดปดในการคิดของตน

ได (a switch in thinking) เนื่องจากวิธีการคิดของ เดอ โบโน ใชหมวกสีตางๆ แสดงบทบาทเพื่อ

การคิด 6 ใบ อาจทาํใหรูสึกอึดอัดเล็กนอยกับการแสดงบทบาทเพื่อการคิดตามสีของหมวก  

แตความอึดอัดจะผานพนไปได เพราะระบบของวิธีการคิดแบบนี้จะชดัเจนเขาใจงาย 

   
4.2 ประโยชนของเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 
  เทคนิคหมวกความคิดหกใบ (De Bono,1986) มีประโยชน ดังนี ้

  1. งายตอการเรียนรูและการใช และกระตุนความสนใจไดดี การใชหมวกหรือภาพหมวก

และสีสันตางๆ มีสวนชวยอยางมาก 

  2. ทําใหสามารถคิดแบบใดแบบหนึง่ในเวลาหนึ่งไดอยางเต็มที ่โดยความคิดจะไมสับสน

กับความคิดของหมวกสีอ่ืนในเวลาเดียวกนั 

  3. ทําใหสามารถเปลี่ยนแบบความคิดไดงายและตรงไปตรงมาโดยไมลวงเกินใครดวยการ

เปล่ียนสีหมวก 

  4. ทําใหผูรวมระดมความคิดทุกคน สามารถใชหมวกแตละสีไดครบทกุสี แทนท่ีจะคิดตอ

เพียงสีเดียวหรือดานเดียวตามปกติ 

  5. เปนการแยกทิฐิออกไป และปลอยความคิดใหมีอิสรภาพที่จะคิดไดอยางเต็มที ่

  6. ทําใหสามารถจัดลําดับการระดมความคิดใหเหมาะสมที่สุดกับหัวขอหรือประเด็นใน

การคิด 

  7. ปองกันไมใหเกิดการโตเถยีงกนั แตจะสามารถรวมกนัคิดอยางสรางสรรค 

  8. ทําใหผูคิดสามารถที่จะผลิตผลงานออกมาดีข้ึน 
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 4.3  ความหมายของแนวคิดหมวกความคิดหกใบ 
  De Bono (อางถึงใน สุดตระการ ธนโกเศศ และคณะ, 2545) ไดกลาวเกี่ยวกับ 

หมวกความคิดหกใบไวดังนี ้

  1. หมวกสีขาว (white hat) สีขาว คือ ความไมมีสี ชี้ใหเหน็ถงึความเปนกลาง นึกถงึ

คอมพิวเตอรทีใ่หแตขอเท็จจริงและตัวเลขตามที่ปอนคําถามคอมพิวเตอรเปนกลางและไมมีอคติ

มันไมเสนอความคิดเหน็หรือตีความ เมื่อสวมหมวกสีขาว นักคิดควรจะเลียนแบบคอมพิวเตอร 

บุคคลที่ขอขอมลูสองช้ันที่ลดหล่ันกนั ระดับแรกเปนขอเท็จจริงที่ผานการตรวจสอบและพิสูจนแลว 

หรือที่เรียกวา ขอเท็จจริงชัน้หนึง่ ระดับที่สองเปนขอมูลทีเ่ชื่อกันวาเปนความจริง แตยังไมได

ตรวจสอบอยางเต็มทีห่รือที่เรียกวา ขอเท็จจริงชั้นรอง มีระดับความนาจะเปน ต้ังแต “เปนจริง

เสมอ” ไปจนถงึ “ไมสามารถเปนจริงได” ในระหวางตนและปลายน้ัน ก็ยังมีระดับตางๆ อยางเชน 

“โดยทัว่ไป” “บางคร้ัง” และ”บางโอกาส” ขอมูลทํานองนี้นาํมาใชภายใตหมวกขาวได โดยอาศัย

การตีกรอบใหขอบเขตที่เหมาะสมเพื่อชี้ใหเห็นถึงความนาจะเปน การคดิแบบหมวกขาวเปน

ระเบียบวิธีและแนวทางในการเสนอขอมูลนักคิดตองพยายามเปนกลางใหมาก และไมควรมีอคติ 

คุณอาจถูกขอใหสวมหมวกสีขาว หรือคุณอาจขอใหใครบางคนสวม คุณสามารถเลือกไดดวยวาจะ

สวมหรือถอดมันออก  

  2. หมวกสีแดง (red hat) การสวมหมวกสีแดงอนญุาตใหผูคิดพูดออกมาไดวา “นี่คือ...ส่ิง

ที่ฉันรูสึกในเร่ืองนี้” หมวกสีแดงทําใหอารมณและความรูสึกเปนส่ิงที่ถกูตอง ในฐานะที่เปนสวน

สําคัญของการคิด หมวกสีแดงทํา ใหความรูสึกชัดเจนข้ึน เพื่อทีว่ามันจะไดกลายเปนสวนหนึ่งของ

แผนที่ความคิด และเปนสวนที่มปีระโยชนในการเลือกเสนทางบทแผนที่ดวย หมวกสีแดงเปนวธิีคิด

ที่สะดวกสําหรับนักคิด ในการเขาออกอารมณความรูสึก ซึ่งจะเปนไปไมไดเลยถาไมมีเคร่ืองมือนี ้

  3. หมวกสีดํา (black hat) คือ หมวกแหงการระวังภัย ในการพิจารณาขอคิดเห็น 

ขอเสนอแนะ เมื่อถึงจุดหนึง่เราก็จําเปนตองนกึถึงความเสี่ยง อันตราย อุปสรรค ขอดอยและปญหา

ที่เกิดข้ึน เราอาจใชหมวกสีดํา เปนสวนหนึง่ของการประเมิน โดยถามวา เราควรเดินหนาไปกับ

ขอเสนอนีห้รือไม เราอาจใชหมวกสีดํา ในข้ึนตอนการระดมสมองและกอรางแนวคิด โดยถามวามี

จุดดอยอะไรบางที่เราควรหาทางปองกัน หมวกสีดํา จะชวยแจกแจงใหเราเหน็ภาพความเส่ียง  

และปญหาที่อาจเกิดข้ึน โดยถามวาถาเราดําเนนิการตามขอเสนอนี ้จะเกิดขอผิดพลาดอะไรได

บาง แกนของหมวกสีดํา คือการมองหาความสอดคลอง ขอเสนอนี้สอดคลองกับประสบการณที่

ผานมาหรือไม สอดคลองกับนโยบายและวธิีการของเราหรือไม จุดประสงคของหมวกสีดํา คือการ
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นํา ขอที่ควรระมัดระวังมาตีแผนใหเห็นชัด นอกจากนี้ ตองระวงัไมใชอยางพรํ่าเพร่ือ และผิดๆ จน

ยึดติดหมวกสีดํา เปนวิธกีารคิดเพียงแบบเดียว 

  4. หมวกสีเหลือง (yellow hat) การคิดแบบหมวกเหลืองเปนการคิดในแงดีและในเชิง

สรางสรรค สีเหลืองเปนสัญลักษณของความสวางไสว และความคิดในแงดี การคิดแบบหมวก

เหลืองเกี่ยวของกับการประเมินคาทางบวก ขณะทีก่ารคดิแบบหมวกดํา เกีย่วของกับการประเมนิ

คาทางลบ การคิดแบบหมวกเหลืองครอบคลุมระดับความแรงของดานบวก ต้ังแตการคิดที่เปนเหตุ

เปนผลและปฏิบัติไดที่ปลายดานดานหนึง่ไปจนถึงความฝน วิสัยทัศนและความหวังที่อยูดานหนึ่ง

การคิดแบบนี้เปนการสํารวจหาคุณคาและประโยชนแลวถึงพยายามทีจ่ะหาเหตุผลสนับสนนุ

คุณคาและผลประโยชนนัน้ การคิดแบบหมวกเหลืองเปนการเสาะหาแงดีที่นาสนใจแตไมไดจํากัด

อยูเพียงเทานัน้ ถามีความคิดในแงดีประเภทอ่ืนๆ ที่เหมาะสม และเขาชวยได การคิดแบบหมวกสี

เหลืองอาจเปนการคิดการณและการมองหาโอกาส แตการคิดแบบหมวกเหลืองกก็อใหเกิด

วิสัยทัศนจนิตนาการและความฝนนานัปการ การคิดแบบหมวกเหลือง ไมเกี่ยวกับความปลาบปลืม้

ในเร่ืองเชิงบวก (positive creative) ซึ่งอยูในหมวกแดง และไมเกี่ยวโดยตรงกับการสรางสรรค

ความคิดริเร่ิมใหมๆ ภายใตหมวกเขียว 

  5. หมวกสีเขียว (green hat) สีเขียวเปนสัญลักษณของความอุดมสมบูรณ การ

เจริญเติบโตเปนหมวกเพื่อความริเร่ิมสรางสรรค ผูที่สวมหมวกเขียวจะใชสํานวนภาษาทีเ่กี่ยวกับ

ความคิดริเร่ิม คนรอบขางตองปฏิบัติตอความคิดทีน่ําเสนอนัน้ การคนหาทางเลือกเปนพืน้ฐานของ

หมวกสีเขียว เราจําเปนที่จะตองไปใหไกลกวาความคิดที่เหน็รูกนัอยูแลว นักคิดหมวกสีเขียวอาจ

หยุดเพื่อสรางสรรค ณ จุดใดก็ไดเพื่อพิจารณาวามทีางเลือกอ่ืนหรือไม การคิดนอกกรอบเปนที่รวม

ของทัศนคติ สํานวนคิดและเทคนิค (รวมทัง้การเคล่ือนไหวความคิด การคิดเชิงยัว่ยุ) เพื่อจะฝา

รูปแบบของการจัดการขอมลูที่จัดระบบดวยตนเอง ดวยระบบความคิดที่ไมสมดุล เราใชการคิด

นอกกรอบเพื่อจุดประกายแนวความคิดใหม และมุมมองใหมๆ 

  6. หมวกสีฟา (blue hat) หมวกสีฟาเปนหมวกที่ควบคุม กลาวคือ การคิดวาเราตองคิด

อยางไรเพื่อทีจ่ะสํารวจประเด็นตางๆ นักคิดหมวกสีฟาจัดระเบียบตัวความคิดเอง หมวกสีฟา คือ

การหาวาอะไรคือปญหา และอะไรคือคําตอบ หมวกสีฟาจะกาํหนดงานคิดที่จะตองทําต้ังแตตนจน

จบ หมวกสีฟามีหนาที่สรุป วเิคราะหสถานการณ และลงมติตางๆ ส่ิงเหลานี้สามารถเกิดข้ึนได

ตลอดชวงเวลาในการคิด รวมถึงตอนสุดทายดวย หมวกสีฟายงัตองติดตามตรวจสอบการคิด

เพื่อใหแนใจวาเปนไปตามกติกาการคิด หมวกสีฟาจะหยุดยั้งการโตแยงถกเถยีง และหมวกสีฟาจะ

คอยดูใหกระบวนการคิดเปนไปตามกฎเกณฑการคิดเปนทกัษะที่สามารถเรียนรูฝกฝน และพัฒนา
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ไดการใชวิธีคิดแบบสวมหมวกความคิด 6 ใบ จะชวยใหผูคิดสามารถคิดอยางเปนระบบ มีข้ันตอน

ในการคิดอยางสรางสรรคและสามารถแกไขปญหาในสถานการณตางๆ ไดงายและรวดเร็วมากข้ึน 

  
4.4 วิธกีารใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 
  ราเชน มีศรี (2544) ไดกลาวถึงวธิีการใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ไวดังนี ้  

  1. ผูสวมหมวก ครูหรือผูเรียนเปนผูสวมก็ได เพื่อใชเปนสัญลักษณหรือส่ิงแทนใหผูเรียนได

แสดงความคิดประเด็นตางๆ ตามสีของหมวกที่สวม 

  2. การใชหมวกสีตางๆ 

  หมวกทัง้ 6 สี ไมมีลําดับข้ันวาควรใชสีใดกอนสีใดหลัง หรือไมมีขอกําหนดตายตัว แต

สําหรับหมวกใบแรกที่ควรใชคือ หมวกสีฟา เพราะในการอภิปรายนั้น ผูนําตองเปนผูเร่ิมตน พูดถึง

บทบาท ข้ันตอน และกติกาในการอภิปราย จากนัน้เลือกใชหมวกสีใดก็ไดตามวัตถปุระสงคของ

กลุมและสุดทายของการอภิปรายก็ไดเสนอแนะใหใชหมวกสีฟา เพื่อเปนการจัดระบบความคิด 

ประเมินความคิด และประเมินบทบาทสมาชิกดวย นอกจากนี้ควรสวมหมวกสีเหลืองกอนสวม

หมวกสีดํา เพือ่ใหรูขอดีกอนรูขอบทพรอง ความเกี่ยวของระหวางสีและความนึกคิดโดยทั่วไป หรือ

ปรากฎการณธรรมชาติ เราอาจจะจับคูหมวกดังตอไปนี้เปน 3 คูก็ได คือ 1) หมวกสีขาวกับหมวกสี

แดง 2) หมวกสีดํากับหมวกสีเหลือง 3) หมวกสีเขียวกับหมวกสีฟา 

  
4.5 การต้ังคําถามดวยหมวกความคิดหกใบ 
  De Bono อางถึงใน สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) กลาวถึงการพัฒนา

กระบวนการคดิดวยการใชคําถามหมวกความคิดหกใบตามแนวคิดหมวกความคิดหกใบ  

  1. หมวกสีขาว เปรียบเสมือนความเปนกลาง หมวกสีขาว จึงเปนการแสดงความคิดที่

เกี่ยวของกับขอมูลตัวเลขและขอเท็จจริง 

  ตัวอยางการต้ังคําถาม 

   - มีขอเท็จจริงอะไรบางจากเร่ืองที่อาน 

   - คุณไดขอมูลที่ตองการมาดวยวธิีใด 

   - สังเกตเห็นอะไรบางจากการทดลอง 

   - โจทยปญหาที่กําหนดใหบอกขอมูลอะไรบาง 

  2. หมวกสีแดง เปรียบเสมือนไฟ ความโกรธ ความรูสึก หมวกสีแดง จึงเปนการแสดงการ

คิดที่เกี่ยวของกับการแสดงออกทางดานอารมณ ความประทับใจ ความรูสึก ความสนกุสนาน 

สัญชาตญาณ ลางสังหรณ 
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  ตัวอยางการต้ังคําถาม 

   - เมื่อคุณอานเรื่องนี้แลวรูสึกอยางไร 

   - คุณมีความพอใจกับผลงานชิ้นนีห้รือไม อยางไร 

   - ผลงานใดทีน่ักเรียนประทบัใจมากที่สุด 

 3. หมวกสีดํา เปรียบเสมือนความมืดคร้ึม การมองอยางระมัดระวัง สุขุม รอบคอบ หมวก

สีดํา จึงเปนการแสดงการคิดที่เกี่ยวของกบัผลกระทบ การคนหาขอบกพรองหาเหตุผลในการ

ปฏิเสธ การสาํรวจความเปนไปได และการตรวจสอบความเหมาะสม 

  ตัวอยางการต้ังคําถาม 

   - เร่ืองนี้มจีุดออนตรงไหน 

   - อะไรคือส่ิงทียุ่งยาก และเปนปญหา 

   - การทดลองคร้ังนี้มีขอบกพรองอะไรบาง 

  4. หมวกสีเหลือง เปรียบเสมอืนความสวางไสว การมองในดานบวก ความเปนไปได 

หมวกสีเหลือง จึงเปนแสดงการคิดในทางบวก คิดถงึขอดี จุดเดน ประโยชนโดยไมตองมีเหตุจงูใจ

ใดๆ แสดงความมัน่คง เหตุผลในการยอมรับ 

  ตัวอยางการต้ังคําถาม 

   - ขอดีของเร่ืองนี ้คือ อะไร 

    - ความคิดเหน็ของทกุคนมีคุณคาอยางไร 

   - การทดลองนีม้ีประโยชนอยางไรบาง 

  5. หมวกสีเขียว เปรียบเหมือนความเจริญเติบโต ความอุดมสมบูรณ หมวกสีเขียว จงึเปน

การแสดงการคิดในมุมมองใหมที่แตกตางไปจากเดิม เปนการเปล่ียนแปลงเนนการคิดสรางสรรค

ทุกประเภท ทกุวิธกีารอยางจงใจ 

  ตัวอยางการต้ังคําถาม  

   - การแกปญหาเร่ืองนีม้ีทางเลือกกี่ทาง 

   - ถาคุณตองการทําใหผลงานช้ินนี้ดีข้ันจะตองปรับปรุงแกไขอยางไร 

   - คุณจะนําเพลงน้ีไปประกอบการแสดงอะไรบาง 

  6. หมวกสีฟา เปรียบเหมือนความเยือกเยน็ ทองฟาอันกวางใหญอยูเหนือทกุส่ิงทุกอยาง 

หมวกสีฟา จงึเปนการแสดงความคิดที่เกี่ยวของกับการจัดระบบระเบียบ การควบคุมส่ิงตางๆ ให

อยูในระบบ เพื่อใหเกิดความชัดเจนในเร่ืองของความคิดรวบยอด ขอสรุป การมองเห็นภาพรวม 

และการดําเนนิการที่มีข้ึนตอนเปนระบบ 
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  ตัวอยางคําถาม 

    - ผูเรียนวางแผนการทําโครงงานไวอยางไรบาง 

    - ผูเรียนมีข้ันตอนการจัดหองเรียนอยางไร 

   - ผูเรียนสรุปขาวที่อานไดอยางไร 

   - จากการทดลองคร้ังนี ้นกัเรียนสรุปไดอยางไร 
 
4.6 ลักษณะการนําเทคนคิหมวกความคิดหกใบไปใชในการจดัการเรยีนการสอน 
(De Bono, 1992) 

   1. จุดเนน (focused) การสอนควรเนนที่ทกัษะหรือหมวกที่กาํลังจะสอน ทบทวนชื่อของ

หมวกที่ใชบอยๆ 

  2. ชัดเจน (clear) ตองมีความชัดเจน เพื่อปองกนัความสับสน ยกตัวอยางที่เขาใจงาย 

  3. รวดเร็ว วองไว (brisk) กําหนดเวลาส้ันๆ สําหรับการคิดในแตละประเด็น และสะทอน

ผลอยางเร็ว 

  4. สนุกสนาน (enjoyable) บรรยากาศในการเรียนการสอนและการฝกควรเปนไปดวย

ความสนุกสนาน ที่เกิดจากกิจกรรมที่ใชความคิดเพื่อเพิม่ความกระตือรือรนแกผูเรียน  

   
4.7  แนวทางในการนําหมวกความคิดหกใบไปใชในการเรียนการสอน 
  การนาํหมวกความคิดหกใบไปใชในการเรียนการสอนนัน้ ผูสอนและนกัเรียนจะสวมหมวก

เพื่อใชเปนสัญลักษณ หรือส่ิงแทนที่ผูเรียนจะมุงประเด็นความคิดในลักษณะตางๆ ตาม

ความสามารถของสีหมวกทีส่วม เดอ โบโน (1990) อางถึงใน เนาวนิตย สงคราม (2553) ไดเสนอ

ข้ันตอนการสอนโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ดังนี ้

  1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน (Lead-in) เร่ิมดวยการใหเห็นภาพประกอบงายๆ ตัวอยาง หรือ

แบบฝกหัดที่แสดงใหเห็นกระบวนการที่จะสอน ซึง่เปนแนวทางท่ีจะทาํใหทราบถึงส่ิงที่จะสอน 

  2. การอธิบายหรือชี้แจงรายละเอียด (explanation) เขาสูการใหตัวอยางทันทีวาจะสอน

อะไร ตามลักษณะพืน้ฐานของหมวกใบที่จะเลือก เพื่อใหทราบถึงรายละเอียดเกีย่วกับส่ิงที่จะสอน

ซึ่งเปนรายละเอียดเกี่ยวกับธรรมชาติและลักษณะของหมวกแตละใบ 

  3. การสาธิต (demonstration) ใหตัวอยางเพิ่มเติมสาธิตใหเหน็กระบวนการนําไปใชเปน

การแสดงใหเห็นถึงการใชหมวกที่มีความสัมพันธกับการคิดแตละแบบ พรอมกับคําอธิบายและการ

นําตัวอยางคําถามเพื่อสรางความเขาใจ 

  4. การฝกปฏิบัติ (practice) ข้ันตอนนี้เปนข้ันตอนที่สําคัญที่สุดของการสอน เปดโอกาสให
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ผูเรียนไดฝกคิดจากสถานการณหรือหัวขอที่กําหนดให โดยพยายามใหผูเรียนไดฝกคิดใหรอบคอบ

ในหมวกทุกใบ อยาใชเวลาฝกฝนหมวกใบใดใบหนึ่งนานเกินไป ซึง่จะเปนการดึงความสนใจจาก

กระบวนการไป 

  5. ความละเลียดออนหรือการหารายละเอียดเพิ่มเติม (elaboration) ในการฝกฝน

กระบวนการ อาจสังเกตไดตอไปวากระบวนการนัน้ถกูนําไปใชอยางไร จุดนี้อาจเกดิขณะที่การ

ฝกฝนหมวกใบใดใบหนึ่งกําลังปฏิบัติอยู หรือไดจากการตอบคําถามที่ผูเรียนถาม ซึ่งเปนการวม

สนทนาเพื่อหารายละเอียดเพิ่มเติมใหผูเรียนเห็นความชัดเจนของส่ิงทีคิ่ดปองกันการสับสน 

  6. การสรุป (conclusion) การสรุปกระบวนการ เปนการทบทวน และเรียบเรียงส่ิงทีคิ่ด

โดยเนนประเด็นที่สําคัญเพือ่ใหเหน็ผลทีเ่กิดจากการคิดวาทําไมกระบวนการนี้จงึมีประโยชนตอ

ผูเรียน 

  อีกทั้ง สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ไดเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ทีส่ามารถประยกุตใชกับสาระการเรียนรูตางๆ ไวดังนี ้

   1. ข้ันนําสูบทเรียน เปนการจัดกิจกรรมที่เนนกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจมีความ

พรอมที่จะเรียนรู โดยใชวิธีการและส่ือที่หลากหลายประกอบการใชคําถาม กระตุนซักถาม ทบทวน

หรือแสดงความคิดใหผูเรียนนําประสบการณเดิมมาเชื่อมโยงกับประสบการณใหม 

  2. ข้ันดําเนนิการสอน เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพือ่กระตุนการคิดดวยการใชคําถาม

หมวกความคิดหกใบ ลักษณะกิจกรรมมุงใหผูเรียนมีบทบาทและมีสวนรวมในกจิกรรมการเรียนรู

มากที่สุด กลาวคือ ใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธตอกัน รวมกนัแสดงออกดวยการต้ังคําถามตอบคําถาม 

โดยออกแบบกรอบของการคิด ดวยการใชคําถามตามสีของหมวก(หมวกแตละสีใชแทนวธิีคิดแต

ละแบบ) ซึ่งจะใชหมวกสีใดกอนหลังก็ได และผูเรียนสามารถใชคําถามของหมวกแตละสีไดไม

จํากัดจํานวนคร้ังจนกระทั่งไดคําตอบหรือองคความรูในเร่ืองที่เรียนอยางชัดเจน ในข้ันตอนนี้จึง

จําเปนตองมีการรวมกนัวิเคราะหเพื่อใหไดความจริง ขอเท็จจริง หรือคําตอบที่ตองการ 

  ลักษณะ คําถามทีน่ํามาใชในข้ันตอนนี้ เปนดังนี ้

  หมวกสีขาว ใชคําถามที่กระตุนใหเสนอขอมูลที่เปน ขอเท็จจริงจาการอาน การสงัเกต หรือ

เหตุการณ เปนตน 

  หมวกสีแดง ใชคําถามกระตุนเพื่ออธบิายความรูสึกตอขอมูล เร่ืองราว หรือเหตุการณ  

เปนตน 

  หมวกสีเหลือง ใชคําถามใหคนหาขอดี หรือจุดเดนของขอมูล 

  หมวกสีดํา ใชคําถามใหระบุสาเหตุของปญหา ความไมสมบูรณ ความลมเหลว เปนตน 
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  หมวกสีเขียว ใชคําถามเสนอวิธีแกไข การเปล่ียนไปสูส่ิงที่ดีกวา ทางเลือกใหม เปนตน 

  หมวกสีฟา ใชคําถามเพื่อการตัดสินใจ หรือสรุปขอมูล เชน ขอคิด ความรูที่ไดรับ ทางเลือก

ที่จะนําไปปฏิบัติ เปนตน 

  3. ข้ันสรุป เปนการสรุปผลการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่ต้ังไว ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนมี

สวนรวม โดยผูเรียนรวมกันสรุปความรู ภาพรวมของเรือ่งที่เรียนหรือสรุปสาระสําคัญของบทเรียน 

โดยนาํความรูที่ไดทั้งหมดมานาํเสนอแลกเปล่ียนเรียนรูรวมกนัสรุปขอคนพบ หรือสังเคราะหเปน

องคความรูใหม 

  4. ข้ันประเมินผล ควรใชวิธกีารที่หลากหลาย ประเมินส่ิงที่ผูเรียนไดเรียนรูจากการจัด

กิจกรรม ซึง่ไดจากการสรุป การทดสอบ การบันทึก การตรวจผลงาน การประเมนิผล อาจเปด

โอกาสใหผูเรียน เพื่อน ผูปกครอง หรือชุมชนรวมประเมนิผลได 

  ดังนัน้จากแนวคิดเทคนิคหมวกความคิดหกใบขางตน สรุปไดวา เทคนิคหมวกความคิดหก

ใบ หมายถงึ การกําหนดบทบาทในการคิดโดยใชสัญลักษณรูปหมวกและสีทั้ง 6 สี แทนความคิด

ในแตละดาน จะทาํใหผูเรียนสามารถมุงความคิดไปความคิดใดความคิดหนึ่งได ซึง่จะชวยขจัด

ความสับสนวุนวายในการคิด ทําใหเกิดการคิดอยางเปนระบบ ทําใหความคิดในแตละดานมี

ประสิทธิภาพ และปริมาณความคิดเพิ่มข้ึน ซึง่เมื่อผูเรียนสวมบทบาทความคิดไปทลีะดาน จนครบ

ทั้ง 6 ดานแลว จะทาํใหผูเรียนคิดไดหลากหลาย ในสถาณการณหนึ่งๆ ทัง้ในดานของการคิดหา

ขอเท็จจริง คิดเพื่อแสดงอารมณความรูสึก คิดเพื่อเพื่อหาขอบกพรองขอผิดพลาด คิดเพื่อบอกขอดี 

คิดเพื่อแสดงความคิดใหมๆ และการคิดแบบสรุปมองภาพรวม  จึงทําใหผูเรียนสามารถคิดไดอยาง

รวดเร็ว สามารถจัดกลุมจัดประเภทของความคิดแตละแบบ สามารถมองหาความคิดที่แปลกใหม

ไปจากเดิมได จนกระทั่งนําความคิดที่แปลกใหมนั้นมาวิเคราะหเพิ่มเติม เสริมรายละเอียดของ

ความคิด จนเกิดเปนความคิดที่สมบูรณข้ึนได หรืออีกนยัหนึ่งก็คือองคประอบของความคิด

สรางสรรคดานความคิดคลอง ความคิดยดืหยุน ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ 

ตามลําดับ 

 
4.8  งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 
  ประยุทธ ไทยธาน ี(2541) ไดศึกษาผลของการฝกคิดแบบหมวกหกใบที่มีตอความคิด

สรางสรรคในการปฏิบัติงานของนกัการศึกษา ศูนยพัฒนาหลักสูตร กรมวิชาการ

กระทรวงศึกษาธิการ ผลการศึกษาคนควาพบวา นักวิชาการศึกษาที่ไดรับการฝกการคิดแบบ

หมวกหกใบมคีวามคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานมากกวานักวิชาการที่ไมไดรับการฝกการคิด
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แบบหมวกหกใบ อยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 

  ประภาศรี รอดสมจิตร (2542) ไดศึกษาการพัฒนาโปรแกรมสงเสริมความสามารถในการ

คิดอยางมวีิจารณญาณสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 โดยใชแนวคิดหมวกคิดหกใบกลุม

ตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา คือ นักเรียนทีก่ําลังเรียนอยูในชั้นประถมศึกษาปที ่6 โรงเรียน

ประถมศึกษาในจังหวัดสุพรรณบุรี จํานวน 30 คน ผลการศึกษาพบวา คาเฉลี่ยของคะแนน

ความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณของนักเรียนหลังเขารวมโปรแกรมสูงกวากอนเขารวม

โปรแกรมอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 คาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคิดอยาง

มีวิจารณญาณของนักเรียนหลังเขารวมโปรแกรมสูงกวาเกณฑการประเมินหลังเขารวมโปรแกรม

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 และนักเรียนที่เขารวมโปรแกรมบางสวนมีความคิดเห็น

เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมในโปรแกรม อยูในระดับเหมาะสมปานกลาง และบางสวนมีความคิดเหน็

เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมในโปรแกรมอยูในระดับเหมาะสมมาก 

  ปยาน ีจิตรเจริญ (2543) ไดศึกษาผลของการฝกการคิดโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหก

ใบที่มีตอความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่5 กลุม

ตัวอยางที่ใชในการศึกษาคนควา คือ นักเรียนทีก่ําลังเรียนอยูในชั้นประถมศึกษาปที ่5 โรงเรียน

อนุบาลในจังหวัดเพชรบูรณ จํานวน 36 คน ผลการศึกษาพบวา คะแนนความสามารถในการคิด

แกปญหาปญหาเชิงสรางสรรคหลังการทดลองของนักเรียนกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมในแต

ละระดับของบุคคลที่มีความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค อยางมนีัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01 และคะแนนความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคสูงกวากอนการทดลองใน

แตละระดับของบุคคลที่มีความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค อยางมนีัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 และคะแนนการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคจากงานประดิษฐหลังการทดลองของ

นักเรียนกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุมในแตละระดับของบุคคลที่มีความสามารถในการคิด

แกปญหาเชิงสรางสรรค อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และคะแนนการคิดแกปญหาเชิง

สรางสรรคจากงานประดิษฐสูงกวากอนการทดลองในแตละระดับของบุคคลที่มีความสามารถใน

การคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค อยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .01 

  รจนา วัลยเปรียงเถาว (2548) ไดศึกษาผลของการใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดียเพื่อ

พัฒนาความคิดสรางสรรคและการคิดอยางมีวจิารณญาณ ตามแนวคิดแบบหมวกหกใบของเอ็ด

เวิรด เดอ โบโน วิชาภาษาไทย สําหรับนักเรียนชวงชัน้ที ่2 พบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 มี

ความคิดสรางสรรคสูงข้ึนหลังจากไดรับการฝกโดยใชบทเรียนคอมพวิเตอรมัลติมีเดีย อยางมี
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นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยใชระยะเวลาในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียน

จํานวน 10 ชั่วโมง 

  เอ่ียมศิริ สวัสด์ิธรรม (2548) ไดเปรียบเทยีบผลการฝกความคิดสรางสรรคทาง

วิทยาศาสตรดวยกิจกรรมซีเน็คติกส และกิจกรรมหมวกหกใบของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 

พบวา หลังจากฝกดวยกิจกรรมซีเน็คติคสและกิจกรรมหมวกหกใบ นักเรียนมีความคิดสรางสรรค

เพิ่มข้ึน จากกอนการฝกอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่ฝก

ดวยกิจกรรมซีเน็คติคสและกิจกรรมหมวกหกใบมีความคิดสรางสรรคโดยรวม ดานความคิด

คลองแคลว ดานความคิดยดืหยุน และดานความคิดริเร่ิม ไมแตกตางกัน มีความสัมพันธเชิงบวก

ระหวางความคิดสรางสรรคทางวทิยาศาสตรกับผลงานความคิดสรางสรรคที่ไดจากการฝก

กิจกรรม ซีเน็คติคส แตไมมีความสัมพนัธระหวางความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรกับผลงาน

ความคิดสรางสรรคที่ไดจากการฝกกิจกรรมหมวกหกใบ 

  บังอร พราหมณฤกษ (2544) ไดศึกษาการเปรียบเทยีบผลของการฝกอบรมแบบโมเดลซิป

ปากับการฝกการคิดแบบหมวก 6 ใบที่มตีอความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่5 

พบวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 มีความคิดสรางสรรคในกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิต

เพิ่มข้ึน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 หลังไดรับการฝกคิดแบบหมวก 6 ใบ 

  มัลลิกา เจริญพจน (2546) ไดศึกษาผลการจัดประสบการณโดยใชแนวคิดหมวกคิด 6 ใบ

ของ เดอ โบโน ที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กอนุบาล พบวา 1) ความคิดสรางสรรคของเด็ก

อนุบาลที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชเทคนิคหมวกความคิด 6 ใบ ของ เดอ โบ โน สูงกวา

ความคิดสรางสรรคของเด็กอนุบาลที่ไดรับการัดประสบการณแบบปกติอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ 

.01 2) ความคิดคลองแคลว ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออของเด็ก

อนุบาลที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชแนวคิดหมวกคิด 6 ใบของ เดอ โบโน สูงกวาเด็กอนุบาล

ที่ไดรับการจัดประสบการณแบบปกติอยางมีนยัสําคัญทีร่ะดับ .01 3) ความคิดสรางสรรคของเด็ก

อนุบาลที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชแนวคิดหมวกคิด 6 ใบของ เดอ โบโน หลังการทดลองสูง

กวากอนทดลองอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4) ความคิดสรางสรรคดานความคิด

คลองแคลว ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุนและความคิดละเอียดลออ ของเด็กอนุบาลที่ไดรับการ

จัดประสบการณโดยใชแนวคิดหมวกคิด 6 ใบของ เดอ โบโน หลังการทดลองสูงกวากอนทดลอง

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 

  จากการศึกษางานวิจยัดังกลาว สรุปไดวา การฝกคิดดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนต้ังแตระดับอนุบาล จนถึงผูใหญใหสูงข้ึนได แตมี
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งานวิจยัที่มุงเนนพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนในระดับอุดมศึกษาดวยเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบไมมากนัก ผูวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาผลของเทคนิคหมวกความคิดหก เพื่อพัฒนา

ความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิต 

 
ตอนท่ี 5 แนวคิดเกี่ยวกับวิชาศิลปะ 
 
 5.1  ความสาํคัญและประโยชนของวชิาศลิปศกึษา 
  ศิลปะเปนส่ิงสําคัญอันควรแกการใหการศกึษา เปนการปลูกฝงใหคนในสังคมรูจักนาํ

ศิลปะมาประยุกตใชใหเปนประโยชนตอชวีิตประจําวนั รูซึ้งถึงคุณคาของความผูกพันระหวางชีวติ

กับศิลปะมีความซาบซึ้งในสุนทรียภาพและบังเกิดคานยิมอันดีตอศิลปวัฒนธรรมของชาติ รูรักษา

เพื่อใหคงไวเปนมรดกกับอนชุนรุนหลังไดสืบสานเจตนารมณตอไป (ทบวงมหาวิทยาลัย, 2538) 

ดวยเหตุนี้ศิลปะจึงเปนสวนสําคัญสวนหนึง่ของการศึกษา และจําเปนที่จะตองจัดใหมีการเรียนการ

สอนในทุกระดับชั้น 

  วิรัตน พิชญไพบูลย (2520) อางถึงใน มนชัย พทิยวราภรณ (2547)  กลาววา การเรียนรู

ทางดานศิลปะเปนการเสริมสรางลักษณะนิสัยใหผูเรียนมีพฤติกรรมอันดีงาม สงเสริมใหเกิดการ

พัฒนาการในดานตางๆ จากการที่ผูเรียนไดทํากิจกรรม ไดมีโอกาสสรางสรรค แกปญหา และได

สัมผัสกับสภาพความเปนจริง ส่ิงเหลานีช้วยใหผูเรียนเกดิพัฒนาการทางดานอารมณ สังคมและ

สติปญญา  

  วิชัย วงษใหญ (2528) กลาววา การศึกษาทางดานศิลปะเปนการเสริมสรางศิลปะนิสัย

ใหกับผูเรียนเพื่อใหผูเรียนไดมีประสบการณทางดานศิลปะติดตัว สามารถนาํไปใชแกปญหาในการ

ดํารงชีวิต นอกจากน้ี ศิลปะยังเปนส่ือเพื่อใหเกิดการคนพบศักยภาพของตนเอง เปดโอกาสใหเกิด

การเรียนรูอยางเสรี ทั้งทางดานความรูสึก ความคิดจินตนาการ แสวงหา ความชํานาญในส่ิงที่ตน

สนใจอยางกวางขวาง อีกทั้ง การเรียนการสอนศิลปะนัน้ มีสวนชวยการพัฒนาทางดานความ

พรอมในดานตางๆ ใหกับเด็กไดแกความพรอมทางดานสติปญญา อารมณ สังคม รางกาย 

สุนทรียภาพ ความคิดสรางสรรค และการรับรู (De Francesco, 1958 อางถงึใน ปวดิา ชื่นเชย, 

2543) 

 ลินเดอรแมน (Linderman,1977) ไดกลาวถึงประโยชนของวิชาศิลปะและการสรางสรรค

ศิลปะของเด็กวา 



 
 

                                                                                                                                                                 61 

  1.  การสรางสรรคศิลปะเปนการชวยพัฒนาทักษะ โดยใชวัสดุอุปกรณทางศิลปะเปนการ

ชวยพัฒนาทักษะ โดยใชวัสดุอุปกรณทางศิลปะ ผานการทดลองคนควา การเคลื่อนยาย ถายเท 

และการปฏิบัติงาน 

2.  การสรางสรรคศิลปะ ชวยใหเกิดการซาบซึ้งตอการทาํงานของศิลปน ผลงานศิลปะและ

ส่ิงตางๆ ที่มีความประณีตงดงาม 

3.  การสรางสรรคศิลปะอยางตอเนื่องและดวยวถิีทางทีม่ีเสรีภาพยอมสรางเสริมใหเด็ก

กลายเปนบุคคลที่มีลักษณะนิสัยสรางสรรค 

4.  การสรางสรรคศิลปะจะนํามาซ่ึงความคิดอาน และการปฏิบัติที่ยืดหยุนเหมาะสมและ

มีความเชื่อมั่นในการทํางาน 

5.  การสรางสรรคศิลปะของเด็ก จะกระตุนใหเด็กเปนคนที่มีความคิดตอส่ิงตางๆ อยาง

ชัดเจนเปนรูปธรรมและมีความคิดคํานงึทีแ่นนอน   
 
 5.2  ทฤษฎทีี่เกี่ยวของกบัการสอนศลิปศกึษา 
  เอฟแลนด (Efland, 1979 อางถงึใน ธีระพงษ พิศาลบูรณะ, 2543) ไดวางเคาโครงทฤษฎี

ที่เกีย่วของกับการสอนศิลปะโดยวิเคราะหจากปจจยัพืน้ฐานของสถานการณทางศิลปะ และใช

ปจจัยเหลานี้เปนหลักในการเปรียบเทียบ และประสานกบัทฤษฎีสุนทรียศาสตร จึงนาํเสนอทฤษฏี

ที่เกีย่วของกับการการเรียนการสอนศิลปะ ดังนี ้

  เอฟแลนด ไดเสนอองคของวฎัจักรทางศิลปะคือองคประกอบพืน้ฐานของาถานการณทาง

ศิลปะ (The elements in the total situation a work of art) ซึ่งประกอบดวย 

  1.  ตัวงานศิลปะ (The work of art itself) หมายถึง ผลงานศิลปะที่ปรากฏใหเหน็จากการ

สรางของศิลปน 

  2.  ศิลปน (The artist) หมายถึง ผูสรางงานศิลปะข้ึนมา 

  3.  ผูชมงานศิลปะ (The audience) คือ ผลงานศิลปะของศิลปน จะตองเกี่ยวของกบัผูชม

งานเสมอ เพราะศิลปนยอมตองการ การแสดงทางผลงานเพื่อใหผูอ่ืนรับรู 

  4.  สาระหรือความเปนสากลในงานศิลปะ (The universe) หมายถงึ รูปแบบเนื้อหา 

กรรมวิธีที่ศิลปนสรางสรรคผลงานข้ึนมา วาออกมาในรูปแบบใด มีความเปนสากลเพียงใด 

  ถึงแมวาทกุสถานการณทางศิลปะจะประกอบดวยองคประกอบที่กลาวนี้ แตน้าํหนกัการ

เนนแตละองคประกอบอาจจะแตกตางกนัไป ทัง้นี้ข้ึนอยูกับจุดยนืของกลุมบุคคลในการให

ความสําคัญตามความถนัดหรือตามบทบาทเฉพาะอยาง เชน นักวิจารณจะมุงการแยกแยะ

วิเคราะห และประเมินคางานศิลปะตามหลักและวิธกีารของตน ในขณะบุคคลกลุมอ่ืนๆ เชน  
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ครูศิลปะ จะมจีุดยืนและใหลําดับความสําคัญแตละองคประกอบหน่ึงๆ แตกตางกนัออกไป 

  เมื่อพิจารณาโดยยึดองคประกอบพืน้ฐานของสถานการณทางศิลปะดังทีก่ลาวถึงขางตน

เปนแกน เอฟแลนด ไดเสนอแนวทางโดยนําไปเทียบเคียงกับทฤษฎีสุนทรียศาสตร 4 แนวดังนี้คือ 

  1. ทฤษฎีมิเมติค (Mimetic Theories) หรือ แนวเลียนแบบนิยม เปนทฤษฎีที่ให

ความสําคัญกบัความเปนสากล หรือธรรมชาติ การพจิารณาคุณคาของงานศิลปะในแนวนี้คือ การ

พิจารณาระดับความใกลเคียง หรือความเหมือนกับตนแบบในความสากลจากธรรมชาติ หรือจาก

ชีวิต ดังนั้นวิถทีางการสรางงานศิลปะของศิลปนทีท่ํางานตามแนวมิเมติคนี้ คือ ลอกเลียนแบบให

เหมือนจริงใหมากที่สุด 

  2. ทฤษฎีแพรกเมติค (Pragmetic Theories) หรือแนวเคร่ืองมือนิยม เปนแนวทางทีม่ีผูชม

เปนแกนกลาง เนนกระบวนการหรือการเปนส่ือกลาง ดังนัน้งานศิลปะในแนวนีท้ําหนาทีเ่ปน

ส่ือกลางทีท่ําใหเกิดผลอยางใดอยางหนึง่ในตัวผูชม การพิจารณาคุณคาของงานศิลปะในแนว

แพรกเมติคคือ การพิจารณาตามระดับทีง่านศิลปะจะสามารถสรางความพงึพอใจ หรือความรูสึก

หนึง่ๆ ในตัวผูชม หรือประสิทธิภาพของงานศิลปะในการใหสาระความรูแกผูชม อาจหมายถึงการ

เราใหเกิดอารมณ กระตุนใหเกิดความนึกคิด หรือทัศนคติที่เปล่ียนแปลงไปจากที่มีอยูเดิม 

  3. ทฤษฎีเอกเพรสซีพ (Expressive Theories) หรือแนวอารมณนิยม เปนแนวทฤษฎีที่ยึด

ตัวศิลปนผูสรางงานศิลปะเปนศูนยกลาง ความหมายของศิลปะตามแนวน้ีคือ การแสดงออกตาม

อารมณหรือความรูสึกของศิลปน ดังนัน้การประเมินคุณคาของงานศิลปะในแนวนี ้คือการ

พิจารณาจากระดับที่ทาํงานศิลปะ สามารถแสดงออกซ่ึงอารมณของศิลปน 

  4. ทฤษฎีออบเจคทีฟ (Objective Theories) หรือแนวรูปแบบนิยม เปนแนวทางที่ยึดงาน

ศิลปะเปนศูนยกลาง กลาวคือ เปนแนวทฤษฎีที่มีความเช่ือวางานศิลปะเปนส่ิงทีม่คุีณคาในตัวของ

มันเอง โดยไมจําเปนตองอาศัยแหลงอางอิงจากภายนอกคุณคาดังกลาวอาศัยเพยีงหลักและ

เกณฑทางศิลปะที่ปรากฏในตัวงานศิลปะเอง 

  จากการวางแนวคิดโดยใชสถานการณทางศิลปะประสานกับแนวทฤษฎีทาง

สุนทรียศาสตรตามโครงสรางดังกลาว เพื่อโยงเขาสูแนวทางในการจัดการเรียนการสอน 

ศิลปศึกษา เอฟแลนด จงึไดนําแนวทฤษฎีทางจิตวทิยามาเทียบเคียง 

  1. ทฤษฎีจิตวทิยาพฤติกรรมนิยม (Behavioralism Psychological) ผูนําของกลุมทฤษฏีนี้

คือ จอนหน บี วัตสัน (John B Watsun) แนวความคิดกลุมนี้เนนวา พฤติกรรมทุกอยางตองมี

เหตุผล และเหตุนี้อาจมาจากส่ิงเราในรูปใดก็ไดมากระทบอินทรีย ทาํใหอินทรียมพีฤติกรรม กลุมนี้

จึงศึกษาพฤติกรรมดวยวธิีการทดลองและการสังเกตอยางมีระบบ จนมีการสรุปไดวาการวาง
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เงื่อนไข (Conditioning) เปนสาเหตุสําคัญที่ทาํใหเกิดพฤติกรรมและสามารถเปล่ียนพฤติกรรมได 

พฤติกรรมสวนใหญของมนษุยเกิดจากการเรียนรูมากกวาเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ 

  2. ทฤษฎีจิตวทิยาปญญานยิม (Coginitive Psychological) ผูนํากลุมนี้คือ เจอโรม  

บรุนเนอร (Jerome Bruner) และจอหน ดิวอ้ี (John Dewey) กลุมนี้มีความเชื่อวาการเรียนรูจะ

เกิดข้ึนไดเมื่อผูเรียนลงมือกระทําเอง หรือที่เรียกวา “Learning by doing” วิธีการสอนจึงควรใช

วิธีการแกปญหาและการคนพบ ซึง่จะทําใหเพิม่พนูปญญาของผูเรียน ชวยใหผูเรียนเกิดการจําและ

การเรียนรูกวาวิธีการเรียนอ่ืนๆ ทาํใหผูเรียนอยากรูอยากเรียนมากข้ึน แตทั้งนี้ตองคํานงึถงึลักษณะ

ของผูเรียนและพัฒนาการทางสติปญญาของผูเรียนดวย 

  3. ทฤษฎีจิตวทิยาวิคราะห (Psychoanalytic Psychological) ผูนํากลุมทฤษฎีนี้คือ  

ซิกมันฟรอยด (Sigmand Freud) เปนนักจติแพทยชาวเวยีนนาไดทาํการศึกษาวิเคราะหจิตของ

มนุษย ซึง่มีแนวความคิดวาพลังจิตทาํหนาที่ควบคุมพฤติกรรมของมนุษย นกัจิตวทิยากลุมนี้เชื่อวา

พฤติกรรมทัง้หลายที่ปรากฏ มีสาเหตุเกดิจากพลังผลักดันจากอารมณ ในการศึกษานัน้ควรใหมี

การระบายความในใจอยางเสรี (Free Association) เพื่อใหเกิดความสบายใจ โดยผูวิเคราะหจะ

ทราบสาเหตุของพฤติกรรมนั้นๆ จากการพิจารณาประสบการณในอดีตเปนสําคัญ 

  4. ทฤษฎีจิตวทิยาเกสตัลท (Gestalt Psychological) ผูนํากลุมทฤษฎีนี้คือ  

ฟอน เออเรนฟลส (Von Ehrenfels) ซึ่งเปนผูเสนอแนวความคิดแรก คําวา “เกสตัลท” มาจาก

ภาษาเยอรมันซ่ึงหมายถึง สวนรวมทัง้หมดแนวคิดของกลุมนี้เช่ือวาการเรียนรูเกิดข้ึนไดจากการจัด

ส่ิงเราตางๆ มารวมกนั เร่ิมตนดวยการเรียนรูโดยสวนรวมกอน แลวจึงสามารถแยกวเิคราะหเร่ือง

การเรียนรูสวนยอยทีละสวนตอไปกลุมแนวคิดนี ้เชื่อวาความงามเปนเร่ืองของรูปแบบซ่ึงเกี่ยวกบั 

เสน น้ําหนัก รูปราง รูปทรง การรับรู รูปสัญลักษณภายนอก เปนผลรวมของการแสดงออกและ

อารมณ 

  จากการนาํองคประกอบวัฏจักรทางศิลปะมาเทียบเคียงกับทฤษฏีทางสุนทรียศาสตรและ

นําทฤษฎีทางจิตวิทยาทางการศึกษามาเทยีบเคียงผสมผสานอีกคร้ัง เอฟแลนดจึงเสนอแนวคิด

ทางศิลปศึกษาที่อาจจะนําไปใชแนวทางในการจัดการเรียนการสอนได ดังนี ้ 

  1. ทฤษฎีมิเมติกกับพฤติกรรมนิยม 

  จากแนวคิดทีว่า ศิลปะ คือ การลอกเลียนแบบ พฤติกรรมสวนใหญเกดิไดจากการเรียนรู 

การสอนควรตองจัดแบบจําลอง เพื่อใหเด็กลอกเลียนแบบในทุกๆ ดาน เชน แบบจําลองการฝกหัด 

ตาม เปนตน การพิจารณา หรือประเมินคุณคาตามทฤษฎีนี ้สามารถประเมินไดคอนขางงาย 

เพราะมุงประเด็นที่มีความเหมือนจริงเพียงอยางเดียว 
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  2. ทฤษฎีแพรกเมติกกับทฤษฎีปญญานิยม 

  จากแนวคิดทีว่า ศิลปะ คือ การติดตอสัมพันธระหวางผูดูและผลงานที่สรางข้ึนพฤติกรรม 

ของมนุษยจะตองลงมือกระทําเอง คนพบปญหา เพื่อใหเกิดการแกปญหาในผลงานเพื่อใหผูชม

เกิดการเปล่ียนแปลงความรูสึกใหได เชน อารมณ ความเช่ือ การคลอยตามใหมากทีสุ่ด การ

พิจารณาหรือประเมินคุณคางานกลุมนี ้คือ ดูวาผูสรางงานสามารถแกปญหาไดหรือไม โดยไมตอง

เนนวิธกีารหรือรูปแบบอยางไร เพราะยึดเอาผลลัพธมากกวาวิธกีาร 

 3. ทฤษฎีเอกซเพรสซีฟกับทฤษฎีจิตวเิคราะห 

  จากแนวคิดทีว่าพฤติกรรมมนุษยเกิดจากพลังผลักดันทางอารมณ การแสดงออกควรออก 

มาจากความคิดและอารมณอยางอิสระเสรี การสอนจงึไมใชการจัดหาแบบจําลองใหเด็กลอกเลียน 

แบบ และไมใชการกาํหนดปญหาใหนกัเรียนแกไข การสอนควรเปดใหมีการแสดงออกส่ิงทีซ่อนเรน 

อยูภายใจจิตใตสํานึก การประเมินคุณคางานตามทฤษฎีนี้นับวาคอนขางจะยุงยากมากเพราะไม 

สามารถหาเกณฑหรือรูปแบบทดสอบมาวดัอยางจริงจังได เพราะงาน Expressive คุณคาของงาน 

อยูที ่“การแสดงออกอยางบริสุทธิ”์ ของตัวผูสรางงาน 

  4. ทฤษฎีออปเจคทีฟกับทฤษฎีจิตวิทยาเกสตอลท 

  จากแนวคิดทีก่ลาววา โครงสรางศิลปะคือส่ิงที่มีความสมบูรณแบบอยูในตัวของมันเอง 

งานศิลปะจะตองมีโครงสรางจากองคประกอบยอยมารวมกัน การสอนควรใหนักเรียนไดเรียนรู

ลักษณะของงานศิลปะตามความจริง ควรกําหนดสถานการณที่ใหนกัเรียนคนพบความแตกตาง

ทางโครงสรางและการรวมกันเปนอันหนึง่อันเดียวกัน การประเมินคุณคาตามแนวคิดนี้ ผูประเมิน

ตองเปนผูที่มคีวามรูเกีย่วกบัทฤษฎีศิลปะและองคประกอบรวมตางๆ พอสมควร จึงจะสามารถ

ตัดสินไดวาศิลปะช้ินนั้นๆ มีคุณคาและความสมบูรณแบบมากนอยเพียงใด 

  จากหลักการแนวคิด ทฤษฎีการสอนศิลปะของเอฟแลนด ผูวิจัยไดวิเคราะหความ

สอดคลองในนําเทคนิคหมวกความคิดหกใบ มาออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนวิชา

ศิลปะเพื่อพฒันาความคิดสรางสรรคของผูเรียนได คือ แนวคิดทฤษฎีแพรกเมติกกบัทฤษฎีปญญา

นิยม และทฤษฎีเอกซเพรสซีฟกับทฤษฎีจติวิเคราะห โดยสามารถนาํแนวคิดผสมผสานกนั เพื่อให

ผูเรียนไดคิด และแสดงความรูสึกอยางอิสระ สามารถเกิดการเรียนรูไดดวยการลงมือปฏิบัติ จาก

การประสบปญหา และแกปญหาไดดวยตนเอง โดยมุงเนนพัฒนาสตปิญญาของผูเรียน ซึง่

สอดคลองกับเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ที่มุงเนนพฒันากระบวนการคิดของผูเรียน ทําให

สามารถคิดไดอยางเปนระบบ สงเสริมใหผูเรียนแสดงความคิดไดอยางอิสระ หลากหลายรอบดาน

ซึ่งนาํไปสูการแกปญหา และความคิดสรางสรรค 
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5.3  งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัเทคนิคหมวกความคิดหกใบกับวิชาศิลปะ 
  ปรียาภรณ โพธิบัณฑิต (2544) ไดศึกษาผลของการสอนการวาดภาพระบายสีโดยใช

เทคนิคหมวกความคิดหกใบที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาศิลปศึกษา ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปที ่5 พบวา 1) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานพทุธิพิสัยสูงข้ึนหลังจากที่เรียน

การวาดภาพระบายสีโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2) นักเรียนทั้งหมดแสดงทกัษะการทํางานในแตละพฤติกรรม ตามเกณฑทีก่ําหนดไว รอยละ 70  

3) คาเฉลี่ยของคะแนนผลงานการวาดภาพระบายสีของนกัเรียนสูงข้ึนหลังจากที่เรียนการวาดภาพ

ระบายสีโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ นอกจากนี ้จากการประเมินตนเองและการแสดงความ

คิดเห็นของนักเรียน พบวา การเรียนการสอนโดยใชเทคนคิหมวกความคิดหกใบสงเสริม

ความสามารถในการคิดของนักเรียนทาํใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาชัดเจนและงายข้ึน ตลอดจน

นักเรียนเห็นประโยชนที่ไดจากการเรียนทีส่ามารถนําไปใชประโยชนไดจริงในชีวิตประจําวนัมีความ

เพลินเพลิดในการเรียน ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนและมีความเชือ่มั่นในตนเอง 

  ปรีชา แกวมาลากุล (2550) ไดศึกษาผลของการสอนโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ที่

มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาศิลปศึกษา และความคิดสรางสรรค ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปที่ 6 พบวา นกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่6 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาศิลปศึกษา และ

ความคิดสรางสรรคหลังการสอนโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบสงูกวากอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยใชระยะเวลาในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียน

จํานวน 8 ชั่วโมง 

  กิจวัฒน แสนศรีระ (2552) ไดศึกษาการสอนการเขียนภาพดวยสีโปสเตอรโดยใชเทคนิค

หมวกความคิดหกใบทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทาการเรียนวิชาศิลปะของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดานพทุธพิิสัยสูงข้ึนหลังจากที่เรียนการเขียนภาพดวยสี

โปสเตอรโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ อยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 นักเรียน

ทั้งหมดแสดงทักษะการทํางานในแตละพฤติกรรม ตามเกณฑที่กําหนดไวรอยละ 70 และคาเฉลี่ย

ของคะแนนผลงานการเขียนภาพดวยสีโปสเตอรของนกัเรียนอยูในเกณฑระดับดีหลังจากที่เรียน

การเขียนภาพดวยสีโปสเตอรโดยใชเทคนคิหมวกความคิดหกใบ นอกจากนี้ จากการประเมิน

ตนเองและการแสดงความเห็นของนักเรียน พบวา การเรียนการสอนโดยใชเทคนิคหมวกความคิด

หกใบสงเสริมความสามารถในการคิดของนักเรียน ทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดชัดเจนข้ึนและเหน็

ประโยชนที่ไดจากการที่สามารถนาํไปใชประโยชนไดจริงในชีวิตประจาํวัน มีความสนกุสนาน

เพลิดเพลินในการเรียน ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนและมีความเชือ่มั่นในตนเองมากข้ึน 
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ตอนท่ี 6 แนวคิดเกี่ยวกับความคิดสรางสรรค 
 
 6.1  ความหมายของความคิดสรางสรรค 
  ทอรแรนซ (Torrance, 1962 อางถึงใน อารี พันธมณี, 2546) ใหความหมายวา ความคิด

สรางสรรคเปนกระบวนการของความรูสึกที่ไวตอปญหา หรือส่ิงที่บกพรองขาดหายไป แลวรวบรวม

ความคิดต้ังเปนสมมติฐานข้ึนจากนัน้กท็ําการรวบรวมขอมูลตางๆ เพือ่ทดสอบสมมติฐานนั้น 

  วอลลาช และโคแกน (Wallach and Kogan, 1965 อางถึงใน สรัญญา เชื้อทอง, 2553) 

ไดกลาววา ความคิดสรางสรรค หมายถงึ ความคิดโยงสัมพันธได คนทีม่คีวามคิดสรางสรรค คือคน

ที่สามารถคิดอะไรไดอยางสัมพันธกนัเปนลูกโซ ยิง่คิดไดมากเทาไรยิง่แสดงศักยภาพดานความคิด

สรางสรรคมากเทานัน้ 

  ออสบอรน (Osborn, 1963 อางถงึใน อุดม หอมคํา, 2546) ความคิดสรางสรรค เปน

จินตนาการประยุกต (Applied imagination) ที่มนษุยสรางข้ึนเพื่อแกปญหาตางๆ ไมใชเปน

จินตนาการทีฟุ่งซานเล่ือนลอย 

  เดอ โบโน (De Bono,1986) ไดกลาววา ความคิดสรางสรรคคือ ความสามารถในการมอง

หาทางเลือก หลายทิศทาง โดยการคิดอยางรอบดานครอบคลุมทั้งแนวกวางและแนวลึก ตลอดจน

สามารถสรางแนวคิดใหม ซึง่อาจตางจากแนวคิดเดิมบางเล็กนอย หรือแปลกไปจนไมคงแนวคิด

เดิมไวเลย  

 บารอน และเมย (Baron and May, 1960 อางถึงใน อารีพันธมณี, 2545) กลาววา 

ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของมนุษยที่จะนาํไปสูส่ิงใหมๆ เกิดผลผลิตใหมๆ ทาง

เทคโนโลยี รวมทั้งความสามารถในการประดิษฐคิดคนส่ิงแปลกใหม 

  อารี พันธมณี (2545) กลาววา ความคิดสรางสรรค คือ ความคิดจินตนาการประยุกตซึ่ง

นําไปสูการประดิษฐคิดคนส่ิงแปลกใหม ซึ่งเปนลักษณะที่ผูอ่ืนคาดไมถึงหรือมองขามเปนความคิด

หลากหลาย คิดไดกวางไกล 

  ประสาร มาลากุล ณ อยุธยา (2546) ไดสรุปความหมายของความคิดสรางสรรค 

คือ ความคิดทีมุ่งแกปญหาหรือประดิษฐคิดคนในแนวทางที่แปลกใหมแตกตางไปจากเดิมและม ี

คุณคากอใหเกิดประโยชน 

  สกนธ ภูงามดี (2545) ไดกลาววา ความคิดสรางสรรค คือความคิดที่อยูในรูปของ

กระบวนการคดิแบบโยงความสัมพนัธระหวางส่ิงเรากับการตอบสนอง ทั้งนี้ผูทีม่ีความคิด

สรางสรรคสามารถคิดโยงใหเกิดความสัมพันธระหวางส่ิงเรากับการตอบสนองตางๆ ใน ลักษณะที่
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แปลกใหมมากกวาผูที่ไมมคีวามคิดสรางสรรค และสามารถคนพบความสัมพนัธใหมๆ ระหวางส่ิง

ตางๆ ใหสามารถนาํไปแกปญหา และสรางผลงานใหมๆ ที่ไมเหมือนผูอ่ืนไดดี 

  ชาญณรงค พรรุงโรจน (2546) กลาววา ความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถของ

สมองที่คิดไดกวางไกลหลายแงมุม เรียกวา ความคิดแบบอเนกนัย ทําใหเกิดความคิดแปลกใหม

แตกตางไปจากเดิม เปนความสามารถของสมองในการเห็นความสัมพนัธของส่ิงตางๆ รอบตัว เกิด

การเรียนรูและเขาใจ จนเกิดเปนปฏิกิริยาตอบสนองใหเกดิความคิดเชิงจินตนาการ นําไปสูการ

ประดิษฐคิดคนส่ิงแปลกใหม หรือเพื่อการแกปญหา โดยอาศัยประสบการณและความรูที่ส่ังสมมา  

  จึงสรุปไดวาความคิดสรางสรรค หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดจินตนาการ 

คิดนอกกรอบ คิดส่ิงที่แปลกใหม จนกระทัง่ผลิตเปนช้ินงาน หรือใชในการแกปญหา ซึ่งการที่จะ

เกิดความคิดสรางสรรคไดนั้นเกิดจากการรวบรวมความรูหรือประสบการณ แลวเช่ือมโยงกับ

ประสบการณใหมๆ มีความรูสึกไวตอปญหา คนที่จะมีความคิดสรางสรรคไดนั้นตองคิดไดหลาย

ทิศทาง หรือคิดแบบอเนกนยั (Divergent Thinking)   
  

 6.2  องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
  จากแนวคิดพืน้ฐานของทฤษฎีโครงสรางทางปญญาของกิลฟอรด ซึง่ไดอธิบายวา 

ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองท่ีคิดไดกวางไกลหลายทิศทาง หรือเรียกวา

ลักษณะการคิดอเนกนยั หรือการคิดแบบกระจาย (divergent thinking) ซึ่งทอรแรนซ ไดนํามา

ศึกษาถงึองคประกอบไดดังตอไปนี้  (Torrance, 1964) 

  1. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหม แตกตางจาก

ความคิดธรรมดา และไมซ้ํากับที่มีอยู มีลักษณะความคิดที่ไมปกติธรรมดา (wide idea) เปน

ความคิดที่เปนประโยชนตอตนเอง และสังคม ความคิดริเร่ิมอาจเกิดจากการนําเอาความรูเดิมมา

คิดดัดแปลง และประยุกตใหเกิดเปนส่ิงใหมข้ึน 

  ความคิดริเร่ิมจึงเปนลักษณะความคิดที่เกดิข้ึนเปนคร้ังแรก เปนความคิดที่แปลกแตกตาง

จากความคิดเดิม และอาจไมเคยมีใครนึกหรือคิดถึงมากอน จงึตองอาศัยลักษณะความกลาคิด 

กลาลอง เพื่อทดสอบความคิดของตน บอยคร้ังที่ความคิดริเร่ิมจาํเปนตองอาศัยความคิดจาก

จินตนาการ หรือเรียกวาเปนความคิดจินตนาการประยุกต คือไมใชคิดเพียงอยางเดียว แต

จําเปนตองคิดสราง และหาทางทาํใหเกิดผลงานดวย 

  2. ความคิดคลองตัว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบได

อยางคลองแคลว รวดเร็ว และมีคําตอบในปริมาณในเวลาท่ีจาํกัด 

  ความคิดคลองสามารถแบงไดเปน 4 ลักษณะ ไดแก 
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   2.1 ความคิดคลองแคลวทางดานถอยคํา (Word Fluency) เปนความสามารถใน 

การใชถอยคําอยางคลองแคลวนัน่เอง 

   2.2 ความคิดคลองแคลวทางดานการโยงสัมพนัธ (Associational Fluency) เปน

ความสามารถที่จะคิดหาถอยคําที่เหมือนกันหรือคลายกันไดมากที่สุดเทาที่จะมากไดภายในเวลาที่

กําหนด 

   2.3 ความคิดคลองแคลวทางดานการแสดงออก (Expressional Fluency) เปน

ความสามารถในการใชวลีหรือประโยค กลาวคือ สามารถที่จะนําคํามาเรียงกนัอยางรวดเร็วเพื่อให

ไดประโยคที่ตองการจากการวิจัยพบวาบุคคลที่มีความคลองแคลวทางดานการแสดงออกสูงจะมี

ความคิดสรางสรรค 

   2.4 ความคิดคลองแคลวในการคิด (Ideational Fluency) เปนความสามารถที่จะ

คิดส่ิงที่ตองการภายในเวลาที่กาํหนด เชน ใหคิดหาประโยชนของกอนอิฐมาใหไดมากที่สุดภายใน

เวลาที่กาํหนดให 

   ความคิดคลองในการคิดมีความสําคัญตอการแกปญหา เพราะในการแกปญหา

จะตองแสวงหาคําตอบหรือวิธีแกหลายวิธ ีและตองนาํวธิีการเหลานั้นมาทดลองจนกวาจะพบ

วิธีการที่ถกูตองตามที่ตองการ นับวาเปนความสามารถอันดับแรกในการที่จะพยายามเลือกเฟนให

ไดความคิดทีดี่ และเหมาะสมที่สุด 

  3. ความคิดยดืหยุน (Flexibility) หมายถงึ ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบ

ไดหลายประเภท หลายทิศทาง ไมซ้าํแบบ แบงออกเปน 

  3.1 ความคิดยืดหยุนทีเ่กิดข้ึนทนัท ี(Spontaneous Flexibility) เปน

ความสามารถที่จะพยายามคิดใหหลายอยางอยางอิสระ  

   3.2 ความคิดยืดหยุนทางการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) เปนความสามารถ

ในการดัดแปลงความรู หรือประสบการณที่มีอยูใหเกิดประโยชนหลายๆ ดาน ซึ่งมีประโยชนตอการ

แกปญหา คนที่มีความคิดยดืหยุนจะคิดไดไมซ้ํากัน ซึ่งจะเปนตัวเสริมใหความคิดคลอง มีความ

แปลกแตกตางออกไป หลีกเล่ียงการซ้ําซอน หรือเพิ่มคุณภาพความคิดใหมากข้ึนดวยการจัดเปน

หมวดหมูและหลักเกณฑยิง่ข้ึน 

  4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถงึ ความสามารถที่จะใหรายละเอียดหรือ

ตกแตงเพื่อใหมีความสมบูรณ หรือปรับปรุง หรือพัฒนาสิ่งที่มีอยูใหมปีระสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

  จากที่กลาวมาขางตนจึงสรุปไดวา องคประกอบของความคิดสรางสรรคประกอบดวย  

4 องคประกอบ ไดแก ความคิดริเร่ิมเปนความคิดทีม่ีความแปลกใหมไมซ้ําใคร ความคิดคลองเปน
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ปริมาณของความคิดทีม่ีจํานวนมาก สามารถคิดไดรวดเร็วในเวลาทีจ่ํากัด ความคิดยดืหยุนเปน

การจัดหมวดหมูหรือการจัดประเภทของความคิด และความคิดละเอียดลออเปนการเพิ่มเติมเสริม

รายละเอียดความคิดใหสมบูรณยิ่งข้ึน 
 
 6.3 ทฤษฎีทีเ่กี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
   6.3.1 ทฤษฎีโครงสรางสมรรถภาพทางสมอง หรือทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญาของ 

Guildford  

  Guilford (1967) ไดศึกษาและวิจัย วิเคราะหตัวประกอบ (Factor Analysis) 

ทางสติปญญามาเปนเวลานานแลว โดยคนพบความคิดเอกนัยและอเนกนัยเปนความคิด

สรางสรรค ความมีเหตุผล และการแกปญหาของ Guilford ไดแบงสมรรถภาพทางสมองออกเปน 3 

มิติ ดังนี ้

    มิติที ่1 เนื้อหา (Content) หมายถงึ เนื้อหาขอมูล หรือส่ิงเราที่เปนส่ือในการคิดที ่

สมองรับเขาไปคิด 

   มิติที ่2 วิธีการคิด (Operation) หมายถงึ มิติที่แสดงลักษณะกระบวนการ

ปฏิบัติงานหรือกระบวนการคิดของสมอง 

    มิติที ่3 ผลของการคิด หมายถึง มิติที่แสดงผล (Product) ที่ไดรับจากการทํางาน 

การจัดการกระทํา จากเนื้อหาผลการคิดออกมาในรูปลักษณะตาง ๆ กัน 

  ทฤษฎีโครงสรางทางสติปญญานีน้ับวาเปนพืน้ฐานในการศึกษาดานความคิด 

สรางสรรคเพราะ Guilford อธิบายวา ความคิดสรางสรรคเปนลักษณะความคิดอเนกนัย คือ 

ความคิดหลายทิศทาง หลายแง หลายมุม คิดไดกวางไกล ซึ่งลักษณะความคิดนี้จะนําไปสู 

การประดิษฐแปลกใหมเพิ่มข้ึน ขอสรุปของ Guilford นีท้ําใหมีการศึกษาเร่ืองความคิดสรางสรรค 

อยางกวางขวางและลึกซ้ึงในเวลาตอมากระบวนการหนึง่ซึ่งอยูระหวางส่ิงเรากับการตอบสนอง 

อาการที่ส่ิงเรากับการตอบสนองแสดงปฏิกิริยาตอกนั ทาํใหเกิดการระลึกได ซึ่งถาส่ิงเราและ การ 

ตอบสนองแสดงปฏิกิริยาตอเนื่องกันไปไดมากกย็อมจะระลึกไดมาก ผูที่มีความคิดสรางสรรคสูงจะ 

ระลึกไดหลายแงหลายมุม หลายทิศทาง (divergent thinking) 

  6.3.2 ทฤษฎีความคิดสรางสรรคของวอลลาซและโคแกน (Wallach และ Kogan  

,1957 อางถงึใน อารี พนัธมณี, 2545) อธิบายวาความคิดสรางสรรคหมายถงึ ความสามารถ

เชื่อมโยงความสัมพนัธ เมื่อระลึกถึงส่ิงหนึง่ก็ไดก็จะเปนสะพาน ชวยใหระลึกถงึส่ิงอ่ืนที่มี

ความสัมพันธกันตอไปไดอีก 

   กระบวนการเกิดความคิดสรางสรรคตามทฤษฎีของวัลลัส (Wallas’ Theory) 
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(อางถงึใน สกนธ ภูงามดี, 2545) เนนวาการเกิดความคิดสรางสรรคนั้นตองใชสมองฉีกซายและ

ขวา โดยมีข้ันตอนการเกิด 4 ข้ันตอน ดังนี ้

    ข้ันที่ 1 ข้ันเตรียม (Preparation) การเตรียมขอมูลเกี่ยวกบัปญหา 

    ข้ันที่ 2 ข้ันฟกตัว (Incubation) เปนข้ันทีค่วามคิดคุกรุนระยะวุนวายสับสน แกไข

ปญหาไมได จึงลืมเสียช่ัวคราว แตจริงๆ แลวในจิตใตสํานึกยงัคงคิดอยู 

    ข้ันที่ 3 ข้ันความคิดกระจาง (Illumination) เปนข้ันที่ความคิดสับสนนัน้ผานการ

เรียบเรียงและเช่ือมโยงสัมพนัธตางๆ เขาดวยกนั เกิดเปนภาพพจน 

    ข้ันที่ 4 ข้ันทดสอบความคิดและพิสูจนใหเห็นจริง (Verification) พิสูจนส่ิงที่คิดได

เพื่อนาํไปใชตอไป 

  6.3.3 ทฤษฎีความคิดสรางสรรคของออสบอรน  

  กระบวนการเกิดความคิดสรางสรรคตามทฤษฎีของออสบอรน (Osborn, 1963 อางถึงใน 

พัฒนานสุรณ สถาพรวงศ, 2532) มี 7 ข้ัน คือ 

    1. ปญหา สามารถระบุประเด็นปญหาที่ตองการจะใชความคิดสรางสรรคในการ

แกปญหา 

    2. การเตรียมและรวบรวมขอมูลเพื่อใชในการแกปญหา 

    3. วิเคราะหขอมูล คิดพิจารณาและแจกแจงขอมูล 

    4. การใชความคิดหรือคัดเลือกเพื่อหาทางเลือกตางๆ เปนข้ันพิจารณาอยาง

ละเอียดรอบคอบและหาทางเลือกที่เปนไปไดไวหลายๆทาง 

    5. การฟกความคิด (Incubation) และการทําใหกระจาง (Illumination) เปนข้ันที่

ทําใหการฟกความคิดวาง และเกิดความคิดบางอยางข้ึนมา จากนั้นก็ทาํความคิดนั้นใหชัดเจนข้ึน 

   6. การสังเคราะหหรือการบรรจุชิ้นสวนตางๆเขาดวยกนั 

   7. การประเมนิผล เปนการคัดเลือกจากคําตอบที่มีประสิทธิภาพท่ีสุด  

  ออสบอรน ไดสรางเทคนิคระดมสมองมาใชในการพัฒนาความคิดสรางสรรคกิจกรรม

ระดมสมองเปนกิจกรรมกลุมอยางเปนทางการ มีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมใหบุคคลมีความคิดได

หลายทิศทาง คิดไดมากในเวลาจํากัด โดยมีหลักเกณฑการระดมความคิด ดังนี ้

   1. การไมวิจารณตัดสินความคิด เมื่อมีผูเสนอความคิดข้ึนในกลุมจะไมมีการ

วิจารณหรือตัดสินความคิดใดๆทั้งส้ิน 

   2. ยอมรับและใหอิสระในการเสนอความคิดของสมาชิกในกลุม 
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   3. สงเสริมปริมาณความคิด โดยกระตุนใหทกุคนไดแสดงความคิดเหน็ของตนโดย 

ไมมีการตอตานหรือยับยั้งความคิดของสมาชิกในกลุม 

   4. การระดมความคิด และการปรุงแตงความคิด โดยการเอาความคิดทั้งหมดมา

ประมวลเขาดวยกนั แลวพิจารณาประเมินตัดสินรวมกนัวาความคิดใดจะใหคุณคามากกวากัน

และจัดเรียงลําดับตามเกณฑทีก่ําหนดตามวัตถุประสงคของกลุม เชน เวลา งบประมาณ เปนตน 

  6.3.4 ทฤษฏีความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance) 

      ทอรแรนซ (Torrance, 1969) ใหคําอธิบายไววา  ความคิดสรางสรรคเปนกระบวนการของ

ความรูสึกที่มตีอปญหาหรือส่ิงที่บกพรองขาดหายไปแลวจึงรวบรวมความคิดต้ังเปนสมมติฐานข้ึน 

จากนั้นก็ทาํการรวบรวมขอมูลตางๆ เพื่อทดสอบสมมติฐานที่ต้ังข้ึน ตอจากนั้นจึงเปนการรายงาน

ผลที่ไดรับจากการทดสอบสมมติฐานเพื่อเปนแนวคิดและแนวทางใหมตอไปความคิดสรางสรรคจึง

เปนกระบวนการแกปญหาทางวิทยาศาสตรนั่นเอง และทอรแรนซเรียกกระบวนการลกัษณะนีว้า 

กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค (Creative problem solving)  ซึ่งแบงออกเปนข้ันๆ ดังนี ้

     1. ข้ันคนพบความจรงิ (Fact finding) ในข้ันนี้เร่ิมต้ังแตเกิดความรูสึกกังวลใจมี

ความสับสนวุนวาย (Mess) เกิดข้ึนในจิตใจ แตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร จากจุดนี้ก็พยายาม

ต้ังสติและพิจารณาดูวาความยุงยาก สับสน วุนวาย หรือส่ิงทีท่ําใหกงัวลใจนั้นคืออะไร 

   2. ข้ันคนพบปญหา (Problem finding) ข้ันนี้เกิดข้ึนตอจากข้ันที่ 1 เมื่อได

พิจารณาโดยรอบคอบแลว จงึสรุปวา ความกังวลใจ ความสับสน วุนวายในใจนัน้ก็คือการมีปญหา

เกิดข้ึนนัน่เอง  

    3. ข้ันต้ังสมมติฐาน (Idea finding) ข้ันนี้เปนข้ันที่ตอจากข้ันที ่2 เมื่อรูวามีปญหา

เกิดข้ึนก็จะพยายามคิดและต้ังสมมติฐานข้ึน และรวบรวมขอมูลตางๆ เพื่อนาํไปใชในการทดสอบ

สมมติฐานในข้ันตอไป 

    4. ข้ันคนพบคําตอบ (Solution finding) ข้ันนี้เปนการพบคําตอบที่ไดจากการ

ทดสอบสมมติฐานในข้ันที่ 3 

  5. ข้ันยอมรับผลจากการคนพบ (Acceptance finding) ข้ันนี้จะเปนการยอมรับ

คําตอบที่ไดจากการพิสูจนเรียบรอยแลววาจะแกปญหาใหสําเร็จไดอยางไร และตอจากจุดนีก้าร

แกปญหาหรือการคนพบยงัไมส้ินสุดตรงนี ้แตการคนพบจะนาํไปสูหนทางที่จะทาํใหเกิดแนวคิด

หรือส่ิงใหมตอไป (New challenge) 
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6.4 ลักษณะของเด็กที่มีความคิดสรางสรรคสงู 
  วีระ สุดสังข (2549) ไดกลาวถึง ลักษณะบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคไวดังนี ้

  1. มีความฉลาด (Intelligence) ความฉลาดและความคิดสรางสรรคมีความสัมพันธซึ่งกนั

และกัน โดยทีบุ่คคลที่มีลักษณะเปนฉลาด จะฉลาดเลือก ฉลาดกาํหนดปญหา และฉลาดในการ

คนหาคําตอบที่ดีกวา 

  2. มีความเอาใจใสใฝรู (Awareness) คือ คนที่ตองการเติมความรู ประสบการณ คําตอบ

และความคิดใหมๆ อยูตลอดเวลา 

  3. มีความสามารถตอบสนองความคิดไดคลองแคลว (Fluency) 

  4. มีการปรับสภาพความคิดไดงาย (Flexibility) 

  5. มีความคิดริเร่ิม (Originality) 

  6. มีความรอบคอบพิถีพถินัชางสังเกต (Elaboratiion) 

  7. มีความชางสงสัย (Skepticism) 

  8. มีความด้ืนร้ันดันทุรัง (Persistence) 

  9. มีอารมณขัน (Humor) 

  10. มีความเช่ือมั่นในตนเอง (Self-confidence) 

  11. มีความไมชอบคลอยตามผูอ่ืนโดยงาย (Non-conformity) 

 

  ลูโก และเฮอรซี (Lugo and Hershey, 1979 อางถงึใน มาลี จุฑา, 2544) ไดกลาวถงึ

ลักษณะของบุคคลที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง ดังนี ้

  1. ชอบส่ิงแปลกๆ ใหมๆ 

  2. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

  3. เปนคนใจกวางที่จะรับประสบการณใหมๆ ได 

  4. มีความอดทนตอความผิดปกติ และความไมเปนระบบระเบียบได 

  5. มีอารมณขัน 

  6. เปนคนมีอารมณขัน 

 

  จอนหนสัน (Johnson, 1979 อางถึงใน มาลี จฑุา, 2544) ไดรวบรวมลักษณะของบุคคลที่

มีระดับความคิดสรางสรรคสูง คือ 

  1. มีความคลองตัวในการคิด 
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  2. มีความคิดยืดหยุน 

  3. มีความสนใจในปญหาตางๆ และพยายามติดตามปญหา 

  4. ชอบใชเวลาเพื่อการสํารวจ และวิเคราะหเร่ืองราวตางๆ 

  5. ชอบสงสัย และคิดไตรตรองเร่ืองราวตางๆ 

  6. มีความเชื่อมั่นในตนเอง 

  7. ชอบส่ิงแปลกๆ ใหมๆ 

  8. มีสติปญญาดี และมีความคาดหวงัสูง 

 

  บังอร ชินกุลกจินิวัฒน (2529) อางถงึใน มาลี จฑุา (2544) ไดรวบรวมลักษณะของบุคคล

ที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง คือ 

  1. ชอบอิสระ (Independence) และมีความเช่ือมั่นในตนเองสูง 

  2. ยืดหยุน (Flexibility) มองโลกกวางและไกล 

  3. มีแรงกระตุนใหกลากระทาํและกลาเส่ียง (Impulsiveness) 

  4. มีอารมณขัน (Sence of Humour) 

  5. มีแรงจูงใจที่เขมแข็ง (Strong Motivation) 

  6. ชอบการทดลองที่สลับซบัซอน (Complex experiment) 

 

  อารี พันธมณี (2545) ไดกลาววา เด็กทีม่คีวามคิดสรางสรรคมีบุคลิกภาพประจําตน

แตกตางจากเด็กโดยทัว่ๆ ไป มีพฤติกรรมของเด็กที่มีความคิดสรางสรรค ดังนี ้

  1. อยากรูอยากเหน็ มีความกระหายใครรูอยูเปนนิจ 

  2. ชอบเสาะแสวงหา สํารวจ ศึกษา คนควาและทดลอง 

  3. ชอบซักถาม และถามคําถามแปลกๆ 

  4. ชางสงสัย เปนเด็กที่มีความรูสึกแปลกประหลาดใจในส่ิงที่พบเหน็เสมอ 

  5. ชางสังเกต มองเหน็ลักษณะที่แปลก ผิดปกติ หรือชองวางที่ขาดหายไปไดงายและ

รวดเร็ว 

  6. ชอบแสดงออกมากกวาจะเก็บกด ถาสงสัยส่ิงใดกจ็ะถามหรือพยายามหาคําตอบโดย

ไมร้ังรอ 

  7. อารมณขัน มองส่ิงตางๆ ในแงมุมที่แปลก และสรางอารมณขันอยูเสมอ 

  8. มีสมาธิในส่ิงที่ตนสนใจ 
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  9. สนุกสนานกับการใชความคิด 

  10. สนใจส่ิงตางๆ อยางกวางขวาง 

  11. มีความเปนตัวของตัวเอง 

 

  ป.มหาขันธ (2539) ไดกลาวถึงลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคสูงไวดังนี ้

  1. มักเขากับเพื่อนไมได เนือ่งจากมีแนวคิด และการกระทําที่แตกตางไปจากผูอ่ืน 

  2. เด็กที่มีความคิดสรางสรรคสูงมิใชจะมีความสามารถสูงไปทุกเร่ือง เนื่องจากเด็กทีม่ี

ความคิดสรางสรรคสูงมักจะเอาใจใสในเร่ืองที่ตนสนใจ 

  3. มีวิธีการเรียนรูของตนเอง 

  4. ชอบทํางานที่ยาก และซับซอน ชอบใชความคิด ชอบงานที่มีความทาทาย 

  5. ชอบทํางานที่เส่ียง ตองพบปญหา และตองใชความสามารถแกไขปญหาอยูตลอดเวลา 

  6. ทํางานอยางมีเปาหมาย 

  7. ทํางานแลวไมยอมหยุด 

  8. มีคานิยมแตกตางจากผูอ่ืน ทั้งในดานแนวคิด ความเชื่อ ทัศนคติ 

  9. มีความเปนตัวของตัวเองสูง ไมคลอยตามใครงายๆ 

 

  อีกทั้ง วราภรณ รักวิจัย (2522) อางถงึใน ทิพวัลย ปญจมะวัต (2548) ไดสรุปลักษณะ 

เด็กที่มีความคิดสรางสรรค ดังนี ้

  1. มีความสามารถในการคิดอยางกวางลึก สามารถเรียนรูส่ิงตางๆ ไดรวดเร็วสามารถ 

รับรูปญหาตางๆ ไดไว สามารถใชจิตใตสํานึกและสามารถปรับปรุงเสริมแตงความรูนั้นใหนาํไปใช

ในชีวิตประจาํวัน 

  2. รูจักคิดริเร่ิมทําในส่ิงที่แปลกใหม เปนคนชางคิดชางฝน มีอารณขัน ชอบเดา ชอบ

ทํางานทีท่าทาย และมีความคิดกวางขวางและยืดหยุนได 

  3. เปนคนที่เปนตัวของตัวเอง มีอุดมการณ มีความเช่ือมัน่ในตนเองสูง ไมชอบคลอยตาม

ความคิดของผูอ่ืนงายๆ 

  4. ชอบเส่ียงภัย ผจญภัย มคีวามกลาที่จะผจญส่ิงตางๆ ดวยความมัน่ใจและม ี

ความละเอียดลออรอบคอบ 

  5. มีความสามารถแกไข ดัดแปลง หรือมีขบวนการตางๆ เพื่อนาํไปแกปญหาไดสําเร็จ 

  6. ชอบมีอิสระเสรีภาพในเร่ืองของความคิด และการกระทําในการแสดงออกไมชอบ 
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ทําอะไรตามกฎเกณฑหรือขอบังคับ ชอบแสดงออกมากกวาเก็บกด 

  7. ชอบมีความสนใจ และประหลาดใจในเหตุการณหรือส่ิงใหมๆ ในเร่ืองที่ลึกลับ

กวางขวาง มีคําถามทีน่าสนใจ และพยายามหาเหตุผลวาเพราะเหตุใด โดยใชคําถามวาทําไม 

 

  จากแนวคิดของนักการศึกษาขางตน สรุปไดวา ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสรางสรรค

สูง มกัจะมีลักษณะดังนี ้

  1. มีความอยากรูอยากเห็น ข้ีสงสัย ชอบถามคําถามแปลกๆ 

  2. ชอบส่ิงแปลกใหม ทาทาย 

  3. มีความคิดเปนของตนเอง มั่นใจในตนเองสูง ไมคลอยตามผูอ่ืนงายๆ  

  4. ชอบทํางานที่ยาก ซับซอน  

  5. ทํางานอยางมีเปาหมาย มีความอดทน ไมลมเลิกโดยงาย  

  6. มีอารมณขัน มองส่ิงตางๆ ในแงมุมที่แปลก และสรางอารมณขันอยูเสมอ 

  7. ชอบอิสระ และมีวิธีการเรียนในแบบของตน 

  8. คิดไดอยางคลองแคลว รวดเร็ว 

  4. ปรับเปล่ียนสภาพความคิดไดงาย 

  5. มีความคิดริเร่ิม ไมซ้ําใคร 

  6. มีความรอบคอบพิถีพถินัชางสังเกต  

  7. มีความฉลาด  

 
6.5 บรรยากาศทีก่อใหเกดิความคิดสรางสรรค   
  บรรยากาศที่กอใหเกิดความคิดสรางสรรค ไดแก บรรยากาศที่เต็มไปดวยการยอมรับและ

การกระตุนใหแสดงความคิดเห็นอยางอิสระ ไมวาจะเปนการอภิปราย หรืองานทางวิทยาศาสตร 

นักเรียนตองมอิีสระที่จะสรางสรรคความพอใจ ซึ่ง Sommer (1970) และ Davis (1972) (อางถึงใน 

อารี พนัธมณี, 2545) ไดกลาวเกี่ยวกับบรรยากาศในการเรียนที่สงสริมความคิดสรางสรรคไวดังนี ้

  ซึ่ง ซอมเมอร (Sommer, 1970) ไดกลาวถงึลักษณะของหองเรียนวา หองเรียนที่มีคุณคา

ในการสงเสริมความคิดสรางสรรคนั้น จะตองจัดใหมีชัว่โมงวาง และมีที่วางเพื่อใหเด็กไดใชทํางาน

อยางอิสระในเวลาที่เขาตองการ และสนับสนุนการทาํงานกลุม แตตองอนุญาตใหเขาไดแยกออก

จากกลุมและทํางานเพยีงคนเดียวเม่ือเขาตองการชวงเวลานัน้ 

  เดวิส (Davis, 1972) ไดกลาวย้ําถึงการเสริมสรางหรือพฒันาความคิดสรางสรรคในตัวเด็ก



 
 

                                                                                                                                                                 76 

วา คือการชวยใหเด็กไดคนพบความคิดใหมๆ และสามารถพัฒนาศักยภาพนั้นใหเจริญเต็มที่ตาม

ขีดความสามารถ และเขาไมเหน็ดวยกับการที่โรงเรียนจัดใหนักเรียนเรียนวิชาการตางๆ มากๆ ทัง้นี ้

เพราะองคประกอบที่จะพฒันาความคิดสรางสรรคในตัวนักเรียนนั้นอยูที่เทคนิคและวิธีการสอน

ของครู ซึ่งวธิีการสอนเพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรคก็มีเพียงบางวิธเีทานัน้ ดังนัน้ข้ึนอยูกับครูที่จะ

เลือกใชเทคนคิและวิธีการสอนที่จะกระตุนสงเสริมและพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กใหงอก

งามข้ึน 

  อีกทั้ง อารี พนัธมณี (2545) กลาววา การสอนใหเด็กมีความคิดสรางสรรค นอกจากจะ

ศึกษาเพื่อปรับปรุงลักษณะของนักเรียน และครู ศึกษาทฤษฎีตางๆ เพือ่ใหไดเทคนิคการสอน ยังมี

ส่ิงทีน่าสนใจอีกอยางหนึ่งคือ การจัดบรรยากาศในชัน้เรียนควรมีลักษณะ ดังนี ้

  1. องคประกอบสําคัญในการทําใหเด็กเกิดบรรยากาศการเรียนการสอน คือ ผูสอนกับ

ผูเรียน หรือครูกับศิษย หากปราศจากผูสอน - ผูเรียน ยอมไมเกิดบรรยากาศการเรียนการสอนไม

วาจะเปนบรรยากาศการเรียนที่สนกุสนาน กระตือรือรน ยั่วย ุทาทาย ไมอยากเรียน หรือ

บรรยากาศที่นาเบ่ือ เซ็ง เครียด ไมอยากเรียน ทัง้ผูสอนและผูเรียนตางก็มีบทบาทสําคัญในการ

สรางบรรยากาศดังกลาว ครูจะเปนผูริเร่ิมสรางบรรยากาศ ผูเรียนก็เปนผูตอบสนอง และเติมสีสัน

ใหกับบรรยากาศการเรียนการสอนใหเปนไปในรูปแบบตางกนั บรรยากาศการเรียนการสอนทีเ่ปน

อิสระ ทาทาย ต่ืนเตน ปลอดภัย เปนประชาธิปไตย หรือบรรยากาศการเรียนการสอนที่ไมมี

ชีวิตชีวา กังวลกระวนกระวาย เครียด ต่ืนกลัว เผด็จการ หรือบรรยากาศการเรียนการสอนที่

ราบเรียบ เฉ่ือยๆ ชวนงวงนอน เหลานี้ลวนเปนสภาพที่เกิดข้ึนในช้ันเรียน 

  2. บรรยากาศการเรียนการสอนที่ผูสอนใหความอบอุนทัง้ทางกายและจิตใจสราง

ความรูสึกไววางใจใหกับผูเรียน ผูเรียนไดรับความเขาใจ เปนมิตร เอ้ืออาทร หวงใย ตลอดจนให

ความดูแลชวยเหลือ จะทําใหผูเรียนมีความกลาและอยากเรียนรูมากข้ึน การตําหนติิเตือน ดูถูกดู

แคลน เยาะเยย ถากถาง ประชดประชัน เสียดสี จะทําใหผูเรียนมีความรูสึกอับอาย เสียหนา ขยาด

และขลาดกลัวที่จะเรียนรู และริดรอนความคิดสรางสรรคของผูเรียนได ครูจึงควรใหโอกาสเด็กได

เรียนรู ลงมือกระทํา ปฏิบัติ และพิจารณาจากผลงาน ความต้ังใจจริง ความสม่าํเสมอ ความ

ขยันหมั่นเพียร ความรับผิดชอบตลอดเวลาเรียน ซึ่งเปนสวนหนึง่ของการประเมินผลความสามารถ

ไมใชเพียงคะแนนสอบเทานั้น 

  3. บรรยากาศการเรียนการสอนที่มกีารยอมรับ มองเหน็คุณคาในการตัวผูเรียน ผูเรียนเปน

บุคคลสําคัญ มีคุณคา และสามารถเรียนได ผูสอนควรแสดงความรูสึกยอมรับอยางจริงใจ และ

กระตุนใหผูเรียนยอมรับตนเอง และเช่ือมัน่วาสามารถทาํไดสําเร็จ ดวยความคิดที่วา “ถาคุณเชื่อ



 
 

                                                                                                                                                                 77 

วาคุณทาํได คุณก็จะทาํไดสําเร็จ” ครูจึงควรยอมรับศิษยวาเปนมนุษย มีเลือดเนื้อ ความคิด

ความรูสึก และมีความแตกตางกนัระหวางบุคคล ครูจึงควรเปดโอกาสใหศิษยไดแสดงออก เพราะ

คํานึงถึงความสามารถ ความสนใจ ความถนัดของศิษย ครูยอมรับศิษยดวยการใสใจ สนใจ 

ความคิดความรูสึก การกระทํา รับฟงขณะศิษย พูดตอบซักถาม ใสใจ พูดคุย ซักถาม เพื่อทําให

ศิษยรูสึกมั่นใจ ไมวาเหว หากครูไมยอมรับเด็กจะรูสึกเจ็บปวด สูญเสียความมั่นใจ ไมตระหนักถึง

คุณคาความสําคัญของตนเอง และไมยอมเรียนรู และพัฒนาความคิดสรางสรรค 

  4. บรรยากาศการเรียนรูที่เปนอิสระ ครูควรเปดโอกาสใหเด็กคิด แสดงออกอยางอิสระและ

ยอมรับความผิดพลาดที่อาจจะเกิดข้ึนจากประสบการณ ความรู และวัยของเด็ก เพราะเปน 

ชวงแหงการเรียนรู ควรใหโอกาส เวลา และเรียนรู ลองผิดลองถูก ความผิดพลาดหรือไมสมบูรณ 

ไมควรตําหนจินเกิดไป แตเปนการเรียนรูและมีความสมบูรณในเวลาตอไป ดวยทกัษะความ

ชํานาญประสบการณที่เพิ่มพูนข้ึน และความผิดพลาดก็เปนสวนหนึง่ของการเรียนรู บรรยากาศ

การเรียนการสอนเเหงความสําเร็จ เมื่อผูเรียนเกิดความสําเร็จเเมเพียงเล็กนอย ผูสอนควรถือ

โอกาสเสริมแรงและบอกใหทราบถึงความสําเร็จ ยินดี ชื่นชม พอใจ กับความสําเร็จที่เกิดข้ึนเพื่อ

เปนกาํลังใจใหศิษยไดเรียนรูตอไป เปนรางวัลแหงความสําเร็จ ผูสอนที่สรางสรรคจะให

ความสําคัญและเนนความสําเร็จมากกวาความลมเหลว เพราะ “บุคคลจะเรียนรูจากความสําเร็จที่

รูวาตนเองมีความสามารถทาํไดมากกวาความลมเหลว หรือทําไมได” 

  5. บรรยากาศการเรียนการสอนที่เอ้ืออํานวยใหเกิดความคิดสรางสรรค จึงควรเปน 

บรรยากาศที่เต็มไปดวยความอบอุน การยอมรับ การไววางใจ การใหอิสระ ทาทาย ความสําเร็จ

เปนโอกาสใหเด็กไดสํารวจ ศึกษาคนควาดวยตนเอง ตลอดจนเสริมสรางใหเด็กมีความกลาที่จะ

ทํางานที่สลับซับซอน และไดรับกําลังใจจากครู เมื่อเด็กประสบความสําเร็จหรือผิดพลาดเกิดข้ึน 

บรรยากาศการเรียนการสอนในหองเรียนจึงมีผลตอการพัฒนาความคิดสรางสรรคของเด็กมาก 

หองเรียนที่เด็ก 

 
 6.4  งานวิจยัที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรค 
  อรรคนนท  ดวงสุวรรณ (2548) ไดศึกษาการพัฒนาความคิดสรางสรรค ดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอรกราฟฟก และการวาดภาพ ของนักศึกษาชัน้ปที ่1 มหาวทิยาลัยราชภัฏอุดรธานี 

พบวา นักศึกษาในกลุมที่ไดรับการฝกดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก มีคะแนนเฉล่ียความคิด

สรางสรรครายดาน คือ ความคิดริเร่ิม หลังการทดลองสูงกวา นกัศึกษาในกลุมที่ฝกโดยการวาด

ภาพนกระดาษอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สวนในดานความคิดคลองแคลว ความคิด
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ละเอียดลออ และความคิดยืดหยุน นักศึกษาทั้งสองกลุมมีคะแนนเฉล่ียไมแตกตางกนั โดยใช

ระยะเวลาในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนจํานวน 4.30 ชั่วโมง 

  ทิพวัลย ปญจมะวัต (2548) ไดศึกษาปจจยัที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของนิสิตระดับ

ปริญญาบัณฑิตจุฬาลงกรณ พบวา ระดับความคิดสรางสรรครวมของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย อยูในระดับปานกลาง โดยมีความละเอียดลอออยูในระดับสูง ความคิด

คลองตัวอยูในระดับปานกลาง ความคิดริเร่ิม และความคิดยืดหยุนอยูในระดับตํ่า และแรงจูงใจใฝ

สัมฤทธิ์ และบุคลิกภาพ คือ ปจจัยที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

  ประภาวัลย แพรวานิชย (2543) ไดทําการพัฒนารูปแบบการสอนโดยใชแผนผังทาง

ปญญาเพื่อเพิม่พูนความสามารถในการคิดสรางสรรค ของนักศึกษาพยาบาล ไดนําเสนอรูปแบบ

การสอนเนนดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชแผนผังทางปญญา โดยใหผูเรียนระดมสมอง มี

เปาหมายใหมคีวามคิดที่อิสระและมีความคิดที่หลากหลายเพ่ือนาํมาสรางแผนผังทางปญญา 

รวมทัง้ไดนําการเรียนรูแบบนําตนเอง การเรียนรูอยางมคีวามหมาย แนวคิดคอนสตรัคติวิสท 

(constructivist) และความคิดสรางสรรคกับแผนผังทางปญญา มาประกอบในกระบวนการเรียน

การสอน โดยมีจุดมุงหมายเพื่อใหนักศึกษาเกิดความเพิม่พูนความสามารถในการคิดสรางสรรค ซึ่ง 

ภายหลังการสอนนกัศึกษาพยาบาลกลุมทดลอง มีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการคิดสรางสรรค

ของนักศึกษาสูงกวากอนการสอนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยใชระยะเวลาในการ

พัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนจํานวน 30 ชั่วโมง 

  นิพาดา ไตรรัตน (2553) ไดศึกษาผลของอีเลิรนนิง่ที่ใชเทคนิคการระดมสมองและแผนผัง

ความคิดทีม่ีตอความสามารถในการเขียนเชิงสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิตที่มี

บุคลิกภาพแตกตางกัน พบวา นักศึกษาปริญญาตรี เมื่อเรียนอีเลิรนนิ่งที่ใชเทคนิคการระดมสมอง

และแผนผังความคิด มีคะแนนความสามารถในการเขียนเชิงสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .05 และนักศึกษาระดับปริญญาตรีที่มีบุคลิกภาพแตกตางกัน เมื่อเรียนอี

เลิรนนิง่ที่ใชเทคนิคการระดมสมองและแผนผังความคิด มีความสามารถในการเขียนเชิงสรางสรรค

แตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ .05 โดยใชระยะเวลาในการพัฒนาความสามารถในการเขียน

สรางสรรคของผูเรียนจํานวน 15 ชั่วโมง 

 อินทิรา พรมพนัธุ (2550) ไดทาํการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดยใช

กระบวนการเรียนรูแบบเบรนเบสด ในวชิาการออกแบบ เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของนิสิต

นักศึกษาในระดับปริญญาบัณฑิต พบวา รูปแบบการเรียนการสอนทีพ่ฒันาข้ึน หลักการของ
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รูปแบบเนนสนับสนนุสภาพแวดลอมที่กระตุนใหเรียนเกิดการเรียนรูไดดีที่สุด โดยกระบวนการ

เรียนรูแบบเบรนเบสด กิจกรรมการแกปญหาในงานออกแบบ และภาระงานที่ทาทายสําหรับ

ผูเรียน วัตถุประสงคของรูปแบบมุงพฒันาความคิดสรางสรรคของนิสิตนักศึกษาในระดับปริญญา

บัณฑิตกระบวนการเรียนการสอน แบงออกเปน 7 ข้ันตอน คือ 1) เตรียมความพรอม 2) กําหนด

เปาหมายการเรียนรู 3) เรียนรูและเช่ือมโยง 4) กําหนดความคิดรวบยอดและประยุกตใช  

5) ขัดเกลาและปรับปรุงผลงาน 6) นาํเสนอผลงาน 7) ประเมินผลงานและฉลองการเรียนรู ซึง่ผล

การทดลองใชรูปแบบที่พัฒนาข้ึน พบวา นักเรียนมีระดับความคิดสรางสรรคหลังการทดลองสูง

กวากอนการทดลองอยางมนีัยสําคัญ ที่ระดับ .05 

  สรัญญา เชื้อทอง (2553) ไดทําการพัฒนารูปแบบหองเรียนเสมือนโดยใชการเรียนรู

รวมกันและการเรียนการสอนแบบซินเนคนิกสเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักศึกษาครู 

พบวา     

  1. หองเรียนเสมือนโดยใชการเรียนรูรวมกนัและการเรียนการสอนแบบซินเนคติกสเพื่อ

พัฒนาความคิดสรางสรรคของนักศึกษาครู ประกอบดวย 6 องคประกอบคือ 1) ระบบการเรียนบน

หองเรียนเสมอืน 2) เคร่ืองมือส่ือสารและการทางานรวมกัน 3) เนื้อหา ส่ือ และแหลงการเรียนรู 4) 

บทบาทผูเรียนและผูสอน 5) กิจกรรรมการเรียนแบบกลุมใหญและกลุมยอย 6) การประเมินผล 

สําหรับข้ันตอนการเรียนรวมกันม ี3 ข้ันตอนคือ 1) ข้ันดําเนนิการกอนเรียน 2) ข้ันดาเนนิการ

ระหวางเรียน ประกอบดวยข้ันตอนยอยคือ 2.1) ข้ันเตรียมผูเรียน 2.2) ข้ันเรียน ประกอบดวย 

กิจกรรมในกลุมใหญ การกระตุนและดึงความคิดเพื่อสรางแรงจูงใจ บอกวัตถุประสงค ทบทวน

ความรูเดิม เรียนรูและนาํเสนอบทเรียน กําหนดหวัขอผลงานโดยการโหวต ชี้แนวทางการเรียนรู 

รวมจัดกิจกรรมในกลุมยอย ( การทาํกิจกรรมในกลุมยอย กําหนดหวัขอโดยการโหวต เตรียมและ

แสวงหาขอมูลระดมความคิด สรางสรรคผลงาน นําเสนอผลงานภายในกลุมยอย แสดงความ

คิดเห็น ติชม โหวตใหคะแนน ) จากนั้นกลุมยอยนําเสนองานตอกลุมใหญ กลุมใหญแสดงความ

คิดเห็น ติชม โหวตใหคะแนน และ 3) ข้ันประเมินผล  

  2. นักศึกษาครูที่เรียนดวยรูปแบบหองเรียนเสมือนโดยใชการเรียนรูรวมกัน และการเรียน

การสอนแบบซินเนคติกส มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05  

  3. นักศึกษาครูที่เรียนดวยรูปแบบหองเรียนปกติโดยใชการเรียนรูรวมกนั และการเรียนการ

สอนแบบซินเนคติกส มีความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05  
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  4. นักศึกษาครูที่เรียนดวยรูปแบบหองเรียนเสมือนโดยใชการเรียนรูรวมกัน และการเรียน

การสอนแบบซินเนคติกส กับนักศึกษาครูที่เรียนในหองเรียนปกติโดยใชการเรียนรูรวมกัน และการ

เรียนการสอนแบบซินเนคติกส มีคะแนนความคิดสรางสรรคหลังการทดลองไมแตกตางกัน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยใชระยะเวลาในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียน

จํานวน 24 ชั่วโมง 

  อุดม หอมคํา (2546) ไดศึกษาผลของระดับความคิดสรางสรรคและรูปแบบการฝกการคิด

นอกกรอบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรแบบเล่ียงแนวคิดครอบงําและแบบสรางแนวคิดที่มีตอ

ความคิดสรางสรรคของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 5 พบวา  

  1. นักเรียนที่มรีะดับความคิดสรางสรรคตางกนัเมื่อไดรับการฝกการคิดนอกกรอบดวย

โปรแกรมคอมพิวเตอร มีความคิดสรางสรรคแตกตางที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05  

  2. นักเรียนที่ฝกการคิดนอกกรอบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรรูปแบบตางกนั มีความคิด

สรางสรรคไมแตกตางกนัที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05 

  3. นักเรียนที่ระดับความคิดสรางสรรคตางกนัเมื่อไดรับการฝกการคิดนอกกรอบดวย

โปรแกรมคอมพิวเตอรรูปแบบตางกนั มีความคิดสรางสรรคไมแตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญทาง

สถิติ .05 โดยใชระยะเวลาในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนจํานวน 7 ชั่วโมง 

   ปวีณา สุจริตธนารักธ (2548) ไดนําเสนอรูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บ ตามแนวคิด

คอนสตรัคติวิสตโดยใชแฟมสะสมงานอิเล็กทรอนกิสเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของนสิิต

ปริญญาบัณฑิตสาขาวิชาสังคมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พบวา  

  1. อาจารยและนิสิตมีความเห็นวา 1) ใหใชวิธีการวัดความคิดสรางสรรคโดยใหโจทย

กระตุนใหแสดงความคิดเหน็ 2) ใหใชเทคนคิการวัดความคิดสรางสรรคโดยการต้ังปญหาที่กระตุน

การคิด จากเดิมไปสูการคิดใหม 3) ใหนิสิตกับอาจารยทาํการสรุปผลการเรียนการสอนรวมกนั 

และ4) สอนบนเว็บ รอยละ 40 สอนปกติรอยละ 60 

  2. รูปแบบการเรียนการสอนที่สรางข้ึน ประกอบดวยรูปแบบสําหรับผูสอน 10 ข้ัน ไดแก  

1)ศึกษาและทาํความเขาใจเกี่ยวกับการเรียนการสอนบนเว็บ 2) อธิบายแนะนาํข้ันตอน 

กระบวนการเรียนการสอนบนเว็บ 3) ศึกษาและทาํความเขาใจกระบวนการใชแฟมสะสมงาน

อิเล็กทรอนกิส 4) อธิบายเนือ้หาและหัวขอเร่ือง 5) แจกแบบวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียน  

6) ดูแลใหคําปรึกษา และแนะนําเนื้อหารายวิชา 7) อธบิายกิจกรรมการเรียนการสอนทายบท 

(ตามข้ันตอน 5 ข้ันของคอนสตรัคติวิสต) 8) แจกแบบวดัความคิดสรางสรรคหลังเรียน 9) ตรวจ

ประเมินผลงานผูเรียน และ 10) สรุปผล และรูปแบบสําหรับผูเรียน 9 ข้ัน ไดแก 1) ศึกษาการเรียน
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การสอนบนเวบ็ 2) ฟงการแนะนําข้ันตอนการเรียนบนเวบ็ 3) ฟงการอธิบายกระบวนการใชแฟม

สะสมงานอิเล็กทรอนกิส 4) ฟงการอธิบายเนื้อหาและหวัขอเร่ือง 5) ทาํแบบวัดความคิดสรางสรรค

กอนเรียน 6) ศึกษาเนื้อหารายวิชาเพิ่มเติมจากเว็บ 7) ทํากจิกรรมการเรียนการสอนทายบท  

(ตามข้ันตอน 5 ข้ันของคอนสตรัคติวิสต) 8) ทําแบบวัดความคิดสรางสรรคหลังเรียน และ  

9) สรุปผล 

  3. ผลการวิเคราะหคะแนนความคิดสรางสรรค พบวา นสิิตมีคะแนนความคิดสรางสรรค

หลังเรียนสูงข้ึนกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยใชระยะเวลาในการพัฒนา

ความคิดสรางสรรคของผูเรียนจํานวน 4 ชั่วโมง 

  แสงอรุณ ประสพกาญจน (2542) ไดศึกษาผลการฝกการต้ังเปาหมายเชิงสรางสรรคที่มีตอ

การพัฒนาความคิดสรางสรรคของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่3 พบวา 

  1. กลุมนักเรียนที่ไดรับการฝกการตั้งเปาหมายเชงิสรางสรรคมีคะแนนความคิดสรางสรรค

สูงกวากลุมนกัเรียนที่ทาํกิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรคเพียงอยางเดียว อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ.01 

  2. กลุมนักเรียนที่ไดรับการฝกการตั้งเปาหมายเชงิสรางสรรคมีคะแนนความคิดสรางสรรค

สูงกวานกัเรียนกลุมควบคุมอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.01 

  3. กลุมนักเรียนทีท่ํากิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรคเพียงอยางเดียวมีคะแนน

ความคิดสรางสรรคไมแตกตางกนักับนักเรียนกลุมควบคุมอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01  

  4. กลุมนักเรียนที่ไดรับการฝกการตั้งเปาหมายเชงิสรางสรรคมีคะแนนความคิดสรางสรรค

หลักการทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 

  5. กลุมนักเรียนทีท่ํากิจกรรรมสงเสริมความคิดสรางสรรคเพียงอยางเดียวมีคะแนน

ความคิดสรางสรรคหลังการทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ.01 โดยใช

ระยะเวลาในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนจํานวน 20 ชั่วโมง 

  Foster (1982) อางถึงใน อัมพร สารวัตร (2541) พบวากลุมทีท่ํางาน 4-5 คน จะทํางานที่

ตองใชความคิดสรางสรรคไดดีกวาคนทีท่าํงานโดยลําพงั 

  จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของกับการพฒันาความคิดสรางสรรคของผูเรียนต้ังแตระดับ

อนุบาลจนถึงระดับอุดมศึกษา ผูวิจัยไดทาํการสังเคราะหระยะเวลาทีส่ามารถพฒันาความคิด

สรางสรรคของผูเรียนใหเพิม่สูงข้ึนไดอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พบวา ความคิด

สรางสรรคของผูเรียนสามารถเพิ่มข้ึนในชวงระยะเวลาต้ังแต 4 – 30 ชั่วโมง โดยจํานวนของสมาชิก

ในกลุมที่ทาํงานรวมกนัจะสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรคควรมีจํานวน 4 - 5 คน 
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6.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของกบัระดับความคิดสรางสรรค 
  พรรณงาม ใจรักษศักด์ิ (2539) ผลของระดับความคิดสรางสรรคและการบอกกับไมบอก

ภาระงาน ในการสอนงานประดิษฐดวยชุดแผนภูมิประกอบคําบรรยาย ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการ

เรียน พบวา ไมมีปฏิสัมพนัธและความแตกตางระหวางระดับความคิดสรางสรรคกับรูปแบบการ

สอนโดยการบอกไมบอกภาระงานที่ระดับนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  อุดม หอมคํา (2546) ไดศึกษาผลของระดับความคิดสรางสรรคและรูปแบบการฝกการคิด

นอกกรอบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรแบบเล่ียงแนวคิดครอบงํา และแบบสรางแนวคิดที่มีตอ

ความคิดสรางสรรคของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 5 พบวา  

  1. นักเรียนที่มรีะดับความคิดสรางสรรคตางกนัเมื่อไดรับการฝกการคิดนอกกรอบดวย

โปรแกรมคอมพิวเตอร มีความคิดสรางสรรคแตกตางที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05  

  2. นักเรียนที่ฝกการคิดนอกกรอบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรรูปแบบตางกนั มีความคิด

สรางสรรคไมแตกตางกนัที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05 

  3. นักเรียนที่มรีะดับความคิดสรางสรรคตางกนัเมื่อไดรับการฝกการคิดนอกกรอบดวย

โปรแกรมคอมพิวเตอรรูปแบบตางกนั มีความคิดสรางสรรคไมแตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญทาง

สถิติ .05 โดยนักเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคสูงเมือ่ฝกดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรแบบเล่ียง

แนวคิดครอบงําไดคะแนนดีกวาฝกดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรแบบสรางแนวคิด และนักเรียนที่มี

ระดับความคิดสรางสรรคตํ่าเมื่อฝกดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรแบบสรางแนวคิดไดคะแนนดีกวา

การฝกดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรแบบเล่ียงแนวคิดครอบงํา  โดยการเลี่ยงแนวคิดครอบงําใช

ทักษะการคิดเชิงเหตุผลคอนขางมาก ซึง่ยากและทาทายกวาการสรางแนวคิด ที่มกีารกระตุนดวย

ส่ิงเราใหเปรียบเทียบกับแนวคิดเดิม เพื่อสรางแนวคิดใหม 

  ภัทรพร สิงหชยั (2545) ไดศึกษาปฏิสัมพนัธระหวางชวงการฝกปฏิบัติประกอบบทเรียน 

วีดิทัศนกับระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน งานประดิษฐ วชิากลุมการงาน

และพื้นฐานอาชีพ ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 4 พบวา  

  1. มีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตางกัน เมือ่เรียนดวยการใช

ส่ือวีดิทัศนประกอบการสอนแบบสาธิตทีก่ําหนดชวงการฝกปฏิบัติ ในระหวางการนาํเสนอเนื้อหา

ตามลําดับ และเรียนโดยการใชส่ือวีดิทัศนประกอบการสอนแบบสาธิตที่กําหนดชวงการฝกปฏิบัติ

เมื่อนําเสนอเนื้อหาจบแตละตอน เมื่อเรียนแบบฝกปฏิบัติมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกนัที่

ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05 

  2. นักเรียนที่มรีะดับความคิดสรางสรรคตางกนัมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนแตกตางกนัที่
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ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05 โดยทีน่ักเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตํ่า เรียนดวยการใชส่ือ 

วีดิทัศนประกอบการสอนแบบสาธิตทีก่ําหนดชวงการฝกปฏิบัติ ในระหวางการนาํเสนอเนื้อหา

ตามลําดับ ไดคะแนนสูงกวานักเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคสูง และนักเรียนที่มรีะดับ

ความคิดสรางสรรคสูง เรียนดวยการใชส่ือวีดีทัศนประกอบการสอนแบบสาธิตทีก่ําหนดชวงการฝก

ปฏิบัติเมื่อนําเสนอเนื้อหาจบแตละตอน ไดคะแนนสูงกวานักเรียนทีม่รีะดับความคิดสรางสรรคตํ่า 

  3. นักเรียนที่เรียนดวยการใชส่ือวีดิทัศนประกอบการสอนแบบสาธิตทีก่ําหนดชวงการฝก

ปฏิบัติ ในระหวางการนําเสนอเนื้อหาตามลําดับ และเรียนโดยการใชส่ือวีดิทัศนประกอบการสอน

แบบสาธิตที่กาํหนดชวงการฝกปฏิบัติเมื่อนําเสนอเนื้อหาจบแตละตอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ไมแตกตางกนัที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติ .05  

 วารุณี ดํารงชัยธนา (2545) ไดศึกษาปฏิสัมพันธระหวางวิธีการสอนการพัฒนาโฮมเพจกับ

ระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 พบวา 

  1. นักเรียนที่มรีะดับความคิดสรางสรรคตางกนัมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนไมแตกตางกัน

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

  2. นักเรียนที่เรียนดวยวิธีใหดูชิ้นงานกอนแลวสอนคําส่ังในการสรางชิน้งานนัน้มี

ผลสัมฤทธทางการเรียนสูงกวาวธิีการสอนคําส่ังในการสรางช้ินงานกอนแลวใหดูชิน้งาน 

  3. ผลการวิจัยในดานสัมฤทธิ์ผลทางกาเรียนพัฒนาโฮมเพจพบวาไมมปีฏิสัมพันธระหวาง

วิธีการสอนกับระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ .05 

  เดือนฉาย ชุติดํารง (2546) ไดศึกษาผลการใชชุดการเรียนการสอนวิชาการงานของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่1 ที่มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนและระดับความคิดสรางสรรคตางกัน 

  1. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางระดับผลสัมฤทธิ์ทาการเรียน และระดับความคิดสรางสรรคที่มี

ตอผลการเรียนจากชุดการเรียนการสอน 

  2. นักเรียนที่มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับตางกนั มผีลการเรียนจากชุดการเรียนการ

สอนแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 เพียงคูเดียว 

  3. นักเรียนที่มรีะดับความคิดสรางสรรคตางกนั มีผลการเรียนจากชุดการเรียนการสอนไม

แตกตางกนั 

  4. นักเรียนที่ความคิดเห็นตอชุดการเรียนการสอนวา มีความเหมาะสม ชัดเจน และชวยให

เขาใจเนื้อหาไดดี 

  วัชระ ขวัญยืน (2531) ไดศึกษาอิทธิพลของวิธกีารสอนแบบอุปนัย และแบบนิรนัยทีม่ีตอ

การเรียนรูมโนทัศนคําที่เปนนามธรรมขอนกัเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตางกนั พบวา  
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  1. นักเรียนกลุมที่เรียนดวยวธิีการสอนแบบอุปนัยจาํแนกตัวอยางของมโนทัศนคําที่เปน

นามธรรมไดถูกตองพอๆ กันกับนักเรียนกลุมที่เรียนดวยวธิีสอนแบบนิรนัย 

  2. นักเรียนกลุมที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูงจําแนกตัวอยางของมโนทัศนคําที่เปน

นามธรรมไดถูกตองมากกวานักเรียนกลุมทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคตํ่า 

  3. ไมมีกิริยารวมระหวางระดับความคิดสรางสรรคกับวธิกีารสอน 

  เพียงใจ ศุภรัตนาวงศ (2539) ไดศึกษาปฏิสัมพันธระหวางการควบคุมลําดับการเรียนกับ

ระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลการเรียนรูจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนของนกัเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา 

  1. ผลการเรียนรูของนกัเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน ที่ควบคุมลําดับการ

เรียนตางกนั ไมแตกตางกนั 

  2. ผลการเรียนรูของนกัเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตางกัน ไมแตกตางกนั 

  3. ไมมีปฏิสัมพันธระหวางการควบคุมลําดับการเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกับ

ระดับความคิดสรางสรรคของนักเรียน 

  ธนิษฐ สุคนธนิกร (2539) ไดศึกษาปฏิสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคระดับสูง กลาง 

และตํ่า กับรูปแบบการนาํเสนอภาพคอมพวิเตอรกราฟฟครูปทรงเรขาคณิตซึ่งเปนการหมุนแกน

ภาพแบบตอเนื่องและแบบเสนอภาพทีละมุมมองที่มีผลตอความเขาใจในการมองภาพของนิสิตชัน้

ปที่ 2 คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย พบวา ไมพบปฏิสัมพนัธ และไมพบผลกระทบ

โดยตรงดานความแตกตางของความเขาใจในการมองภาพระหวางตัวแปรระดับความคิด

สรางสรรคกับรูปแบบการนาํเสนอภาพ 

   เฮอรล็อค (Hurlock, 1978 อางถงึใน มาลี จุฑา, 2544) ไดศึกษาพบวาระดับสติปญญามี

ความสัมพันธกับระดับความคิดสรางสรรค คือเด็กที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูงมักจะมีระดับ

ความคิดสรางสรรคสูง สวนเด็กที่มีระดับสติปญญาตํ่าสวนใหญจะมีระดับสติปญญาตํ่าดวย 

  จากการศึกษางานวิจยัที่เกี่ยวของกับผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน สรุป

ไดวา ผูเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคสูง สามารถเรียนรูไดดีในรูปแบบ และวิธีการเรียนที่มีการ 

ทํางานโดยใชความคิดตนเอง ชอบความยาก และซับซอน เชน การคิดเชิงเหตุผล การจําแนก

ตัวอยางมโนทัศนคําที่เปนนามธรรม โดยที่ผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตํ่า สามารถเรียนรูได

ดีในรูปแบบ และวิธีการเรียน ที่ไมซับซอน ใชกระบวนการคิดที่ไมยากมากนัก เชน ทกัษะการ

เปรียบเทยีบ ซึ่งการสังเคราะหงานวิจัยที่เกีย่วของพบวา มีการแบงกลุมผูเรียนที่มีระดับความคิด

สรางสรรคออกเปน 2-3 ระดับ ดังนี ้คือ 1) ผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง และตํ่า 2) ผูเรียน
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ที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง ปานกลาง และตํ่า ซึ่งมกีารวัดความคิดสรางสรรค หรือผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ในระยะเวลากอน และหลังการทดลอง โดยยังไมพบงานวิจัยที่มีการวัดความคิด

สรางสรรคของผูเรียนกอนทดลอง ในระหวางการทดลอง และหลังการทดลอง อีกทัง้ในงานวิจัยที่มี

การศึกษาเปรียบเทยีบผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน และพบความแตกตาง

ระหวางความคิดสรางสรรค หรือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยังมีไมมากนกั ผูวิจยัจึงมีความสนใจทีจ่ะ

ศึกษาผูเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบการจัดการ

เรียนการสอน เพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนใหมีประสิทธิภาพยิง่ข้ึนตอไป 
 
 



บทที่ 3 
วิธีการดําเนนิการวิจัย 

การวิจยันี้เปนกึ่งทดลอง ซึ่งมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวย

กระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบทีม่ตีอความคิดสรางสรรคของนักศึกษา

ปริญญาบัณฑิต ทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน โดยมีการออกแบบการวิจัยดังนี ้

 1.  ศึกษาขอมลูพื้นฐานจากเอกสารที่เกี่ยวของ 

 2.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 3.  เคร่ืองมือทีใ่ชในการวิจัย 

 4.  การทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

 5.  การวิเคราะหและนําเสนอขอมูล  

 
ศึกษาขอมูลพื้นฐานจากเอกสารที่เกี่ยวของ 
  เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจในหลักการ แนวคิด และทฤษฎีตางๆ ที่เกี่ยวของกับงานวิจยั

ในคร้ังนี ้ตลอดจนเพื่อใหสามารถดําเนนิงานวิจัยใหสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี ผูวจิัยจงึไดศึกษา

ศึกษาขอมูลพืน้ฐานจากเอกสารที่เกีย่วของดังนี ้

  1.1  ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานและทฤษฎีทีเ่กี่ยวของเร่ืองการออกแบบการ

เรียนการสอนผานเว็บ  

  1.2   ศึกษาเกีย่วกับเทคนิคหมวกความคิดหกใบจากเอกสาร ตํารา งานวิจัยที่เกีย่วของ

ตลอดจนขอมูลจากอินเตอรเน็ต 

  1.3  ศึกษาทฤษฎี กระบวนการความคิดสรางสรรค จากเอกสาร ตําราและงานวิจัยที่

เกี่ยวของ  

  1.4  ศึกษาหลักการวัด และประเมินผลความคิดสรางสรรค จากเอกสาร และตําราที่

เกี่ยวของ เพื่อใชเปนแนวทางในการสรางเคร่ืองมือวัด และประเมินผล  

  1.5  ศึกษาทฤษฎี และงานวจิัยที่เกี่ยวกับระดับความคิดสรางสรรคที่แตกตางกนั 

  1.6  ศึกษาเนือ้หาในวิชา ETM 101 ศิลปะเบ้ืองตน เพื่อใชเปนแนวทางในการสราง

แผนการจัดการเรียนรู 
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ประชากรและกลุมตัวอยาง  
 2.1  ประชากรที่ใชในการวิจยั  

ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้เปนนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกลาธนบุรี 

จังหวัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 11,687 คน 

2.2  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี ้คือ นักศึกษาทีก่ําลังศึกษาในระดับปริญญาตรีชั้น

ปที่ 1 มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2554 ที่ลงทะเบียน

เรียนวิชา ETM 101 ศิลปะเบ้ืองตน จาํนวน 45 คน ซึง่ผูวิจัยดําเนนิการกําหนดกลุมตัวอยางตาม

ข้ันตอนดังนี ้

  1)  การคัดเลือกกลุมตัวอยาง ไดมาจากการสุมอยางงายดวยวิธีการจบัฉลากจาก

ประชากรทัง้หมดจนไดกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง จํานวน 45 คน ซึง่มีข้ันตอนการสุม ดังนี ้

              1.1) ใหกลุมตัวอยางทัง้หมดเขารับการทดสอบดวยแบบวัดความคิดสรางสรรค

ของทอรแรนซ โดยอาศัยรูปภาพแบบ ก. ซึ่งแปลโดยผูเช่ียวชาญ (เกษมรัสมิ์ ววิิตรกุลเกษม, 2546)

ประกอบดวย 3 กิจกรรม ไดแก การวาดภาพ วาดภาพใหสมบูรณ และการใชเสนเปนการวาดภาพ 

โดยความคิดสรางสรรคในงานวิจัยนี้มีองคประกอบ 4 ดาน ไดแก ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน 

ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ ซึ่งพบวามีนักวิจัยหลายทานนาํไปใชวัด 

ความคิดสรางสรรคของผูเรียนในระดับปริญญาบัณฑิต (เนาวนิตย สงคราม, 2553; อุทิศ บํารุงชีพ, 

2551) จากนัน้นาํคะแนนแตละเกณฑที่ไดมาหาคะแนนมาตรฐาน T-score จากนัน้ นําคะแนน

มาตรฐานทัง้ 4 เกณฑ มารวมเปนคะแนนความคิดสรางสรรคของแตละคน แจกแจงความถี่  

คารอยละ และคิดคะแนน ดังนี ้

    - คาคะแนนความคิดสรางสรรคระดับสูง อยูในตําแหนงคา 

เปอรเซ็นตไทลที่ 67-100 

   - คาคะแนนความคิดสรางสรรคระดับปานกลาง อยูในตําแหนงคา

เปอรเซ็นตไทลที่ 34-66 

   - คาคะแนนความคิดสรางสรรคระดับตํ่า อยูในตําแหนงคา 

เปอรเซ็นตไทลที่ 1-33 

   1.2) หลังจากนั้นกําหนดกลุมทดลองออกเปน 3 กลุม โดยแบงเปนกลุมที่มีระดับ

ความคิดสรางสรรคสูง ปานกลาง และตํ่า กลุมละ 15 คน เพื่อเขารับการทดลองแบบการเรียนรู

รวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน  
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ตารางที่ 3.1 การจัดกลุมตัวอยาง 

การเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปราย 

โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน 

   การจัดกลุม 

กลุมที ่1 กลุมที ่2 กลุมที ่3 จํานวนคน 

ระดับความคิดสรางสรรคสูง 15 - - 15 

ระดับความคิดสรางสรรคปานกลาง - 15 - 15 

ระดับความคิดสรางสรรคตํ่า - - 15 15 

รวม   45 

 
เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยในคร้ังนี ้ไดแก แผนการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดาน

อภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน เวบ็การเรียนรูรวมกันบนเว็บดวย

กระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ แบบวัดความคิดสรางสรรคแบบอาศัยภาพ

แบบ ก. ของทอรแรนซ และแบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นบนกระดานอภิปราย โดย

ใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ซึ่งมีข้ันตอนการสรางดังนี ้

 1. แผนการการเรียนรูรวมกนับนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหก

ใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน วิชาศิลปะเบ้ืองตน มีรายละเอียดดังนี ้

  1.1  ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎีจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับ การ

เรียนรูรวมกนับนเว็บ เทคนคิหมวกความคิดหกใบ เอกสารและงานวจิัยเกี่ยวกับความคิด

สรางสรรค และผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั จากการศึกษาผูวิจัยไดทราบถึง

กระบวนการ ข้ันตอน ประโยชน ขอดี และขอจํากัดของการจัดกิจกรรม ซึ่งนํามาเปนแนวทางใน

การออกแบบแผนการเรียนรู 

  1.2  ศึกษาหลักสูตร จุดมุงหมายของหลักสูตร วัตถุประสงครายวชิาศิลปะ

เบ้ืองตน ในระดับอุดมศึกษา หลักการ แนวทางการจัดการเรียนการสอน ผูวิจัยไดกําหนดเร่ืองที่ใช

ในการวิจัยคร้ังนี ้คือ เร่ืององคประกอบศิลป และหลักการออกแบบ    

  1.3  วิเคราะหโครงสรางเนื้อหา และองคประกอบของการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอน เพื่อนํามาเปนแนวทางและพืน้ฐานในการเขียนแผนการจัดการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวย

กระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 
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   1.4 กําหนดเนื้อหา ผลการเรียนรูที่คาดหวัง จุดประสงคการเรียนรู การจัดการ

กิจกรรมการเรียนรู รวมทัง้การประเมินผล แลวนํามาเขียนเปนแผนการเรียนรู ที่มีข้ันตอนการจัด

กิจกรรมการเรียนใหครอบคลุมเนื้อหา    

  1.5  นําแผนการเรียนรูใหผูเช่ียวชาญดานการเรียนการสอนศิลปะ จาํนวน 3 ทาน  

(ภาคผนวก ก. หนา 141) ตรวจสอบความถูกตองและความตรงตามเนือ้หา (Content Validity) วา

ครบถวนตามวัตถุประสงคการเรียนรู แลวนําผลที่ไดไปปรับปรุงตามคําแนะนาํของผูเชี่ยวชาญ ซึง่

จากผลการพิจารณาความสอดคลองของผูเชี่ยวชาญมีคา IOC เกินกวา 0.5 (ภาคผนวก ค.  

หนา 211)  

  1.6 นาํแผนการเรียนรูใหผูเชีย่วชาญดานการเรียนรูรวมกนับนเว็บ จํานวน 3 ทาน 

(ภาคผนวก ก. หนา 132)  แลวนาํผลที่ไดไปปรับปรุงตามคําแนะนะของผูเชี่ยวชาญ ซึ่งจากผลการ

พิจารณาความเหมาะสมจากผูเชี่ยวชาญ พบวา ผูเชีย่วชาญใหคะแนนความเหมาะสมในการ

จัดการเรียนรูรวมกนับนเว็บโดยรวมอยูที่ 4.62 อยูในระดับมากที่สุด โดยมีขอเสนอแนะในสวนของ

การกระตุนหรือเสริมแรงใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียน (ภาคผนวก ค. หนา 212) 

  1.7  นําแผนการเรียนรูที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญจนมีความ

เหมาะสมแลวไปใชในการวจิัย 

  สําหรับกิจกรรมในการเรียนรูรวมกันบนผูวจิัยไดออกแบบใหสอดคลองกับเทคนิค

หมวกความคิดหกใบ กบัความคิดสรางสรรค ดังนี ้
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ความสมัพันธของขั้นตอนการเรียนรูรวมกนับนเวบ็ โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ  
กับความคิดสรางสรรค 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  การเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย 
ขั้นที่ 1 ขั้นกอนเรยีน ไดแก ผูสอนบอกวิธีการจัดการ

เรียนการสอน, ผูสอนแนะนําบทเรียน และแนะนํา

เคร่ืองมือบนเว็บ ไดแก กระดานอภิปราย และหอง

สนทนา  ผูสอนบอกวัตถุประสงคบทเรียน  ผูเรียนจับ

กลุมยอย และกําหนดบทบาทสมาชิกในกลุม ผูสอน

และผูเรียนกําหนดขอตกลงรวมกัน เร่ืองกฎ กติกา 

มารยาทในการเรียน การวัด และประเมินผล 

ขั้นที่ 2 ขั้นระหวางเรียน ไดแก ดําเนินการเรียนการ

สอนตามรูปแบบที่กําหนดในการเรียนรูรวมกันบนเว็บที่

มี ไฮเปอรมีเดีย  ไฮเปอรลิงค  ดําเนินการสรางช้ินงาน 

และนําเสนอผลงาน รวมท้ังการมีปฏิสัมพันธระหวาง

ผูเรียนกับผูเรียน และผูสอนกับผูเรียนโดยใชเคร่ืองมือ

บนอินเทอรเน็ต ไดแก กระดานอภิปราย และ  

หองสนทนา  

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป ไดแก ผูสอนประเมินผลงานจากงาน

กลุม  

(วิชุดา รัตนเพียร, 2545; ปทีป เมธาคุณวุฒิ, 2540;  

ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545; Reid and Cook,1989; 

Gerlach,1994; Stacey, 1999; สุพิน ดิษฐสกุล, 2543;  

พิชัย ทองดีเลิศ, 2547; เนาวนิตย สงคราม, 2550) 

 

       เทคนิคหมวกความคิดหกใบ (De Bono) 
ผูสอนนําเสนอรูปภาพ และขอคําถาม ใหผูเรียนสวม

หมวกเพื่อใชเปนสัญลักษณแทนความคิดในลักษณะ

ตางๆ ตามความสามารถของสีหมวกที่สวม ดังนี้ 

หมวกสีขาว คือ การคิดและแสดงขอมูล ขอเท็จจริง  

หมวกสีแดง  คือ การคิดถึงอารมณความรูสึก  

หมวกสีดํา คือ คิดถึงขอเสียอยางมีเหตุผล 

หมวกสีเหลือง คือ คิดถึงขอดีจุดเดนอยางมีเหตุผล 

หมวกสีเขยีว คือ การคิดสิ่งที่แปลกใหม 

หมวกสีฟา คือ การกําหนดประเด็นการคิด สรุปผล  

(De Bono, 1986;  เนาวนิตย สงคราม, 2553;  

ราเชน มีศรี, 2544;  

สํานักงานเลขาธิการการสภาการศึกษา, 2550) 

ขั้นตอนการเรียนรูรวมกันบนเว็บ 
ดวยกระดานอภปิราย โดยใช 
เทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
    

 

 

 

 

 

 

 

คิดริเร่ิม 

คิดคลอง 

คิดยืดหยุน 

ขั้นที่ 1 ศึกษาเนือ้หา 

ผูเรียนศึกษาเนื้อหา และรวมกัน

ตอบคําถามที่เก่ียวของกับเนื้อหา

เพื่อทบทวนความรู และสะทอน   

   ความรูที่ไดศึกษามา 

ขั้นที่ 2 ระดมสมอง 

ผูสอนนําเสนอประเด็นในการ 

แสดงความคิดเห็น และรูปภาพ  

ผานทางกระดานอภิปราย 

ผูเรียนระดมสมอง ดวยการแสดง  

ความคิดเห็นตามแนวคิดเทคนิค 

หมวกความคิดหกใบเปนรายบุคคล 

ภายในเวลาที่กําหนดผานทาง

กระดานอภิปราย จนครบทั้งหมด 6 

กระทู 

ผูเรียนรวมกันสังเคราะหความ

คิดเห็นของสมาชิกกลุม 

ขั้นที่ 3 สรางผลงาน 

ผูเรียนนําความรูที่ศึกษา และแนวคิด

ที่ไดจากการะดมสมองสรางผลงาน

เปนรายบุคคล ดวยการวาดภาพให

แปลกใหม และนาสนใจ 

ขั้นที่ 4 นําเสนอผลงาน 

ผูเรียนนําเสนอผลงาน แลกเปลี่ยน 

ความคิดเห็น พรอมทั้งเลือกผลงาน 

ที่ดี ที่สุดมาเปนผลงานกลุม 

คิดยืดหยุน 

คิดริเร่ิม 

คิดละเอียดลออ 
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2. เว็บการเรียนการสอนในการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค

หมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน มีข้ันตอนในการสรางดังนี ้

   2.1  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร หนงัสือ งานวจิัยที่เกีย่วของกับการเรียนการ

สอนดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบ การใชกระดานอภิปราย การเรียนการสอนบนเว็บ และ 

การเรียนรูรวมกัน  

    2.2  วเิคราะหเนื้อหา รายละเอียดเกี่ยวกับการเรียนการสอนวิชา ETM 101 ศิลปะ

เบ้ืองตน เพื่อนํามาจัดกิจกรรมการเรียนการสอน สําหรับนักศึกษาปริญญาบัณฑิต จากนั้นนําไปให

อาจารยที่ปรึกษาพิจารณา และตรวจแกไข แลวนําไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน 

(ภาคผนวก ก. หนา 131) ตรวจสอบความถูกตองของเนือ้หาตามวัตถปุระสงคของการเรียน โดยมี

เกณฑในการเลือกผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดังนี ้

   2.2.1 ผูเชี่ยวชาญดานการสอนวิชาศิลปะ จํานวน 3 ทาน ไดมาจากการ

เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีคุณสมบัติดังนี ้

    1) เปนผูเคยมีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนวชิาศิลปะ

เบ้ืองตน ไมตํ่ากวา 2 ป  

   2) เปนผูมีผลงานทางวิชาการดานการสอนวิชาศิลปะ ระดับปริญญา

บัณฑิต 

   ซึ่งจากผลการพิจารณาความเหมาะสมของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาศิลปะ 

พบวามีความเหมาะสมอยูในระดับมาก (ภาคผนวก ค. หนา 216) จากนัน้นาํขอเสนอแนะที่ไดจาก

ผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไข 

   2.3 วิเคราะห ออกแบบสรางผังงาน และโครงสรางของเวบ็การเรียนรูรวมกัน โดย

ใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ โดยใหมีความสอดคลองกับแผนการจดัการเรียนรูและตรงตาม

วัตถุประสงคของบทเรียน ใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบแกไข 

  2.4 ออกแบบและเขียนโครงเร่ือง (Story Board) ของเว็บการเรียนการสอน ให

ตรงตามเนื้อหา รูปแบบ และวัตถุประสงคของบทเรียน 

  2.5 สรางเว็บการเรียนการสอนตามที่ออกแบบไว และนาํเว็บการเรียนการสอนที่

สรางใหอาจารยที่ปรึกษาพจิารณาและตรวจแกไข แลวนําไปใหผูเช่ียวชาญตรวจสอบความถกูตอง  

และความเหมาะสมของโครงสรางเพื่อรับคําแนะนํา และแกไขปรับปรุง เคร่ืองมือที่ใชในการสราง

เว็บการเรียนการสอน คือ โปรแกรมประเภทบริหารจัดการเรียนรู  

  หลังจากนั้นนาํไปใหผูเชี่ยวชาญทางดานการออกแบบเว็บการเรียนการสอน 
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วิเคราะหและตรวจสอบความถูกตอง 

  โดยมีเกณฑในการเลือกผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเว็บการเรียนการสอน ดังนี ้

   -  เปนผูที่มีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บไมตํ่ากวา 2 ป 

   -  เปนผูที่ผลงานทางวิชาการเกี่ยวกบัการเรียนการสอนผานเว็บ 

    โดยมีเกณฑการประเมินเปนแบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ (Likert Scale) ซึ่งมี

เกณฑการประเมินดังนี ้(ประคอง กรรณสูต, 2542) 

    5 หมายถงึ มคีวามคิดเหน็อยูในระดับมากที่สุด  

    4 หมายถงึ มคีวามคิดเหน็อยูในระดับมาก  

    3 หมายถงึ มคีวามคิดเหน็อยูในระดับปานกลาง  

   2 หมายถงึ มคีวามคิดเหน็อยูในระดับนอย  

    1 หมายถงึ มคีวามคิดเหน็อยูในระดับนอยที่สุด  

   โดยกําหนดชวงคะแนนและความหมายดังนี ้

   คาคะแนนเฉล่ีย 4.50-5.00   หมายถึง มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมากที่สุด 

   คาคะแนนเฉล่ีย 3.50-4.49   หมายถึง มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับมาก 

   คาคะแนนเฉล่ีย 2.50-3.49   หมายถึง มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับปานกลาง

   คาคะแนนเฉล่ีย 1.50-2.49   หมายถึง มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับนอย  

   คาคะแนนเฉล่ีย 1.00-1.49   หมายถึง มีระดับความคิดเห็นอยูในระดับนอยที่สุด 

   ซึ่งผลการพิจารณาความเหมาะสมจากผูเช่ียวชาญในการออกแบบเวบ็ไซตโดย

รวมอยูที ่4.44 อยูในระดับมาก โดยมีขอเสนอแนะ ควรมกีารปรับในสวนที่เปน ไฮเปอรลิงค หรือ

ไฮเปอรมีเดีย ใหผูเรียนเหน็ไดชัดเจนยิง่ข้ึน (ภาคผนวก ค. หนา 214) 

   2.6 จากนัน้นาํไปใหผูเชี่ยวชาญการจัดการเรียนการสอนดวยเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีคุณสมบัติอยางใด

อยางหนึ่งหรือทั้งสองอยาง ดังนี ้

   -  เปนผูที่มีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนดวยเทคนิคหมวกความคิด

หกใบ ไมตํ่ากวา 2 ป 

   -  เปนผูมีผลงานทางวิชาการดานการจัดการเรียนการสอนดวยเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ จากนัน้นาํขอมูลที่ไดมาทาํการแกไขปรับปรุงตามคําแนะนาํ 

   ซึ่งผลการพิจารณาความความสอดคลองการต้ังคําถามดวยเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ บนกระดานอภิปรายของผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนดวยเทคนิค
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หมวกความคิดหกใบ มีคา IOC เกนิกวา 0.5  ซึ่งมีขอเสนอแนะในสวนของการต้ังคําถามใหชัดเจน

และเขาใจงาย (ภาคผนวก ค. หนา 219) 

  2.7 นาํเว็บการเรียนการสอนที่ไดรับการแกไขแลวทั้งในดานเนื้อหา และการ

ออกแบบตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญไปตรวจสอบความสามารถในการใชเว็บไซต 

(Usability test) โดยใชแนวคิดโครงสรางรูปแบบการประเมินของมหาวิทยาลัยโคโรลาโด 

(https://www.cu.edu/irm/stds/usability/) เพื่อประเมินความสามารถในการเขาถึงหนาบทเรียน 

ความเขาใจวิธกีารเรียน เนื้อหา ภาษาที่ใช และคําส่ังในข้ันตอนการเรียน การใชระยะเวลาในการ

เขาถึง และความผิดพลาดของจุดเชื่อมโยงตางๆ กับนักศึกษาที่ใกลเคียงกับกลุมตัวอยางจํานวน 

10 คน จากนัน้นาํขอมูลที่ไดจากการทดลองมาแกไขปรับปรุง ซึ่งขอเสนอแนะที่ไดจากการทดลอง 

ไดแก คําส่ังในการทาํกิจกรรมบางสัปดาหเขาใจยาก และมีการเช่ือมตอไปยังหนาเวบ็เพจในบาง

จุดผิดพลาด  

 

  3. แบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance Tests of Creative Thinking)  

 ในการวิจัยคร้ังนี ้ผูวิจยัไดใชแบบวดัความคิดสรางสรรคของทอรแรนซโดยอาศัยรูปภาพ

แบบ ก. ซึ่งแปลโดยผูเชี่ยวชาญ (เกษมรัสมิ์ ววิิตรกุลเกษม, 2546) ซึ่งพบวามีนกัวิจยัหลายทาน

นําไปใชวัดความคิดสรางสรรคของผูเรียนในระดับปริญญาบัณฑิต (เนาวนิตย สงคราม, 2553; 

อุทิศ บํารุงชีพ, 2551) โดยแบบวัดความคิดสรางสรรคนี้มีจํานวน 3 กจิกรรม แตละกิจกรรมมี

ลักษณะดังนี ้

   1.  กิจกรรมที ่1 การวาดภาพ (Picture Construction) กจิกรรมนี้ใชวดัความคิด

สรางสรรคดานความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ โดยใหนกัศึกษาวาดภาพตอเติมตกแตงจาก

วงรีทีก่ําหนดให และพยายามวาดใหแปลกใหมซึง่ยงัไมเคยมีใครวาดมากอน แลวใหต้ังชื่อภาพที่

วาดใหแปลกที่สุด กิจกรรมนี้ใชเวลา 10 นาท ี

   2.  กิจกรรมที ่2 วาดภาพใหสมบูรณ (Picture Completion) ใชวัดความคิด

สรางสรรคดานความคิดคลอง ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ ความคิดยืดหยุน เปนการตอ

เติมจากภาพที่กําหนดให 10 ภาพ โดยใหคิดวาดภาพใหแปลกแตกตางไปจากผูอ่ืน และทาํใหเปน

เร่ืองทีน่าสนใจ เสร็จแลวใหต้ังชื่อภาพแตละภาพที่วาดเสร็จ กิจกรรมนี้ใชเวลา 10 นาท ี

   3.  กิจกรรมที ่3 การใชเสน (Parallel Line) ใชวัดความคิดสรางสรรคดาน

ความคิดคลอง ความคิดริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ ความคิดยืดหยุน โดยตอเติมจากเสนคูที่

กําหนดให โดยพยายามคิด และวาดภาพใหแปลกแตกตางไปจากคนอ่ืนใหมากที่สุดแลวต้ังชื่อ
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ภาพทีว่าดแลวนัน้ใหนาต่ืนเตน นาสนใจทีสุ่ด กิจกรรมนีใ้ชเวลา 10 นาท ี

 

  การตรวจใหคะแนนแบบวัดความคิดสรางสรรค 

  การศึกษาลักษณะของคูมือการตรวจใหคะแนนแบบวัดความคิดสรางสรรค ผูวิจัย ได

ศึกษาคูมือ การตรวจใหคะแนนแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ และผูวิจัยไดเขารับการ

ฝกอบรมเชิงปฏิบัติในการตรวจแบบวัดความคิดสรางสรรคโดยอาศัยรูปภาพ แบบ ก. จาก  

รศ.ดร.อารี พนัธมณี และผูวิจัยไดทดสอบหาคาความเช่ือมั่นในการตรวจแบบวัดความคิด

สรางสรรคของทอรแรนซ โดยอาศัยรูปภาพ กับผูที่มีความชํานาญในการตรวจ (สรัญญา เชื้อทอง, 

2553) ที่ไดรับการฝกตรวจแบบวัดความคิดสรางสรรคเชนเดียวกับผูวิจยั ซึ่งไดตรวจใหคะแนน

แบบวัด 

ความคิดสรางสรรคชุดเดียวกันจํานวน 15 ชุด โดยการวิเคราะหสหสัมพันธไดคาสัมประสิทธิ์

สหสัมพนัธของความคิดคลองเปน 0.99 ความคิดยืดหยุนเปน 0.99 ความคิดริเร่ิมเปน 0.98 และ

ความคิดละเอียดลออเปน 0.99  ซึ่งพบวาความสัมพนัธของคะแนนความคิดสรางสรรคในดาน

ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ ระหวางผูวิจัยและ 

ผูมีความชํานาญในการตรวจ มีความสัมพันธกันอยูในระดับสูง และมีนัยสําคัญทางสถิติที ่

ระดับ .01 

 

 4. แบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นบนกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ โดยมีข้ันตอนการดําเนนิการสรางแบบสังเกตดังนี ้

  4.1 ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับการใชงานกระดานอภิปราย เทคนิค

หมวกความคิดหกใบ การแสดงความคิดเห็นในกระดานอภิปราย จากนั้นรวบรวมขอมูลเพื่อเปน

แนวทางในการกําหนดประเด็นในการสังเกตพฤติกรรม 

  4.2 สรางแบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นบนกระดานอภิปรายโดยใช

เทคนิคหมวกความคิดหกใบ ที่สรางข้ึนไปใหอาจารยทีป่รึกษาตรวจสอบเพื่อขอคําแนะนํา

ตรวจทานแกไขดานเนื้อหา ขอคําถาม และภาษาที่ใช 

  4.3 จากนัน้นาํแบบสังเกตพฤติกรรมที่สรางข้ึนไปใหผูเชีย่วชาญจาํนวน 3 ทาน 

พิจารณาความสอดคลองของขอคําถาม การใชภาษา และเกณฑการประเมิน 

  4.4 นาํขอเสนอแนะมาปรับปรุง แกไข ตรวจทานความครอบคลุมของขอคําถาม 
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ความชัดเจน ความเหมาะสมของภาษานาํมาปรับปรุงแกไขตามคาแนะนําของผูเชี่ยวชาญจนมี

ความเหมาะสม ซึ่งผลการพจิารณาจากผูเช่ียวชาญขอคําถามทกุขอมีคา IOC เกินกวา 0.5 

(ภาคผนวก ค. หนา 218) 

  4.5 นาํแบบสังเกตพฤติกรรมที่ไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนาของผูเช่ียวชาญไป

ใชวิจัยตอไป 

 
การทดลองนาํแผนการสอนไปใชจริง 
 การทดลองนาํแผนการสอนไปทดลองใชงานจริง เปนการนําเคร่ืองมือและวิธีการสอนไป

ทดลองใชงานจริงกับผูเรียนที่มีความใกลเคียงกับกลุมตัวอยาง โดยมกีารดําเนินการดังนี ้

 1. คัดเลือกกลุมทดลอง โดยทําการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) ไดแก 

นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปที ่1 ภาควิชาคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จากนั้นจัดกลุมทดสอบเขา 

กลุมทดลองตามกระบวนการทดลองที่ไดจดัเตรียมไว ไดกลุมทดลอง จํานวน 15 คน 

 2. ดําเนินการสอนตามแผนการเรียนรู โดยระหวางการสอนไดใชเคร่ืองมือการทดสอบ คือ 

เว็บการเรียนรูรวมกัน ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนคิหมวกความคิดหกใบ แบบวัดความคิด

สรางสรรค แบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเหน็บนกระดานอภิปรายโดยใช เทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ ผูวิจัยเก็บขอมูลระหวางการสอน ซึง่ในสวนของเว็บการเรียนรูรวมกนับน 

กระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ พบวา มีไฟลรูปภาพบางรูปที่ไมสามารถ

แสดงผลได และผูเรียนไมเขาใจคําส่ัง และลําดับข้ันตอนของการทาํกิจกรรมประจําสัปดาห  

 3. จากผลการทดลองใชจริง ไดนําผลที่มาปรับปรุง ไดแก ปรับคําส่ังในการทาํกิจกรรม

ตางๆ ใหเขาใจงาย และใชสัญลักษณชี้นาํใหผูเรียนเหน็ลําดับข้ันตอนของการทาํกิจกรรม และ 

เนนขอความคําส่ังที่สําคัญ ดวยการใชแถบสีเหลือง  
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยดําเนนิการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล ตามลําดับดังนี ้

 1. ผูวิจัยทาํหนังสือขอความรวมมือในการวิจัย จากบัณฑิตวทิยาลัย ถงึคณะครุศาสตร 

อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

 2. ผูวิจัยเตรียมความพรอมของเคร่ืองมือ และความพรอมของสถานที่ที่ใชในการทาํการ 

ทดลอง ตรวจสอบการใชงานของเคร่ืองคอมพิวเตอรและอุปกรณตางๆ วาอยูในสภาพสมบรูณ 

และพรอมที่จะใชงานหรือไม ทําการปรับปรุงขอบกพรองตางๆ เพื่อกําจัดตัวแปรแทรกซอนที่อาจ
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เกิดข้ึนในขณะทําการทดลอง 

 3. จากนัน้ กอนเร่ิมทาํการเรียนการสอน ผูวิจัยนําแบบวดัความคิดสรางสรรคกอนการ

ทดลอง (Pre-test) ไปใชกับนักศึกษาที่เปนกลุมตัวอยาง เพื่อทดสอบความคิดสรางสรรคกอนการ

เรียนการสอน และแบงกลุมตัวอยางตามระดับความคิดสรางสรรคอยางละเทากนัๆ กัน ออกเปน 3 

กลุม กลุมละ 15 คน  

 4. ปฐมนิเทศ แนะนาํการเรียนการสอนแบบเรียนรูรวมกันบนเว็บ บนกระดานอภิปราย 

โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ กาํหนดขอตกลงรวมกันในการเรียนการสอน พรอมแจง

วัตถุประสงคของบทเรียน และเกณฑการเรียนการสอน 

 5. จากนัน้ดําเนินการทดลองตามข้ันตอนการเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปราย

โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ เพื่อใหเกิดความคิดสรางสรรค ในการวิจยัคร้ังนีใ้ชระยะเวลาใน

การจัดกิจกรรม จํานวน 10 สัปดาห สัปดาหละ 3 ชั่วโมง 

 6. ในแตละสัปดาหที่ผูเรียนเขาทาํกิจกรรมตางๆ ที่กาํหนดไวบนเว็บไซต ผูวิจัยจะเขา

ตรวจสอบการทํากจิกรรม จากหนากระดานอภิปราย และบันทึกพฤติกรรมการแสดงความคิดเหน็ 

โดยแบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นบนกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ 

 7. หลังจากทีเ่ร่ิมดําเนนิการทดลองจนถึงสัปดาหที่ 5 ผูวิจัยนําแบบวดัความคิดสรางสรรค 

ชุดเดียวกับการทดสอบกอนการทดลองไปใชกับนักศึกษาที่เปนกลุมตัวอยาง เพื่อทดสอบความคิด

สรางสรรคหลังสัปดาหที ่5 

 8. หลังจากกลุมตัวอยางศึกษาเนื้อหา และรวมทาํกิจกรรมจนครบทั้ง 10 สัปดาหแลว 

ผูวิจัยนําแบบวัดความคิดสรางสรรคใหกลุมตัวอยางทาํหลังการการทดลอง (Post-test) โดยใช

แบบวัดความคิดสรางสรรคชุดเดียวกับการทดสอบกอนทดลอง และหลังสัปดาหที ่5 จากนัน้ผูวิจยั

นําขอมูลและคะแนนความคิดสรางสรรคที่ไดมาทาํการวิเคราะหขอมลูดวยวิธกีารทางสถิติ 

 
การวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยไดนาํขอมูลที่ไดรวบรวมมาทําการวิเคราะหคาทางสถิติโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 

(SPSS for Windows) 

  1. เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบวัดความคิดสรางสรรคกอน หลังสัปดาห

ที่ 5 และหลังการทดลอง ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 3 ระดับ ดวย

การวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ํา (One-way repeated measure ANOVA) และ
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การวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียว (One-way ANOVA) ในการเปรียบเทียบคาเฉล่ียรายคูใช 

การเปรียบเทยีบพหุคูณ (Post Hoc) และใช LSD เพื่อหาคาความแตกตาง แลวนําเสนอในรูปแบบ

ตารางวิเคราะหความเรียง 

 2. การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคาเฉลีย่

ของคะแนนในการแสดงความคิดเห็นบนกระดานอภิปราย โดยใชเทคนคิหมวกความคิดหกใบ ของ

กลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั โดยนาํขอมูลมาวิเคราะหเปรียบเทียบความ

แปรปรวนแบบทางเดียว (One-way ANOVA) ในการเปรียบเทียบคาเฉล่ียรายคูใชการเปรียบเทยีบ

พหุคูณ (Post Hoc) และใช LSD เพื่อหาคาความแตกตาง แลวนาํเสนอในรูปแบบตารางวิเคราะห

ความเรียง 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจยัเร่ือง ผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิต  
ที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั เปนการวิจัยกึง่ทดลอง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผล

ของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

ในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของนกัศึกษาปริญญาบัณฑิตที่มรีะดับ

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 

 การวิจยัคร้ังนีไ้ดทําการเก็บรวบรวมขอมูลผลคะแนนของการทําแบบวดัความคิด

สรางสรรค และแบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นบนกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค

หมวกความคิดหกใบ เพื่อนาํมาวิเคราะหตามวิธกีารทางสถิติ และทดสอบสมมติฐานโดยมีลําดับ

ข้ันตอน ดังตอไปนี้ 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลจากการทดลอง 

 1. นักศึกษาปริญญาบัณฑติที่เรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใช  

เทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน มีความคิดสรางสรรค กอน หลังสัปดาหที่ 5 

 และหลังการทดลองแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 2. นักศึกษาปริญญาบัณฑติที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน เมื่อเรียนรูรวมกัน

บนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนคิหมวกความคิดหกใบในวชิาศิลปะเบ้ืองตน  

มีความคิดสรางสรรค กอน หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลองแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05  
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ตอนท่ี 1 ขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยาง 
  1. ผลการวิเคราะหขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยาง 

 

ตารางที่ 4.1  ขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยาง 

เพศ กลุมที ่1 
ระดับความคิด
สรางสรรคสงู 

(คน) 

กลุมที ่2 
ระดับความคิด

สรางสรรคปานกลาง 
(คน) 

กลุมที ่3 
ระดับความคิด
สรางสรรคตํ่า 

(คน) 

รวม 
(คน) 

ชาย 6 11 7 24 

หญิง 9 4 8 21 

รวม 15 15 15 45 

 

ตอนท่ี 2 ขอมูลจากการทดลอง 

 1. การเปรียบเทียบคาเฉลีย่ของคะแนนในการทําแบบวัดความคิดสรางสรรคกอน  

หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลอง ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั 3 

ระดับ โดยนาํขอมูลมาวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวแบบวัดซ้ํา (One-way repeated 

measure ANOVA) แสดงใหเหน็จากตารางและแผนภูมิ ดังนี ้

ตารางที่ 4.2 การทดสอบเงือ่นไข Sphericity ของคาเฉลี่ยคะแนนความคิดสรางสรรค  

                    ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 3 ระดับ 

                    จากการวัดซ้ํา 3 คร้ัง 

Within 
Subjects 
Effect 

 
Mauchly’s 

W 

 
Approx.  

Chi-Square 

 
 

df 

 
 

Sig. 

Epsilon 
Greenhouse-

Geisser 
Huynh-
Feldt 

Lower-
bound 

time 0.976 0.995 2 0.608 0.977 1.00 0.50 

 

 จากตารางที่ 4.2 ผูวิจัยไดทดสอบขอตกลงเบ้ืองตนในการวิเคราะหความแปรปรวนทาง

เดียวแบบวัดซ้าํ (One-way repeated measure ANOVA) ซึ่งจากการตรวจสอบ Sphericity ของ
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เมทริกซความแปรปรวน-ความแปรปรวนรวมเปนเมทริกซเอกลักษณหรือไม เพื่อที่จะเลือกใชสูตร

สถิติไดถูกตอง เมื่อทาํการทดสอบความแปรปรวนแบบวัดซ้ํา (Repeated measure) ซึ่งจากการ

ทดสอบ Sphericity ของคะแนนจากการวัดซ้ํา 3 คร้ัง โดยใชการทดสอบ Mauchly พบวาคะแนน

เมื่อแปลงเปนตัวแปรการวัดซ้ํา (time) จะมีเมทริกซความแปรปรวน-ความแปรปรวนรวมเปน 

เมทริกซเอกลักษณ เนื่องจาก คา Sig. เทากับ 0.608  ซึ่งมีคามากกวา 0.05 ดังนัน้ในการทดสอบ

ความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนความคิดสรางสรรค ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิด

สรางสรรคแตกตางกัน 3 ระดับ ผูวิจัยจะใชการประมาณคาแบบ Sphericity Assumed  
 
ตารางที่ 4.3 การวิเคราะหปฏิสัมพันธระหวางกลุมและการวัดความคิดสรางสรรค  

                    ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน โดยใชการวิเคราะห 

                    ความแปรปรวนแบบวัดซ้ํา 

แหลงความแปรปรวน SS df      MS F Sig. 

ระหวางสมาชิก      
 กลุม 61210.770 2 30605.385 18.828 0.000* 

 สมาชิก 68270.444 42 1625.487   

ภายในสมาชกิ      
 การวัด 199971.659 2 99985.830 154.953 0.000* 

 ปฏิสัมพันธระหวางกลุม 1939.985 4 484.996 0.752 0.560 

 และการวัด      

 ปฏิสัมพันธระหวางการวัด 54202.356 84 645.266   

 และสมาชิก      

*P <.05 

  จากตารางที่ 4.3 พบวา ไมมปีฏิสัมพันธระหวางกลุม และการวัดความคิดสรางสรรค 

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.05 และมีความแตกตางระหวางกลุมตัวอยางทีม่ีระดับ 

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน อยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ.05 และพบวามีความแตกตาง

ระหวางการวดัความคิดสรางสรรคกอน หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลองอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05  
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ตารางที่ 4.4 การเปรียบเทยีบความแตกตางของคะแนนความคิดสรางสรรคกอน หลังสัปดาหที่ 5  

          และหลังการทดลองของนกัศึกษาปริญญาบัณฑิต โดยใชการวเิคราะห 

                    ความแปรปรวนแบบวัดซ้ํา 

  จากตารางที่ 4.4 พบวา คะแนนความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิตมีความ

แตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญที่ระดับ.05 โดยมีแนวโนมเพิ่มสูงข้ึนตามลําดับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
คะแนนความคิดสรางสรรค    S.D. 

คะแนนความคิดสรางสรรค 
กอนการ
ทดลอง 

หลังสัปดาห
ที่ 5 

หลังการ
ทดลอง 

 กอนการทดลอง 65.24 1.15 - -60.48* -92.86* 

 หลังสัปดาหที่ 5 125.73 5.12 60.48* - -32.37* 

 หลังการทดลอง 158.11 6.09 92.86* 32.378* - 

* P <.05 
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ตารางที่ 4.5 การวิเคราะหความแตกตางของคะแนนความคิดสรางสรรคของกลุมตัวอยาง 

                    ที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั กอน หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลอง  

                    โดยใชการวเิคราะหความแปรปรวนทางเดียว เปนรายคู 

 

 จากตารางที่ 4.5 พบวา กลุมตัวอยางทัง้ 3 กลุม มีความแตกตางอยางมนีัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 ระหวางคะแนนความคิดสรางสรรคกอน หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลอง  

โดยมีแนวโนมเพิ่มสูงข้ึนตามลําดับ ดังแผนภูมิที่ 4.2  

 

 

 

 

 

คะแนนความคิดสรางสรรค 
  S.D. 

คะแนนความคิดสรางสรรค 
กอนการ
ทดลอง 

หลังสัปดาห
ที่ 5 

หลังการ
ทดลอง 

ความคิดสรางสรรคสูง      

 กอนการทดลอง 84.73 6.93 - -71.66* -101,00* 

 หลังสัปดาหที่ 5 156.40 29.76 71.66* - -29.33* 

 หลังการทดลอง 185.73 25.51 101.00* 29.33* - 
ความคิดสรางสรรคปานกลาง      

 กอนการทดลอง 66.53 3.33 - -60.13* -90.26* 

 หลังสัปดาหที่ 5 126.66 36.09 60.13* - -30.13* 

 หลังการทดลอง 136.80 43.33 90.26* 30.13* - 
ความคิดสรางสรรคต่ํา      

 กอนการทดลอง 44.46 10.92 - -49.66* -87.33* 

 หลังสัปดาหที่ 5 94.13 36.90 49.66* - -37.66* 

 หลังการทดลอง 131.80 49.90 87.33* 37.66* - 

* P <.05 



แผนภูมิที่ 4

        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คะแน
ความคิดสร

4.1 การเปรียบ
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 และ 

 

 

อง

คตํ่า
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ตอนท่ี 2 ขอมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเหน็ผานกระดานอภิปราย 
โดยใชเทคนคิหมวกความคิดหกใบ ของผูเรียน 
 

  1. การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( )  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบคาเฉลีย่

ของระดับการสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นบนกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั โดยนาํขอมูลมาวิเคราะห

ความแปรปรวนทางเดียว (One- Way ANOVA) แสดงใหเหน็จากตารางดังนี ้ 

 

ตารางที่ 4.6 การเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยดานความถี/่จํานวน ของการตอบคําถามบนกระดาน 

                    อภิปราย ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั 

รายการสังเกต  n ( ) S.D. F Sig. 

ดานความถี/่จํานวนของการตอบคําถามบน

กระดานอภิปราย 
      

ระดับความคิดสรางสรรคสูง  15 1.01 0.03   

ระดับความคิดสรางสรรคปานกลาง  15 1.03 0.08 0.338 0.716 

ระดับความคิดสรางสรรคตํ่า  15 1.02 0.08   

* P <.05 

 จากตารางที่ 4.6 พบวา คาเฉล่ียความถี/่จํานวนของการตอบคําถามบนกระดานอภิปราย

ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง (  = 1.01, S.D. = 0.03) ระดับความคิด

สรางสรรคปานกลาง (  = 1.03 , S.D. = 0.08) และระดับความคิดสรางสรรคตํ่า 

 (  = 1.02 ,S.D. = 0.08) ไมแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดังแผนภูมิที ่4.2 
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แผนภูมิที่ 4.2 การเปรียบเทียบคาเฉล่ียดานความถี ่/ จํานวนของการตอบคําถามบนกระดาน 

                       อภิปรายของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั  

                       จํานวน 10 สัปดาห  

 

 

 

ตารางที่ 4.7 การเปรียบเทยีบคาเฉล่ียการแสดงความคิดเห็นไดถูกตองตามแนวคิดเทคนิคหมวก 

          ความคิดหกใบบนกระดานอภิปราย ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรค 

          แตกตางกัน 

รายการสังเกต  n ( ) S.D. F Sig. 

ดานการแสดงความคิดเหน็ไดถูกตองตาม 

หลักแนวคิดเทคนิคหมวกความคิดหกใบ       

ระดับความคิดสรางสรรคสูง  15 4.00 0.00   

ระดับความคิดสรางสรรคปานกลาง  15 4.00 0.00 1.00 0.381 

ระดับความคิดสรางสรรคตํ่า  15 3.99 0.02   

* P <.05 
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  จากตารางที่ 4.7 พบวา คาเฉล่ียการแสดงความคิดเหน็ไดถูกตองตามหลักแนวคิดเทคนิค

หมวกความคิดหกใบ บนกระดานอภิปรายของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง 

 (  = 4, S.D. = 0) ระดับความคิดสรางสรรคปานกลาง (  = 4, S.D. = 0) และ ระดับความคิด

สรางสรรคตํ่า (  = 3.99 ,S.D. = 0.02) ไมแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

ดังแผนภูมิที ่4.3 

 

แผนภูมิที่ 4.3 การเปรียบเทียบคาเฉลีย่ดานการแสดงความคิดเหน็ไดถูกตองตามแนวคิด 

                       เทคนิคหมวกความคิดหกใบบนอภิปรายของกลุมตัวอยางที่มีระดับ 

            ความคิดสรางสรรคแตกตางกนั จํานวน 10 สัปดาห 
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ตารางที่ 4.8 การเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยการการแสดงความคิดที่แปลกใหมไมซ้ําใคร  

                    ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 

รายการสังเกต  n ( ) S.D. F Sig. 

ดานการแสดงความคิดที่แปลกใหมไมซ้าํใคร       

ระดับความคิดสรางสรรคสูง  15 2.84 0.16   

ระดับความคิดสรางสรรคปานกลาง  15 2.70 0.20 3.458 0.04* 

ระดับความคิดสรางสรรคตํ่า  15 2.64 0.13   

* P <.05 

  จากตารางที่ 4.8 พบวา คาเฉล่ียการแสดงความคิดที่แปลกใหมไมซ้าํใครบนกระดาน

อภิปรายของกลุมตัวอยางทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคสูง (  = 2.84, S.D. = 0.16) ระดับ

ความคิดสรางสรรคปานกลาง (  = 2.70 , S.D. = 0.20) และระดับความคิดสรางสรรคตํ่า 

 (  = 2.64 ,S.D. = 0.13) แตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 ดังแผนภูมิที่ 4.4 

 

แผนภูมิที่ 4.4 การเปรียบเทียบคาเฉล่ียการแสดงความคิดเห็นที่แปลกใหมไมซ้าํใครบนอภิปราย 

                       ของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั  

                       จํานวน 10 สัปดาห   
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ตารางที่ 4.9 การเปรียบเทยีบความแตกตางคาของคะแนนการแสดงความคิดเหน็ที่แปลกใหม 

          ไมซ้ําใครบนอภิปรายของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน  

 

 

  จากตารางที่ 4.9 พบวา กลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง และระดับความคิด

สรางสรรคตํ่า มีคะแนนการแสดงความคิดเห็นที่แปลกใหมไมซ้ําใครแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 และไมพบความแตกตางระหวางคะแนนการแสดงความคิดเหน็ที่แปลกใหม

ไมซ้ําใคร ระหวางระดับความคิดสรางสรรคอ่ืนๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                  

ระดับความคิด
สรางสรรค   

ระดับความคิดสรางสรรค 
สูง ปานกลาง ตํ่า 

 สูง 2.84 - 0.14 0.19* 

 ปานกลาง 2.70 - 0.14 - 0.05 

 ตํ่า 2.64 - 0.19* - 0.05 - 

* P <.05 



 

 

บทที่  5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การวิจยัเร่ืองผลของการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ทีม่ตีอความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิตทีม่ี

ระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั มีวตัถุประสงคของการวิจัย คือ เพื่อศึกษาผลของการ 

เรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนคิหมวกความคิดหกใบในวชิาศิลปะ

เบ้ืองตน ที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑติที่มีระดับความคิดสรางสรรค

แตกตางกนั ซึ่งกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ เปนนกัศึกษาช้ันปที ่1  มหาวทิยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลาธนบุรี ที่กาํลังศึกษาอยูภาคเรียนที ่1 ปการศึกษา 2554 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา ETM 

101 วิชาศิลปะเบ้ืองตน จํานวน 45 คน ซึง่แบงกลุมตัวอยางออกเปน 3 กลุม ไดแก กลุมที ่1 ผูเรียน

ที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง จํานวน 15 คน กลุมที ่2 ผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคปาน

กลาง จํานวน 15 คน และกลุมที่ 3 ผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตํ่า จํานวน 15 คน ซึง่กลุม

ตัวอยางทัง้หมดเรียนแบบเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิด

หกใบ ในวิชาศิลปะเบ้ืองตน มีเคร่ืองมือที่ใชในการวจิัย ไดแก 1) บทเรียนการเรียนรูรวมกนับนเว็บ 

ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ  2) แบบวัดความคิดสรางสรรคโดย

อาศัยภาพ แบบ ก. ของทอรแรนซ  3) แบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเหน็บนกระดาน

อภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ผูวิจัยดําเนนิการทดลองตามข้ันตอนทีไ่ดออกแบบไว

เพื่อเก็บรวบรวมขอมูล จากนั้นจึงทําการวเิคราะหขอมูลดวยสถิติการวเิคราะหความแปรปรวนทาง

เดียวแบบวัดซ้าํ (One-way repeated measure ANOVA) และวิเคราะหความแปรปรวน 

แบบทางเดียว (One-Way ANOVA) 

 
สรุปผลการวจิัย 
 จากการศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิค 

หมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษา 

ปริญญาบัณฑิตที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน สามารถสรุปผลการวิจยั ไดดังนี้ 

  1. นักศึกษาปริญญาบัณฑติที่เรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค

หมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตนมคีวามคิดสรางสรรคกอน หลังสัปดาหที่ 5 และ 

หลังการทดลองแตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 
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  2. นักศึกษาปริญญาบัณฑติที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน  

ที่เรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตนมีความคิดสรางสรรค

กอน หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลองแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
  จากผลการวิจยัเร่ืองผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิค

หมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ที่มีผลตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญา

บัณฑิต ทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั ผูวิจัยไดอภิปรายผลของการวิจยัดังนี ้

 1. นักศึกษาปริญญาบัณฑติที่เรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค

หมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตนมีความคิดสรางสรรคกอน สัปดาหที่ 5 และหลังการ

ทดลองแตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐาน แสดงใหเหน็วา  

การเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะ

เบ้ืองตน สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคได ทั้งนี้เนื่องมาจากกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผูวิจยั

ไดนําการเรียนรูรวมกันบนเวบ็ เทคนิคหมวกความคิดหกใบ และกระบวนการความคิดสรางสรรค 

ที่ผูวิจยัไดสังเคราะหแนวคิดจากนกัวิชาการท้ังในและตางประเทศ โดยนํามาบูรณาการเปน

ข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน ที่เนนการสวนรวมในการเรียนการสอนระหวางผูเรียนภายในกลุม

ยอย และกลุมใหญ โดยมีการนําเทคโนโลยีมาชวยสนับสนุนในการแลกเปล่ียนเรียนรู ทั้งแบบ

ประสานเวลา และแบบไมประสานเวลา ผานเคร่ืองมือในระบบออนไลนทัง้หมด ไดแก กระดาน

อภิปราย และหองสนทนาสด ทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนรู มีความเปนสวนตัว เขาถึงขอมูลได

งายตลอดเวลา มีความกระตือรือรนในการเรียนในการทาํกิจกรรม ทาํใหการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน และชวยสงเสริมบรรยากาศการเรียนรูไดเปนอยางดี (Khan, 1997; ใจ

ทิพย ณ สงขลา, 2542; กิดานันท มลิทอง, 2548) ซึ่งสอดคลองกับงานวจิัยของ Seguin (1997) ซึ่ง

ไดศึกษาเร่ืองการใชอินเทอรเน็ต ของครูสําหรับหลักสูตร การสอนและกิจกรรม พบวา การใช

อินเทอรเน็ตเปนกิจกรรมเสริมประกอบการเรียนการสอนทาํใหนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มี

ทักษะการคิด มีแรงจูงใจ ทักษะทางสังคมและ การสื่อสารดีข้ึน  

  ในการวิจัยนี้ผูวิจัยไดแบงกลุมผูเรียนออกเปนกลุมยอย กลุมละ 5 คน เนื่องจากสมาชิก

ภายในกลุมจะมีสวนรวมในการเรียนอยางทั่วถงึ ซึ่งสอดคลองกับเอกสารงานวิจยั ทีผู่วิจัยได

สังเคราะหเกีย่วกับจาํนวนสมาชิกในการเรียนรูรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ อยูระหวาง 3 – 5 คน 

อีกทั้งยังสอดคลองกับงานวจิัยของ Foster (1982) อางถึงใน อัมพร สารวัตร (2541) พบวากลุมที่

ทํางาน 4-5 คน จะทาํงานทีต่องใชความคิดสรางสรรคไดดีกวาคนทีท่าํงานโดยลําพงั ซึง่ผูวิจยัได
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ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหสมาชิกในกลุมยอย และกลุมใหญเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวย

เทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ประกอบไปดวย 4 ข้ันตอน ดังนี ้

 ข้ันที่ 1 ศึกษาเนื้อหา เปนข้ันนําเสนอความรูเพื่อใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาเปนรายบุคคล ผาน

ทางหนาเว็บเพจ โดยใชลักษณะของส่ือหลายมิติ ประกอบกับไฮเปอรลิงค ไฮเปอรมเีดียในการ

นําเสนอเนื้อหา และใชตัวช้ีนําแถบสีเหลืองในสวนเนื้อหาที่สําคัญเพื่อชวยเพิ่มความเขาใจในการ

อาน และการจํา ในข้ันนีจ้ะทําใหผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาเชื่อมโยงความรูใหมกับความรูและ

ประสบการณเดิมที่มีอยู เพื่อเก็บเปนคลังขอมูล และสามารถเรียกใชขอมูลและนําขอมูลนั้นมา 

ประยุกต ดัดแปลง ใหเกิดเปนความคิดใหมได ซึ่งสามารถเอ้ือใหผูเรียนเกิดความคิดคลอง ความ

ยืดหยุน ความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ ซึ่งเปนองคประกอบของความคิดสรางสรรคไดดี

ยิ่งข้ึน ซึ่งสอดคลองกับ อุษณีย อนุริทธวงศ (2545) ที่กลาววา “ความรู เปนพื้นฐานจําเปนของ

ความคิดสรางสรรค ความคิดใหมๆ เกิดจากพืน้ฐานความคิดเกาๆ ผสมผสานกันทัง้ส้ินความรูที่

ถูกตองจงึเปนบันไดใหสรางสรรคตอไป” อีกทัง้ยังสอดคลองกับ Wallach and Kogan (1975)  

ที่กลาววา “ความคิดสรางสรรคเกิดจากการโยงสัมพันธระหวางมโนทัศนตางๆ ที่บุคคลสรางสมมา

จากการเรียนรู การที่บุคคลจะมีความคิดสรางสรรคมากนอยเพียงใด ยอมข้ึนอยูกับสามามารถใน

การเช่ือมโยงมโนทัศนของบุคคลเขากับส่ิงใหมๆ ใหมากที่สุด” จากนั้นผูเรียนรวมกันตอบคําถามใน

ประเด็นที่ผูเรียนไดเรียนรู เพื่อสะทอนความรูที่ผูเรียนไดเรียนรูมาผานทางกระดานอภิปราย ทาํให

ผูเรียนไดทบทวนความรู และแลกเปล่ียนความรูระหวางผูเรียน 

  ข้ันที่ 2 ระดมสมอง เปนข้ันที่ผูเรียนไดสรางแนวคิดจากการแสดงความคิดเห็นดวยเทคนิค

หมวกความคิดหกใบผานทางกระดานอภิปราย โดยใชสัญลักษณรูปหมวกสีตางๆ เพื่อแบงแยก

ความคิดออกจากกันอยางชัดเจนทัง้หมด 6 ความคิด 6 สี ไดแก หมวกสีขาว หมวกสีแดง  

หมวกสีดํา หมวกสีเหลือง หมวกสีเขียว และหมวกสีฟา ซึ่งเปนตัวแทนความคิดในแตละดาน ไดแก  

การคิดหาขอเท็จจริง คิดเพือ่แสดงอารมณความรูสึก คิดเพื่อหาขอบกพรองขอผิดพลาด คิดเพือ่

บอกขอดี คิดเพื่อแสดงความคิดใหมๆ และการคิดแบบสรุปมองภาพรวมตามลําดับ จากการคิด

ตามแนวคิดเทคนิคหมวกความคิดหกใบจะทําใหผูเรียนสามารถมุงความคิดไปความคิดใด

ความคิดหนึ่งได ซึ่งจะชวยขจัดความสับสนวุนวายในการคิด ทําใหผูเรียนคิดอยางเปนระบบ และ

ทําใหความคิดในแตละดานมีประสิทธิภาพมากข้ึน ซึง่ผูวิจัยไดออกแบบใหผูเรียนแสดงความ

คิดเห็นตามแนวคิดเทคนิคหมวกความคิดหกใบผานทางกระดานอภิปราย จาํนวน 6 กระทู ไดแก 

กระทูหมวกสีขาว กระทูหมวกสีแดง กระทูหมวกสีดํา กระทูหมวกสีเหลือง กระทูหมวกสีเขียว และ

กระทูหมวกสีฟา ซึ่งในแตละกระทูผูวิจัยไดนําเสนอภาพผลงานศิลปะที่มีชื่อเสียง และผลงานการ
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ออกแบบตางๆ ที่มีองคประกอบศิลป และหลักการออกแบบที่เกี่ยวของกับเนื้อหาในแตละสัปดาห 

พรอมทัง้นาํเสนอประเด็นในการแสดงความคิดเห็น โดยที่ผูเรียนสามารถแสดงความคิดเห็นได

อยางอิสระ ไมตองกลัวผิด หรือถูกวิพากษวิจารณ ซึง่แตละกระทูไดกาํหนดเวลาในการแสดงความ

คิดเห็น ตามปริมาณของเนื้อหา และตามหลักแนวคิดเทคนิคหมวกความคิดหกใบ เพื่อกระตุนให

ผูเรียนคิดไดอยางคลองแคลว สงผลใหปริมาณความคิดเพิ่มมากยิง่ข้ึน จากนัน้เมื่อผูเรียนแสดง

ความคิดเหน็ในแตละกระทูจนถงึเวลาทีก่าํหนด ผูเรียนจะรวมกนัสังเคราะหความคิดเห็นของ

สมาชิกในกลุม วามีความคิดเห็นใดเหมือนกนั และแตกตางกนัอยางไร ทําใหผูเรียนไดแลกเปล่ียน

เรียนรูความคิดเห็นซ่ึงกนัและกัน โดยในแตละกระทูมีรายละเอียดดังนี ้

   กระทูหมวกสีขาว เปนการคิดถึงขอมูลขอเท็จจริงอยางเปนกลาง โดยไมนําอารมณ

ความรูสึกมาเกี่ยวของ ผูเรียนจะแสดงความคิดเห็นจากภาพและประเด็นในการแสดงความคิดเหน็ 

ตัวอยางเชน ผูวิจัยนําเสนอภาพที่ประกอบไปดวยเสนที่หลากหลาย พรอมทั้งต้ังประเด็นในการ

แสดงความคิดเห็น “นกัศึกษาเห็นเสนประเภทใดบาง” เมื่อผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นตามแนวคิด

หมวกสีขาวจะเปนการพัฒนาความคิดสรางสรรคดานความคิดคลอง และความคิดยดืหยุน 

เนื่องจาก ผูเรียนจะไดฝกคิด และแสดงความคิดเห็นใหมีปริมาณมากที่สุดภายในเวลาที่กาํหนด 

และสามารถนาํความคิดเหน็มาจัดกลุม และแบงประเภทของความคิดได 

  กระทูหมวกสีแดง เปนการคิดถึงอารมณความรูสึก ความคิดเห็น ความพอใจสวนตัว โดย

ไมจําเปนตองหาเหตุผลมารองรับ ผูเรียนจะแสดงความคิดเห็นจากภาพและประเด็นในการแสดง

ความคิดเหน็ ตัวอยางเชน ผูวิจัยนําเสนอภาพผลงานศิลปะที่ใชสีเพื่อส่ือสารดานอารมณ พรอมทั้ง

ต้ังประเด็นในการแสดงความคิดเห็น “หากนักศึกษาเปนหญิงที่อยูในรูป นักศึกษาจะรูสึกอยางไร” 

เมื่อผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นตามแนวคิดหมวกสีแดงจะเปนการพฒันาความคิดสรางสรรคดาน

ความคิดคลอง และความคิดยืดหยุน เนื่องจาก ผูเรียนจะแสดงความรูสึกใหมีปริมาณมากที่สุด

ภายในเวลาทีก่ําหนด และสามารถนําความคิดเห็นมาจัดกลุม และแบงประเภทของความคิดได 

  กระทูหมวกสีดํา เปนการคิดถึงขอเสีย ขอดอย ขอควรระวัง โดยตองหาเหตุผลมารองรับ 

ผูเรียนจะแสดงความคิดเหน็จากภาพ และประเด็นในการแสดงความคิดเห็น ตัวอยางเชน ผูวิจยั

นําเสนอภาพผลงานศิลปะที่ขาดการออกแบบที่ดี พรอมทั้งต้ังประเด็นในการแสดงความคิดเหน็  

“จากภาพนกัศึกษาคิดวาภาพนี้บกพรองอยางไร” เมื่อผูเรียนไดแสดงความคิดเหน็ตามแนวคิด

หมวกสีดําจะเปนการพัฒนาความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม และความคิดยืดหยุน เนื่องจาก 

ผูเรียนจะมองหาขอเสีย ขอควรระวังที่อาจเกิดข้ึน ที่แตกตางจากความคิดเดิมๆ ได และสามารถนาํ

ความคิดเหน็มาจัดกลุม และแบงประเภทของความคิดได 
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  กระทูหมวกสีเหลือง เปนการคิดถึงคุณประโยชน ขอดี ขอไดเปรียบตางๆ ส่ิงที่เปนไปได 

โดยตองหาเหตุผลมารองรับ ผูเรียนจะแสดงความคิดเหน็จากภาพ และประเด็นในการแสดงความ

คิดเห็น ตัวอยางเชน ผูวิจัยนาํเสนอภาพทีม่ีการใชสีเปนจุดเดนของภาพ พรอมทัง้ต้ังประเด็นในการ

แสดงความคิดเห็น “จากภาพนกัศึกษาคิดวา สวนไหนของภาพที่เปนจุดเดน และศิลปนใชวิธกีาร

ใดในการเนนจุดเดนของภาพ พรอมอธิบาย” เมื่อผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นตามแนวคิดหมวกสี

เหลืองจะเปนการพัฒนาความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม และความคิดยืดหยุน เนื่องจาก 

ผูเรียนจะมองหาจุดเดน ขอดี ที่แตกตางจากความคิดเดิมๆ ได และสามารถนาํความคิดเห็นมาจัด

กลุม และแบงประเภทของความคิดได 

  กระทูหมวกสีเขียว เปนการคิดถึงส่ิงใหมๆ แนวคิดใหมๆ ที่ยงัไมมีมากอน ผูเรียนจะแสดง

ความคิดเหน็จากภาพ และประเด็นในการแสดงความคิดเห็น ตัวอยางเชน ผูวิจยันาํเสนอภาพ

ผลงานศิลปะที่ขาดการออกแบบที่ดี พรอมทั้งต้ังประเด็นในการแสดงความคิดเหน็ “นักศึกษาจะ

ทําใหภาพนีน้าสนใจเพิ่มมากข้ึนไดอยางไรบาง” เมื่อผูเรียนไดแสดงความคิดเหน็ตามแนวคิดหมวก

สีเขียว จะเปนการพัฒนาความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม และความคิดยืดหยุน เนื่องจาก

ผูเรียนสามารถมองหาวิธีการ หรือแนวคิดที่แปลกใหมไมซ้ําใครได และสามารถนาํความคิดเห็นมา

จัดกลุม และแบงประเภทของความคิดได 

  กระทูหมวกสีฟา เปนการมองภาพรวม การสรุป และควบคุมกระบวนการคิด ผูเรียนจะ

แสดงความคิดเห็นจากประเด็นในการแสดงความคิดเหน็ ตัวอยางเชน “นักศึกษาคิดวาความ

กลมกลืน ความขัดแยง จังหวะ และการย้าํใหเกิดจุดเดนนั้น มีสวนไหนที่เหมือนกัน และแตกตาง

กันบาง” เมื่อผูเรียนไดแสดงความคิดเหน็ตามแนวคิดหมวกสีฟา จะเปนการพัฒนาความคิด

สรางสรรคดานความคิดคลอง และความคิดยืดหยุน เนือ่งจากผูเรียนจะไดฝกคิดและแสดงความ

คิดเห็นใหมีปริมาณมากที่สุดภายในเวลาทีก่ําหนด และสามารถสรุป ความเชื่อมโยงของขอมูล 

และนําความคิดเห็นมาจัดกลุม และแบงประเภทของความคิดได 

  ดังนัน้เมื่อผูเรียนไดฝกแสดงความคิดเหน็ดวยหมวกความคิดหกใบผานทางกระดาน

อภิปราย จะทาํใหผูเรียนสามารถคิดไดอยางเปนระบบ สามารถคิดไดอยางหลากหลายรอบดาน 

โดยสามารถมุงความคิดไปทีค่วามคิดใดความคิดหนึ่งทําใหการคิดมีประสิทธิภาพ ทาํใหผูเรียน

สามารถคิดไดอยางคลองแคลวและมีปริมาณความคิดเพิ่มมากข้ึน อีกทัง้ผูเรียนสามารถมองหา

ความคิดที่แปลกใหม ซึ่งสอดคลองกับ Guilford (1967) ที่กลาววา “ความคิดสรางสรรคเปน

ความสามารถทั่วๆ ไป ทีทุ่กคนมีและลักษณะเดนของการคิดสรางสรรค คือ การคิดไดหลายทิศ

หลายทางหรือการคิดแบบอเนกนัย ประกอบดวย ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถในการ
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สรางความคิดที่แปลกใหม หาไดยาก ไมธรรมดาอยางเหน็ไดชัด ความคิดคลองแคลว หมายถงึ 

ความสามารถของบุคคลในการคิดคําตอบในปริมาณมาก ภายในเวลาท่ีกาํหนด ความคิดยืดหยุน 

หมายถงึ ความสามารถของบุคคลในการคิดคําตอบไดหลายหมวดหมู หลายประเภท และ

ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการแตงเติม หรือเพิ่มเติมความคิดใหเกิด

ความสําเร็จ” ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ปรีชา แกวมาลากุล (2550) ที่ไดศึกษาผลของการสอน

โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบทีม่ีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวชิาศิลปศึกษาและความคิด

สรางสรรค ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 พบวานักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 6 มีความคิด

สรางสรรคหลังการสอนโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบสูงกวากอนสอน อยางมีนยัสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 และสอดคลองกับผลงานวิจยัของ ประยุทธ ไทยธานี (2541) ซึ่งศึกษาผลของการ

ฝกการคิดแบบหมวกหกใบที่มีตอความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานของนักวชิาการศึกษา  

ศูนยพฒันาหลักสูตร กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ พบวา นักการศึกษาที่ไดรับการฝกการคิด

แบบหมวกหกใบมีความคิดสรางสรรคในการปฏิบัติงานมากกวานักวิชาการศึกษาที่ไมไดรับการฝก

การคิดแบบหมวกหกใบอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

  ข้ันที่ 3 สรางผลงาน เปนข้ันที่ผูเรียนนาํความรูและแนวคิดจากการแสดงความคิดเหน็ตาม

แนวคิดเทคนคิหมวกความคิดหกใบบนกระดานอภิปราย มาสรางเปนผลงานของตนดวยการวาด

ภาพใหแปลกใหม และนาสนใจ ทําใหผูเรียนไดสรางสรรคผลงานอยางอิสระ ใหผลงานมีความโดด

เดน มีเอกลักษณเฉพาะตัว จากการนาํความรู และแนวคิดจากการระดมสมอง นํามาประยุกต 

ดัดแปลง และเพิ่มเติมความคิด เสริมรายละเอียด ลงมือปฏิบัติใหผลงานมีความสมบูรณ ซึ่งในข้ัน

นี้ทาํใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคดานความคิดริเร่ิม และความคิดละเอียดลออ ซึ่งสอดคลอง

กับ Torrance (1973) ที่กลาววา “ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถของบุคคลในการคิด

สรางสรรคผลผลิต หรือส่ิงแปลกๆ ใหมๆ ที่ไมรูจักมากอน ซึง่ส่ิงตางๆ เหลานี้อาจเกดิจากการรวม

เอาความรูตางๆ ที่ไดจากประสบการณเดิมแลวเช่ือมโยงกับประสบการณใหมๆ ส่ิงที่เกิดข้ึนไม

จําเปนตองเปนส่ิงที่สมบูรณอยางแทจริง อาจออกมาในรูปของผลผลิตทางศิลปะ วรรณคดี 

วิทยาศาสตร หรืออาจเปนเพียงกระบวนการเทานัน้” 

  ข้ันที่ 4 นําเสนอผลงาน เปนข้ันที่ผูเรียนนาํเสนอผลงานการวาดภาพ และรวมกนั

แลกเปล่ียนความคิดเหน็ และขอเสนอแนะตางๆ พรอมทัง้เลือกผลงานที่ดีที่สุดมาเปนผลงานของ

กลุม และนําเสนอผลงานกลุมตอกลุมอ่ืนๆ ทําใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธในเชิงบวก ไดยอมรับความ

คิดเห็นของผูอ่ืน ไดเรียนรูมมุมอง ทัศนคติตอผลงานของสมาชิกในกลุม ซึ่งในข้ันนี้จะทําใหผูเรียน

ไดแลกเปล่ียนความคิดเหน็ตอผลงานซ่ึงกนัและกนั ไดเห็นขอผิดพลาดของตนเอง เรียนรูแนวคิด 
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เทคนิค วิธกีารในการสรางสรรคผลงานของเพื่อนสมาชิกในกลุม และนอกกลุม เพื่อเปนขอมูล

ความรูในการสรางสรรคผลงานในคร้ังตอไป 

  และจากการวดัความคิดสรางสรรคหลังสัปดาหที่ 5 พบวา ความคิดสรางสรรคของ

นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตหลังสัปดาหที ่5 สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05  เนื่องจากผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนในแตละสัปดาห ใหผูเรียนไดทํากิจกรรม

อยางหลากหลาย ไดแก ผูเรียนศึกษาเนื้อหา แสดงความคิดเห็นดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

สรางผลงาน และนําเสนอผลงาน ซึง่ข้ันตอนดังกลาวจะเนนที่กระบวนการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ทาํ

ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเองและทาํกิจกรรมอยางอิสระผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใช

ระยะเวลาในการเรียนสัปดาหละ 3 ชั่วโมง เมื่อผูเรียนไดทํากจิกรรมตามข้ันตอนที่ผูวจิัยได

ออกแบบไวเปนระยะเวลา 5 สัปดาห หรือเทากบั 15 ชั่วโมง ที่ผูเรียนไดฝกฝนกระบวนการคิดตาม

องคประกอบของความคิดสรางสรรค ไดแก ความคิดคลอง ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุน และ

ความคิดละเอียดลออ ที่ผูวิจยัไดสอดแทรกอยูในกิจกรรมการเรียนการสอนที่ไดกลาวไวขางตน ซึง่

สอดคลองกับเอกสารงานวิจยั ที่ผูวิจัยไดสังเคราะหเกีย่วกับระยะเวลาในการทดลองที่สามารถ

พัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนใหสูงข้ึนอยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 โดยมี

ระยะเวลาอยูในระหวาง  4-30 ชั่วโมง  

    จากการอภิปรายขางตนกลาวไดวา การเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดย

ใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตนนัน้ ชวยใหผูเรียนไดศึกษาเนื้อหา ทบทวนบน

เรียน และชวยใหผูเรียนไดรวมกันทํากิจกรรมตางๆ ผานเครือขายอินเทอรเน็ตอยางสะดวกรวดเร็ว 

โดยใชเคร่ืองมอืในการติดตอส่ือสารแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกัน อีกทัง้ผูเรียนไดทาํงาน

รวมกันในกระบวนการเรียนรูเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคของการเรียน และทําใหผูเรียนเกิดความ

กระตือรือรนในการเรียน กระตุนใหเกิดการเรียนรู มีความรับผิดชอบในการเรียนรูของตนเอง มี

ปฏิสัมพันธกับผูเรียนอ่ืนทัง้ในกลุม และนอกกลุม มีการแบงปนความรูประสบการณของผูเรียน ทาํ

ใหชวยสงเสริมบรรยากาศในทางบวก ทาํใหเกิดความสนุก เกิดความสนใจในการเรียนของผูเรียน 

ประกอบกับการแลกเปล่ียนความคิดเหน็อยางอิสระผานกระดานอภิปรายตามแนวคิดเทคนิค

หมวกความคิดหกใบ สงผลใหผูเรียนสามารถคิดไดรวดเร็ว รอบดาน และนําความคิดที่หลากหลาย

นํามาจัดกลุม จัดประเภท จนนาํไปสูความคิดที่แปลกใหม ไมซ้าํเดิม อีกทั้งนาํความรู และแนวคิดที่

แปลกใหมที่ไดนําไปสรางผลงานการวาดภาพ ตอเติมรายละเอียดจากความคิดแรกจนเกิดเปน

ผลงานทีม่คีวามแปลกใหม พรอมทัง้แลกเปล่ียนความคิดเห็นขอเสนอแนะตอผลงานเพื่อเปน

แนวทางในการสรางสรรคผลงานคร้ังตอไป จึงทําใหผูเรียนสามารถพฒันาความคิดสรางสรรคใน
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องคประกอบตางๆ ไดแก ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน ความคิดริเร่ิม และความคิด

ละเอียดลออ ซึ่งสงผลใหความคิดสรางสรรคกอน หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลองแตกตางกัน

อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ.05 โดยมีแนวโนมเพิ่มสูงข้ึนตามลําดับ 

 

 2. นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั  

ที่เรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะ

เบ้ืองตน มีความคิดสรางสรรคกอน หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลองแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งจากการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวแบบวดัซ้ํา (One-way 

repeated measure ANOVA) พบวา ปฏิสัมพันธระหวางกลุมตัวอยาง และการวัดไมมีผลกระทบ

ตอความคิดสรางสรรค หมายความวา ผลกระทบที่เกิดข้ึนจากความแตกตางของกลุมตัวอยางทีม่ี

ระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั ไมข้ึนกับวาจะวดัชวงระยะเวลาใด แตระยะเวลาในการวัด

สงผลตอความคิดสรางสรรค หมายความวาชวงระยะเวลาในการวัดความคิดสรางสรรคกอน  

หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลอง มีความแตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

โดยพบวาผูเรียนมีความคิดสรางสรรคเพิม่มากข้ึนตามลําดับ ซึ่งจากการเปรียบเทยีบความคิด

สรางสรรคของกลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั ในแตละชวงระยะเวลา 

พบวา กลุมตัวอยางที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนั ที่เรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดาน

อภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน มีความคิดสรางสรรค กอน หลัง

สัปดาหที่ 5 และหลังการทดลอง แตกตางกันอยางมีนยัสําคัญทางสถติิที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตาม

สมมติฐาน เนือ่งจากกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผูวิจยัไดออกแบบใหสนับสนนุวธิีการเรียนที่

เหมาะสมกับผูเรียนในระดับความคิดสรางสรรคสูง ปานกลาง และตํ่า โดยมีการเนนใหผูเรียนได

เรียนรูรวมกนัอยางอิสระ โดยมีการกําหนดบทบาทของสมาชิกในกลุม ทาํใหผูเรียนไดมีสวนรวม 

เกิดปฏิสัมพนัธเชิงบวก ทาํใหเกิดบรรยากาศการเรียนทีผ่อนคลาย รูสึกปลอดภัย ไมกดดัน ซึง่ทาํ

ใหเกิดบรรยากาศการเรียนที่เหมาะแกการเกิดความคิดสรางสรรคข้ึนได  ซึ่งสอดคลองกับ  

สมศักด์ิ ภูวิภาดาวรรธน (2535) ที่กลาววา  นกัเรียนจะสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของตน

ไดดี เมื่อนักเรียนมีความรูสึกวาตนเองมีคุณคา มีพลัง รูสึกวาตนเองเปนสวนหนึง่ของกลุม รูจัก

เคารพตนเองและผูอ่ืน และบรรยากาศที่เหมาะสมกับการพัฒนาความคิดสรางสรรคก็คือ 

บรรยากาศแหงความไววางใจและการสนบัสนุนซ่ึงกนัและกัน ซึ่งบรรยากาศในการเรียนลักษณะ

ดังกลาวมคีวามเหมาะสมกบัผูเรียนในระดับความคิดสรางสรรคตํ่า เนื่องจาก คนทีค่วามคิด

สรางสรรคตํ่า มักจะไมกลาแสดงความคิดเห็นที่แตกตาง ไมมั่นใจในตนเอง มกัจะตองการแรงเสริม
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จากกลุม ครอบครัว หรือสมาชิกในกลุม อีกทัง้การเรียนรูรวมกันเปนกลุมจะชวยใหผูเรียนทีม่ีระดับ

ความคิดสรางสรรคตํ่า รูสึกถึงความยากในการเรียนหรือการทาํกิจกรรมลดนอยลง ซึ่งสงผลให

ผูเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคตํ่าเรียนรูไดดียิ่งข้ึน ซึ่งสอดคลองกับ ภัทรพร สิงหชยั (2545) ที่

กลาววา นกัเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตํ่า จะมีสมาธิในการทํางานยงัไมดีพอ และไม

สามารถที่จะพินิจพิเคราะหความคิดอยางถี่ถวนเพื่อใชในการแกปญหา และไมชอบทําในส่ิงที่

ซับซอนแปลกใหม  ซึ่งข้ันตอนการเรียนการสอนที่ผูวิจยัไดออกแบบใหผูเรียนไดทํากจิกรรมตางๆ 

รวมกันเปนกลุมยอย มีเพยีงข้ันตอนการเรียนในข้ันที ่3 สรางผลงาน ที่ผูเรียนจะตองสรางสรรค

ผลงานการวาดภาพของตนเปนรายบุคคล ซึ่งการเรียนเปนกลุมโดยมีการทํากิจกรรมรวมกัน 

แลกเปล่ียนขอมูลความคิดเห็น และชวยเหลือซึ่งกัน จะทําใหผูเรียนรูสึกอบอุน ปลอดภัย ไมกดดัน 

ซึ่งสงผลใหผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคตํ่าสามารถเรียนรูไดดีในวิธีการเรียนการสอนนี้  

  อีกทั้งในข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนในข้ันที่ 2 ข้ันระดมสมอง ที่ผูวิจัยได

ออกแบบใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นอยางอิสระตามแนวคิดเทคนิคหมวกความคิดหกใบ โดย

ไมมีการวพิากษวจิารณถงึความคิด ทําใหผูเรียนกลาที่จะแสดงความคิดเห็น และไดฝกแสดง

ความคิดใหมปีริมาณมาก จากการกําหนดเวลาในการแสดงความคิดเห็น และผูเรียนสามารถ

แสดงความคิดที่แปลกใหม ไมซ้ําใครได ประกอบกับข้ันที่ 3 สรางผลงาน เปนข้ันที่ผูเรียนจะสราง

ผลงานการวาดภาพของตน โดยผูสอนเปนผูต้ังโจทย หรือประเด็นในการสรางสรรคผลงานอยาง

กวางๆ เชน ใหนกัศึกษาวาดภาพฉากในภาพยนตรที่ประทับใจใหแปลกใหม และนาสนใจที่สุด ทาํ

ใหผูเรียนสามารถสรางสรรคผลงานของตนใหมีเอกลักษณ มีความแปลกใหม ตามความคิด 

จินตนาการของตนไดอยางอิสระ ทาํใหผูเรียนรูสึกสนุกสนาน และทาทายในการสรางผลงานของ

ตน ซึง่ในข้ันระดมสมอง และสรางผลงานนี้ จะชวยสงเสริมความคิดสรางสรรคของผูเรียนทีม่ีระดับ

ความคิดสรางสรรคสูงได ซึ่งสอดคลองกับ Runco, Johnson, and Bear (1993) ที่กลาววา บุคคล

ที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูงมีลักษณะอยากรูอยากเห็น มักถูกดึงดูดจากส่ิงแปลกใหม กลา

เผชิญกับส่ิงทีท่าทายมีความมุงมัน่ที่จะทาํงานใหเสร็จดวยตนเอง และพยายามทาํในส่ิงที่แตกตาง

กัน อีกทัง้ยงัสอดคลองกับ อารี พนัธมณี (2546) และ วราภรณ รักวิจัย (2522) อางถงึใน  

ทิพยวัลย ปญจมะวัต (2548) ที่ไดกลาวถงึลักษณะเด็กทีม่ีความคิดสรางสรรคสูงไววา เปนบุคคลที่

สนุกสนานกับการใชความคิด ชอบมีอิสระเสรีภาพในเร่ืองของความคิด และการกระทําในการ

แสดงออกไมชอบทําอะไรตามกฎเกณฑหรือขอบังคับ ชอบแสดงออกมากกวาเก็บกด อีกทัง้ยงั

สอดคลองกับงานวิจยัของ ภัทรพร สิงหชยั (2545) ที่ไดศึกษาปฏิสัมพนัธระหวางชวงการฝกปฏิบัติ

ประกอบบทเรียน วีดิทัศนกบัระดับความคิดสรางสรรคที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน งานประดิษฐ 
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วิชากลุมการงานและพื้นฐานอาชีพ ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปที ่4 พบวา นักเรียนที่มีระดับ

ความคิดสรางสรรคตํ่าเมื่อเรียนดวยการใชส่ือวีดิทัศนประกอบการสอนแบบสาธิตทีก่ําหนดชวง

การฝกปฏิบัติในระหวางการนําเสนอเนื้อหาตามลําดับมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่

เรียนโดยการใชส่ือวีดีทัศนประกอบการสอนแบบสาธิตทีก่ําหนดชวงการฝกปฏิบัติเมื่อนําเสนอ

เนื้อหาจบแตละตอน แตนกัเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคสูงเมื่อเรียนดวยการใชส่ือวีดิทัศน

ประกอบการสอนแบบสาธิตที่กําหนดชวงการฝกปฏิบัติ เมื่อนําเสนอเนื้อหาจบแตละตอนจะมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนทีเ่รียนดวยการใชส่ือวีดิทัศนประกอบการสอนแบบสาธิตที่

กําหนดชวงการฝกปฏิบัติ ในระหวางการนาํเสนอเนื้อหาตามลําดับ เนือ่งจากนักเรียนที่มีระดับ

ความคิดสรางสรรคตํ่า อาจจะมีสมาธิในการทํางานยงัไมดีพอ และไมสามารถที่จะพินิจพิเคราะห

ความคิดอยางถี่ถวนเพื่อใชในการแกปญหา และไมชอบทําในส่ิงที่ซับซอนแปลกใหม โดยที่

นักเรียนในระดับความคิดสรางสรรคสูงเปนคนที่มีความสามารถในการแกปญหาและชอบทดลอง

ทาทายทาํในสิ่งที่ซับซอนแปลกใหม จึงเหมาะที่จะเรียนแบบฝกปฏิบัติเมื่อนําเสนอเนื้อหาจบแตละ

ตอนมากกวา 

  สําหรับผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคปานกลาง เปนกลุมผูเรียนที่มีลักษณะ หรือ

พฤติกรรมของผูเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคสูง และตํ่า คละกันโดยไมแสดงลักษณะใด

ลักษณะหนึง่ออกมาอยางโดดเดน ดังนั้น เมื่อผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคสูง และตํ่า 

สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรค จากวิธกีารเรียนการสอนนี ้จึงสงผลใหวิธกีารเรียนการสอนนี้

สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคปานกลางได

เชนเดียวกนั  

  จากที่กลาวมาขางตนสรุปไดวา ข้ันตอน และกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผูวิจัยออกแบบ 

เพื่อใหนักศึกษาปริญญาบัณฑิตไดเรียนรูรวมกันบนเวบ็ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน ซึ่งผูเรียนไดรวมกันทํากจิกรรมตางๆ ไดแก รวมกนัศึกษา

เนื้อหา ระดมสมอง สรางผลงาน และนําเสนอเนื้อหากนัเปนกลุมยอย ชวยทาํใหเกดิบรรยากาศใน

การเรียนรูที่ทกุคนมีสวนรวม ทาํใหผูเรียนรูสึกปลอดภัย ไมกดดัน อีกทัง้ผูเรียนกลาทีจ่ะแสดงความ

คิดเห็นที่แปลกใหม ดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบ และสามารถสรางสรรคผลงานไดอยางอิสระ 

ซึ่งสนับสนนุการเรียนรูของผูเรียนทีม่ีระดับความคิดสรางสรรคสูง ปานกลาง และตํ่า จึงสงผลให

ความคิดสรางสรรคของผูเรียนที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน มีความคิดสรางสรรคกอน 

หลังสัปดาหที่ 5 และหลังการทดลอง แตกตางกนัอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 โดยเพิม่

สูงข้ึนตามลําดับ 
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ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
  1. จากผลการทดลอง พบวา การจัดการเรียนการสอนแบบการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวย

กระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน นัน้สามารถพัฒนา

ความคิดสรางสรรคของผูเรียนใหสูงข้ึนได ดังนัน้วิธกีารเรียนการสอนนีจ้ัดเปนทางเลือกหนึ่งที่

ผูสอนสามารถนําไปใชเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนได  

 2. ในการวิจยัคร้ังนี้ผูวิจยัไดออกแบบใหผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นตามแนวคิดเทคนคิ

หมวกความคิดหกใบ จากการใชคําถามในประเด็นเนื้อหาที่แตกตางกันในแตละคําถาม ซึง่หากมี

การตั้งประเด็นปญหา หรือสถาณการณ โดยใหผูเรียนไดสวมบทบาทความคิดในแงมุมตางๆ ตาม

สีของหมวก โดยผูเรียนเปนผูเลือกสวมหมวกความคิดหกใบอยางอิสระ ซึ่งจะชวยใหผูเรียนและ

สมาชิกกลุมไดมีสวนรวมอยางมากที่สุด และกระตุนใหผูเรียนสามารถแสดงความคิดของตนได

อยางเต็มที ่และมีประสิทธภิาพมากยิง่ข้ึน 

 3. การจัดการเรยีนการสอนแบบเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค 

หมวกความคิดหกใบ เพื่อพฒันาความคิดสรางสรรคของนกัศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต มีการจดั

กิจกรรมการเรียนการสอนผานระบบออนไลน ที่เนนการมีปฏิสัมพันธใหผูเรียนไดแลกเปล่ียน

ความรูความคิดเห็น มีการติดตอส่ือสารกันตลอดเวลา ทําใหผูสอนและผูเรียนจําเปนที่จะตองมี

ความรูความเขาใจในข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนตามลําดับข้ันตอน และมีทักษะในการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศตางๆ ในการติดตอส่ือสารเปนอยางดี ซึ่งชวยลดขอจํากัดระหวางผูเรียน และ

เพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนยิง่ข้ึน 

 
ขอเสนอแนะสําหรบัการวจิัยครั้งตอไป 
 1. การทดลองในคร้ังนี้ผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน ใหผูเรียนไดแสดง

ความคิดเหน็ และมีปฏิสัมพนัธระหวางผูเรียน โดยใชการพิมพดวยขอความเพียงอยางเดียว จึงควร

ทําการศึกษารูปแบบการเรียนที่เพิ่มรูปแบบการปฏิสัมพนัธแบบอ่ืนๆ ซึง่อาจเพิ่มประสิทธิภาพใน

การแลกเปล่ียนรูไดดียิ่งข้ึน เชน การเรียนแบบหองเรียนเสมือน ที่สามารถสนับสนนุการมี

ปฏิสัมพันธทางการเรียนผานเครือขายไดหลายชองทาง ซึ่งชวยใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

ยิ่งข้ึน 

 2. ควรมีการศึกษาการเรียนรูรวมกันบนเวบ็ดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค 

หมวกความคิดหกใบ ที่สงผลตอความคิดสรางสรรค ในลักษณะนี้อีก โดยเพิ่มการเปรียบเทยีบ

วิธีการหรือรูปแบบการเรียนการสอน เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียน

ที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกนัใหมีความคิดสรางสรรคเพิ่มสูงมากยิง่ข้ึน 
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 3. ควรมีการศึกษาโดยใชวิธกีารเรียนรูแบบอ่ืนๆ นอกจากการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวย

กระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ เพือ่พัฒนาความคิดสรางสรรค เชน การเรียน

แบบสืบสอบ การเรียนดวยวิธีสตอร่ีไลน เปนตน 

 4. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการนําการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดย

ใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ไปใชในการพัฒนาทกัษะและความสามารถในลักษณะอ่ืนๆ เชน 

การคิดแกปญหาอนาคต การคิดอยางมีวจิารณญาณ เปนตน 

 5. ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรูแบบเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปรายโดย

ใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ โดยนาํไปประยุกตกับเนือ้หารายวิชาอ่ืนๆ และศึกษากับผูเรียนใน

ระดับชั้นอ่ืนๆ ตอไป 
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พระจอมเกลาธนบุรี 
 

2. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และแผนการเรียนรูวิชาศิลปะ 
 2.1  อาจารย ดร.อินทิรา พรมพันธุ คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

 2.2  อาจารย ดร.สรกฤช มณีวรรณ 

 

 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม และ

เทคโนโลยี มหาวทิยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกลาธนบุรี 

 2.3  ผูชวยศาสตราจารย ดร.เสกสรรค แยมพินจิ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม และ

เทคโนโลยี มหาวทิยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกลาธนบุรี 
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3. ผูเชี่ยวชาญดาน แบบสังเกตพฤติกรรม 
 3.1  รองศาสตราจารย ดร.โชติกา ภาษีผล คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

 3.2  อาจารย ดร.สรกฤช มณีวรรณ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี มหาวทิยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกลาธนบุรี 

 3.3  ผูชวยศาสตราจารย ดร.เสกสรรค แยมพินจิ 

 

 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี มหาวทิยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกลาธนบุรี 

 
4. ผูเชี่ยวชาญดานความคิดสรางสรรค และแบบวดัความคิดสรางสรรค 
 4.1 รองศาสตราจารย ดร.อารี พนัธมณี คณะศิลปะศาสตร มหาวิทยาลัย 

เกษมบัณฑิต 

 4.2  ผูชวยศาสตราจารย ดร.จินตวีร คลายสังข คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

 4.3  ผูชวยศาสตราจารย ดร.โสพล  มีเจริญ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม และ

เทคโนโลยี มหาวทิยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกลาธนบุรี 

 4.4 ผูชวยศาสตราจารย ดร.เสกสรรค แยมพินิจ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม และ

เทคโนโลยี มหาวทิยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกลาธนบุรี 

 4.5  อาจารย พรรณงาม ใจรักษศักด์ิ โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ ฝายประถม 
 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

133 
 

5. ผูเชี่ยวชาญดานการเรยีนรูรวมกันบนเว็บ 
 5.1  ผูชวยศาสตราจารย ดร.จินตวีร คลายสังข คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

 5.2  ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุรพล บุญลือ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี มหาวทิยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกลาธนบุรี 

 5.3  รองศาสตราจารย ดร.พิชัย ทองดีเลิศ ภาควิชาสงเสริมและนิเทศศาสตร

เกษตรมหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร 
 

6. ผูเชี่ยวชาญดานเทคนคิหมวกความคิดหกใบ 
 6.1  ผูชวยศาสตราจารย ดร.เนาวนิตย  สงคราม คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

 6.2  ผูชวยศาสตราจารย ดร.จินตวีร คลายสังข คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ

มหาวิทยาลัย 

 6.3  รองศาสตราจารย ดร.โสพล มีเจริญ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและ

เทคโนโลยี มหาวทิยาลัยเทคโนโลย ี

พระจอมเกลาธนบุรี 
 



 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข. 

เครื่องมือที่ใชในทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

• แผนการเรียนรูรวมกันบนเวบ็ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

ในวิชาศิลปะเบ้ืองตน 

• แบบประเมินความสอดคลองของแผนการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย  

โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

• แบบประเมินความเหมาะสมข้ันตอนการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย 

• แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนเว็บการเรียนการสอน 

• แบบประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหาของการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดาน

อภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน  

• แบบประเมินความสอดคลองของแบบวัดความคิดสรางสรรค ของทอรแรนซ โดยอาศัย

รูปภาพแบบ ก. 

• แบบประเมินความสอดคลองของแบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นบนกระดาน

อภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

• แบบประเมินความสอดคลองการตั้งคําถามดวยเทคนคิหมวกความคิดหกใบในวชิาศิลปะ

เบ้ืองตน 

• แบบประเมินความสามารถในการใชงานเว็บการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดาน

อภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน 
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ตัวอยาง : แผนการเรียนการสอนดวยการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน 
แผนการเรียนรูครั้งที่ 1 เรื่อง ความสมดุล และสัดสวน 

 
สาระสําคัญ 

 
ผลการเรียนรูที่

คาดหวัง 

 
สาระการเรียนรู 

 
กิจกรรมการเรียนรู 

 
สื่อ / อุปกรณ 
การเรียนรู 

 
การวัดและ
ประเมินผล 

1.ความหมายและ

ความสําคัญของ

สมดุล 

2. สภาพความ

สมดุล  

3. ความสมดุลใน

งานศิลปะ 

4. ความหมาย

ของสัดสวน และ

ประเภทของ

สัดสวน 

5. ลักษณะของ

สัดสวน 

6. สัดสวนในงาน

ศิลปะ 

 

 

 

1. อธิบายความหมาย

ของสมดุล และ

ความสําคัญของสมดุล

ได 

 2. อธิบายสภาพความ

สมดุลได 

3. อธิบายความสมดุล

ในงานศิลปะได 

4. อธิบายความหมาย

ของสัดสวน และ

ประเภทของสัดสวนได 

5. อธิบายลักษณะของ

สัดสวนได 

6. อธิบายสัดสวนใน

งานศิลปะได 

ความสมดุล คือ หลักการออกแบบ

ที่เนนความรูสึกถึงเรื่องน้ําหนัก ใหมี

ความเทากัน ซึ่งน้ําหนักสามารถเกิด

จากองคประกอบศิลปทุกตัว ทําให

รูสึกถึงน้ําหนักของซาย-ขวา บน-ลาง

ได ซึ่งสภาพความสมดุลนั้น 

หมายถึง การกําหนด เสนแกน

ระหวางวัตถุ หรือถาเปนงาน

จิตรกรรม ก็สามารถทําไดโดย

กําหนดเสนกึ่งกลางระหวางภาพ จะ

สามารถทําใหเห็น และรูสึกถึงความ

สมดุล หรือการขาดสมดุลไดชัดเจน

ยิ่งขึ้น ความสมดุลในงานศิลปะนั้น

สามารถแบงได 2 ลักษณะ คือ 

ความสมดุลซาย-ขวา เทากันทุก

ประการ และความสมดุลดวย

ความรูสึก วิธีการทําใหภาพนั้นเกิด

ความสมดุล สามารถทําไดโดยถวง

ขั้นนํา  
1. ผูสอนใหผูเรียน Login ดวย Username และ Password 

ของตนเองเพื่อเขาสูเว็บการเรียนการสอน 

2. ผูสอนกลาวนําถึงเนื้อหาที่จะเรียนในหนวยการเรียนที่ 1 เรื่อง 

สมดุล และสัดสวน ดังนี้ 

“สําหรับในหนวยการเรียนนี้ เปนเนื้อหาเรื่องของความสมดุล 

และสัดสวน ซึ่งเปนหลักการออกแบบ ที่เราคงจะคุนเคยกับคํา

วา สมดุล และสัดสวนกันเปนอยางดี เพราะสิ่งที่เราเห็นใน

ชีวิตประจําวันนั้นตางมีความสมดุล และไมสมดุล และมีสัดสวน

ที่แตกตางกันออกไป แตในงานศิลปะเปนงานเลียนแบบ

ธรรมชาติ ศิลปนจึงตองสนใจความสมดุล และสัดสวนเพื่อให

งานศิลปะนั้น ดูเหมือนจริง และดูนาสนใจขึ้นได โดยเนื้อหาที่

ทุกคนจะตองเรียนในสัปดาหนี้ ไดแก เรื่องของความหมายและ

ความสําคัญของสมดุล สภาพความสมดุล ความสมดุลในงาน

ศิลปะ ความสมดุลในงานศิลปะ ความหมายของสัดสวน และ

ประเภทของสัดสวน ลักษณะของสัดสวน และสัดสวนในงาน

ศิลปะ อีกทั้งยังมีกจิกรรมประจําสัปดาหซึ่งเปนกิจกรรมกลุม

ทั้งหมด 3 กิจกรรมนะครับ ประกอบไปดวยกิจกรรมที่ 1.1, 1.2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. แบบสังเกตพฤติกรรม

การแสดงความคิดเห็น

บนกระดานอภิปราย โดย

ใชเทคนิคหมวกความคิด

หกใบ 

 

เว็บการเรียนการสอน
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น้ําหนักเพื่อใหเกิดความสมดุลได

ดวยการเพิ่มหรือลด จํานวน หรือ

ขนาด เพื่อถวงดุล และการเลื่อนวัตถุ 

ใหอยูหางจากเสนแกนกลางของ

ภาพ การขาดความสมดุล คือการ

เกิดความรูสึกของน้ําหนักเอนเอียง

ไปทางดานใดบานหนึ่งของภาพ ทํา

ใหไมรูสึกในสบายตาในการมองเห็น 

เหมาะในการนําไปใชงานโฆษณาที่

ตองการกระตุนใหเกิดความสนใจใน

ภาพไดเร็ว แตก็จะไมสามารถมอง

ภาพนั้นไดนาน เพราะความรูสึกไม

สบายตาในการรับรู  

สัดสวน หมายถึงความสัมพันธ

ระหวางองคประกอบศิลป ในเรื่อง

ขนาด จํานาน หรือปริมาณ ความ

เขมออนที่ปรากฏในงานศิลปะนั้น ๆ 

ถาความสัมพันธขององคประกอบ

ศิลปมีสัดสวนตอกันที่ดี จะทําใหงาน

ศิลปะมีความสวยงามนาสนใจ 

สัดสวนมีดวยกันอยู 2 ประเภท คือ

สัดสวนตามธรรมชาติ และสัดสวนที่

มนุษยสรางขึ้น  ตามสัดสวนโกลเดน 

มีน คือ สัดสวนที่มีความงดงาม โดย

และ 1.3 โดยใหรวมกันศึกษาเนื้อหา และตอบคําถาม รวมกัน

อภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิกหกใบ และผลิตผลงาน

เดี่ยวจากแนวคิดที่ไดจากการอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ พรอมทั้งนําเสนอผลงานครับ  
ขั้นสอน / ประกอบกิจกรรม 
1. ผูเรียนเขาสูบทเรียนการสอน เรื่อง เสน โดยใหผูเรียนศึกษา

บทเรียนผานทาง  Webpage และ Hyperlink แหลงเรียนรู  

2. ผูสอนใหผูเรียนรวมกันทํากิจกรรมกลุม ซึ่งผูสอนเปนผู

กําหนดสมาชิกในกลุม กลุมละ 4-5 คน ซึ่งภายในกลุมมีการ

แบงบทบาทหนาที่ดังนี้ (1) ประธานกลุมทําหนาที่นัดหมาย วัน

เวลาในการทํากิจกรรม และติดตามในการทํากิจกรรมกลุม 

พรอมทั้งจับเวลาในการกิจกรรมบนกระดานอภิปราย  

(2)  เลขานุการกลุม ทําหนาที่เปนผูบันทึก และสรุปผลจากการ

ทํากิจกรรมกลุม (สับเปลี่ยนกันไปในแตละสัปดาห) 

3.  ผูสอนใหผูเรียนทํากิจกรรมที่ 1.1 โดยผูเรียนรวมกันตอบ

คําถามบนกระดานอภิปราย ซึ่งมีประเด็นคําถามดังนี้  

    3.1) ความสมดุล คืออะไร และมีความสําคัญอยางไร 

    3.2) ความรูสึกหนักเบาในภาพเกิดขึ้นไดอยางไร และทํา

อยางไรเพื่อถวงน้ําหนักของภาพใหเกิดความสมดุลได 

    3.3) สัดสวนคืออะไร 

    3.4) สัดสวนตามธรรมชาติกับสัดสวนที่มนุษยสรางขึ้น

แตกตางกันอยางไร 

    3.5) สัดสวนเทากัน สัดสวนแตกตางกัน และสัดสวนตัดกัน 

แตกตางกันอยางไร 

4. ผูสอนใหผูเรียนทํากิจกรรมที่ 1.2 โดยใหผูเรียนแตละคนตอบ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hyper link, Search Engine 

 

 

กระดานอภิปราย 

 

กระดานอภิปราย และหองสนทนา 
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ก

1

ข

ข

ส
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ส

ส

ห

ห

อ

จ

แ

ส

ศิ

ส

แ

กําหนดเปนตัวเลข คือ  

1 : 1.618 หมายความวา

ขนาด 1 สวน สวนที่ 2 จะ

ขนาด 1.618 เทาของสวน

สองจึงจะมีสัดสวนตอกัน

เหมาะสมและมีความงดง

สามารถประยุกตใชกับกา

สรางสรรคงานศิลปไดอย

หลากหลาย สัดสวนในงา

หมายถึงองประกอบศิลป

อยางขึ้นไป หากมีลักษณ

จะใหสัดสวนที่กลมกลืนก

แตกตางกันมากจะใหลัก

สัดสวนที่ตัดกัน ซึ่งสัดสว

ศิลปะมีดวยกัน 3 ประกา

สวนเหมือนกันหรือเทากัน

แตกตางกัน และสัดสวนต

าสวนแรกมี

ะตองมี

นแรก ทั้ง

นอยาง

งาม ซึ่ง

าร

ยาง

านศิลปะ 

ปตั้งแต 2 

ณะเหมือนกัน

กัน ถา

ษณะของ

นในงาน

าร ไดแก ลัด

น, ลัดสวน

ตัดกัน 

คําถามภ

คําตอบม

กระทู (ป

กําหนดเ

จัดเตรียม

     4.1) 

ของศิลป

ทางใด แ

ตอบลงบ

เวลา 5 น

     4.2  ก

สามารถ

สิ่งใดไดบ

เวลาในก

และควา

     4.3) 

ผลงานข

คิดวาคว

จากนั้นใ

ภายในเว

ยืดหยุน)

     4.4) 

สมดุลมา

ตอบลงบ

ภายใตแนวคิดหมวกความ

มากที่สุดเทาที่จะทําได ภ

ประธานกลุมเปนผูจับเวล

วลาเริ่ม-สิ้นสุด)  ผานทา

มไวทั้งหมด 6 กระทู ดังนี้

กระทูหมวกความคิดสีขา

ปน (ภาพที่ 6.1) และถาม

และอะไรที่ทําใหเกิดน้ําห

บนกระดานอภิปราย โดย

นาที (ทําใหเกิดความคิด

กระทูหมวกความคิดสีเขี

นํา สัดสวน Gloden Me

บาง” จากนั้นใหตอบลงบ

การตอบภายในเวลา 5 น

มคิดริเริ่ม)  

กระทูหมวกความคิดสีเห

องศิลปน (ภาพที่ 6.2) แ

วามนาสนใจในภาพนี้ที่ทํ

ใหตอบลงบนกระดานอภิ

วลา 5 นาที (ทําใหเกิดคว

)  

กระทูหมวกความคิดสีดํา

ากๆ จะสงผลเสียอยางไร

บนกระดานอภิปราย โดย

มคิดหกใบ โดยใหจํานวน

ภายในเวลาที่กําหนดในแ

ลา พรอมแจงเตือนสมาชิก

างหองสนทนา ซึ่งผูสอน

นี้ 

าว ผูสอนนําเสนอภาพผล

มวา “ภาพนี้น้ําหนักเอนเอี

นักขึ้นภายในภาพ” จาก

ยใชเวลาในการตอบภายใ

คลอง และความคิดยืดห

ขียว ผูสอนถามวา “นักศึก

ean ไปประยุกตในการออ

บนกระดานอภิปราย โดย

นาที (ทําใหเกิดความคิดค

หลือง ผูสอนนําเสนอภาพ

และถามวา “จากภาพ นัก

าใหเกิดความสมดุลคือสิ

ภิปราย โดยใชเวลาในการ

วามคิดคลอง และความคิ

า  ผูสอนถามวา “ภาพที่ข

รกับภาพนั้นไดบาง” จาก

ยใชเวลาในการตอบภายใ

น

แตละ

ก

ลงาน

อียงไป

นั้นให

ใน

หยุน)      

กษา

อกแบบ

ยใช

คลอง 

พ

กศึกษา

สิ่งใด” 

รตอบ

คิด

ขาด

กนั้นให

ใน

 

 

 

 

ภาพที่ 6.1 ภา

(กระทูหมวกสีข

http://www.artchiv

ภาพที่ 6.2  ภ

(กระทูหมวกสี

http://www.a

พผลงานจิตรกรรม

ขาว) 

ve.com  

ภาพผลงานจิตรกรรม  

สีเหลือง) 

artchive.com 
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เวลา 5 น

     4.5) 

ของศิลป

ความคิด

ตอบลงบ

เวลา 2 น

     4.6) 

กับสัดสว

ออกแบบ

ตอบลงบ

เวลา 10 

5. ผูเรียน

หกใบ มา

บนกระด

6. ผูสอน

แนวคิดก

ไวบนหน

ภาพยนต

กระดาษ

วาดภาพ

และบอก

ที่วาดนั้น

และควา

7 . ผูเรีย

นาท ี(ทําใหเกิดความคิด

กระทูหมวกความคิดสีแด

ปน (ภาพที่ 6.3) และถาม

ดที่วาภาพที่ดีนั้นตองมีคว

บนกระดานอภิปราย โดย

นาที (ทําใหเกิดความคิด

กระทูหมวกความคิดสีฟ

วนนั้นมีความสัมพันธกัน

บจึงตองคํานึงถึงความสม

บนกระดานอภิปราย โดย

 นาที (ทําใหเกิดความคิด

นรวมกันสังเคราะหแนวคิ

าเปนแนวคิดของกลุม โด

ดานอภิปราย 

นใหผูเรียนทํากิจกรรมที่ 1

กลุมที่ไดจากกิจกรรมที่ 1

นา Webpage ดังนี้ “ใหนั

ตรเรื่องใดก็ไดที่นักศึกษา

ษ โดยนําความสมดุล และ

พ พรอมทั้งตั้งชื่อภาพ (ให

กวาภาพนี้มีความสมดุลห

นตองแปลก และนาสนใจ

มคิดละเอียดลออ) 

นนําเสนอผลงานผานกร

คลอง และความคิดยืดห

ดง ผูสอนนําเสนอภาพผ

มวา “นักศึกษารูสึกอยางไ

วามสมดุลเสมอ” จากนั้น

ยใชเวลาในการตอบภายใ

คลอง และความคิดยืดห

า ผูสอนถามวา “ความส

นอยางไร และเพราะเหตุใ

มดุล และสัดสวน” จากนั้

ยใชเวลาในการตอบภายใ

ดคลอง และความคิดยืด

คิดจากเทคนิคหมวกควา

ดยเลขานุการทําการสรุป

1.3 ซึ่งเปนงานเดี่ยวโดยน

.2 มาผลิตชิ้นงานโดยปร

นักศึกษาวาดภาพฉากใน

าชื่นชอบ ดวยดินสอลงบน

ะสัดสวน มาประยุกตใชใ

หตื่นเตนเราใจ นาสนใจที

หรือไม เพราะเหตุใด  โดย

จที่สุด” (ทําใหเกิดความคิ

ระดานอภิปราย พรอมกับ

หยุน) 

ลงาน

ไรกับ

นให

ใน

หยุน) 

สมดุล 

ใดการ

นั้นให

ใน

หยุน) 

มคิด

ผลลง

นํา

ระกาศ

น

ในการ

ที่สุด) 

ยภาพ

คิดริเริ่ม 

บ

ภาพที่ 6.3  ภ

(กระทูหมวกสี

http://www.a

กระดาษรอยป

กลองถายรูปดิ

สแกนเนอร 

กระดานอภิ

าพผลงานจิตรกรรม  

สีแดง) 

artchive.com 

ปอนด ดินสอ  

ดิจิทัล หรือ

ภิปราย 
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ตัวอยางเนื้อหาบทเรียน 
  สําหรับงานศิลปะทุกแขนงไมวาจะเปน งานจิตรกรรม งานภาพพิมพ ฯลฯ สามารถที่สามารถรับรูไดทางสายตา หรือที่เรียกวา ทัศนศิลป ซึ่งในภาพหนึ่งภาพนั้น

จะประกอบไปดวยองคประกอบ 6 องคประกอบ ไดแก เสน สี รูปรางรูปทรง ลักษณะผิว บริเวณวาง (ชองวางภายในภาพ ทั้งที่มองเห็นและรูสึกได) แสงและเงา 

องคประกอบเหลานี้ คือสิ่งที่เราจะพบเห็นไดในชีวิตประจําวนัของเราทั้งสิ้น แตหากเรานําองคประกอบศิลปตางๆ เหลานี้มาวาดภาพอยางสเปะสปะ ภาพก็จะดูยุงเหยิง 

ไมนาสนใจ ดังนั้นเราจึงจําเปนที่จะตองทําหลักการออกแบบ มาใชจัดระเบียบเพื่อใหองคประกอบศิลปตางๆ อยูรวมกันไดอยางดี และทําใหภาพนั้นดูสวยงาม สมจริง  
 
1.  ความสมดลุ (Balance) 
  ความสมดุลเปนองคประกอบสําคัญของสิ่งมีชีวิตทั้งหลาย การหายใจเขา-ออกของมนุษยมคีวามสมดุลกัน การทํางาน การพักผอน ความสมดุลของโครงสราง

รางกายมนุษย ที่มีซีกซาย-ซีกขวาเทากัน ทําใหเรายืนอยูไดโดยไมลม ในธรรมชาติรอบตัวเรา สามารถพบเห็นความสมดุลไดทั่วไป ไมวาจะเปนปรากฏการณ หรือใน

วัตถุสิ่งของ เชน กลางวัน-กลางคืน รูปรางของสิ่งมีชีวิตตางๆ เชน ผีเสื้อ แมลง ดอกไม ใบไม ฯลฯ อาจกลาวไดวาทุกรูปแบบของธรรมชาติเกี่ยวพันกับความสมดุล ที่ใดมี

ความสมดุลที่นั้นมีความสงบ กิจกรรมตาง ๆ จะดําเนินไปไดอยางปกติในทางตรงกันขาม ที่ใดขาดความสมดุล ที่นั้นจะเกิดความไมสงบสุขขึ้น ความสมดุล

เปรียบเสมือนทางสายกลางไมมากกวา ไมนอยกวา ความสมดุลเปนเรื่องที่มนุษยเขาใจไดดี เมื่อเราตองการวางกระถางดอกไม 2 กระถาง หนาประตูบาน คนสวนใหญ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นตอผลงานซึ่งกันและกันภายในกลุม 

พรอมทั้งรวมกันเลอืกชิ้นงานของเพื่อนสมาชิกมาเปนผลงาน

ของกลุม ผานทางกระดานอภิปราย 

8. ผูเรียนแตละกลุมนําเสนอผลงานกลุม ไวบนกระดาน

อภิปราย พรอมทั้งแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกลุม 

ขั้นสรุป 
1. ผูสอนประเมินผลงานเดี่ยวของแตละบุคคลและใหผล

ปอนกลับกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย 
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จะวางกระถางไวขางละ 1 กระถาง โดยหางจากประตูเทากัน หรือถาเราจะแขวนภาพ 2 ภาพ บนผนังบานซึ่งมีหนาตางอยูตรงกลาง ก็มักจะแขวนไวขางละ 1 ภาพ หาง

จากหนาตางเทากัน มีระดับความสูงเทากัน ดังกลาวนี้เราใชความรูสึกเรื่องความสมดุลเปนเกณฑในการจัดวาง เราจะรูสึกไดวาสมดุลหรือไมจากการมอง ดวยเหตุที่

มนุษยมีระบบประสาทคอยตรวจสอบเรื่องความสมดุลอยูในรางกายของเราทุกคน ประสาทที่ทําหนาที่รับรูเรื่องนี้มีอยู 2 กลุม ภายในหู สวนในทั้งสองขาง  

 

  1.1 ความสําคญัของความสมดุล ประสาทรับสัมผัสอยูภายในหูทั้งสองขาง ทําหนาที่เกี่ยวกับการทรงตัวของมนุษย (Vestibule- Senses or Senses of 

Balance) หากเราสูญเสียการทรงตัวอยางตอเนื่องเปนเวลานาน จะทําใหเรารูสึกเมา (Motion Sickness) เชน เมารถ เมาคลื่น เมาเครื่องบิน เปนตน เวลาเมาจะรูสึก

เวียนศีรษะ คลื่นไส อยากอาเจียน อวัยวะในหูมีระบบประสาทเชื่อมโยงอยางใกลชิดกับทอง อาการเมา ดังกลาวใชวาจะเกิดขึ้นกับทุกคนเสมอไป และอาจไมเกิดขึ้นกับ

บุคคลที่มีประสาทการทรงตัวพิการ การสูญเสียความสมดุลดังกลาวนี้ เปนการสูญเสียอันเนื่องมาจากการเคลื่อนไหวของรางกาย ในกรณีรางกายอยูคงที่ แตวัตถุที่

สายตาจับจองเคลื่อนไหว ประสาทสัมผัสเกี่ยวกับการทรงตัว (Senses of Balance) สามารถควบคุมการรับรูวัตถุนั้นในลักษณะอยูนิ่งไดโดยการเปลี่ยนลูกนัยนตา 

ตัวอยางเชน เราอานหนังสือขณะที่จับหนังสือเลมนั้นสายไปมา แตเราจะคงอยูในสภาพจับจองเชนนั้นนาน ๆ ไมได จะรูสึกเวียนศีรษะ สายตาจึงมีสวนเกี่ยวเนื่องกับ

ประสาทสัมผัสเกี่ยวของกับการทรงตัวของมนุษยดวย  สภาพการขาดความสมดุล (Imbalance) ไมวาจะรับรูโดยการสูญเสียการทรงตัว หรือรับรูผานประสาทตา เปน

สภาพที่รางกายรูสึกไมสบาย การรับรูสภาพความสมดุล เปนการรับรูที่รูสึกสบายกวา และเนื่องจากมนุษยมีประสาทรับรูเรื่องความสมดุลนี่เอง ทําใหเรามองเห็นวัตถุสิง

ของตาง ๆ ในลักษณะสมดุลหรือไมสมดุลไดงาย เชน เรารูวาวัตถุนั้นเอียงหนักไปทางดานใดดานหนึ่ง 

  1.2 สภาพความสมดุล 
 ในความเปนจริงเราทราบวา ความสมดุลเกี่ยวเนื่องกับแรงดึงดูดของโลก ซึง่จะดึงดูดวัตถุทุกชนิด และการทรงตัวของวัตถุเกี่ยวของกับแกนกลางน้ําหนักของ

วัตถุนั้น ๆ (Center of Gravity) มีกฎอยูวาวตัถุที่สมดุลตั้งวางบนพื้นราบได เราสามารถลากเสนตรงตั้งฉากกับพื้น ผานฐานและจุดแกนกลางของน้ําหนักเปนเสน

เดียวกัน   
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   จากภาพที่ 6.4 เสนตรงตั้งฉากเปนเสนตรงที่สมมุติขึ้นเรียกวาเสนแกนกลางวัตถุ (Axis Line) เพื่อพิสูจนเรื่องความสมดุล เราไมสามารถมองเห็นเสนตรงนี้ได 

แตจะรูสึกวามอียูทุกครั้งที่เราพูดถึง ความสมดุลของวัตถุใดๆ ก็ตาม เสนสมมุตินี้จะทําหนาที่แบงครึ่งวัตถุออกเปนซีกซาย และขวา ขางใด มปีริมาณมากกวา หรือแบง

ล้ําไปในอีกซีกหนึ่ง ซีกที่มากกวาจะรูสึกหนักกวา ซีกที่มีเนื้อที่นอยกวาจะรูสึกเบากวา นอกจากนั้นเสนแกนกลางวัตถุ แมจะแบงวัตถซุาย-ขวาเทากัน หากเสนนี้เอียงก็จะ

ทําใหรูสึกเสียสมดุลไดเชนกัน   

  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.4 แกนกลางของวัตถุกับการทรงตัว 

ภาพที่ 6.5 ลักษณะเสนแกนกลางทําใหรูสึกเสียสมดุล 
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  1.3  การสมมุติเสนแกนกลางวัตถุในงานศิลปะ 
  ในการมองงานศิลปะทางทัศนศิลป ไมวาจะเปนงานประติมากรรมหรืองานจิตรกรรม เมื่อพิจารณาถึงความสมดุลในงานแลว สิ่งหนึ่งที่จะตองทําคือ 

การสมมุติเสนแกนกลางวัตถุ ซึ่งแทจริงแลวเราจะรูสึกไดโดยอัตโนมัติวามนัมีอยู ในงานประติมากรรมซึ่งเปนงาน 3 มิติ เสนแกนกลางจะถูก สมมุติขึ้นบริเวณกึ่งกลาง

ของงานนั้นๆ เปนเสนตรงตั้งฉากกับพื้นแบงชิน้งานออกเปนซีกซาย และขวา ฉะนั้นการคํานวณน้ําหนักจะขึ้นอยูกับรูปที่ปรากฏบนซีกซาย - ขวา และระยะทางจาก

แกนกลางเปนสําคัญ หลักเกณฑเดียวกันนี้นําไปใชในงานจิตรกรรมและภาพพิมพดวยเชนกัน จิตรกรรมและภาพพิมพจะกําหนดกรอบภาพไวชัดเจน  ซึ่งกรอบภาพ

โดยทั่วไปจะเปนรูปสี่เหลี่ยม ภายในกรอบสี่เหลี่ยมนั้นเสนแกน กลางจะถูกสมมุติขึ้น แบงกรอบภาพออกเปนสองสวนเทากัน ดานใดมีเรื่องราวมากกวารูสึกหนักกวา 

ภาพจะเสียความสมดุล 

 

 

 

 

  1.4  การจัดความสมดุล 
 
   กรอบภาพสี่เหลี่ยมหนึ่งกรอบไมมีอะไรเลย พืน้ที่วางนั้นมีความสมดุลในตัวเอง เพราะไมมนี้ําหนักใดๆ ปรากฏขึ้น เมื่อมีจดุปรากฏขึ้น 1 จุด การรับรูเรื่องความ

สมดุลจะเกิดขึ้นทันที เราจะถาม ตัวเองวา มนัสมดุลหรือหนักไปทางดานใดดานหนึ่งหรือไม ถาจุดนั้นปรากฏลงบนตําแหนงที่ไมทําให ภาพเสียสมดุล การตรวจสอบจะ

ไมเขมงวด แตถาจุดนั้นปรากฏในตําแหนงที่ทําใหภาพเสียสมดุลแลว การตรวจสอบจะเกิดขึ้นเขมงวด ทั้งนี้เพราะวาเรารูสึกไมสบายตาตอการรับรูสภาพขาดความ

สมดุลนั่นเอง ฉะนั้นศิลปนจึงใหความสนใจเรื่องความสมดุลในภาพพอๆ กบัใหความสําคัญในเรื่องอื่นๆ  
  

ภาพที่ 6.6 เสนแกนกลางในกรอบภาพ 
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  จากภาพที่ 6.7 (1) รูสึกเสียสมดุล ภาพที่ 6.7 (2) มีความสมดุล เพราะรูปวางบนเสนแกนกลางภาพ  

  การจัดความสมดุลเปนขั้นตอนหนึ่งในการจัดองคประกอบศิลป (To Balance the Compost) เพื่อหลีกเลี่ยงภาพที่มีความสมดุลไมดี หรือเพื่อทําใหภาพมี

ความนาดู หนักแนน ศิลปนจึงตองเรียน วิธีการจัดความสมดุลในภาพ โดยทั่วไปแลวจะใชวิธีสลับตําแหนงรูปทรง เลื่อนไหลใหอยูในตําแหนงเหมาะสม สามารถถวงดุล

กันไดระหวางซีกซายและขวาของภาพ หรือไมศิลปนใชวธิีสรางบางสิ่งบางอยางใหรูสึกเคลื่อนไหว เพื่อใหเกิดแรงดึงขึ้น ซึ่งสามารถถวงความสมดุลไดเชนกัน ฉะนั้น

ความรูสึกหนักเบาในภาพมิไดเกิดจากน้ําหนักของรูปทรงเพียงอยางเดียว หากเกิดจากการดึงของทิศทางความเคลื่อนไหวดวย  

 
  1.5 ความรูสึกหนักเบาในภาพ 
  ความรูสึกหนักเบาในภาพเกิดขึ้นได 3 ประการ ไดแก 

    1.5.1 องคประกอบศิลป โดยทั่วไปแลวองคประกอบศิลปทุกตัวมีน้ําหนักในตัวเองทั้งสิ้น น้ําหนักดังกลาวเกิดขึ้นโดยความรูสึกจากการเห็น (Visual  

Weight) ซึ่งอาจไมตรงกับความเปนจริงก็ได 

 

 

ภาพที่ 6.7 ตําแหนงของวัตถุภายในกรอบสี่เหลี่ยมกับความรูสึกสมดุล 
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  (1) รูปทรงโตกวาหนักกวา (2) เงาเขมหนักกวาเงาออน (3) เสนโตหนักกวาเสนเล็ก (4) พื้นผิวหนาแนน หนักกวาพื้นผิวบาง (5) สีเขมหนักกวาสีออน (บนพื้นสี

ออน) (6) รูปทรงทึบหนักกวา รูปทรงโปรงมีชองวางมาก 

   1.5.2 แรงดึงขึ้นหรือกดลง ทิศทางความเคลื่อนไหว (Direction) อาจเกิดขึ้นไดโดย การใชเสนชี้นํา หรือการทําใหองคประกอบศิลปเกิดการลดหลั่น 

(Gradation) เชน 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.8 น้ําหนักขององคประกอบศิลป 

ภาพที่ 6.9 น้ําหนักเกิดจากทิศทางความเคลื่อนไหว 
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ภาพที่ 6.9 (1) ภาพลู

ลูกศรทั้งซาย-และขว

ภาพที่ 6.9 (2) ภาพแ

 ภาพที่ 6.10

คลื่อนไหวจากจุดหนึ

ซายมอืเพราะมรีูปคน

ซายมอืไปสูขวามือน

สมดุลได 

ลูกศรดําและขาวในภ

วาพุงไป ในตําแหนง

แสดงการลดหลั่นขอ

0 ของเอดการ เดอก

นึ่งสูอีกจุดหนึ่ง บีบบ

นหลายคนและโตกว

นอกจากนี้การลดหลั่

ภาพนี้ดูแลวไมรูสึกเ

งกึ่งกลางของภาพ น้ํ

องน้ําหนักและรูปราง

าส (Edgar Degas

บังคับใหสายตามอง

วาทางขวามอื แตกา

ันรูปทรงจากโตไปสู

เสียสมดุลแตอยางใ

น้ําหนักถูกดึงขึ้นไปร

ง ทําใหเกิดทิศทางก

) ชื่อภาพ Stage R

งติดตามความเคลื่อ

ารถวงน้ําหนักเกิดขึ้น

สูเล็กจากขวามอืไปซ

ภาพที่ 6.10 น้ําหน
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นไหวนั้นไปในภาพห

นโดยเหตุผล 2 ประ

ซายมือทําใหเกิดทิศท
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หเห็นถึงการถวงควา

กของแสง เงา และรู

ยตาที่เกิดจากการชี้มื

ดึงสายตาใหเคลื่อน

ความเขมกวา แตทิศ

สึกสมดุลไดเชนกัน 

ามสมดุล โดยใชควา

รปรางแลว จะหนักไป
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   1.

คลายกับแรงที่เกิดจา

ภาพที่ 6.11 สายตาข

ภาพนี้ยอมขาดความ

 1.6 ความส
 ความสมดุล

ลักษณะ ไดแก 

    1.

   1.

5.3 ทิศทางของการ

ากความเคลื่อน เชน

ของผูชาย 5 คนทาง

มสมดุลแนนอน 

สมดุลในงานศิลปะ
ลในงานศิลปะ เปนค

6.1  ความสมดุลซา

6.2  ความสมดุลซา

รมอง สายตา หรือกา

นกัน 

 

งขวามอื หันไปมองผู

ะ 
ความสมดุลที่ใชควา

าย-ขวาเทากันทุกปร

าย-ขวาเทากันโดยค

ารหันหนาไปทางใด

 

ผูชายทางซายมอื ทํา

ามรูสึกเปนหลัก แตก

ระการ (Symmetrica

วามรูสึก (Asymme

ภาพที่ 6.11 น้ํ

ดทางหนึ่งของสิ่งมีชีวิ

าใหเกิดแรงดึงพุงไป

กตางกับหลักทางวทิ

al Balance or Form

etrical Balance or 

น้ําหนักเกิดจากการม

วติภายในภาพ ทําให

ปยังซายมอื เกิดการ

ทยาศาสตร ซึ่งทั้งสอ

mal Balance or Bi

lnformal Balance)

อง 

หผูมองตองมองตาม

ถวงน้ําหนักขึ้น หาก

องขางจะตองเทากัน

lateral Symmetry)

)  

มไปดวย เกิดการชีน้ํ

กชาย 5 คน หันหนา

นจริง ความสมดุลแบ

 

นําสายตาขึ้น 

ไปทางขวา 

บงได 2 
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    1.6.1  ความสมดุลซาย-ขวาเทากันทุกประการ ไดแกความสมดุลที่มีสภาพซาย-ขวา เหมือนกันทุกประการ เหมือนภาพสะทอนจากกระจกเงา (Mirror 

Images) นอกจากจะเหมือนกันแลวยังจะตองอยูหางจากเสนแกนกลาง หรือหางจากจดุหมุน (Fulcrum) เทากันดวย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   1.6.2  สมดุลซาย-ขวาเทากันโดยความรูสึก (Asymmetrical Balance or informal Balance หมายถึง ความสมดุลที่ซาย-ขวา มีองคประกอบที่ไม

เหมือนกัน ถวงน้ําหนักซึ่งกันและกันจนเกิดความรูสึกสมดุลกันได ความสมดุลแบบนี้มักเปนความสมดุลโดยการเห็น (Visual Balance) มากกวาความเปนจริง ฉะนั้นจึง

นิยมใชในงาน 2 มิติ มากกวา 3 มิติ 

  

ภาพที่ 6.12 สมดุล ซาย-ขวา เทากันทุกประการ 
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 1.7 การถว
 การถวงน้ําห

  1.7.1  การเ

 1.7.2  การเ

 1.7.1 การเพ

หรือองคประกอบศิล

 จากภาพที่ 

นอกจากนี้การเอาอง

วงน้ําหนักเพื่อใหเกิ
หนักซาย-ขวา ภายใ

เพิ่ม-ลดจํานวนหรือ

เลื่อนตําแหนงใกล-ไ

พิ่ม-ลด จํานวนหรือ

ลปตัวใดกไ็ด เพื่อถวง

6.13 (1) พบวาทาง

งคประกอบศิลปบาง

กิดความสมดลุ 
ในภาพเพื่อใหเกิดค

ขนาดเพื่อถวงดุล 

ไกล จากเสนแกนกล

ขนาดเพื่อถวงดุล เมื

งน้ําหนักในดานที่เบ

งซายมอืหนักกวาทา

งตัวออกไปจากภาพ

วามสมดุลทําได 2 วิ

ลางของภาพ  

มื่อเราพบวาการจัดอ

บากวา 

 

างขวามอื ภาพขาดค

พ หรือลดขนาด เพิ่ม

ภาพที่ 6.13 เพิ

วธิีไดแก 

องคประกอบใหภาพ

ความสมดุล ในภาพ

มขนาด สามารถถวง

พิ่มองคประกอบศิลปเ

พที่ไมสมดุลหนักไปท

พ (2) เพิม่รูปภูเขาไก

นาหนักไดเชนเดียว

เพื่อถวงน้ําหนัก 

ทางดานใดดานหนึ่ง

กลๆ และทิวไมทําให

กัน 

ง เราสามารถเพิ่มวตั

หภาพมคีวามสมดุลขึ

ตถุสิ่งของ 

ขึ้น 
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  1.7.2 เลื่อนองคประกอบศิลปใกล-ไกล จากแกนกลางของภาพ โดยการเลื่อนวัตถุหางจากจุดเดิม เพื่อเพิ่มระยะทางใหมากขึ้น การทําเชนนี้สามารถถวง

น้ําหนักดานตรงขามที่หนักกวาได 

 

 

 

 

 

  จากภาพที่ 6.14 (1) ภาพจะหนักไปทางซายมือ เพราะภาพสวนใหญจะปรากฏดานซาย สวนทางขวามอืจะวาง จึงไมเกิดน้ําหนัก ภาพ (2) เลื่อนบานและตนไม

ทางขวามือ เพือ่ใหเกิดน้ําหนัก ถวงกับภาพตนไมซายมอื และตนไมตนเล็กๆ ซายมือสุดในภาพ (1) เลื่อนเขาใกลเสนแกนกลางมาก ขึน้ วัตถุที่อยูใกลเสนแกนกลางมาก

เทาใดน้ําหนักกดจะนอยลงเทานั้น วัตถุรูปรางโตหากจัดวางบน เสนแกนกลางจะรูสึกมีแรงกดนอยลงและจะไมมีผลตอน้ําหนักซีกซายและขวา ฉะนั้นในการจัดความ

สมดุลเรามักนําวัตถุใหญไวใกลเสนแกนกลางเสมอ เพื่อหลีกเลี่ยงปญหาเรื่องน้ําหนัก 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.14 การเลื่อนองคประกอบศิลปเพื่อเพิ่มน้ําหนัก 

ภาพที่ 6.15 การถวงความสมดุล 
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  รูปทรงไมจําเปนตองชดเชยดวยรูปทรงเสมอไป อาจชดเชยดวยสี เสน พื้นผิว ความเขม เพราะองคประกอบศิลปทุกตัวมีน้ําหนัก นอกจากนั้นการชดเชยไม

จําเปนตองมจีํานวนเทากัน ขนาดเล็กกวา จํานวนมากขึ้น มนี้ําหนักเทากับขนาดโตขึ้นเดียว การชดเชยเพือ่ถวงความสมดุลศิลปนจึงใชวิธีผสมผสาน เพื่อความ

เหมาะสม สรางภาพที่นาสนใจ 

  1.8 การขาดความสมดุล (Imbalance) 

  เรามักย้ํากันเสมอวาการจัดภาพในงานศิลปะนั้นจะตองทําใหเกิดความ สมดุล ไมวาจะเปนความสมดุลในรูปแบบใดก็ตาม เพราะใหความสบายตา ไมขัด

ตอความรูสึกสมดุล ขณะเดียวกันเราพบวา การจัดภาพใหขาดความสมดุล (Imbalance or Overbalance) กลับใหความนาสนใจเร็วกวา เพราะเกิดการขัดแยงขึ้นใน

ภาพ ความขัดแยง (Contrast) สรางความนาสนใจไดดี ความขัดแยงในทุกๆ เรื่องมีความตื่นเตนในตัวของมันเองเสมอ แตความตื่นเตนบนความขัดแยงสูงสุด ไมใช

สภาพที่เราจะรับรูอยางเปนสุขไดนาน อาจจะตอบสนองความอยากรูเพียงชัว่ครูจากนั้นเรามักจะหลบหลีกภาวะนั้นๆ ไปเสมอขอดีของความขัดแยงอยางรุนแรง คือ

ความสามารถในการเราใหสนใจสูง เราจะเกิดการรับรูฉับไวตอความขัดแยงที่รุนแรงเสมอ ขอดีดังกลาวนี้เองไดถูกนาไปใชในงานศิลปะประเภทงานโฆษณา ซึ่งตองการ

ใหผูบริโภครับรูบางสิ่งบางอยางสั้น และไดใจความภายในเวลาอันรวดเร็ว เชน ปายโฆษณาริมถนน โปสเตอร ที่ติดไวตามที่ตางๆ ซึ่งแวดลอมดวยสิ่งนาสนใจอื่นๆ 

มากมาย หรือโฆษณาในหนาหนังสือพิมพตางๆ งานโฆษณาชิ้นใดที่สามารถทําใหผูบริโภคเห็น และหันมาสนใจขอความ 2-3 ประโยคได ถือเปนเรื่องที่เพียงพอแลว

สําหรับสื่อโฆษณาบางชนิด และถาสื่อโฆษณาชิ้นใดไมสามารถทําใหผูบริโภคเห็นได ถือวาไรประโยชนในที่สุด 

   การจัดองคประกอบโดยเจตนาใหขาดความสมดุล เปนกลยุทธสรางความขัดแยง เพื่อเราใหเกิดการเห็นที่ไดผล และถูกนํามาใชในงานโฆษณาใหเห็นอยู

บอยครั้ง เชน ภาพที่ 6.16 เปนงานที่มีการออกแบบใหภาพขาดความสมดุล รูสึกน้ําหนักหนักมาทางดานขวา ทําใหเราความสนใจไดดี โดยมีการใชขอความเพียง

เล็กนอย เพราะเราไมสามารถที่จะมองดูภาพที่ขาดสมดุลไดนานๆ แตก็เพียงพอที่จะรับรูเนื้อหาที่จะตองการจะสื่อไดแลว 
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2.  สัดสวน (Propo
 สัดสวนในง

ความสัมพันธขององ

 สัดสวน เปน

ขององคประกอบศิล

ortion)  
งานศิลปะ หมายถึงค

งคประกอบศิลปมีสัด

นการเปรียบเทียบระ

ปที่ปรากฏในงานศิ

ความสัมพันธระหวา

ดสวนตอกันที่ดี จะท

ะหวางของตั้งแต 2 อ

ลปะ 

างองคประกอบศิลป

ทําใหงานศิลปะมีคว

อยางขึ้นไป ใน 3 ลัก

ภาพที่ 6.16 การจ

http://abduzeed

ป ในเรื่องขนาด จําน

วามสวยงามนาสนใ

กษณะดังตอไปนี้ เรื่อ

จัดองคประกอบขาดค

do.com/amazing-po

นาน หรือปริมาณ คว

จ  

องของขนาด เรื่องข

ความสมดุล 

oster-design 

วามเขมออนที่ปราก

องจํานวนหรือปริมา

กฏในงานศิลปะนั้นๆ

าณ และเรื่องของคว

ๆ ถา

วามเขมออน
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ภาพที่ 6.17 (1) แสด

น้ําหนักออน  ลัดสวน

กลมกลืนกัน 2 เรื่อง 

ภาพที่ 6.17 (2) ลัดส

ภาพที่ 6.17 (3) แสด

แตกตางกันเชนกัน ข

 2.2 ประเภ
 ลัดสวนแบง

   2.

  2.

  2.

ดงลัดสวนในเรื่องขน

นของน้ําหนักแตกตา

 ตัดกัน 1 เรื่อง  

สวนของขนาดแตกต

ดงลัดสวนของจํานว

ขนาดความโตเล็กทั้ง

ภทของสัดสวน 
งได 2 ประเภท คือ 

2.1  สัดสวนตามธร

2.2  สัดสวนที่มนุษ

2.1  สัดสวนตามธร

นาดรูปทรงที่มีลัดสว

างกันมาก แสดงลัด

ตางกันมาก ลัดสวน

นรูปที่แตกตางกัน รู

งสองไมเทากันฉะนั้น

รรมชาติ 

ยสรางขึ้น 

รรมชาติ ไดแก สัดสว

นใกลเคียงกัน รูปท

สวนในเรื่องของปริม

เรื่องของจํานวนและ

รูปที่ดูเหมือนตนไมมี

ันภาพ (3) จึงเปนภา

วนของคนสัตว สิ่งข

ภาพที่ 6.1

รงทั้ง สองรูสึกกลมก

มาณ ภาพนี้รูปทรงท

ะความเขมใกลเคียง

มีเพียงตนเดียว รูปที่

าพที่แสดงลัดสวนข

องตางๆ ที่ธรรมชาติ

17 สัดสวนเกิดจาการ

กลืนกัน แสดงลัดสว

ทั้งสอง มีปริมาณหรื

งกัน 

ดูเหมือนหญามีมาก

องสิ่งของสองชนิดแ

ติกําหนดไวแลว เชน

รเปรียบเทียบ 

วนในเรื่องน้ําหนัก รูป

รือจํานวนเทากัน สรุ

กกวา ความเขมออน

แตกตางกัน ทั้งจํานว

น สัดสวนแขน ขา ลํา

ปแรกมีน้ําหนักเขม 

รุปแลวภาพ (1) มีลัด

นของแสงเงามีลัดสว

วน ขนาด และความ

าตัว ของคน หรือสัต

 รูปที่ 2 มี

ดสวน

วน ที่

มเขมออน 

ตว สัดสวน
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สั

  

ระหวางคนกับสัตว ด

วลายาวนาน ปรากฏ

นทันทีที่เราพบเห็นว

2.

มีความนาสนใจมาก

วหิารพาเธนอน (Par

 สัด

สัดสวนตอกันอยางเห

 ถา

ดอกโมกับใบไม ฯลฯ

ฏการณของสัดสวน

วัตถุ สิ่งของ ที่มีสัดส

2.2  สัดสวนที่มนุษ

กขึ้น ไดมีผูคิดสัดสวน

rthenon) โดยสถาป

ดสวนโกสเดน มีน กํ

หมาะสมและมีความ

าเราตองการแบงเสน

ฯ สัดสวนดังกลาวนี้

นในธรรมชาติ มนุษย

สวนผิดไป เชน คนที

ยสรางขึ้น หมายคว

นที่มีความงดงามขึ้น

ปนิกชื่อ เอินเนส แฟล

กําหนดไวคือ 1 : 1.6

มงดงาม 

นตรงเสนหนึ่งออกเป

     

htt

เปนปรากฏการณที่ม

ยมีความเขาใจไดดี เ

ที่มีรูปรางสูงกวาปกติ

ามวา ศิลปนสรางสั

น โดยกําหนดเปนตั

ลก (Ernes- Flagg) 

618 หมายความวาส

ปน 2 สวน โดยใหเส

 ภาพที่ 6.18 วิหารพ

p://commons.wiki

มีอยูแลว และจะเปน

เราจะรูสึกปกติหากท

ติ อวนกวาปกติ หรือ

สัดสวนขึ้นเอง เปนสั

ัวเลข รูจักกันในนาม

 สรางขึ้นในสมัยกรีก

สวนแรกมีขนาด 1 ส

สนตรงที่ถูกแบงนั้นมี

พาเธนอน ที่สรางดว

media.org/wiki/Fil

นไปเชนนั้นตอไปไม

ทุกอยางมีสัดสวนอ

อเตี้ยกวาปกติ แขนส

ัดสวนที่อิสระ ไมยึด

มสัดสวนโกสเดน มีน

ก 447 – 438 ปกอน

สวน สวนที่ 2 จะตอง

มีสัดสวนตามกฎของ

วยสัดสวน โกลเดน มี

e:Parthenon.at.Na

มเปลี่ยนแปลง หรือเป

ยางที่เปนอยู แตเรา

สั้น ขาสั้น ฯลฯ 

ดติดกับสัดสวนในธร

น (Golden Mean) 

นคริสตกาล  

งมีขนาด 1.618 เทา

งโกลเดน มีน (Gold

มีน 

ashville.Tenenss

ปลี่ยนแปลงเพียงเล็

าจะรูสึกถึงความผิดป

รรมชาติ เพือ่สรางให

ศิลปะที่ใชสัดสวนนี้

าของสวนแรก ทั้งสอ

den Ratio) แบงไดดั

ล็กนอยใช

ปกติได

หงานศิลปะ

นี้ ไดแก  

องจึงจะมี

ดังนี้ 
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 สัดสวนของโกลเดน มีน เซกชนั (Golden Mean Section (1 : 1.618) เปนสัดสวนของสิ่งของตางๆ ในธรรมชาติที่มนุษยคุนเคย เชน สัดสวนของดอกไม ตนไม 

แมลง ไข ฯลฯ และสัดสวน ของรางกายคน จากการทดสอบคนจํานวนมาก โดยใหเลือกรูปลี่เหลี่ยมที่เห็นวามีสัดสวนสวยงามถูกใจที่สุดมาหนึ่งรูปจากรูปลี่เหลี่ยมที่มี

สัดสวนตางๆ ตั้งแตจัตุรัสขึ้นไป จนเปนผืนผาทรงยาว ปรากฎวาสี่เหลี่ยมที่มีสัดสวน 1 : 1.618 มีคนเลือกถึงรอยละ 98 ทั้งๆ ที่คนเหลานั้นไมรูเรื่องโกลเดนมีน เซกชัน มา

กอนเลย จึงดูเหมือนวาสัดสวนดังกลาวเปนสัดสวนที่พึงพอใจในการมองเห็นมาตั้งแตสมัยกรีกถึงทุกวันนี้  

  หากจะหาเหตุผลทางศิลปะวาทําไมสัดสวน 1 : 1.618 จึงเปนสัดสวนที่ดูสวยงามอาจมีคําตอบ ดังนี้ 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.19 การกําหนดเสนดวยสัดสวน โกลเดน มีน 
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  สัดสวน 1 : 1      เปนสัดสวนที่เทากันเกินไป ดูธรรมดาไมมคีวามเคลื่อนไหว 

  สัดสวน 1 : 2      สัดสวนแตกตางกันมาก 

  สัดสวน 1 : 2.50     เปนสัดสวนที่แตกตางกันมาก ขาดความพอดี ดานที่อยูไกลออกไปขาดแรงดึงดูดที่ดี ดานที่เปนดานยาว จะรูสึกบีบเขาหากัน ดานกวางกับ 

       ดานยาว เหมอืนถูกแยกออกจากกัน 

  สัดสวน 1 : 1.618   ไมเทากันจนเกินไป ไมแตกตางกันจนเกินไป อาจมีผูสงสัยวา ทําไมไมเปน 1.50 ทําไมตองเปน 1.618 อาจเปนเพราะวา 1 : 1.50 เปน 

                               ตําแหนงที่ลงตัวทางคณิตศาสตร ทําใหดูตั้งใจและแข็งเกินไป 

 

 เราสามารถนาสัดสวนโกลเดน มีน มาประยุกตไชในลักษณะตางๆ ได เชน ถาตองการใชสี 3 สี ไดแก สีเขียว สีแดง และสีเหลือง เราคงไมใชสีทั้งสามเทาๆ กัน 

จะใหสีใดมากกวาสีใดอยางไร หากประสงคจะใชสัดสวนโกลเดน มีน ทําไดโดยใชสีเขียว 1 สวนใชสีแดง 1.618 สวนของสีเขียว ใช สีเหลือง 1.618 สวนของสีแดง หรือ

อีกนัยหนึ่งใชสีมีปริมาณเพิ่มขึน้จากเดิม 0.618 ไปเรื่อยๆ จะได ปริมาณความโตเปนสัดสวนตามกฎของโกลเดน มีน ในทํานองเดียวกัน เราสามารถลดขนาด 

ภาพที่ 6.20 เปรียบเทียบสัดสวนของรูปสี่เหลี่ยม 
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หรือปริมาณลง 0.618 เพื่อใหมีขนาดเล็กลงเรื่อยๆ ไดเชนกัน 

  ลองพิจารณาสัดสวนของรูปรางตอไปนี้ ซึ่งสรางขึ้นโดยอิงสัดสวนโกลเดน มีน กลาวคือ คอยๆ เพิ่มขึ้น 0.618 โดยอาจประมาณคาดวยสายตามากกวาการวัด

สัดสวนที่ถูกตองตามหลักคณิตศาสตร 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6.21 สัดสวนโกลเดน มีน ในงานศิลปะ 
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 2.4 สัดสวนในงานศิลปะ 

   องคประกอบศิลปตั้งแต 2 อยางขึ้นไป หากมลีักษณะเหมือนกันจะใหสัดสวนที่กลมกลืนกัน ถาแตกตางกันมากจะใหลักษณะของสัดสวนที่ตัดกัน ซึ่งจะเปนไป

ตามกฎของความกลมกลืน และความขัดแยง ปญหาของการใชลัดสวนอยูที่วาเมื่อไหรจะใชสัดสวนในลักษณะใด บางครั้งศิลปนตองการ แสดงความสงบในภาพ การใช

ลัดสวนขององคประกอบศิลปจะตองสอดคลองกับจุดมุงหมายของศิลปนดวย 

 

 

  

  

    

  ภาพที่ 6.22 (1) รูปทะเลมีเสา 5 ตน แตละตนสูงเทากัน โตเทากัน ลัดสวนของเสาแตละตนไมแตกตางกัน ใหความรูสึกคลายกัน นอกจากลัดสวนของเสา ซึ่ง

อาจหมายถึงเสนในภาพนี้แลวสัดสวนของชองวางระหวางเสาซึ่งเปนองคประกอบศิลปอีกตัวหนึ่งที่ปรากฏในภาพมีความกวางเทากัน แสดงสัดสวนกลมกลืนกัน ฉะนั้น

หากพิจารณาเสาทั้ง 5 ตน ในลักษณะสัดสวนแลวพบวามีสัดสวนที่กลมกลืนกันอยางมาก 

  ภาพที่ 6.22 (2) ไดปรับเปลี่ยนสัดสวนของเสา 5 ตน และชองวางระหวางกัน ใหมีสัดสวน แตกตางกันโดยยึดหลักของโกลเดน มีน แตวางสลับที่กัน กลาวคือ 

แทนที่จะวางเสาในลักษณะคอยๆ เล็กลง หรือคอยๆ โตขึ้น กลับวางสลับกนัไปมา สิ่งที่ไดจากการวางในลักษณะนี้ดือความรูสึกเคลื่อนไหวที่เร็วกวาการวางเรียง

ตามลําดับ ขณะเดียวกันชองวางถูกจัดวางทํานองเดียวกัน ภาพ (2) จึงดูนาสนใจกวาภาพ (1) 

 
 

ภาพที่ 6.22 สัดสวนของเสน 
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2.5 ลักษณะสัดสวน 3 ประการ 

  2.5.1  ลัดสวนเหมือนกันเทากัน ภาพที่ 6.23 (1) ไดแก สัดสวนขององคประกอบศิลป ที่แสดงความเหมือนกัน หรือเทากัน ไมแสดงความแตกตางให

ปรากฏ ลักษณะลัดสวนเชนนี้จะใหความรูสึกสงบเงียบ หรือนัยหนึ่งเรียกวา การซ้าํกัน (Repetition) 

  2.5.2  ลัดสวนแตกตางกันภาพที่ 6.23 (2) ไดแก สัดสวนขององคประกอบศิลปที่แสดงความแตกตางใหปรากฏ ความแตกตางดังกลาวอาจเปนไป

ตามกฎโกลเดน มีน หรือแตกตางในลักษณะอื่นก็ได เชนในภาพตนไมทั้ง 4 ตน มีความสูงที่แตกตางกัน มีชองวางที่แตกตางกัน 

  2.5.3  สัดสวนตัดกัน หรือแตกตางกันอยางมาก ภาพที่ 6.23 (3) ไดแก สัดสวนขององคประกอบศิลปที่แสดงความแตกตางกันโดยสันเชิง ให

ความรูสึกตัดกัน ตนไมแสดงสัดสวนที่แตกตางกันอยางมาก หรืออีกนัยหนึ่งเรียกวา การตัดกัน (Contrast) 

การแสดงสัดสวน 3 ลักษณะดังกลาวนี้เปนไปตามกฎของความกลมกลืน และความขัดแยงที่เชื่อวาองคประกอบศิลปทุกตัว สามารถสรางใหสัดสวนกลมกลืน

สูงสุดและขัดแยงสูงสุดได ศิลปนจะเลือกแสดง ณ ตําแหนงใด ขึ้นอยูกบัจดุมุงหมายในการสรางงานเปนหลักพิจารณา 

  

 

 

 

 

 
ภาพที่ 6.23 ลักษณะสัดสวน 3 ประการ 
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  ภาพที่ 6.24 (1) ภาพพิมพไมแสดงสัดสวนความสูงตาของรูปทรงตางๆ ที่ปรากฏไดอยางงดงาม ซึ่งไดแก กลองใสเครื่องมือทําผม-กระจกสองหนา-ผูหญิง 3 คน 

ถาวิเคราะหความสูงตาของรูปทรงดงกลาวในรูปเสนตรง จะปรากฏดังภาพที่ 6.24 (2) ซึ่งจะเห็นความสูงต่ําไดชัดเจน เปนการแสดงสัดสวนของรูปทรง เรื่องความสูงต่ํา 

สัดสวนของบริเวณวางระหวางกัน 

  การใชสัดสวนตัดกันหรือแตกตางกันอยางมากพบบอยในงานโฆษณา เนื่องจากเราความสนใจไดดี ความสมดุล และสัดสวน เปนวิธีการที่ศิลปนใชควบคุมการ

ใชองคประกอบศิลปในงานศิลปะ ใหผลงานมีความสมดุล และมีสัดสวนที่นาสนใจ บางครั้งศิลปนอาจใชสภาพขาดความสมดุล และสภาพสัดสวนที่แตกตางกันอยาง

มาก เพือ่เรียกรองความสนใจฉับพลันใหกับผลงาน ซึ่งจะเหมาะสําหรับงานโฆษณาที่ตองการรับรูในชวงเวลาอันสั้น ซึ่งจะไดผลดีกวาการจัดความสมดุลที่สงบนิ่ง ซึ่ง

ศิลปนจะตองควบคุมใหเปนไปตามจุดมุงหมายในการสรางงานเปนสําคัญ 

 

 

ภาพที่ 6.24 สัดสวนที่แตกตางกัน 
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แบบประเมินความสอดคลองของ 
แผนการจัดการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องตน 

สําหรับผูเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอนวิชาศิลปะ 
 
ชื่อเรื่อง (ภาษาไทย)   ผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน ที่สงผลตอ 

     ความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิต ที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
 
(ภาษาอังกฤษ)   EFFECTS OF WEB-BASED COLLABORATIVE LEARNING WITH DISCUSSION BOARD USING SIX THINKING HATS  

     TECHNIQUE IN FUNDAMENTAL ARTS SUBJECT ON CREATIVE THINKING OF UNDERGRADUATE STUDENTS WITH  

     DIFFERENT CREATIVE THINKING LEVELS 

 

 โดย    นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชา   โสตทัศนศึกษา 

ชื่ออาจารยที่ปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ประกอบ กรณีกิจ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
  เพื่อศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องตน ที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษา 

ปริญญาบัณฑิตที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
  
 
  แบบสอบถามและแบบประเมนิชุดนี้เปนแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับความสอดคลองของแผนการจัดการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใช 

เทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องตน 
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สิ่งที่แนบมาดวย 

1. แผนการจัดการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปเบื้องตน จํานวน 10 แผน 

- แผนกิจกรรมเตรียมความพรอมสําหรับกลุมทดลอง  

- แผนการเรียนรูครั้งที่ 1 เรื่อง สมดุล และสัดสวน 

- แผนการเรียนรูครั้งที่ 2 เรื่อง ความกลมกลืนและความขัดแยง ย้ําใหเกิดจุดเดน 

- แผนการเรียนรูครั้งที่ 3 เรื่อง การทําซ้ํา ความหลากหลาย การลดหลั่น เอกภาพ 

- แผนการเรียนรูครั้งที่ 4 เรื่อง เสน 

- แผนการเรียนรูครั้งที่ 5 เรื่อง สี 

- แผนการเรียนรูครั้งที่ 6 เรื่อง รูปรางและรูปทรง 

- แผนการเรียนรูครั้งที่ 7 เรื่อง ลักษณะผิว 

- แผนการเรียนรูครั้งที่ 8 เรื่อง บริเวณวาง 

- แผนการเรียนรูครั้งที่ 9 เรื่อง แสงและเงา 
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แบบประเมินความสอดคลองของ 
แผนการจดัการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องตน 

 

คําชี้แจง  โปรดพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูวามีความสอดคลองในดานตางๆ ตามที่กําหนดหรือไม แลวเขียนผลการพิจารณาของทาน โดยทําเครื่องหมาย 

ลงในชองระดับความคิดเห็นของทานดังนี้ 

 +1  เมื่อแนใจวาแผนการจัดการเรียนรูนี้เหมาะสม 

0 เมื่อไมแนใจวาแผนการจัดการเรียนรูนี้มีความเหมาะสม 

-1 เมื่อแนใจวาแผนการจัดการเรียนรูนี้ไมเหมาะสม 

 

รายการประเมิน แผน
เตรียม 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 แผนที่ 8 แผนที่ 9 ความคิดเห็น 
เพิ่มเติม 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

1. ดานแผนการจดัการเรียนรู 

1.1 แผนการจัดการเรียนรูสอดคลอง

สัมพันธกับหนวยการเรียนรูที่

กําหนดไว 

                               

1.2 องคประกอบของแผนการ

จัดการเรียนรูมีครบถวน และถูกตอง 

สมบูรณ 

                               

1.3 มีรายละเอียดเพียงพอสําหรับ

การสอน 
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รายการประเมิน แผน
เตรียม 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 แผนที่ 8 แผนที่ 9 ความคิดเห็น 
เพิ่มเติม 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

2. ดานสาระสําคัญ 

2.1 แสดงความคิดรวบยอดได

ชัดเจน 

                               

2.2 สอดคลองกับจุดประสงคการ

เรียนรู 

                               

3. ดานจุดประสงคการเรียนรู                                

3.1 มีความสอดคลองกับสาระการ

เรียนรู 

                               

3.2 มีความสอดคลองกับกิจกรรม

การเรียนรู 

                               

3.3 มีความชัดเจนครอบคลุมเนื้อหา

สาระ 

                               

4. ดานเนื้อหาสาระการเรียนรู                                

4.1 สาระการเรียนรูมีความ

สอดคลองกับจุดประสงค 

                               

4.2 ความถูกตองของเนื้อหาสาระ

การเรียนรู 
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รายการประเมิน แผน
เตรียม 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 แผนที่ 8 แผนที่ 9 ความคิดเห็น 
เพิ่มเติม 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

4. ดานเนื้อหาสาระการเรียนรู (ตอ) 

4.3 เนื้อหามีความเหมาะสมใน

รูปแบบการจัดการเรียนรูรวมกัน 

ดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

                               

4.4 เนื้อหามีความชัดเจน กระชับ 

อานแลวเขาใจงาย 

                               

4.5 เหมาะสมกับเวลา 

ที่ใชสอน 

                               

4.6 เรียงลําดับจากเนื้อหา 

ที่งายไปยาก 

                               

5.ดานกิจกรรมการเรียนรู                                

5.1 กิจกรรมการเรียนรูมีความ

สอดคลองกับจุดประสงค 

                               

5.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู

เปนไปตามขั้นตอนของการเรียนรู

รวมกันบนเว็บ  

 

                               

5.3 กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมให

ผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค 
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รายการประเมิน แผน
เตรียม 

แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 แผนที่ 7 แผนที่ 8 แผนที่ 9 ความคิดเห็น 
เพิ่มเติม 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

+
1 

0 -
1 

5.ดานกิจกรรมการเรียนรู (ตอ) 

5.4 มีขั้นตอนถูกตองตามลําดับ เชน 

ขั้นนํา ขั้นสอน ขั้นสรุป 

                               

5.5 เรียงลําดับกิจกรรมไดเหมาะสม                                
6. ดานสื่อและแหลงการเรียนรู                                

6.1 สื่อที่ใชสอดคลองกับการเรียนรู

รวมกันบนเว็บ 

                               

6.2 สอดคลองกับกิจกรรมการเรียนรู                                

6.3 มีความเหมาะสมกับวัย ความ

สนใจ ความสามารถของผูเรียน 

                               

6.4 สงเสริมใหเกิดการเรียนรูได

อยางมีประสิทธิภาพ 

                               

7. ดานการประเมินผล                                

7.1 มีความสอดคลองกับเนื้อหา                                

7.2 วิธีการวัดและเครื่องมือ 

สอดคลองกับพฤติกรรมที่กําหนดใน

จุดประสงคการเรียนรู 

                               

7.3 ความเหมาะสมของเกณฑใน

การประเมิน 
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ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
…...........................................................................................................................................…................................................................................................

...........................................…...........................................................................................................................................….....................................................

......................................................................................…...........................................................................................................................................…..........

.................................................................................................................................….............................................................................................................

..............................…...........................................................................................................................................…..................................................................

.........................................................................…................................................................................................................................................................... 
   

 ลงชื่อ ................................................................ ผูประเมิน 

  

            (................................................................................) 

 

     ตําแหนง ........................................................................... 

 

ขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมลู และความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัยในครั้งนี้ 

          ผูวิจัย นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

ติดตอผูวิจัย e-mail : au_narongpon@hotmail.com โทร. 086-5507686  166 



 

 

 
 

 

แบบประเมินขั้นตอนการจดัการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานการเรียนรูรวมกัน 

 
ชื่อเรือ่ง (ภาษาไทย)   ผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบือ้งตน ที่สงผลตอ 

     ความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบณัฑิต ที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
 
(ภาษาอังกฤษ)   EFFECTS OF WEB-BASED COLLABORATIVE LEARNING WITH DISCUSSION BOARD USING SIX THINKING HATS  

     TECHNIQUE IN FUNDAMENTAL ARTS SUBJECT ON CREATIVE THINKING OF UNDERGRADUATE STUDENTS WITH  

     DIFFERENT CREATIVE THINKING LEVELS 

 

 โดย    นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชา   โสตทัศนศึกษา 

ชื่ออาจารยทีป่รึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ประกอบ กรณีกจิ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
  เพื่อศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องตน ที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของ

นักศึกษาปริญญาบัณฑิตที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
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คําชี้แจง  
  แบบประเมินชดุนี้เปนแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับความสอดคลองของการจัดการเรียนรูรวมกันบนเว็บ โดยแบบประเมินเปนมาตรวัดแบบประเมินคา 

ใหใสเครื่องหมาย ลงในชองระดับตัวเลขที่ตรงกับความคิดเห็นระดับของทาน 

    โดย 5   หมายถึง  เห็นดวยในระดับมากที่สุด 

    4   หมายถึง  เห็นดวยในระดับมาก 

    3   หมายถึง  เห็นดวยในระดับปานกลาง 

    2   หมายถึง  เห็นดวยในระดับนอย 

    1   หมายถึง  เห็นดวยในระดับนอยที่สุด 
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แผนเตรียมความพรอม เรือ่งเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

 

ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู
รวมกันบนเว็บ 

 
รายการประเมิน 

 

 
สื่อที่ใช 

ระดับความคิดเห็น  
ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

5 4 3 2 1 

ขั้นที่ 1 
กําหนดงาน, 
แบงกลุมผูเรียน 
และกําหนด
ขอตกลงรวมกัน 
และศึกษา
เนื้อหา 

1.1  ผูสอนเตรียมความพรอมใหผูเรียน โดยพูดคุย และอธิบาย เพื่อให

ผูเรียนมีความรูความเขาใจ ในขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนเว็บ และ

เครื่องมือตางๆ บนเว็บ ไดแก กระดานอภิปราย และหองสนทนา  

เว็บการเรียนการสอน, 

กระดานอภิปราย 

หองสนทนา  

      

1.2  ผูสอนอธิบายความหมายของเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ของหมวก

แตละสี และตัวอยางการตอบคําถามภายใตแนวคิดแตละแบบ พรอมให

ผูเรียนทดลองอภิปรายบนกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหก

ใบ  

Powerpoint 

กระดานอภิปราย 

      

 

 

1.3  ผูเรียนทําแบบวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียนเพื่อแบงกลุมผูเรียนเปน

กลุมยอย กลุมละ 5 คน โดยคละระดับความคิดสรางสรรค 

พรอมทั้งผูเรียนรวมกันพูดคุยเพื่อกําหนดบทบาทภายในกลุม ไดแก 

ประธานกลุม เลขานุการกลุม และสมาชิกกลุม ผานทางหองสนทนา และ

กระดานอภิปราย 

แบบวัดความคิด

สรางสรรค 

หองสนทนา  

กระดานอภิปราย 

      

 1.4  ผูสอนและผูเรียนกําหนดขอตกลงรวมกันในเรื่องของ เนื้อหาที่ตอง

ศึกษา ระยะเวลาในการเรียน ชิ้นงานที่ตองทําสงในแตละสัปดาห  

การประเมินผล และกฎ กติกา มารยาท ในการเรียนการสอน 
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ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู
รวมกันบนเว็บ 

 

 
รายการประเมิน 

 

 
สื่อที่ใช 

ระดับความคิดเห็น  
ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

5 4 3 2 1 

 1.5  ผูสอนกําหนดใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาสวนบุคคล ผานทางหนาเว็บการเรียน

การสอนที่เตรียมไว และศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมดวย Search Engine 

เว็บการเรียนการสอน 

Search Engine 

      

 1.6  ผูสอนกําหนดประเด็นคําถามผานทางกระดานอภิปราย ใหผูเรียนทํา

กิจกรรมกลุม โดยรวมกันแสดงความคิดเห็น และตอบคําถาม ที่เกี่ยวของกับ

เนื้อหาบทเรียน 

กระดานอภิปราย       

ขั้นที่ 2  
ระดมสมอง 

2.1  ผูสอนกําหนดใหผูเรียนทํากิจกรรมสวนบุคคล โดยนําเสนอรูปภาพ และ

กําหนดประเด็นคําถามใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น ดวยเทคนิคหมวกความคิด

หกใบ ที่เกี่ยวของกับเนื้อหาบทเรียน ผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       

 2.2  ผูเรียนทํากิจกรรมกลุมโดย ใหผูเรียนรวมกันอภิปราย และสังเคราะห

แนวคิดของแตละคน มาเปนแนวคิดของกลุม ผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       

ขั้นที่ 3  
สรางผลงาน 

3.1  ผูสอนกําหนดชิ้นงาน ใหผูเรียนแตละกลุมนําแนวคิดที่รวมกันสังเคราะห 

มาสรางชิ้นงานสวนบุคคลโดยการวาดภาพ  

กระดาษ ดินสอ สี       

ขั้นที่ 4  
นําเสนอผลงาน 

4.1  ผูเรียนนําเสนอผลงานการวาดภาพรายบุคคลผานทางกระดานอภิปราย  กลองถายภาพ

Scanner 

กระดานอภิปราย 
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ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู
รวมกันบนเว็บ 

 
รายการประเมิน 

 

 
สื่อที่ใช 

ระดับความคิดเห็น  
ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

5 4 3 2 1 

ขั้นที่ 4  
นําเสนอผลงาน
(ตอ) 
  

4.2  ผูสอน และผูเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  ขอเสนอแนะ ตอผลงาน

ของสมาชิกในกลุมผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       

4.3  ผูเรียนรวมกันเลือกผลงานของสมาชิกในกลุมที่นาสนใจที่สุดมาเปน

ชิ้นงานกลุมผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       

4.4  ผูเรียนนําเสนอผลงานกลุมตอผูเรียนกลุมอื่น พรอมทั้งแลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       
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แผนการเรียนรูครั้งที่ 1 – 9  ซึ่งมีขั้นตอนการจัดการเรยีนรูเหมือนกันทุกขั้นตอน ซึ่งแตกตางกันเพียงเนื้อหาในแตละสัปดาห 

 

 

ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู
รวมกันบนเว็บ 

 
รายการประเมิน 

 

 
สื่อที่ใช 

ระดับความคิดเห็น  
ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

5 4 3 2 1 

ขั้นที่ 1  
ศึกษาเนื้อหา 

1.1  ผูสอนกําหนดใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาสวนบุคคล ผานทางหนาเว็บการ

เรียนการสอนที่เตรียมไว และศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมดวย Search Engine 

เว็บการเรียนการสอน 

Search Engine 

      

 1.2  ผูสอนกําหนดประเด็นคําถามผานทางกระดานอภิปราย ใหผูเรียนทํา

กิจกรรมกลุม โดยรวมกันแสดงความคิดเห็น และตอบคําถาม ที่เกี่ยวของกับ

เนื้อหาบทเรียน 

กระดานอภิปราย       

ขั้นที่ 2  
ระดมสมอง 

2.1  ผูสอนกําหนดใหผูเรียนทํากิจกรรมสวนบุคคล โดยนําเสนอรูปภาพ และ

กําหนดประเด็นคําถามใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น โดยใชเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ ที่เกี่ยวของกับเนื้อหาบทเรียน ผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       

 2.2  ผูเรียนทํากิจกรรมกลุมโดย ใหผูเรียนรวมกันอภิปราย และสังเคราะห

แนวคิดของแตละคน มาเปนแนวคิดของกลุม ผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       

ขั้นที่ 3 
สรางผลงาน 

3.1  ผูสอนกําหนดชิ้นงาน ใหผูเรียนแตละกลุมนําแนวคิดที่รวมกันสังเคราะห

มา สรางชิ้นงานสวนบุคคลโดยการวาดภาพ 

กระดาษ ดินสอ สี       
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ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู
รวมกันบนเว็บ 

 
รายการประเมิน 

 

 
สื่อที่ใช 

ระดับความคิดเห็น  
ความคิดเห็นเพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

ขั้นที่ 4  
นําเสนอผลงาน 
  

4.1  ผูเรียนนําเสนอผลงานการวาดภาพรายบุคคล ผานทาง กระดานอภิปราย กลองถายภาพ 

Scanner 

กระดานอภิปราย 

      

4.2  ผูสอนและผูเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  ขอเสนอแนะ ตอผลงานของ

สมาชิกในกลุมผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       

4.3  ผูเรียนรวมกันเลือกผลงานของสมาชิกในกลุมที่นาสนใจที่สุดมาเปน

ชิ้นงานกลุมผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       

 4.4  ผูเรียนนําเสนอผลงานกลุม ตอผูเรียนกลุมอื่น พรอมทั้งแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นผานทางกระดานอภิปราย 

กระดานอภิปราย       
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ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมูล และความคิดเหน็อนัเปนประโยชนตองานวิจัยในครั้งนี ้
 

          ผูวิจัย นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

ติดตอผูวิจัย e-mail : au_narongpon@hotmail.com  

โทร. 086-550-7686 

 

   ลงชื่อ ................................................................ ผูประเมิน 

            (................................................................................) 

     ตําแหนง ........................................................................... 
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แบบประเมินบทเรียนเว็บการเรียนการสอน 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนผานเว็บ 

 
ชื่อเรือ่ง (ภาษาไทย)   ผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค 

   หมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน ท่ีสงผลตอ 

  ความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบณัฑิต  

  ท่ีมีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
 
(ภาษาอังกฤษ)   EFFECTS OF WEB-BASED COLLABORATIVE LEARNING   

     WITH DISCUSSION BOARD USING SIX THINKING HATS  

     TECHNIQUE IN FUNDAMENTAL ARTS SUBJECT ON  

     CREATIVE THINKING OF UNDERGRADUATE STUDENTS   

     WITH DIFFERENT CREATIVE THINKING LEVELS 

 

 โดย    นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชา   โสตทัศนศึกษา 

ภาควิชา   หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

ชื่ออาจารยทีป่รึกษา  ดร.ประกอบ กรณีกิจ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
  เพื่อศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิด

หกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน ท่ีมีผลตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิตท่ีมีระดับ

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
 
ขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมูล และความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัยในครั้งนี้ 

 

          ผูวิจัย นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

ติดตอผูวิจัย e-mail : au_narongpon@hotmail.com  

โทร. 086-550-7686 
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คําช้ีแจง 
1. แบบประเมินสาํหรับผูเชี่ยวชาญชุดน้ีเปนแบบประเมินเว็บการเรียนรูรวมกัน ดวยกระดานอภิปราย โดยใช

เทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบือ้งตน ท่ีมีตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิตท่ีมีระดับ

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน ซึ่งแบบประเมินเว็บท่ีมีเกณฑในการประเมินดานตางๆ 6 ดาน ดังน้ี 

1.1 วัตถุประสงค   

1.2 เน้ือหา 

1.3 การโตตอบบทเรียน    

1.4 การออกแบบหนาจอ 

1.5 การออกแบบการเรียนการสอน 

โดยมีเกณฑในการประเมินดังน้ี 

5  หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสดุ 

   4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

   3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

   2  หมายถึง  เหมาะสมนอย 

   1  หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสดุ 

 2. กรุณาใชเว็บไซต ชื่อ  http://183.90.168.38/arts   ในการพิจารณาแบบประเมินโดยใชชื่อผูใชและรหัสผาน

ท่ีกําหนดให ดังน้ี  User name : admin  Password : Admin_1234 

  3. เทคนิคหมวกความคิดหกใบ คิดคนขึ้นโดย Edword De Bono คือ การสวมบทบาทการคิดโดยใชสัญลักษณ

รูปหมวกสีตางๆ แทนการคิดในแตละแบบเพ่ือใหสามารถเห็นเปนรูปธรรม เขาใจไดงาย โดยมีหมวกท้ังหมด 6 ส ี6 

ความคิด ดังน้ี 

   3.1)  หมวกความคิดสีขาว  เปรียบเสมือนความเปนกลาง หมวกสขีาว จึงเปนการแสดงความคิดท่ี

เกี่ยวของกับขอมูลตัวเลขและขอเท็จจริง  

       3.2)  หมวกความคิดสีแดง    เปรียบเสมือนไฟ ความโกรธ ความรูสึก หมวกสแีดง จึงเปนการแสดง

การคิดท่ีเกี่ยวของกับการแสดงออกทางดานอารมณ ความประทับใจ ความรูสึก ความสนุกสนาน สัญชาตญาณ ลาง

สังหรณ 

   3.3)  หมวกความคิดสีดํา เปรียบเสมือนความมืดคร้ึม การมองอยางระมัดระวัง สุขุม รอบคอบ 

หมวกสีดํา จึงเปนการแสดงการคิดท่ีเกี่ยวของกบัผลกระทบ การคนหาขอบกพรองหาเหตุผลในการปฏิเสธ  

   3.4)  หมวกความคิดสีเหลือง เปรียบเสมือนความสวางไสว การมองในดานบวก ความเปนไปได 

หมวกสีเหลอืง จึงเปนแสดงการคิดในทางบวก คิดถึงขอดี จุดเดน  

  3.5)  หมวกความคิดสีเขียว เปรียบเหมือนความเจริญเติบโต ความอดุมสมบูรณ หมวกสีเขยีว จงึ

เปนการแสดงการคิดในมุมมองใหมท่ีแตกตางไปจากเดิม เปนการเปลีย่นแปลงเนนการคิดสรางสรรคทุกประเภท ทุก

วิธีการอยางจงใจ 

   3.6)  หมวกความคิดสีฟา เปรียบเหมือนความเยือกเย็น ทองฟาอันกวางใหญอยูเหนือทุกสิ่งทุกอยาง 

หมวกสีฟา จึงเปนการแสดงความคิดท่ีเกี่ยวของกับการจัดระบบระเบยีบ การควบคุมสิ่งตางๆ ใหอยูในระบบ เพ่ือใหเกิด

ความชัดเจนในเร่ืองของความคิดรวบยอด ขอสรุป การมองเห็นภาพรวม และการดําเนินการท่ีมีขึ้นตอนเปนระบบ 
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คําชี้แจง    ขอใหทานพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมของเว็บการเรียนรูรวมกัน ดวยกระดาน

อภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบือ้งตน โดยทําเคร่ืองหมาย ลงในชองตาม

ความคิดเห็นของทาน 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม ขอเสนอแนะ 

5 4 3 2 1  

1. ดานวัตถุประสงค        

1.1 มีการแจงสาระสําคัญ       

1.2 มีการแจงวตัถุประสงคการเรียนรู       

1.3 มีความสอดคลองของวัตถุประสงคกับรายวิชา       

2. เนื้อหา       

2.1 เน้ือหาท่ีนําเสนอตรงตามวัตถุประสงค       

2.2 เน้ือหาท่ีนําเสนอครอบคลุมวัตถุประสงค       

2.3 ความถูกตองของเน้ือหา       

2.4 ปริมาณเน้ือหาในแตละบทเรียนมีความเหมาะสม       

2.5 การใชภาษา การนําเสนอ ศึกษาแลวเขาใจงาย       

2.6 เรียงลําดับจากเนื้อหาท่ีงายไปยาก       

2.7 ความชัดเจนในการอธิบายเน้ือหาของบทเรียน       

3. การโตตอบของบทเรียน       

3.1 มีการใชทรัพยากรบนเว็บอยางเหมาะสมกับรูปแบบ   

การเรียนรู 
      

3.2 ผูเรียนมีอิสระท่ีจะเชื่อมโยงไปยังเว็บลิงคตางๆ ท่ี

เก่ียวของกับบทเรียน 
      

3.3 การเชื่อมโยงมีความถูกตอง       

3.4 มีการแสดงผลท่ีรวดเร็ว เหมาะสม       

3.5 การเขาถึงเคร่ืองมือเปนไปไดงาย รวดเร็ว        

4. การออกแบบหนาจอ       

4.1 การจัดวางองคประกอบไดสัดสวน งายตอการใชงาน       

4.2 ตัวอักษรมขีนาด รูปแบบ สี การเนนขอความมีความ

เหมาะสม 
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หัวขอการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

ขอเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

4. การออกแบบหนาจอ (ตอ)       

4.3 ปุม สัญรูป ขอความ รูปภาพเห็นไดชัดเจน และ

ส่ือสารกับผูใชไดอยางเหมาะสม 
      

4.4  การเลือกใชสีมีความเหมาะสมและกลมกลืน       

4.5 มีการวางรูปแบบแตละบทเรียนเปนแนวทางเดียวกัน       

5. การออกแบบการเรียนการสอน       

5.1 การออกแบบเปนระบบ สามารถนําเสนอไดถูกตอง       

5.2 กลยุทธการนําเสนอดึงดูดความสนใจ       

5.3 การออกแบบเอื้อตอการมีปฏิสัมพันธระหวาง 

ผูเรียนกับบทเรียน, ผูเรียนกับผูสอน และผูเรียนกับผูเรียน 
      

5.4 การจัดวางเคร่ืองมือสามารถใชงานไดอยางสะดวก       

5.5 เคร่ืองมือมีความสอดคลองกับขั้นตอนการเรียน       

5.6 กิจกรรมการเรียนรูมีความสอดคลองกับจดุประสงค       

5.7 มีแบบฝกหัด หรือแบบฝกปฏิบัติท่ีครอบคลุม

จุดประสงคการเรียนรู 
      

5.8 กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแตละข้ันสอดคลอง

กับขั้นตอนการเรียนรูรวมกันบนเว็บ 
      

5.9 เคร่ืองมือท่ีเลือกใชเอื้อตอกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บ

เพื่อสงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 
      

5.10 มีการเลือกใชเคร่ืองมือส่ือสารท่ีเหมาะสมและเอื้อ

ตอการใหผลปอนกลับ 
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ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 
   ลงชื่อ ................................................................ ผูประเมิน 

            (................................................................................) 

 

     ตําแหนง ........................................................................... 
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แบบประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหาโดยรวม 
ของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

 ในวิชาศิลปะเบื้องตน สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาศิลปะ 
 
ชื่อเรือ่ง (ภาษาไทย)   ผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค 

   หมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน ท่ีสงผลตอ 

  ความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบณัฑิต  

  ท่ีมีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 

(ภาษาอังกฤษ)   EFFECTS OF WEB-BASED COLLABORATIVE LEARNING   

     WITH DISCUSSION BOARD USING SIX THINKING HATS  

     TECHNIQUE IN FUNDAMENTAL ARTS SUBJECT ON  

     CREATIVE THINKING OF UNDERGRADUATE STUDENTS   

     WITH DIFFERENT CREATIVE THINKING LEVELS 

 

 โดย    นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชา   โสตทัศนศึกษา 

ภาควิชา   หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

ชื่ออาจารยทีป่รึกษา  ดร.ประกอบ กรณีกิจ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
  เพื่อศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิด

หกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน ท่ีมีผลตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิตท่ีมีระดับ

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
 
ขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมูล และความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัยในครั้งนี้ 

 

          ผูวิจัย นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

ติดตอผูวิจัย e-mail : au_narongpon@hotmail.com  

โทร. 086-550-7686 
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แบบประเมินความเหมาะสมดานเนื้อหาโดยรวม 
ของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ  

ในวิชาศิลปะเบื้องตน 
คําชี้แจง 

 โปรดประเมินความเหมาะสมดานเน้ือหา ตามความคิดเห็นของทาน โดยทํา

เคร่ืองหมาย ลงในชอง  ท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นของทาน โดยมีเกณฑการประเมินดังน้ี 

5 หมายถึง  มากท่ีสุด 

4 หมายถึง  มาก 

3 หมายถึง  ปานกลาง 

2 หมายถึง  นอย 

1 หมายถึง  นอยท่ีสุด 

 
รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

5 4 3 2 1 

ดานเนื้อหา       

  1.1 เนื้อหาที่นําเสนอตรงตามวัตถุประสงค       

  1.2 เนื้อหาที่นําเสนอครอบคลุมวัตถุประสงค       

  1.3 ความถูกตองของเนื้อหา       

  1.4 เรียงลําดับจากเนื้อหาที่งายไปยาก       

  1.5 มีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน       

  1.6 การใชภาษา การนําเสนอ ศึกษาแลวเขาใจงาย        

  1.7 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม       

  1.8 ปริมาณเน้ือหาในแตละบทเรียนมีความเหมาะสม       

   1.9  ความสอดคลองของเนื้อหากับกิจกรรมการเรียนรู       

   1.10 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาของบทเรียน       

 

ขอบพระคุณเปนอยางสูงท่ีทานกรุณาใหขอมลู และความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัยในคร้ังน้ี 

 

    ลงชื่อ ................................................................ ผูประเมิน 

                                (.........................................................................) 

         ตําแหนง ........................................................................... 
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แบบประเมินแบบวัดความคิดสรางสรรคของ 
การเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศลิปะเบื้องตน 

สําหรับผูเชียวชาญดานความคิดสรางสรรค 
 
ชื่อเรือ่ง (ภาษาไทย)   ผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบือ้งตน ที่สงผลตอ 

     ความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบณัฑิต ที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
 
(ภาษาอังกฤษ)   EFFECTS OF WEB-BASED COLLABORATIVE LEARNING WITH DISCUSSION BOARD USING SIX THINKING HATS  

     TECHNIQUE IN FUNDAMENTAL ARTS SUBJECT ON CREATIVE THINKING OF UNDERGRADUATE STUDENTS WITH  

     DIFFERENT CREATIVE THINKING LEVELS 

 

 โดย    นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชา   โสตทัศนศึกษา 

ชื่ออาจารยทีป่รึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.ประกอบ กรณีกจิ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
  เพื่อศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องตน ที่สงผลตอความคิดสรางสรรคของ

นักศึกษาปริญญาบัณฑิตที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
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 คําชี้แจง  
  แบบสอบถาม และแบบประเมินชุดนี้เปนแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมาะสมของแบบวัดความคิดสรางสรรคดวยภาษาภาพ ชนิด ก ในการเรียนรูรวมกัน

บนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน 

 
สิ่งที่แนบมาดวย  
  1.  แบบวัดความคิดสรางสรรคดวยภาษาภาพ ชนิด ก ของทอรแรนซ แปลโดยผูเชี่ยวชาญ (เกษมรัสมิ์ วิวิตรกุลเกษม, 2546) จํานวน 1 ฉบับ 

  2.  คูมือการตรวจใหคะแนนแบบวัดความคิดสรางสรรคดวยภาษาภาพ ชนิด ก ของทอรแรนซ แปลโดยผูเชี่ยวชาญ (เกษมรัสมิ์ วิวิตรกุลเกษม, 2546) จํานวน 1 ฉบับ 
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แบบประเมินความสอดคลองของความเหมาะสมของคําถาม 

ในแบบวัดความคิดสรางสรรคของการเรยีนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องตน 

โปรดพิจารณาแบบวัดความคิดสรางสรรค สําหรับนักศึกษาปริญญาบัณฑิต ที่มีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน ที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยพิจารณาขอคําถาม

ในแตละขอตอไปนี้วามีความถูกตองและเหมาะสมดานโครงสรางเชิงทฤษฎี โดยเขียนเครื่องหมาย ในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทาน พรอมทั้งขอเสนอแนะตางๆ

ที่ทานเห็นสมควรตองปรับปรุงแกไข 

 

+1  เมื่อแนใจวาขอคําถามและตัวเลือกนี้เหมาะสม 

0 เมื่อไมแนใจวาขอคําถามและตัวเลือกนี้มีความเหมาะสม 

-1 เมื่อแนใจวาขอคําถามและตัวเลือกนี้ไมเหมาะสม 

 

แบบวัดความคิดสรางสรรคดวยภาษาภาพ ชนิด ก ที่นํามาทดสอบผูเรียนมีจํานวน 3 กิจกรรม แตละกิจกรรมจะชวยสงเสริมเด็กในดานความคิดสรางสรรค 4 

ดาน คือ 

  1. ความคิดคลองตัว หมายถึง ปริมาณของความคิดที่ไมซ้าํกันในเรื่องเดียวกัน และในเวลาที่กําหนด 

  2. ความคิดริเริ่ม หมายถึง ลักษณะของความคิดที่แปลกใหม แตกตางจากความคิดธรรมดา หรือความคิดงายๆ เปนความคิดที่เปนประโยชนตอ 

  3. ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการพัฒนา แตงเติม หรือเพิ่มเติมความคิด 

  4. ความคิดยืดหยุน หมายถึง ประเภทหรือแบบความคิดที่มีความแตกตางกัน ที่ทั้งเกิดขึ้นทันที และเกิดจากการดัดแปลง 

โดยลักษณะของขอคําถาม มีลักษณะ ดังนี้ 

 

 

 184 



 

 

 
 

 

กิจกรรม ลักษณะขอสอบ ขอสอบ ระดับความคิดเห็น ขอเสนอแนะ 
   +1 0 -1  

กิจกรรมที่ 1 

 การสรางภาพ 
กําหนดรูปภาพให แลวใหตอ

เติมภาพจากรูปภาพ ภายใน

เวลา 10 นาที  (ความคิดริเริ่ม 

และความคิดละเอียดลออ)   

 

นักศึกษาจะเห็นภาพของรูปทรงรีรูปหนึ่ง ใหนักศึกษาลองคิดใชรูปทรง

รีนี้เปนสวนหนึ่งของภาพหรือวัตถุใดก็ได พยายามคิดภาพที่ไมเคยมี

ใครคิดมากอน จากรูปภาพที่เปนความคิดแรกใหเติมแนวคิดใหมๆ 

ตอไปเรื่อยๆ เพื่อใหเปนภาพที่นาสนใจและตื่นเตนที่สุดเทาที่จะทําได 

เมื่อทําเสร็จใหตั้งชื่อภาพนั้นในชองวางที่กําหนดใหขางลาง (ภายใน

เวลา 10 นาที) 
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กิจกรรม ลักษณะขอสอบ ขอสอบ ระดับความคิดเห็น ขอเสนอแนะ 
   +1 0 -1  

กิจกรรมที่ 2  

การเติมภาพให

สมบูรณ 

กําหนดรูปให แลวใหตอเติม

เสน เพื่อทําใหรูปภาพนั้น

สมบูรณ ภายในเวลา 10 นาที 

(ความคิดคลอง ความคิดริเริ่ม 

ความคิดละเอียดลออ และ

ความความคิดยืดหยุน)   

 

รูปภาพในหนานี้และหนาถัดไปเปนรูปที่ไมสมบูรณ ใหนักศึกษาตอ

เติมเสน เพื่อทําใหรูปที่ไมสมบูรณนี้กลายเปนวัตถุหรือรูปภาพที่

นาสนใจ พยายามคิดถึงภาพหรือวัตถุที่ไมมีใครเคยคิดมากอนจาก

ความคิดแรกใหเพิ่มหรือตอเติมไปเรื่อยๆ เพื่อใหภาพสมบูรณและ

นาสนใจ เมื่อทําเสร็จใหตั้งชื่อของแตละภาพในชอวางใตรูปแตละรูป 

(ภายในเวลา 10 นาที) 
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กิจกรรม ลักษณะขอสอบ ขอสอบ ระดับความคิดเห็น ขอเสนอแนะ 

   +1 0 -1  
กิจกรรมที่ 3 เสนตรง 

 
 
 
 
 
 
 

กําหนดรูปให แลวใหตอเติมเสน

คูขนาน เพื่อทําใหรูปภาพนั้น

สมบูรณ ภายในเวลา 10 นาที 

(ความคิดคลอง ความคิดริเริ่ม 

ความคิดละเอียดลออ และความ

ความคิดยืดหยุน)   

 
 
 
 
 
 
 

จากเสนคูขนานที่กําหนดใหในหนานี้และสองหนาถัดไป ให

นักศึกษาตอเติมเสนคูขนานใหกลายเปนภาพหรือวัตถุโดยให

เสนคูขนานเปนองคประกอบหลักของภาพ พยายามคิดถึงสิ่งที่

ไมมีใครเคยคิดมากอน พรอมทั้งตั้งชื่อไวใตภาพ (ภายในเวลา 

10 นาที) 
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ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

          ลงชื่อ............................................................. ผูประเมิน 

                  (.............................................................) 

            ตําแหนง........................................................... 

   
ขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมูล และความคิดเหน็อนัเปนประโยชนตองานวิจัยในครั้งนี ้

 

      ผูวิจัย นายณรงคพล เอื้อไพจติรกุล 

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

ติดตอผูวิจัย e-mail : au_narongpon@hotmail.com  

โทร. 086-550-7686     188 



 

 

 
 

 

แบบประเมินการการตั้งคําถามดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน 
สําหรับผูเชี่ยวชาญดานเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

 
ชื่อเรือ่ง (ภาษาไทย)   ผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บดวยกระดานอภิปรายโดยใชเทคนิค  

     หมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน ท่ีสงผลตอ 

     ความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบณัฑิต  

     ท่ีมีระดับความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
 
(ภาษาอังกฤษ)   EFFECTS OF WEB-BASED COLLABORATIVE LEARNING  

     WITH DISCUSSION BOARD USING SIX THINKING HATS  

     TECHNIQUE IN FUNDAMENTAL ARTS SUBJECT ON  

     CREATIVE THINKING OF UNDERGRADUATE STUDENTS  

     WITH DIFFERENT CREATIVE THINKING LEVELS 

 

โดย    นายณรงคพล เอื้อไพจิตรกุล 

สาขาวิชา   โสตทัศนศึกษา 

ภาควิชา   หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

ชื่ออาจารยทีป่รึกษา  ผศ.ดร.ประกอบ กรณีกิจ 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
  เพื่อศึกษาผลของการเรียนรูรวมกันบนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิด

หกใบ ในวิชาศิลปะเบื้องตน ท่ีมีผลตอความคิดสรางสรรคของนักศึกษาปริญญาบัณฑิตท่ีมีระดับ

ความคิดสรางสรรคแตกตางกัน 
 
ขอบพระคุณเปนอยางสูงที่ทานกรุณาใหขอมูล และความคิดเห็นอันเปนประโยชนตองานวิจัยในครั้งนี้ 

 

      ผูวิจัย นายณรงคพล เอื้อไพจติรกุล 

สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอน และเทคโนโลยีการศึกษา 

คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

ติดตอผูวิจัย e-mail : au_narongpon@hotmail.com  

โทร. 086-550-7686    
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คําช้ีแจง  
 แบบสอบถามและแบบประเมินชุดนี้เปนแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับความสอดคลองของการ

อภิปรายดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบื้องตน 

             โปรดพิจารณาการอภิปรายดวยเทคนิคหมวกความคิดหกใบ แลวเขียนผลการพิจารณาของทาน โดย

การทําเคร่ืองหมาย ลงในชองระดับความคิดเห็นของทานดังนี้ 

  +1  เม่ือแนใจวาขอคําถามและตัวเลือกนี้เหมาะสม 

1  เม่ือไมแนใจวาขอคําถามและตัวเลือกนี้มีความเหมาะสม 

-1 เม่ือแนใจวาขอคําถามและตัวเลือกนี้ไมเหมาะสม 

 

 

หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การ

อภิปราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

แผนเตรียมความ

พรอม เร่ือง

เทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ 

 

 

สีขาว 

5 นาที 

 

 

“นักศึกษาคิดวาจากสภาพ

เศรษฐกิจในปจจบุัน มีผลตอการ

ประกอบอาชีพอยางไร” 

    

  

 

สีแดง 

2 นาที ”นักศึกษารูสึกอยางไรกับวิชา

ศิลปะ” 

    

  

 

สีเหลือง 

 

5 นาที ”หากนักศึกษามีความรู ความ

เขาใจในวิชาศิลปะเปนอยางดี จะ

สงผลตอการประกอบอาชีพใน

อนาคตอยางไรบาง” 

    

  

 

สีดํา 

5 นาที 

 

“หากนักศึกษาขาดความรู

ทางดานศิลปะจะสงผลเสยีตอ

การประกอบอาชพีอยางไร” 

    

  

 

สีเขียว 

5 นาที ”นักศึกษาคิดวาความรูในวิชา

ศิลปะสามารถนําไปประยุกตใช

ในการประกอบอาชีพใดไดบาง 

พรอมยกตัวอยาง” 

    

  

 

สีฟา 

10 นาที “นักศึกษาตองการประกอบอาชีพ

ใดในอนาคต และวิชาศิลปะมี

บทบาทกับอาชีพน้ันอยางไรบาง” 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 1 เร่ือง 

สมดุล และ

สัดสวน 

 

 

 

สีขาว 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“ภาพน้ีนํ้าหนักเอนเอียงไปทางใด 

และอะไรที่ทําใหเกิดนํ้าหนักขึ้น

ภายในภาพ” 

    

  

 

สีเขียว 

5 นาที 

 

“นักศึกษาสามารถนํา สัดสวน 

Gloden Mean ไปประยุกตใน

การออกแบบส่ิงใดไดบาง” 

    

  

 

สีเหลือง 

5 นาที “นักศึกษาคิดวาอะไรคือขอดี ของ

การนําความสมดุล มาใชในการ

ออกแบบ” 

    

  

 

สีดํา 

5 นาที “ภาพท่ีขาดสมดุลมากๆ น้ัน จะ

สงผลเสยีอยางไรกับภาพน้ันได

บาง” 

    

  

 

สีแดง 

2 นาที “นักศึกษารูสึกอยางไรกับ

ความคิดท่ีวาภาพท่ีดีน้ันตองมี

ความสมดุลเสมอ” 

    

  

 

สีฟา 

10 นาที “ความสมดุล กับสัดสวนน้ันมี

ความสัมพันธกันอยางไร และ

เพราะเหตุใดการออกแบบจึงตอง

คํานึงถึงความสมดุล และ

สัดสวน” 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 2 เร่ือง 

ความ

กลมกลืนและ

ความขัดแยง 

จังหวะ และ

การย้ําใหเกิด

จุดเดน 

 

 

 

สีขาว 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“จากภาพมีการใชหลักการ

ออกแบบขอใดบาง” 

    

 

 

 

 

 

สีเหลือง 

5 นาที  

 

 

 

 

“จากภาพนักศึกษาคิดวา สวน

ไหนของภาพที่เปนจุดเดน และ

ศิลปนใชวิธีการใดในการเนน

จุดเดนของภาพ พรอมอธิบาย” 

    

  

 

สีดํา 

5 นาที  

 

 

 

 

“จากภาพนักศึกษาคิดวา ภาพน้ี

บกพรองในเร่ืองใด” 

    

  

 

สีเขียว 

5 นาที  

 

 

 

 

”นักศึกษาจะทําใหภาพน้ีนาสนใจ

ขึ้นไดอยางไรบาง” 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

  

 
สีแดง 

3 นาที 

 

 

“ในขณะน้ีนักศึกษารูสึก

อยากจะนําการความกลมกลืน 

และความขัดแยงไปออกแบบ

อะไร” 

    

 

 

 

 

 
สีฟา 

10 นาที 

 

“นักศึกษาคิดวาความ

กลมกลืน ความขัดแยง, ลีลา 

และการยํ้าใหเกิดจุดเดนนั้น มี

สวนไหนที่เหมือนกัน และ

แตกตางกันบาง” 

    

หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 3 เร่ือง 

การทําซ้ํา  

ความ

หลากหลาย  

การลดหลั่น 

เอกภาพ 

 

 

สีขาว 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“จากภาพมีการใชหลักการ

ออกแบบขอใดบาง” 

    

 

 

 

 

 

สีเหลือง 

5 นาที  

 

 

 

 

 

“สวนไหนของภาพที่มีการเนน

จุดเดน และจุดสนใจ เพราะเหตุ

ใด” 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

 

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 3 เร่ือง 

การทําซ้ํา  

ความ

หลากหลาย  

การลดหลั่น 

เอกภาพ (ตอ) 

 

 

แนวคิด
หมวกสี 
  

 

 

สีดํา 

 

 

สีเขียว 

 

 

สีแดง 

 

 

 

 

 
สีฟา 

 

 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

5 นาที 

5 นาที 

3 นาที 

10 นาที 
 

 

รายก
(คําถาม /

 

“หากวานักศึก

มีความรูเร่ืองห

จะทําใหผลงา

อยางไร” 

”นักศึกษาคิดว

นําหลักการออ

ประยุกตใช(ท่ี

และทําใหเกิด

 

 

 

 

 

 

“นักศึกษารูสึก

ชิ้นน้ี” 

“นักศึกษาคิดว

หลักการออกแ

ประกอบไปดว

ออกแบบขอใด

เรียงลําดับคว

การประเมิน 
 ภาพประกอบ

กษาวาดภาพโดย

หลักการออกแบ

าน ไมนาสนใจ

วา สิ่งใดบางท่ีน

อกแบบ ไป

ไมเคยเห็นมากอ

ประโยชนอยางไ

กอยางไรกับผลง

วาภาพท่ีมีการใช

แบบท่ีดีควร

วยหลักการ

ดบาง พรอม

ามสําคัญ” 

) 
ระดับค
คิดเห

+1 0 

ยไม

บ 

  

นาจะ

อน) 

ไร” 

  

งาน

  

ช   

ความ
ห็น 

ควา
เพิ

-1  
  

  

  

  

 

 

   
 

 

มคิดเห็น
พิ่มเติม 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 4 เร่ือง 

เสน 

 

 

สีขาว 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“นักศึกษาเห็นเสนประเภท

ใดบาง” 

    

  

 

สีเขียว 

5 นาที “วัตถุหรือสิ่งใดบางท่ียังไมมีใคร

เคยวาดไว” 

    

  

 

สีเหลือง 

5 นาที  

 

 

 

 

 

 

“จากภาพท่ีนักศึกษาเห็นสวนใด

เปนจุดเดน และนาสนใจท่ีสุด 

เพราะเหตุใด” 

    

  

 

สีดํา 

5 นาที  

 

 

 

 

 

 

“ถาในภาพไมมีเสนตางๆ เหลาน้ี

ภาพวาดจะเปนอยางไร เพราะ

เหตุใด” 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 4 เร่ือง 

เสน (ตอ) 

 

 

สีแดง 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“นักศึกษาคิดวาภาพน้ีให

ความรูสึกถึงอะไร 

    

  

 

สีฟา 

10 นาที “ในการนําเสนมาใชในงาน

จิตรกรรม ตองคํานึงถึงหนาท่ีของ

เสนขอใดบาง อยางไร” 

    

หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 5 เร่ือง 

สี 

 

 

สีขาว 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“สีมีความสําคัญอยางไรในงาน

ศิลปะ และภาพน้ีประกอบไปดวย

สีใดบาง” 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

 

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 5 เร่ือง 

สี (ตอ) 

 

 

 

แนวคิด
หมวกสี 
  

 

 

สีดํา 

 

 

สีเหลือง 

 

 

สีเขียว 

 

 

สีแดง 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

5 นาที 

5 นาที 

5 นาที 

3 นาที 

 

รายก
(คําถาม /

 

 

 

 

 

 

 

หากเราออกแ

ในการวาดภา

คุณลักษณะข

สวางของสี, ค

ทําใหเกิดผลเสี

 

 

 

 

 

“เม่ือเรานําวร

การวาดภาพ 

ความนาสนใจ

“นอกจากสจีะ

สมจริง และเพื

งานจิตรกรรม

อยางอื่นอกีหรื

 

 

 

 

 

 

“หากนักศึกษา

รูป นักศึกษาจ

การประเมิน 
 ภาพประกอบ

บบสีหากนําสีมา

พโดยไมคํานึงถึ

องสี เชน ความ

ความเขมของส ีจ

สยีอยางไรบาง” 

รณะของสีมาใช

จะเกิดผลดีหรือ

จไดอยางไร” 

ะมีไวเพ่ือความ

พ่ือความสวยงาม

แลว สียังหนาท่ี

รือไม” 

าเปนหญิงท่ีอยูใ

จะรูสึกอยางไร  

) 
ระดับค
คิดเห

+1 0 

าใช

ง

จะ

 

  

ใน

มี

  

มใน

  

ใน

  

ความ
ห็น 

ควา
เพิ

-1  
  

  

  

  

 

 

   
 

 

มคิดเห็น
พิ่มเติม 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

 

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 5 เร่ือง 

สี (ตอ) 

หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

 

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 6 เร่ือง 

รูปราง และ

รูปทรง 

 

 

 

แนวคิด
หมวกสี 
  

 

 

สีฟา 

แนวคิด
หมวกสี 
  

 

 

สีขาว 

 

 

สีเขียว 

 

 

สีแดง 

 

 

สีเหลือง 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

10 นาที 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

5 นาที 

3 นาที 

5 นาที 

 

รายก
(คําถาม /

 

”หากนักศึกษา

ภายใตหัวขอ 

นักศึกษาจะวา

สีใดเพ่ือเปนสั

เรา และมีหลกั

เพ่ือใหภาพดูน

รายก
(คําถาม /

 

 

 

 

 

 

“จากภาพนักศึ

รูปทรงใดบาง

“นักศึกษาจะป

เปลี่ยนแปลงข

เพ่ือท่ีจะสราง

ใหแปลกใหมไ

ท่ีสุด” 

“มีของสิง่ใดบ

วามักจะมีแตรู

“หากนําเงื่อนไ

ในการวาดรูป

ทําใหภาพดูน

การประเมิน 
 ภาพประกอบ

าตองการวาดรูป

สีสนับงบอกตัวต

าดภาพโดยเลือก

ัญลกัษณแทนตั

กการใชสีอยางไร

นาสนใจ” 

การประเมิน 
 ภาพประกอบ

ศึกษาเห็นรูปราง

” 

ประยุกตใช การ

ของรูปทรงขอใด

รูปรางและรูปทร

ไปจากเดิมไดมา

างท่ีนักศึกษารูสึ

รูปทรงเดิมๆ”  

ไขการมองเห็นม

รางและรูปทรง จ

าสนใจไดอยางไ

) 
ระดับค
คิดเห

+1 0 

ป

ตน 

กใช

ตัว

ร 

  

) 
ระดับค
คิดเห

+1 0 

ง

  

บาง   

รง

าก

  

สกึ   

มาใช

จะ

ไร” 

  

ความ
ห็น 

ควา
เพิ

-1  
  

ความ
ห็น 

ควา
เพิ

-1  
  

  

  

  

 

 

    
 

 

มคิดเห็น
พิ่มเติม 

มคิดเห็น
พิ่มเติม 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

 

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 6 เร่ือง 

รูปราง และ

รูปทรง (ตอ) 

 

 

 

หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

 

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 7 เร่ือง 

ลักษณะผิว 

 

 

แนวคิด
หมวกสี 
  

 

 

สีดํา 

 

 

สีฟา 

แนวคิด
หมวกสี 
  

 

 

สีขาว 

 

 

สีเขียว 

 

 

สีเหลือง 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

5 นาที 

10 นาที 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

5 นาที 

5 นาที 

 

รายก
(คําถาม /

 

 

 

 

 

“จากท้ัง 3 ภา

ไมนาสนใจ เพ

“นักศึกษาคิดว

บนพ้ืน ตองคํา

และปจจัยใดบ

รูปรางและรูป

แตกตางกันได

รายก
(คําถาม /

 

 

 

 

 

 

 

“จากภาพนักศึ

ผิวของสิ่งใด แ

อยางไร(เรียบ

ขรุขระ ฯลฯ) ”

“นักศึกษาจะน

เรามีผิวหนังเป

ไปประยุกตใช

“นักศึกษาจะน

เรามีผิวหนังเป

ไปประยุกตใช

การประเมิน 
 ภาพประกอบ

พ ภาพไหนท่ีรูป

พราะสาเหตุใด” 

วาการวางวัตถุล

านึงถึงเร่ืองใดบา

บางท่ีทําใหเห็น

ทรงเดียวกัน 

ด” 

การประเมิน 
 ภาพประกอบ

ศึกษาเห็นลักษณ

และมีลักษณะ

เนียน มันวาว ห ื

” 

นําแนวคิดท่ีวา ถ

ปนลวดลายตางๆ

ชทําอะไรไดบาง”

นําแนวคิดท่ีวา ถ

ปนลวดลายตางๆ

ชทําอะไรไดบาง”

) 
ระดับค
คิดเห

+1 0 

ปดู

  

ลง

าง 

  

) 
ระดับค
คิดเห

+1 0 

ณะ

รือ

  

ถา

ๆ 

”   

  

ถา

ๆ 

”   

  

ความ
ห็น 

ควา
เพิ

-1  
  

  

ความ
ห็น 

ควา
เพิ

-1  
  

  

  

 

 

    
 

 

มคิดเห็น
พิ่มเติม 

มคิดเห็น
พิ่มเติม 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 7 เร่ือง 

ลักษณะผิว 

(ตอ) 

 

 

สีดํา 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“ถาหากในภาพนี้ไมมีลักษณะผิว 

จะทําใหภาพน้ีไมนาสนใจ

อยางไร” 

    

  

 

สีแดง 

3 นาที  

 

 

 

 

 

 

 

“นักศึกษาคิดวาลักษณะผิวใน

ภาพน้ี ใหความรูสึกอยางไร” 

    

  

 

สีฟา 

10 นาที “หากนักศึกษาจะนําลักษณะผิว

หรือลวดลาย ไปใชในการวาด

ภาพงานจิตรกรรม นักศึกษาตอง

คํานึงถึงหลักการใดบางกอนท่ีจะ

วาดลักษณะผิวหรือลวดลาย

น้ันๆ" 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

 

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 8 เร่ือง

บริเวณวาง 

 

 

 

 

แนวคิด
หมวกสี 
  

 

 

สีขาว 

 

 

สีเขียว 

 

 

สีเหลือง 

 

 

สีดํา 

 

 

สีแดง 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

5 นาที 

5 นาที 

5 นาที 

3 นาที 

 

 

รายก
(คําถาม /

 

 

 

 

 

 

 

“จากภาพนักศึ

วางใดบาง” 

“นอกจากศิลป

จิตรกรรมแลว

สามารถนําไป

ศิลปะแขนงอืน่

 

 

 

 

 

“จากภาพนักศึ

องคประกอบใ

เห็นบริเวณวา

ไดโดดเดนชัด

“หากนักศึกษา

คํานึงถึงบริเวณ

ปญหากับผลง

อยางไร” 

 

 

 

 

“นักศึกษารูสึก

วางภายในภา

การประเมิน 
 ภาพประกอบ

ศึกษาเห็นบริเวณ

ปะประเภท

ว บริเวณวาง

ปประยุกตใชกับ

นๆ ไดอยางไรบา

ศึกษาคิดวา 

ใดบาง ท่ีทําใหเร

าง 3 มิติ ภายในภ

เจน” 

าวาดภาพโดยไม

ณวาง จะทําใหเ

งานขอนักศึกษา

กอยางไรกับบริเว

าพ” 

) 
ระดับค
คิดเห

+1 0 

ณ

  

าง” 

  

รา

ภาพ

  

มได

เกิด

าได

  

วณ

  

ความ
ห็น 

ควา
เพิ

-1  
  

  

  

  

  

 

 

   
 

 

มคิดเห็น
พิ่มเติม 
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หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

 

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 8 เร่ือง

บริเวณวาง 

(ตอ) 

หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

 

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 9 เร่ือง 

แสง และเงา 

 

 

แนวคิด
หมวกสี 
  

 

 

สีฟา 

แนวคิด
หมวกสี 
  

 

 

สีขาว 

 

 

สีเขียว 

 

 

สีเหลือง 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

10 นาที 

 

 

 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

5 นาที 

5 นาที 

 

 

รายก
(คําถาม /

 

“นักศึกษาคิดว

ใดบางท่ีสามา

บริเวณวาง 3 

อยางไร” 

รายก
(คําถาม /

 

 

 

 

 

 

 

 

“จากภาพนักศึ

แหลงกําเนิดข

ทิศทางใด (กี่น

ใชนํ้าหนักระดั

ระดับ” 

“นักศึกษาสาม

แสงและเงา ไป

ออกแบบสิ่งใด

กอนไดบาง” 

 

 

 

 

 

“จากภาพแสง

นาสนใจไดอย

การประเมิน 
 ภาพประกอบ

วาองคประกอบ

ารถทําใหเรารูสึก

มิติขึ้นภายในภา

การประเมิน 
 ภาพประกอบ

ศึกษาคิดวา

ของแสงน้ันมาจา

นาฬิกา)และ มีก

ดับคาของแสงเงา

มารถนําความรูเ ื

ปใชประยุกตในก

ดท่ียงัไมเคยมีมา

งและเงาทําใหภา

ยางไร” 

) 
ระดับค
คิดเห

+1 0 

กถึง

าพ 

  

) 
ระดับค
คิดเห

+1 0 

าก

การ

ากี่

  

เร่ือง

การ

า

  

าพ

  

ความ
ห็น 

ควา
เพิ

-1  
  

ความ
ห็น 

ควา
เพิ

-1  
  

  

  

 

 

   
 

 

มคิดเห็น
พิ่มเติม 

มคิดเห็น
พิ่มเติม 
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ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 
   ลงชื่อ ................................................................ ผูประเมิน 

            (................................................................................) 

 

     ตําแหนง .......................................................................... 

 

หนวยการ
เรียนรูเรือ่ง 

แนวคิด
หมวกสี 

ระยะเวลา
การอภปิราย 

รายการประเมิน 
(คําถาม / ภาพประกอบ) 

ระดับความ
คิดเห็น 

ความคิดเห็น
เพิ่มเติม 

    +1 0 -1  

แผนการเรียนรู

คร้ังท่ี 9 เร่ือง 

แสง และเงา 

 

 

สีดํา 

5 นาที 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

“หากภาพน้ีไมมีแสงและเงา จะ

ทําใหภาพผิดเพ้ียนไปไดอยางไร” 

    

  

 

สีแดง 

2 นาที  

 

 

 

 

“นักศึกษารูสึกถึงสิ่งใดเม่ือมองดู

ภาพน้ี” 

    

  

 

สีฟา 

5 นาที “หากนักศึกษาตองการนําแสง

และเงามาใชในการออกแบบงาน

ดานทัศนศิลป นักศึกษาจะตอง

คํานึงถึงสิ่งใดบาง โดยเรียงลําดับ

ความสําคัญ 1,2,3,4 เปนตน” 
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แบบประเมินความสามารถในการใชงานเว็บการเรียนรูรวมกัน  
ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศลิปะเบื้องตน 

 
คําชี้แจง 
  แบบประเมินนี้ มีจุดประสงคเพื่อประเมินความสามารถในการเขาถึงหนาบทเรียน

ความสามารถในการเขาใจเกี่ยวกับคําส่ังในกิจกรรมการเรียน การใชระยะเวลาในการเขาถงึ และ

ความผิดพลาดของจุดเชื่องโยงตางๆ โดยนกัศึกษาจะตองทาํตามข้ันตอนดังนี ้

  1. ใหนักศึกษาเขาสูเว็บการเรียนรูรวมกนั ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนคิหมวก

ความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน 

  2. ใหนักศึกษาทดลองเขาสูเคร่ืองมือตางๆ ที่จัดไวใหบนเว็บตามหัวขอการประเมนิแลว 

ทําการพิจารณาถึงเขาถงึเคร่ืองมือในการใชงาน 

  3. ใหนักศึกษาทําเคร่ืองหมาย ลงในชองตามเกณฑดังนี ้

      - ทําเคร่ืองหมาย ลงในชองสามารถเขาถึงไดงาย หากสามารถเขาถึงเว็บไดอยางงาย 

                   ไมขัดของ 

      - ทําเคร่ืองหมาย ลงในชองไมสามารถเขาถึงไดงาย หากไมสามารถเขาถงึไดและ 

                   มีเหตุขัดของ 

  4. ใหนักศึกษาระบุเวลาโดยประมาณในการเขาถงึเว็บไซตโดยใหระบุตามเกณฑดังนี ้

       - ทาํเคร่ืองหมาย ลงในชอง เร็ว หากใชเวลาในการเขาถึงนอยกวา 2 นาท ี

                 - ทําเคร่ืองหมาย ลงในชอง ปานกลาง หากใชเวลาในการเขาถงึประมาณ 3-4 นาท ี

                 - ทําเคร่ืองหมาย ลงในชอง ชา หากใชเวลาในการเขาถงึมากกวา 5 นาท ี

  5. ในการประเมินคําส่ังการเรียนในแตละสัปดาหการเรียนนัน้ ใหนกัศึกษาทาํ 

เคร่ืองหมาย ลงในชองตามเกณฑดังนี ้

       - ทาํเคร่ืองหมาย ลงในชองเขาใจ หากนกัศึกษาอานคําส่ังในข้ันตอนการเรียนแลว 

                   เขาใจในคาส่ังนั้นๆ 

       - ทาํเคร่ืองหมาย ลงในชองไมเขาใจ หากนักศึกษาอานคําส่ังในข้ันตอนการเรียน 

                   แลวไมเขาใจในคาส่ังนัน้ๆ 
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คําชี้แจง ใหศึกษาทําเครื่องหมาย ลงในชองที่ตรงกับคําตอบของนกัศึกษาตามเกณฑที่ไดระบุไว 
 

 
หัวขอการประเมิน 

ความสามารถในการเขาถึง ระยะเวลาในการเขาถึง  
ขอเสนอแนะเพิ่มเติม เขาถึง 

ไดงาย 
ไมสามารถ 
เขาถึงไดงาย 

เร็ว 
(นอยกวา 2 นาที) 

ปานกลาง  
(3-4 นาที) 

ชา  
(มากกวา 5 นาที) 

การเขาสูระบบ       

การเขาสูบทเรียนวชิาศิลปะเบื้องตน       

การ download รายชื่อกลุม       

การ download ขั้นตอนการเรียนแตละสัปดาห       

กระดานอภิปรายสอบถามอาจารยผูสอน       

กระดานอภิปรายทัว่ไป       

การเขาสูหนากิจกรรมประจําสัปดาห       

กิจกรรมที่ 1 ศึกษาเนื้อหา       

1.1 เว็บเพจเนือ้หาบทเรียน       

1.2 คนหาขอมูลเพิ่มเติม Google Search       

1.3 กระดานอภิปรายกิจกรรมที่ 1       

กิจกรรมที่ 2 ระดมสมอง       

2.1 กระดานอภิปรายนัดหมายการทาํกิจกรรมที่ 2        205 



 

 

 
 

 

 
 

หัวขอการประเมิน 
ความสามารถในการเขาถึง ระยะเวลาในการเขาถึง  

ขอเสนอแนะ
เพิ่มเติม 

เขาถึง
ไดงาย 

ไมสามารถ 
เขาถึงไดงาย 

เร็ว 
(นอยกวา 2 นาที) 

ปานกลาง  
(3-4 นาที) 

ชา  
(มากกวา 5 นาที) 

กิจกรรมที่ 2 ระดมสมอง (ตอ)       

2.2 หองสนทนาสดเตรียมพรอมกอนทาํกจิกรรมที่ 2       

2.3 กระดานอภิปรายเทคนิคหมวกความคิดหกใบ       

 - กระทูหมวกสีขาว       

 - กระทูหมวกสีแดง       

 - กระทูหมวกสีดํา       

 - กระทูหมวกสีเหลือง       

 - กระทูหมวกสีเขียว       

 - กระทูหมวกสีฟา       

กิจกรรมที่ 3 ผลิตผลงาน และนําเสนอผลงาน       

3.1 กระดานอภิปรายนําเสนอผลงานภายในกลุม       

3.2 กระดานอภิปรายนําเสนอผลงานระหวางกลุม       
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รายการ ความสามารถในการเขาใจเกี่ยวกับคําสั่งในขั้นตอนการเรียน ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 เขาใจ ไมเขาใจ  
คําสั่งเรยีนสปัดาหเตรียมความพรอม    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 1    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

กิจกรรมที ่3    

คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 2    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

กิจกรรมที ่3    

คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 3    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

กิจกรรมที ่3     207 



 

 

 
 

 

 
รายการ ความสามารถในการเขาใจเกี่ยวกับคําสั่งในขั้นตอนการเรียน ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 เขาใจ ไมเขาใจ  
คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 4    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

กิจกรรมที ่3    

คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 5    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

กิจกรรมที ่3    

คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 6    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

กิจกรรมที ่3    

คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 7    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2     208 



 

 

 
 

 

 
รายการ ความสามารถในการเขาใจเกี่ยวกับคําสั่งในขั้นตอนการเรียน ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

 เขาใจ ไมเขาใจ  
คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 7 (ตอ)    

กิจกรรมที ่3    

คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 8    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

กิจกรรมที ่3    

คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 9    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

กิจกรรมที ่3    

คําสั่งการเรยีนในสัปดาหที่ 10    

กิจกรรมที ่1    

กิจกรรมที ่2    

กิจกรรมที ่3    
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ภาคผนวก ค. 

ผลการวิเคราะหตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 

• ตารางวิเคราะหความสอดคลองของแผนการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย

โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบ้ืองตน 

• ตารางวิเคราะหความสอดคลองของความเหมาะสมของเนื้อหาของการเรียนรูรวมกนับน

เว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน  

• ตารางวิเคราะหความเหมาะสมของบทเรียนเว็บการเรียนการสอน 

• แบบประเมินความสอดคลองของแบบวัดความคิดสรางสรรค ของทอรแรนซ โดยอาศัย

รูปภาพแบบ ก. 

• แบบประเมินความสอดคลองของแบบสังเกตพฤติกรรมการแสดงความคิดเห็นบนกระดาน

อภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

• แบบประเมินความสอดคลองการตั้งคําถามดวยเทคนคิหมวกความคิดหกใบในวชิาศิลปะ

เบ้ืองตน 
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ตารางที่ 6.1 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ยความสอดคลองของแผนการเรียนรู สําหรับ
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาวิชาศลิปะ (n=3) 
 

แผนการสอน คาเฉลี่ย IOC การแปลความหมาย 

แผนเตรียมความพรอม 0.94 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 1 0.97 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 2 0.97 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 3 0.97 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 4 0.97 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 5 0.97 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 6 0.97 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 7 0.97 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 8 0.97 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 9 0.97 สอดคลอง 

คาเฉลี่ยรวม 0.96 สอดคลอง 
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ตารางที่ 6.2 ผลการวิเคราะหความเหมาะสมของขั้นการการจัดการเรียนรูรวมกันบนเว็บ 
ดวยกระดานอภิปราย สําหรับผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรยีนการสอนแบบเรียนรูรวมกัน 
(n=3) 
 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย  
ระดับความ
คิดเหน็ 

การแปล
ความ 
หมาย 

ข้ันที่ 1 กําหนดงาน แบงกลุมผูเรียน และกําหนดขอตกลงรวมกัน (เฉพาะแผนเตรยีม) 

    1.1  ผูสอนเตรียมความพรอมใหผูเรียน โดยพูดคุย และอธิบาย เพื่อให

ผูเรียนมีความรูความเขาใจ ในข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนเว็บ และ

เคร่ืองมือตางๆ บนเว็บ  

5.00 มากท่ีสุด 

    1.2  ผูสอนอธิบายความหมายของเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ของ

หมวกแตละสี และตัวอยางการตอบคําถามภายใตแนวคิดแตละแบบ 

พรอมใหผูเรียนทดลองอภิปรายบนกระดานอภิปรายดวยเทคนิคหมวก

ความคิดหกใบ  

4.67 มากท่ีสุด 

    1.3  ผูเรียนทําแบบวัดความคิดสรางสรรคกอนเรียนเพื่อแบงกลุมผูเรียน

เปนกลุมยอย กลุมละ 5 คน โดยคละระดับความคิดสรางสรรค พรอมท้ัง

ผูเรียนรวมกันพูดคุยเพื่อกําหนดบทบาทภายในกลุม ไดแก ประธานกลุม 

เลขานุการกลุม และสมาชกิกลุม ผานหองสนทนา และกระดานอภิปราย 

4.33 มาก 

    1.4  ผูสอนและผูเรียนกําหนดขอตกลงรวมกันในเร่ืองของ เน้ือหาท่ีตอง

ศึกษา ระยะเวลาในการเรียน ชิ้นงานท่ีตองทําสงในแตละสัปดาห 

 การประเมินผล และกฎ กติกา มารยาท ในการเรียน 

4.67 มากท่ีสุด 

ข้ันที่ 2 ศึกษาเนื้อหา 

    2.1  ผูสอนกําหนดใหผูเรียนศึกษาเน้ือหาสวนบุคคล ผานทางหนาเว็บ

การเรียนการสอนท่ีเตรียมไว และศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมดวย Search 

Engine 

4.67 มากท่ีสุด 

    2.2  ผูสอนกําหนดประเด็นคําถามผานทางกระดานอภิปราย ใหผูเรียน

ทํากิจกรรมกลุม โดยรวมกันแสดงความคิดเห็น และตอบคําถาม ท่ี

เก่ียวของกับเน้ือหาบทเรียน 

 

 

 

5.00 มากท่ีสุด 
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รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย  
ระดับความ
คิดเหน็ 

การแปล
ความ 
หมาย 

ข้ันที่ 3 ระดมสมอง 

   3.1  ผูสอนกําหนดใหผูเรียนทํากิจกรรมเปนรายบุคคล โดยนําเสนอ

รูปภาพ และกําหนดประเด็นคําถามใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น โดยใช

เทคนิคหมวกความคิดหกใบ ท่ีเก่ียวของกับเน้ือหาบทเรียน ผานทาง

กระดานอภิปราย 

4.67 มากท่ีสุด 

    3.2  ผูเรียนทํากิจกรรมกลุมโดย ใหผูเรียนรวมกันอภิปราย และ

สังเคราะหแนวคิดของแตละคน มาเปนแนวคิดของกลุม ผานทางกระดาน

อภิปราย 

4.67 มากท่ีสุด 

ข้ันที่ 4 สรางผลงาน 

    4.1  ผูสอนกําหนดชิ้นงาน ใหผูเรียนแตละกลุมนําแนวคิดท่ีรวมกัน

สังเคราะหมา สรางชิ้นงานสวนบุคคลโดยการวาดภาพ 

4.67 มากท่ีสุด 

ข้ันที่ 5 นําเสนอผลงาน 

    5.1  ผูเรียนนําเสนอผลงานการวาดภาพรายบุคคล ผานทาง กระดาน

อภิปราย 

4.67 มากท่ีสุด 

    5.2  ผูสอนและผูเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็น  ขอเสนอแนะ  

ตอผลงานของสมาชิกในกลุมผานทางกระดานอภิปราย 

4.67 มากท่ีสุด 

    5.3  ผูเรียนรวมกันเลือกผลงานของสมาชกิในกลุมท่ีนาสนใจท่ีสุดมา

เปนชิ้นงานกลุมผานทางกระดานอภิปราย 

4.33 มาก 

    5.4  ผูเรียนนําเสนอผลงานกลุม ตอผูเรียนกลุมอื่น พรอมท้ังแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นผานทางกระดานอภิปราย 

4.33 มาก 

รวม 4.64 มาก
ที่สุด 
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ตารางที่ 6.3 ผลการวิเคราะหความเหมาะสมของบทเรียนเว็บการเรียนการสอน สําหรับ
ผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ (n=5) 
 

รายการประเมิน คะแนนคาเฉลี่ย 
ความคิดเห็น 

การแปล
ความหมาย 

1. ดานวัตถุประสงค 

   1.1 มีการแจงสาระสําคัญและวัตถุประสงคการเรียนรู 4.80 มากท่ีสุด 

   1.2 มีความสอดคลองของวตัถุประสงคกับรายวิชา 4.80 มากท่ีสุด 

2. เนื้อหา 

    2.1 เน้ือหาท่ีนําเสนอตรงตามวัตถุประสงค 4.80 มากท่ีสุด 

    2.2 เน้ือหาท่ีนําเสนอครอบคลุมวัตถุประสงค 4.80 มากท่ีสุด 

    2.3 ความถูกตองของเน้ือหา 4.40 มาก 

    2.4 ปริมาณเน้ือหาในแตละบทเรียนมีความเหมาะสม 4.60 มากท่ีสุด 

    2.5 การใชภาษา การนําเสนอ ศึกษาแลวเขาใจงาย 4.60 มากท่ีสุด 

    2.6 เรียงลําดับจากเนื้อหาที่งายไปยาก 4.20 มาก 

    2.7 ความชดัเจนในการอธบิายเน้ือหาของบทเรียน 4.00 มาก 

3. การโตตอบของบทเรียน 

    3.1 มีการใชทรัพยากรบนเว็บอยางเหมาะสมกับรูปแบบการ

เรียนรู 

4.00 มาก 

    3.2 ผูเรียนมีอิสระท่ีจะเชื่อมโยงไปยังเว็บลิงคตางๆ ท่ีเก่ียวของ

กับบทเรียน 

4.00 มาก 

    3.3 การเชื่อมโยงมีความถูกตอง 4.40 มาก 

    3.4 มีการแสดงผลท่ีรวดเร็ว เหมาะสม 4.60 มากท่ีสุด 

    3.5 การเขาถึงเคร่ืองมือเปนไปไดงาย รวดเร็ว  4.60 มากท่ีสุด 

4. การออกแบบหนาจอ 

    4.1 การจัดวางองคประกอบไดสัดสวน งายตอการใชงาน 4.00 มาก 

    4.2 ตัวอักษรมีขนาด รูปแบบ สี การเนนขอความมีความ

เหมาะสม 

4.00 มาก 

    4.3 ปุม สัญรูป ขอความ รูปภาพเห็นไดชัดเจน และส่ือสารกับ

ผูใชไดอยางเหมาะสม 

4.20 มาก 

    4.4  การเลือกใชสีมีความเหมาะสมและกลมกลืน 4.40 มาก 
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รายการประเมิน คะแนนคาเฉลี่ย 
ความคิดเห็น 

การแปล
ความหมาย 

    4.5 มีการวางรูปแบบแตละบทเรียนเปนแนวทางเดียวกัน 4.60 มากท่ีสุด 

5. การออกแบบการเรียนการสอน 

    5.1 การออกแบบเปนระบบ สามารถนําเสนอไดถูกตอง 4.40 มาก 

    5.2 กลยุทธการนําเสนอดึงดูดความสนใจ 4.40 มาก 

    5.3 การออกแบบเอือ้ตอการมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนกับ

บทเรียน, ผูเรียนกับผูสอน และผูเรียนกับผูเรียน 

4.60 มากท่ีสุด 

    5.4 การจัดวางเคร่ืองมือสามารถใชงานไดอยางสะดวก 4.40 มาก 

    5.5 เคร่ืองมือมีความสอดคลองกับข้ันตอนการเรียน 4.40 มาก 

    5.6 กิจกรรมการเรียนรูมีความสอดคลองกับจุดประสงค 4.80 มากท่ีสุด 

    5.7 มีแบบฝกหัด หรือแบบฝกปฏิบัติท่ีครอบคลุมจุดประสงค

การเรียนรู 

4.20 มาก 

    5.8 กิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บแตละข้ันสอดคลองกับ

ขั้นตอนการเรียนรูรวมกันบนเว็บ 

4.60 มากท่ีสุด 

    5.9 เคร่ืองมือท่ีเลือกใชเอือ้ตอกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บเพื่อ

สงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค 

4.20 มาก 

    5.10 มีการเลือกใชเคร่ืองมอืส่ือสารท่ีเหมาะสมและเอื้อตอการ

ใหผลปอนกลับ 

4.60 มากท่ีสุด 

รวม 4.44 มาก 
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ตารางที่ 6.4 ผลการวิเคราะหความเหมาะสมดานเน้ือหา สาํหรับผูเชี่ยวชาญดาน

เนื้อหาวิชาศลิปะ (n=3) 

รายการประเมิน คะแนนเฉลี่ย  
ความคิดเห็น 

การแปล
ความหมาย 

ดานเนื้อหา  

   1.1 เนื้อหาที่นาํเสนอตรงตามวัตถุประสงค 5.00 มากที่สุด 

   1.2 เนื้อหาที่นาํเสนอครอบคลุมวัตถุประสงค 5.00 มากที่สุด 

   1.3 ความถกูตองของเนื้อหา 4.00 มาก 

   1.4 เรียงลําดับจากเนื้อหาที่งายไปยาก 4.33 มาก 

   1.5 มีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5.00 มากที่สุด 

   1.6 การใชภาษา การนําเสนอ ศึกษาแลวเขาใจงาย  4.00 มาก 

   1.7 ใชภาษาถูกตองเหมาะสม 3.67 มาก 

   1.8 ปริมาณเนื้อหาในแตละบทเรียนมีความเหมาะสม 4.33 มาก 

   1.9  ความสอดคลองของเนื้อหากับกจิกรรมการ

เรียนรู 

4.67 มากที่สุด 

   1.10 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหาของบทเรียน 4.33 มาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.37 มาก 
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ตารางที่ 6.5 ผลการวิเคราะหความสอดคลองของแบบวัดความคิดสรางสรรค  
สําหรบัผูเชี่ยวชาญดานความคิดสรางสรรค (n=5) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รายการประเมิน ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ รวม คา 
IOC 

การแปล
ความ 
หมาย 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

   กิจกรรมที ่1 การสรางภาพ +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอง 

   กิจกรรมที ่2 การเติมภาพใหสมบูรณ +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอง 

   กิจกรรมที ่3 เสนตรง +1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอง 

 รวม 1.00 สอดคลอง 
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ตารางที่ 6.6 ผลการวิเคราะหความสอดคลองของแบบวัดแบบสงัเกตพฤติกรรมการแสดง
ความคิดเห็นบนกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ (n=3) 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายการประเมิน ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ รวม คา 
IOC 

การแปล
ความ 
หมาย 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

ความถี ่/ จํานวนของการตอบคําถามบน

กระดานอภิปราย 

+1 0 +1 2 0.66 สอดคลอง 

แสดงความคิดเห็นไดถูกตองตามหลัก

แนวคิดของหมวกแตละสี 

+1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอง 

มีการแสดงความคิดที่แปลกใหม ไมซ้าํ

ใคร และมีประโยชน 

+1 +1 +1 3 1.00 สอดคลอง 

 รวม 0.89 สอดคลอง 
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ตารางที่ 6.7 ผลการวิเคราะหความสอดคลองการต้ังคําถามดวยเทคนิคหมวกความคิดหก
ใบในวิชาศลิปะเบื้องตน สําหรบัผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชเทคนิค
หมวกความคิดหกใบ (n=3) 
 

แผนการสอน คาเฉลี่ย IOC การแปลความหมาย 

แผนเตรียมความพรอม  0.89 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 1 0.89 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 2 0.94 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 3 0.89 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 4 0.94 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 5 0.94 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 6 0.94 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 7 0.94 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 8 1.00 สอดคลอง 

แผนการเรียนรูที่ 9 1.00 สอดคลอง 

คาเฉลี่ยรวม 0.94 สอดคลอง 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง. 

• ตัวอยางหนาจอบทเรียนเว็บการเรียนรูรวมกัน ดวยกระดานอภิปราย โดยใช 

เทคนิคหมวกความคิดหกใบในวิชาศิลปะเบ้ืองตน 

• บรรยากาศการเรียนการสอน 
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ภาพที ่6.25 หนาเว็บลงช่ือเขาสูบทเรียนการเรียนรูรวมกนั ดวยกระดานอภิปราย โดยใช

เทคนิคหมวกความคิดหกใบ  

ภาพที ่6.26 หนาบทเรียนการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดานอภิปราย โดยใช 

เทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวชิาศิลปะเบ้ืองตน 
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ภาพที ่6.27  หนากิจกรรมการเรียนการสอน 

ภาพที ่6.28 ภาพเนื้อหาบทเรียน วิชาศิลปะเบ้ืองตน 
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ภาพที ่6.29 ภาพกระดานอภิปราย โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบกระทูหมวกสีดํา 

ภาพที ่6.30 ภาพหนากระดานนําเสนอผลงานของผูเรียน 
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ภาพที ่6.31 ตัวอยางผลงานการวาดภาพของนักศึกษาบนหนาเว็บเพจ 



 

225 

ตัวอยางภาพบรรยากาศการเรียนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่6.32 ภาพบรรยากาศภายในหองเรียน 

ภาพที ่6.33 ภาพผูเรียนเรียนบทเรียนการเรียนรูรวมกนับนเว็บ ดวยกระดาน

อภิปรายโดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ ในวิชาศิลปะเบ้ืองตน 
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ภาพที ่6.34 ภาพผูเรียนแสดงความคิดเหน็ผานกระดานอภิปราย 

โดยใชเทคนิคหมวกความคิดหกใบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่6.35 ภาพผูเรียนทําแบบวัดความคิดสรางสรรค 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 

 

 นายณรงคพล  เอ้ือไพจิตรกลุ เกิดเมื่อวันที่ 22 กรกฎาคม 2528 จังหวดักรุงเทพมหานคร 

สําเร็จระดับปริญญาตรี ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑติ สาขาวชิาเทคโนโลย ีและสื่อสารการศึกษา 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกลาธนบุรี  

เมื่อปการศึกษา พ.ศ. 2550 และเขาศึกษาตอในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต  

สาขาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย ในปการศึกษา 2551 
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