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The  purposes  of  this  research were to : 1) To study opinion  of  the  expert  about the  

development  of  activity  based  virtual  field  trip  for  creative  thinking  2) To  improve  the  

development of activity  based  virtual  field  trip  for  creative  thinking  3)  To  study  the  result  of  

using  the  development  of  activity  based  virtual  field  trip  for  creative  thinking  4)  To  present  

the  development  of  activity  based  virtual  field  trip  for  creative  thinking  of  grade  six  students  

in  social  studies  religious  and  culture  subject  group. The  subjects  consisted  of  nine  specialist  

in virtual field trip,  social studies religious and culture  and  creative thinking and for the 

experimental group, 30  students in grade six, Saentung school. For control group, 30 students in 

grade six, Watphanompig school. Instruments in this  research  consisted of  creative test, Specialist 

interview form,  attitude  questionnaire,  website  of activity  based  virtual  field  trip  for  creative  

thinking. The  data  were  analyzed  by  average,  standard  deviation,  and  t-test.  

 The  results  of  this  study  revealed  that:  

1) The  specialists  of  activity  based  virtual  field  trip  for  creative  thinking  consisted  of  

five  element  and  five  steps. Elements 1) objective 2) content  3) activity 4) feedback  5) evaluation 

and five steps 1) prepare knowledge 2) compile knowledge 3) brainstorm 4) create   5) present 

2) T-test comparison  of  posttest  scores  and  pretest  scores  of   the  experimental  

group have higher statistical significant difference .05 level of creative abilities from the control 

group. 
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บทท่ี 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสาํคัญของปัญหา  

แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาติ  ฉบบัท่ี 10  (พ.ศ. 2550-2554) เห็นถึงความ

จําเป็นในการพฒันาคณุภาพคนไทย ให้มีคณุธรรมและมีความรู้อยา่งเทา่ทนั  ให้มีความพร้อม

ทางด้านร่างกาย  อารมณ์  สตปัิญญา  ศีลธรรม  สามารถรู้เทา่ทนัถึงการเปล่ียนแปลงเพ่ือนําไปสู่

สงัคมความรู้ได้  แนวการพฒันาดงักลา่วมุง่เน้นเตรียมเยาวชนให้มีพืน้ฐานจิตใจท่ีดี  มีจิต

สาธารณะ  พร้อมทัง้มีทกัษะและความรู้พืน้ฐานท่ีจําเป็นตอ่การดํารงชีวิต  ซึง่สง่ผลตอ่การพฒันา

ประเทศแบบยัง่ยืน (สภาพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแหง่ชาต,ิ 2549) แนวทางดงักลา่วสอดคล้อง

กบันโยบายของกระทรวงศกึษาธิการในการพฒันาเยาวชน  โดยมุง่สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีคณุธรรม  

รักความเป็นไทย  มีทกัษะการคดิวิเคราะห์  คดิสร้างสรรค์  มีทกัษะทางด้านการใช้เทคโนโลยี  

สามารถทํางานร่วมกบับคุคลอ่ืนและอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมได้ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) 

หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  มุง่เน้นให้ผู้ เรียนมีความสามารถในการคดิวิเคราะห์  

สงัเคราะห์ คดิอยา่งสร้างสรรค์  คดิเป็นระบบและการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ  เพ่ือนําไปสูก่าร

สร้างความรู้เก่ียวกบัตนเองได้อย่างเหมาะสม 

 การศกึษาพฒันาคนทําให้มีความใฝ่รู้  รู้จกัคดิวิเคราะห์ ใช้เหตผุล มีความคิดรวบยอด มี

จินตนาการและความคดิริเร่ิมสร้างสรรค์ (สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต,ิ 2540) จาก

ลกัษณะดงักล่าวจะเห็นได้ว่าความคดิสร้างสรรค์เป็นคณุลกัษณะท่ีสําคญัมากอยา่งหนึง่  ในการ

พฒันาประชากรให้มีคณุภาพและมีความคิดสร้างสรรค์มีความจําเป็นอยา่งย่ิงในการสง่เสริม

ความก้าวหน้าของประเทศ ดงัท่ี อารี  รังสินนัท์ (2527) กลา่ววา่  ประเทศท่ีสามารถพฒันา

ศกัยภาพเชิงสร้างสรรค์ของประเทศชาติออกมาใช้ประโยชน์ได้มากเท่าใด  ก็ย่ิงมีโอกาสก้าวหน้าได้

มากขึน้เทา่นัน้ การพฒันาความคดิสร้างสรรค์จงึเป็นสิ่งท่ีจําเป็นและสําคญัอยา่งมากทัง้ด้าน

บคุคลและสงัคม  ดงันัน้  ความคดิสร้างสรรค์จงึเป็นสิ่งท่ีสําคญัของการจดัการศกึษาทกุๆชว่งชัน้ 



2 

 

 ความคดิสร้างสรรค์เป็นสิ่งท่ีได้รับการกล่าวถึงอยา่งมากในปัจจบุนั ทัง้ในด้านการเรียน

การสอนและการดําเนินชีวิตประจําวนั  ซึง่ต้องอาศยัความคดิสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา  และใน

อนาคตสงัคมมีแนวโน้มท่ีจะมีความซบัซ้อนมากย่ิงขึน้  บคุคลจงึต้องใช้ความรู้ ทกัษะ  และ

ความคดิสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาตา่งๆ  การเตรียมปลกูฝังเยาวชนจงึควรมีการสง่เสริมความคดิ

สร้างสรรค์ควบคูก่บัการพฒันาด้านอ่ืนอีกด้วย (สมศกัดิ ์ ภู่วิภาดาวรรธน์, 2543) ดงันัน้ความคดิ

สร้างสรรค์จงึควรปลกูฝังตัง้แตว่ยัเยาว์  อีกทัง้ชว่ยสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ท่ีมีให้มีระดบัสงูขึน้

อีกด้วย  นกัวิจยัทางการศกึษาจงึได้กําหนดเป้าหมายวา่  การเรียนการสอนแบบความคดิ

สร้างสรรค์นัน้จะเป็นรากฐานของกระบวนการศกึษาทัง้หมด (อบุลรัตน์  เพ็งสถิต, 2526) 

 การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ด้วยวิธีท่ีเหมาะสมและตอ่เน่ืองก็จะสามารถพฒันาเดก็ให้

เป็นผู้ใหญ่ท่ีมีความคดิสร้างสรรค์สงู  การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ทําได้หลายวิธี  เชน่ 

การจดักิจกรรมการสอน  การฝึกฝน  การทํากิจกรรมศลิปะ  การเลา่นิทาน  การเล่นเกม  การเลน่

ปริศนาทายคํา  การตัง้คําถาม  ซึง่การสง่เสริมพฒันาการด้านความคดิสร้างสรรค์นัน้ต้องอาศยั

อปุกรณ์ทางด้านการเรียนการสอนท่ีหลากหลายจงึจะสามารถเอือ้ประโยชน์กบัเด็ก ชดุการเรียน

หรือชดุกิจกรรมนัน้ถือวา่เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพอยา่งหนึง่  ซึง่สอดคล้องกบั

ความคดิของอารี  รังสินนัท์ (2527) 

 การพฒันาความคิดสร้างสรรค์สามารถกระตุ้นได้หลายวิธี  หลายรูปแบบ เชน่  กิจกรรม

การเลน่เกม  กิจกรรมดนตรี  กิจกรรมทางภาษา  กิจกรรมทางด้านศลิปะ  ซึง่กิจกรรมทางด้าน

ศลิปะนัน้  เฮแมน (Hayman, อ้างถึงใน โกศล  ภพูลอย, 2531) กลา่ววา่กิจกรรมศลิปะนัน้เป็น

วิธีการท่ีดีในการสนบัสนนุผู้ เรียนให้มีโอกาสในการแสดงความคดิสร้างสรรค์  เพราะศิลปะนัน้

นอกจากจะชว่ยสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์แล้วยงัชว่ยพฒันาบคุลิกภาพ และพฒันา

จิตใจได้อีกด้วย  แตผ่ลการทดสอบความถนดัเฉพาะด้านวิชาการ (Professional Aptitude Test) 

ของสํานกัทดสอบทางการศกึษาแหง่ชาต ิครัง้ท่ี 2 / 2552 พบวา่ ผลคะแนนความคดิสร้างสรรค์ยงั

อยูใ่นระดบัต่ํา  แสดงให้เห็นวา่เดก็ไทยในปัจจบุนัมีระดบัความคดิสร้างสรรค์ท่ีต่ํา  

 จากการศกึษางานวิจยัหลายทา่น ฐิตศินัส์  พากย์สขีุ (2547), อารียา สขุโต (2543), ทิพ

วลัย์  ปัญจมะวตั (2548), คณารักษ์  โชตจินัทกึ (2548) ได้วิจยัเก่ียวกบักิจกรรมท่ีสง่เสริมความคดิ
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สร้างสรรค์  พบวา่ในขัน้ตอนของการศกึษานอกสถานท่ีนัน้ สง่ผลให้ผู้ เรียนมีความรอบรู้  มี

ประสบการณ์มากขึน้  ทัง้ยงัชว่ยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  การเรียนแบบนีเ้ป็นการส่งเสริมให้

ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ตรง ผู้ เรียนจะสามารถจดจําได้ดี  มีความกระตือรือร้น ทําให้สามารถ

สร้างแรงจงูใจในการเรียนการสอนได้ 

 การศกึษานอกสถานท่ีเป็นรูปแบบการเรียนการสอนอยา่งหนึง่ท่ีทําให้ผู้ เรียนได้รับ

ประสบการณ์ตรง  และเป็นกระบวนการท่ีชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ได้  โดย

ผู้สอนและผู้ เรียนร่วมกนัวางแผนศกึษาเรียนรู้สถานท่ีท่ีเป็นแหลง่ความรู้ในเร่ืองนัน้ๆ  โดยมี

การศกึษาสิ่งตา่งๆในสถานท่ีนัน้ตามท่ีได้วางแผนไว้  และมีการอภิปรายข้อมลูจากการท่ีได้ศกึษา

มา (ทิศนา  แขมมณี, 2550) วิธีการศกึษานอกสถานท่ีจงึเป็นวิธีท่ีผู้สอนต้องมีการเตรียมพร้อมเป็น

อยา่งมาก และควรมีการวางแผนร่วมกนัระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียน  โดยจดัเนือ้หาท่ีสอดคล้องกบั

ความสนใจของผู้ เรียน (ฐิติศนัส์  พากย์สขีุ, 2547) การศกึษานอกสถานท่ีมี 4 ขัน้ตอนหลกั  คือ  

ขัน้วางแผนก่อนการศกึษานอกสถานท่ี  ขัน้เตรียมการศกึษานอกสถานท่ี  ขัน้ระหวา่งการศกึษา

นอกสถานท่ี  และขัน้ตดิตามผลหลงัการศกึษานอกสถานท่ี ดงัท่ี Heinich (1996)  ได้กลา่วไว้ และ

การศกึษานอกสถานท่ีนัน้มีข้อดีคือเป็นการจดัให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ตรงโดยการเข้าไป

สมัผสักบัสิ่งนัน้ด้วยตนเอง  เป็นการพาผู้ เรียนไปสถานท่ีจริง จะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความเข้าใจใน

เร่ืองนัน้อยา่งละเอียด  มองโลกกว้างและเข้าใจสภาพแวดล้อมได้ดีย่ิงขึน้ ชว่ยให้ผู้ เรียนได้ความรู้

และความเพลิดเพลินอีกด้วย (พงษ์พนัธ์  พงษ์โสภา, 2542) 

 แม้วา่การศกึษานอกสถานท่ีจะมีข้อดีตามท่ีได้กลา่วไว้  แตก่ารศกึษานอกสถานท่ีก็ยงัมี

ข้อจํากดั  ดงัท่ี ทิศนา  แขมมณี (2544) และ สมสิทธ์ิ จิตรสถาพร  (2535) ได้สรุปไว้วา่ การศกึษา

นอกสถานท่ีเป็นวิธีการสอนท่ียุง่ยากสําหรับผู้สอน  เพราะต้องรับผิดชอบหลายอยา่ง  เชน่ การ

จดัการ  การวางแผน  การประสานงาน  การควบคมุผู้ เรียน  เพราะเม่ือนําผู้ เรียนออกมาจาก

ห้องเรียนจะทําให้ขาดความมีระเบียบวินยัในตนเอง  มีคา่ใช้จา่ยสงู  ซึง่สิน้เปลืองในการเดนิทาง  

ใช้เวลาในการเตรียมตวัมาก  เส่ียงอนัตราย ซึง่อาจทําให้เกิดอบุตัเิหตหุรือเจ็บป่วยกะทนัหนัของ

ผู้ เรียนได้  และยงัรักษาเวลาให้ตรงตามกําหนดการได้ยาก เน่ืองจากต้องใช้เวลาในการศกึษาหา

ความรู้ในสถานท่ีนัน้ๆเพราะไมส่ามารถย้อนกลบัมาศกึษาหาข้อมลูได้ และยงัมีความยุง่ยากใน
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การประสานงานของผู้ ท่ีมีสว่นเก่ียวข้องกบัสถานท่ี ทําให้ไมส่ามารถพาผู้ เรียนไปศกึษานอก

สถานท่ีได้ 

 ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีมีบทบาทสําคญัตอ่การพฒันาในทกุๆด้าน  โดยเฉพาะด้าน

การศกึษา  เทคโนโลยีถือวา่มีบทบาทตอ่การเรียนการสอน สง่ผลให้วิธีการเผยแพร่ความรู้ใน

ปัจจบุนัแตกตา่งไปจากอดีต (วารินทร์  รัศมีพรหม, 2531)  การพฒันาการเรียนการสอนโดยนํา

เทคโนโลยีมาชว่ยในการสอน  โดยเฉพาะเครือขา่ยอินเตอร์เน็ตท่ีนํามาใช้ในการเรียนการสอนนัน้

เป็นการเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนเป็นอยา่งมากเน่ืองจากมีการเช่ือมโยงเครือขา่ยทัว่โลก  

คอมพิวเตอร์ทกุเคร่ือง ทกุเครือขา่ยสามารถตดิตอ่ถึงกนัได้  สง่ผลให้ผู้ เรียนสามารถรับข้อมลู

ขา่วสารให้รูปแบบตา่งๆได้อยา่งสะดวกรวดเร็ว (กรกช  รัตนโชตนินัท์, 2547)  นกัการศกึษาหลาย

ทา่นได้ศกึษารูปแบบมาเพ่ือสนบัสนนุการเรียนการสอน  คือ การเรียนการสอนบนเว็บ เทคโนโลยี

การส่ือสารเข้าด้วยกนั และการออกแบบการเรียนการสอนเพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้และ

แก้ปัญหาเร่ืองข้อจํากดัทางด้านเวลาและสถานท่ี  โดยการสอนบนเว็บจะเป็นการประยกุต์ใช้

ทรัพยากรของ เวิลด์ ไวด์ เว็บ  ในการจดัสภาพแวดล้อมท่ีสง่เสริมตอ่การเรียนการสอน  ซึง่การ

เรียนการสอนท่ีจดัขึน้ผา่นเว็บนีอ้าจเป็นแคบ่างสว่นหรือทัง้หมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 

(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2544) การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้พบ

สิ่งตา่งๆนอกเหนือจากการเรียนในห้องเรียนถึงแม้วา่จะไม่ได้ไปยงัสถานท่ีจริง แตผู่้ เรียนก็สามารถ

ท่ีจะค้นคว้าหาข้อมลูได้ตลอดเวลา  สามารถโต้ตอบและมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้สอนหรือผู้ เรียนคนอ่ืนได้

และการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนยงัเพิ่มความสนกุสนานตอ่การเรียน เน่ืองจากการเรียนการสอน

นัน้สามารถนําเนือ้หาในรูปแบบของมลัตมีิเดีย อาทิเชน่ ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  คลิปเสียง และ

คลิปวีดีโอมานําเสนอได้ด้วย  ตามท่ี กรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) ได้ให้ความหมายของการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนไว้วา่  ผู้ เรียนและผู้สอนใช้เว็บเป็นส่ือกลางในการสํารวจสถานท่ีตา่งๆ  โดย

ผู้ เรียนและผู้สอนอาจศกึษาสถานท่ีได้จากภายในเว็บไซต์หรือจากการเช่ือมดยงท่ีทางเว็บไซต์นัน้

จดัไว้ 

 ประโยชน์ของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน ตามท่ี Foley (2001) กลา่วไว้ คือสามารถท่ี

จะใช้เวลาเรียนในห้องเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  มีการแยกเนือ้หาและจดัเว็บเช่ือโยงให้
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เหมาะสมกบัผู้ เรียน  สามารถเรียนรู้รายบคุคลได้  ช่วยกระตุ้นให้เกิดจินตนาการและรักใน

การศกึษาหาความรู้  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนชว่ยประหยดัเวลาของผู้สอนในการจดัเตรียม

ขัน้ตอนตา่งๆ เสียคา่ใช้จา่ยน้อยกว่าการศกึษานอกสถานท่ีจริง  ไมต้่องกงัวลถึงสภาพอากาศ

ระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ี  สามารถแบง่ปันความรู้ความคดิเห็นกนัได้ทัว่โลกและเปิดโอกาสให้

ผู้ เรียนและผู้สอนไปยงัทกุสถานท่ีและทกุเวลา 

 การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนนัน้สามารถท่ีจะเข้ามาชว่ยในการเรียนการสอนได้เน่ืองจาก

สามารถนําไปยงัสถานท่ีท่ีไมส่ามารถเดินทางไปได้รวมถึงชว่ยแก้ปัญหาข้อจํากดัของการศกึษา

นอกสถานท่ีและเป็นการสนบัสนนุการเรียนรู้ด้วยตนเองตามระดบัความสามารถของผู้ เรียน       

(กรกช รัตโชตนินั, 2547) 

 จากข้อมลูดงักลา่ว  ผู้ วิจยัเห็นวา่  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนเป็นวิธีการสอนท่ีใหมใ่น

วงการศกึษาไทย  ซึง่ยงัไมมี่การใช้ฐานกิจกรรมท่ีก่อให้เกิดการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของ

ผู้ เรียนในระหว่างการเรียนรู้  ดงันัน้ผู้ วิจยัจงึสนใจท่ีจะพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือศกึษาความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  

2. เพ่ือพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ 

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 3. เพ่ือศกึษาผลของการใช้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

3.1 เพ่ือศกึษาผลของความคดิสร้างสรรค์ของกลุม่ทดลองก่อนและหลงัจากการ 

เรียนด้วยรูปแบบศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

  3.2 เพ่ือศึกษาของความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุ่มทดลองและหลังเรียน

ของกลุม่ควบคมุ 
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 4. เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 

ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ ประกอบด้วย 

1.1 นกัเรียนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  

1.2 ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนวิชาสงัคมศกึษาระดบัประถมศกึษา  

ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนแบบศกึษานอกสถานท่ีเสมือน   ผู้ เช่ียวชาญด้านการพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์    

2. กลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ ประกอบด้วย 

2.1   ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนวิชาสงัคมศกึษาระดบัประถมศกึษา  

ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนแบบศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  ผู้ เช่ียวชาญด้านการพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์   รวมจํานวน 9 ทา่น 

2.2   นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนชมุชนวดัแสนตุ้ง จงัหวดัตราด  ปี 

การศกึษา 2555 จํานวน 30 คน  เป็นกลุม่ทดลอง  โดยการสุม่อยา่งง่าย และนกัเรียนชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัพนมพริก  จงัหวดัตราด  ปีการศกึษา 2555  จํานวน 30 คน เป็น

กลุม่ควบคมุ โดยการสุม่อยา่งง่าย  

3. ตวัแปรท่ีใช้ในการวิจยัประกอบด้วย 

3.1 ตวัแปรอิสระ คือ รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม  

เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

3.2  ตวัแปรตาม  คือ 

คะแนนความคดิสร้างสรรค์ 5 ด้าน  คือ  1. คิดคล่องตวั    2. คดิริเร่ิม   

3. คดิละเอียดลออ   4. คดินามธรรม    5. คิดใคร่ครวญพิเคราะห์
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การพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนสาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ที่ 2 

องค์ประกอบของการศึกษานอกสถานที่เสมือน   

Virtual Field Trip 

Jeremy (2009), Clark (2002),กชกร(2547),       

นภาภรณ์  (2547), สรุศกัดิ ์(2551) 

การใช้เว็บเป็นสื่อกลางในการสํารวจสถานที่

ตา่งๆผ่านตวัเช่ือมโยง โดยผู้ เรียนสามารถศกึษาและ

ทํากิจกรรมที่มีอยูภ่ายในเว็บไซต์เพ่ือฝึกทกัษะได้ ซึง่

มีองค์ประกอบ ดงันี ้

1. วตัถปุระสงค์  

2. เนือ้หา 

3. กิจกรรม 

4. ผลป้อนกลบั 

5. การประเมิน 

กระบวนการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

Jeremy(2009), Badger.(2000),กชกร (2547), นภาภรณ์  (2547), สรุศกัด์ิ 

(2551) 

ขัน้ตอนท่ี 1 การจดักิจกรรมก่อนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

การเตรียมผู้สอนและผู้ เรียน 

- กําหนดวตัถปุระสงค์และสถานท่ีให้สอดคล้องกบัเนือ้หา  

กิจกรรมติดตามผล 

- รวบรวมข้อมลูจากต่างๆเพ่ือเตรียมนําเสนอบนเว็บเพจ 

เนือ้หา 

- จดัทําเว็บเพจในแต่ละสว่น 

- จดัให้ผู้ เรียนลงทะเบียนก่อนเรียนเพ่ือศึกษาข้อมลู  

ขัน้ตอนท่ี 2 การจดักิจกรรมระหวา่งศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

- กระตุ้นความสนใจด้วยสื่อ 

- รวบรวมความรู้จากสื่อต่างๆ 

-  ใช้กระดานสนทนาหรือแชทในการติดต่อภายในกลุม่ ,      

ใช้กระดานสนทนาติดต่อกบัครู 

- ทํากิจกรรมท่ีครูมอบหมายหรือจดัไว้แต่ละสถานท่ี เช่น   

กิจกรรมออนไลน์ interactive 

- บนัทึกความรู้ลงสมดุความรู้แล้วจดัเอกสารเป็นไฟล์ word 

 ครูตรวจสอบการอภิปรายบนกระดานสนทนาพร้อมทัง้ให้คําแนะนําชมเชย 

ขัน้ตอนท่ี 3 การประเมินผลการเรียนรู้ 

 ประเมินความรู้ผู้ เรียน คือ การทําแบบทดสอบ  สง่สมดุบนัทึกการเรียนรู้     

การสร้างผลงานในบทเรียน   

- ตรวจผลงานพร้อมทัง้เสนอข้อคิดเห็นบนเว็บเพจ 

- ทําแบบสอบถามความพงึพอใจของผู้ เรียน 

องค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์  

Selvi(2007), Wahon(2003),อินทิรา(2550), 

ประสาท  (2523),เนาวนิตย์ (2553) 

1. แรงจงูใจ 

2. การเข้าถึงข้อมลู 

3. การมีปฏิสมัพนัธ์ 

4. การใช้คําถาม 

5. การประเมินผล 

กระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ 

Wallas (2545) , Anderson. (1957), Guilford. 

(1967), อารี  (2545), อารี  (2542) 

ขัน้ที่  1  ขัน้เตรียมสร้างความรู้ 

ขัน้ที่  2  ขัน้รวบรวมข้อมลู 

ขัน้ที่  3  ขัน้แลกเปลี่ยน ตอ่ยอดความคิด 

ขัน้ที่  4  ชัน้สร้างชิน้งาน 

ขัน้ที่  5  ขัน้นําเสนอชิน้งาน 

 

ภาพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดของรูปแบบ

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม

เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

สาํหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 
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คาํถามการวิจัย 

1. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือสง่เสริมความคดิ 

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  มีองค์ประกอบและขัน้ตอนใดบ้าง 

2. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือสง่เสริมความคดิ 

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ท่ีพฒันาขึน้นัน้สามารถทําให้ผู้ เรียนมีความคดิสร้างสรรค์

สงูขึน้หรือไม่ 

 

คาํจาํกัดความท่ีใช้ในการวิจัย 

 การเรียนการสอนบนเว็บ  หมายถึง  การจดัการเรียนการสอนโดยใช้บนอินเตอร์เน็ตมา

เป็นส่ือกลางในการเรียนการสอนเพ่ือให้การดําเนินการเรียนการสอนเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ  

เป็นวิธีการช่วยสง่เสริมการพฒันาให้เกิดการเรียนรู้และชว่ยลดปัญหาเร่ืองอปุสรรคของการเรียน

การสอนทางด้านสถานท่ี เวลา  และคา่ใช้จา่ยในการเรียนการสอน 

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  หมายถึง  การเรียนการสอนท่ีนําผู้ เรียนไปยงัสถานท่ีตา่งๆ

ภายนอกห้องเรียนโดยไมต้่องไปสถานท่ีนัน้จริงๆ  ผา่นทางรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนท่ี

จดัทําขึน้  เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความรู้  ความเข้าใจในบทเรียนเพิ่มมากขึน้ 

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม  หมายถึง  การเรียนการสอนท่ีนําผู้ เรียนไป

ยงัสถานท่ีตา่งๆภายนอกห้องเรียนโดยไมต้่องไปสถานท่ีนัน้จริงๆ  ผา่นทางรูปแบบการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนท่ีจดัทําขึน้  โดยภายในจะมีขัน้ตอนของการศกึษานอกสถานท่ีประกอบอยู่ด้วย  

พร้อมทัง้มีข้อมลูให้ผู้ เรียนศกึษา  กิจกรรมทางด้านการเรียนการสอนท่ีจดัเป็นฐานทัง้หมด 4 ฐาน 

คือ  ฐานกิจกรรมเส้นพิศดาร  ฐานกิจกรรมสร้างรูปจากทรงเรขาคณิต  ฐานกิจกรรมตกแตง่รูป  

ฐานกิจกรรมความคดิใหม ่ เพ่ือสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 5 ด้าน   

  ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึง  ความสามารถทางด้านการคดิ ท่ีเกิดจากการรวบรวม

ความรู้และประสบการณ์เดมิท่ีผา่นมา  แล้วนํามาตอ่ยอดเป็นความคิดของตนเองให้เกิดความคิดท่ี

แปลกใหม ่ ไมซํ่า้เดมิ และเป็นประโยชน์ประกอบไปด้วย การคิด 5 ด้าน คือ 

1. คดิคลอ่ง  คือ ความสามารถทางการคดิท่ีสามารถคดิได้เป็นจํานวนมากใน 
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เวลาเดียวกนั  โดยนบัจากภาพท่ีมีความชดัเจน  สามารถส่ือความหมายได้และใช้สิ่งท่ีกําหนดไว้ให้

ตอ่เตมิเป็นภาพใหมไ่ด้ 

2. คดิริเร่ิม คือ  ความสามารถทางการคิดท่ีสามารถคดิได้แตกตา่งจากสิ่งเดมิหรือแปลก 

แตกตา่งจากผู้ อ่ืน   ภาพท่ีมีความแตกตา่งไมซํ่า้ใครจะมีคะแนนมากท่ีสดุ  สว่นภาพท่ีมีความซํา้กนั

ก็จะให้คะแนนลดหลัน่กนัตามลําดบั 

3. คดิละเอียดลออ  คือ  ความสามารถทางการคิดในการเห็นรายละเอียดของสิ่งตา่งๆ  

ได้ชดัเจน 

4. คดินามธรรม  คือ ความสามารถในการคิดตัง้ช่ือเร่ืองหรือช่ือภาพท่ีได้เห็น 

5. คดิใคร่ครวญพิเคราะห์  คือ  ความสามารถในการคิดใคร่ครวญแก้ปัญหาอย่างไมย่อ่ 

ท้อ 

ความคดิทัง้ 5 ด้านนีพ้ฒันามาจากการท่ีผู้ เรียนได้ศกึษาข้อมลูจากรูปแบบการศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือนท่ีพฒันาขึน้และทํากิจกรรมจากฐานกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ภายใน

รูปแบบนัน้ 

 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1. ได้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ 

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  

2. ได้ต้นแบบชิน้งานการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ 

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  
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บทท่ี 2   

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 

 การวิจัยเร่ืองการพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เพ่ือพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  ผู้ วิจยัได้ศึกษาเอกสารและทฤษฏี  และงานวิจยัตา่งๆ  จึง

ข้อเสนอตามลําดบั 

1. แนวคิดเก่ียวกบัการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

1.1  ความหมายการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.2  ประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.3  ความหมายของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

1.4  องค์ประกอบของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

1.5  ขัน้ตอนของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

1.6  ประโยชน์ของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

2.   แนวคิดเก่ียวกบัทฤษฏีความคิดสร้างสรรค์ 

2.1  ความหมายความคดิสร้างสรรค์ 

2.2  องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 

2.3  ขัน้ตอนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ 

2.4  กิจกรรมท่ีทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 

2.5  ฐานกิจกรรมสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ 

2.6  เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
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ความหมายของการเรียนการสอนบนเว็บ 

สมปอง  เพชรโรจน์ (2549) ได้สรุปไว้ว่า  การเรียนการสอนบนเว็บ  หมายถึง  การใช้

โปรแกรมส่ือหลายมิตร่ิวมกบัการนําทรัพยากรและคณุสมบตัจิากเวิลด์ไวด์เว็บมาใช้ในการจดั

กิจกรรมการเรียนการสอน  สนบัสนนุการเรียนตา่งเวลา ตา่งสถานท่ี  สง่เสริมการร่วมมือกนัทํางาน

บนเครือขา่ย  ซึง่ทําให้ผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนเรียนรู้  เช่ือมโยงความรู้และประสบการณ์ระหวา่งกนั

มากขึน้   

กิดานนัท์  มลิทอง (2548)  กลา่ววา่  การสอนบนเว็บเป็นการใช้เว็บในการเรียนการสอน

โดยอาจใช้เว็บเพ่ือนําเสนอบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิตขิองวิชาทัง้หมดตามหลกัสตูร  หรือใช้

เป็นเพียงการนําเสนอข้อมลูบางอย่างเพ่ือประกอบการสอนก็ได้  รวมทัง้ใช้ประโยชน์จากลกัษณะ 

ตา่งๆของการส่ือสารท่ีมีอยูใ่นระบบอินเตอร์เน็ต  เชน่  การโต้ตอบกนัทางอีเมล  และการพดูคยุสด

ด้วยข้อความ  เสียง และภาพ  มาใช้ประกอบด้วย 

 ปวีณา  สจุริตธนารักษ์ (2548) ได้สรุปไว้วา่  การเรียนการสอนบนเว็บ นัน้หมายถึง 

นวตักรรมการเรียนการสอนทางไกลท่ีใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้ามารองรับโดยผา่นระบบ

เครือข่ายอินเตอร์เน็ตซึง่จะอาศยัเคร่ืองมือบนเครือขา่ยเหลา่นีใ้นการส่ือสารและใช้ในการจดัการ

สภาพแวดล้อมท่ีสนบัสนนุให้เกิดการเรียนรู้ 

สราวฒุิ  แชม่เมืองปัก (2547) ได้กลา่วสรุปไว้ว่า การเรียนการสอนบนเว็บ  เป็นการจดัการ

เรียนการสอนผา่นเว็บทางเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต  อาศยัคณุสมบตัแิละทรัพยากรของเวิล์ด  ไวด์  

เว็บ  มาเป็นสิ่งแวดล้อมในการจดัการเรียนการสอน  โดยผา่นการออกแบบอยา่งเป็นระบบ  การ

เรียนการสอนบนเว็บท่ีจดัเป็นเพียงสว่นหนึง่ของการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกต ิ หรืออาจจดัเป็น

การเรียนการสอนทัง้กระบวนการบนเว็บก็ได้ 

ใจทิพย์  ณ สงขลา (2547) กลา่ววา่  การเรียนการสอนบนเว็บ หมายถึงการใช้คณุสมบตัิ

ของไฮเปอร์มีเดียและคอมพิวเตอร์เครือขา่ย  ซึง่รวมทัง้เคร่ืองมือส่ือสารในการสรรค์สร้างกิจกรรม

การเรียนทําให้เกิดการเรียนรู้  โดยผู้ เรียนผู้สอนไมจํ่าเป็นต้องอยูพ่ร้อมกนั  ณ สถานท่ีเดียวกนั  

โดยเน้นการจดัการเรียนการสอนท่ีหวงัผลการเรียนรู้เชิงวิชาการในรูปแบบตา่งๆ 
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ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2545) ให้ความหมาย การสอนบนเว็บ เป็นการผสมผสานกนั

ระหวา่งเทคโนโลยีปัจจบุนักบักระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพิ่มประสิทธิภาพ

ทางการเรียนรู้ และแก้ปัญหาในเร่ืองข้อจํากดัทางด้านสถานท่ีและเวลา โดยการสอนบนเว็บจะ

ประยกุต์ใช้คณุสมบตัิและทรัพยากรของ เวิลด์ ไวด์ เว็บ ในการจดัสภาพแวดล้อมท่ีสง่เสริมและ

สนบัสนนุการเรียนการสอน ซึง่การเรียนการสอน ซึง่การเรียนการสอนท่ีจดัขึน้ผา่นเว็บนีอ้าจเป็น

บางสว่นหรือทัง้หมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 

Khan (1997) ได้ให้คําจํากดัความว่า การเรียนการสอนบนเว็บเป็นการเรียนการสอนท่ี

อาศยัโปรแกรมส่ือหลายมิตเิข้ามาชว่ยในการสอน  โดยมีการใช้ประโยชน์จากคณุลกัษณะและ

ทรัพยากรของ เวิลด์ ไวด์ เว็บ มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายโดยสง่เสริมและ

สนบัสนนุการเรียนรู้ในทกุทาง 

ดงันัน้สรุปได้วา่ บทเรียนการสอนบนเว็บ หมายถึง การจดัการเรียนการสอนโดยใช้บน

อินเตอร์เน็ตมาเป็นส่ือกลางในการเรียนการสอนเพ่ือให้การดําเนินการเรียนการสอนเป็นไปอยา่งมี

ประสิทธิภาพ  เป็นวิธีการชว่ยสง่เสริมการพฒันาให้เกิดการเรียนรู้และชว่ยลดปัญหาเร่ืองอปุสรรค

ของการเรียนการสอนทางด้านสถานท่ี เวลา  และคา่ใช้จ่ายในการเรียนการสอน 

 

องค์ประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บ 

 Susan et al (1996) ได้ศกึษาถึงองค์ประกอบเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนบนเว็บไว้

ดงันี ้

1.  ประมวลการสอนรายวิชา ประกอบด้วยหวัข้อรายวิชา (Topics) คําอธิบายรายวิชา   

จดุประสงค์ของรายวิชา 

2. เนือ้หา ประกอบด้วย  เสียง  กราฟฟิก ภาพเคล่ือนไหว  ข้อความ  วีดีทศัน์ 

3. โฮมเพจสว่นตวั  จะชว่ยให้ผู้ เรียนรู้จกักนัและกนั  และได้เรียนรู้การออกแบบโฮมเพจ 

อีกด้วย 

4. การปฏิสมัพนัธ์ ควรมีสว่นของกระดานข่าว กลุม่สนทนา (Chat Forum) หรืออาจใช้ 

อีเมล  ในการตดิตอ่ส่ือสารกบัผู้ เรียนด้วยกนัหรือติดตอ่กบัผู้สอนและแหลง่ค้นคว้าอ่ืนๆได้ 

5. งานท่ีได้รับมอบหมาย  ในการเรียนการสอนบนเว็บจะสามารถสัง่งานให้ผู้ เรียนต้อง 
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รับผิดชอบได้ในแตล่ะสปัดาห์  และสามารถสง่การบ้านทางอีเมลได้ 

6. การประกาศข้อมลูขา่วสาร 

7. การวดัผล ทําแบบฝึกซํา้ๆ หรือทดสอบจะใช้เพ่ือกระตุ้นให้นกัเรียนสนใจในวิชาเรียน 

8. การจดัการรายวิชา  ควรจะมีรหสัผา่นสําหรับผู้ เรียนโดยเฉพาะ 

วิชดุา  รัตนเพียร์ (2545) ได้สรุปองค์ประกอบของการเรียนการสอนบนเว็บไว้ดงันี ้

1. หน้าแรกของบทเรียน เพ่ือแนะนําบทเรียน  บอกวตัถปุระสงค์  แนะนําการเรียนและวิธี 

เรียนตลอดจนสถานท่ีติดตอ่ผู้สอน  และหน้าแรกควรเป็นท่ีรวมของเว็บเพจอ่ืนๆในบทเรียนเพ่ือให้

ผู้ เรียนสามารถเลือกคลิกเพ่ือเข้าสูบ่ทเรียนตา่งๆ  ดงันัน้ผู้สอนควรออกแบบหน้าแรกนีใ้ห้มีความ

นา่สนใจและกระตุ้นความสนใจให้ผู้ เรียนอยากติดตาม เชน่  ภาพกราฟิก  รูปภาพ  เสียง  เป็นต้น 

2. หน้านําเสนอประมวลการรายวิชา  หน้านีเ้สนอรายการกิจกรรมตา่งๆแลงานท่ีผู้สอน 

มอบหมาย 

3. หน้านําเสนอเนือ้หาบทเรียน  ผู้สอนควรจดัแบง่เนือ้หาออกเป็นหน่วยหรือบทเรียนย่อย   

ผู้ เรียนสามารถเข้าสูห่น้านําเสนอเนือ้หาบทเรียนเพ่ือศกึษาหรือทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลาไมว่า่

จะท่ีใดก็ตาม  ส่วนการนําเสนอบทเรียนสามารถนําเสนอได้หลายรูปแบบ  เชน่ การนําเสนอ

บทเรียนด้วยข้อความ  ภาพ เสียง  และวีดิทศัน์  เป็นต้น 

4. การประชมุบนเว็บ  คือความสามารถในการติดตอ่ส่ือสารระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนัเอง 

หรือระหว่างผู้สอนกบัผู้ เรียน 

5. หน้ารวบรวมข้อคําถามท่ีถกูถามเป็นประจํา  

6. หน้านําเสนอแบบทดสอบหรือแบบฝึกหดั 

7. หน้านําเสนอและสง่การบ้านหรืองานท่ีได้รับมอบหมาย 

8. หน้าแสดงตวัเช่ือมโยงไปยงัแหลง่ข้อมลูอ่ืนๆท่ีเก่ียวข้อง 

9. หน้าแสดงรายการความชว่ยเหลือตา่งๆ 

 

หลักการพืน้ฐานของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ  

วิชดุา รัตนเพียร (2542) ได้ทําการสรุปหลกัการพืน้ฐานของเว็บไซต์การเรียนการสอนไว้

ดงันี ้
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1.  การจดัการเรียนการสอนบนเว็บชว่ยให้ผู้ เรียนเข้าถึงเนือ้หาบทเรียนได้ทกุท่ีทกุเวลา   

โดยท่ีผู้ เรียนและผู้สอนไมจํ่าเป็นต้องอยู่ในห้องเรียนเดียวกนั  และในเวลาพร้อมกนัเหมือนกบัการ

จดัการเรียนการสอนในชัน้เรียน 

2. ปฏิสมัพนัธ์ของผู้ เรียนท่ีเกิดขึน้กบับทเรียนบนเว็บกบัผู้สอน  และกบัผู้ เรียนด้วยกนัเอง   

เป็นปัจจยัสําคญั  ดงันัน้จงึควรสง่เสริมให้ผู้ เรียนทกุคนรวมถึงผู้สอนสามารถส่ือสารกนัได้

ตลอดเวลา 

3. ควรสนบัสนนุการจดักิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ ซึง่ชว่ยพฒันาความคดิความเข้าใจ 

ของผู้ เรียนได้ดีกว่าการเรียนคนเดียว   

4. สนบัสนนุให้ผู้ เรียนรู้จกัแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ซึง่การจดัการเรียนการสอนบนเว็บ 

จะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถหาข้อมลูได้อยา่งสะดวกรวดเร็ว 

5. การให้ผลย้อนกลบัแก่ผู้ เรียนโดยทนัที  จะชว่ยให้ผู้ เรียนทราบถึงขีดความสามารถของ 

ตนเอง   

6. ควรสนบัสนนุการจดัการเรียนการสอนท่ีไมมี่ขีดจํากดั  จะทําให้ผู้ เรียนสามารถเรียนได้ 

ด้วยตนเองท่ีใดหรือเวลาใดก็ได้ 

Hughes and Hewson (1998) ได้อธิบายวิธีการในการเรียนการสอนบนเว็บดงันี ้

1. การแจ้งลว่งหน้า (Notices) เป็นการใช้เว็บโดยกําหนดพืน้ท่ีเฉพาะในเว็บบอร์ดในเว็บ 

สําหรับนดัหมายหรือสัง่งาน 

2. การนําเสนอ (Presentations) เป็นการนําเสนอเว็บท่ีทําขึน้ทัง้ผู้สอนและผู้ เรียน  โดย 

นําเสนองานท่ีได้รับมอบหมาย เป็นกิจกรรมส่ือสารกนัระหวา่งผู้สอนและผู้ เรียน 

3. การอภิปราย (Formal Discussions) เป็นการอภิปรายบนเว็บโดยใช้อีเมลและการใช้ 

โปรแกรมสนทนา  

4. การใช้คําถามโดยรอคําตอบ (Questioning) เป็นการกําหนดขึน้โดยผู้สอนใช้คําถามนํา 

และให้ผู้ เรียนหาคําตอบ  โดยคําตอบท่ีตอบก็จะมีการป้อนกลบัไปยงัผู้ เรียนเพ่ือตอบสนองและ 

ประเมินผล 

5. การระดมสมอง (Brainstroms) เป็นการออกแบบเพ่ือให้เกิดการตอบสนองตอ่คําถาม 

โดยผู้ เรียนต้องร่วมหาคําตอบ 

6. การกําหนดงาน (Task Setting) เป็นการกําหนดกระบวนการในการทํางานสง่ตาม 
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กิจกรรม 

7. แบบฝึกหดั (Class Quizzes) เป็นการทดสอบผลทัง้ชัน้เรียน  หรือถามเพ่ือประเมินผล 

ของการเรียน 

8. การอภิปรายรายคูน่อกระบบหรือการศกึษาเป็นกลุม่  เป็นการออกแบบพืน้ท่ีของเว็บให้ 

มีพืน้ท่ีเฉพาะสําหรับการพบปะสนทนาอยา่งไมเ่ป็นทางการ ซึง่ผู้ เรียนบนเว็บสามารถเข้าไปทํา 

กิจกรรมได้อยา่งอิสระ  และสร้างความสมัพนัธ์ระหว่างผู้ เรียนด้วยกนัอยา่งอิสระ 

 

ขัน้ตอนของการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ  

ปทีป  เมธาคณุวฒุิ (2547) ได้สรุปขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนบนเว็บไว้ดงันี ้

1. กําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน 

2. การวิเคราะห์ผู้ เรียน 

3. การออกแบบเนือ้หารายวิชา 

4. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บ 

5. การเตรียมความพร้อมสิ่งแวดล้อมในการเรียนบนเว็บ 

6. การปฐมนิเทศผู้ เรียน 

7. การจดัการเรียนการสอนตามแบบท่ีกําหนดไว้ในเว็บเพจ 

8. การประเมินผล  เพ่ือให้ผู้สอนนัน้สามารถประเมินผลระหวา่งการเรียนและหลงัเรียน   

รวมทัง้ประเมินผู้สอนและการประเมินผลการจดัการจดัการเรียนการสอนทัง้รายวิชาเพ่ือให้ผู้สอน 

นําไปปรับปรุงระบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

การจดัการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ต้องคํานงึถึงสิ่งตอ่ไปนี ้สรรรัชต์  ห่อไพศาล (2541)   

1. ความพร้อมและความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของผู้ เรียน  ต้องอบรมความรู้ 

ทางด้านเทคโนโลยีให้กบัผู้ เรียน และต้องมีแนวทางการเพิ่มพนูความสามารถ 

2. เคร่ืองมือในการใช้เทคโนโลยีของผู้ เรียน  ได้แก่  คอมพิวเตอร์  เป็นสิ่งสําคญัในการ 

เรียนการสอน   

3. แนวทางการเพิ่มพนูความสามารถของผู้ เรียนในการใช้เทคโนโลยี 

4. ความพร้อมของเทคโนโลยีและการลงทนุ ความคุ้มคา่ของการลงทนุ   
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5. นโยบายในการจดัหาบคุลากรผู้ ชํานาญทางด้านเทคโนโลยีให้เพียงพอตอ่การจดัการ 

6. การสร้างและจดัหลกัสตูร  ต้องพิจารณาถึงการประกนัคณุภาพการศกึษาด้วย 

7. คา่นิยมของสงัคมตอ่คณุวฒุิของการศกึษา 

8. การสร้างเคร่ืองมือและส่ือตา่งๆ 

9. การบริหารจดัการในด้านตา่งๆ  เชน่  การรับสมคัร  การลงทะเบียน  การให้คําปรึกษา   

การประชาสมัพนัธ์  เป็นต้น 

 

ขัน้ตอนการพัฒนามัลตมีิเดียทางการศึกษา 

สามารถกําหนดเป็นขัน้ตอนได้ดงันี ้ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541 ) 

1. การกําหนดเป้าหมายในการพฒันาเนือ้หา การกําหนดวตัถปุระสงค์ในการพฒันา 

เนือ้หาเป็นสิ่งสําคญัท่ีจะควบคมุให้การสร้างโปรแกรมเป็นไปตามวตัถปุระสงค์และใช้งานได้อย่าง

มีประสิทธิภาพตามท่ีเราต้องการการกําหนดเป้าหมายในการพฒันาเนือ้หา  

2.  การวิเคราะห์เนือ้หา  ขัน้ตอนนีน้บัว่าสําคญัท่ีสดุท่ีจะทําให้การส่ือความหมายด้วย

ระบบมลัตมีิเดียบรรลตุามวตัถปุระสงค์และสอดคล้องกบัความต้องการของกลุม่เป้าหมายก่อนท่ี

จะนําไปสร้างเป็นโปรแกรมนําเสนอตอ่ไป  

3.  การเขียนสคริปต์นําเร่ือง 

 

ข้อดีของการสอนบนเว็บ  

Potter (1998) อ้างถึงในนิศากร  เจริญดี (2550) ได้บอกไว้ว่าการเรียนบทเรียนบนเว็บมี

ข้อดีข้อจํากดั ดงันี ้

1. ขยายขอบเขตของการเรียนรู้ของผู้ เรียนในทกุหนแหง่ จากห้องเรียนปกตไิปยงับ้านและ 

ท่ีทํางาน ทําให้ไมเ่สียเวลาในการเดนิทาง 

2.  ขยายโอกาสทางการศึกษาให้ผู้ เรียนรอบโลกในสถานศึกษาต่างๆ ท่ีร่วมมือกันได้มี

โอกาสได้เรียนรู้พร้อมกนั 

3.  ผู้ เรียนควบคมุการเรียนตามความต้องการและความสามารถของตน 
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4.  การส่ือสารทําให้การเรียนรู้มีชีวิตชีวามากขึน้กวา่เดมิ สง่เสริมให้ผู้ เรียนมีส่วนช่วยเหลือ

กนัในการเรียน 

5.  กระตุ้นให้ผู้ เรียนรู้จกัการส่ือสารในสงัคม และก่อให้เกิดการเรียนแบบร่วมมือ 

6.  การเรียนด้วยส่ือหลายมิติ ทําให้ผู้ เรียนสามารถเลือกเรียนเนือ้หาได้ตามความสะดวก

โดยไมต้่องเรียนตามลําดบั 

7.  เป็นวิธีการท่ีดีเย่ียมในการให้ผู้ เรียนได้ประสบการณ์ของสถานการณ์จําลอง ทัง้นีเ้พราะ

สามารถใช้กราฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว ภาพสามมิต ิในลกัษณะท่ีใกล้เคียงกบัชีวิตจริงได้ 

8.  ข้อมลูของหลกัสตูรและเนือ้หารายวิชาสามารถหาได้โดยง่าย 

9.  การเรียนการสอนมีให้เลือกทัง้แบบประสานเวลา คือเรียนและพบกบัผู้สอนเพ่ือปรึกษา

หรือถามปัญหาได้ในเวลาเดียวกัน และแบบไม่ประสานเวลา คือเรียนจากเนือ้หาในเว็บเพจและ

ตดิตอ่ผู้สอนทางอีเมล 

เอกวิทย์  แก้วประดษิฐ์ (2545) การเรียนการสอนผา่นเว็บ  มีลกัษณะการเรียนการสอนท่ี 

แตกตา่งจากการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ  กลา่วคือการเรียนการสอนแบบปกตใินชัน้เรียน

สว่นใหญ่  ผู้สอนจะเป็นผู้ ป้อนความรู้ให้แก่ผู้ เรียน  ทําให้ผู้ เรียนไมก่ระตือรือร้นในการแสวงหา

ความรู้ด้วยตนเอง  ทัง้ในและนอกชัน้เรียน  การนําเทคโนโลยีทางด้านอิเล็กทรอนิกส์มาใช้พฒันา

คณุภาพการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพสงูขึน้  โดยเฉพาะการเรียนการสอนผา่นเว็บใน

เครือข่ายอินเตอร์เน็ต  ซึง่การเรียนแบบนีมี้ข้อดีหลายประการ  ดงันี ้

1. ไมถ่กูจํากดัสภาพแวดล้อมเป็นการเรียนท่ีผู้ เรียนอยูท่ี่ไหนก็ได้ทัว่โลกท่ีเข้าสูร่ะบบ 

อินเตอร์เน็ตได้ก็สามารถศกึษาได้ตลอดเวลา   

2. สง่เสริมการส่ือสารระหวา่งบคุคลในการเรียนการสอนแบบนีทํ้าให้ผู้ เรียนได้มี 

โอกาสติดตอ่ส่ือสารกบับคุคลอ่ืนได้ทัว่โลก  ได้แสดงความคดิเห็น รับฟังความคิดเห็นจากผู้ อ่ืนและ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น  เพ่ือหาคําตอบเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ท่ีตนเองกําลงัศกึษาอยู่  โดยไมต้่อง

เดนิทางไปด้วยตนเอง  
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 3.  เป็นแหลง่เรียนรู้ท่ีใหญ่ท่ีสดุในโลก   ซึง่ผู้ เรียนสามารถเข้าไปค้นหาข้อมลูตา่ง ๆ ใน

ห้องสมดุของสถาบนัอ่ืน ๆ ได้ทัว่โลกได้อยา่งสะดวก  รวดเร็ว  และง่ายดาย  เพียงผู้ เรียนนัง่ท่ี

หน้าจอคอมพิวเตอร์ท่ีไหนก็ได้ทัว่โลก   

 4.  ไมมี่ขีดจํากดัสําหรับผู้ใฝ่ศกึษาเพราะการเรียนการสอนในห้องเรียน มกัจะถกูจํากดั

ด้วยเวลาหรือโอกาสในการแสดงความคิดเห็น  เนือ้หาความรู้ไมต่อ่เน่ืองเกิดการขาดตอน   แตก่าร

เรียนการสอนผา่นเว็บสามารถขจดัข้อจํากดัเหลา่นีไ้ด้  ผู้ เรียนสามารถหาความรู้ด้วยตนเองตาม

ความต้องการ  และยงัสามารถศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูได้ตลอดตอ่เน่ืองอีกด้วย  

5.  สนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล  การเรียนการสอนผา่นเว็บเป็นการสง่เสริมและ

สนบัสนนุให้ผู้ เรียนกําหนดความต้องการในการเรียนด้วยตนเอง  

6. พฤตกิรรมในการเรียนเหมือนในชัน้เรียน  ผู้ เรียนมีอิสระทัง้ทางด้านเวลาและปริมาณ 

ของข้อมลูเนือ้หาสาระ  มีอิสระในการแสดงความคิดเห็น  แลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัผู้ อ่ืน  และ

ต้องการเรียนเม่ือไหร่ก็เรียนได้ 

7. ขยายขอบเขตของห้องเรียน   เพราะวา่ผู้ เรียนสามารถใช้แหลง่ความรู้บนอินเตอร์เน็ต 

ในการสํารวจปัญหาตา่ง ๆ ท่ีตนเองสนใจได้อย่างมีความหมายกบัตนเองมากกวา่การเรียนใน

ห้องเรียนตามปกต ิ

 

การศึกษานอกสถานท่ี 

ความหมายของการจัดการศึกษานอกสถานท่ี 

 เป็นการจดัการเรียนการสอนโดยให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้จากประสบการณ์ ท่ีเป็นการ

เช่ือมโยงองค์ความรู้ของผู้ เรียนประสานเข้ากบัสภาพความเป็นจริงจากการได้ชม สมัผสั ด้วย

วิธีการศกึษานอกสถานท่ี ซึง่สอดคล้องกบัหลกัสตูรการศกึษาขัน้พืน้ฐานบรรลจุดุหมายท่ีกําหนดไว้ 

สถานศกึษาต้องมีการประสานสมัพนัธ์ และร่วมมือกบับิดามารดา ผู้ปกครอง และบคุคลในชมุชน

ให้การพฒันาคณุภาพการศกึษาในสถานศกึษาเป็นไปอยา่งตอ่เน่ือง นอกจากนัน้

กระทรวงศกึษาธิการยงัจําเป็นต้องสนบัสนนุสง่เสริมด้านการพฒันาแหลง่เรียนรู้ทัง้ในสถานศกึษา

และนอกสถานศกึษาให้ครอบคลมุหลกัสตูรและกว้างขวางย่ิงขึน้ (กรมวิชาการ, 2544) 
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 เอ็ดการ์ เดลย์ (Dale, 1969) ได้กําหนดให้การศกึษานอกสถานท่ีเป็นประสบการณ์ท่ีเป็น

รูปธรรมประเภทหนึง่ ในลําดบัขัน้ของกรวยประสบการณ์ และกลา่ววา่การศกึษานอกสถานท่ี เป็น

การพึง่พาอาศยัซึง่กนัและกนัในประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีหลากหลายท่ีนําไปสูค่วามสมบรูณ์

ชดัเจนในเร่ืองตา่งๆ ประสบการณ์ตรงท่ีมีคณุคา่ สามารถจะเกิดขึน้ได้ในระหว่างศกึษานอก

สถานท่ี โดยตวัของกิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีนัน้ คือการดําเนินการสงัเกตในสิ่งตา่งๆซึง่เป็น

จริง ท่ีผู้ เรียนได้เข้ามามีสว่นร่วมทางกายภาพท่ีสมบรูณ์ในเหตกุารณ์ตา่งๆอนัเป็นสิ่งท่ีไมมี่จากการ

เรียนในห้องเรียน 

 ทิศนา  แขมมณี (2551) กลา่วไว้ว่า  การศกึษานอกสถานท่ี  คือกระบวนการท่ีผู้สอนใช้ใน

การช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรุ้ตามวตัถุประสงค์ท่ีกําหนด  โดยผู้สอนและผู้ เรียนร่วมกนัวางแผน

เดินทางไปศึกษาเรียนรู้  ณ สถานท่ีอันเป็นแหล่งความรู้ในเร่ืองนัน้   โดยมีการศึกษาสิ่งต่างๆใน

สถานท่ีนัน้ตามกระบวนการหรือวิธีการท่ีได้วางแผนไว้  และมีการอภิปรายสรุปการเรียนรู้จาก

ข้อมลูท่ีได้ศกึษามา  ทําให้เกิดความเข้าใจและเกิดเจตคตท่ีิดีทัง้ตอ่สถานท่ีนัน้และตอ่การเรียนรู้ 

จากนิยามของนักการศึกษาหลายท่าน  สามารถสรุปได้ว่า การศึกษานอกสถานท่ีหรือ

ทศันศึกษา หมายถึง กิจกรรมท่ีพาผู้ เรียนออกไปหาประสบการณ์นอกห้องเรียน เพ่ือให้เกิดการ

เรียนท่ีสอดคล้องกบัเนือ้หาและวตัถปุระสงค์ท่ีกําหนดไว้ การไปทศันศกึษาต่างจากการทศันาจร

โดยทัว่ ๆ ตรงท่ี การทศันาจรมุง่ความสนกุสนานเพลิดเพลินเป็นสําคญั ส่วนการศกึษานอกสถานท่ี

เน้นการเรียนรู้เพ่ือเพิ่มพนูประสบการณ์ให้แก่ผู้ เรียน ซึ่งต้องอาศยัการวางแผนและการดําเนินการ

อยา่งมีขัน้ตอนเป็นขัน้ตอนสําคญั 

 การศึกษานอกสถานท่ีพอท่ีจะแบ่งเป็นประเภทต่างๆได้หลายลกัษณะซึ่งพอสรุปได้ดงันี ้

(สมสิทธ์ิ จิตรสถาพร, 2535) 

1. แบง่ตามวตัถปุระสงค์ 

 2. แบง่ตามสภาพภมูิศาสตร์ 

 3. แบง่ตามระเบียบวา่ด้วยการพานกัเรียนและนกัศกึษาไปนอกสถานศกึษาของ

กระทรวงศกึษาธิการ การแบง่ประเภทของการศกึษานอกสถานท่ี ของกระทรวงศกึษาธิการนัน้ ยดึ
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ระยะเวลาและระยะทางเป็นเกณฑ์ในการแบง่ เพราะการศกึษานอกสถานท่ีมีตัง้แตช่ว่งเวลาสัน้ๆ 

เชน่ 5 นาทีไปจนถึงสปัดาห์  

 วิธีการสอนโดยการศกึษานอกสถานท่ี เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีครูผู้สอนจะต้องมี

การเตรียมการอยา่งรอบคอบ และควรมีการวางแผนร่วมกนัระหวา่งครูผู้สอนและนกัเรียนโดยการ

จดัเนือ้หาสาระท่ีสอดคล้องกบัความสนใจของนกัเรียน ซึง่จะต้องคํานงึถึงองค์ประกอบท่ีสําคญั 

ดงัตอ่ไปนี ้(ทิศนา แขมมณี, 2551) 

1. ผู้สอนและผู้ เขียนร่วมกนักําหนดวตัถปุระสงค์ของการไปศกึษานอกสถานท่ี สิ่งท่ีจะไป

ศกึษาการแบง่หน้าท่ีความรับผิดชอบของนกัเรียน 

2.  สถานท่ีใดเหมาะสม และตรงกบัวตัถปุระสงค์ของเนือ้หาการเรียนท่ีจะไปศกึษา 

3. วิธีการเดินทางไปศกึษานอกสถานท่ี พาหนะท่ีใช้ กําหนดการเดนิทาง คา่ใช้จา่ย 

4. ระยะเวลาของการไปศกึษานอกสถานท่ี ในกรณีท่ีอาจต้องใช้เวลามากซึง่กระทบตอ่

ชัว่โมง การเรียนวิชาอ่ืน ควรได้รับการยินยอมจากครูผู้สอนทา่นอ่ืนและจากนกัเรียน ซึง่สามารถ

กระทําได้โดยการบรูณาการรายวิชาร่วมกนั 

5. การได้รับอนญุาตให้เข้าไปศกึษาในสถานท่ีดงักลา่ว  

6. การศกึษาในสาระความรู้ท่ีจําเป็นก่อนการไปศกึษานอกสถานท่ี 

7. มีกระบวนการในการศกึษาสิ่งท่ีต้องการเรียนรู้ในสถานท่ีนัน้ 

8. มีการสรุปผลการเรียนรู้ ท่ีผู้ เรียนได้รับจากการไปศกึษานอกสถานท่ี โดยทัว่ไปหลงัจาก

ท่ีชมและศกึษาสถานท่ีแล้ว ผู้สอนและผู้ เรียนมกัจะไมมี่เวลาสรุปการเรียนรู้ในทนัทีเพราะต้องรีบ

เดนิทางกลบั แตห่ากไมรี่บเดินทางกลบัและสามารถจดัสรรเวลาได้ การสรุปประเมินผลการเรียนรู้

ในทนัที จะให้ผลดีมากเน่ืองจากผู้ เรียนยงัจําความคิด ประสบการณ์ และความรู้สกึตา่งๆได้ดี  

 

ขัน้ตอนของการจัดการศึกษานอกสถานท่ี  

Heinich (1996)  ได้กล่าวถึงการจดัการศกึษานอกสถานท่ีไว้ 4 ขัน้ตอน  ดงันี ้

1. ขัน้วางแผนก่อนการศกึษาสถานท่ี  ซึง่ต้องกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเดนิทาง  

กําหนดเนือ้หาและขัน้ตอนของการเดนิทาง  เป็นต้น 
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2. ขัน้เตรียมการก่อนการเตรียมการศกึษานอกสถานท่ี  เป็นขัน้ท่ีต้องเร้าความสนใจก่อน 

การเดนิทางด้วยกิจกรรมตา่งๆ 

3. ขัน้ดําเนินการระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ี  

4. ขัน้ตดิตามผลหลงัการศกึษานอกสถานท่ี 

ขัน้เตรียมความพร้อม 

  การเตรียมการของครูผู้สอน 

      1. ดําเนินการทางเอกสาร และการขออนญุาตจากบคุคลสําคญัท่ีเก่ียวข้อง  

     2. ทําการสํารวจเบือ้งต้นเก่ียวกบัสถานท่ีและจดุหมายท่ีสนใจ 

     3. ประมานการเวลา หรือจดัตารางเวลาทิง้ไปและกลบั 

    4. วางข้อกําหนด หรือตกลงร่วมกนัสําหรับนกัเรียนทัง้ชัน้ในการไปศกึษานอกสถานท่ี 

    5. ตดิตอ่ขออนญุาตทัง้ภายในโรงเรียนและสถานท่ีท่ีเป็นจดุหมายท่ีจะนํานกัเรียนไปศกึษา 

    6. วางแผนเก่ียวกับการเดินทาง พาหนะท่ีใช้ในการเดินทาง สํารวจเส้นทาง และการ

จดัเตรียมเงินทนุ  คา่ใช้จา่ย 

      การเตรียมตวัของนกัเรียน 

    1. กระตุ้นให้นกัเรียนสนใจในโครงการจดัศกึษานอกสถานท่ี  

      2. อภิปรายภายในชัน้เรียน เก่ียวกบัปัญหาหรือข้อสงสยัตา่งๆในเร่ืองท่ีเรียน  

      3.  ให้นกัเรียนเข้าใจอยา่งชดัเจนในวตัถปุระสงค์ของการไปศกึษานอกสถานท่ี 

      4.  พฒันาพืน้ฐานความรู้เบือ้งต้นให้กบันกัเรียน โดยการให้คําปรึกษาและอ้างอิงด้วยการ

ให้ส่ือตา่งๆ 

      5.  กําหนดเป้าหมายร่วมกนักบันกัเรียนว่า จะไปสงัเกตในเร่ืองใด ระหว่างการศกึษานอก

สถานท่ี 

      6.  กําหนดข้อตกลงในเร่ืองพฤตกิรรม และการปฎิบตัตินให้ปลอดภยัสําหรับนกัเรียน 

      7.  จดัเตรียมส่ือ วสัดอุปุกรณ์อ่ืนๆท่ีนกัเรียนสามารถใช้ในระหวา่งท่ีศกึษานอกสถานท่ี 

  ขัน้ไปศกึษานอกสถานท่ี 

1. วิทยากรควรให้ความกระจา่งชดัในข้อมลู ตามความมุง่หมายของเร่ืองท่ีไปศกึษา       
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2. นกัเรียนควรสนใจและตัง้ใจฟังการบรรยายของวิทยากร 

        3.  ควรจดัเตรียมชว่งเวลาให้ซกัถามสําหรับคําถามของนกัเรียนท่ีเป็นรายบคุคลซึง่ตอบ

โดยครูและนกัเรียน 

        4.   ควรจดัเวลาให้นกัเรียนสําหรับการจดบนัทึกหรือช่างภาพในระหวา่งท่ีศกึษานอก

สถานท่ี 

 ขัน้สรุปผลการศกึษานอกสถานท่ี 

       การจดักลุม่อภิปราย 

     1.  การวิจารณ์และประเมินคา่ควรปฎิบติใินสถานท่ีท่ีไปศกึษา 

      2.  ควรมีการเพิ่มเตมิข้อความรู้ท่ีถกูต้องเพ่ือแก้ใขความเข้าใจท่ีไมส่มบรูณ์หรือไมช่ดัเจน 

    3.  ควรท่ีจะนําข้อสงสยัหรือปัญหาใหม่ๆ ท่ีพบมาพิสจูน์หรืออภิปราย  กิจกรรมหรือ

โครงการในทางสร้างสรรค์ 

     4.  นําความรู้และประสบการณ์ท่ีได้จากการไปศกึษานอกสถานท่ีมาขยายผลเป็นกิจกรรม 

ตา่งๆ  

      5. จดัทําหนงัสือขอบคณุสําหรับวิทยากร และบคุคลอ่ืนท่ีให้ความอนเุคราะห์ในการไป

ปฎิบตัิกิจกรรมนอกสถานท่ี 

       การประเมินผล 

     ก่อนไปศกึษานอกสถานท่ี 

       1.  สถานท่ีท่ีจะไปนัน้เหมาะสม หรือดีพอสําหรับวตัถปุระสงค์ท่ีเฉพาะเจาะจงของเร่ืองท่ี

สอนหรือไม ่

       2.  แผนหรือวิธีปฎิบตัใิดควรจดัทําโดยครูและนกัเรียน 

       3.  สาระความรู้ท่ีได้รับจากการศกึษานอกสถานท่ีจะมีประโยชน์สําหรับนกัเรียนหรือไม ่

       4.  เวลาท่ีใช้ในการศกึษานอกสถานท่ี จะพอเพียงให้กิจกกรมดําเนินไปอยา่งมี

ประสิทธิภาพได้หรือไม่ 

       5.  การศึกษานอกสถานท่ีมีความสมัพนัธ์เก่ียวข้องในเร่ืองใด จึงจะให้ประสบการณ์แก่

นกัเรียน 
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       6.  การศกึษานอกสถานท่ีจะก่อให้เกิดผลตอ่ความรู้สึกใดเหมาะสมแก่นกัเรียนหรือไม่ 

ภายหลงัการไปศกึษานอกสถานท่ี 

      1.  การศกึษานอกสถานตอบสนองตามวตัถปุระสงค์หรือไม ่

      2.  นกัเรียนจะมีทศันคติตามท่ีคาดหมายไว้หรือไม่ 

      3.  การศกึษานอกสถานท่ีจะชว่ยกระตุ้นนกัเรียน นําไปสู่พฤตกิรรมและวิธีปฎิบตัิใหม่ๆได้

หรือไม ่

      4.  การศกึษานอกสถานท่ีได้พฒันาความมุง่มัน่ของนกัเรียนในเร่ืองของความสนใจใฝ่รู้

และการค้นคว้าสืบเสาะได้ดีเพียงใด 

      5.  ผลในท่ีสดุของการศกึษานอกสถานท่ีมีผลอยา่งอ่ืนอีกหรือไมต่อ่การปฎิบตัแิละ

พฤตกิรรมของนกัเรียน 

 วิบลูย์ ใยบวัเทศ (2551) ได้กลา่วถึง ประเภทของกิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีและทศัน

ศกึษาดงูานทางศลิปศกึษา ซึง่ มีอยู ่5 ประเภท คือ 

1. การศกึษาจากแหลง่งาน 

2. การศกึษาจากบคุคล 

3. การศกึษาจากสถานท่ีสําคญั 

4. การศกึษาจากธรรมชาตแิละสิ่งแวดล้อม 

 จากทฤษฏีการจดัการศกึษานอกสถานท่ีของนกัการศกึษาเหลา่นี ้ ทําให้ผู้ วิจยัสรุปชัน้ตอน

การจดัการศกึษานอกสถานท่ีไว้ดงันี ้

1. ขัน้ก่อนการศกึษานอกสถานท่ี  ซึง่ผู้ เรียนและผู้สอนต้องวางแผนร่วมกนัและเตรียมการ 

ในการจดัการศกึษานอกสถานท่ี ดงัตอ่ไปนี ้

1.1  กําหนดวตัถปุระสงค์การศกึษานอกสถานท่ี 

1.2 กําหนดสถานท่ีให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์ของการศกึษานอกสถานท่ี  สํารวจ 

เส้นทาง  ระยะทางรวมถึงข้อมลูของสถานท่ีๆจะไปศกึษานอกสถานท่ี 

1.3 วางแผนถึงกิจกรรมท่ีจะทําระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ี เชน่  การสงัเกต   
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การวาดภาพ  การจดบนัทึก  รวมถึงการเตรียมวสัดอุปุกรณ์ในการทํากิจกรรมให้เรียบร้อยเชน่  

แบบสมัภาษณ์  แบบสงัเกตพฤตกิรรม  เป็นต้น 

1.4 การเตรียมตวัของผู้สอนให้พร้อมในการชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจใน 

การศกึษานอกสถานท่ี เชน่  การดวีูดทิศัน์  ภาพเคล่ือนไหว  เป็นต้น  ผู้สอนควรบอกกิจกรรมท่ีต้อง

ทําระหวา่งศกึษานอกสถานท่ีและการปฏิบตัิตวัระหว่างการศกึษานอกสถานท่ีด้วย 

1.5  แจ้งให้ผู้ เรียนทราบวา่ต้องเตรียมตวัอยา่งไร  เชน่  บอกวตัถปุระสงค์ของ 

การศึกษานอกสถานท่ีมีการบรรยายเนือ้หาโดยรวม การอภิปราย  การเล่าเร่ืองเพ่ือให้ผู้ เรียนมี

ข้อมลูประกอบก่อนการศกึษานอกสถานท่ี   

2. ขัน้ดําเนินการระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ี  โดยออกไปศกึษาตามแผนการท่ีได้ 

กําหนดไว้ พร้อมทัง้ทํากิจกรรมท่ีได้รับมอบหมาย   

3. ขัน้ตดิตามผลหลงัจากการศกึษานอกสถานท่ี  โดยมีการประเมินความรู้ของนกัเรียน 

เพ่ือประเมินผู้ เรียนตามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้  เชน่  การเรียงความ  การอภิปราย  การจดับอร์ด   

การรายงาน และการทําแบบทดสอบ 

ทิศนา แขมมณี (2551) ได้สรุปข้อดีของการศกึษานอกสถานท่ีไว้ ดงันี ้

1. นกัเรียนได้รับประสบการณ์ตรง ด้วยการเข้าสมัผสักบัสิ่งนัน้ ๆ ทําให้นกัเรียนเข้าใจได้

อยา่งถ่องแท้เน่ืองจากมีการเช่ือมโยงความรู้ระหวา่งในห้องเรียนกบัความเป็นจริง 

2. สง่เสริมการใช้ทรัพยากรท้องถ่ินและสร้างความสมัพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนและชมุชน 

3. นกัเรียนได้ฝึกทกัษะตา่ง ๆ เชน่ ทกัษะการวางแผน ทกัษะการประสานงาน ทกัษะการ

ทํางานกลุม่ ทกัษะการแสวงหาความรู้และสง่เสริมพฒันาคณุธรรมตา่ง ๆ เชน่ เสียสละ สามคัคี 

รับผิดชอบ 

4. ผู้ เรียนได้เปล่ียนบรรยากาศในการเรียนรู้ ทําให้เกิดความกระตือรือร้นและสนใจเพิ่มขึน้

ถึงแม้วา่การศกึษานอกสถานท่ีจะมีข้อดีดงัท่ีนกัการศกึษาได้กลา่วไว้แล้วแตไ่มมี่สิ่งใดท่ีจะมีข้อดี

เสมอไป การศกึษานอกสถานท่ียอ่มมีข้อจํากดัเชน่กนั ซึง่สามารถสรุปข้อจํากดัได้ดงันี ้(ทิศนา แขม

มณี 2544; สมสิทธ์ิ จิตรสถาพร 2535) 
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1. เป็นวิธีสอนท่ียุง่ยากสําหรับครูผู้สอน เพราะต้องรับผิดชอบหลายอยา่งเชน่ การจดัการ 

การประสานงาน การวางแผน การควบคมุ ดแูลนกัเรียนเพราะเม่ือนํานกัเรียนออกมาจากนอก

ห้องเรียนแล้วจะขาดความมีระเบียบวินยัในตนเอง 

2. มีคา่ใช้จา่ยสงู ซึง่ในบางครัง้อาจสิน้เปลืองในการเดนิทาง 

3. ใช้เวลาในการเตรียมการมาก 

4. เส่ียงอนัตราย ซึง่อาจทําให้เกิดอบุตัเิหตหุรือเกิดเจ็บป่วยกะทนัหนัของนกัเรียนได้ 

5. รักษาเวลาให้ตรงตามกําหนดการท่ีวางไว้ได้ยาก เน่ืองจากต้องใช้เวลาในการศกึษาหา

ความรู้ในสถานท่ีนัน้ ๆ เพราะไมส่ามารถกลบัมาถามคําถามท่ีสงสยั หรือมาศกึษาหาข้อมลูได้อีก

ครัง้ 

6. ในบางครัง้เม่ือไปถึงสถานท่ีนัน้ ๆ แล้ว อาจประสบปัญหาด้านสภาพอากาศ ซึง่ไม่

สามารถท่ีจะคาดเดาลว่งหน้าได้ 

จากข้อดีของการศกึษานอกสถานท่ีพบว่าทําให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ตรง มีความ

กระตือรือร้น ได้รับความรู้ท่ีในห้องเรียนไมส่ามารถให้ได้ ทราบความเป็นมาและประวตัขิองสถานท่ี

สําคญัทางประวิติศาสตร์ เพ่ือให้เกิดความรัก ความภาคภมูิใจ เป็นพืน้ฐานในการสร้างลกัษณะ

การเรียนรู้ สว่นข้อจํากดัของการศกึษานอกสถานท่ีคือความยุง่ยากสําหรับครูผู้สอนและผู้บริหาร 

ในขัน้ตอนเตรียมการและการประสานงานของผู้ มีสว่นเก่ียวข้องทัง้ทางสถานศกึษาและทาง

พิพิธภณัฑ์หรืออทุยานประวตัศิาสตร์ ทําให้ไมส่ามารถพาผู้ เรียนไปศกึษานอกสถานท่ีได้ 

 

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual Field Trip) 

 ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 ผู้ วิจยัได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเก่ียวกับความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนตาม

ทรรศนะของนกัการศกึษา  ซึง่มีดงัตอ่ไปนี ้

  Foley (2001)อ้างถึงใน กรกช รัตนโชตนินัท์ (2547) ได้ให้ความหมายของการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนวา่คือการสํารวจและการบรรยายการทอ่งเท่ียวโดยผา่นเว็บไซต์หรือจากตวัเช่ือมโยง 
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ไปยงัเว็บไซต์อ่ืนๆท่ีเก่ียวข้องกบัเนือ้หา  เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถไปยงัสถานท่ีใดท่ีหนึง่เพียงแคก่าร

กดปุ่ มเพียงปุ่ มเดียวด้วยเครือขา่ยการเช่ือมโยง 

  Spicer&Stratford (2001 อ้างถึงใน Scoles, j. Silveman, A. and Scollo, P, 2005) 

กลา่วถึงการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนไว้วา่  เป็นการขออนญุาตให้เข้าถึงทางเลือกท่ีเข้าสู่

การศกึษานอกสถานท่ีจริง  บางทีจะเป็นผลดีท่ีสดุท่ีทําให้เกิดการสํารวจ  อยา่งไรก็ดี  การศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนมีประสิทธิภาพท่ีจะเสริมวิธีการของการศกึษานอกสถานท่ีจริง และการกระทํา

เสมือนเป็นเคร่ืองมือแก้ไขปรับปรุงหลงัจากศกึษานอกสถานท่ีมาแล้ว การเข้าถึงท่ีเป็นไปได้เวลา

และสถานท่ีจะให้คณุประโยชน์เพิ่มจากการศกึษานอกสถานท่ีจริง 

  กรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) ได้ให้ความหมายของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ว่า  

ผู้ เรียนและผู้สอนใช้เว็บเป็นส่ือกลางในการสํารวจสถานท่ีตา่งๆ  โดยผู้ เรียนและผู้สอนอาจศกึษา

สถานท่ีจากภายในเว็บได้หรือจากตวัเช่ือมโยงท่ีทางเว็บไซต์นัน้ๆได้จดัไว้  

จากความหมายและคํานิยมสามารถสรุปได้วา่  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  หมายถึง  

การเรียนการสอนท่ีนําผู้ เรียนไปยงัสถานท่ีตา่งๆภายนอกห้องเรียนโดยไม่ต้องไปสถานท่ีนัน้จริงๆ  

ผา่นทางรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีจดัทําขึน้  เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความรู้  ความเข้าใจใน

บทเรียนเพิ่มมากขึน้ 

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม  หมายถึง  การเรียนการสอนท่ีนําผู้ เรียนไป

ยงัสถานท่ีตา่งๆภายนอกห้องเรียนโดยไมต้่องไปสถานท่ีนัน้จริงๆ  ผา่นทางรูปแบบการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนท่ีจดัทําขึน้  โดยภายในจะมีขัน้ตอนของการศกึษานอกสถานท่ีประกอบอยู่ด้วย  

พร้อมทัง้มีข้อมลูให้ผู้ เรียนศกึษา  กิจกรรมทางด้านการเรียนการสอนท่ีจดัเป็นฐานทัง้หมด 4 ฐาน 

คือ  ฐานกิจกรรมเส้นพิศดาร  ฐานกิจกรรมสร้างรูปจากทรงเรขาคณิต  ฐานกิจกรรมตกแตง่รูป  

ฐานกิจกรรมความคดิใหม ่เพ่ือสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 5 ด้าน   

 

องค์ประกอบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual Field Trip)  

 Stoddard (2009) ได้สรุปองค์ประกอบของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ดงันี ้

1. มีวตัถปุระสงค์ในการศกึษาอยา่งชดัเจน 
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2. การเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนโดยการอธิบายถึงการเรียนแบบศกึษานอกสถานท่ี 

เสมือนในการเรียน  พร้อมทัง้เป็นตวักระตุ้นให้ผู้ เรียนอยากเรียนรู้ 

3. มีส่ือการเรียนการสอนท่ีใช้เสริมกบัหลกัสตูรการเรียนรู้  เชน่ Streaming video ,  

Broadcast on select PBS stations 

4. การแนะนําเสริมให้กบัผู้สอน เชน่ Guideline 

5. กระบวนการเรียนการสอนท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะการคดิในระดบัตา่งๆ เชน่  

Online interactive activities, Live broadcast  voting, กิจกรรมออนไลน์จาก Flash 

6. การมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืน เชน่ e-mail, live broadcast, Discussion board, chat 

7. การเช่ือมโยงกบัฐานข้อมลูตา่งๆทัง้ภายในและภายนอกการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

เชน่  Link เช่ือมโยงไปยงัเว็บไซต์ท่ีเก่ียวข้อง 

  Clark (2002) ได้สรุปองค์ประกอบของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ดงันี ้

 1. วตัถปุระสงค์รายวิชาและขอบเขตของวตัถปุระสงค์ 

 2.  เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมใช้เป็นฐานในการสร้างเนือ้เร่ืองและวัตถุประสงค์ของการ

เดนิทาง  รวมถึงเคร่ืองมือและโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพในการนําเสนอข้อมลู 

 3.  ข้อมูลเป็นระบบเข้าด้วยกันตามวตัถุประสงค์ เช่น  ภาพน่ิง  รวมทัง้รูปภาพดิจิตอล  

ภาพวีดิทัศน์  ตวัหนังสือ  ฐานข้อมูล  กราฟ และคลิปเสียง  ซึ่งจะต้องแปลงข้อมูลทัง้หมดเป็น

รูปแบบดจิติอล  

 4.  การประเมินผลขัน้สุดท้าย เพ่ือให้เกิดความมั่นใจว่าบรรลุจุดประสงค์ ซึ่งควรจะ

ประเมินตามความเหมาะสมของเทคโนโลยีท่ีใช้ในการแสดงเนือ้เร่ือง 

 กชกร  รัตนโชตนินัท์ (2547)  ได้สรุปสรุปองค์ประกอบของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ 

เว็บเพจประจําวิชา 

1. เว็บเพจมอบหมายงาน ประกอบด้วยวตัถปุระสงค์ของการเรียน, หวัข้องานท่ีครูสัง่,  

รายละเอียดตา่งๆเก่ียวกบัชิน้งาน 

2. เว็บเพจสง่งาน 

3. เว็บเพจเนือ้หาควรนําเสนอในรูปแบบของข้อความบนเว็บเพจประกอบภาพ  หรือไฟล์ 
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เสียง  เนือ้หา  ประกอบภาพ เช่น VDO Clip หรือ Streaming ซึ่งผู้สอนควรจดัแบง่เนือ้หาออกเป็น

หน่วยหรือบทเรียนย่อยๆเพ่ือสะดวกต่อการศกึษา สามารถดาวน์โหลดไฟล์ Work หรือไฟล์ PDF 

ผู้สอนยงัควรท่ีจะต้องจดัตวัเช่ือมโยงไปยงัแหล่งข้อมลู (Link) ไปยงัเว็บไซต์ต่างๆเพ่ือผู้ เรียนจะได้

ความรู้กว้างขึน้  

4. สว่นของการตดิตอ่ส่ือสาร แสดงความคดิเห็น  ได้แก่  กระดานสนทนา,E-mail,การ 

สนทนากลุม่ 

 จากการศกึษา  สามารถสรุปองค์ประกอบของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนได้ดงันี ้

 1.  การกําหนดวตัถปุระสงค์ของการศกึษา  ซึ่งจะประกอบด้วยวตัถปุระสงค์ของการเรียน

และรายละเอียดของกิจกรรม, รูปแบบการสง่งาน, การแนะนําการใช้งานของ Virtual fieldtrip 

 2. ข้อมลูและเนือ้หาการนําเสนอด้วยข้อความหรือไฟล์ชนิดตา่งๆท่ีสามารถดาวน์โหลด, 

แหลง่ข้อมลูท่ีสามารถเช่ือมโยงได้, ส่ือชนิดตา่งๆ ไมว่า่จะเป็น VDO Clip, Streaming, 

ภาพเคล่ือนไหว  หรือภาพนิ่ง 

 3. กิจกรรมการเรียนเชน่ การฟังบรรยายจากภาพ VDO Clip หรือ Streaming, การใช้

กระดานสนทนาหรือโปรแกรมสนทนากลุม่ในการตดิตอ่ประสานงานระหวา่งผู้ เรียนและผู้สอน, มี

การใช้อีเมลหรือกระดานสนทนาซกัถามผู้ เช่ียวชาญ, บนัทกึความรู้ลงสมดุการเรียนรู้หรือบนัทกึลง

ในโปรแกรมการจดัเอกสาร เชน่ Word และ Excel, แสดงความคดิเห็นผา่นเว็บบอร์ด, บรรยาย

ความประทบัใจในกระดานสนทนา, การทํากิจกรรมออนไลน์ในลกัษณะของ interactive 

 4.  การมี Feedback เชน่ ครูให้ผลตอบกลบัทนัทีในกระดานสนทนา, ใช้กระดานสนทนา

แสดงความคิดเห็นกบังานของนกัเรียน 

 5.  การประเมินการเรียนรู้หลกัเสร็จกิจกรรมการเรียนโดยการทําแบบทดสอบออนไลน์, 

การสร้างผลงานภายในเว็บ, ดจูากสมดุบนัทกึการเรียนรู้ 

 

ขัน้ตอนของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

Stoddard (2009) ได้กลา่วถึงขึน้ตอนของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ดงันี ้

1. เลือกวตัถปุระสงค์และกรณีท่ีจะศกึษาทกุองค์ประกอบท่ีอยูใ่นการเรียน ให้ตรงกบั

หลกัสตูรท่ีระบไุว้ 
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2. เตรียมส่ือการเรียนการสอนท่ีตรงกบัหลกัสตูร เชน่  Streaming video , Broadcast on 

select PBS stations 

3. การเตรียมผู้ เรียนโดยการมีคําแนะนําสําหรับผู้ เรียน Guideline ซึง่แนะนําถึงหลกัการใช้

งาน กิจกรรมท่ีต้องทําการใช้ส่ือแตล่ะชนิดภายในบทเรียน 

4. กิจกรรมการเรียนการสอนผู้ เรียนสามารถเลือกการเรียนรู้ได้จาก   Streaming video , 

Broadcast on select PBS stations , การ Link ภายในและภายนอกเว็บไซต์เพ่ือศกึษาเพ่ืมเตมิ 

พร้อมทัง้มีการกระตุ้นให้ทํากิจกรรมประเภท online interactive  เพ่ือพฒันาและสง่เสริมความคดิ

ระดบัสงู 

5. ระหวา่งการทํากิจกรรมนัน้สามารถท่ีจะตดิตอ่กบัผู้ เช่ียวชาญ เพ่ือน  หรือครู ได้ทางเว็บ

บอร์ด  อีเมล และ ห้องสนทนา 

6. หลกัจากการทํากิจกรรมเสร็จมีการประเมินจากการทํากิจกรรมตา่งๆและทดสอบพร้อม

ทัง้มีการแนะนําจากผู้สอนผ่านชอ่งทางของเว็บบอร์ดและอีเมล 

 Badger, 2000 ได้สรุปขัน้ตอนการศกึษานอกสถานเสมือนไว้ดงันี ้

1. มีวตัถปุระสงค์ของกิจกรรม ให้ผู้ เรียนได้มีโอการเรียนรู้ทางเว็บไซต์ , ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิด

ความคุ้นเคยกบัเว็บไซต์มากขึน้, แนะนําการรวบรวมข้อมลูทางอินเตอร์เน็ต 

 2. มีปัจจยัและข้อมลู ได้แก่ การสร้างกิจกรรมพิเศษเฉพาะขึน้มาในขณะท่ีไปสํารวจเว็บ 

3. ขัน้ตอนการดําเนินกิจกรรม 

3.1  เตรียมผู้ เรียนสําหรับทศันศกึษาเสมือน   

  3.2  เตรียมผู้ เรียนโดยให้สมดุบนัทึกการเดนิทางและตารางในการเย่ียมชม

สถานท่ีการเดนิทาง 

3.3  ทําให้ผู้ เรียนมัน่ใจในการกําหนดเวลาศกึษาท่ีชดัเจน 

3.4  การรายงานผลของการเดนิทางคือ ผู้ เรียนสง่ผลขัน้ต้นของการทศันศกึษาไป 

อภิปรายในชัน้เรียน 

1.5 ผู้สอนแสดงความคดิเห็นบางสว่น  กระตุ้นให้ผู้ เรียนถามหรืออภิปรายข้อมลู 

ท่ีได้เรียนรู้ 
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 4. ขัน้สรุปบทเรียน ให้ผู้ เรียนสรุปทัง้หมดของการทศันศกึษา  โดยตัง้คําถามแก่ผู้ เรียนให้

อภิปรายถึงความได้เปรียบเสียบเปรียบของการทศันศกึษาบนอินเตอร์เนตกบัการไปเย่ียมชมด้วย

ตนเอง 

 กชกร  รัตนโชตนินัท์ (2547)  ได้แบง่ขัน้ตอนการศกึษานอกสถานเสมือนไว้ 3 ขัน้ตอนดงันี ้

 1.  ขัน้ก่อนการจดักิจกรรม 

  1.1  กําหนดวตัถปุระสงค์และสถานท่ีให้สอดคล้องกบัเนือ้หา 

1.2  รวบรวมข้อมลูจากตา่งๆเพ่ือเตรียมนําเสนอบนเว็บเพจเนือ้หา 

1.3  กําหนดกิจกรรมติดตามผลหลงัการศกึษา เชน่ ทําแบบทดสอบหรือทําเว็บ 

เพจสถานท่ี 

1.1 ครูจดัทําเว็บเพจประจําวิชา ประกอบด้วยวตัถปุระสงค์  ขัน้ตอนของ 

กิจกรรมและภาพรวมของเว็บ 

1.5  ครูจดัทําเว็บเพจมอบหมายงาน โดยมีรายละเอียดกิจกรรม ทัง้หมด 

1.6  ครูจดัทําเว็บเพจเนือ้หา เชน่ ไฟล์เสียง ไฟล์วีดีโอ   

1.7  ครูจดัทําเว็บเพจสง่งานรายบคุคลและกระดานสนทนาแสดงความคดิเห็น 

และตดิตอ่นกัเรียน 

1.8 ครูจดัทําเว็บเพจประกาศ ได้แก่ การใช้งานเบือ้งงต้นของการเรียนการสอน 

บนเว็บกิจกรรมท่ีต้องทํา   

1.9 นกัเรียนแบง่กลุม่พร้อมลงทะเบียนก่อนเรียนเพ่ือศกึษาข้อมลูเบือ้งต้นแล้วทํา 

กิจกรรมเร้าความสนใจ เชน่ ดวีูดีโอคลิป  

 2.  ระหวา่งการจดักิจกรรม 

2.1 ฟังการบรรยายเนือ้หาซึง่ประกอบด้วยข้อความไฟล์เสียง ภาพเคล่ือนไหว  

วีดีโอคลิป 

2.2  กระดานสนทนาหรือแชทในการตดิตอ่ภายในกลุม่และครู 

2.3  ทํากิจกรรมท่ีครูมอบหมายไว้แตล่ะสถานท่ี  

2.4  บนัทกึความรู้ลงสมดุความรู้แล้วจดัเอกสารเป็นไฟล์ word 

2.5  ครูตรวจสอบการอภิปรายบนกระดานสนทนาพร้อมทัง้ให้คําแนะนําชมเชย 
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 3.  การตดิตามผลหลงัการเรียน 

3.1  ประเมินความรู้ผู้ เรียน คือ การทําแบบทดสอบ  สง่สมดุบนทกึการเรียนรู้ การ 

สร้างผลงานในรูปแบบเว็บเพจ  

1.2 ทําแบบสอบถามความคดิเห็นเก่ียวกบัการเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบศกึษา 

นอกสถานท่ีเสมือน 

3.3  ตรวจผลงานพร้อมทัง้เสนอข้อคดิเห็นบนเว็บเพจ 

 นภาภรณ์  ยอดสิน (2547) ได้สรุปกระบวนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ดงันี ้

 ขัน้เตรียม 

1.  กําหนดขอบเขตความรู้ท่ีผู้ เรียนจะได้รับ โดยกําหนดจดุประสงค์การเรียนรู้ 

2.  กําหนดองค์ประกอบความรู้ท่ีต้องการให้ผู้ เรียนศกึษา เชน่ ภาพนิ่ง, ภาพพาโนรามา่, 

ภาพพาโนรามา่เสมือนจริง, วีดีโอคลิป 

3.  กําหนดเป้าหมายการออกแบบ โดยสร้างรูปแบบการตดิตอ่ท่ีสอดคล้องกบัเป้าหมายท่ี

ต้องการ เชน่ กระดานสนทนา  

4.  กระตุ้นและสนบัสนนุให้ผู้ เรียนสนใจในบทเรียน  ผู้สอนจําเป็นต้องออกแบบเคร่ืองมือ

ดงักลา่วให้กบัผู้ เรียน คือการสร้างกิจกรรมท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียน  

 ขัน้ตอนการทํากิจกรรม 

1.  ศกึษาเนือ้หาภายในเว็บไซต์จากคลิปเสียง , ภาพนิ่ง,ภาพพาโนรามา่ , ภาพพาโนรามา่

เสมือนท่ีสามารถเช่ือมโยงไปยงั Link ตา่งๆได้, วีดีโอคลิป 

2.  แสดงความคดิเห็นแตล่ะสถานท่ีโดยผ่านเว็บบอร์ด 

3.  ทํากิจกรรมท่ีผู้สอนได้เตรียมไว้ให้พร้อมบนัทกึลงสมดุเย่ียมชมออนไลน์ 

 ขัน้สรุป 

1.  ทําแบบสอบถามเก่ียวกบับทเรียนท่ีได้เรียนออนไลน์ 

2.  สรุปและประเมินผลโดยอาจารย์ผู้สอน 

จากขัน้ตอนการศกึษานอกสถานท่ีข้างต้น  ผู้ วิจยัสามารถสรุปได้ดงันี ้

 ขัน้ตอนท่ี 1 การจดักิจกรรมก่อนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 
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  การเตรียมผู้สอน 

1.  กําหนดวตัถปุระสงค์และสถานท่ีให้สอดคล้องกบัเนือ้หา 

2.  รวบรวมข้อมลูจากตา่งๆเพ่ือเตรียมนําเสนอบนเว็บเพจเนือ้หา 

3.  กําหนดกิจกรรมติดตามผลหลงัการศกึษา เช่น ทําแบบทดสอบหรือทําเว็บเพจสถานท่ี

และควรมีการสอบถามความคดิเห็นผู้ เรียนด้วย 

4.  จดัทําเว็บเพจประจําวิชา ประกอบด้วยวตัถปุระสงค์  ขัน้ตอนของกิจกรรม และแนะนํา

ภาพรวมของเว็บ 

5.  จดัทําเว็บเพจมอบหมายงาน โดยมีวตัถปุระสงค์ อีเมล์นกัเรียน หวัข้องาน รายละเอียด

กิจกรรม รูปแบบผลงาน วิธีการสง่ 

6.  จดัทําเว็บเพจเนือ้หา เชน่ ไฟล์เสียง ไฟล์วีดีโอ  ท่ีจะนําเสนอ 

7.  จดัทําเว็บเพจสง่งานรายบคุคลและกระดานสนทนาแสดงความคิดเห็นและติดตอ่

นกัเรียน 

8.  จดัทําเว็บเพจประกาศคะแนนข้อคดิเห็นรายบคุคล และเตรียมปฐมนิเทศ ได้แก่ การใช้

งานเบือ้งต้นของการเรียนการสอนบนเว็บ กิจกรรมท่ีต้องทํา  โดยการนําเสนอแบบออนไลน์หรือ 

pop-up 

 เตรียมผู้ เรียน 

1. ลงทะเบียนก่อนเรียน  

 ขัน้ตอนท่ี 2 การจดักิจกรรมระหวา่งศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

1.  ผู้ เรียนเลือกศกึษาเนือ้หาซึง่ประกอบด้วยข้อความไฟล์เสียง ภาพเคล่ือนไหว วีดีโอคลิป 

หรือสตรีมมิ่ง 

2.  ใช้กระดานสนทนาหรือแชทในการตดิตอ่ภายในกลุม่ 

3.  ทํากิจกรรมท่ีครูมอบหมายหรือจดัไว้แตล่ะสถานท่ี เชน่  กิจกรรมออนไลน์อินเตอร์แอค

ทีฟ 

4.  บนัทึกความรู้ลงสมดุความรู้แล้วจดัเอกสารเป็นไฟล์ word 

5.  ครูตรวจสอบการอภิปรายบนกระดานสนทนาพร้อมทัง้ให้คําแนะนําชมเชย 
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 ขัน้ตอนท่ี 3 การประเมินผลการเรียนรู้ 

1.  ประเมินความรู้ผู้ เรียน คือ การทําแบบทดสอบ  สง่สมดุบนทึกการเรียนรู้ การสร้าง

ผลงานในบทเรียน   

2.  ตรวจผลงานพร้อมทัง้เสนอข้อคดิเห็นบนเว็บเพจ 

3.  ทําแบบสอบถามความคดิเห็นเก่ียวกบัการเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

 

รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีนํามาใช้ในการเรียนการสอน 

 Foley (2001) อ้างถึงใน กรกช  รัตนโชตินนัท์ (2547) กลา่ววา่  การศกึษานอกสถานท่ี

เสมือนท่ีนํามาใช้ในการเรียนการสอนนัน้มีอยู ่3 แบบ  ดงันี ้

 1.  ใช้เว็บท่ีมีอยูแ่ล้ว  คือเว็บท่ีมีผู้ ทําเก่ียวกบัสถานท่ีท่ีต้องการศกึษาอยูแ่ล้ว  โดยผู้สอน

ทํารายช่ือเว็บท่ีเก่ียวข้องกบัสถานทีนัน้  แล้วให้ผู้ เรียนเข้าไปศกึษาและทํางานตามท่ีได้รับ

มอบหมาย 

 2. ใช้เว็บท่ีเป็นการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนโดยเฉพาะ ซึ่งมีผู้พฒันาขึน้มา  อาจ

ประกอบด้วยข้อความและรูปถ่าย 

 3.  ใช้เว็บในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีผู้สอนเป็นผู้สร้างขึน้มาเฉพาะสถานท่ีท่ี

ต้องการศกึษา  ซึง่ผู้สอนต้องเสียเวลาในการจดัทํามาก  แตก็่สามารถสร้างเว็บได้อยา่งตาม

ต้องการ  ทัง้เนือ้หา  รูปภาพประกอบ  ภาพเคล่ือนไหว  เป็นต้น 

 IETA (Wichelle Williams,2001) ได้กลา่ววา่  การเรียนนอกสถานท่ีเสมือนนัน้  กลุม่ของ

นกัเรียนและครูต้องทํางานแบบร่วมมือกนั  ในการรวบรวมข้อมลูสิ่งตา่งๆ  ซึง่เป็นการแบง่ปันโดย

ใช้เคร่ืองมือพืน้ฐานบนเว็บ  กลุม่แตล่ะกลุม่จะวิเคราะห์ข้อมลูทัง้หมด จากกลุม่ทัง้หมดแล้วก็มา

สรุปหรือเป็นการสะท้อนกลบัในสิ่งซึง่เขาแบง่ปันกบักลุม่อ่ืนๆ  โดยใช้เคร่ืองมือพืน้ฐานบนเว็บและ

ได้ให้รายละเอียดของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ดงันี ้

 1. พบปัญหา /ไตส่วนปัญหา  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนต้องมีปัญหาท่ีจะแก้หรือการ

ไตส่วนท่ีจะต้องการเข้าไปศกึษา  โดยกําหนดให้เข้าไปในทางออนไลน์  โรงเรียนโดยทัว่ไปจะจดัให้

มีการเรียนรู้แบบทัง้เด่ียวหรือแบบร่วมกนัก็ได้ 
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 2.  การรวบรวมข้อมลู  ผู้ เรียนจะต้องรวบรวมข้อมลูจาก 3 แหลง่  และจะถกูเก็บบนัทึกไว้

บนเว็บ  สําหรับแบง่ปันให้กบัผู้ ท่ีเรียนร่วมกนั   

 3.  การวิเคราะห์ข้อมลู  การใช้กระบวนการรับรู้ข้อมลูข่าวสาร  เชน่  การอา่น  การเขียน   

การฟัง ฯลฯ โดยข้อมลูจะถกูวิเคราะห์หลงัจากท่ีมีการรวบรวมมาแล้ว 

 4. สรุปผล/ให้ผลป้อนกลบั  เป็นการสรุปหลงัจากการพิจารณาอย่างรอบคอบในสถานท่ี

นัน้ๆ ท่ีได้เข้าไปศกึษาโดยการเข้าถึงทางบนระบบเครือขา่ย   

 

ประโยชน์ของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 Foley (2001) อ้างถึงใน กรกช  รัตนโชตินนัท์ (2547)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนไว้วา่ 

 1. ใช้เวลาเรียนในห้องเรียนได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 2. มีการคดัแยกเนือ้หาและจดัเว็บเช่ือมโยงให้เหมาะสมกบัอายขุองระดบัผู้ เรียน 

 3. สามารถเรียนรู้รายบคุคลได้ 

 4. ชว่ยกระตุ้นผู้ เรียนให้เกิดจินตนาการและรักในการแสวงหาความรู้ 

 5. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนช่วยประหยดัเวลาของผู้ สอนในการจัดเตรียมขึน้ตอน

ตา่งๆในการพาผู้ เรียนไปแสวงหาความรู้นอกสถานท่ี 

 6.  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนใช้คา่ใช้จา่ยไมแ่พงเทา่กบัการศกึษานอกสถานท่ีจริง 

 7.  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไม่ต้องกังวลกับสภาพอากาศระหว่างแสวงหาความรู้

นอกสถานท่ี 

 8.  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนสามารถแบง่ปันความรู้และความคดิเห็นถึงกนัได้ทัว่โลก 

 9.  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนเปิดให้ผู้ เรียนและผู้สอนไปยงัทกุสถานท่ี และทกุเวลา 

 

ความคิดสร้างสรรค์ 

ความหมายของความคดิสร้างสรรค์ 

วนิดา เสือทรงศลิ (2550) ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถเฉพาะบคุคล ท่ี

สามารถคิดสร้างสรรค์งานหรือประดษิฐ์คดิค้นสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ  ด้วยวิธีการไมซํ่า้แบบเดมิ ซึง่
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อาจจะแสดงออกมาในรูปของผลผลิตและสามารถท่ีจะคิดเช่ือมโยงสมัพนัธ์เร่ืองใดเร่ืองหนึง่กบั

เร่ืองอ่ืนๆ ได้ ความคดิสร้างสรรค์สามารถสง่เสริมและพฒันาได้ด้วยการจดัสิ่งแวดล้อมและ

ประสบการณ์อยา่งเหมาะสม 

ปวีณา สจุริตธนารักษ์ (2548) ได้กลา่ววา่ ความคิดสร้างสรรค์นัน้เป็นความคิดของนษุย์ 

เป็นกระบวนทางความคดิท่ีนําไปสูก่ารคิดค้นพบสิ่งแปลกใหม ่ซึง่ได้มาจากการเช่ือมโยงสิ่งท่ีเป็น

ความรู้เดมิกบัความรู้ใหมเ่ข้าด้วยกนั ถ้าพิจารณาความคิดสร้างสรรค์ในเชิงผลงาน (Product) แล้ว 

ผลงานต้องเป็นงานท่ีแปลกใหมแ่ละมีคณุคา่ ถ้าพิจารณาความคดิสร้างสรรค์เชิงบคุคล บคุคลนัน้

จะต้องเป็นคนท่ีมีความแปลก เป็นตวัของตวัเอง (Originally) เป็นผู้ ท่ีมีความคดิคล่อง (Fluency) มี

ความคดิยืดหยุน่ และมีความคดิละเอียดลออ (Flexibility)ท่ีสามารถให้รายละเอียดในความคดิ

นัน้ๆได้ (Elaboration) 

บญุสม ลอยบณัฑิตย์ (2547) กลา่ววา่ ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึงความสามารถทาง

สมองของบคุคลในการคดิเช่ือมโยง สมัพนัธ์ได้อยา่งรวดเร็วโดยการบรูณาการจากประสบการณ์

เดมิให้เป็นการสร้างสรรค์งานออกมา ให้มีความพิเศษเป็นแนวคิดใหม ่ท่ีผิดแปลกแตกตา่งออกไป

เพ่ือให้เป็นสิ่งใหมท่ี่เป็นประโยชน์ตอ่สงัคม 

 อารีย์  พนัธ์มณี (2553) ได้นิยามไว้วา่  ความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง  ความสามารถทาง

สมองในการคดิของบคุคลท่ีคดิตอบสนองตอ่สิ่งเร้าท่ีกําหนดให้  คิดได้ปริมาณมาก  หลากหลาย  

และแปลกใหม ่ รวมทัง้การคิดแก้ปัญหาได้สําเร็จ   

 จากความหมายท่ีนกัการศกึษาได้กลา่วไว้ข้างต้น  สามารถสรุปได้วา่  ความคิดสร้างสรรค์ 

หมายถึง  ความสามารถทางด้านการคิด ท่ีเกิดจากการรวบรวมความรู้และประสบการณ์เดมิท่ีผา่น

มา  แล้วนํามาตอ่ยอดเป็นความคิดของตนเองให้เกิดความคดิท่ีแปลกใหม ่ ไมซํ่า้เดมิ และเป็น

ประโยชน์ประกอบไปด้วย การคิด 5 ด้าน คือ 

1. คดิคลอ่งตวั  คือ ความสามารถทางการคิดท่ีสามารถคิดได้เป็นจํานวนมากใน 

เวลาเดียวกนัโดยนบัจากภาพท่ีมีความชดัเจน  สามารถส่ือความหมายได้และใช้สิ่งท่ีกําหนดไว้ให้

ตอ่เตมิเป็นภาพใหมไ่ด้ 

2. คดิริเร่ิม คือ  ความสามารถทางการคิดท่ีสามารถคดิได้แตกตา่งจากสิ่งเดมิหรือแปลก 
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แตกตา่งจากผู้ อ่ืน   ภาพท่ีมีความแตกตา่งไมซํ่า้ใครจะมีคะแนนมากท่ีสดุ  สว่นภาพท่ีมีความซํา้กนั

ก็จะให้คะแนนลดหลัน่กนัตามลําดบั 

3. คดิละเอียดลออ  คือ  ความสามารถทางการคิดในการเห็นรายละเอียดของสิ่งตา่งๆ 

4.  คดินามธรรม  คือ ความสามารถในการคิดตัง้ช่ือเร่ืองหรือช่ือภาพท่ีได้เห็น 

5.  คดิใคร่ครวญพิเคราะห์ คือ  ความสามารถในการคิดใคร่ครวญแก้ปัญหา 

อยา่งไมย่อ่ท้อ 

ความคดิทัง้ 5 ด้านนีพ้ฒันามาจากการท่ีผู้ เรียนได้ศกึษาข้อมลูจากรูปแบบการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนท่ีพฒันาขึน้และทํากิจกรรมจากฐานกิจกรรมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ภายใน

รูปแบบนัน้ 

 

แนวคิดและเทคนิคของเดอโบโน (Edward De Bono) 

 เดอโบโนได้ให้นิยามความคิดสร้างสรรค์วา่  เป็นความสามารถในการท่ีคิดนอกกรอบ

ความคดิเดมิ  ซึง่ปิดกัน้แนวคดิทําให้เกิดแนวคิดอย่างอ่ืนมาพฒันาเพ่ือแก้ปัญหา  เดอโบโนเสนอ

วิธีวดัความคดิว่าต้องวดัท่ีผลผลิตของความคดิ และได้อธิบายความคดิของมนษุย์ไว้ 2 ลกัษณะ  

คือ 

 1. Vertical Thinking เป็นลกัษณะของการคิดเชิงเหตผุล  เป็นการคิดเชิงตรรกกะ การ

คดิวิพากษ์วิจารณ์คิดพิเคราะห์และการคิดระเบียบวิธีวิทยาศาสตร์ 

 2.  Lateral Thinking เป็นลกัษณะของการคิดออกไปจากขอบของความคิดเดมิซึง่ปิด

กัน้แนวคดิใหม ่ การคิดนอกกรอบจะก่อนให้เกิดแนวคดิใหมห่ลายๆอยา่ง  ก่อให้เกิดการคิด

สร้างสรรค์สิ่งใหม่ๆ  เข้าเช่ือว่านกัประดษิฐ์นกัเทคโนโลยี ควรเป็นผู้ มีความสามารถในการคิดแบบ 

Lateral Thinking  

 

องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 

Selvi (2007) ได้ศกึษาองค์ประกอบท่ีมีตอ่ความคดิสร้างสรรค์ดงันี ้

1. แรงจงูใจ  มีทัง้แรงจงูใจภายนอกและแรงจงูใจภายใน  เชน่  ผลของคะแนน  เกรด   

เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการปรับเปล่ียนพฤตกิรรม 
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2. การมีปฏิสมัพนัธ์  การติดตอ่ส่ือสารระหว่างเพ่ือนจะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดแนวคดิใหมท่ี่ 

ผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน 

3. สิ่งแวดล้อมทางกายภาพ  ซึง่จะมีสว่นชว่ยให้ผู้ เรียนผอ่นคลาย  เชน่  การจดัห้องเรียน 

ให้ใกล้ชิดกบัธรรมชาติ 

4. การประเมินผล  เป็นการตรวจสอบความคดิและแนวคิดของผู้ เรียนโดยผู้ เรียนประเมิน 

ตนเองถึงความคดิสร้างสรรค์ท่ีได้ 

Wagon (2003) ได้ศกึษางานวิจยัท่ีเก่ียวกบัผลกระทบท่ีมีตอ่ความคดิสร้างสรรค์ พบวา่  

สิ่งท่ีมีอิทธิพลตอ่ความคิดสร้างสรรค์ได้แก่   

1. แรงจงูใจ  มีหลายหนทางท่ีทําให้ผู้ เรียนเกิดแรงจงูใจทัง้แรงจงูใจภายนอกและแรงจงูใจ 

ภายในรวมถึงงานท่ีเก่ียวข้อง  ซึง่อาจเกิดจากสิ่งกระตุ้นเร้าภายนอก 

2. การเข้าถึงข้อมลู  โดยปกตพืิน้ฐานความรู้และสารสนเทศท่ีสะสมอยูใ่นตวับคุคลก็ 

สามารถก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้แก่  การท่ีสามารถเข้าถึงข้อมลูตา่งๆท่ีไมส่ามารถพบเห็น

หรือสมัผสัได้จากสิ่งท่ีทราบแล้วจะทําให้ความคิดหลากหลายขึน้   

3. ความสนใจและทศันคติ  การจะเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้  ผู้ เรียนจะต้องสนใจใน 

กิจกรรมความคิดสร้างสรรค์และพยายามท่ีจะค้นพบคําตอบท่ีแปลกใหม ่

อินทิรา  พรหมพนัธุ์ (2550) กลา่วถึงองค์ประกอบของการเกิดความคดิสร้างสรรค์ไว้ว่ามี

ทัง้หมด  9 ขัน้ตอน ดงันี ้

1. กระบวนการคดิ 

2. ผลผลิต 

3. องค์ความรู้พืน้ฐาน 

4. การประเมินผล 

5. สิ่งท่ีท้าทายผู้ เรียน 

6. การใช้คําถาม 

7. บรรยากาศในห้องเรียน 

8. การสอนและการจดัหลกัสตูร 

9. การจดัระบบในชัน้เรียน 
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ประสาท  อิศรปรีดา (2522)  ได้กล่าวถึงองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ่ความคิดสร้างสรรค์

ว่า  ไม่ว่าความคิดสร้างสรรค์จะอยู่ในระดับบุคคล  ระดับกลุ่ม  หรือระดับสังคมจะขึน้อยู่กับ

องค์ประกอบ 2 สว่นเสมอ  คือ 

1. องค์ประกอบท่ีเป็นสว่นของความสามารถหรือทกัษะทางการคิด  ซึง่เป็นศกัยภาพในตวั 

บคุคล 

2. องค์ประกอบทางแรงจงูใจ  องค์ประกอบดงักลา่วจะอยูใ่นลกัษณะท่ีเอือ้ซึง่กนัและกนั 

เสมือน  คือจะต้องมีทัง้ศกัยภาพทางการคิด  มีความอดทน  ความอยากรู้อยากเห็น กล้าเส่ียง ซึง่

เป็นคณุลกัษณะทางอารมณ์หรือสภาพแรงจงูใจท่ีเอือ้อํานวยตอ่การคิดสร้างสรรค์ควบคูไ่ปด้วย

เสมอ   

 บญุสม ลอยบณัฑิตย์ (2551) สรุปไว้วา่ ความคิดสร้างสรรค์เป็นลกัษณะความคดิอเนกนยั 

(Divergent Thinking) คือ ความคิดหลายทิศ หลายแง่มมุ คดิได้กว้างไกลซึง่ประกอบด้วย

ความคดิริเร่ิม ความคิดคล่องแคลว่ ความคดิยืดหยุน่ในการคิดและความคิดละเอียดลออ ลกัษณะ

ความคดิอเนกนยันีจ้ะนําไปสูค่วามคดิสิ่งแปลกใหม ่อาจจะเกิดจากการบรูณาการความรู้ตา่งๆ ท่ี

ได้จากประสบการณ์เดมิ แล้วเช่ือมโยงกบัสถานการณ์ใหม ่ 

วนิดา เสือทรงศลิ (2550) สรุปไว้วา่องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์เป็นลกัษณะ

ความคดิอเนกนยั (Divergent Thinking) ซึง่ประกอบด้วยความคิดริเร่ิมซึง่เป็นลกัษณะของ

ความคดิท่ีแปลกใหมแ่ละมีประโยชน์ ความคดิคล่องแคล่วเป็นลกัษณะความคิดท่ีรวดเร็วและมี

ปริมาณมาก ความคิดยืดหยุ่นเป็นการจดัประเภทและหมวดหมูข่องความคิดให้มีหลกัเกณฑ์ย่ิงขึน้

สว่นความคิดละเอียดลออเป็นการเพิ่มเตมิสาระของความคดินัน้ให้สมบรูณ์ย่ิงขึน้การนําเอา

องค์ประกอบท่ีกลา่วมาทัง้หมดนีม้าสร้างสรรค์งานโดยบรูณาการความรู้ตา่งๆ ท่ีได้จาก

ประสบการณ์เดมิแล้วเช่ือมโยงกบัสถานการณ์ให้ผลงานท่ีมีคณุคา่และประโยชน์มากท่ีสดุ 

ประสาท  อิศรปรีดา (2522) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลตอ่ความคดิสร้างสรรค์วา่  

ประกอบด้วยองค์ประกอบ 2 สว่น  คือ 

1. องค์ประกอบท่ีเป็นสว่นของความสามารถ หรือทกัษะทางการคิดซึง่เป็นศกัยภาพในตวั 

บคุคล 

2. องค์ประกอบทางแรงจงูใจ องค์ประกอบดงักลา่วจะอยูใ่นลกัษณะท่ีเอือ้ซึง่กนัละกนั 
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เสมอ  คือจะต้องมีทัง้ศกัยภาพทางการคิด  มีความอดทน  ความอยากรู้อยากเห็น  กล้าเส่ียง  ซึง่

เป็นคณุลกัษณะทางอารมณ์หรือสภาพแรงจงูใจท่ีเอือ้อํานวยตอ่การคิดสร้างสรรค์ควบคูไ่ปด้วย

เสมอ   

 สรุปได้วา่องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์นัน้จะมีแรงจงูใจในการสร้างความคิด 

ความอยากรู้อยากเห็น  การเข้าถึงข้อมลูได้หลากหลาย  การมีปฏิสมัพนัธ์ การใช้คําถามกระตุ้น  

และการประเมินผล 

 

หลักในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ 

 Torrance (1959) อ้างถึงใน อารี รังสินนัท์ (2532) ได้เสนอหลกัการในการสง่เสริม

ความคดิสร้างสรรค์ดงันี ้

 1. สง่เสริมให้นกัเรียนถามและให้ความสนใจตอ่คําถามท่ีแปลกๆของนกัเรียนและพอ่แม่

หรือครูไมค่วรมุง่ให้คําตอบท่ีถกูเพียงอยา่งเดียว  เพราะว่าแม้นกัเรียนจะใช้วิธีเดา ก็ควรยอมแต่

ควรจะกระตุ้นให้นกัเรียนได้วิเคราะห์ค้นหาเพ่ือพิสจูน์การเดาด้วยประสบการณ์ของนกัเรียนเอง 

 2.  ตัง้ใจฟังและเอาใจใส่ตอ่ความคดิแปลกๆของนกัเรียนด้วยใจเป็นกลาง 

 3.  กระตือรือล้นตอ่คําถามแปลกๆของนกัเรียนด้วยการตอบคําถาม 

 4. แสดงให้เห็นวา่ความคิดของนกัเรียนมีคณุคา่และประโยชน์ 

 5. สง่เสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 6. ให้ผู้ เรียนค้นคว้าด้วยตนเองอยูเ่สมอ ไมใ่ช้วิธีขูด้่วยคะแนนหรือผลสอบ 

 7. ต้องเข้าใจวา่การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ต้องใช้เวลานาน 

 8. สง่เสริมให้นกัเรียนใช้จินตนาการของตนเองและชมเชยเม่ือมีจินตนาการท่ีแปลก

แตกตา่ง 

 ทอร์แรนซ์ (Torrance) ได้ศกึษาพฒันาการความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ในวยัตา่งๆดงันี ้

 1. วยัก่อนเข้าเรียน อายตุัง้แตเ่กิดถึง 2 ปี  เด็กจะเร่ิมมีจินตนาการในระยะนี ้ พอ่แม่

สามารถสง่เสริมพฒันาการให้แก่เด็กได้ด้วยการหาเกมตา่งๆให้เดก็  และควรระมดัระวงัความ

ปลอดภยัของเดก็ระหว่างท่ีเลน่ด้วย  อาย ุ2-4 ปี  เดก็จะเร่ิมเรียนรู้สิ่งตา่งๆ มีชว่งเวลาความสนใจ
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สัน้ๆอาย ุ4-6 ปี เดก็มีจินตนาการดี  เร่ิมเรียนรู้ถึงทกัษะในการวางแผนการเลน่  เรียนรู้ถึงหน้าท่ี

ของผู้ใหญ่โดยผา่นการเลน่สามารถเช่ือมโยงเหตกุารณ์เข้าด้วยกนั 

 2. ประถมศกึษา  อาย ุ 6-8 ปี  ความคดิสร้างสรรค์ของเดก็จะลดลงในระยะของการ

เรียนชัน้ประถม  แตเ่ด็กวยันีจ้ะรักการเรียนอยากรู้อยากเห็นมากขึน้  เอาแตใ่จตนเอง เดก็อาย ุ8-

10 ปี เดก็วยันีมี้ความคิดสร้างสรรค์สงูขึน้และสามารถนําความคดิไปใช้ได้จริง  สามารถกระตุ้นให้

ใช้ความคดิสร้างสรรค์หรือทกัษะอ่ืนๆ เพ่ือชว่ยเพ่ือนฝงู อาย ุ10-12 ปี  เด็กชอบอา่นหนงัสือและ

สามารถอ่านหนงัสือหรือใช้ความคิดได้ทีละนานๆ  เป็นวยัท่ีมีพฒันาการทางด้านศลิปะ  และดนตรี

ได้อยา่งรวดเร็ว  เดก็วยันีม้กัจะชอบลองทําทกุสิ่งทกุอยา่งด้วยตนเอง  มีความคิดละเอียดละออ

ลกึซึง้ถึงข้อปลึกยอ่ยตา่งๆ ได้  ถ้าเป็นงานท่ีท้าทาย  เดก็สามารถแปลงหลกัเกณฑ์ตา่งๆได้  ลง

ความคดิเห็นประดษิฐ์สิ่งกระตุ้นให้เดก็หดัทํางานยากๆและหดัตดัสินใจ 

 3. มธัยมศกึษา อาย ุ12-14 ปี  เดก็วยันีจ้ะเก่ียวข้องกบักิจกรรมมาก  และยงัไมมี่การ

วางแผนสําหรับอนาคตตนเอง  รักสนกุ ไมคํ่านงึถึงเหตผุล  เดก็ท่ีมีพรสวรรค์จะมีการแสดงออกถึง

จินตนาการของตนเองในด้าดนตา่งๆ เด็กอาย ุ14-16 ปี  ทัง้เดก็หญิงและชายจะชอบสนกุ ผจญภยั 

เร่ิมสนใจงานอาชีพในอนาคต  เดก็จะมีพฒันาการเร็วมาทางด้านความสามารถและความสนใจ 

และเร่ิมเรียนรู้วา่ปัญหาบางอยา่งไมส่ามารถหาคําตอบได้แนน่อน  ระยะนีเ้ป็นช่วงเวลาสําหรับการ

ฝึกฝนทกัษะในการตอบปัญหาอย่างสร้างสรรค์อาย ุ16-18  เดก็วยันีต้้องการช่วยชกัจงูจินตนาการ

ให้มีความทะเยอทะยานในทางท่ีดีสําหรับชีวิต  ความสนใจของเดก็วยันีจ้ะมัง่คงพอๆกบัความ

ต้องการของเดก็ 

 สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาติ 2544 ได้แบง่ประเภทของความคิดสร้างสรรค์

ไว้ดงันี ้

 1.  ความคิดสร้างสรรค์ประเภทความเปล่ียนแปลง คือแนวคดิท่ีเป็นการสร้างสรรค์ใหม่  

เป็นการคิดโดยภาพรวมมากกวา่การแยกเป็นสว่นยอ่ย  บางครัง้เรียกว่า  นวตักรรม  เป็นการ

นําเอาสิ่งประดษิฐ์ใหมม่าใช้เพ่ือการดําเนินงาน 

 2. ความคดิสร้างสรรค์ประเภทสงัเคราะห์  คือ การผสมผสานแนวคดิจากแหลง่ตา่งๆเข้า

ด้วยกนั  แล้วก่อให้เกิดแนวคิดใหมอ่นัมีคณุคา่ เชน่ การนําความรู้ทางคณิตศาสตร์มาแก้ปัญหา 
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 3. ความคดิสร้างสรรค์ประเภทแผข่ยาย  เป็นการผสมผสานระหวา่งความคิดสร้างสรรค์

ประเภทเปล่ียนแปลงกบัความคดิสร้างสรรค์ประเภทสงัเคราะห์  คือ  เป็นโครงสร้างหรือกรอบท่ีได้

กําหนดไว้กว้างๆ แตแ่ผ่ขยายตอ่เน่ืองเป็นรายละเอียดท่ีจําเป็นในการปฏิบตังิานนัน้ 

 ความคดิสร้างสรรค์เกิดขึน้ได้ 4 ขัน้ตอนด้วยกนั คือ (อารี สทุธิพนัธุ์ 2545) 

 1. ขัน้เตรียมการ  เป็นการเปิดตวัเองตอ่สิ่งแวดล้อมท่ีเก่ียวข้องกบังานของเขาทัง้หมด 

 2. ขัน้ตอ่ไปก็คือขัน้เพราะความคดิ  ปล่อยให้จิตใต้สํานึกได้คิดสํารวจทบทวนวตัถดุบิ

ทัง้หลายท่ีได้จบัมาประสานยอ่ยซึม่เข้าหากนัในการเตรียมขัน้แรก 

 3. ขัน้ค้นหาคําตอบ  วิธีการแก้ปัญหาจนมมุ  บางครัง้คําตอบอาจจะเกิดขึน้มา  คิดเหมือน

มีแรงบนัดาลใจในระยะเวลาสัน้ๆก็ได้  

 4. สดุท้ายเป็นขัน้ปฏิบตักิารลงมือให้สําเร็จตามแนวคดิของตนเอง  มีการส่ือสาร  ส่ือ

ความหมายความออกมาในรูปแบบผลงานให้เห็น 

ทฤษฏีของวอลลาซ และโคแกน ได้ค้นคว้าวิจยัเก่ียวกบัเร่ืองความคดิสร้างสรรค์และได้

นิยามความคิดสร้างสรรค์วา่เป็นความสามารถในการเช่ือมโยงสมัพนัธ์สิ่งหนึง่ไปยงัอีกสิ่งหนึง่ได้  

โดยการลองผิดลองถกู  แยกเป็น 4 ขัน้ ดงันี ้

 1. ขัน้เตรียม เป็นการเตรียมข้อมลูท่ีจะนํามาใช้ในการแก้ปัญหา 

 2. ขัน้ฟักตวั  เป็นขัน้ท่ีอยูใ่นความสบัสน  ข้อมลูท่ีมีอยูย่งัไมส่ามารถจดัเป็นระเบียบได้  

เป็นขัน้ของการหยดุความคดิไว้ชัว่คราว 

 3.  ขัน้ความคิดกระจ่าง  เป็นขัน้ท่ีข้อมลูผา่นการจดัระบบระเบียบผา่นการจดัระบบ

เช่ือมโยงความสมัพนัธ์จนขมวดออกเป็นความคิดเห็นภาพพจน์จากข้อมลูนัน้ 

 4. ขัน้ทดสอบความคิดและพิสจูน์ให้เห็นจริง  เป็นขัน้สดุท้ายของการใช้ความคิด 3 ขัน้ท่ี

ผา่นมา  แล้วนําความคดิเหล่านัน้มาพิสจูน์วา่ถกูต้องหรือไม ่

 มิตขิองการประเมินความคดิสร้างสรรค์  Harold H. Anderson (1959) อ้างถึงใน อารี รังสิ

นนัท์(2533) ได้แบง่ความคดิสร้างสรรค์ออกเป็น 3 มิต ิ ได้แก่ 

 1. ลกัษณะของบคุคลท่ีมีความคดิส้างสรรค์มีหลายลกัษณะ  เชน่  ชอบผจญภยั  ความ

มุง่มัน่  กล้าแสดงความคิดเห็นเปิดกว้างสําหรับประสบการณ์ใหม่ๆ  เป็นต้น 
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 2.  กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ท่ีผา่นมามีคนมกัให้ความสนใจไปท่ีผลงาน แตม่กั

มองข้ามกระบวนการในการคดิประดิษฐ์ผลงานเลา่นัน้ออกมา 

 3. ผลผลิตของความคดิสร้างสรรค์  โดยแอนเดอร์สนัได้เสนอวา่ หากไมมี่กระบวนการก็จะ

ไมมี่ผลงาน  หากไมมี่ผลงานหรือหลกัฐานการกระทําหรือผลสําเร็จก็อาจเป็นเพียงความเพ้อฝัน ทัง้

กระบวนการและผลงานจงึมีความสําคญัประกอบกนั 

 กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ Osborn and parnes (1966) อ้างถึงใน สรวงสดุา 

ปานสกลุ (2545) ได้แบง่ออกเป็น 5 ขนัตอน ได้แก่ 

 1. ขัน้การค้นหาความจริง  เป็นขนัรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบัปัญหาท่ีเกิดขึน้จากการตัง้

คําถามท่ีขึน้ต้นด้วย ใคร อะไร เม่ือไหร่ท่ีไหน ทําไม และอยา่งไร 

 2. ขัน้การค้นหาปัญหา  เป็นขัน้พิจารณาเปรียบเทียบมลูเหตทุัง้หลายของปัญหาแล้ว

จดัลําดบัความสําคญัเพ่ือเลือกมลูเหตท่ีุสําคญัท่ีสดุเป็นประเดน็สําหรับค้นวิธีแก้ไขตอ่ไป 

 3. ขัน้การค้นหาความคิด  เป็นขัน้การระดมความคิดเพ่ือหาวิธีแก้ปัญหาตามประเดน็ท่ีตัง้

ไว้มากท่ีสดุอยา่งอิสระไมมี่การสกดักัน้ความคิด 

 4. ขัน้การค้นหาคําตอบ  เป็นขัน้พิจารณาคดัเลือกวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสดุจากวิธีท่ีได้มาใน

ข้อท่ี 3 

 5. ขัน้การค้นหาคําตอบเป็นท่ียอมรับ  เป็นขัน้พิสจูน์ให้เห็นวา่สามารถนําวิธีการท่ีเลือกไว้

แล้วไปใช้ได้จริง 

 

กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ 

กระบวนการคดิสร้างสรรค์ หมายถึง วิธีการคิดหรือกระบวนการทํางานของสมองอยา่ง

เป็นขัน้ตอน ตลอดจนสามารถแก้ปัญหาได้สําเร็จ นกัจิตวิทยาและนกัการศกึษาได้กลา่วถึงขัน้ตอน

ของกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้

แอนเดอสนั (Anderson. 1957 อ้างถึงใน อารี พนัธ์มณี. 2545 ) กล่าวว่าความแตกตา่ง

ของบคุคลอยู่ท่ีความคิดสร้างสรรค์และประสบการณ์เป็นสําคญั พร้อมทัง้ได้แบง่กระบวนการด้าน

ความคดิสร้างสรรค์ออกเป็น 6 ขัน้ คือ 
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ขัน้ท่ี 1 มีความสนใจและรู้ซึง่ถึงความต้องการของจิตใจและสมอง 

ขัน้ท่ี 2 รวบรวมข้อมลูตา่งๆ ท่ีมีความสมัพนัธ์กบัประสบการณ์และสิ่งท่ีนา่สนใจ 

ขัน้ท่ี 3 ไตร่ตรองถึงการวางแผน โครงร่างและรูปแบบของงาน 

ขัน้ท่ี 4 เกิดจินตนาการซึง่สง่ผลท่ีตอ่เน่ืองมาจากการคดิในขัน้ท่ี 1 ขัน้ท่ี 2 และ ขัน้ท่ี 3 

ขัน้ท่ี 5 สร้างจินตนาการออกมาให้เป็นจริง และแสดงผลให้เห็นได้ชดั 

ขัน้ท่ี 6 รวบรวมความคิด และแสดงออกมาในรูปของผลงาน อ้างถึงใน สกนธ์  ภู่งามดี  

2545 

อารี รังสินนัท์ 2524  ได้กล่าวว่า  การจะเกิดความคิดสร้างสรรค์จะต้องมีขัน้ตอนต่างๆ

ดงันี ้

1. ขัน้เตรียม เป็นระยะของการรวบรวมข้อมลูตา่งๆเม่ือพบปัญหา   

2. ขัน้ฟักตวั  เม่ือรวบรวมข้อมลูตามขัน้ท่ี 1 แล้วผู้คดิก็ยงัคดิไปได้แตค่ร่ังคดิอยู ่ ระยะนี ้

ผลงานยงัไมเ่กิดจนบางครัง้ผู้คดิต้องไปทํางานอ่ืน 

3. ขัน้คดิออก  เป็นระยะท่ีคดิคําตอบออกทนัทีทัง้ๆท่ีดเูหมือนเป็นระยะท่ีกําลงัคดิไมอ่อก 

อยู ่

4. ขัน้พิสจูน์  เม่ือคดิคําตอบออกแล้วก็จะพิสจูน์ทดลองซํา้เพ่ือให้ได้ผลแนน่อนเป็น 

กฎเกณฑ์ตอ่ไป 

ซลัลิแวน (1967) ได้กลา่วถึงขัน้ตา่งๆ ของกระบวนการคดิสร้างสรรค์ ดงันี ้

1. ขัน้ประสบปัญหา เป็นขัน้ท่ีความรู้สึกว่ามีบางสิ่งบางอย่างเกิดความเข้าใจผิด ไม่แจ่ม

ชดั หรือไมส่ามารถเข้าใจได้ 

2. ขัน้คดิไตร่ตรองอยา่งหนกั เป็นขัน้ท่ีบคุคลคดิถึงวิธีการและความรู้ตา่งๆ ท่ีสะสมไว้ ขัน้นี ้

สมองทํางานอยา่งหนกัแตก็่ยงัไมส่ามารถแก้ปัญหาได้ 

3. ขัน้เพาะความคดิ เป็นขัน้ท่ีความคดิหยดุอยูข่ณะหนึง่ เพ่ือคอยดวูา่มีอะไรเกิดขึน้ 

4. ขัน้เกิดความกระจา่ง เป็นขัน้ท่ีเกิดความคดิอยา่งทะลปุรุโปร่งหรือเกิดการค้นพบแล้ว 

5. ขัน้กลัน่กรองความคดิ เป็นขัน้ท่ีทําการพิสจูน์ทบทวนเหตผุลท่ีได้จากการกระทํานัน้ 

เวแกนด์ (1971) กลา่ววา่ กระบวนการคดิอยา่งสร้างสรรค์ประกอบด้วยขัน้ตา่งๆ 5 ขัน้ดงันี ้
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1. ขัน้วิเคราะห์ปัญหา เป็นการกําหนดตวัปัญหาให้แจม่ชดั 

2. ขัน้ปฏิบตักิาร  เป็นขัน้รวบรวมวิธีการแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้ 

3. ขัน้ความคดิตดิขดั เป็นขัน้ท่ียงัไมส่ามารถแก้ไขปัญหา ตา่งๆ ได้ 

4. ขัน้เกิดความกระจา่ง เป็นขัน้ท่ีเกิดความคดิขึน้ มองเห็นทางแก้ปัญหาทนัที 

5. ขัน้พิสจูน์ เป็นขัน้ตรวจสอบให้แนใ่จ 

กิลฟอร์ด (1967) กล่าวว่า คนท่ีมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์จะต้องมีความฉับไวท่ีจะรับรู้

ปัญหา มองเห็นปัญหา สามารถท่ีจะเปล่ียนแปลงความคิดเห็นใหม่ๆ และปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึน้ ซึ่ง

วิธีคดิเป็นตามลําดบัขัน้ ดงันี ้

1. การรับรู้และการเข้าใจ หมายถึง ความสามารถของสมองในการเข้าใจสิ่งตา่งๆ ได้อย่าง

รวดเร็ว 

2. การจํา หมายถึง ความหมายของสมองในการสะสมข้อมูลต่างๆ ท่ีได้เรียนรู้มาและ

สามารถระลกึออกมาได้ตามท่ีต้องการ 

3. การคิดแบบอเนกนัย หมายถึง ความสามารถของสมองในการให้การตอบสนองได้

หลายอยา่งๆ จากสิ่งเร้าท่ีกําหนดให้โดยไมจํ่ากดัจํานวนคําตอบ 

4. การคดิแบบเอกนยั หมายถึง ความสามารถของสมองในการให้การตอบสนองท่ีถกูต้อง 

และดีท่ีสดุจากข้อมลูท่ีกําหนดให้ 

5. การประเมินคา่ หมายถึง ความสามารถของสมองในการตดัสินข้อมลูท่ีกําหนดให้ตาม

เกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ 

ความคดิสร้างสรรค์ เป็นคณุลกัษณะท่ีสามารถสง่เสริมให้เกิดขึน้ได้ก็ตอ่เม่ือใช้จินตนาการ

และความพยายามสร้างสรรค์ผลงานท่ีแปลกใหมแ่ละมีคณุคา่แตกตา่งไปจากผลงานท่ีมีอยูเ่ดมิ ซึง่

มีลําดบักระบวนการเป็นขัน้ตอน ซึง่นกัการศกึษาหลายท่านได้กลา่วไว้ดงันี ้

อารี พนัธ์มณี (2545) ได้กลา่วถึงขบวนการคดิสร้างสรรค์วา่ หมายถึงวิธีการคิดหรือ

กระบวนการทํางานของสมองอยา่งเป็นขัน้ตอนและสามารถคิดแก้ปัญหาได้สําเร็จ ทอร์แรนซ์ 

(Torrance. 1965 อ้างถึงใน อารี พนัธ์มณี, 2545 ) ได้สรุปไว้สอดคล้องกนัวา่ ขบวนการทาง

ความคดิสร้างสรรค์เป็นกระบวนการของความรู้สึกไวตอ่ปัญหาหรือสิ่งท่ีบกพร่องขาดหายไป แล้ว
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จงึรวบรวมความคิดตัง้เป็นสมมตฐิานขึน้ตอ่จากนัน้ก็ทําการรวบรวมข้อมลูตา่งๆ เพ่ือทดสอบ

สมมตฐิานท่ีตัง้ขึน้ขัน้ตอ่ไป จงึเป็นการรายงานผลท่ีได้รับจากการทดสอบสมมตฐิานเพ่ือเป็น

แนวคิดและแนวทางใหมต่อ่ไป ความคิดสร้างสรรค์จงึเป็นกระบวนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์

นัน่เอง และทอร์แรนซ์ เรียกกระบวนการลกัษณะนีว้า่กระบวนการแก้ปัญหาอยา่งสร้างสรรค์แบง่

ออกเป็นขัน้ๆ ดงันี ้

ขัน้ท่ี 1 การพบความจริง (Fact - Finding) ในขัน้นีเ้ร่ิมตัง้แตเ่กิดความรู้สึกกงัวลใจมีความ

สบัสนวุ่นวาย (Mess) เกิดขึน้ในจิตใจแต่ไม่สามารถบอกได้ว่าเป็นอะไรจากจดุนีก็้พยายามตัง้สติ

และพิจารณาดวูา่ความยุง่ยากวุน่วายสบัสนหรือสิ่งท่ีทําให้กงัวลใจนัน้คืออะไร 

ขัน้ท่ี 2 การค้นพบปัญหา (Problem - Finding) ขัน้นีเ้กิดตอ่จากขัน้ท่ี 1 เม่ือได้พิจารณา

โดยรอบคอบแล้ว จงึสรุปว่าความสบัสนวุน่วายในใจนัน้ก็คือการมีปัญหาเกิดขึน้นัน่เอง 

ขัน้ท่ี 3 การตัง้สมมตฐิาน (Idea - Finding) ขัน้นีก็้ตอ่จากขัน้ท่ี 2 เม่ือรู้ว่ามีปัญหาเกิดขึน้ก็

จะพยายามคิดและตัง้สมมติฐานขึน้และรวบรวมข้อมลูตา่งๆ เพ่ือนําไปใช้ในการทดสอบสมมตฐิาน

ในขัน้ตอ่ไป 

ขัน้ท่ี 4 การค้นพบคําตอบ (Solution - Finding) ในขัน้นีก็้จะพบคําตอบจากการทดสอบ

สมมตฐิานในขัน้ท่ี 3 

ขัน้ท่ี 5 ยอมรับผลจากการค้นพบ (Acceptance - Finding) ขัน้นีเ้ป็นการยอมรับคําตอบท่ี

ได้จากการพิสจูน์เรียบร้อยแล้ววา่ จะแก้ปัญหาให้สําเร็จได้อย่างไรและตอ่จากจดุนีก้ารแก้ปัญหา 

หรือการค้นพบยงัไมจ่บตรงนี ้แตท่ี่ได้จากการค้นพบจะนําไปสูห่นทางท่ีทําให้เกิดแนวคิดหรือสิ่ง

ใหมต่อ่ไปท่ีเรียกวา่ New Challenges 

วอลลาช (Wallach. 1962 อ้างถึงใน อารี พนัธ์มณี, 2545 ) ได้กล่าววา่กระบวนการของ

ความคดิสร้างสรรค์เกิดจากความคดิสิ่งใหม่ๆ  โดยการลองผิดลองถกู (Trial and Error) และได้

แบง่ขัน้ตอนไว้เป็น  4 ขัน้ คือ 

ขัน้ท่ี 1 ขัน้การเตรียม (Preparation) เป็นขัน้ของการเตรียมข้อมลูตา่งๆ เชน่ ข้อมลู

เก่ียวกบัการกระทําหรือแนวทางท่ีถกูต้องหรือข้อมลูระบปัุญหาหรือข้อมลูท่ีเป็นข้อเท็จจริง 
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ขัน้ท่ี 2 ขัน้ความคดิคดิครุกรุ่นหรือระยะฟักฟักตวั (Incubation) เป็นขัน้ท่ีอยูใ่นความ

วุน่วายของข้อมลูตา่งๆ ทัง้ใหมแ่ละเก่าสะเปะสะปะ ปราศจากความเป็นระเบียบเรียบร้อยไม่

สามารถจะขมวดความคิดนัน้จงึปลอ่ยความคดิไว้เงียบๆ 

ขัน้ท่ี 3 ขัน้ความคดิกระจา่งชดั (Mumination) เป็นขัน้ท่ีความคิดสบัสนนัน้ได้ผา่นการ

เรียบเรียงและเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ตา่งๆ เข้าด้วยกนัให้มีความกระจา่งชดัและมองเห็นภาพพจน์

มโนทศัน์ของความคิด 

  ขัน้ท่ี 4 ขัน้ทดสอบความคิดและพิสจูน์ให้เห็นจริง (Verification) เป็นขัน้ท่ีใช้ความคดิ3 ขัน้ 

จากขัน้ต้นเพ่ือพิสจูน์วา่เป็นความคดิท่ีเป็นจริงและถกูต้อง 

ออสบอร์น (Osborn, 1957 อ้างถึงใน อารี พนัธ์มณี, 2545) ได้ขยายกระบวนการความคดิ

สร้างสรรค์เป็น 7 ขัน้ คือ 

ขัน้ท่ี 1 การชีถึ้งปัญหา เป็นการระบหุรือทราบประเดน็ปัญหา 

ขัน้ท่ี 2 การเตรียมและรวบรวมข้อมลู เป็นขัน้เตรียมการรวบรวมข้อมลูเพ่ือใช้ในการคิด

แก้ปัญหา 

ขัน้ท่ี 3 การวิเคราะห์ เป็นขัน้คดิพิจารณาและแจกแจงข้อมลู 

ขัน้ท่ี 4 การใช้ความคิดหรือคดัเลือกเพ่ือหาทางเลือกตา่งๆ เป็นขัน้พิจารณา อยา่งละเอียด

รอบคอบและหาทางเลือกท่ีเป็นไปได้ไว้หลายๆ ทาง 

ขัน้ท่ี 5 การคิด (Incubation) และการทําให้กระจา่ง เป็นขัน้ท่ีทําให้จิตใจวา่งและในท่ีสดุก็

เกิดความคิดแวบแล้วกระจา่งขึน้ 

ขัน้ท่ี 6 การสงัเคราะห์หรือการบรรจชุิน้สว่นตา่งๆ เข้าด้วยกนั 

ขัน้ท่ี 7 การประเมินผลเป็นการคดัเลือกจากคําตอบท่ีมีประสิทธ์ิภาพท่ีสดุ 

วนิดา เสือทรงศลิ (2550) สรุปได้วา่กระบวนการคดิสร้างสรรค์ประกอบด้วยขัน้ตอน

ตอ่ไปนี ้ขัน้สนใจและรวบรวมข้อมลู ขัน้รวบรวมและวางรูปแบบโครงสร้างงานขัน้วิเคราะห์และ

ค้นหาคําตอบ ขัน้เกิดความคิดและจินตนาการ ขัน้พิสจูน์และเสนอผลงาน 

บญุสม ลอยบณัฑิตย์ (2547 ) สรุปไว้ว่า กระบวนการของความคดิสร้างสรรค์มีหลาย

ขัน้ตอนและกลา่วได้วา่ เร่ิมต้นท่ีการเตรียมข้อมลูเพ่ือค้นหาข้อเท็จจริง การครุ่นคิดค้นพบปัญหา 
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การหยัง่รู้จนค้นพบแนวคิดการทบทวนตรวจสอบจนค้นพบคําตอบและการยอมรับจากการค้นพบ

ซึง่ทัง้หมด คือกระบวนการของความคดิสร้างสรรค์ 

อรจิรา จะแรบรัมย์ (2545 ) ได้สรุปไว้ว่า กระบวนการคดิสร้างสรรค์ ประกอบด้วยขัน้ตอน

ตา่งๆ ดงันี ้คือ ขัน้ปัญหา ขัน้รวบรวมข้อมลู ขัน้วิเคราะห์ ขัน้เกิดความคดิและขัน้พิสจูน์ 

สรุปได้วา่กระบวนการเกิดความคดิสร้างสรรค์นัน้ต้องมีการเตรียมความพร้อมสร้างในการ 

สร้างความรู้  โดยท่ีผู้ เรียนได้รับสิ่งเร้าหรือสิ่งกระตุ้นความสนใจให้เห็นเกิดการอยากเรียนรู้   การ

รวบรวมข้อมลูความรู้และความคิดจากประสบการณ์เก่าและข้อมูลท่ีได้  การแลกเปล่ียนและต่อ

ยอดความคดิ  การสร้างหรือผลิตชิน้งาน  และการนําเสนอชิน้งาน 

 

การพัฒนาและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

   โรเจอส์ (Rogers  อ้างใน อารี พนัธ์มณี, 2540 )ได้เสนอแนะการสร้างสถานการณ์ท่ีจะ

สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ให้ เกิดขึน้ ได้แก่ ความรู้สกึปลอดภยัทางจิต ซึง่จะสร้างด้วย

กระบวนการท่ีสมัพนัธ์กนั  4  อยา่งคือ  

 1. ยอมรับในคณุคา่ของแตล่ะบคุคลโดยไมมี่เง่ือนไข พอ่แม ่ ครู หรือบคุคลอ่ืนท่ีเก่ียวข้อง

กบัเด็ก  ต้องยอมรับในความสามารถของเดก็แตล่ะคน    เช่ือมัน่ในตวัเด็ก   ทําให้เดก็เกิด

ความรู้สกึมัน่คงปลอดภยั  และกล้าลองเพ่ือสร้างความสําเร็จใหม ่ๆ หรือค้นพบสิ่งท่ีมีคณุคา่ มี

ความสําคญัสําหรับตนเอง  ซึง่เป็นวิธีทางไปสูก่ารคิดแบบสร้างสรรค์ 

   2. สร้างบรรยากาศท่ีไมต้่องมีการจดัและประเมินผลจากภายนอก หรือจากมาตรฐานอ่ืน 

ก็จะทําให้เด็กเกิดความรู้สกึเป็นอิสระ เป็นตวัของตวัเอง กล้าแสดงออกทัง้ความคิด และการ

กระทําอยา่งสร้างสรรค์ เดก็สามารถเปิดใจกว้างตอ่ประสบการณ์ของตนเอง ยอมรับในสิ่งท่ีตนเอง

ชอบและไมช่อบ ยอมรับในธรรมชาตขิองวตัถ ุและมีปฏิกิริยาตอบสนองของตนท่ีมีตอ่วตัถนุัน้ เดก็

เร่ิมรู้จกัการประเมินผลด้วยตนเอง ซึง่หมายถึงวา่ เดก็กําลงัก้าวไปสูก่ารสร้างความรู้สกึคดิอยา่ง

สร้างสรรค์  

 3. ความเข้าใจจากพ่อแม ่ครู หรือบคุคลท่ีเก่ียวข้องกบัเด็ก ทําให้เดก็เกิดความรู้สึก

ปลอดภยั โดยเข้าใจในตวัเด็ก เข้าไปสูโ่ลกสว่นตวัของเขา และยอมรับในการแสดงออกอยา่งอิสระ
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ของเดก็ บรรยากาศนีจ้ะทําให้เดก็ยอมรับตวัเอง และแสดงออกตา่ง ๆ รวมทัง้การสร้างสรรค์ สิ่ง

แปลก ๆ  ท่ีเก่ียวข้องกบัโลกของเขาด้วย  

  4. ความเป็นอิสระทางจิต  เม่ือพ่อแม่  ครู  หรือบคุคลท่ีเก่ียวข้องกบัเด็กยอมรับในการ

แสดงออกอย่างอิสระสระของเด็กแตล่ะคน  การยอมรับนีเ้ป็นการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และ  

ยงัเป็นการให้อิสรภาพในการคดิ  เป็นการสง่เสริมการแสดงออกเปิดเผย  เป็นวิธีการรับรู้  การสร้าง 

สงักดั  และความหมายโดยตนเอง  ซึง่เป็นสว่นหนึง่ของความคดิสร้างสรรค์    

 ทอร์แรนซ์ (อ้างใน อารี  พนัธ์มณี, 2540)  นกัจิตวิทยา ชาวอเมริกนั  เป็นผู้ศกึษาวิจยัเร่ือง

ความคดิสร้างสรรค์กบัการเรียนการสอน ได้เสนอหลกัในการสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ซึง่เน้นตวั

ครูกบันกัเรียนดงันี ้ 

 1. สง่เสริมให้เดก็ถาม และสนใจตอ่คําถามท่ีแปลก ๆ  ของเดก็ และเน้นวา่ พอ่แม ่หรือครู

ไมค่วรมุง่ท่ีคําตอบท่ีถกูอยา่งเดียว เพราะในการแก้ปัญหาเดก็อาจจะเดาบ้างก็ยอม แตค่วรกระตุ้น

ให้เดก็วิเคราะห์ ค้นหาเพ่ือพิสจูน์การเดาโดยใช้การสงัเกตจากประสบการณ์ของเดก็เอง  

2.  ตัง้ใจฟัง และเอาใจใสต่อ่ความคดิแปลก ๆ ของเดก็ด้วยใจเป็นกลาง เม่ือเดก็แสดง

ความคดิเห็นในเร่ืองใด แม้จะเป็นความคิดท่ีไมเ่คยได้ยิน ผู้ใหญ่ก็อยา่งเพิ่งตดัสิน และริดรอน

ความคดินัน้ ควรรับฟังก่อน 

3.  กระตือรือร้น ตอ่คําถามแปลก ๆ ของเด็กด้วยการตอบคําถามอยา่งมีชีวิตชีวา หรือ

ชีแ้นะให้เดก็ค้นหาคําตอบจากแหลง่ตา่ง ๆ ด้วยตวัเด็กเอง 

4.  แสดงเน้นให้เดก็เห็นคณุคา่ของความคดิของเด็ก และนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ เชน่ 

การนําภาพท่ีเดก็วาดนัน้ไปเป็นลายถ้วยชาม ภาชนะ บตัร ส.ค.ส. เป็นต้น สิ่งนีจ้ะทําให้เดก็เกิด 

ความภาคภมูิใจ มีกําลงัท่ีจะคดิสร้างสรรค์ตอ่ไป 

5. กระตุ้นและสง่เสริมให้นกัเรียนเรียนรู้ด้วยตวัเอง ครูอาจลดการอธิบายและบรรยายลง

โดยเปล่ียนบทบาทเป็นผู้ ชีแ้นะ แตเ่พิ่มการให้นกัเรียนมีส่วนริเร่ิมกิจกรรมด้วยตนเอง พร้อมกบัให้

การยกยอ่งกบันกัเรียน ท่ีมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

6. เปิดโอกาสให้นกัเรียนเรียนรู้ ค้นคว้าอย่างตอ่เน่ืองโดยไมใ่ช้การขูด้่วยคะแนน หรือการ

สอบ การตรวจสอบ 
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7. พึงระลึกไว้ว่าการพิจารณาความคิดสร้างสรรค์ในเด็ก จะต้องใช้เวลาพฒันาอย่างคอ่ย

เป็นคอ่ยไป 

8.  สง่เสริมให้เดก็ใช้จินตนาการของตนเอง ยกย่องและชมเชยเม่ือเดก็มีจินตนาการท่ี

แปลก และมีคณุคา่ 

จากนิยามข้างต้น ผู้ วิจยัสรุปได้วา่การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง  การพฒันา

และสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์สามารถทําได้หลายวิธีทัง้จากการสร้างบรรยากาศสิ่งแวดล้อมท่ี

เหมาะสมและการจดัการเรียนการสอนจะชว่ยพฒันาเดก็ได้การใช้กิจกรรมเร้าความสนใจเพ่ือให้

ผู้ เรียนมีสว่นร่วมกบัการเรียนการสอนเพ่ือสร้างให้เกิดความคดิสร้างสรรค์ ประกอบไปด้วย คิด

คลอ่ง  คิดริเร่ิม คดิละเอียดลออ คิดนามธรรม  คิดใคร่ครวญพิเคราะห์  โดยท่ีความคิดทัง้ 5 ด้านนี ้

พฒันามาจากการทํากิจกรรมความคิดสร้างสรรค์ภายในรูปแบบการเรียนการสอนด้วยวิธี

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

 

กิจกรรมท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

สดี กฎุอินทร์ (2524 อ้างใน อินทิรา พรมพนัธ์, 2550)  ยงัได้เสนอแนวคิดเก่ียวกบักิจกรรม

ท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ไว้ดงันี ้

1. การฝึกการแก้ปัญหาในทางสร้างสรรค์ เป็นวิธีการท่ีครูกระตุ้นให้เดก็คดิแบบอเนกนยั 

ครูอาจจะเป็นคนป้อนปัญหาให้หรือจากการเสนอของนกัเรียนก็ได้ เทคนิคในการแก้ปัญหาท่ีจะ

กระตุ้นความคดิสร้างสรรค์มีหลายประการ เชน่ เทคนิคในการระดมพลงัสมอง เทคนิคการใช้

คําถาม รวมทัง้การท่ีครูดดัแปลงวิธีการท่ีใช้ในแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ท่ีใช้ฝึกกบันกัเรียน 

2. การระดมพลงัสมอง เป็นวิธีการหนึง่ท่ีจะได้มาจากแนวทางในการแก้ปัญหา 

จดุประสงค์ของการระดมพลงัสมอง มี 2 ประการ ประการแรก เป็นจดุประสงค์ระยะยาวเพ่ือ

แก้ปัญหาท่ีสําคญั ประการท่ีสอง เป็นจดุประสงค์ระยะสัน้เพ่ือให้ได้ความคิดตา่ง ๆ ท่ีอาจจะมี

คณุคา่ในการแก้ปัญหา  

3. การใช้บทเรียนสําเร็จรูปหรือชดุการฝึกความคิดสร้างสรรค์ รวมทัง้แผนการสอน และ

คูมื่อครูในชดุการฝึก ซึง่ทัง้หมดนี ้เน้นคณุลกัษณะ 8 ประการคือ ความคดิคล่องแคลว่ ความคดิ
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ยืดหยุ่น ความคดิไมซํ่า้แบบ ความคดิแตกตา่ง ความกล้าเส่ียง ความซบัซ้อน ความกระตือรือร้น

และจินตนาการ  

4. การให้กําลงัใจและให้รางวลั วิธีการกระตุ้นให้มีความคดิสร้างสรรค์เพิ่มพนูขึน้วิธีหนึง่ 

คือ การให้กําลงัใจ การให้รางวลั  

อารี พนัธ์มณี (2540) กล่าวว่า กิจกรรมท่ีเดก็แสดงความสามารถสร้างสรรค์นัน้มีอยูแ่ทบ

ทกุกิจกรรมท่ีจดัสอนในหลกัสตูร หรือทกุมวลประสบการณ์ท่ีโรงเรียนจดัให้แก่เดก็เป็นต้นวา่ ใน

กิจกรรมด้านศลิปะ การวาดภาพ ระบายสี กิจกรรมการเคล่ือนไหว กิจกรรมทางด้านดนตรี การร้อง

เพลง การเลน่ดนตรีทกุชนิด งานปัน้ กิจกรรมทางด้านภาษาไทย เป็นต้น  

 วนิดา เสือทรงศลิ (2550)สรุปได้วา่การท่ีจะสง่เสริมให้เด็กมีพฒันาการด้านความคดิ

สร้างสรรค์ควรเร่ิมตัง้แตใ่นระดบัปฐมวยั เพราะมนษุย์ทกุคนมีความคิดสร้างสรรค์ตดิตวัมาแต่

กําเนิดและจะพฒันาไปเร่ือยๆ ความคิดสร้างสรรค์เป็นสมรรถภาพท่ีสามารถสง่เสริมให้พฒันาขึน้

ได้ด้วยการฝึกฝน และฝึกปฏิบตัท่ีิถกูวิธีและย่ิงถ้าสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ให้กบัเด็กตัง้แต่

เยาว์วยัเท่าใดก็ย่ิงได้ผลดีมากเทา่นัน้ โดยเฉพาะในชว่งวยัก่อนเรียนหรือชว่ง 6 ขวบแรกของชีวิต

เป็นระยะท่ีเด็กมีจินตนาการสงูศกัยภาพด้านความคิดสร้างสรรค์กําลงัพฒันาดงันัน้ครูหรือผู้ ท่ี

เก่ียวข้องกบัการจดัประสบการณ์ให้กบัเดก็ปฐมวยัควรตระหนกัถึงวิธีสอนการจดักิจกรรมท่ี

เหมาะสมและตอ่เน่ืองกนัเป็นลําดบั ก็จะเป็นการเร่ิมต้นท่ีดีท่ีจะพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของเดก็

ให้สงูขึน้เตม็ศกัยภาพ 

 อทุยั ดลุยเกษม (2545) กลา่วถึง การสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ให้เดก็ไว้ 3 ประการ ดงันี ้

1. โรงเรียนควรจดักิจกรรมหรือบรรยากาศของการเรียนการสอนให้มีอิสระ 

2. จดับรรยากาศให้มีความเพลิดเพลินในการเรียนรู้ 

3. ให้โอกาสเดก็ได้แสดงออกถึงความคดิสร้างสรรค์และจินตนาการ 

 สมศกัดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2537) ได้กลา่วถึง เทคนิคในการสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้ 3 

ประการ ดงันี ้

1. เทคนิคการระดมสมอง ซึง่เป็นเทคนิคท่ีใช้กนัในวงการอตุสาหกรรมมาก่อน กลุม่บคุคล

ท่ีจะมาร่วมกนัระดมสมองควรประกอบด้วยสมาชิกกลุม่เล็ก ซึง่ทกุคนจะได้รับการกระตุ้นให้คดิถึง 
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หรือแสดงความคิดในการแก้ปัญหาออกมาให้มาก และกว้างขวางท่ีสดุวิธีนีเ้ช่ือว่าการเร่ิม

แก้ปัญหาด้วยคําถามกว้างๆ จะทําให้ได้คําตอบท่ีตามปกตคินจะนึกไมถึ่ง ซึง่นบัเป็นการสง่เสริม

ความคดิสร้างสรรค์ได้เป็นอยา่งดี 

 2. เทคนิคการหาความสมัพนัธ์ขององค์ประกอบเป็นอีกประการหนึง่ สามารถนํามาใช้ใน

การสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ได้โดยแบง่ปัญหาใหญ่ๆ ออกเป็นสว่นประกอบยอ่ยๆ แล้วโยง

ความสมัพนัธ์ของสว่นยอ่ยๆ เหลา่นัน้เข้าด้วยกนัก็จะทําให้ได้ความคิดหรือวิธีการแก้ปัญหาอย่าง

มาก นอกจากนีเ้ทคนิควิธีรวบรวมปัญหาและหนทางแก้ปัญหา โดยใช้สมดุบนัทกึและแผน่ป้าย

นิเทศก็นบัวา่เป็นวิธีการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ได้โดยการให้นกัเรียนจดบนัทกึวิธีแก้ปัญหาไว้

ในสมดุบนัทกึหรือป้ายนิเทศทนัทีท่ีคิดวิธีแก้ปัญหาออกวิธีนีอ้าจกําหนดเวลาให้หาวิธีแก้ปัญหา

ภายใน 1 วนั หรือ 1 สปัดาห์ เป็นต้น 

3. เทคนิคการสอนให้คิดประดษิฐ์เป็นอีกเทคนิคหนึง่ท่ีมุง่เสริมความคดิสร้างสรรค์โดยเน้น

การคิดประดษิฐ์ผลงานสร้างสรรค์ออกมาบคุคลท่ีจะได้ช่ือวา่มีความคดิสร้างสรรค์เป็นบคุคลท่ี

ผลิตผลงานสร้างสรรค์ออกมาอยา่งสม่ําเสมอ เทคนิคนีไ้มเ่น้นเร่ืองการคิดคล่องเพียงอยา่งเดียว 

แตเ่น้นให้นกัเรียนสามารถประดษิฐ์ผลงานสร้างสรรค์ออกมาให้ได้ 

 ทอแรนซ์ (Torrance. 1959) อ้างถึงใน อารี พนัธ์มณี (2545) นกัจิตวิทยาและนกัการ

ศกึษาชาวอเมริกนัเป็นผู้ ท่ีสนใจศกึษาเร่ืองความคดิสร้างสรรค์กบัการเรียนการสอนไว้อยา่ง

กว้างขวางลกึซึง้ ได้เสนอหลกัในการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ไว้หลายประการ ซึง่เขาเน้นตวัครู

กบันกัเรียนและปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียนเป็นสําคญั ดงันี ้

1. การสง่เสริมให้เด็กถามและให้ความสนใจตอ่คําถามท่ีแปลกๆ ของเดก็และเขายงัเน้นวา่

พอ่แมห่รือครูไมค่วรมุง่ท่ีคําตอบท่ีถกูแตเ่พียงอยา่งเดียว เพราะในการแก้ปัญหาแม้เดก็จะใช้วิธีเดา

หรือ เส่ียงบ้างก็ควรจะยอม แตค่วรกระตุ้นให้เดก็ได้วิเคราะห์ ค้นหาเพ่ือพิสจูน์การเดาโดยใช้การ

สงัเกตและประสบการณ์ของตนเอง 

2. ตัง้ใจฟังและเอาใจใสต่อ่ความคิดแปลกๆ ของเดก็ด้วยใจเป็นกลางเม่ือเดก็แสดงความ

คดิเห็นเร่ืองใด แม้จะเป็นความคดิท่ียงัไมเ่คยได้ยินมาก่อนผู้ใหญ่ก็อยา่เพิ่งตดัสินใจและริดรอน

ความคดินัน้แตรั่บฟังไว้ก่อน 
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3. กระตือรือร้นตอ่คําถามท่ีแปลกๆ ของเดก็ด้วยการตอบคําถามอยา่งมีชีวิตชีวา หรือ

ชีแ้นะให้เดก็หาคําตอบจากแหลง่ตา่งๆ ด้วยตนเอง 

4. แสดงให้เด็กเห็นว่าความคดิของเดก็นัน้มีคณุคา่และนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้เช่น 

จากภาพท่ีเดก็วาด อาจนําไปเป็นลวดลาย ถ้วยชาม ภาชนะ เป็นภาพปฏิทิน บตัร ส.ค.ส.เป็นต้น 

ซึง่จะทําให้เดก็เกิดความภมูิใจและมีกําลงัใจท่ีจะคดิสร้างสรรค์ตอ่ไป 

5. กระตุ้นและสง่เสริมให้นกัเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ควรให้โอกาสและเตรียมการให้เดก็

เรียนรู้ด้วยตนเอง และยกย่องเดก็ท่ีมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ครูอาจจะเปล่ียนบทบาทเป็นผู้ ชีแ้นะ 

ลดการอธิบายและการบรรยายลงบ้าง แตเ่พิ่มการให้นกัเรียนมีสว่นริเร่ิมกิจกรรมด้วยตนเองมาก

ขึน้ 

6. เปิดโอกาสให้นกัเรียนเรียนรู้ ค้นคว้าอย่างตอ่เน่ืองอยูเ่สมอ โดยไมต้่องใช้วิธีขูด้่วย

คะแนน หรือการสอบ การตรวจสอบ เป็นต้น 

7. พงึระลกึวา่การพฒันาความคดิสร้างสรรค์ในเดก็จะต้องใช้เวลาพฒันาอย่างคอ่ยเป็น

คอ่ยไป 

8. สง่เสริมให้เดก็ใช้จินตนาการของตนเอง และยกย่องชมเชยเม่ือเดก็มีจินตนาการท่ีแปลก

และมีคณุคา่ 

 บญุสม ลอยบณัฑิตย์ (2547) ได้สรุปไว้ว่า การสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์สําหรับเดก็

ปฐมวยั สามารถสง่เสริมได้ด้วยการใช้เทคนิคการสอนและการเลีย้งด ูโดยในการสอนครูควร

สง่เสริมได้ใช้ความคดิจินตนาการ เรียนรู้การสร้างสรรค์โดยการกระทํา รวมทัง้เรียนรู้โดยวิธีการ

ระดมสมองจากการทํากิจกรรมกลุม่ และการเลีย้งดผูู้ปกครองควรสง่เสริมให้เดก็มีอิสระมีความ

กล้า มีความอยากรู้อยากเห็นและเน้นการปฏิบตัิด้วยตวัเดก็เอง ซึง่เป็นการสง่เสริมให้เดก็มี

ความคดิสร้างสรรค์สงูขึน้ 

วนิดา เสือทรงศลิ (2550) วา่การสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์อาจกระทําได้ 2 ทาง คือ 

ทางตรง โดยใช้เทคนิคการสอนและการเลีย้งดแูละในการจดัประสบการณ์ครูควรสง่เสริมให้เดก็ได้

ใช้ความคดิจินตนาการโดยเรียนรู้ด้วยการกระทําของตนเอง เชน่ การระดมสมองจากการทํางาน

เป็นกลุม่ การเลีย้งดขูองผู้ปกครองควรสง่เสริมให้เดก็มีอิสระมีความกล้า มีความอยากรู้อยากเห็น 
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และเน้นให้เดก็ปฏิบตักิิจกรรมตา่งๆ ด้วยตนเอง ซึง่เป็นการสง่เสริมให้เดก็มีความคดิสร้างสรรค์

สงูขึน้ และทางอ้อมนัน้การจดัสิ่งแวดล้อมและบรรยากาศให้เดก็ได้มีความเป็นอิสระในการเรียนรู้ก็

เป็นการสง่เสริมให้เดก็มีความคดิสร้างสรรค์สงูขึน้เชน่เดียวกนั 

อารี พนัธ์มณี (2545) ได้กลา่ววา่ การจดักิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์นัน้จดัขึน้

เพ่ือพฒันาผู้ เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 3 ด้าน กลา่วคือ ด้านสตปัิญญา ซึง่ได้แก่ ความคิดความเข้าใจ 

ด้านจิตใจ ได้แก่ความรู้ เจตคต ิเป็นต้น ซึง่จะรวมถึงการพฒันาลกัษณะความคิดคล่องแคลว่ 

ความคดิยืดหยุน่ ความคดิริเร่ิม ความคิดละเอียดลออ ความคดิจินตนาการ ความอยากรู้อยาก

เห็น ความพอใจท่ีจะทํางานท่ียากและซบัซ้อน และความพร้อมท่ีจะเส่ียง เป็นต้นและประการ

สดุท้ายคือ ด้านการปฏิบตัหิรือการนําความรู้ ความเข้าใจไปปฏิบตัิหรือเป็นการนําทฤษฎีลงไปสู่

ภาคปฏิบตันิัน่เอง 

กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศลิปะเป็นกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัความสนใจ ความสามารถ และ

สอดคล้องกบัหลกัพฒันาการของเดก็เป็นอยา่งย่ิง กิจกรรมสร้างสรรค์จงึไมเ่พียงแตส่ง่เสริมการ

ประสานสมัพนัธ์ระหวา่งกล้ามเนือ้มือ - ตา และการผอ่นความเครียดทางอารมณ์ท่ีอาจมีเทา่กนัแต่

ยงัเป็นการสง่เสริมความคดิอิสระ ความคิดจินตนาการ ฝึกการรู้จกัทํางานด้วยตนเอง และฝึกการ

แสดงออกอยา่งสร้างสรรค์ ทัง้ทางความคดิและการกระทํา ซึง่ถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานทาง

ศลิปะและยงันําไปสูก่ารเรียน เขียน อา่นอยา่งสร้างสรรค์ตอ่ไป กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศลิปะ แบง่

ออกเป็น 

1. การวาดภาพ หมายถึง การวาดภาพในลกัษณะตา่งๆ ดงันี ้

1.1 การวาดภาพตามใจชอบ หมายถึง การให้โอกาสเด็กได้มีอิสระในการเลือก 

วาดภาพสิ่งท่ีเด็กพอใจและสามารถวาดได้ ซึง่สว่นมากเด็กในวยัก่อนเรียนมกัจะวาดรูปคน บ้าน

สตัว์ หรือภาพท่ีเด็กประทบัใจ เป็นต้น 

1.2 การวาดภาพจากประสบการณ์ การให้เดก็เลือกวาดภาพจากประสบการณ์ท่ี 

เดก็ได้รับ เชน่ ทะเล สวนสตัว์ ของขวญัวนัเกิด สตัว์เลีย้ง ของเลน่ เป็นต้น 

1.3 การวาดภาพจากการฟังนิทาน หมายถึง การให้เดก็วาดภาพจากนิทานท่ีครู 

เลา่ให้ฟัง หรือจากเทปนิทาน ซึง่เดก็จะแสดงทัง้ความรู้สึกนกึคิดทางด้านสตปัิญญาได้ 
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1.4 การวาดภาพจากการแสดงบทบาทสมมต ิหมายถึง การให้เดก็วาดภาพจาก 

การท่ีเดก็ได้แสดงบทบาทสมมตุแิล้วถ่ายทอดออกมาเป็นภาพ 

1.5 การวาดภาพจากสิ่งเร้าท่ีกําหนด หมายถึง การท่ีเดก็เพิ่มเตมิเสริมตอ่ให้เป็น 

ภาพจากสิ่งเร้าท่ีกําหนดมาให้ซึ่งสิ่งเร้าอาจแบ่งออกเป็น ต่อเติมภาพจากสิ่งเร้าท่ีไม่สมบรูณ์ เช่น 

เส้นในลกัษณะตา่งๆ อย่าง เส้นโค้ง เส้นตรง เส้นคูข่นาน และอ่ืนๆ เป็นต้นและตอ่เติมภาพจากสิ่ง

เร้าท่ีสมบรูณ์ เชน่ วงกลม ส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม เป็นต้น   

การตอ่เตมิในลกัษณะเชน่นีเ้ป็นการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ได้ดี เด็กเกิดจินตนาการ

ยัว่ย ุและท้าทายให้อยากลองทําให้เสร็จเป็นรูปเป็นร่างด้วยความคิดท่ีเป็นอิสระ และด้วยความ

พอใจของตน นอกจากนัน้ยงัสง่เสริมความคิดแปลกไมซํ่า้กนั เด็กแตล่ะคนจะวาดภาพตาม

ความคดิของตน ซึง่เป็นการเร่ิมต้นในการกล้าคิดและยอมรับความแตกตา่งของตนจากเพ่ือนคน

อ่ืน สร้างเสริมให้เดก็เกิดความมัน่ใจ กล้าคิดในสิ่งท่ีแปลกๆ อนันําไปสูก่ารคิดริเร่ิม สร้างสรรค์

ตอ่ไป  

ฐานกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

อรจิรา  จะแรบรัมย์ (2545) ได้แยกถึงกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ไว้ดงันี ้

กิจกรรม ความคิด

คล่อง 

ความคิด

ริเร่ิม 

ความคิด

ละเอียดลออ 

ความคิด

ยืดหยุ่น 

1. สร้างภาพจากรูปทรง

เรขาคณิต 

    

2. เตมิเส้นจากเดมิ     

3. สงัเกตแุละจดจําจากสิ่งท่ี

เห็น 

    

4. ตกแตง่รูปภาพ     

5. จบัผิดภาพ     

6. จดัหมวดหมูส่ิ่งของ     

7. ทายเสียงปริศนา     
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 จากกิจกรรมข้างต้น  ผู้ วิจยัจึงได้นํากิจกรรมมาปรับปรุงเพ่ือให้เป็นฐานกิจกรรมท่ีส่งเสริม

ความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 5 ด้าน  ดงันี ้

กิจกรรม คิดคล่อง คิดริเร่ิม คิด

ละเอียดลออ 

คิด

นามธรรม 

คิด

ใคร่ครวญ

พเิคราะห์ 

1. สร้างรูปจาก

เรขาคณิต 

     

2. เส้นพิศดาร      

3. ตกแตง่รูปภาพ      

4. ความคดิใหม ่      

หมายเหต ุ: ช่ือของความคิดทัง้ 5 ด้านได้ผา่นความเห็นชอบของ (อารี  พนัธ์มณี) 20/9/2555 และคณะกรรมการ

สอบวทิยานิพนธ์แล้ว 

กิจกรรมทัง้ 4 ฐานกิจกรรมนี ้ ได้ผา่นการรับรองจากผู้ เช่ียวชาญ (อารี  พนัธ์มณี) เรียบร้อย

แล้วและผู้ วิจยัได้สรุปวา่ 

1. คดิคลอ่ง  คือ ความสามารถทางการคดิท่ีสามารถคดิได้เป็นจํานวนมากในเวลา 

เดียวกนัโดยนบัจากภาพท่ีมีความชดัเจน  สามารถส่ือความหมายได้และใช้สิ่งท่ีกําหนดไว้ให้ตอ่

เตมิเป็นภาพใหมไ่ด้ 

2. คดิริเร่ิม คือ  ความสามารถทางการคิดท่ีสามารถคดิได้แตกตา่งจากสิ่งเดมิหรือแปลก 

แตกตา่งจากผู้ อ่ืน   ภาพท่ีมีความแตกตา่งไมซํ่า้ใครจะมีคะแนนมากท่ีสดุ  สว่นภาพท่ีมีความซํา้กนั

ก็จะให้คะแนนลดหลัน่กนัตามลําดบั โดยใช้เกณฑ์ตามท่ีได้กําหนดไว้ 

3. คดิละเอียดลออ  คือ  ความสามารถทางการคิดในการเห็น รายละเอียดของสิ่ง 

ตา่งๆ ได้ชดัเจน 

4. คดินามธรรม  คือ ความสามารถในการคิดตัง้ช่ือเร่ืองหรือช่ือภาพท่ีได้เห็น 

5. คดิใคร่ครวญพิเคราะห์  คือ  ความสามารถในการคิดใคร่ครวญแก้ปัญหา 

อยา่งไมย่อ่ท้อ 
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การวัดความคิดสร้างสรรค์  

แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์โดยอาศยัรูปภาพเป็นส่ือแบบ ก และแบบ ข  เป็น

แบบทดสอบคูข่นาด  ซึง่ทอแรนซ์ (อ้างถึงใน อารีย์  พนัธ์มณี, 2540) ได้กําหนดสิ่งเร้าให้มีลกัษณะ

คล้ายกนั มีจดุมุง่หมายเดียวกนั  แตแ่ตกตา่งกนัในสิ่งเร้าท่ีกําหนด  แบบทดสอบทัง้แบบ ก และ

แบบข ใช้สําหรับเดก็ชัน้อนบุาล-อดุมศกึษา 

ผู้ วิจยัได้ใช้แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์โดยอาศยัรูปภาพแบบ ก  ประกอบด้วย

แบบทดสอบย่อย 3 ชดุ  ดงันี ้

กิจกรรมชดุท่ี 1 การวาดภาพ  โดยให้เดก็ตอ่เตมิภาพจากสิ่งเร้าท่ีกําหนด   เป็นรูปไปให้

เดก็ตอ่เตมิภาพให้แปลกใหม ่ นา่ต่ืนเต้น  และน่าสนใจท่ีสดุเทา่ท่ีจะเป็นไปได้  แล้วให้ตัง้ช่ือภาพท่ี

วาดแล้วให้แปลกท่ีสดุ 

กิจกรรมชดุท่ี 2 การตอ่เตมิภาพให้สมบรูณ์  โดยให้เดก็ตอ่เตมิภาพจากสิ่งเร้าท่ีกําหนด

เป็นเส้นในลกัษณะตา่งๆ  มีจํานวน 10 ภาพ  เป็นการตอ่เตมิภาพให้แปลก  นา่สนใจ  และนา่

ต่ืนเต้นท่ีสดเท่าท่ีจะเป็นไปได้  แล้วตัง้ช่ือภาพท่ีตอ่เตมิเสร็จแล้วให้แปลกและนา่สนใจด้วย 

กิจกรรมชดุท่ี 3 การใช้เส้นคูข่นาน  โดยให้เด็กตอ่เตมิภาพจากเส้นคูข่นาด  จํานวน  30  คู ่ 

เน้นการประกบภาพโดยใช้เส้นคูข่นานเป็นสว่นสําคญัของภาพ  และตอ่เตมิภาพให้แปลก  

แตกตา่งไมซํ่า้กนั  แล้วตัง้ช่ือภาพท่ีตอ่เตมิแล้วด้วย 

การทําแบบทดสอบทัง้ 3 กิจกรรม  เน้นการวาดภาพให้แปลก  นา่ต่ืนเต้น  นา่สนใจและ

วาดจากความคิดของเดก็เอง  หรือแสดงเอกลกัษณ์ของภาพ  กิจกรรมทัง้ 3 ชดุ  ใช้เวลาทดสอบ

กิจกรรมชดุละ  10 นาที  เม่ือหมดเวลากิจกรรมก็ต้องเร่ิมทํากิจกรรมชดุถดัไปทนัที  กิจกรรมทัง้ 3 

ชดุจงึใช้เวลา 30 นาที 

 

การตรวจแบบทดสอบการคิดอย่างสร้างสรรค์  โดยอาศัยรูปภาพแบบ ก. 

 ในการตรวจให้คะแนนความคดิสร้างสรรค์  จดัแบง่ตามองค์ประกอบของความคิด

สร้างสรรค์  ดงันี ้

1. คดิคลอ่ง (Fluency) 
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การตรวจให้คะแนนคดิคลอ่ง  จะตรวจในกิจกรรมท่ี 2 การตอ่เตมิรูปภาพให้สมบรูณ์  และ

ในกิจกรรมท่ี 3 การใช้เส้นคูเ่ทา่นัน้   

ในกิจกรรมท่ี 2  คะแนนคิดคลอ่ง  ให้นบัจากจํานวนภาพชดัเจน  ส่ือความหมายได้และใช้

สิ่งเร้าท่ีกําหนดให้เป็นสว่นหนึง่ของภาพใหม ่ คะแนนคิดคลอ่งตวัสงูสดุเทา่กบั  10 คะแนน  เม่ือได้

คะแนนแล้ว  ให้ใสไ่ว้ในกระดาษตรวจให้คะแนน 

กิจกรรมท่ี  3  คะแนนคิดคล่อง  ให้นบัจํานวนภาพท่ีชดัเจน  ส่ือความหมาย  ภาพไมซํ่า้กนั  

และภาพท่ีใช้เส้นคูเ่ป็นสว่นหนึง่หรือสว่นสําคญัของภาพ  คะแนนความคดิคลอ่งตวัสงูสเุทา่กบั 30 

คะแนน 

เม่ือตรวจให้คะแนนเรียบร้อยแล้ว  ให้ใส่คะแนนคิดคล่องลงในกระดาษตรวจให้ 

คะแนน 

2. คดิริเร่ิม (Originality) 

การให้คะแนนความคดิริเร่ิมขึน้อยู่กบัความถ่ีทางสถิติของภาพท่ีแตกตา่งไปจากธรรมดา

ของการตอบของกลุม่ตวัอยา่งในการให้คะแนนความคดิริเร่ิม  ให้ดจูาก  ภาพ  เป็นหลกั  ไมใ่ชด่ ู 

ช่ือ  ท่ีกํากบั 

การให้คะแนนคดิริเร่ิม  จะให้คะแนนกิจกรรมท่ี 1  2  และ  3 สําหรับภาพท่ีซํา้กนัมากจะ 

ได้  0  คะแนน  ดงัรายการท่ีกําหนดไว้ตามรายการท่ีให้มา 

สว่นภาพท่ีตา่งจากรายช่ือท่ีให้ไว้ จะได้คะแนนภาพละ  1  คะแนน  คะแนนท่ีได้ให้เขียนลง

ในกระดาษคําตอบในชอ่งความคดิริเร่ิม 

กิจกรรมท่ี 1 (คะแนนสงูสดุ จะเทา่กบั  1)………………………………… 

กิจกรรมท่ี 2 (คะแนนสงูสดุ  จะเทา่กบั  10)............................................ 

กิจกรรมท่ี 3 (คะแนนสงูสดุ  จะเทา่กบั  30)………………………………. 

ในกระดาษตรวจให้คะแนน  คะแนนรวมของคิดริเร่ิมได้มาจากผลของคดิริเร่ิมของทัง้ 3 

กิจกรรม 

3. คดิละเอียดลออ (Elaboration) 

การให้คะแนนความคดิละเอียดลออ  ให้พิจารณาจากเกณฑ์  ดงันี ้
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3.1 สว่นละเอียดลออทกุๆส่วน  แตถ้่าซํา้กนัให้เพียง 1 คะแนน 

3.2 การแรงเงา  ใช้สีออ่นหรือสีแก่ 

3.3 การตกแตง่ประดบัประดาภาพให้มีความหมายมากขึน้ 

3.4 การตกแตง่ท่ีทําให้ภาพเปล่ียนแปลงและมีความหมายสมบรูณ์ขึน้ 

3.5 สว่นละเอียดท่ีขยายเพ่ือเพิ่มความเข้าใจในภาพให้มากขึน้  โดยไมต้่องมี 

คําอธิบาย 

3.6 ถ้าเส้นแบง่ภาพหนึง่ออกเป็น 2 ภาพ  ก็ให้ 2 คะแนน  และถ้าแบง่มี 

ความหมายตวัของมนั  เชน่  เข็มขดั  ตะเข็บ  ขอบแขนเสือ้  บานหน้าตา่ง  เป็นต้น  ก็ให้คะแนน

สว่นนัน้ๆด้วย 

ในการตรวจนบัคะแนนความคดิละเอียดลออนัน้  ตรวจให้คะแนนโดยประมาณจากสเกล     

6  สเกล   ดงัท่ีปรากฎในกระดาษตรวจให้คะแนน  เชน่  2 คะแนน  เทา่กบัรายละเอียด  6-12  

คะแนน  หรือ (6-12) 

4. คดินามธรรม (Abstractness of Titles) 

มีเกณฑ์ดงันี ้

0 คะแนนสําหรับช่ือภาพท่ีตรงกบัภาพอย่างชดัเจน 

1 คะแนนสําหรับช่ือภาพท่ีมีคําขยาย 

2 คะแนนสําหรับช่ือภาพท่ีมีคําขยายมากขึน้ 

3 คะแนนสําหรับช่ือภาพท่ีมีลกัาณะลกึซึง้ 

5. คดิใคร่ครวญพิเคราะห์ (Resistance o Premature Closure) 

ให้คะแนนกิจกรรม  2 เทา่นัน้  โดยมีเกณฑ์ดงันี ้

0 คะแนนภาพวาดท่ีวาดปิดสิ่งเร้าทนัที 

1 คะแนนภาพวาดท่ีวาดปิดสิ่งเร้า  แตมี่การตอ่เตมิเพิ่ม 

2 คะแนนภาพท่ีวาดปิดสิ่งเร้าแตมี่การเพิ่มมากขึน้  ภาพท่ีเปิดและมีการตอ่เติม่ 

ขยาย 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 กรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) ได้ศกึษาการนําเสนอรูปแบบการจดักิจกรรมการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนในการเรียนการสอนบนเว็บกลุม่สาระการเรียนรู้สงัคมศกึษา  ศาสนา  และ

วฒันธรรม  สําหรับนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น  โดยมีกลุม่ตวัอยา่งเป็นผู้ เช่ียวชาญจํานวน 8 

คน  และผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการเรียนการสอนบนเว็บจํานวน 18 คน  นกัเรียนชัน้ระดบัชัน้

มธัยมศกึษาตอนนต้นจํานวน 10 คน  ผู้ วิจยัเก็บข้อมลูด้วยแบบสอบถามและใช้เทคนิคเดลฟาย 3 

รอบ  วิเคราะห์ข้อมลูด้วย  คา่มธัยฐาน  พิสยัระหวา่งควอไทล์ และคา่ที (T-test)  ท่ีระดบันยัสําคญั 

.05  ผลการวิจยัพบวา่  การจดักิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีแบง่ออกเป็น 3 ขัน้ตอน  คือ  1. การ

จดักิจกรรมก่อนการศกึษานอกสถานท่ี  2. การจดักิจกรรมระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

3. การจดักิจกรรมตดิตามผลหลงัการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

 อินทิรา  พรมพนัธุ์  (2550)  ได้พฒันารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บโดยใช้กระบวนการ

เรียนรู้แบบเบรนเบสด์ในวิชาการออกแบบ  เพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของนิสิตนกัศึกษาใน

ระดบัชัน้ปริญญาตรี  โดยนํารูปแบบการสอนท่ีพฒันาขึน้ไปทดลองใช้กบักลุ่มตวัอย่างซึ่งเป็นนิสิต

ชัน้ปีท่ี 1 สาขาวิชาศิลปศึกษา  ภาควิชาศิลปะดนตรีและนาฎยศิลป์ศึกษา  คณะครุศาสตร์  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยจํานวน 39 คน  วัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังเรียนและ

เปรียบเทียบความแตกตา่โดยใช้ t-test   ผลการวิจยัพบว่าการทดลองใช้รูปแบบท่ีพฒันาขึน้นัน้

นกัเรียนมีระดบัความคดิสร้างสรรค์หลงัการทดลองสงูกวา่ก่อนการทดลองอย่างมีนยัสําคญัท่ีระดบั 

.05   

 ศวินิต  อรรถวฒุิกลุ (2551) ได้ทําการพฒันากระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู้โดยใช้

คอมพิวเตอร์สนบัสนนุการเรียนรู้อยา่งร่วมมือตามแนวคิดการเรียนรู้แบบเพ่ือนชว่ยเพ่ือนเพ่ือสร้าง

พฤตกิรรมการสร้างความรู้ของนิสิตนกัศกึษาระดบับณัฑิตศกึษา  ผลการวิจยัพบว่า องค์ประกอบ

ของกระบวนการท่ีพฒันาศกึษาขึน้นัน้ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ  คือ 1) บคุคล 2) สาระความรู้ 

3) เคร่ืองมือคอมพิวเตอร์สนบัสนนุการเรียนรู้อยา่งร่วมมือ 4 ) การปรับเปล่ียนและการจดัการ

พฤตกิรรมและ 5 ) การประเมิน  และขัน้ตอนของกระบวนการมี 6 ขัน้ คือ 1) ขัน้แนะนําแนวทาง 2) 
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ขัน้กําหนดความรู้ไปสูเ่ป้าหมาย 3) ขัน้สืบเสาะแสวงหา 4) ขัน้พบปะแลกเปล่ียน 5) ขัน้เผยแพร่

สร้างสรรค์ และ 6) ขัน้ประเมินผลงาน กลุม่ตวัอยา่งพบวา่มีคะแนนเฉล่ียพฤตกิรรมการสร้าง

ความรู้หลงัการทดลองสงูกว่าก่อนการทดลองอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 ผลการ

วิเคราะห์คะแนนการประเมินผลงานของกลุม่ตวัอยา่งพบวา่  คะแนนเฉล่ียรวมของผลงานท่ีกลุม่

ตวัอยา่งพฒันาขึน้อยูใ่นระดบัดี 

 นภาภรณ์  ยอดสิน (2547) ได้ศกึษาวยัเร่ืองผลของการใช้ภาพพาโนรามาเสมือนใน

การศกึษานอกสถานท่ีบนเว็บท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 4 และ

ผลการวิจยัได้พบวา่นกัเรียนท่ีเรียนจากการศกึษานอกสถานท่ีบนเว็บท่ีมีการใช้ภาพพาโนรามา

เสมือนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวา่นกัเรียนท่ีเรียนด้วยการศกึษานอกสถานท่ีบนเว็บท่ีใช้ภาพ

พาโนรามาอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

เอ่ียมศริิ สวสัดิธ์รรม (2548) ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลการฝึกความคดิสร้างสรรค์ทาง

วิทยาศาสตร์ด้วยกิจกรรมซีเน็คติคส์ และกิจกรรมหมวกหกใบของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 

การวิจยัครัง้นีมี้ความมุง่หมายเพ่ือเปรียบเทียบผลการฝึกความคดิสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ด้วย 

กิจกรรมซีเน็คติคส์และกิจกรรมหมวกหกใบของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 และเพ่ือศกึษา

ความสมัพนัธ์ระหวา่งคะแนนความคดิสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์และคะแนนผลงานท่ีเกิดจาก

ความคดิสร้างสรรค์ กลุม่ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 โรงเรียนผาอินทร์แปลงวิทยา 

ก่ิงอําเภอเอราวณั จงัหวดัเลย จํานวน 2 ห้องเรียน จํานวน 80 คน ได้มาโดยการสุม่แบบกลุม่ โดย

วิธีจบัสลาก จากนัน้สุม่นกัเรียนแตล่ะห้องมา 20 คน โดยการสุม่อย่างง่ายและสุม่นกัเรียนเป็นกลุม่

ทดลอง 1 และกลุม่ทดลอง 2 วิธีทดลองคือสุม่นกัเรียนเป็นกลุม่ทดลอง 2 กลุม่ กลุม่ละ 20 คนกลุม่

ทดลอง 1 ฝึกความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ด้วยกิจกรรมซีเน็คตคิส์ และกลุม่ทดลอง 2 ฝึก

ความคดิสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ด้วยกิจกรรมหมวกหกใบ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ 

แบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ แบบวดัความคิดสร้างสรรค์โดยการประเมินจาก

ผลงานและเนือ้หา และชดุฝึกความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์โดยใช้กิจกรรมซีเน็คติคส์ และ

กิจกรรมหมวกหกใบ ผลการวิจยั พบวา่ หลงัจากฝึกด้วยกิจกรรมซีเน็คติคส์และกิจกรรมหมวกหก

ใบ นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้จากก่อนการฝึกอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
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นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ท่ีฝึกด้วยกิจกรรมซีเน็คติคส์และกิจกรรมหมวกหกใบมีความคิด

สร้างสรรค์โดยรวม ด้านความคดิคลอ่งแคลว่ ด้านความคดิยืดหยุน่ และด้านความคิดริเร่ิม ไม่

แตกตา่งกนั มีความสมัพนัธ์เชิงบวกระหวา่งความคดิสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์กบัผลงาน

ความคดิสร้างสรรค์ท่ีได้จากการฝึกกิจกรรม ซีเน็คติคส์ แตไ่มมี่ความสมัพนัธ์ระหวา่งความคดิ

สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์กบัผลงานความคดิสร้างสรรค์ท่ีได้จากการฝึกกิจกรรมหมวกหกใบ 

จากเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องดงักลา่วมาแล้วสรุปได้วา่ ความคดิสร้างสรรค์เป็นสิ่งท่ี 

สามารถพฒันาขึน้ได้โดยการจดักิจกรรมและบรรยากาศท่ีส่งเสริมให้เด็กมีโอกาสใช้ความคิดและ

จินตนาการท่ีอิสระ ปราศจากการบงัคบัและการประเมินผลและการจัดกิจกรรมให้เด็กนัน้ควร

คํานงึถึงธรรมชาตแิละความต้องการของเป็นพืน้ฐาน เพ่ือท่ีเด็กจะได้พฒันาศกัยภาพทางความคิด

สร้างสรรค์ได้อยา่งเตม็ท่ี 
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บทท่ี 3 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

 

 งานวิจยัเร่ือง การพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  เป็นงานวิจยัเชิงวิจยัและพฒันา (Research 

and Development)  มีวตัถปุระสงค์ในการวิจยัดงันี ้

1. เพ่ือศกึษาความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

2. เพ่ือพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 3. เพ่ือศกึษาผลของการใช้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

3.1 เพ่ือศกึษาผลของความคดิสร้างสรรค์ของกลุม่ทดลองก่อนและหลงัจากการ 

เรียนด้วยรูปแบบศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

  3.2 เพ่ือศกึษาผลของความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุ่มทดลองและหลงัเรียน

ของกลุม่ควบคมุ 

 4. เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 โดยมีรายละเอียดดงันี ้

 ขัน้ตอนท่ี 1 การศกึษาความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญ เก่ียวกบัองค์ประกอบ และขัน้ตอน

การสอนแบบศกึษานอกสถานท่ีเสมือนและการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ ประกอบด้วย 

1.1 ศกึษาข้อมลูเก่ียวกบัการเรียนการสอนบนเว็บ ซึง่ประกอบด้วยองค์ประกอบและ 

ขัน้ตอนของการเรียนการสอนบนเว็บและแนวคดิหลกัการเก่ียวข้องเพ่ือนํามาเป็นข้อมลูพืน้ฐานใน

การกําหนดองค์ประกอบและขัน้ตอนของการเรียนการสอนบนเว็บ 

1.2 ศกึษาข้อมลูเก่ียวกบัการเรียนแบบศกึษานอกสถานท่ีเสมือน ซึง่ประกอบด้วย 
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องค์ประกอบและขัน้ตอนของการเรียนการสอนบนเว็บ  และแนวคิด  หลกัการเก่ียวข้องเพ่ือนํามา

เป็นข้อมลูพืน้ฐานในการกําหนดองค์ประกอบและขัน้ตอนของการเรียนแบบศกึษานอกสถานท่ี

เสมือน 

1.3 ศกึษาข้อมลูเก่ียวกบัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ซึง่ประกอบด้วยองค์ประกอบ 

และขัน้ตอนของการเรียนการสอนบนเว็บ  และแนวคิด  หลกัการเก่ียวข้องเพ่ือนํามาเป็นข้อมลู

พืน้ฐานในการกําหนดองค์ประกอบและขัน้ตอนของการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

1.4 สร้างแบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญโดยมีโครงสร้างเก่ียวกบัองค์ประกอบและขัน้ตอน 

การเรียนแบบศกึษานอกสถานท่ีศกึษาเสมือนด้วยฐานกิจกรรม เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  และนําไปให้อาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบและนํามาแก้ไขปรับปรุงข้อ

คําถามตามคําแนะนําก่อนนําไปใช้จริง 

1.5 สมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนวิชาสงัคมศกึษา  ศาสนา  และ 

วฒันธรรม  ด้านความคดิสร้างสรรค์  และด้านการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีมีความรู้ความ

เช่ียวชาญทางด้านเนือ้หาและกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือดคูวามเหมาะสมของเนือ้หากิจกรรม

ภายในการเรียนแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  โดยสร้างจากข้อมลูแบบสอบถามท่ีได้กําหนด

คําตอบคือ  เห็นด้วย  ไมเ่ห็นด้วย  และข้อเสนอแนะเพ่ือให้ได้ข้อมลูทางด้านเนือ้หาและกิจกรรมท่ี

เหมาะสม  ใช้เป็นแนวทางในการกําหนดขอบขา่ยกิจกรรมภายในรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือน 

1.6 วิเคราะห์ข้อมลูท่ีได้จากการสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนแบบศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือนด้านการเรียนการสอนวิชาสงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  และด้านการ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์   

1.7  กําหนดกรอบแนวคิดของ การเรียนแบบศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  และการพฒันา

ความคดิ 

สร้างสรรค์ 

 1.8  สรุปองค์ประกอบและขัน้ตอนการเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนและการพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์ 

ขัน้ตอนท่ี 2  พฒันารูปแบบการเรียนการสอนด้วยวิธีการสอนแบบศึกษานอกสถานท่ี

เสมือนเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี  2  
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1. พัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  ท่ีสร้างขึน้จากการตอบแบบสอบถามและสมัภาษณ์ของผู้ เช่ียวชาญ  ซึ่งมี

ขัน้ตอนในการสร้างดงันี ้

  2.1.1  นําข้อมลูท่ีได้จากการศกึษา วิเคราะห์ สงัเคราะห์ องค์ประกอบและ

ขัน้ตอน ท่ีเก่ียวข้องกบัการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนและการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในขัน้ตอน

ท่ี 1 มาสร้างเป็นรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์ 

  2.1.2  ร่างโมเดลการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  

2.1.3  สอบถามความคดิเห็นของผู้ เรียนกลุม่ตวัอยา่งถึงความต้องการศกึษานอก 

สถานท่ีวา่มีความสนใจสถานท่ีใด โดยสํารวจจากการสมัภาษณ์   

2.1.4  เลือกสถานท่ีท่ีผู้ เรียนมีความสนใจในการท่ีต้องการไปศกึษามากท่ีสดุ   

2.1.5  ศกึษาเนือ้หาเก่ียวกบัระบบนิเวศภายในจงัหวดัใกล้เคียง เร่ืองป่าชายเลน   

จากเอกสารตําราท่ีใช้ประกอบการเรียนการสอนและการทอ่งเท่ียว 

2.1.6  วิเคราะห์เนือ้หาท่ีคดัเลือกถึงสิ่งท่ีจําเป็นในการนําเสนอบนเว็บท่ีมี 

ความสําคญัตอ่การเรียนรู้เร่ืองระบบนิเวศของป่าชายเลนภายในจงัหวดัจนัทบรีุ 

2.1.7 จดัทําแผนกํากบักิจกรรมให้สอดคล้องกบัเนือ้หาและจดุประสงค์ของการ 

เรียนรู้ 

2.1.8 จดัทําบทเรียนท่ีใช้ในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ 

พฒันาความคดิสร้างสรรค์   

 2.2  นําบทเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด

สร้างสรรค์  ท่ีประกอบด้วยองค์ประกอบ  ขัน้ตอน  และกิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  แผนกํากบักิจกรรมการเรียนรู้ และร่างของ

รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ ฯไปให้

ผู้ เช่ียวชาญตรวจสอบจํานวนด้านละ 3 ทา่น  โดยผู้ เช่ียวชาญทกุทา่นมีคณุสมบตัใินความ

เช่ียวชาญด้านการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  ด้านความคดิสร้างสรรค์  และด้านการสอนสงัคม

ศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม  เป็นระยะเวลา 2 ปีและหรือเป็นผู้ ท่ีมีผลงานทางวิชาการเก่ียวกบั

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  ด้านความคิดสร้างสรรค์  และด้านการสอนสงัคมศกึษา ศาสนา 

และวฒันธรรม  ตรวจสอบโดยพิจารณาตามแบบประเมินดชันีความสอดคล้องของผู้ เช่ียวชาญมี
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มาตราสว่นประมาณคา่ 3 ระดบั  ใช้สตูรการคํานวณดชันีความสอดคล้อง (Index  of  

Consistency : IOC ) บญุเชิด  ภิญโญอนนัตพงษ์ (2527) โดยให้ผู้ทรงคณุวฒุิพิจารณาแล้วตดัสิน

วา่ประเดน็ตา่งๆท่ีพิจารณาว่ามีความเหมาะสม  ไมแ่นใ่จ  หรือไมเ่หมาะ   

 สตูรท่ีใช้ในการคํานวณ  ได้แก่ 

 IOC =  

     

เม่ือ IOC = ดชันีความสอดคล้องระหวา่งประเดน็ท่ีต้องการตรวจสอบ 

   X   =  ผลคณูของคะแนนกบัจํานวนผู้ เช่ียวชาญท่ีเลือก 

   N   =  จํานวนผู้ เช่ียวชาญทัง้หมด 

   +1 =  แนใ่จวา่ประเดน็ท่ีตรวจสอบมีความเหมาะสม 

   0    =  ไมแ่นใ่จวา่ประเดน็ท่ีตรวจสอบไมมี่ความเหมาะสม 

   -1   =  แนใ่จวา่ประเดน็ท่ีตรวจสอบไมมี่ความเหมาะสม 

   โดยถือเกณฑ์  IOC  ตัง้แต ่0.5  ขึน้ไป  จึงยอมรับว่าองค์ประกอบและ

ขัน้ตอนของรูปแบบ  แผนกํากับกิจกรรม  และประเมินภาพรวมของรูปแบบท่ีได้จัดทําขึน้มี

ความหมายเหมาะสมท่ีจะนําไปใช้ได้  พร้อมทัง้ปรับปรุงตามคําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญตาม

ข้อเสนอแนะ 

 ขัน้ตอนท่ี 3 เพ่ือศึกษาผลของการใช้รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2   

3.1  กําหนดกลุม่ตวัอยา่ง  ได้แก่  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6  

3.1.1  กลุม่ทดลอง โรงเรียนชมุชนวดัแสนตุ้ง  จงัหวดัตราด  จํานวน 30 คน  

3.1.2  กลุม่ควบคมุ  โรงเรียนวดัพนมพริก  จํานวน  30  คน 

3.2  ทดสอบความคดิสร้างสรรค์ก่อนการใช้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนโดยทํา

แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ 

แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์ (Torrance Test of Creative 

Thinking) โดยแตล่ะกิจกรรมตรวจให้คะแนน 5 ด้าน  คือ  คดิคลอ่ง  คิดริเร่ิม  คิดละเอียดลออ  คดิ

นามธรรม  และ  คิดใคร่ครวญพิเคราะห์  ประกอบด้วยกิจกรรม 3 ชดุ  คือ 

 กิจกรรมชดุท่ี 1 การวาดภาพ (Picture Construction) เป็นการให้วาดภาพตอ่เตมิจาก

ภาพรูปไขท่ี่กําหนดให้  ให้มีลกัษณะท่ีแปลกใหมน่า่ต่ืนเต้นและนา่สนใจและให้ตัง้ช่ือภาพนัน้ 

N
X∑
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 กิจกรรมชดุท่ี 2   การวาดภาพให้สมบรูณ์ (Picture Completion) เป็นการให้วาดตอ่เตมิ

ภาพจากเส้นตา่งๆท่ีกําหนดให้มีจํานวน 10 ภาพ  ให้แปลกและนา่สนใจ  พร้อมทัง้ตัง้ช่ือภาพให้

นา่สนใจ 

 กิจกรรมชดุท่ี 3 การใช้เส้น (Parallel Line) เป็นการให้ตอ่เตมิภาพจากเส้นคูข่นานจํานวน 

30 คู ่ กิจกรรมนีเ้น้นการประกอบภาพโดยใช้เส้นคูข่นาน  เป็นสว่นสําคญัของภาพและตอ่เตมิให้

แตกตา่งไมซํ่า้กนั  และตัง้ช่ือภาพท่ีตอ่เตมิแล้วให้แปลกและนา่สนใจ 

 คูมื่อการตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวดัความคดิสร้างสรรค์  การศกึษาลกัษณะของคูมื่อ

การตรวจให้คะแนนแบบสอบวดัความคิดสร้างสรรค์  ผู้ วิจยัได้ศกึษาคูมื่อการตรวจให้คะแนน

แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ ( อารีย์  พนัธ์มณี, 2553)  และเม่ือผู้ วิจยัตรวจแบบทดสอบวดั

ความคดิสร้างสรรค์  ทัง้ก่อนเรียนและหลงัเรียนเรียบร้อยแล้ว  จงึนําแบบทดสอบทัง้หมดไปให้

ผู้ เช่ียวชาญตรวจดคูวามถกูต้องอีกครัง้ 

3.3   ทดลองใช้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ท่ีได้

พฒันาขึน้เป็นเวลา  8 สปัดาห์  เป็นจํานวน 20 ชัว่โมง 

3.4   ทดสอบความคดิสร้างสรรค์หลงัการใช้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  โดย

แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์นัน้จะเป็นลกัษณะของแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ของ           

ทอร์แรนซ์  

3.5   ศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียนจากการเรียนโดยรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ท่ีได้พฒันาขึน้โดยใช้แบบสอบถามความ

คดิเห็นเก่ียวกบัการเรียนโดยรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  เป็นแบบสอบถามมาตรประมาณคา่ 5 ระดบั คือ 

คะแนน 5   หมายถึง   เห็นด้วยมากท่ีสดุ 

คะแนน 4   หมายถึง   เห็นด้วยมาก 

คะแนน 3   หมายถึง   เห็นด้วยปานกลาง 

คะแนน 2   หมายถึง   เห็นด้วยน้อย 

คะแนน 1   หมายถึง   เห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 

   เกณฑ์การให้คะแนน  การแปรความหมายดงันี ้(ประคอง  กรรณสตูร, 2542) 

   4.50-5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ 

   3.50-4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

   2.50-3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
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   1.50-2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัน้อย 

1.00-1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัน้อยท่ีสดุ  

ขัน้ตอนท่ี 4 นําเสนอรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  

 4.1  ผู้ วิจยัปรับปรุงแก้ไขและสรุปรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม

เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

4.2  นํารูปแบบการเรียนรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา 

ความคดิสร้างสรรค์นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ให้ผู้ทรงคณุวฒุิตรวจสอบจํานวน 5 ทา่นเพ่ือรับรอง

รูปแบบ  โดยเป็นแบบสอบถามมาตรประมาณคา่  5 ระดบั คือ 

คะแนน 5   หมายถึง   เห็นด้วยมากท่ีสดุ 

คะแนน 4   หมายถึง   เห็นด้วยมาก 

คะแนน 3   หมายถึง   เห็นด้วยปานกลาง 

คะแนน 2   หมายถึง   เห็นด้วยน้อย 

คะแนน 1   หมายถึง   เห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 

 เกณฑ์การให้คะแนน  การแปรความหมายดงันี ้(ประคอง  กรรณสตูร, 2542) 

 4.50-5.00  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ 

 3.50-4.49  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

 2.50-3.49  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 

 1.50-2.49  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัน้อย 

1.00-1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัน้อยท่ีสดุ  
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ภาพท่ี 2 สรุปขัน้ตอนการดําเนินการวิจยัการพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐาน

กิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุ R = ขัน้ตอนการวิจยั  D = ขัน้ตอนการพฒันา 

 

 เคร่ืองมือทีใช้ในการวิจัย 

1. แบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนแบบศกึษานอกสถานท่ีเสมือน   ด้านการเรียน 

การสอนวิชาสงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  และด้านการพฒันาความคิดสร้างสรรค์  ใช้

สตูรการคํานวณดชันีความสอดคล้อง (Index  of  Consistency : IOC ) บญุเชิด  ภิญโญอนนัต

พงษ์ (2527)โดยให้ผู้ทรงคณุวฒุิพิจารณาแล้วตดัสินวา่ประเดน็ตา่งๆท่ีพิจารณาวา่มีความ

เหมาะสม  ไมแ่นใ่จ  หรือไมเ่หมาะสม 

ขัน้ตอนที่ 1 การศกึษา

ความคิดเห็นผู้ เช่ียวชาญ

เก่ียวกบัรูปแบบฯ (R1) 

ขัน้ตอนที่ 2  การพฒันา

รูปแบบการศกึษานอก

สถานที่เสมือนฯ (D1,D2) 

ขัน้ตอนที่ 3 การศกึษาผล

การใช้รูปแบบฯ 

(D3) 

ขัน้ตอนที่ 4 การนําเสนอ

รูปแบบ 

(D4) 

- การเรียนการสอนบน

เว็บ 

- การศกึษานอกสถานที่

เสมือน 

- การพฒันาความคิด

สร้างสรรค์ 

 

 

-  สอบถามความ

คิดเห็น วิเคราะห์ 

สงัเคราะห์องค์ประกอบ

และขัน้ตอน 

- สร้างรูปแบบการเรียน

การสอนและเคร่ืองมือ

เก็บรวบรวมข้อมลู 

- ร่างรูปแบบโมเดลและ

แผนกํากบักิจกรรม 

- ตรวจสอบคณุภาพ 9 

ทา่น 

- ปรับปรุงแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ 

- สร้างสื่อที่ใช้ในการ

เรียนการสอน 

-  ตรวจคณุภาพสื่อ 9 

ทา่น 

- ปรับปรุงแก้ไข 

 

 

-เลือกกลุม่ตวัอยา่ง 

- ดําเนินการทดลองใช้

รูปแบบ 

 

 

 

 

 

- รวบรวมข้อมลู 

- สรุปผล 

ขัน้นํา 

ขัน้สอน 

ขัน้ประเมินผล 

- รับรองจาก

ผู้ เช่ียวชาญ 5 ทา่น 

- ปรับปรุงแก้ไข 

- นําเสนอรูปแบบ 
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 สตูรท่ีใช้ในการคํานวณ  ได้แก่ 

 IOC =  

     

เม่ือ IOC = ดชันีความสอดคล้องระหวา่งประเดน็ท่ีต้องการตรวจสอบ 

   X   =  ผลคณูของคะแนนกบัจํานวนผู้ เช่ียวชาญท่ีเลือก 

   N   =  จํานวนผู้ เช่ียวชาญทัง้หมด 

   +1 =  แนใ่จวา่ประเดน็ท่ีตรวจสอบมีความเหมาะสม 

   0    =  ไมแ่นใ่จวา่ประเดน็ท่ีตรวจสอบไมมี่ความเหมาะสม 

   -1   =  แนใ่จวา่ประเดน็ท่ีตรวจสอบไมมี่ความเหมาะสม 

   โดยถือเกณฑ์  IOC  ตัง้แต ่0.5  ขึน้ไป  จงึยอมรับและนําไปใช้ได้ 

2. แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์ (Torrance Test of Creative 

Thinking) โดยแตล่ะกิจกรรมตรวจให้คะแนน 5 ด้าน  คือ  คิดริเร่ิม  คิดคล่อง คิดละเอียดลออ  คิด

นามธรรม  และ  คดิใคร่ครวญพิเคราะห์  ประกอบด้วยกิจกรรม 3 ชดุ  คือ 

 กิจกรรมชดุท่ี 1 การวาดภาพ (Picture Construction) เป็นการให้วาดภาพตอ่เตมิ 

จากภาพรูปไขท่ี่กําหนดให้  ให้มีลกัษณะท่ีแปลกใหมน่า่ต่ืนเต้นและนา่สนใจและให้ตัง้ช่ือภาพนัน้ 

 กิจกรรมชดุท่ี 2   การวาดภาพให้สมบรูณ์ (Picture Completion) เป็นการให้วาด 

ตอ่เติมภาพจากเส้นต่างๆท่ีกําหนดให้มีจํานวน 10 ภาพ  ให้แปลกและน่าสนใจ  พร้อมทัง้ตัง้ช่ือ

ภาพให้นา่สนใจ 

 กิจกรรมชดุท่ี 3 การใช้เส้น (Parallel Line) เป็นการให้ตอ่เตมิภาพจากเส้นคูข่นาน 

จํานวน 30 คู ่ กิจกรรมนีเ้น้นการประกอบภาพโดยใช้เส้นคูข่นาน  เป็นส่วนสําคญัของภาพและตอ่

เตมิให้แตกตา่งไมซํ่า้กนั  และตัง้ช่ือภาพท่ีตอ่เตมิแล้วให้แปลกและนา่สนใจ 

คูมื่อการตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวดัความคดิสร้างสรรค์  การศกึษาลกัษณะของคูมื่อ 

การตรวจให้คะแนนแบบสอบวัดความคิดสร้างสรรค์  ผู้ วิจัยได้ศึกษาคู่มือการตรวจให้คะแนน

แบบทดสอบวดัความคดิสร้างสรรค์ของ (อารีย์  พนัธ์มณี, 2553)  และเม่ือผู้ วิจยัตรวจแบบทดสอบ

วดัความคิดสร้างสรรค์  ทัง้ก่อนเรียนและหลงัเรียนเรียบร้อยแล้ว  จึงนําแบบทดสอบทัง้หมดไปให้

ผู้ เช่ียวชาญตรวจดคูวามถกูต้องอีกครัง้ 

 

N
X∑
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3. แบบสอบถามความพงึพอใจเก่ียวกบัการเรียนโดยรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี 

เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  โดยเป็น

แบบสอบถามมาตรประมาณคา่  5 ระดบั คือ 

คะแนน 5   หมายถึง   เห็นด้วยมากท่ีสดุ 

คะแนน 4   หมายถึง   เห็นด้วยมาก 

คะแนน 3   หมายถึง   เห็นด้วยปานกลาง 

คะแนน 2   หมายถึง   เห็นด้วยน้อย 

คะแนน 1   หมายถึง   เห็นด้วยน้อยท่ีสดุ 

เกณฑ์การให้คะแนน  การแปรความหมายดงันี ้(ประคอง  กรรณสตูร, 2542) 

 4.50-5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสดุ 

 3.50-4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัมาก 

 2.50-3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 

 1.50-2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัน้อย 

1.00-1.50  หมายถึง มีความเหมาะสมในระดบัน้อยท่ีสดุ  

4. บทเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ 

สร้างสรรค์ สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 โดยมีขัน้ตอนการสร้างดงันี ้

4.1 ศกึษาแนวคดิ ทฤษฏีและขัน้ตอนของการเรียนการสอนบนเว็บ การศกึษา 

นอกสถานท่ีเสมือนรวมทัง้เนือ้หาสิ่งมีชีวิตตา่งๆภายในอา่งคุ้งกระเบน จงัหวดัจนัทบรีุ 

4.2 เขียนแผนกํากบักิจกรรมการเรียนรู้ให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์ของการเรียน 

4.3 ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบแผนกํากบักิจกรรมการเรียนรู้  

และเนือ้หาเพ่ือให้สอดคล้องกบัจดุประสงค์การเรียนรู้  แล้วนํามาปรับปรุงแก้ไข 

4.4 นําแผนการเรียนรู้มาจดัทําเป็น Storyboard เพ่ือออกแบบโครงสร้างของ 

บทเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

4.5 นํา Storyboard ท่ีได้จดัทําขึน้ ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ 

ความถูกต้องและเหมาะสม  และให้คําแนะนําเพ่ือปรับปรุง  เพ่ือท่ีจะนําไปสร้างเป็นบทเรียน

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

4.6 นําบทเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา 
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ความคดิสร้างสรรค์ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ทําการตรวจสอบ และปรับปรุงแก้ไข 

4.7 นําบทเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา 

ความคดิสร้างสรรค์และแผนกํากบักิจกรรมการเรียนรู้ ให้ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 9 ท่านตรวจสอบโดย

พิจารณาตามแบบประเมินดชันีความสอดคล้องของผู้ เช่ียวชาญมีมาตราส่วนประมาณคา่ 3 ระดบั  

ใช้สตูรการคํานวณดชันีความสอดคล้อง (Index  of  Consistency : IOC ) บญุเชิด  ภิญโญอนนัต

พงษ์ (2527) 

 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 

 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครัง้นีแ้บ่งเป็น 2 กลุ่มใหญ่  อันได้แก่  กลุ่มตวัอย่างท่ีเป็น

ผู้ เช่ียวชาญ  และกลุม่ตวัอยา่งท่ีเป็นนกัเรียน 

 กลุม่ท่ี 1  เป็นกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ  จํานวน  9  ทา่น  ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling)  โดยแบง่ผู้ เช่ียวชาญออกเป็น 3  กลุม่ คือ  ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการ

สอนวิชาสงัคมศกึษาระดบัประถมศกึษาจํานวน  3  ทา่น  ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนแบบ

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนจํานวน  3  ทา่น  ผู้ เช่ียวชาญด้านการพฒันาความคดิสร้างสรรค์   3  

ทา่น  ซึง่มีคณุสมบตัิดงันี ้

1.  ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนวิชาสงัคมศกึษาระดบัประถมศกึษา  มีคณุสมบตั ิ

อยา่งใดอยา่งหนึง่หรือสองอยา่งดงันี ้

1.1 เป็นผู้ มีหรือเคยมีประสบการณ์ในการสอนสงัคมศกึษา  ระดบัประถมศกึษา   

ไมต่ํ่ากวา่ 2 ปี และ/หรือ 

1.2 เป็นผู้ มีผลงานทางวิชาการด้านการสอนสงัคมศกึษา  ระดบัประถมศกึษา 

2.  ผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนคณุสมบตัอิยา่ง 

ใดอยา่งหนึง่หรือทัง้สามอยา่ง  ดงันี ้ 

2.1  เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนการสอนบนเว็บไมต่ํ่ากวา่ 2 ปี 

2.2  เป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์ในการจดัการเรียนการสอนแบบการศกึษานอก 

สถานท่ีไมต่ํ่ากวา่  2 ปี 

2.2 เป็นผู้ ท่ีมีผลงานทางวิชาการเก่ียวกบัการเรียนการสอนบนเว็บ/การจดัการ 

เรียนการสอนแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 
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 3.   ผู้ เช่ียวชาญด้านการพฒันาความคดิสร้างสรรค์  คณุสมบตัอิยา่งใดอยา่งหนึง่ดงันี ้

  3.1 เป็นผู้ มีประสบการณ์เก่ียวกบัการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

  3.2  เป็นผู้ มีผลงานทางวิชาการเก่ียวกบัการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

 กลุม่ท่ี 2  กลุม่ตวัอยา่งท่ีเป็นนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ของโรงเรียนชมุชนวดัแสนตุ้ง 

(กลุม่ทดลอง) จงัหวดัตราด  ปีการศกึษา  2555  จํานวน 30 คน และนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 

6 ของโรงเรียนวดัพนมพริก (กลุม่ควบคมุ) ปีการศกึษา 2555 จํานวน 30 คน การเลือกกลุม่

ตวัอยา่งท่ีใช้ในการทดลองใช้วิธีการสุม่อยา่งง่าย 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้ วิจยัได้แบง่การเก็บรวบรวมข้อมลูออกเป็น 2 ขัน้ตอน 

1. การนําเสนอรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา 

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

2. การพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ 

สร้างสรรค์ท่ีได้รับการพฒันามาจากการรวบรวมจากข้อ 1 และผา่นการตรวจสอบจากอาจารย์ท่ี

ปรึกษามาแล้ว  ไปทดลองใช้กบันกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนชมุชนวดัแสนตุ้ง  จงัหวดั

ตราด  จํานวน 30 คน  โดยมีขัน้ตอนในการทดลองการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนดงันี ้

2.1 ผู้ วิจยัพบปะนกัเรียนเพ่ือสร้างความคุ้นเคยและอธิบายถึงการทํางานร่วมกนั 

จากบทเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ท่ีได้

สร้างขึน้ 

2.2 ก่อนเร่ิมต้นการเรียน  ทําการทดสอบแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ก่อน  โดยใช้ 

เวลาประมาณ 30 นาที 

2.3 หลงัจากทําแบบทดสอบแล้วจงึให้กลุม่ตวัอยา่งศกึษาเนือ้หาและทํากิจกรรม 

ตา่งๆตามท่ีผู้ วิจยัได้กําหนดไว้แล้วจากการเก็บรวบรวมข้อมลู  โดยกําหนดการเรียนบนเว็บเป็น

เวลา 8 สปัดาห์  จํานวน 20 ชัว่โมง 

2.4 ผู้สอนเข้าตรวจสอบการทํากิจกรรมและสง่ผลงานจากกระดานสนทนาของ 

นกัเรียนแตล่ะคน 

2.5 หากนกัเรียนคนใดสง่ผลงานมา  ผู้ วิจยัจะตรวจสอบและแสดงข้อคดิเห็น 

เก่ียวกบัผลงานบนเว็บเพจและกระดานสนทนาตามลําดบั 
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2.6 เม่ือกลุม่ตวัอย่างเรียนจากรูปแบบท่ีได้พฒันาขึน้เสร็จแล้วเป็นจํานวน 8  

สปัดาห์  ให้ทําแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์หลงัการเรียน 

2.7 ทําแบบสอบถามเก่ียวกบัความพงึพอใจในการเรียนจากรูปแบบการศกึษา 

นอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ท่ีได้พฒันาขึน้   

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมลูจาก  แบบสอบถาม  แบบประเมินและแบบบนัทึกตา่งๆมีรายละเอียด

ดงันี ้

1. สรุปความคิดเห็นท่ีได้จากแบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการศกึษานอกสถานท่ี 

เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

2. สรุปความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญจากแบบสอบถามในการรับรองรูปแบบฯก่อนการ 

ทดลองใช้ 

3.  วิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนจากฐานกิจกรรมภายในการศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือนโดย ใช้เกณฑ์การประเมินคะแนนอยา่งเป็นปรนยัโดยใช้มาตรวดัระดบัความสําเร็จ

ของงานท่ีเรียกวา่ รูบริคส์ท่ีผู้ วิจยัได้สร้างขึน้ 

4. เปรียบเทียบคะแนนความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุม่ทดลองด้วย 

สถิต ิT-test dependent โดยใช้สตูร T-test (Dependent Samples) 

5. เปรียบเทียบคะแนนความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุและหลงัเรียนของ 

กลุม่ทดลองด้วยสถิต ิT-test independent โดยใช้สตูร T-test (Independent Samples) 

6. วิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามความพงึพอใจเก่ียวกบัรูปแบบการศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์จากเกณฑ์การให้คะแนนประมาณ

คา่ 5 ระดบั 

7.  สรุปความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเพ่ือรับรองรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วย

ฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  
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ภาพท่ี 3 แสดงลําดบัขัน้ตอนดําเนินการวิจยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ขัน้ตอนท่ี 3 การศกึษาผลการใช้รูปแบบ ฯ ขัน้ตอนที่ 3 การศกึษาผลการใช้รูปแบบฯ 

ขัน้ตอนท่ี 4 การรับรองต้นแบบ 

ประเมินรับรองรูปแบบฯโดยผู้ เช่ียวชาญ 

ขัน้ตอนท่ี 1 การศกึษาเอกสารและงานวิจยั 

ศกึษาแนวคิด  ทฤษฏีงานวิจยัเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบฯ 

 

สมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญโดยใช้แบบสอบถาม 

 

สงัเคราะห์และกําหนดองค์ประกอบ ขัน้ตอน ของรูปแบบฯ 

 

ทดลองกบักลุม่ควบคมุจํานวน 30 คน 

วดัความคิดสร้างสรรค์ 

สอนด้วยรูปแบบท่ีพฒันาขึน้ 

ศกึษาความพงึพอใจของผู้ เรียน 

ขัน้ตอนท่ี 2  การพฒันารูปแบบ ฯ 

สร้างแผนผงั

 

ร่างรูปแบบการสอนในรายวิชา เลอืกรายวิชา 

รับรองรูปแบบและแผนกํากบักิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้ เช่ียวชาญ 

 

ทดลองกบักลุม่ทดลองจํานวน 30 คน 
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บทท่ี  4   

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

งานวิจยั  เร่ือง  การพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 โดยผู้ วิจยันําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู

ตามวตัถปุระสงค์การวิจยัโดยแบง่ออกเป็น 4 ข้อ ดงันี ้

1. ผลของความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

2. ผลของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 3. ผลของการใช้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

3.1 ผลของความคดิสร้างสรรค์ของกลุม่ทดลองก่อนและหลงัจากการเรียนด้วย 

รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

  3.2 ผลของความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุ่มทดลองและหลงัเรียนของกลุ่ม

ควบคมุ 

 4. ผลของการนําเสนอรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

ผู้ วิจยันําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้
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1. ผลของการศึกษาความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบ 

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สาํหรับ

นักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  

 ตอนท่ี 1 จากการสอบถามผู้ เช่ียวชาญด้านการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  ด้านความคดิ

สร้างสรรค์และด้านการสอนสงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม สามารถสรุปได้ดงันี ้

1.1 ผู้ เช่ียวชาญเห็นว่าภายในแผนกํากบักิจกรรมจํานวน 20 ชัว่โมง  ควรมีการ 

นําเสนอเนือ้หาท่ีหลากหลายและสลบัสบัเปล่ียนการนําเสนอไปเร่ือยๆ จะชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความ

สนใจมากขึน้  

1.2 ผู้ เช่ียวชาญเห็นด้วยกบัการตัง้คําถามในกระดานสนทนา  ควรตัง้คําถามให้ 

ครอบคลมุทกุด้าน เชน่ หากถามถึงประโยชน์ก็ต้องถามถึงโทษท่ีได้รับด้วย 

   1.3  ผู้ เช่ียวชาญเห็นด้วยกบัองค์ประกอบการจดัรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือนทัง้ 5 องค์ประกอบ  โดยมีคา่ดชันีความสอดคล้อง IOC  ท่ี 0.92  อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสม 

และได้ให้คําเสนอแนะวา่ กิจกรรมการเรียนการสอนมีความหลากหลาย เร้าความสนใจให้ผู้ ร่วม

กิจกรรมได้ดี ผู้สอนควรจะเป็นผู้สงัเกตการณ์และให้คําแนะนํา เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้เรียนรู้ได้ถกู

แนวทางและถกูต้อง 

1.4  ผู้ เช่ียวชาญเห็นด้วยกบัขัน้ตอนการจดัรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

ทัง้ 5 ขัน้ตอน  โดยมีคา่ดชันีความสอดคล้อง IOC ท่ี 0.98  อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสม โดยได้ให้

คําแนะนําเพิ่มเตมิในสว่นของกระบวนการท่ีสง่เสริมกระบวนการคดิสร้างสรรค์   

ตอนท่ี 2  จากการสอบถามผู้ เช่ียวชาญในการตรวจสอบคณุภาพเคร่ืองมือวิจยัสามารถ 

สรุปผลเป็นความเรียงได้ดงัตอ่ไปนี ้

2.1 แบบวดัความคดิสร้างสรรค์ได้รับการยอมรับโดยเป็นแบบประเมินความคิด 

สร้างสรรค์ของ Torrance 

2.2 แผนกํากบักิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ 

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 โดยมีคา่ดชันีความสอดคล้อง IOC ท่ี 0.83 

อยูใ่นระดบัเหมาะสม  
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ตอนท่ี 3  จากการสอบถามผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัความเหมาะสมของส่ือการเรียนรู้   

สามารถสรุปได้ดงัตอ่ไปนี ้

3.1   ผู้ เช่ียวชาญเห็นด้วยวา่ท่ีมีการใช้ห้องสนทนาในการตดิตอ่ส่ือสารระหวา่ง 

ผู้ เรียน ผู้สอนเพราะสามารถทําให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืน 

 3.2  เว็บการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด

สร้างสรรค์  โดยมีคา่ดชันีความสอดคล้อง IOC ของท่ี 0.89 อยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสม  

 

ภาพท่ี 4 แสดงถึงรูปแบบฯ จากการศกึษาความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญและวรรณกรรม 
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2. ผลของการสร้างรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ 

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

 ผู้ วิจยันํารูปแบบท่ีได้มาให้ผู้ เช่ียวชาญ จํานวน 9 ทา่น ประเมินดชันีความสอดคล้อง โดย

ใช้ดชันีความสอดคล้อง (Index of Consistency : IOC) ได้รูปแบบท่ีผา่นตามเกณฑ์ และปรับปรุง

ก่อนทดลองใช้ ดงันี ้ โดยรายละเอียดของคําแนะนําและปรับปรุงของผู้ เช่ียวชาญจะกล่าวไว้ใน

ภาคผนวก จ ซึง่ร่างรูปแบบฯ นีจ้ะนําไปทดลองใช้ 

 

ภาพท่ี 5 แสดงถึงรูปแบบ ฯ ท่ีปรับปรุงเพ่ือให้ผู้ เช่ียวชาญประเมินก่อนทดลอง 

 
 

3. ผลของการใช้รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ 

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

3.1  ผลของความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัจากการเรียนด้วยรูปแบบการศกึษา 

นอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 
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  3.2 ผลของความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุ่มทดลองและหลงัเรียนของกลุ่ม

ควบคมุ  โดยมีรายละเอียดดงันี ้

3.1 ผลของความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังจากการเรียนด้วยรูปแบบ 

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สําหรับ

นักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 และผลของความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนของกลุ่มทดลองและหลัง

เรียนของกลุ่มควบคุม 

ตารางท่ี  1    ตารางเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนของ

กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง 

 N Χ  Std. Deviation t Sig. 

ควบคุม 30 95.50 24.49 .251 .803 

ทดลอง 30 93.87 25.86 

*p>.05 level 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบวา่  คะแนนแบบทดสอบวดัความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียน ของ 

กลุม่ควบคมุได้คา่เฉล่ีย  (Χ ) = 95.50  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 24.49   สว่นแบบทดสอบ

วดัความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน ของกลุม่ทดลองได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 93.87  สว่นเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (SD) = 25.86  ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ก่อน

เรียนของกลุม่ควบคมุและกลุ่มทดลองไมมี่ความแตกตา่งอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิต ิ

ตารางท่ี 2  ตารางเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนแบบวดัความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนของ

กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง 

 N Χ  Std. Deviation t Sig. 

ควบคุม 30 99.07 28.37 -7.668 .000 

ทดลอง 30 172.47 44.10 

*p<.05 level 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบวา่  คะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ 

ควบคมุได้คา่เฉล่ีย(Χ ) = 99.07  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 28.37   สว่นคะแนนแบบวดั

ความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ทดลองได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 172.47  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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(SD) = 44.10  ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนของ

กลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลอง มีความแตกตา่งอยา่งมีนยัสําคญัท่ีระดบั .05 

ตารางท่ี 3 ตารางของแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มควบคุม 

กลุ่ม n Χ  SD t sig 

ควบคุม ก่อน 30 95.50 24.49 -1.496 .146 

หลงั 99.07 28.37 

ทดลอง ก่อน 30 93.87 25.86 -15.788 .000 

หลงั 172.47 44.10 

*p<.05 level 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบวา่ คะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุม่ 

ควบคมุได้ คา่เฉล่ีย (Χ ) = 95.50  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 24.49  คะแนนแบบวดั

ความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 99.07  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(SD) = 28.37 ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและ

หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ มีความแตกตา่งอยา่งมีนยัสําคญัท่ีระดบั .05 

ตารางท่ี 4 ตารางของแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มทดลอง 

กลุ่ม N ก่อนเรียน หลังเรียน 

Χ  SD Χ  SD 

ควบคุม 30 95.50 24.49 99.07 28.37 

ทดลอง 30 93.87 25.86 172.47 44.10 

*p<.05 level 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบวา่คะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุม่ทดลองได้

คา่เฉล่ีย (Χ ) = 93.87  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 25.86  และคะแนนแบบวดัความคดิ

สร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ทดลองได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 172.47 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 

44.10 ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียน

ของกลุม่ทดลอง มีความแตกตา่งอย่างมีนยัสําคญัท่ีระดบั .05 
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ตารางท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมลูด้านความคิดสร้างสรรค์ทัง้ 5 ด้าน ของกลุม่ควบคมุและกลุม่

ทดลอง โดยใช้คา่เฉล่ียตามตาราง ดงันี ้

กลุ่ม ความคิดสร้างสรรค์ N Χ  SD t sig 

ควบคมุ  

คิดคลอ่ง 

Pre-test 30 10.63 2.24 -9.366 .000 

Post-test 30 14.13 3.20 

ทดลอง Pre-test 30 9.90 3.47 -10.912 .000 

Post-test 30 17.10 3.85 

ควบคมุ  

คิดริเร่ิม 

Pre-test 30 8.10 1.24 -13.348 .000 

Post-test 30 13.73 2.35 

ทดลอง Pre-test 30 12.20 2.92 -16.108 .000 

Post-test 30 24.07 4.39 

ควบคมุ  

คิด

ละเอียด 

ลออ 

Pre-test 30 27.57 3.40 5.427 .000 

Post-test 30 21.63 4.85 

ทดลอง Pre-test 30 24.73 2.57 -18.347 .000 

Post-test 30 53.37 8.74 

ควบคมุ  

คิด

นามธรรม 

Pre-test 30 18.27 2.97 -8.853 .000 

Post-test 30 20.50 2.22 

ทดลอง Pre-test 30 22.37 2.56 -28.520 .000 

Post-test 30 42.87 4.52 

ควบคมุ  

คิด

ใคร่ครวญ

พิเคราะห์ 

Pre-test 30 27.13 3.88 -4.141 .000 

Pre-test 30 29.30 3.41 

ทดลอง Pre-test 30 24.63 3.49 -7.290 .000 

Post-test 30 33.40 4.84 

 

 

 

 



82 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบวา่คะแนนรายด้านเม่ือเปรียบเทียบระหว่างก่อนเรียนและหลงั 

เรียนของกลุม่ควบคมุ  แตกตา่งกนัอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ .05 ทกุด้าน  ส่วนคะแนนความคิด

สร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุม่ทดลอง  แตกตา่งกนัอย่างมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิ .05 

ทกุด้านเชน่กนั  แตก่ลุม่ทดลองจะมีคา่เฉล่ียแตกตา่งเพิ่มสงูขึน้มากกวา่กลุม่ควบคมุ  สามารถเห็น

ได้จากรูปภาพแผนภมูิเปรียบเทียบท่ี 6 

ภาพท่ี 6 แผนภมูิเปรียบเทียบคา่เฉล่ียรายด้านก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มควบคุมและ

กลุ่มทดลอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากข้อมลูดงักลา่ว  สามารถสรุปข้อมลูโดยแยกออกเป็น 5 ด้าน ตามประเภทของ 

ความคดิสร้างสรรค์ได้ดงันี ้

 

ตารางท่ี 6 ตารางแสดงการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน

รายด้าน ของกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง 

ความคิด

สร้างสรรค์ 

กลุ่ม N Χ  SD t sig 

คดิคลอ่ง ควบคมุ 30 14.13 3.20 -3.243 .092 

ทดลอง 30 17.10 3.85 

27
.1

3 33
.4

0 

24
.6

3 29
.3

0 

20
.5

0 

42
.8

7 

22
.3

7 

18
.2

7 

10
.6

3 14
.1

3 

9.
90

 

8.
10

 

17
.1

0 

12
.2

0 

13
.7

3 

24
.0

7 

24
.7

3 

21
.6

3 27
.5

7 

53
.3

7 



83 

 

ความคิด

สร้างสรรค์ 

กลุ่ม N Χ  SD t sig 

คดิริเร่ิม ควบคมุ 30 13.73 2.34 -11.361 .000 

ทดลอง 30 24.07 4.39 

คดิ

ละเอียดลออ 

ควบคมุ 30 21.63 4.85 -17.318 .016 

ทดลอง 30 53.37 8.74 

คดินามธรรม ควบคมุ 30 20.50 2.22 -24.302 .001 

ทดลอง 30 42.87 4.52 

คดิใคร่ครวญ

พิเคราะห์ 

ควบคมุ 30 29.30 3.40 -3.795 .021 

ทดลอง 30 33.40 4.83 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูคะแนนหลงัเรียนของด้านคดิคล่องพบวา่  คะแนนความคดิ 

สร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ คา่เฉล่ีย (Χ ) = 14.13  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 

3.20  เทา่กบัหลงัเรียนของกลุม่ทดลองมีคะแนน คา่เฉล่ีย (Χ ) = 17.10  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(SD) = 3.85  สรุปข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านคิดคล่องได้วา่  ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ีย

คะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลองไมมี่ความแตกตา่ง

อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูคะแนนหลงัเรียนของคดิริเร่ิมพบวา่  คะแนนความคิดสร้างสรรค์ 

หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ คา่เฉล่ีย (Χ ) = 13.73  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 2.34 หลงัเรียน

ของกลุม่ทดลองมีคะแนน คา่เฉล่ีย (Χ ) = 24.07  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) =  4.39 สรุป

ข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านความคิดริเร่ิมได้ว่า  ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบ

วดัความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลอง มีความแตกตา่งอยา่งมี

นยัสําคญัท่ีระดบั .05 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูคะแนนหลงัเรียนของคดิละเอียดลออพบวา่  คะแนนความคิด

สร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ คา่เฉล่ีย (Χ ) = 21.63  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 

4.85   หลงัเรียนของกลุม่ทดลองมีคา่เฉล่ีย (Χ ) = 53.37  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 8.74 
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สรุปข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านคิดละเอียดลออได้วา่  ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนน

แบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลอง มีความแตกตา่งอยา่งมี

นยัสําคญัท่ีระดบั .05 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูคะแนนหลงัเรียนด้านคิดนามธรรม  คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงั

เรียนของกลุม่ควบคมุ มีคา่เฉล่ีย (Χ ) = 20.50  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 2.22 หลงัเรียน

ของกลุม่ทดลองมีคะแนน 42.87  สรุปข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านคิดนามธรรมได้วา่  ผู้ เรียน

กลุม่ทดลองมีคะแนนด้านคดินามธรรมสงูกวา่ผู้ เรียนกลุม่ควบคมุ  4.52 คะแนน สรุปข้อมลูของ

คะแนนหลงัเรียนด้านคิดนามธรรมได้วา่  ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคิด

สร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลอง มีความแตกตา่งอยา่งมีนยัสําคญัท่ีระดบั 

.05 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูคะแนนหลงัเรียนด้านคิดใคร่ครวญพิเคราะห์พบวา่  คะแนน

ความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ มีคา่เฉล่ีย (Χ ) = 29.30  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(SD) = 3.40    หลงัเรียนของกลุม่ทดลองมีคา่เฉล่ีย (Χ ) = 33.40  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 

= 4.83 สรุปข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านคิดใคร่ครวญพิเคราะห์ได้วา่  ผลของการเปรียบเทียบ

คา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลอง มีความ

แตกตา่งอยา่งมีนยัสําคญัท่ีระดบั .05 
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ผลของระดับความพงึพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วย

ฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

ตารางท่ี 7 คะแนนเฉล่ียระดบัความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

         

                               (n=30) 

เร่ืองท่ีประเมิน          S.D    ระดับความ   

            พึงพอใจ 

การจัดกิจกรรมก่อนศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

1 ขึน้ตอนการลงทะเบียนเรียน                                                   

1.1 ความสะดวกรวดเร็ว                                                    4.77           0.43        มากท่ีสดุ 

1.2 ลงทะเบียนได้ง่าย  ไมซ่บัซ้อน                                       4.87           0.35       มากท่ีสดุ 

1.3 มีการแยกหมวดหมูร่ายละเอียดไว้ชดัเจน                           

การจดักิจกรรมระหว่างศกึษานอกสถานท่ีเสมือน                  4.60           0.50       มากท่ีสดุ 

2.ขัน้คําแนะนําในการใช้บทเรียน 

2.1  คําแนะนําในการใช้บทเรียนมีความชดัเจน                     4.53           0.51        มาก 

2.2  บทเรียนสะดวกตอ่การใช้งาน                                        5.00           0.00        มากท่ีสดุ 

2.3  คําแนะนํามีความเข้าใจง่ายและเป็นลําดบัขัน้ตอน          4.47           0.51        มากท่ีสดุ 

3.  ขัน้นําเสนอเนือ้หาในบทเรียน 

3.1  ส่ือวีดีโอสามารถกระตุ้นความสนใจให้เกิดการ 

อยากเรียนรู้                                                                        4.67           0.48        มากท่ีสดุ 

3.2 เนือ้หาภายในบทเรียนใช้ภาษาเข้าใจได้ง่าย 

กระชบั                                                                                4.10          0.66         มาก 

3.3 ตวัหนงัสือภายในบทเรียนเหมาะสม                               4.63          0.49        มากท่ีสดุ 

3.4 เสียงในวีดีโอมีความชดัเจน                                            4.07          0.58          มาก 

3.5 ภาพในวีดีโอมีความชดัเจน                                            4.17          0.65          มาก 

3.6 ภาพนิ่งและภาพพาโนรามา่มีความชดัเจนและเหมาะสม 4.73           0.45        มากท่ีสดุ 

3.7 บทเรียนมีความรู้ เพลิดเพลิน ต่ืนเต้นนา่สนใจ                 5.00          0.00        มากท่ีสดุ 

Χ
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เร่ืองท่ีประเมิน          S.D    ระดับความ   

            พึงพอใจ 

3.8 นกัเรียนสามารถอา่นและทําความเข้าใจเนือ้หาได้ 

ด้วยตนเอง                                                                         4.90          0.31         มากท่ีสดุ 

3.9 นกัเรียนมีความเข้าใจในบทเรียน                                  4.30          0.60         มาก 

4.ขัน้แลกเปล่ียนความคิด 

4.1  ข้อคําถามภายในกระดานสนทนามีความชดัเจน 

และเข้าใจได้ง่าย                                                                 4.77          0.43         มากท่ีสดุ 

4.2  การติดตอ่กบัครูผู้สอนและเพ่ือนภายใน 

กระดานสนทนาและการแชทสะดวกรวดเร็ว                          3.60          0.50          มาก 

3.10 การบนัทกึความรู้ลง learning log มีความสะดวก 

รวดเร็วและใช้งานได้ง่าย                                                      4.73         0.45          มากท่ีสดุ 

3.11 มีผลป้อนกลบัจากครูผู้สอนในทนัที                                4.00         0.64          มาก 

5.ขัน้กิจกรรมสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ 

5.1 กิจกรรมมีความนา่สนใจ                                                5.00          0.00         มากท่ีสดุ 

5.2  การใช้ภาพและตวัการ์ตนูมีความเหมาะสม                    5.00          0.00         มากท่ีสดุ 

5.3  ความยากง่ายของการสร้างผลงานแตล่ะกิจกรรม 

มีความเหมาะสม                                                               4.77          0.43          มากท่ีสดุ 

5.4  ความสะดวกในการรับชมและนําเสนอผลงาน               5.00           0.00         มากท่ีสดุ 

การประเมินผลการเรียนรู้                                                        

6.นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา                                 4.87           0.35         มากท่ีสดุ 

6.1  การทําแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์                         4.67           0.48         มากท่ีสดุ 

6.2 ได้รับผลป้อนกลบัและคําแนะนําตลอดเวลา                    4.63           0.49        มากท่ีสดุ 

6.3  นกัเรียนมีความพงึพอใจท่ีได้เรียนบทรูปแบบนี ้              4.83           0.38         มากท่ีสดุ 

                         ค่าเฉล่ีย                                  4.62         0.39        มากท่ีสุด 

 

 จากตารางท่ี 5 จะเห็นได้วา่ กลุม่ตวัอยา่งจํานวน 30 คนท่ีเรียนรูปแบบการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ มีความพงึพอใจตอ่รูปแบบการเรียนการสอนใน

Χ
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ระดบัมากท่ีสดุ  โดยคดิเป็นคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 4.62  เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า กลุม่

ตวัอยา่งมีความพงึพอใจในบทเรียนมีความสะดวกตอ่การใช้งาน  บทเรียนมีความรู้ เพลิดเพลิน 

ต่ืนเต้นนา่สนใจ  กิจกรรมมีความนา่สนใจ  การใช้ภาพและตวัการ์ตนูมีความเหมาะสม และความ

สะดวกในการรับชมและนําเสนอผลงาน  กลุม่ตวัอย่างมีระดบัความพงึพอใจมากท่ีสดุคือ 5.00                      

ภาพท่ี 7 แสดงรูปแบบฯ ก่อนการนําไปทดลองใช้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ท่ีได้หลงัจากการทดลองใช้ ยงัคงยืนยนัตามรูปแบบเดมิแตมี่การ

ปรับปรุงรายละเอียดซึง่ ได้กลา่วในภาคผนวก จ ก่อนท่ีจะนํารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ดงักลา่วไปรับรองจาก

ผู้ทรงคณุวฒุิ 
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4. ผลการนําเสนอรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม 

เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

จากการทดลองใช้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา 

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับช่วงชัน้ท่ี 2 ผู้ วิจยัได้นํารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐาน

กิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ให้ผู้ทรงคณุวฒุิตรวจสอบและ

รับรองในขัน้ตอนสดุท้าย  ผู้ทรงคณุวฒุิได้ให้คําแนะนําในการปรับปรุงรูปแบบการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ดงักลา่ว

และนําเสนอรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ท่ีสมบรูณ์ดงัตอ่ไปนี ้  

  องค์ประกอบในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2   ซึง่หมายถึงปัจจยัท่ีต้องมีการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วย

ฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 อนัประกอบด้วย

องค์ประกอบและขัน้ตอนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ  และ 5 ขัน้ตอน  ซึง่สามารถ

แสดงเป็นรายละเอียดได้ดงันี ้

1. องค์ประกอบในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ผู้ เช่ียวชาญทกุทา่นเห็นด้วยกบัองค์ประกอบทัง้ 5 ข้อ ได้แก่ 

1.วตัถปุระสงค์  2. เนือ้หา  3. กิจกรรม    4. ผลป้อนกลบั  5.การประเมิน 

2. ขัน้ตอนในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  สามารถสรุปได้ดงันี ้

 ขัน้ตอนท่ี 1 เตรียมสร้างความรู้ 

 ขัน้ตอนท่ี 2 รวบรวมความรู้ 

 ขัน้ตอนท่ี 3 แลกเปล่ียนตอ่ยอดความคดิ 

 ขัน้ตอนท่ี 4 สร้างผลงาน 

 ขัน้ตอนท่ี 5 นําเสนอผลงาน 
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จากข้อมลูข้างต้นผู้ วิจยัสามารถสรุปรูปแบบท่ีพฒันาได้ดงันี ้ โดยรายละเอียดของ

คําอธิบายรูปแบบฯดงักลา่วได้กลา่วไว้ในบทท่ี 5 

ภาพท่ี 8 แสดงถึงรูปแบบ ฯ ท่ีผู้ทรงคณุวฒุิรับรอง 

 

 

 

 

  

 

การพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

สําหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 
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บทท่ี 5 

ผลการวิจัย   

 

 งานวิจยัครัง้นีไ้ด้ผลการวิจยั คือ  เร่ือง  การพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์  สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ประกอบด้วยรูปแบบ

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์และเง่ือนไขการใช้ดงันี ้  

ตอนท่ี 1 บทนํา 

1. ความนํา 

2. ความสําคญัของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา 

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

3. ผลการวิเคราะห์การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด 

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 ตอนท่ี 2  การสร้างรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ 

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  

จากการศกึษาวิจยัได้ผลของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ดงันัน้ในท่ีนีจ้ะแสดงถึงกระบวนการพฒันา

รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 โดยการเปรียบเทียบรูปแบบท่ีได้มาแตล่ะลําดบัขัน้ดงันี ้

1.  รูปแบบท่ีได้จากการศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้อง งานวิจยั  บทความ  และการ 

สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 

2. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  จากการรับรองผู้เช่ียวชาญเพ่ือนําไปทดลองใช้ 

3. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ก่อนการทดลองใช้ 

4. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 
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สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 จากการรับรองของผู้ทรงคุณวุฒหิลังการทดลองใช้ 

ตอนท่ี 3 การตอบคาํถามการวิจัย 

เพ่ือตอบคําถามการวิจยัท่ีได้ตัง้ไว้ในบทท่ี 1 โดยมีรายละเอียดดงันี ้

1. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์  

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  มีองค์ประกอบและขัน้ตอนใดบ้าง 

2. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์  

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ท่ีพฒันาขึน้นัน้สามารถทําให้ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์สงูขึน้หรือไม่ 
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ตอนท่ี 1 

บทนํา 

 

1.  บทนํา 

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual field trip) คือ  การเรียนการสอนท่ีนําผู้ เรียนออกไป 

ศกึษายงัสถานท่ีตา่งๆภายนอกห้องเรียนโดยไมต้่องไปสถานท่ีนัน้จริงๆ  ผา่นทางรูปแบบการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนท่ีจดัขึน้ โดยใช้เว็บเป็นตวักลางในการสํารวจเรียนรู้สถานท่ีตา่งๆ   เพ่ือให้

ผู้ เรียนมีความรู้  ความเข้าใจในบทเรียนมากขึน้  ซึง่ผู้สอนนัน้เป็นผู้ ท่ีจดัเตรียมเว็บไซต์เพ่ือให้

ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  โดยท่ีผู้ เรียนนัน้สามารถท่ีจะดขู้อความ  ภาพ  หรือส่ืออ่ืนๆท่ีอยู่

ภายในได้  ซึง่รูปแบบการสร้างเว็บไซต์และเนือ้หาก็มีความแตกตา่งกนัออกไป แบง่ออกเป็น 3 

แบบ  คือ 1) ใช้เว็บท่ีมีผู้ ทําเก่ียวกบัสถานท่ีท่ีต้องการจะศกึษาอยู่แล้ว  2)  ใช้เว็บท่ีเป็นการศกึษา

นอกสถานท่ีโดยเฉพาะท่ีผู้ ทําขึน้มา  3)  ใช้เว็บท่ีผู้สอนเป็นผู้สร้างขึน้มาเฉพาะสถานท่ีท่ีต้องการจะ

ศกึษา การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนนัน้ผู้สอนจะต้องวิเคราะห์เนือ้หา เพ่ือท่ีจะสร้างเว็บไซต์ให้

เหมาะสมกบัรูปแบบ  ซึง่การวิจยัครัง้นี ้ ได้ใช้รูปแบบท่ีผู้สอนจะต้องเป็นผู้สร้างขึน้โดยเฉพาะท่ีท่ี

ต้องการจะให้ผู้ เรียนศกึษา 

 การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม  (Activity based virtual field trip)  คือ  

การเรียนการสอนท่ีนําผู้ เรียนศกึษายงัสถานท่ีตา่งๆภายนอกห้องเรียนโดยไมต้่องไปสถานท่ีนัน้

จริงๆ  ผา่นทางรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน ซึง่เป็นรูปแบบท่ีผู้สอนจะต้องเป็นผู้สร้างขึน้

โดยเฉพาะท่ีท่ีต้องการจะให้ผู้ เรียนศกึษาจดัทําขึน้  โดยภายในประกอบด้วยขัน้ตอนของการศกึษา

นอกสถานท่ีประกอบอยูด้่วย  พร้อมทัง้มีข้อมลู อาทิเชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพน่ิง  ภาพพา

โนรามา่ เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ทําการศกึษา  และมีกิจกรรมทางด้านการเรียนการสอนท่ีจดัเป็นฐาน

กิจกรรมในการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 5 ด้าน ได้แก่ด้าน 1) คดิคล่อง  2 ) คิดละเอียดลออ 

3) คดิริเร่ิม 4) คดินามธรรม 5) คดิใคร่ครวญพิเคราะห์ ซึง่ฐานกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคดิ
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สร้างสรรค์ประกอบด้วย 1) ฐานกิจกรรมเส้นพิศดาร 2) ฐานกิจกรรมสร้างรูปทรงจากเรขาคณิต   

3) ฐานกิจกรรมตกแตง่รูป 4) ฐานกิจกรรมความคิดใหม่ 

 ความคดิสร้างสรรค์ (Creative Thinking)  คือ ความสามารถทางด้านการคิด  ท่ีเกิดจาก

การรวบรวมความรู้จากสิ่งตา่งๆรอบตวัและประสบการณ์เดมิท่ีผา่นมาแล้วนํามาตอ่ยอดเป็น

ความคดิของตนเอง เพ่ือให้เกิดความคดิท่ีแปลกใหม ่ ไม่ซํา้เดมิ  และเป็นประโยชน์  ซึ่ง

ประกอบด้วยความคดิทัง้หมด 5 ด้าน  คือ 1) คดิคลอ่ง  คือ  ความสามารถทางด้านการคดิท่ี

สามารถคิดได้เป็นจํานวนมากในเวลาเดียวกนั  โดยนบัจากภาพท่ีมีความชดัเจน  สามารถส่ือ

ความหมายได้และใช้สิ่งท่ีกําหนดไว้ให้ตอ่เตมิเป็นภาพใหมไ่ด้ 2) คิดริเร่ิม  คือ  ความสามารถ

ทางด้านการคดิท่ีสามารถคดิได้แตกตา่งจากสิ่งเดมิหรือแปลกแตกตา่งจากผู้ อ่ืน    ภาพท่ีมี

ความหมายแตกตา่งไมซํ่า้ใครจะมีคะแนนมากท่ีสดุ  สว่นภาพท่ีมีความซํา้กนัก็จะให้คะแนน

ลดหลัน่กนัตามลําดบั 3) คดิละเอียดลออ คือ  ความสามารถทางการคิดในการเห็นรายละเอียด

ของสิ่งตา่งๆ  4) คิดนามธรรม คือ  ความสามารถในการคดิตัง้ช่ือเร่ืองหรือช่ือภาพท่ีได้เห็น  5) คิด

ใคร่ครวญพิเคราะห์  คือ  ความสามารถในการคดิใคร่ครวญแก้ปัญหาท่ีเจออยา่งไมย่อ่ท้อ  

ความคดิทัง้ 5 ด้านนี ้จะเกิดขึน้ได้เม่ือผู้ เรียนได้ศกึษาข้อมลูจากรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือนท่ีพฒันาขึน้นและทําฐานกิจกรรมสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ภายในรูปแบบนัน้ เป็นจํานวน 

20 ชัว่โมงขึน้ไป 

 

2. ความสาํคัญของรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

2.1 เพ่ือเป็นแนวทางให้แก่ผู้สอนในการจดัการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์ของผู้ เรียน 

2.2  เพ่ือเป็นแนวทางในการพฒันาการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมท่ี

เหมาะสมแก่ผู้ เรียน 

2.3  เพ่ือเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในการ

เรียนรูปแบบอ่ืนๆตอ่ไป 
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2.3 เพ่ือเป็นวิธีการสอนอีกวิธีหนึ่งในการเรียนสงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม ท่ีจะ 

ชว่ยให้ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์ 

2.4  เพ่ือเป็นรูปแบบและต้นแบบของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

 

3. ผลการวิเคราะห์การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

 การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 สามารถอธิบายให้เข้าใจได้ดงันี ้

3.1 การเตรียมกิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

 กิจกรรมของผู้สอนจะต้องกําหนดวตัถปุระสงค์ในการเรียนให้สอดคล้องกบัเนือ้หาบทเรียน  

กําหนดกิจกรรม จดัเตรียมเนือ้หาท่ีต้องใช้ในการเรียนการสอน และเตรียมส่ือเทคโนโลยี  ได้แก่  

ส่ือวีดีทศัน์และเว็บเพ่ือการเรียนการสอน ความพร้อมของอปุกรณ์การเรียนของผู้ เรียน 

คอมพิวเตอร์มีความพร้อมหรือไม ่ มีข้อจํากดัเร่ืองเวลาและสถานท่ีอยา่งไรบ้าง  ความสามารถของ

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในการเช่ือมตอ่กบัระบบอินเตอร์เน็ต  เครือข่ายคอมพิวเตอร์  การทําแบบวดั

ความคดิสร้างสรรค์ก่อนดําเนินกิจกรรม  รวมถึงการปฐมนิเทศผู้ เรียนเก่ียวกบัข้อมลูเบือ้งต้น

เก่ียวกบัการใช้เว็บเพ่ือการเรียนการสอน 

3.2 การดําเนินกิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

 ผู้สอนจะเป็นผู้ให้คําแนะนําและผลป้อนกลบัแก่ผู้ เรียนตลอดกิจกรรมการเรียนการสอน ใน

ขัน้นีมุ้ง่ให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์จากฐานกิจกรรมท่ีผู้ เรียนได้ลงมือ

ทํา 

3.3 สรุปผลการดําเนินกิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  สรุปได้ดงันี ้

 กิจกรรมท่ีประเมินการเรียนรู้ของผู้ เรียนนัน้มาจากการทํากิจกรรมภายในรูปแบบ

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน การตอบคําถามภายในกระดานสนทนา  และผลงานท่ีผู้ เรียนได้

นําเสนอภายในบทเรียน ตามขัน้ตอนของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  แตสํ่าหรับการวดัคะแนน
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ความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียนนัน้ทําได้โดยการวดัคะแนนการทําแบบทดสอบความคดิสร้างสรรค์

ก่อนเรียนกบัหลงัเรียน ส่วนการประเมินผลการจดัการเรียนการสอนมาจากการทําแบบวดัความพงึ

พอใจตอ่การเรียนการสอนท่ีได้รับการพฒันาขึน้ ซึง่ผู้สอนจะเก็บข้อมลูสว่นนีไ้ว้ปรับปรุงเพ่ือพฒันา

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมในครัง้ตอ่ไปให้มีประสิทธิภาพมากขึน้ 

 

ภาพท่ี 9 แสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนและฐานกิจกรรม ท่ีสง่ผลถึง

การเกิดความคิดสร้างสรรค์ตามรูปแบบท่ีสร้างขึน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขัน้ตอนการศึกษานอกสถานที่

 กําหนดวตัปุระสงค์ 

รวบรวมข้อมลู 

จดัทําเว็บไซต์ 

ปฐมนิเทศ 

กระตุ้นความสนใจ 

ศกึษาข้อมลู 

ใช้กระดานสนทนาหรือแชท 

ทํากิจกรรมที่ครูมอบหมาย 

บนัทกึข้อมลู learning log 

ผู้สอนชมเชย ตรวจผลงาน 

ประเมินความรู้ผู้ เรียน 

กระบวนการเกิดความคิด

 

1. ขัน้เตรียมความพร้อม 

2. ขัน้รวบรวมข้อมลู 

3. ขัน้แลกเปลี่ยนตอ่ยอด

 

4. ขัน้สร้างผลงาน 

5. ขัน้นําเสนอผลงาน 

ฐานกิจกรรม 

สร้างรูปจากเรขาคณิต 

เส้นพิศดาร 

ตกแตง่รูปภาพ 

ความคิดใหม ่

คิดคลอ่ง 

คิดริเร่ิม 

คิดละเอียดลออ 

คิดนามธรรม 

คิดใคร่ครวญพิเคราะห์ 

คิดคลอ่ง 

คิดริเร่ิม 

คิดละเอียดลออ 

คิดนามธรรม 

คิดใคร่ครวญพิเคราะห์ 

ความคิดริเร่ิม 

คิดละเอียดลออ 

คิดนามธรรม 

คิดคลอ่ง 

คิดนามธรรม 

คิดใคร่ครวญพิเคราะห์ 
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จากตารางจะเห็นวา่การเกิดความคดิสร้างสรรค์นัน้จะสอดคล้องกบัขัน้ตอนการจดั

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนซึง่เป็นการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  รูปแบบนีเ้ป็นรูปแบบท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนนัน้ ศกึษา  

และเปล่ียนความคดิ  สร้างผลงาน  เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะทางด้านการคดิสร้างสรรค์  สอดคล้อง

กบั พรพิไล  เลิศวิชา และอคัรภมูิ  จารุภากร (2550) ท่ีได้กลา่วไว้วา่การผสมผสานสิ่งท่ีได้เรียนรู้

อ่ืนๆกบัเร่ืองท่ีเป็นประสบการณ์ท่ีมีความรู้อยูแ่ล้วนัน้จะนําไปสูก่ารมีความคดิในระดบัสงูขึน้และมี

ความคดิสร้างสรรรค์  การเช่ือมโยงสิ่งท่ีผู้ เรียนได้เรียนรู้กบัสิ่งท่ีมีอยู ่ การลงมือทํา  ความคิดรวบ

ยอด และการนําไปประยกุต์ใช้ก็สามารถทําให้ผู้ เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้เชน่กนั  อินทิรา 

พรมพนัธุ์ (2550)  อีกทัง้ฐานกิจกรรมทัง้ 4 แบบยงัชว่ยสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ทัง้หมด 5 ด้าน 

คือ 1) คิดคล่อง 2) คดิริเร่ิม 3) คดิละเอียดลออ 4) คดินามธรรม  และ 5) คดิใคร่ครวญพิเคราะห์ 

(อารี  พนัธุ์มณี)  โดยสามารถเห็นได้จากตารางการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2   ดงันี ้
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ภาพท่ี 10  รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตอนท่ี 2  

 

 

 

 

คิด
คล

อ่ง
 

คดิ
ริเ

ริ่ม
 

คดิ
ละ

เอี
ยด

ลอ
อ 

คดิ
นา

มน
ยั 

คดิ
ใค

ร่ค
รว

ญ
พเิ

คร
าะ

ห์ 

1. อํานวยความสะดวก 

2.  แลกเปล่ียนข้อมลู

ความคิดเหน็และแนะนํา 

3.  ให้ผลป้อนกลบัผู้เรียน 

4.  ชมเชยผลงาน 

5.  ให้คะแนนผลงาน 

1. นําเสนอผลงานผา่น

กระดานสนทนา 

2.  ดผูลงานของเพ่ือน 

3.  ให้คําตชิม 

5.  นําเสนอผลงาน 1. นําผลงานท่ีได้ออกเผยแพร่ในกระดาน

สนทนา 

2.  วิจารณ์และเสนอแนะผลงานของผู้อื่น 

3.  รับฟังคําแนะนําจากผู้สอน 

1. อํานวยความสะดวก 

2.  แลกเปล่ียนข้อมลู

ความคิดเหน็และ

คําแนะนํา 

3.  ผลป้อนกลบัผู้เรียน 

สร้างผลงานจากฐาน

กิจกรรม 

4.  สร้างผลงาน รวบรวมความคิดเหน็และคําตอบท่ีได้จากการ

แลกเปล่ียนเรียนรู้มาสร้างเป็นผลงาน  ชิน้งาน  

ตามท่ีผู้สอนได้กําหนดไว้ มี 4 ฐานกิจกรรม 1) 

เส้นพิศดาร 2) สร้างรูปทรงจากเรขาคณิต 3) 

ตกแตง่รูป 4) ความคิดใหม ่

 

1. อํานวยความสะดวก 

2.  แลกเปล่ียนข้อมลู

ความคิดเหน็และ

คําแนะนํา 

3.  ให้ผลป้อนกลบัผู้เรียน 

4.  กระตุ้นให้เกิดการ

แลกเปล่ียนความคิดเหน็ 

ตอบคําถามภายใน

กระดานสนทนา 

3. แลกเปล่ียนต่อ

ยอดความคิด 
1. ผู้ เรียนตอบคําถามภายในกระดาน

สนทนาท่ีได้กําหนดไว้ให้ 

2.  แลกเปลีย่นความคิดเห็นกบัเพื่อนหรือ

ผู้สอนผ่านห้องสนทนา 

ระ
หว

่าง
กา

รจ
ดัก

ิจก
รร

ม 

1. อํานวยความสะดวก 

2.  แลกเปล่ียนข้อมลู

ความคิดเหน็และ

คําแนะนํา 

3.  ให้ผลป้อนกลบัผู้เรียน 

1.  ศกึษาค้นคว้าข้อมลู

ภายในเวบ็ 

2.  บนัทกึความรู้ท่ีได้ลง 

Learning log 

2. รวบรวมข้อมูล 1. ศกึษาค้นคว้าข้อมลูในรูปแบบของข้อความ 

ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพพาโนรามา  

วีดีโอคลิป 

2.  บนัทกึความรู้ลง Leaning log 

3.  พดูคยุกบัผู้สอนหรือเพ่ือนผา่นห้องสนทนา 

หรือกระดานสนทนา 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน 
กระบวน

การศึกษา 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

1. กําหนดวตัถปุระสงค์

ของการเรียน 

2.  รวบรวมข้อมลู 

3.  จดัทําเวบ็ไซต ์

4.  ปฐมนิเทศผู้เรียน 

1. ซกัถามข้อสงสยั

เก่ียวกบัการเรียน 

2.  ลงทะเบียนผู้เรียน 

3.  ดวีูดีโอ 

1. เตรียมสร้างความรู้ 1. ปฐมนิเทศผู้ เรียนเก่ียวกบัการใช้งานเว็บไซต์ 

2.  แนะนําวิธีการศกึษานอกสถานที่เสมือน 

3.  ทําแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน 

4.  ผู้ เรียนลงทะเบียนเรียน 

5.  ดวีูดีโอกระตุ้นความสนใจเร่ืองอ่าวคุ้งกระเบน 

ก่อ
นก

าร
จดั

กิจ
กร

รม
 

1.  ทดสอบความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียน (คิดคลอ่ง  คิดริเร่ิม  คิดละเอียดลออ  คิดนามธรรม  คิดใคร่ครวญพิเคราะห์) 

2.  ทําแบบวดัความพงึพอใจต่อการเรียนด้วยรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนเพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  

     

กา
รป

ระ
เม

ินผ
ล 
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ตอนท่ี 2 

การสร้างรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

 จากการศกึษาวิจยัได้ผลของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ดงันัน้ในท่ีนีจ้ะแสดงถึงกระบวนการพฒันา

รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  โดยการเปรียบเทียบรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม

เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ท่ีได้มาแตล่ะลําดบัขัน้ดงันี ้

1. รูปแบบท่ีได้จากการศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวข้อง งานวิจยั  บทความ  และการ 

สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ 

2.  รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด 

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  จากการรับรองผู้เช่ียวชาญเพ่ือนําไปทดลองใช้ 

3. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ก่อนการทดลองใช้ 

4. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2   จากการรับรองของผู้ทรงคุณวุฒหิลังการทดลองใช้ 
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การแสดงถงึการพัฒนารูปแบบ 
1.

 

2. 

3.

 4.
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1. รูปแบบท่ีได้จากการศึกษาความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ 

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุ: รายละเอียดตวัอยา่งบทสมัภาษณ์และคําอธิบายรายละเอียดรูปแบบอยูใ่นภาคผนวก จ 
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2. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  จากการรับรอง 

ผู้เช่ียวชาญเพ่ือนําไปทดลองใช้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุ: รายละเอียดตวัอยา่งบทสมัภาษณ์และคําอธิบายรายละเอียดรูปแบบอยูใ่นภาคผนวก จ 
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3. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 ก่อนการทดลองใช้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุ: รายละเอียดตวัอยา่งบทสมัภาษณ์และคําอธิบายรายละเอียดรูปแบบอยูใ่นภาคผนวก จ

 
102 



94 

 

4. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 จากการรับรองของผู้ 

ทรงคณวุฒหิลังการทดลองใช้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหต ุ: รายละเอียดตวัอยา่งบทสมัภาษณ์และคําอธิบายรายละเอียดรูปแบบอยูใ่นภาคผนวก จ 
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ตอนท่ี 3  

การตอบคาํถามการวิจัย 

 

เพ่ือตอบคําถามการวิจยัท่ีได้ตัง้ไว้ในบทท่ี 1 โดยมีรายละเอียดดงันี ้

1. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์  

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  มีองค์ประกอบและขัน้ตอนใดบ้าง 

2. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์  

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ท่ีพฒันาขึน้นัน้สามารถทําให้ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์สงูขึน้หรือไม่ 
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1. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 มีองค์ประกอบและขัน้ตอนใดบ้าง 

 จากหลกัการ การเรียนการสอนบนเว็บ  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  ความคดิ

สร้างสรรค์ ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนบนเว็บ  ผู้ เช่ียวชาญด้านการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือน  ผู้ เช่ียวชาญด้านสงัคมศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรม  ผู้ วิจยัพบรูปแบบ

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่ง

ชัน้ท่ี 2 โดยมีรายละเอียดดงันี ้

องค์ประกอบท่ีเป็นกรอบแนวคดิหลกัของการสร้างรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  โดยมีแนวคดิพืน้ฐาน

จากการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  และความคดิสร้างสรรค์ ซึง่ประกอบไปด้วยองค์ประกอบทัง้ 5 

ดงันี ้1. วตัถปุระสงค์  2. เนือ้หา 3. กิจกรรม 4. ผลป้อนกลบั 5. การประเมินผล 

ขัน้ตอนหลกัของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา 

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ประกอบด้วย 5  ขัน้ตอน  โดยมีรายละเอียด

ดงัตอ่ไปนี ้

ขัน้ตอนท่ี 1  เตรียมสร้างความรู้ 

ขัน้ตอนท่ี 2  รวบรวมข้อมลู 

ขัน้ตอนท่ี 3  แลกเปล่ียนความคดิเห็น 

ขัน้ตอนท่ี 4  สร้างผลงาน 

ขัน้ตอนท่ี 5  นําเสนอผลงาน 
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2. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิด 

สร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  ท่ีพัฒนาขึน้นัน้สามารถทาํให้ผู้เรียนมีความคิด

สร้างสรรค์สูงขึน้หรือไม่ 

 จากงานวิจยัผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบวา่  คะแนนแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ 

ก่อนเรียน ของกลุม่ควบคมุได้คา่เฉล่ีย  (Χ ) = 95.50  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 24.49   

สว่นแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน ของกลุม่ทดลองได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 93.87  สว่น

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 25.86  ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคิด

สร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลองไมมี่นยัสําคญัทางสถิต ิ แสดงได้วา่ก่อนเรียน

ด้วยรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 นัน้ผู้ เรียนกลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลองมีพืน้ฐานอยูใ่นระดบัเดียวกนั สามารถ

นํามาเป็นกลุม่ทดลองได้ทัง้ 2 กลุม่ 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบวา่  คะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ 

ควบคมุได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 99.07  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 28.37   สว่นคะแนนแบบวดั

ความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ทดลองได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 172.47  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(SD) = 44.10    ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนของ

กลุม่ควบคมุและกลุม่ทดลอง แตกตา่งอยา่งมีระดบันยัสําคญัท่ี .05  แสดงได้วา่หลงัเรียนด้วย

รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 นัน้ผู้ เรียนกลุม่ทดลองมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์สงูกว่ากลุม่ควบคมุ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบวา่ คะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุม่ 

ควบคมุได้ คา่เฉล่ีย (Χ ) = 95.50  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 24.49  คะแนนแบบวดั

ความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 99.07  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(SD) = 28.37 ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและ

หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ แตกตา่งอย่างมีระดบันยัสําคญัท่ี .05 แสดงได้ว่าผู้ เรียนกลุม่ควบคมุท่ี

ไมไ่ด้เรียนด้วยรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้  
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ผลการวิเคราะห์ข้อมลูพบวา่คะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุม่ทดลอง

ได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 93.87  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 25.86  และคะแนนแบบวดัความคดิ

สร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ทดลองได้คา่เฉล่ีย (Χ ) = 172.47 สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 

44.10 ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียน

ของกลุม่ทดลอง แตกตา่งอย่างมีระดบันยัสําคญัท่ี .05 แสดงได้วา่ผู้ เรียนกลุม่ทดลองท่ีเรียนด้วย

รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้  

เม่ือทําการวิเคราะห์ประเภทของความคิดสร้างสรรค์รายด้านออกทัง้ 5 ด้านแล้วพบว่า  

คะแนนความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนด้านคิดคล่องของกลุ่มควบคมุ คา่เฉล่ีย (Χ ) = 14.13  สว่น

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 3.20  เทา่กบัหลงัเรียนของกลุม่ทดลองมีคะแนน คา่เฉล่ีย (Χ ) = 

17.10  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 3.85  สรุปข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านคดิคลอ่งได้ว่า  

ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ทดลอง

เพิ่มขึน้มากกวา่กลุม่ควบคมุ  ไมมี่ความแตกตา่งอย่างมีระดบันยัสําคญัทางสถิต ิ

คะแนนความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนด้านคิดริเร่ิมของกลุม่ควบคมุ คา่เฉล่ีย (Χ ) =  

13.73  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 2.34 หลงัเรียนของกลุม่ทดลองมีคะแนน คา่เฉล่ีย (Χ ) = 

24.07  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) =  4.39 สรุปข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านคดิริเร่ิมได้วา่  

ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ทดลอง

เพิ่มขึน้มากกวา่กลุม่ควบคมุ แสดงวา่แตกตา่งอยา่งมีระดบันยัสําคญัท่ี .05 

คะแนนความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนด้านคิดละเอียดลออพบวา่  คะแนนความคดิ 

สร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ คา่เฉล่ีย (Χ ) = 21.63  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 

4.85   หลงัเรียนของกลุม่ทดลองมีคา่เฉล่ีย (Χ ) = 53.37  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 8.74 

สรุปข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านคิดละเอียดลออได้วา่  ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนน

แบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของทดลองเพิ่มขึน้มากกวา่กลุม่ควบคมุแสดงวา่แตกตา่ง

อยา่งมีระดบันยัสําคญั .05 
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คะแนนความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของด้านคิดนามนยัพบวา่  คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงั

เรียนของกลุม่ควบคมุ มีคา่เฉล่ีย (Χ ) = 20.50  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) = 2.22 หลงัเรียน

ของกลุม่ทดลองมีคะแนน 42.87  สรุปข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านคิดนามนยัได้วา่  ผู้ เรียน

กลุม่ทดลองมีคะแนนด้านคดินามนยัสงูกวา่ผู้ เรียนกลุม่ควบคมุ  4.52 คะแนน สรุปข้อมลูของ

คะแนนหลงัเรียนด้านคิดนามนยัได้วา่  ผลของการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคิด

สร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ทดลองเพิ่มขึน้มากกวา่กลุม่ควบคมุ แสดงวา่แตกตา่งอย่างมีระดบั

นยัสําคญั .05 

คะแนนความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของด้านคิดใคร่ครวญพิเคราะห์พบวา่  คะแนน

ความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุ มีคา่เฉล่ีย (Χ ) = 29.30  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

(SD) = 3.40    หลงัเรียนของกลุม่ทดลองมีคา่เฉล่ีย (Χ ) = 33.40  สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD) 

= 4.83 สรุปข้อมลูของคะแนนหลงัเรียนด้านคิดใคร่ครวญพิเคราะห์ได้วา่  ผลของการเปรียบเทียบ

คา่เฉล่ียคะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ทดลองเพิ่มขึน้มากกวา่กลุม่ควบคมุ

แสดงวา่แตกตา่งอยา่งมีระดบันยัสําคญั .05 

สรุปได้โดยรวมจากการวิจยัได้พบวา่กลุม่ทดลองท่ีได้ระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรค์

โดยรวมเพิ่มสงูขึน้มากกว่ากลุม่ควบคมุนัน้  เน่ืองจากมีการดําเนินการตามขัน้ตอนการเรียนไม่

เหมือนกบักลุม่ควบคมุ  ซึง่สิ่งท่ีแตกตา่งก็คือขัน้ตอนการแลกเปล่ียนความคิด  การทําฐานกิจกรรม  

การให้ผลป้อนกลบั  และการนําเสนอผลงาน  กลุม่ทดลองจะได้มีการแลกเปล่ียนความคดิเพ่ือ

นําไปตอ่ยอดทําฐานกิจกรรม  ซึง่เป็นขัน้ตอนสําคญัของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐาน

กิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ฯ แสดงให้เห็นวา่รูปแบบท่ีได้ทําการพฒันาขึน้นัน้ สามารถ

ชว่ยสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีระดบัคะแนนความคดิสร้างสรรค์ท่ีสงูขึน้ได้ 
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รูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพื่อพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ที่ 2 
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  แผนกาํกับกิจกรรมการเรียนรู้การศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคดิสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ที่ 2  

 ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2555 หน่วยการเรียนรู้เร่ือง ภมิูศาสตร์  แผนการเรียนรู้หน่วยที่ 1 เร่ือง  พันธ์ุไม้ป่าชายเลน  

สาระสาํคัญ 
ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ / อุปกรณ์ 

การเรียนรู้ 

การวัดและ

ประเมินผล 

        ป่าชายเลน

ประกอบไปด้วยพนัธุ์ไม้

นานาชนิด เราสามารถ

พบเห็นได้ทัง้ไม้ยืนต้น 

พืชกาฝาก เถาวลัย์ และ

สาหร่าย พนัธุ์ไม้ในป่า

ชายเลนเกือบทัง้หมด

เป็นไม้ไมพ่ลดัใบ และ

พืชเหลา่นีม้คีวาม

ทนทานตอ่สภาพความ

เค็มได้ด ี

         ประเทศไทยมีพนัธุ์

ไม้ในป่าชายเลนหลาย 

ชนิด ซึง่พนัธุ์ไม้ท่ีเดน่

และเป็นไม้ท่ีสาํคญัใน

1. ส า ม า ร ถ บ อ ก

ลัก ษ ณ ะ ทั่ว ไป ข อ ง

พนัธุ์ไม้ท่ีศกึษาได้ 

2.  สามารถบอก

ลกัษณะเดน่และข้อ

แตกตา่งของพนัธุ์ไม้ท่ี

ศกึษาได้ 

3. สามารถบอกถงึ

แนวทางการนําพนัธุ์

ไม้ไปใช้ให้เกิด

ประโยชน์ได้ 

4. วิเคราะห์ถงึข้อดี

ข้อเสยีของพนัธุ์ไม้ได้ 

5. สามารถบอกถงึ

คณุคา่ของพนัธุ์ไม้

1. ลกัษณะทั่วไปของ

พนัธุ์ไม้ป่าชายเลน 

2. ลักษณะเด่นของ

พนัธุ์ไม้ป่าชายเลน 

3. ป ร ะ โ ย ช น์ แ ล ะ

คุณค่าของพันธุ์ ไม้ป่า

ชายเลน 

4. การนําพนัธ์ุไม้ไปใช้

ในด้านตา่งๆ 

5. ความสําคัญของ

พนัธุ์ไม้ชนิดตา่งๆ 

1 
- ปฐมนิเทศ ครูสร้างความเข้าใจแก่ผู้ เรียน 

ขัน้นํา 

เก่ียวกับรายละเอียดของกิจกรรมการเรียนการสอน

ในด้านเนือ้หารายวิชา  วิธีเรียนโดยใช้รูปแบบของ

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเพ่ือพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์  วนัและเวลาเรียน  การทดสอบความคิด

สร้างสรรค์  และการประเมินผลการเรียน 

ผู้สอน  

- ชีแ้จงรายละเอียดเก่ียวกบักิจกรรม   

วิธีการเรียน วัตถุประสงค์การเรียนรู้  วันและเวลา

เรียน  การประเมินผล   

- เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนถามและตอบข้อ 

ซักถามเก่ียวกับการเรียนและรูปแบบการเรียนการ

สอน 

ผู้ เรียน 

 เว็บการเรียนการ

สอน 

  

แบบวัดความคิด

สร้างสรรค์ 
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สาระสาํคัญ 
ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ / อุปกรณ์ 

การเรียนรู้ 

การวัดและ

ประเมินผล 

ป่าชายของไทยนัน้ มี 9 

ชนิด ได้แก่ โกงกาง แสม 

โปรง ฝาด ลาํพ ูตาตุม่ 

และตะปนู เบญจมาศ

นํา้เคม็ พงักาหวัสมุ เป็น

ต้น พนัธุ์ไม้เหลา่นีม้ี

ลกัษณะแตกตา่งกนัไป

แตล่ะสายพนัธ์ุ มี

ความสาํคญัอยา่งยิง่ตอ่

สมดลุของระบบนิเวศป่า

ชายเลน อีกทัง้ยงัมี

ประโยชน์ด้านการ

ดํารงชีวติกบัมนษุย์เป็น

อยา่งมาก  

ชนิดตา่งๆได้ - รับฟังการชีแ้จงเก่ียวกบักิจกรรม  วิธีการ 

เรียน วนัและเวลาเรียน  การทดสอบ  การประเมินผล 

- การลงทะเบียนเรียน ได้แก่  สมคัร 

สมาชิกเพ่ือเข้าสูร่ะบบการเรียนการสอน  การทดลอง

ใช้รูปแบบการเรียน 

ผู้สอน 

- ยืนยนัการลงทะเบียนเรียนของผู้ เรียน 

- แนะนําการใช้เคร่ืองมือและการร่วม 

กิจกรรมการเรียน 

ผู้ เรียน 

- เข้าสูบ่ทเรียนเว็บไซต์เพ่ือทําการสมคัร 

สมาชิกเว็บไซต์ 

- กําหนดช่ือเรียก (Username) และ  

รหัสผ่าน(Password) ในการเข้าระบบสําหรับการ

เรียน 

- ทดลองใช้เคร่ืองมือและกิจกรรมการ 111 
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สาระสาํคัญ 
ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ / อุปกรณ์ 

การเรียนรู้ 

การวัดและ

ประเมินผล 

เรียนท่ีจําเป็นสาํหรับการเรียนตามรูปแบบการเรียนรู้ 

 

        กิจกรรมเร่ืองท่ี 1 โกงกางใบเล็กและโกงกางใบ

ใหญ่ ใช้เวลา 1 ชัว่โมง  

2. ขัน้สอน 

- ให้ผู้ เรียนฟังและดกูารบรรยายจากวีดีทศัน์ 

 ผู้สอน 

เร่ือง    ”ระบบนิเวศป่าชายเลน” 

- ให้ผู้ เรียนศกึษาวีดิทศัน์  ภาพน่ิง  

ภาพเคลือ่นไหว  และข้อความ  เร่ือง  โกงกางใบเล็ก,

โกงกางใบใหญ่ 

- สงัเกตและให้คําอธิบายเก่ียวกบัการทํา 

กิจกรรมในขัน้นี ้

ผู้ เรียน 

- ศกึษาวีดิทศัน์   ภาพน่ิง ภาพเคลือ่นไหว   

และข้อความ  เร่ือง โกงกางใบเลก็,โกงกางใบใหญ่ 

- ใช้กระดานสนทนาเพ่ือรวบรวมข้อมลูจาก 
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สาระสาํคัญ 
ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ / อุปกรณ์ 

การเรียนรู้ 

การวัดและ

ประเมินผล 

การศกึษา  เป็นการต่อยอดความคิดและแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์ระหว่างผู้ เรียนกับผู้ เรียนด้วยกัน  และ

ผู้ เรียนกบัผู้สอน 

- บนัทกึความรู้ท่ีได้ภายในการเรียน ลงไฟล์  

wordและส่งผ่านผู้สอนทางกระดานสนทนาเพ่ือเป็น

การรวบรวมความรู้ในรูปแบบของ E-document 

ผู้สอน 

-   ให้ผู้ เรียนตอบคําถามแลกเปลีย่นความ 

คิดเห็น  ภายในกระดานสนทนาโดยตัง้คําถามวา่  

“จงบอกลกัษณะของต้นโกงกางใบเล็กและ

ต้นโกงกางใบใหญ่วา่แตล่ะต้นมีลกัษณะอยา่งไร “ 

-   ให้ผู้ เรียนแตล่ะคนศกึษาคําตอบของเพ่ือนคน 

อ่ืนภายในกระดานสนทนาเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมลูและ

นํามาสรุป  ตอบคําถามร่วมกนั   

ผู้ เรียน 

- ตอบคําถามภายในกระดานสนทนาตาม 
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สาระสาํคัญ 
ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ / อุปกรณ์ 

การเรียนรู้ 

การวัดและ

ประเมินผล 

คําถามท่ีผู้สอนกําหนด  

ผู้สอน 

- ให้ผู้ เรียนทํากิจกรรมสง่เสริมความคิด 

สร้างสรรค์“ตอ่เติมต้นไม้” 

- ให้คําแนะนําเก่ียวกบัการทํากิจกรรม 

เพ่ิมเติม 

ผู้ เรียน 

- ทํากิจกรรมสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์เร่ือง 

“ตอ่เติมต้นไม้” 

- บนัทกึผลงานท่ีทําเสร็จพร้อมทัง้สง่ให้ผู้สอน

ทางกระดานสนทนา 

ผู้สอน 

- ให้คําปรึกษาและตรวจแบบบนัทกึความรู้ 

- บนัทกึความรู้ท่ีได้ลงไฟล์word แล้วสง่ 

 ผู้ เรียน 

ให้กบัผู้สอนทางกระดานสนทนา 
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สาระสาํคัญ 
ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

สื่อ / อุปกรณ์ 

การเรียนรู้ 

การวัดและ

ประเมินผล 

3. ขัน้ประเมินผลการเรียนรู้  

ผู้สอน 

- ให้ผู้ เรียนทํากิจกรรมสง่เสริมความคิด 

สร้างสรรค์จากผลงานฐานกิจกรรมของผู้ เรียนและ

การตอบคําถาม 

ผู้ เรียน 

          -  ทํากิจกรรมสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ 
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อธิบายรายละเอียดของรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม

เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

องค์ประกอบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 มีดงันี ้

 1.1. วตัถปุระสงค์ 

การกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนนัน้  จะประกอบด้วยการกําหนดวตัถปุระสงค์ของ 

การเรียนการกําหนดกิจกรรมและกําหนดเนือ้หาตา่งๆท่ีผู้ เรียนนัน้จะต้องศกึษาภายในการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือน  โดยท่ีเนือ้หานัน้ผู้สอนจะเป็นผู้ นําเสนอภายในบทเรียน  ผู้สอนต้องทําการ

วิเคราะห์เนือ้หาท่ีจะนําเสนอภายในบทเรียนให้ตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีกําหนดไว้  รวมทัง้ส่ือชนิด

อ่ืนภายในบทเรียนท่ีจะนําเสนอกบัผู้ เรียนก็ต้องตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้เชน่กนั  ซึง่

สอดคล้องกบังานวิจยัของ กรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) ท่ีได้กลา่วถึงขัน้ตอนก่อนการจดักิจกรรม

นอกสถานท่ีเสมือนวา่ ส่วนใหญ่จะเน้นไปท่ีกิจกรรมของผู้สอน  โดยท่ีผู้สอนนัน้จะเป็นผู้จดัเตรียม

ในการกําหนดวตัปุระสงค์  เนือ้หา  และกิจกรรมตา่งๆท่ีผู้ เรียนจะต้องปฎิบตัิ เรียนรู้ตลอดทัง้การ

เรียนการสอนบนเว็บ   นอกจากนีผู้้สอนยงัต้องกําหนดข้อตกลงของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

กําหนดรูปแบบการใช้งาน กําหนดรูปแบบของการทํากิจกรรม และกําหนดรูปแบบการสง่งาน 

เพ่ือท่ีเป็นการชีแ้จงและทําความเข้าใจให้กบัผู้ เรียนทกุคนบรรลตุามจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ ซึง่

สอดคล้องกบัแนวคิดของ Stoodard (2009) ท่ีกล่าวไว้วา่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนต้องมีการ

กําหนดวตัถปุระสงค์ท่ีจะใช้ในการเรียนการสอนให้ชดัเจน และต้องมีการเตรียมส่ือการเรียนท่ีตรง

กบัหลกัสตูร เตรียมผู้ เรียนโดยมีการแนะนําส่ือแตล่ะชนิดภายในห้องเรียน  วตัถปุระสงค์ท่ีต้องการ

แตต้่องคํานงึถึงวตัถปุระสงค์ในการใช้บนเรียนเนือ้หาเป็นหลกั   กลุม่เป้าหมาย  และผลท่ีคาดวา่

จะได้รับ  ซึง่การวางแผนกําหนดวตัถปุระสงค์และ กิจกรรม ตา่งๆของการเรียนการสอนนัน้เป็นสิ่งท่ี

จะสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์ได้ ดงัท่ีสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต ิ

(2544) ได้กลา่วไว้ 
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1.2  เนือ้หา 

การจดักิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีนัน้ประกอบด้วยเนือ้หาหลายรูปแบบเพ่ือให้เกิด 

ความหลากหลายทางการเรียนรู้ คือ เนือ้หาภายในวีดีโอคลิป  ข้อความประกอบภาพ  ภาพน่ิง  

ภาพพาโนรามา ซึง่ผู้สอนจะต้องเตรียมความพร้อมทางด้านเนือ้หา ท่ีผู้ เรียนจะต้องศกึษาและ

ข้อมลูตา่งๆท่ีจะต้องใช้ในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน ตรงตามแนวคดิของ กิดานนัท์ มลิทอง 

(2543)  โดยสว่นมากการนําเสนอเนือ้หาในบทเรียนนัน้สามารถทําได้หลายรูปแบบด้วยกนั เชน่ 

การนําเสนอบทเรียนด้วยข้อความภาพ เสียง และภาพจากวีดทิศัน์  ภาพเคล่ือนไหว Susan et al 

(1996) สอดคล้องกบัแนวคิดของ Foley (2001) ท่ีกลา่วว่าผู้สอนท่ีสร้างเว็บเฉพาะสถานท่ีท่ี

ต้องการศกึษาขึน้มาต้องมีเนือ้หาข้อความ รูปภาพ หรือภาพเคล่ือนไหวประกอบด้วยการนําเสนอ

เนือ้หาสาระบนบทเรียนจากงานวิจยัพบวา่ ควรมีการนําเสนอในรูปแบบของข้อความประกอบภาพ  

วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรามา  โดยท่ีผู้สอนเป็นผู้ออกแบบเนือ้หา  ดงัท่ี  กรกช  รัตโชตนินัท์ 

(2547) และ วิชดุา  รัตนเพียร (2545) ได้กลา่วไว้วา่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนผู้ เรียนควรได้รับ

การฟังบรรยายเนือ้หา  ซึง่ประกอบด้วยข้อความ  ไฟล์เสียง ภาพเคล่ือนไหว  วีดีโอ  และผู้สอนควร

จดัแบง่เนือ้หาบทเรียนออกเป็นหนว่ยหรือบทเรียนย่อยๆ  ซึง่ผู้ เรียนสามารถท่ีจะศกึษาและทบทวน

บทเรียนได้ตลอดเวลาไมว่า่ท่ีไหนก็ตาม ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ รักศกัดิ ์ เลิศคงคาทิพย์ 

(2543) ท่ีได้พบวา่การนําเสนอบทเรียนในรูปแบบมลัตมีิเดียท่ีประกอบด้วย  ภาพเคล่ือนไหว  

ภาพนิ่ง  วีดีโอ และเสียงบรรยายประกอบ จะชว่ยสง่เสริมให้บทเรียนมีความนา่สนใจ สามารถท่ีจะ

กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็น  เร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดี ซึง่เป็นแนวทางในการเกิดความคิด

สร้างสรรค์ 

1.3  กิจกรรม 

กิจกรรมภายในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนนัน้ ถือเป็นหวัใจสําคญั เน่ืองจากกิจกรรมจะ

ประกอบไปด้วยการแลกเปล่ียนความคิดเห็นในห้องสนทนา  กระดานสนทนา  และการทําฐาน

กิจกรรมภายในบทเรียน ซึง่กิจกรรมนีจ้ะเป็นสิ่งท่ีทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ของแตล่ะบคุคล  

ดงัท่ี Stooddard (2009) และ Selvi (2007) ได้กล่าวไว้วา่ กระบวนการเรียนการสอนท่ีสง่เสริมให้

ผู้ เรียนเกิดการคดิในระดบัตา่งๆก็คือ ฐานกิจกรรม (online interactive activities) และ
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องค์ประกอบท่ีมีผลตอ่การเกิดความคิดสร้างสรรค์ก็คือการมีปฏิสมัพนัธ์  การตดิตอ่ส่ือสารระหวา่ง

เพ่ือนร่วมทีม จะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเกิดแนวคิดให้ท่ีผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน  จาก

งานวิจยัพบวา่ผู้ เรียนท่ีมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นทางกระดานสนทนา  ห้องสนทนา  และการ

ทําฐานกิจกรรมนัน้ ทําให้ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้ สอดคล้องกบัแนวคดิของ Hughes 

and Hewson (1998)  ท่ีกล่าวไว้วา่การใช้คําถาม (Questioning) เป็นการกําหนดคําถามจาก

ผู้สอนใช้คําถามนําเพ่ือให้ผู้ เรียนหาคําตอบ และเป็นการระดมสมอง (Brainstorms) ของผู้ เรียน 

เป็นการกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายจากคําถามในกิจกรรมเดียวกนั เพ่ือให้เกิดการตอบสนองตอ่

คําตอบ และพยายามหาคําตอบ 

1.4  ผลป้อนกลบั 

การให้ผลป้อนกลบั (Feedback) เป็นสิ่งท่ีผู้สอนต้องคอยดแูล และควบคมุ ชีแ้นะ การ 

เรียนของผู้ เรียน และมีการให้ผลย้อนกลบัในบางครัง้ เชน่ คําแนะนําหากผู้ เรียนมีข้อสงสยั  คํา

ชมเชยตอ่การทํากิจกรรมตา่งๆ หมัน่สงัเกตระหว่างการเรียนของผู้ เรียน วา่ผู้ เรียนดําเนินกิจกรรม

เป็นอย่างไรบ้าง ดงัท่ีงานวิจยัของกรกช รัตนโชตนินัท์ (2547) และ สรุศกัดิ ์มณีขํา (2545) ได้

พบวา่ควรให้ผลป้อนกลบัผู้ เรียนและการรายงานผลของการศกึษาโดยการอภิปราย และแนะนํา

หากนกัเรียนบางคนเร่ิมอภิปรายนอกเหนือจากเนือ้หาท่ีเรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนรับรู้วา่ผู้สอนยงัคงดแูล 

ควบคมุ สงัเกตกุารเรียนของผู้ เรียนอยู่ตลอดเวลา  ผู้สอนต้องหมัน่เข้าไปสอบถามว่าผู้ เรียนมีข้อ

สงสยัหรือปัญหาตรงสว่นใดบ้างและให้ผลป้อนกลบั เพ่ือท่ีจะได้เป็นแรงจงูใจภายในให้กบัผู้ เรียน

ในการเรียนตอ่ไป Jensen (2000) ได้สนบัสนนุกบัความคิดดงักล่าวการสนบัสนนุการเรียนรู้ของ

ผู้ เรียนนัน้ควรสร้างสภาพอารมณ์เชิงบวก  โดยการท่ีผู้ เรียนนัน้ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้และได้ผล

ย้อนกลบั (Feedback) จากทัง้เพ่ือนและผู้สอน  ผู้สอนยงัเป็นผู้ควบคมุและดแูลและชีแ้นะแนวทาง

ตลอดเวลา เพ่ือเป็นแรงเสริมในทางบวกอีกหนทางหนึง่ท่ีจะเป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้

มากขึน้   

1.5 การประเมิน 

การเรียนทกุครัง้ต้องมีการประเมินผลวา่ผู้ เรียนสามารถรวบรวมประสบการณ์และความรู้ 
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ได้มากแคไ่หน ซึง่สามารถประเมินผลได้จากผลงานท่ีผู้ เรียนสร้างขึน้ สอดคล้องกบังานวิจยัของ 

Selvi (2007)  ท่ีได้พบวา่การประเมินผลเป็นการตรวจสอบความคิดและแนวทางของผู้ เรียนได้โดย

ให้ผู้ เรียนประเมินถึงความคิดสร้างสรรค์ท่ีได้ เป็นองค์ประกอบหนึง่ของความคิดสร้างสรรค์ และยงั

ต้องมีการประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีได้เรียนกบัรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน โดย

นําผลจากข้อมลูท่ีได้ไปปรับปรุงหรือแก้ไขรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนในครัง้ตอ่ไป ตามท่ี 

ปทีป เมธาคณุวฒุิ (2543) ผู้ควรนําผลการประเมินท่ีได้จากการจดัการเรียนการสอนบนเว็บไปเป็น

ข้อปรับปรุงแก้ไขระบบการเรียนการสอนบนเว็บตอ่ไป 

 

อธิบายขัน้ตอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

ขัน้ตอนท่ี 1  ขัน้เตรียมสร้างความรู้ 

ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ตอนท่ีเร่ิมต้นและเป็นขัน้ปฐมนิเทศเพ่ือให้ผู้ เรียนได้เตรียมตวัก่อนเร่ิม

ศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  โดยมีคําอธิบายและรายละเอียดดงันี ้

1.1 ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  กําหนดกิจกรรมภายใน และข้อมลู 

ภายในเว็บผู้สอนต้องทําการวิเคราะห์เนือ้หาท่ีจะนําเสนอภายในบทเรียนให้ตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ี

กําหนดไว้  รวมทัง้ส่ือชนิดอ่ืนภายในบทเรียนท่ีจะนําเสนอกบัผู้ เรียนก็ต้องตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ี

ได้ตัง้ไว้เชน่กนั  นอกจากนีผู้้สอนยงัต้องกําหนดข้อตกลงของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

กําหนดรูปแบบการใช้งาน กําหนดรูปแบบของการทํากิจกรรม และกําหนดรูปแบบการสง่งาน โดย

มีแรงจงูใจเป็นการให้คะแนน เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้มีกําลงัใจในการเรียนและการทํางาน ดงัท่ี Salvi 

(2007)  ได้กลา่วถึงแรงจงูใจภายนอกและภายในวา่  ผลของคะแนน  เกรด นัน้สามารถทําให้

ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมท่ีจะอยากเรียนรู้และทําผลงานได้ 

  1.2  การปฐมนิเทศผู้ เรียน 

  ก่อนท่ีผู้ เรียนจะทําการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน อนัดบัแรกผู้ เรียนต้องเข้าใจใน

เรียนรู้และใช้งานเว็บไซต์  เป็นเหมือนการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนว่าควรปฏิบตัิอยา่งไรใน

เวลาอยูใ่นบทเรียน  เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้ทําการศกึษาอย่างถกูวตัถปุระสงค์และได้ประโยชน์จากการ
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เรียนมากท่ีสดุ  ดงัเชน่  สรรรัชต์  ห่อไพศาล (2541) และ ปทีป  เมธาคณุวฒุิ (2543) ได้กลา่วไว้วา่

ควรท่ีจะบอกข้อตกลงแก่ผู้ เรียนในด้านความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและด้านความพร้อม  

เน่ืองจากการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ต้องเรียนผา่นเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต  ซึง่ผู้สอนไมส่ามารถท่ี

จะบอกกบัผู้ เรียนทกุคนได้ตลอดเวลาวา่ต้องทําอะไรบ้าง  ดงันัน้การท่ีปฐมนิเทศผู้ เรียนก่อนการ

เร่ิมเรียน ถือวา่เป็นการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนวา่มีข้อควรปฏิบตัใินการเรียนอยา่งไร  มี

ข้อตกลงกนัอยา่งไร ผู้ เรียนจะได้ไมเ่กิดการหลงประเดน็หรือหลงทางในการเรียน  ซึง่ถือวา่เป็นการ

ขอความร่วมมือจากผู้ เรียนอีกแบบหนึง่ 

1.3  ลงทะเบียนผู้ เรียน   

ผู้ เรียนต้องทําการลงทะเบียน  โดยใสร่ายละเอียดสว่นบคุคลลงในการลงทะเบียน 

เพ่ือท่ีจะได้เก็บข้อมลูของการเรียนแตล่ะครัง้ไว้ในฐานข้อมลูเพ่ือความสะดวกในการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนแตล่ะครัง้ และสามารถชว่ยให้ผู้สอนสามารถตรวจเช็คการใช้งานของผู้ เรียนได้ด้วย  

ดงัท่ีมนต์ชยั  เทียนทอง (2543) ได้กลา่วไว้ว่า  การเรียนการสอนบนเว็บจะต้องสามารถจดัการ

ฐานข้อมลูเพ่ือใช้ในการจดัการและควบคมุบทเรียน ได้แก่ ระบบการลงทะเบียน  

1.4 การกระตุ้นความสนใจผู้ เรียน 

การกระตุ้นความสนใจหรือการเร้าความสนใจนัน้คือทกัษะการเช่ือมโยงความรู้อีก 

รูปแบบหนึง่  ซึง่ผู้สอนจะเป็นคนท่ีเตรียมกิจกรรมท่ีจะเร้าความสนใจให้เกิดความอยากเรียนรู้หรือ

กระตือรือร้นในการเรียน  ซึง่กิจกรรมท่ีสามารถเร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดีแบบหนึ่งก็คือ  การดู

วีดีโอคลิปแนะนําสถานท่ีท่ีจะทําการไปศกึษาเบือ้งต้น  ในวีดีโอคลิปนัน้ก็จะเป็นการอธิบายข้อมลู

ทัว่ไปของสถานท่ี  สอดคล้องกบังานวิจยัของ นภาภรณ์  ยอดสิน (2547) ท่ีศกึษาเก่ียวกบั  พบวา่

การเรียนการสอนนัน้ต้องมีการกระตุ้นและสนบัสนนุให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ  โดยผู้สอน

จําเป็นต้องออกแบบเคร่ืองมือดงักลา่วให้เข้ากบัผู้ เรียนให้ได้มากท่ีสดุ 
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การจัดกิจกรรม  ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้เตรียมสร้างความรู้  มีดงันี ้

1. ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  โดยท่ีผู้สอนกําหนดว่าต้องการให้ผู้ เรียน 

ได้รับอะไรจากการศกึษาบ้าง ซึง่การกําหนดวตัถปุระสงค์นีต้้องให้สอดคล้องกบัเนือ้หาและ

กิจกรรมภายในเว็บด้วย 

2. ผู้สอนกําหนดกิจกรรมภายในเว็บ  โดยท่ีกําหนดวา่จะใช้กิจกรรมอะไรบ้าง อาทิเชน่ มี 

ฐานกิจกรรม  มีการตอบคําถามภายในกระดานสนทนา  มีการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 

3. ผู้สอนรวบรวมข้อมลู  โดยท่ีผู้สอนเป็นผู้จดัเตรียมข้อมลูภายในเว็บไซต์ท่ีจะให้ผู้ เรียน 

ได้ศกึษาเพ่ือท่ีจะนํามาเสนอในรูปแบบตา่งๆ อาทิเชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรา

มา  ให้ผู้ เรียนได้เลือกศกึษา 

ขัน้ตอนท่ี 1  เตรียมสร้างความรู้ 

 

ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ผู้ เรียน 

 
ผู้สอนกําหนดกิจกรรมภายในเว็บ 

 
ผู้สอนรวบรวมข้อมลู 

 
ปฐมนิเทศผู้ เรียน 

 
ลงทะเบียนผู้ เรียน 

 
กระตุ้นความสนใจผู้ เรียน 

 

ขัน้ตอนท่ี 2 
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4. ปฐมนิเทศ  ผู้สอนต้องทําการปฐมนิเทศกบัผู้ เรียนก่อนการเรียนเพ่ือเป็นการสร้าง 

ข้อตกลงร่วมกนั  โดยเป็นการอธิบายถึงวิธีการใช้งานเว็บไซต์เบือ้งต้น  การลงทะเบียนผู้ เรียน  

การศกึษาภายในเว็บไซต์  การใช้งานเว็บบอร์ด  การตอบคําถามภายในกระดานสนทนา  การใช้

ห้องสนทนา  การใช้งาน Learning log  การทําฐานกิจกรรม  และการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 

5. การลงทะเบียนผู้ เรียน  โดยท่ีผู้ เรียนทกุคนต้องทําการลงทะเบียนข้อมลูส่วนตวัในการ 

เรียนครัง้แรก  

6. กระตุ้นความสนใจผู้ เรียน  ผู้ เรียนจะได้รับการกระตุ้นความสนใจจากวีดีโอคลิปท่ี 

แนะนําสถานท่ี  เพ่ือให้เกิดการอยากเรียนรู้ในบทเรียน 

ขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

 เป็นการท่ีผู้ เรียนเลือกศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

1.  ศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์  ผู้ เรียนจะต้องเลือกท่ีจะศกึษาข้อมลูท่ีมีอยูภ่ายใน 

เว็บไซต์  อาทิเช่น  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพน่ิง  ภาพพาโนรามา่ 

2. บนัทกึข้อมลูลงใน Learning log  เม่ือผู้ เรียนศกึษาข้อมลูแล้ว  สามารถบนัทกึข้อมลู 

ขัน้ตอนท่ี  2  การรวบรวมข้อมลู 

ศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์ 

บนัทกึข้อมลูลงใน Learning log 

ขัน้ตอนท่ี 3 

ได้ ไมไ่ด้ 
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และใจความสําคญัของข้อมลูท่ีได้ทําการศกึษาภายในเว็บไซต์  ลงใน Learning log ของตนเอง  

และสามารถท่ีจะทบทวน Learning Log  ท่ีตนเองจดบนัทกึไว้ ได้ตลอดเวลา 

ขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้แลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนจะต้องมาแลกเปล่ียนความคดิเห็นของตนเองจากการท่ีได้เรียนรู้ให้กบั

เพ่ือน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมขัน้ตอนท่ี 3 การแลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

1.  ผู้ เรียนแลกเปล่ียนความคดิเห็นจากการตอบคําถามภายในกระดานสนทนาท่ีผู้สอน 

ได้ตัง้เอาไว้แตล่ะชัว่โมงและสามารถตัง้กระทู้ เพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัสิ่งท่ีเรียนได้อีก 

ด้วย 

2. ผู้ เรียนสามารถใช้ห้องสนทนาในการตดิตอ่ส่ือสาร  แลกเปล่ียนความคดิ และ 

สอบถามข้อสงสยัระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้ เรียน และผู้ เรียนกบัผู้สอนได้ตลอดเวลา 

 

ขัน้ตอนท่ี 2 ขัน้รวบรวมข้อมูล 

ขัน้ตอนท่ี 3 ขัน้แลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

แลกเปล่ียนความคิดภายในเว็บบอร์ดและห้องสนทนา 

ขัน้ตอนท่ี  4 

ได้ ไมไ่ด้ 
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ขัน้ตอนท่ี 4 ขัน้สร้างผลงาน 

 เป็นการสร้างผลงานจากฐานกิจกรรมท่ีผู้ เรียนได้ทําการศกึษาเรียนรู้และแลกเปล่ียนความ 

คดิเห็น 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี 4  ขัน้สร้างผลงาน 

ทํากิจกรรมจากฐานกิจกรรม  เม่ือผู้ เรียนได้ศกึษาข้อมลูและแลกเปล่ียนความคดิจาก

ผู้ เรียนคนอ่ืนแล้วต้องรวบรวมความคิด ความรู้และประสบการณ์ทัง้หมด มาทําฐานกิจกรรม

สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีผู้สอนได้มอบหมายไว้ ผู้สอนจะเป็นคนกําหนดคําสัง่  ภายในคําสัง่

นัน้ควรระบใุห้ชดัเจนวา่ผู้ เรียนต้องสร้างอะไรบ้าง และจํานวนเทา่ไหร่ตอ่ 1 ชิน้งาน เน่ืองจาก

ความคดิสร้างสรรค์ด้านคิดคลอ่งนัน้จะเกิดจากการใช้คําสัง่ของผู้สอนได้ โดยจะต้องสร้างชิน้งาน

จากฐานกิจกรรม บทเรียนละ 1 ชิน้งาน  รวมทัง้หมด 20 ชิน้งาน 

 

ขัน้ตอนท่ี 5 ขัน้นําเสนอผลงาน 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนต้องนําเสนอผลงานของตนเองเพ่ือท่ีผู้สอนจะได้ทําการประเมินผล 

 

 

 

 

ขัน้ตอนท่ี 4 ขัน้สร้างผลงาน 

ทํากิจกรรมจากฐานกิจกรรม 

ขัน้ตอนท่ี 5 
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การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี  5  ขัน้นําเสนอผลงาน 

1. นําเสนอผลงานในเว็บบอร์ด  เม่ือผู้ เรียนสร้างผลงานเสร็จแล้ว  ต้องนําเสนอผลงาน 

ผา่นเว็บบอร์ด 

2. ผู้สอนให้คะแนนกบัผลงาน  คําแนะนําและชมเชยเพ่ือเป็นกําลงัใจในการเรียนและ 

สร้างผลงานชิน้ตอ่ไป 

3.  หลงัจากการเรียนครัง้สดุท้าย  ผู้ เรียนต้องทําแบบวดัความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วย 

รูปแบบฯนีเ้พ่ือผู้สอนจะได้ประเมินผล 

 

การนํารูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 ไปใช้ 

เง่ือนไขการนํารูปแบบไปใช้ 

1.1 การจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม 

เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  จะต้องประกอบไปด้วย  องค์ประกอบ

ของรูปแบบ ขัน้ตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบ จงึจะทําให้รูปแบบการเรียนการสอนเกิด

ประโยชน์สงูสดุ 

1.2 การนํารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด 

ขัน้ตอนท่ี 5  ขัน้นําเสนอผลงาน 

นําเสนอผลงานในเว็บบอร์ด 

ผู้สอนให้คะแนน คําแนะนําและชมเชย 

ทําแบบวดัความพงึพอใจตอ่การเรียน 
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สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ต้องคํานงึถึงสภาพแวดล้อมและบริบทท่ีเอือ้ตอ่การจดัการ

เรียนการสอนดงักลา่ว 

1.3 ผู้ ท่ีนํารูปแบบไปใช้ต้องมีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัระบบการเรียนการสอนบนเว็บ 

และความรู้ทางอินเตอร์เน็ต 

1.4 ผู้สอนควรมีการจงูใจในการเรียนอยา่งตอ่เน่ืองด้วยการให้คําปรึกษา  ให้ข้อมลู  การ 

ตอบคําถามทนัทีท่ีได้รับคําถามเพ่ือเป็นแนวทางแก้ไขปัญหาให้กบัผู้ เรียน 

 

วิธีการนํารูปแบบไปใช้ 

1.1  ผู้สอนจะต้องเตรียมผู้ เรียนและสภาพแวดล้อมให้มีองค์ประกอบการศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

1.2  ผู้สอนจะต้องดําเนินตามขัน้ตอนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ 

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ตามลําดบั 

1.3  ผู้ เรียนจะต้องมีความพร้อมในการดําเนินการเรียนตามการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 
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บทท่ี 6 

อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

งานวิจยั  เร่ือง  การพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์  สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  โดยมีวตัถปุระสงค์ของการวิจยั วิธีการดําเนินการ

วิจยั  ดงันี ้

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพ่ือศกึษาความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี 

เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

2. เพ่ือพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 3. เพ่ือศกึษาผลของการใช้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

3.1 เพ่ือศกึษาผลของความคิดสร้างสรรค์ของกลุม่ทดลองก่อนและหลงัจากการเรียน 

ด้วยรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

  3.2 เพ่ือศกึษาผลของความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุ่มทดลองและหลงัเรียนของ

กลุม่ควบคมุ 

 4. เพ่ือนําเสนอรูปแบบการเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

 การวิจยังานวิจยั  เร่ือง  การพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์  สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  ผู้ วิจยัได้แบง่ดําเนินการวิจยัออกเป็น 4 

ขัน้ตอน ดงันี ้

ขัน้ตอนท่ี 1 การศกึษาองค์ประกอบ และขัน้ตอนการสอนแบบศกึษานอกสถานท่ีเสมือนและ

การพฒันาความคิดสร้างสรรค์แล้วนําข้อมลูท่ีได้มาทําประเดน็ในการสมัภาษณ์ ดงันี ้1) องค์ประกอบ
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ของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 2) ขัน้ตอนของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 3) องค์ประกอบของ

ความคดิสร้างสรรค์ 4) ขัน้ตอนของความคดิสร้างสรรค์ 5) รายละเอียดและขัน้ตอนของกิจกรรม แล้ว

นําไปสมัภาษณ์ความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญจํานวน 3 ด้าน คือด้านการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

ด้านความคดิสร้างสรรค์และด้านการสอนสงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม 

 จากนัน้นําข้อมลูจากการสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญมาวิเคราะห์ พิจารณตามความเหมาะสม

เพ่ือให้ได้องค์ประกอบและขัน้ตอนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์ และนําไปใช้เป็นแนวทางในการพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐาน

กิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ตอ่ไป 

ขัน้ตอนท่ี 2  พฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

สร้างรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  พร้อมกบัแผนกํากบักิจกรรมการเรียนการสอนแล้วนําไปให้ผู้ เช่ียวชาญ

จํานวน 9 คน  ตรวจสอบหาคา่ความสอดคล้อง โดยใช้ดชันีความสอดคล้อง (Index of Consistency : 

IOC) ตรวจสอบรูปแบบและแผนกํากบักิจกรรมฯ  โดยการตรวจสอบหาคา่ความสอดคล้องนัน้เม่ือได้

หาคา่แล้ว  นําข้อเสนอแนะและความคิดเห็นมาปรับปรุงแก้ไขกระบวนการให้สมบรูณ์มากย่ิงขัน้ 

จากนัน้ผู้ วิจยัดําเนินการสร้างเว็บไซต์การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 และสร้างแบบประเมินส่ือเพ่ือให้ผู้ เช่ียวชาญ

จํานวน 3 คน พิจารณาความเหมาะสมของเว็บไซต์  และนําเว็บไซต์ไปทดลองใช้งานกบักลุม่ทดลอง

กลุม่เล็ก 1 คน นําข้อมลูท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไข  และทดลองใช้งานกบักลุม่ทดลองกลุม่ยอ่ยอีก 3 คน  

หลงัจากนัน้จงึรวบรวมข้อมลูแก้ไขอีกครัง้ก่อนการนําไปใช้จริง 

ขัน้ตอนท่ี 3 เพ่ือศกึษาผลของการใช้รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม

เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  โดยท่ีกลุม่ตวัอยา่ง ได้แก่  

1.1 กลุม่ทดลอง  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนชมุชนวดัแสนตุ้ง  ปีการศกึษา 2555  

จํานวน  30 คน  โดยวิธีการสุ่มอยา่งง่าย 

1.2 กลุม่ควบคมุ  นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัพนมพริก ปีการศกึษา 2555  

จํานวน  30  คน  โดยวิธีการสุม่อยา่งง่าย 
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1.3 ผู้ เช่ียวชาญทางด้านความคิดสร้างสรรค์จํานวน 3 ทา่น  ผู้ เช่ียวชาญทางด้านการศกึษา 

นอกสถานท่ีเสมือนจํานวน  3 ทา่น  และผู้ เช่ียวชาญด้านการสอนสงัคมศกึษา  ศาสนา  และ

วฒันธรรม 3 ทา่น 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้

2.1  แบบสอบถามผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนแบบศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  ด้านการเรียนการ 

สอนวิชา สงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  และด้านการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

2.2  แบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐาน 

กิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

2.3  แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรค์ 

2.4 แบบวดัความพงึพอใจตอ่รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ 

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

2.5 บทเรียนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ในครัง้นี ้ ใช้

เวลาทัง้สิน้ 8 สปัดาห์  เม่ือเสร็จสิน้การดําเนินกิจกรรมตามกระบวนการครบ 5 ขัน้แล้ว  ผู้ วิจยัให้กลุม่

ตวัอยา่งทกุคนทําแบบวดัความพงึพอใจตอ่การเรียนรูปแบบฯนี ้และให้กลุม่ตวัอยา่งทําแบบวดั

ความคดิสร้างสรรค์  โดยใช้เกณฑ์การตรวจความคดิสร้างสรรค์ (อารี พนัธ์มณี) และใช้เกณฑ์การให้

คะแนนแบบวดัความพงึพอใจโดยใช้มาตรฐานวดัระดบั 5 ระดบั (rating scale) 

ขัน้ตอนท่ี 4 นําเสนอรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 โดยผู้ วิจยัสร้างแบบรับรองรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  แล้วนําไปให้ผู้ เช่ียวชาญจํานวน 5 ทา่น ประเมินรับรอง

และนําข้อมลู ข้อเสนอแนะจากความคิดเห็นของผู้ทรงคณุวฒุิ รวมถึงข้อมลูท่ีได้จากการค้นพบระหวา่ง

การทดลองมาสรุปแล้วนําไปปรับปรุงแก้ไขกระบวนการให้มีความชดัเจนขึน้   
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. นําข้อมลู งานวิจยั  วรรณคดีท่ีเก่ียวข้องมาวิเคราะห์และสงัเคราะห์ร่วมกบัข้อเสนอแนะ 

จากผู้ เช่ียวชาญและนําผลท่ีได้ไปจดัทํารูปแบบโมเดลและแผนกํากบักิจกรรม 

2.  ศกึษาผลความคดิสร้างสรรค์ก่อนการดําเนินกิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

3.  ดําเนินการตามขัน้ตอนของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน และให้คะแนนความคิด 

สร้างสรรค์จากกิจกรรมภายในบทเรียน 

4.  ศกึษาผลความคดิสร้างสรรค์หลงัการดําเนินกิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

5.  ศกึษาผลความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีมีตอ่รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐาน 

กิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

6.  นํารูปแบบท่ีได้จากการทดลองใช้มาพฒันาและปรับปรุงแก้ไขและสมัภาษณ์ผู้ทรงคณุวฒุิ 

เพ่ือรับรองรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สรุปความคิดเห็นท่ีได้จากแบบสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการศกึษานอกสถานท่ี 

เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

2. สรุปความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญจากแบบสอบถามในการรับรองรูปแบบฯก่อนการ 

ทดลองใช้ 

3.  วิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนจากฐานกิจกรรมภายในการศกึษานอกสถานท่ี 

เสมือนโดย ใช้เกณฑ์การประเมินคะแนนอยา่งเป็นปรนยัโดยใช้มาตรวดัระดบัความสําเร็จของงานท่ี

เรียกวา่ รูบริคส์ท่ีผู้ วิจยัได้สร้างขึน้ 

4. เปรียบเทียบคะแนนความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุม่ทดลองด้วยสถิต ิ 

T-test dependent โดยใช้สตูร T-test (Dependent Samples) 

5. เปรียบเทียบคะแนนความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ควบคมุและหลงัเรียนของกลุ่ม 

ทดลองด้วยสถิต ิT-test independent โดยใช้สตูร T-test (Independent Samples) 

6. วิเคราะห์ข้อมลูจากแบบสอบถามความพงึพอใจเก่ียวกบัรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี 

เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์จากเกณฑ์การให้คะแนนประมาณคา่ 5 ระดบั 



131 

 

7.  สรุปความคดิเห็นของผู้ เช่ียวชาญเพ่ือรับรองรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐาน 

กิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  

 

อภปิรายผลการวิจัย 

 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวิจยัและพฒันารูปแบบในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐาน

กิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  โดยข้อค้นพบตา่งๆสามารถนํามา

อภิปรายตามคําถามการวิจยัได้ดงันี ้

1.1  องค์ประกอบในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนา 

ความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  มีดังนี ้

1.1.1 วัตถุประสงค์   

 การกําหนดวตัถปุระสงค์นัน้เป็นสิ่งท่ีจําเป็นตอ่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีผู้สอน

จะต้องทําการวิเคราะห์ให้ตรงกบัสถานท่ีท่ีทําการศกึษา ซึ่งจากงานวิจยัในครัง้นีผู้้สอนจะต้องเป็นผู้ ท่ี

กําหนดถึงสิ่งท่ีผู้ เรียนจะต้องทําระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ี  ผู้สอนจะเป็นผู้ กําหนดถึงวตัถปุระสงค์

ของการเรียน  วา่เม่ือผู้ เรียนได้ศกึษานอกสถานท่ีเสมือนแล้วต้องการให้ผู้ เรียนทําสิ่งใดได้   รูปแบบ

กิจกรรมภายในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  ซึง่เป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียน  

รูปแบบการสง่งานหลงัจากการทําฐานกิจกรรมภายใน ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ กรกช  รัตน

โชตนินัท์ (2547) ท่ีได้กลา่วถึงขัน้ตอนก่อนการจดักิจกรรมนอกสถานท่ีเสมือนวา่ ส่วนใหญ่จะเน้นไปท่ี

กิจกรรมของผู้สอน  โดยท่ีผู้สอนนัน้จะเป็นผู้จดัเตรียมในการกําหนดวตัปุระสงค์  เนือ้หา  และกิจกรรม

ตา่งๆท่ีผู้ เรียนจะต้องปฎิบตัิ เรียนรู้ตลอดทัง้การเรียนการสอนบนเว็บ   และยงัสอดคล้องกบัแนวคดิ

ของ Stoddard (2009) ท่ีกลา่วไว้วา่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนต้องมีการกําหนดวตัถปุระสงค์ท่ีจะ

ใช้ในการเรียนการสอนให้ชดัเจน และต้องมีการเตรียมส่ือการเรียนท่ีตรงกบัหลกัสตูร เตรียมผู้ เรียนโดย

มีการแนะนําส่ือแตล่ะชนิดภายในห้องเรียน การกําหนดวตัถปุระสงค์ก่อนการเรียนนัน้เป็นขัน้ตอนหนึง่

ในการท่ีจะพฒันาการเรียนการสอนบนเว็บ ดงัท่ี ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541) ได้สรุปขัน้ตอนของ

การพฒันามลัตมีิเดียทางการศกึษาไว้ดงันี ้1) การกําหนดเป้าหมายในการพฒันาเนือ้หา เป็นการ

กําหนดวตัถปุระสงค์ในการพฒันาเนือ้หาเป็นสิ่งสําคญัท่ีจะควบคมุให้โปรแกรมนัน้เป็นไปตาม

วตัถปุระสงค์และใช้งานได้อยา่งเกิดประโยชน์ และมีประสิทธิภาพตามท่ีเราตัง้ไว้  ซึง่การกําหนด
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เป้าหมายในการพฒันา จะต้องมี หวัข้อของงานท่ีนํามาพฒันา  วตัถปุระสงค์ท่ีต้องการแตต้่อง

คํานงึถึงวตัถปุระสงค์ในการใช้บนเรียนเนือ้หาเป็นหลกั   กลุม่เป้าหมาย  และผลท่ีคาดวา่จะได้รับ  ซึง่

การวางแผนกําหนดวตัถปุระสงค์และ กิจกรรม ตา่งๆของการเรียนการสอนนัน้เป็นสิ่งท่ีจะสง่เสริมให้

ผู้ เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ ดงัท่ีสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต ิ(2544) ได้กลา่วไว้

วา่กิจกรรมท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์นัน้ ผู้สอนสามารถจดัได้หลากหลายรูปแบบด้วยกนั เชน่  

กิจกรรมทางด้านภาษา  กิจกรรมทางด้านการแสดงออกทางด้านจินตนาการ  กิจกรรมการวาดภาพ 

การเลน่สีแบบตา่งๆ  การประดษิฐ์  รวมทัง้การฝึกแก้ปัญหาในทางสร้างสรรค์ใช้แบบฝึกความคิด

สร้างสรรค์และการใช้บทเรียนสําเร็จรูป 

1.1.2 เนือ้หา 

  การจดักิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีนัน้ประกอบด้วยเนือ้หาหลายรูปแบบ เพ่ือให้ 

เกิดความหลากหลายทางการเรียนรู้ คือ เนือ้หาภายในวีดีโอคลิป  ข้อความประกอบภาพ  ภาพน่ิง  

ภาพพาโนรามา ซึง่ผู้สอนจะต้องเตรียมความพร้อมทางด้านเนือ้หา ท่ีผู้ เรียนจะต้องศกึษาและข้อมลู

ตา่งๆท่ีจะต้องใช้ในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน วตัถปุระสงค์ในการเรียนกบัเนือ้หาภายในบทเรียน

นัน้  ต้องวิเคราะห์ให้เหมาะสม สอดคล้องกบังานวิจยัของกรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) เนือ้หาท่ีผู้สอน

จะต้องจดัเตรียมเพ่ือนําเสนอผู้ เรียนบนเว็บจะต้องวิเคราะห์ให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์ได้ทํากําหนดไว้  

รวมทัง้ผู้สอนนัน้จะต้องมีความเข้าใจในอปุกรณ์คอมพิวเตอร์และทฤษฏีการนําเสนอการเรียนการสอน

บนเว็บ เน่ืองจากการท่ีจะนําเสนอเนือ้หาแก่ผู้ เรียนนัน้ ผู้สอนจะต้องคํานงึถึงคณุภาพของเคร่ือง

คอมพิวเตอร์และการสง่ข้อมลูของฮาร์ดแวร์  และจากงานวิจยัของนนัทนา  นิลมณี (2550) ไมใ่ชเ่พียง

การกําหนดวตัถปุระสงค์ให้สอดคล้องกบัหวัเร่ือง  เนือ้หา ข้อมลู ก็เป็นองค์ประกอบสําคญัท่ีจะดงึดดู

ความสนใจของผู้ เรียนและส่งผลให้ผู้ เรียนบรรลวุตัถปุระสงค์ในการเรียนรู้ 

จากงานวิจยัผู้สอนจงึได้ออกแบบและรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบัป่าชายเลนอา่วคุ้ง 

กระเบน จงัหวดัจนัทบรีุ โดยผา่นการวิเคราะห์จากอาจารย์ผู้สอนและผู้ เช่ียวชาญหลากหลายสาขา 

เชน่ อาจารย์ผู้สอนวิชาสงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  รวมถึงศกึษาธิการจงัหวดั และจาก

การศกึษาค้นคว้าของผู้ วิจยั  โดยวิเคราะห์ขอบเขตของเนือ้หาจากหลกัสตูรขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 

2544  กลุม่สาระสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม  ซึง่เม่ือทําการวิเคราะห์แล้ว จงึนํามาออกแบบ

เนือ้หาข้อมลูหลายรูปแบบด้วยกนั อาทิเชน่  ข้อความภาพ วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง และภาพพาโนรามา 
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เพ่ือเป็นทางเลือกให้กบัผู้ เรียนแตล่ะคนในการท่ีจะเลือกศกึษาค้นคว้าข้อมลูในแตล่ะฐาน   ซึง่ข้อมลูท่ี

ผู้สอนได้ออกแบบรวบรวมไว้นัน้  ล้วนแล้วแตเ่ป็นสิ่งท่ีสามารถดงึดดูความสนใจในการเรียนได้มาก 

และสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะทางด้านคิดคล่อง เน่ืองจากผู้ เรียนมีตวัเลือกในการศกึษาหลาย

รูปแบบ ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของรักศกัดิ ์ เลิศคงคาทิพย์ (2543) ท่ีได้พบวา่การนําเสนอบทเรียน

ในรูปแบบมลัตมีิเดียท่ีประกอบด้วย  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพนิ่ง  วีดีโอ และเสียงบรรยายประกอบ จะ

ชว่ยสง่เสริมให้บทเรียนมีความนา่สนใจ สามารถท่ีจะกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็น  เร้าความสนใจ

ของผู้ เรียนได้ดี ซึง่เป็นแนวทางในการเกิดความคิดสร้างสรรค์ดงัท่ีทิศนา แขมมณี และคณะ (2540) ได้

กลา่ววา่เนือ้หาท่ีก่อให้เกิดความคิดทัง้ 5 ด้าน รวมทัง้ด้านคดิสร้างสรรค์คือ 1 ) เนือ้หาท่ีเป็นรูปภาพ  

2) เนือ้หาท่ีเป็นเสียง 3)เนือ้หาท่ีเป็นสญัลกัษณ์ 4) เนือ้หาท่ีเป็นภาษา  5) เนือ้หาท่ีเป็นพฤตกิรรม และ

ยงัสอดคล้องกบัข้อสรุปของถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541) ท่ีได้สรุปถึงขัน้ตอนท่ี 2 ในการพฒันา

มลัตมีิเดียท่ีใช้ในการศกึษาก็คือ  การวิเคราะห์เนือ้หา  ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ท่ีสําคญัท่ีสดุท่ีจะทําให้

บทเรียนบรรลวุตัถปุระสงค์ก็คือ 1) ขอบเขตและรายละเอียดของเนือ้หาท่ีจะนําเสนอตามวตัถปุระสงค์ 

2) วิธีการนําเสนอเนือ้หา  ในท่ีนีผู้้ วิจยันําเสนอเนือ้หาทัง้หมด 4 รูปแบบก็คือ  ข้อความ  วีดีโอคลิป  

ภาพนิ่ง และภาพพาโนรามา  3)  ระยะเวลาในการนําเสนอเนือ้หา  4) การเลือกส่ือให้เหมาะสมกบั

วตัถปุระสงค์ 5) วิธีการโต้ตอบระหวา่งโปรแกรมกบัผู้ใช้    6)  วิธีการปรับเนือ้หา  7) การเสริมแรงการ

สร้างบรรยากาศร่วม 8) วิธีการประเมินผล 

1.1.3 กิจกรรม 

กิจกรรมเป็นแรงจงูใจและเป็นสิ่งท่ีจะใช้กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการอยากเรียนรู้  โดย 

การออกแบบกิจกรรมนัน้ต้องคํานงึถึงลกัษณะของผู้ เรียน  ในงานวิจยันีผู้้ เรียนเป็นเด็กชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 6 ซึง่มีอาย ุประมาณ 10-12 ปี จงึได้ออกแบบกิจกรรมท่ีผู้ เรียนสามารถศกึษาและ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  มีการศกึษาจากข้อมลูและการส่ือสารระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนั  ดงัท่ีทอแรนซ์ 

(1972) ได้ระบไุว้วา่ผู้ เรียนอาย ุ10-12 ปีนัน้ ผู้ เรียนจะชอบอา่นหนงัสือหรือสามารถอา่นหนงัสือและใช้

ความคดิได้ทีละนานๆ  เป็นเดก็วยัท่ีมีจินตนาการด้านศลิปะและดนตรีอยา่งรวดเร็ว  ผู้ เรียนจะชอบ

ลองทําทกุอยา่งด้วยตนเอง มีความละเอียดละออ ถ้าเป็นงานท่ีท้าทายผู้ เรียนจะสามารถลงมือ และ

แสดงความคิดเห็น ตดัสินใจได้ด้วยตนเอง  และกิจกรรมนัน้ยงัต้องสามารถอํานวยความสะดวกในการ

เรียนของผู้ เรียนให้ได้มากท่ีสดุ สอดคล้องกบัแนวคิดของ Khan(1997 )และ Susan et al (1996)  ได้
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กลา่วถึงการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บว่าควรท่ีจะมีบริการออนไลน์ให้กบัผู้ เรียน อาจจะเป็น

รูปแบบของอีเมล  การสนทนากลุม่  กระดานสนทนา  โดยท่ีเป็นผู้ อํานวยความสะดวกในบริการถาม-

ตอบ  สําหรับผู้ เรียนท่ีมีปัญหา 

กิจกรรมระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนจากงานวิจยัได้จดัทําขึน้นัน้จะ 

ประกอบด้วยกิจกรรมหลายรูปแบบ คือ การใช้ห้องสนทนาในการพดูคยุและติดตอ่ระหวา่งบคุคล  การ

ใช้กระดานสนทนาในการตอบคําถามท่ีผู้สอนได้กําหนดไว้ให้และแลกเปล่ียนความคดิเห็น  ซึง่

สามารถผลกัดนัให้ผู้ เรียนเกิดการคิดละเอียดลออ ตรงกบัท่ี Selvi (2007) ได้กลา่ววา่  การสนบัสนนุ

ผู้ เรียนให้มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์และความคดิให้ห้องเรียนจะทําให้ผู้ เรียนเกิดความคดิ

สร้างสรรค์ได้  และการทําฐานกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ ทัง้หมด 4 รูปแบบ คือ 1) ฐาน

กิจกรรมตกแตง่รูป 2) ฐานกิจกรรมเส้นพิศดาร  3) ฐานกิจกรรมตอ่รูปทรงเรขาคณิต และ 4) ฐาน

กิจกรรมความคิดใหม ่ซึง่กิจกรรมนีจ้ะเป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมให้เกิด ให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ของแต่

ละบคุคล  ดงัท่ี Stoddard (2009) ได้กลา่วไว้วา่ กระบวนการเรียนการสอนท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดการ

คดิในระดบัตา่งๆก็คือ ฐานกิจกรรม (online interactive activities) และองค์ประกอบท่ีมีผลตอ่การ

เกิดความคิดสร้างสรรค์ก็คือการมีปฏิสมัพนัธ์  การติดตอ่ส่ือสารระหว่างเพ่ือนร่วมทีม จะชว่ยให้ผู้ เรียน

สามารถเกิดแนวคิดให้ท่ีผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน  จากงานวิจยัพบว่าผู้ เรียนท่ีมีการ

แลกเปล่ียนความคิดเห็นทางกระดานสนทนา  ห้องสนทนา  และการทําฐานกิจกรรมนัน้ ทําให้ผู้ เรียนมี

ความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้  สอดคล้องกบังานวิจยัของกรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) พบวา่ กิจกรรม

ของผู้ เรียนใน ระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนผู้ เรียนจะต้องทําการศกึษาบทเรียนและทํา

กิจกรรมท่ีเป็นรายบคุลและเป็นรายกลุม่บนเว็บ  ดงันัน้ หน้าท่ีของผู้ เรียนในการเรียนการสอนบนเว็บ

คือต้องควบคมุตนเองให้เข้าเรียนและทํากิจกรรมตามท่ีผู้สอนได้ทําการกําหนดไว้ในการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือน   

1.1.4 ผลป้อนกลับ 

  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์นัน้  

สว่นหนึง่ท่ีทําให้ผู้ เรียนมีระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรค์ท่ีสงูขึน้  เน่ืองจากการทํากิจกรรมและการ

ได้รับผลป้อนกลบั (Feedback) ท่ีเป็นประโยชน์แก่ผู้ เรียน ดงัท่ี Christine Ward (2001) กลา่วไว้วา่

การสร้างบรรยากาศท่ีดีให้กบัผู้ เรียน  สร้างความภาคภมูิใจให้กบัผู้ เรียนโดยการให้รางวลั หรือให้คํา
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ชมเชย คําแนะนําเม่ือผู้ เรียนบรรลเุป้าหมายได้  ผู้ เรียนจะสามารถจดจําและจดัเก็บความจําเก่ียวกบั

ประสบการณ์ในชัน้เรียนได้ดี 

 จากการศกึษาวิจยัการให้ผลป้อนกลบัของผู้ เรียนก็คือ  การท่ีผู้สอนให้คําแนะนําและ

ชมเชยกบัผลงานของผู้ เรียนภายในเว็บบอร์ดระหว่างการทํากิจกรรม  รวมทัง้การให้คําปรึกษาภายใน

ห้องสนทนา  และกระทู้ ในเว็บบอร์ดอีกด้วย  จะให้ทําผู้สอนเกิดการอยากเรียนรู้และมีกําลงัใจในการ

เรียนและทําผลงานมากย่ิงขึน้ Jensen (2000) ได้สนบัสนนุกบัความคดิดงักลา่วการสนบัสนนุการ

เรียนรู้ของผู้ เรียนนัน้ควรสร้างสภาพอารมณ์เชิงบวก  โดยการท่ีผู้ เรียนนัน้ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้และ

ได้ผลย้อนกลบั (Feedback) จากทัง้เพ่ือนและผู้สอน  ผู้สอนยงัเป็นผู้ควบคมุและดแูลและชีแ้นะ

แนวทางตลอดเวลา เพ่ือเป็นแรงเสริมในทางบวกอีกหนทางหนึง่ท่ีจะเป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการ

เรียนรู้มากขึน้  สอดคล้องกบังานวิจยัของ เนาวนิตย์ สงคราม (2553) ท่ีวา่แรงจงูใจภายนอก ได้แก่  

คําชม เป็นแรงกระตุ้นให้ผู้ เรียนย่ินดีใจการท่ีจะสร้างผลงานตอ่ไป  การท่ีผู้สอนให้คําแนะนําและคําช่ืน

ชมกบัความตัง้ใจของผู้ เรียน  รวมทัง้เพ่ือนร่วมชัน้ท่ีช่ืนชมยินดีนบับวา่เป็นแรงจงูใจในท่ีดีในการ

สง่เสริมในผู้ เรียนประสบผลสําเร็จในการทํางาน   การให้คะแนนกบัผลงานของผู้ เรียนก็ถือว่าเป็นการ

ให้ผลป้อนกลบัอีกวิธีหนึง่ ท่ีสามารถจะเป็นแรงจงูใจในการทํากิจกรรมและการเรียนได้  ตามท่ี Salvi 

(2007) ได้กลา่วถึงแรงจงูใจภายนอกและภายในวา่  ผลของคะแนน  เกรด  จะเป็นตวัช่วยผลกัดนัให้

ผู้ เรียนนัน้เปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ได้  ซึง่สรุปได้วา่ผู้สอนต้องมีการให้ผลป้อนกลบัไปยงั

ผลงานของผู้ เรียนและข้อคําถามของผู้ เรียน ในรูปแบบของคําชม คําแนะคํา  ผลคะแนน และการตอบ

ข้อสงสยัเพ่ือท่ีจะได้เป็นแรงจงูใจภายในให้กบัผู้ เรียนในการเรียนตอ่ไปและสง่ผลตอ่การเกิดความคดิ

สร้างสรรค์เน่ืองจากการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์นัน้ผู้สอนจะสง่เสริมให้ผู้ เรียนสนใจตอ่การตอบ

คําถามแปลกๆ ทํากิจกรรม  ได้เกิดจากการท่ีผู้สอนมีสว่นชว่ยในการกระตุ้น แนะนําให้ผู้ เรียนได้

วิเคราะห์ด้วยประสบการณ์ของตวัเอง ชีแ้นะให้ผู้ เรียนหาคําตอบด้วยตนเอง  สง่เสริมให้ผู้ เรียนใช้

จินตนาการและยกยอ่งชมเชยเม่ือมีจินตนาการท่ีแปลกและมีคณุคา่ อารี  รังสินนัท์ (2532) 

1.1.5 การประเมิน 

 การประเมินผลของการเรียนรู้นัน้  สามารถประเมินได้จากการตอบคําถามของผู้ เรียน

และผลงานของผู้ เรียนภายในกระดานสนทนาเพ่ือเป็นการตรวจสอบแนวคิดของผู้ เรียนวา่เกิดความคิด

สร้างสรรค์หรือไม ่ดงัท่ี Harold H.Anderson (1959)  อ้างถึงใน  อารี  รังสินนัท์ (2532) ได้กลา่ววา่  
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การประเมินผลผลิตความคิดสร้างสรรค์นัน้หากไมมี่กระบวนการก็จะไมมี่ผลงาน  ทัง้กระบวนการและ

ผลงานจงึมีความสําคญักนัท่ีจะทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และผลงานของผู้ เรียนนัน้จะต้องเป็น

ผลงานท่ีใหม ่ ไมมี่การเลียนแบบซึง่กนัและกนั และยงัสอดคล้องกบังานวิจยัของ Selvi (2007)  ท่ีได้

พบวา่การประเมินผลเป็นการตรวจสอบความคดิและแนวทางของผู้ เรียนได้ และยงัต้องมีการประเมิน

ความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีได้เรียนกบัรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน โดยนําผลจากข้อมลูท่ีได้

ไปปรับปรุงหรือแก้ไขรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนในครัง้ตอ่ไป ตามท่ี ปทีป เมธาคณุวฒุิ 

(2543) ผู้ควรนําผลการประเมินท่ีได้จากการจดัการเรียนการสอนบนเว็บไปเป็นข้อปรับปรุงแก้ไขระบบ

การเรียนการสอนบนเว็บตอ่ไป 

1.2   ขัน้ตอนในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนา 

ความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 ประกอบด้วย 5 ขัน้ตอน มีดังนี ้

1.2.1 เตรียมสร้างความรู้ 

1.2.2 รวบรวมความรู้ 

1.2.3 แลกเปล่ียนความคิด 

1.2.4 สร้างผลงาน 

1.2.5 นําเสนอผลงาน 

ซึง่สามารถอภิปรายได้ดงันี ้

1.2.1 เตรียมสร้างความรู้ 

  ในขัน้ตอนนีจ้ะแบง่ออกเป็น 2 สว่นด้วยกนั  คือ ด้านผู้สอนกบัด้านผู้ เรียน   

ด้านแรก ผู้สอนจะต้องเป็นผู้ กําหนดวตัถปุระสงค์ของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  กําหนดกิจกรรม

ภายในและรวบรวมข้อมลูภายในเว็บท่ีต้องการให้ผู้ เรียนศกึษา  ซึง่จะต้องทําการวิเคราะห์เนือ้หาท่ีจะ

นําเสนอภายในบทเรียนให้ตรงตามกบัวตัถปุระสงค์ของการเรียนท่ีตัง้ไว้ ดงัท่ี วิชดุา รัตนเพียร (2545) 

กลา่ววา่การนําเสนอบทเรียน ผู้สอนควรจะจดัแบง่เนือ้หาบทเรียนออกเป็นหนว่ยยอ่ยๆเพ่ือให้ผู้ เรียน

สามารถเข้าสู่บทเรียนเพ่ือศกึษาได้ตลอดเวลา  ซึง่การนําเสนอนัน้มีหลายรูปแบบด้วยกนั เชน่  การ

นําเสนอด้วยข้อความ  ภาพ  เสียง  วีดีโอ และทําการปฐมนิเทศแก่ผู้ เรียนเพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้ทราบถึง

การใช้งานและกิจกรรมท่ีจะต้องทํา ประกอบด้วย  การแนะนํารายวิชาเพ่ือท่ีจะได้ให้ผู้ เรียนนัน้ทราบถึง

วตัถปุระสงค์ของการเรียนในครัง้นี ้ เนือ้หาท่ีต้องทําการศกึษาภายในบทเรียน วิธีการลงทะเบียน  มนต์
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ชยั  เทียนทอง (2543) ได้กล่าวไว้วา่  การเรียนการสอนบนเว็บจะต้องสามารถจดัการฐานข้อมลูเพ่ือใช้

ในการจดัการและควบคมุบทเรียน ได้แก่ ระบบการลงทะเบียน  วิธีการการตอบคําถามในกระดาน

สนทนา  วิธีการใช้ห้องสนทนาในการตดิตอ่ส่ือสารระหวา่งเพ่ือนและครูผู้สอน  วิธีการจดบนัทึก 

Learning log  วิธีการทําฐานกิจกรรมสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ และวิธีการนําเสนอผลงานของ

ผู้ เรียน  ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของสรรรัชต์  หอ่ไพศาล (2541) และ ปทีป  เมธาคณุวฒุิ (2543) ได้

กลา่วไว้วา่ควรท่ีจะบอกข้อตกลงแก่ผู้ เรียนในด้านความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและด้านความ

พร้อม  เน่ืองจากการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ต้องเรียนผ่านเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต  ซึง่ผู้สอนไมส่ามารถ

ท่ีจะบอกกบัผู้ เรียนทกุคนได้ตลอดเวลาว่าต้องทําอะไรบ้าง  ดงันัน้การท่ีปฐมนิเทศผู้ เรียนก่อนการเร่ิม

เรียน ถือวา่เป็นการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนว่ามีข้อควรปฏิบตัใินการเรียนอยา่งไร  มีข้อตกลง

กนัอย่างไร ผู้ เรียนจะได้ไมเ่กิดการหลงประเดน็หรือหลงทางในการเรียน  ซึง่ถือวา่เป็นการขอความ

ร่วมมือจากผู้ เรียนอีกแบบหนึง่   

ด้านท่ี 2 ด้านผู้ เรียน จะได้รับการกระตุ้นความสนใจ  กิจกรรมท่ีสามารถเร้า 

ความสนใจของผู้ เรียนได้ดีแบบหนึง่ก็คือ  การดวีูดีโอคลิปแนะนําสถานท่ีท่ีจะทําการไปศกึษาเบือ้งต้น  

ในวีดีโอคลิปนัน้ก็จะเป็นการอธิบายข้อมลูทัว่ไปของสถานท่ี  สอดคล้องกบังานวิจยัของ นภาภรณ์  

ยอดสิน (2547) ท่ีศกึษาเก่ียวกบั  พบวา่การเรียนการสอนนัน้ต้องมีการกระตุ้นและสนบัสนนุให้ผู้ เรียน

เกิดความสนใจ  โดยผู้สอนจําเป็นต้องออกแบบเคร่ืองมือดงักลา่วให้เข้ากบัผู้ เรียนให้ได้มากท่ีสดุ  ซึง่

การศกึษาเนือ้หาภายในบทเรียนนัน้ กิจกรรมแรกท่ีผู้ เรียนต้องศกึษาคือกิจกรรมเร้าความสนใจของ

ผู้ เรียน เป็นกิจกรรมท่ีสร้างความกระตือรือร้น การเร้าความสนใจนัน้เป็นขัน้ตอนของการนําไปสู่

กระบวนการคดิสร้างสรรค์ได้  ได้แก่ การดไูฟล์วีดีโอ เพ่ือเป็นการอธิบายลกัษณะทัว่ไปของสถานท่ีท่ี

จะไปและกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้แตล่ะสถานท่ี ดงัท่ีงานวิจยัของ กรกช รัตน

โชตนินัท์ (2547)ได้กลา่วไว้ว่า  ทกัษะการเช่ือมโยงความรู้คือกิจกรรมเร้าความสนใจผู้ เรียนก่อนท่ีจะ

ศกึษารายละเอียดในแตล่ะสถานท่ี  โดยผู้สอนจะต้องเป็นผู้ กําหนดกิจกรรมเร้าความสนใจและเตรียม

ส่ือท่ีจะนําเสนอในการเรียนการสอนบนเว็บเพ่ือเป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนสนใจศกึษารายละเอียด  

  1.2.2  รวมรวมความรู้ 

   การรวบรวมความรู้ของผู้ เรียนระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนนัน้ 

ผู้ เรียนจะต้องศกึษาบทเรียนท่ีอยูภ่ายใน ซึง่มีหลายรูปแบบ เชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพ
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พาโนรามา เพ่ือท่ีจะนําข้อมลูเหลา่นีม้าใช้ตอ่ยอดความคิดในการตอบคําถามภายในเว็บบอร์ดและ

สร้างผลงาน ตามท่ีงานวิจยัของ กรกช  รัตนโชตนินั (2547)  กลา่ววา่  กิจกรรมระหวา่งขัน้การศกึษา

นอกสถานท่ีของผู้ เรียนนัน้ ผู้ เรียนจะต้องศกึษาข้อมลูท่ีอยู่ภายในทํากิจกรรมเป็นรายบคุคลและราย

กลุม่  ดงันัน้  หน้าท่ีของผู้ เรียนในการเรียนการสอนบนเว็บก็คือต้องควบคมุตนเองให้สามารถเข้าเรียน

และทํากิจกรรมท่ีผู้สอนกําหนดไว้  ซึง่การรวบรวมความรู้ในขัน้นี ้ จะสามารถตอ่ยอดทําให้ผู้ เรียนเกิด

ความคดิสร้างสรรค์ได้  ดงัท่ี  Anderson (1975) อ้างถึงใน  อารี  พนัธ์มณี (2545) กล่าวไว้วา่  ความ

แตกตา่งของบคุคลอยุท่ี่ความคดิสร้างสรรค์และประสบการณ์เป็นสําคญั  ในการรวบรวมข้อมลูจะ

สง่เสริมให้ผู้ เรียนนัน้เกิดความคดิสร้างสรรค์ทางด้าน คิดคลอ่ง  เน่ืองจากผู้ เรียนมีตวัเลือกใน

การศกึษาหลายรูปแบบ  เชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรามา ทําให้ผู้ เรียนนัน้มีการรับ

รูปข้อมลูได้มากขึน้  การท่ีผู้ เรียนสามารถศกึษาข้อมลูได้หลายรูปแบนัน้  จะผลกัดนัให้ผู้ เรียนมีแนวคดิ

ท่ีหลากหลายเพิ่มขึน้จากเดิม ตรงกบัท่ี Osborn and parnes (1966) อ้างถึงใน สรวงสดุา ปานสกลุ 

(2545) กลา่วไว้วา่ การเกิดความคิดสร้างสรรค์ผู้ เรียนจงึต้องมีการรวบรวมข้อมลูตา่งๆท่ีมี

ความสมัพนัธ์กบัประสบการณ์และสิ่งท่ีสนใจ  การรวบรวมข้อมลูท่ีเป็นข้อเท็จจริงด้วยการตัง้คําถาม

หรือลงท้ายด้วย ใคร อะไร ท่ีไหน อยา่งไรนัน้  ถือวา่เป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ด้านการคิด

คลอ่งอีกด้วย  

1.2.3 แลกเปล่ียนความคิด 

   กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์นัน้จะสามารถเกิดขึน้ได้ก็ตอ่เม่ือมีการ

แลกเปล่ียนความคิด  เช่ือมโยงความรู้และประสบการณ์เก่ากบัความรู้ใหมท่ี่ได้รับ  จากการท่ีได้

ทําการศกึษาวิจยั ผู้ เรียนจะต้องตอบคําถามภายในเว็บบอร์ด (รายละเอียดคําถามอยูใ่นภาคผนวก ก) 

ซึง่เป็นคําถามท่ีเน้นกระบวนเรียนรู้ตามทฤษฏีของบลมู ท่ีได้แบง่การเรียนรู้เป็น 6 ระดบั ประกอบด้วย 

ความรู้ความจํา  ความเข้าใจ  การประยกุต์ใช้  การวิเคราะห์  การประเมิน  และการสร้างสรรค์ เพ่ือให้

เดก็เกิดทกัษะการคดินําไปสู่กระบวนการคดิสร้างสรรค์ ภายหลงัจากการรวบรวมข้อมลูเรียบร้อยแล้ว  

เพ่ือเป็นการระดมสมองและตอ่ยอดความคิดของผู้ เรียน ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ อินทิรา  พรหม

พนัธุ์ (2550) ท่ีได้พบวา่การใช้คําถามนัน้เป็นการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ซึง่ผู้สอนต้องสนบัสนนุ

หรือกระตุ้นให้ผู้ เรียนถามข้อสงสยั พร้อมทัง้มีชอ่งทางในการถามคําถามนัน้  ทําให้ผู้ เรียนมีปฏิสมัพนัธ์

ซึง่กนัและกนั และสอดคล้องกบังานวิจยัของ วิรงรอง  วงษ์วฒันะ (2551) ได้พบว่าสิ่งสําคญัของการ
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เรียนในรูปแบบความเป็นจริงเสมือนคือรูปแบบการมีปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนั  การจดั

กิจกรรมให้ผู้ เรียนนัน้ได้พึง่พาอาศยัและปรึกษากนั   การแลกเปล่ียนความรู้แสดงให้เห็นถึงความ

เข้าใจในบทเรียน ซึง่สง่ผลให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดีขึน้ นอกจากนีผู้้ เรียนยงัสามารถสนทนาผา่นห้อง

สนทนากบัผู้ เรียนด้วยกนัหรือผู้สอนอีกด้วย การใช้วิธีนีเ้ป็นอีกวิธีหนึง่ท่ีจะทําให้ผู้ เรียนได้ทํากิจกรรม

ร่วมกนัเพ่ือตอ่ยอดไปถึงการเกิดความคดิสร้างสรรค์ การใช้กลยทุธ์ิการแลกเปล่ียนความคดิเห็น 

โต้ตอบกนัระหวา่งกลุม่หรือระหวา่งผู้ เรียน  เป็นรายบคุคล  จะทําให้ผู้ เรียนนัน้เกิดปฏิสมัพนัธ์และทํา

กิจกรรมร่วมกนั  ศวินิต อรรถวฒุิกลุ (2547) ซึง่องค์ประกอบท่ีสําคญัของการเกิดความคดิสร้างสรรค์ก็

คือการมีปฏิสมัพนัธ์นัน่เอง  การติดตอ่ส่ือสารระหว่างเพ่ือนร่วมทีมจะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเกิด

แนวคิดใหมท่ี่ผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน Selvi (2007) 

   ดงันัน้สิ่งท่ีสําคญัของกระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ก็คือการ

แลกเปล่ียนความคิดซึง่กนัและกนั เน่ืองจากการหาสาเหต ุ การตอบคําถาม  จดัลําดบัความคิด

สําหรับการหาคําตอบและวิธีการปัญหา  พร้อมระบเุหตผุลนัน้เป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ จาก

งานวิจยัการแลกเปล่ียนตอ่ยอดความคดินัน้จะเป็นสิ่งท่ีผลกัดนัให้ผู้ เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์

ทางด้านคดิละเอียดลออ  เน่ืองจากผู้ เรียนจะต้องมีการตอบข้อคําถามในกระดานสนทนา ทําให้ผู้ เรียน

สามารถท่ีจะเห็นแนวคิด หลกัการคดิ  ข้อเสนอแนะของผู้ เรียนคนอ่ืนๆในมมุท่ีแตกตา่งกนัออกไป  

ผู้ เรียนนัน้จะสามารถเห็นได้ว่าความคดิของตนเองเป็นเพียงสว่นหนึง่เทา่นัน้  และเม่ือผู้ เรียนเข้าใจใน

แนวคิดของผู้ อ่ืน  ก็สามารถนําแนวคดินัน้มาตอ่ยอดกบัแนวคิดของตนเอง  สง่ผลให้ผู้ เรียนสามารถคิด

ได้หลากหลายและเห็นรายละเอียดตา่งๆมากขึน้ ตรงกบัท่ี parnes (1966) อ้างถึงใน สรวงสดุา ปาน

สกลุ (2545)ได้กลา่วไว้วา่การตอบคําถาม การจดัลําดบัความคิด  พรอ้มระบเุหตผุลนัน้เป็นการพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์ทางด้านการคิดยืดหยุ่น  สามารถคดิได้อย่างละเอียดลออ    สมปอง  เพชรโรจน์ 

(2549) ยงัได้ได้กลา่วไว้วา่อีกวา่การเกิดความคิดสร้างสรรค์นัน้ผู้สอนสามารถสง่เสริมได้โดยให้

คําปรึกษาในการตอบคําถาม ตรวจผลงาน  และให้ข้อมลูป้อนกลบัแก่ผู้ เรียนผา่นทางกระดานสนทนา 

1.2.4. สร้างผลงาน 

   จากงานวิจยัการท่ีผู้ เรียนสามารถคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ออกแบบผลงานของ

ตนเองได้จากฐานกิจกรรมท่ีกําหนดไว้ตามจินตนาการ  ความรู้ และความคิดเห็นตา่งๆท่ีได้รับ ผู้ เรียน

สามารถใช้ความคดิของตนเองได้อย่างอิสระในการสร้างสรรค์ผลงานขึน้มาแตล่ะชิน้ ทําให้ผู้ เรียนนัน้
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เกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ตอ่ผลงานท่ีตองสรางข้ึนสอดคล้องกบั Anderson (1975) อ้างถึงใน  อารี  

พนัธ์มณี  (2545) ท่ีได้กลา่วไว้วา่  ความคิดสร้างสรรค์นัน้จะเกิดได้ก็ตอ่เม่ือมีการสร้างจินตนาการ  

รวบรวมความคดิ  ความรู้  และแสดงออกมาในรูปแบบของผลงานหรือชิน้งาน  และการระดมสมอง 

แลกเปล่ียนความคิดกนัก่อนการสร้างผลงานนัน้ เป็นการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ด้านการคดิริเร่ิม

ดงัท่ี Osborn and parnes (1966) อ้างถึงใน สรวงสดุา ปานสกลุ (2545) กลา่ววา่ การระดมสมอง

ของผู้ เรียนผา่นโปรแกรมสนทนาเพ่ือเสนอวิธีแก้ปัญหาท่ีมีความหมายแปลกใหมแ่ละเป็นไปได้ซึง่เน้น

ท่ีปริมาณของวิธีการแก้ปัญหา โดยไมมี่การประเมินความเหมาสมหรือถกูผิดในขัน้นีเ้ป็นการพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์ด้านการคดิริเร่ิม 

 ในขัน้ตอนนีผู้้ เรียนจะต้องสร้างผลงานจากฐานกิจกรรมท่ีผู้สอนได้กําหนดไว้  ซึง่ผลงานนีจ้ะ

สามารถวิเคราะห์ได้วา่ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์ทางด้านใดบ้าง  ฐานกิจกรรมจะมีทัง้หมด 4 

รูปแบบ คือ 1) กิจกรรมสร้างรูปจากเรขาคณิต 2) กิจกรรมเส้นพิศดาร 3) กิจกรรมตกแตง่รูปภาพ 4 ) กิ

จรรมความคดิใหม ่ ซึง่ทัง้ 4 กิจกรรมนีส้ามารถวดัความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 5 ด้านด้วยกนั  ได้แก่ 

1) คดิคลอ่ง 2) คิดริเร่ิม 3) คิดละเอียดลออ 4) คดินามธรรม  5) คดิใคร่ครวญพิเคราะห์  (อารี พนัธ์

มณี)  และจากงานวิจยัพบว่า  ผู้ เรียนท่ีมีคะแนนความความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้นัน้คือกลุม่ทดลอง  

มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ได้คา่เฉล่ียมีคา่เทา่กบั 172.47  ซึง่ตา่งจากก่อนเรียนซึง่ได้คา่คะแนน

เฉล่ียเทา่กบั  93.87   เน่ืองจากมีการการรวบรวมข้อมลู  การแลกเปล่ียนความคดิ  และสร้างผลงาน   

จงึจะมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้  และเม่ือมีการเปรียบเทียบรายด้านพบวา่ คิดละเอียดลออ

มีคะแนนสงูท่ีสดุจากทัง้ 5 ด้าน สอดคล้องกบัหลกัการความคดิสร้างสรรค์ท่ีจะเกิดได้ก็ตอ่เม่ือมีการ

สร้างจินตนาการ  รวบรวมความคิด  ความรู้  และแสดงออกมาในรูปแบบของผลงานหรือชิน้งาน  และ

การระดมสมอง แลกเปล่ียนความคดิกนัก่อนการสร้างผลงานนัน้ เป็นการพฒันาความคดิสร้างสรรค์

ด้านคดิละเอียดลออดงัท่ี Osborn and parnes (1966) อ้างถึงใน สรวงสดุา ปานสกลุ (2545) กลา่ว

วา่ การระดมสมองของผู้ เรียนผา่นโปรแกรมสนทนาเพ่ือเสนอวิธีแก้ปัญหาท่ีมีความหมายแปลกใหม่

และเป็นไปได้ซึง่เน้นท่ีปริมาณของวิธีการแก้ปัญหา โดยไมมี่การประเมินความเหมาสมหรือถกูผิดใน

ขัน้นีเ้ป็นการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ด้านการคิดริเร่ิม  ซึง่ภายในฐานกิจกรรมนัน้ ความคิดริเร่ิม

สามารถฝึกฝนได้ทกุกิจกรรม  รองลงมาเป็นคิดละเอียดลออ คิดนามธรรม  คิดคล่อง  และคดิ

ใคร่ครวญพิเคราะห์  และยงัพบอีกว่าคะแนนความคิดสร้างสรรค์ด้านคดิคลอ่ง  เป็นด้านท่ีผู้ เรียนเกิด
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น้อยท่ีสดุเน่ืองจากการใช้คําสัง่ในฐานกิจกรรมไมไ่ด้ระบใุห้ชดัเจนวา่ ผู้ เรียนสามารถสร้างชิน้งานได้

มากกวา่ 1 ชิน้ขึน้ไป  ทําให้ผู้ เรียนมุง่เน้แตก่ารสร้างรายละเอียด ตกแตง่และตัง้ช่ือภาพ  มากกว่าการ

สร้างผลงานหลายๆชิน้ แสดงให้เห็นชดัเจนวา่ด้านคิดคล่องนัน้ เกิดจากการใช้คําสัง่ได้อีกด้วย 

   นําเสนอผลงาน 

  การนําเสนอข้อมลูนัน้เป็นการประเมินผลจากผลงานท่ีผู้ เรียนได้ทําจากฐาน 

กิจกรรมความคิดสร้างสรรค์ท่ีตัง้เอาไว้  และเสนอแนวทางในการปรับปรุงงานตอ่ไป  สอดคล้องกบัท่ี 

Christine ward (2001) ท่ีได้ทําการสรุปวา่ การให้รางวลัเม่ือผู้ เรียนบรรลเุป้าหมาย การสร้าง

บรรยากาศให้ผู้ เรียนเกิดความภาคภมูิใจตอ่การทํางาน  จะสามารถทําให้ผู้ เรียนจดจําและเก็บความ

ทรงจําของการเรียนในห้องเรียนไว้ได้  การนําเสนอผลงานในขัน้นี ้ผู้ เรียนจะต้องทําการนําเสนอผลของ

ของตนเองลงในเว็บบอร์ดเพ่ือให้ผู้ เรียนแตล่ะคนเห็นผลงานพร้อมทัง้ให้คําเสนอแนะ เพ่ือท่ีผู้สอนจะ

เป็นผู้ประเมินผลงาน ให้คะแนน ให้คําแนะนําและชมเชยกบัผลงานของผู้ เรียนในแตล่ะบทเรียน ซึง่

การนําเสนอผลงานเป็นการเปิดอิสระทางด้านความคิดรูปแบบหนึง่  ดงัท่ี Wallach (1962) ได้กล่าวไว้

วา่  ความเป็นอิสระทางจิตใจ  การยอมรับการแสดงออกอยา่งอิสระในการคิด  ถือว่าเป็นการสง่เสริม

การแสดงออกอย่างเป็นเผย  เป็นวิธีการรับรู้  การสร้าง  และความหมายในตนเอง  ซึง่เป็นสว่นหนึง่

ของความคิดสร้างสรรค์  การนําเสนอผลงานนัน้เป็นเสริมให้เกิดแรงจงูใจ  ความภาคภูมิใจในตนเอง  

และสามารถนําข้อเสนอแนะมาปรับปรุงและตอ่ยอดให้กบัผลงานของตวัเองได้ เนาวนิตย์  สงคราม 

(2553)  การดําเนินงานวิจยัตามขัน้ตอนทัง้ 5 ขัน้ตอนนัน้พบวา่ได้สง่ผลตอ่ระดบัคะแนนความคิด

สร้างสรรค์ของผู้ เรียน  คือมีระดบัคะแนนความคดิสร้างสรรค์ในระดบัท่ีสงูขึน้อย่างมีระดบันยัสําคญั

ทางสถิต ิ สอดคล้องกบังานวิจยัของ อินทิรา  พรหมพนัธุ์(2550) ท่ีได้ทําการวิจยัศกึษาเก่ียวกบั

กระบวนการเรียนรู้แบบเบรนเบสด์และขัน้ตอนการเกิดความคดิสร้างสรรค์และได้พบว่า การท่ี

ความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียนเพิ่มขึน้อยา่งมีระดบันยัสําคญัทางสถิตนิัน้เน่ืองจากดําเนินการตาม

ขัน้ตอนทัง้หมด 7 ด้านด้วยกนั 1) ขัน้เตรียมความพร้อมซึ่งเน้นไปท่ีการเตรียมความพร้อมไปยงั

บรรยากาศในการเรียนด้วย 2) ขัน้กําหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 3) ขัน้เรียนรู้และเช่ือมโยง ซึง่เป็น

ขัน้ตอนการประมวลประสบการณ์อยา่งตอ่เน่ือง (Active Processing of Experience) 4) ขัน้กําหนด

ความคดิรวบยอดและประยกุต์ใช้ 5) ขัน้ขดัเกลาและปรับปรุงผลงาน 6) ขัน้นําเสนอผลงาน  และ 7) 

ขัน้ประเมินผลงานและสรุปผลเรียนรู้  การท่ีผู้ เรียนต้องนําเสนอผลงานจากสิ่งท่ีได้สร้างขึน้นัน้ เป็นการ 
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สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ทางด้านความคดิละเอียดลออรูปแบบหนึง่  เน่ืองจากผู้ เรียนจะสามารถ

เห็นผลงานของผู้ อ่ืนในกระดานสนทนา  แตล่ะคนนัน้สามารถท่ีจะแสดงความคดิ  ตชิม  หรือให้

คําแนะนํากบัผลงานของผู้ อ่ืนได้  และจากการท่ีผู้ เรียนต้องนําเสนอผลงานในกระดานสนทนานี ้ ทําให้

ผู้ เรียนสามารถเห็นผลงานโดยรวม วา่แตล่ะคนมีความคิดและแสดงออกมาอยา่งไร ทําให้ผู้ เรียนเห็น

ความแตกตา่งของแตล่ะชิน้งานในหลายรูปแบบ ทําให้ผู้ เรียนมีความคิดละเอียดลออ ดงัท่ี Osborn 

and parnes (1966) อ้างถึงใน สรวงสดุา ปานสกลุ (2545) ได้กลา่วไว้วา่การนําเอาวิธีการท่ีเหมาะสม

ท่ีสดุมาพิสจูน์ให้เห็นวา่สามารถนําไปใช้ได้จริง  แก้ปัญหาจากสิ่งท่ีเกิดขึน้แล้วเผยแพร่ความคดินัน้

ออกไป ถือวา่เป็นการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ด้านการคดิละเอียดลออ 

   หลงัจากการนําเสนอผลงานแล้ว ผู้ เรียนต้องทําการทําแบบวดัความพงึพอใจ

ตอ่รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับ

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  โดยคดิเป็นคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 4.62  เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบวา่ กลุม่

ตวัอยา่งมีความพงึพอใจในบทเรียนมีความสะดวกตอ่การใช้งาน  บทเรียนมีความรู้ เพลิดเพลิน 

ต่ืนเต้นนา่สนใจกิจกรรมมีความนา่สนใจการใช้ภาพและตวัการ์ตนูมีความเหมาะสม และ ความ

สะดวกในการรับชมและนําเสนอผลงาน  กลุม่ตวัอย่างมีระดบัความพงึพอใจมากท่ีสดุคือ 5.00   

 

3. ผลของการใช้รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิด 

สร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

1. ผลคะแนนความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเรียนจากรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ี 

เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ฯ พบวา่  คะแนนความคดิสร้างสรรค์

ก่อนเรียนของผู้ เรียนกลุม่ควบคมุ (Pretest) ได้คา่เฉล่ียเท่ากบั 95.50 และคะแนนความคดิสร้างสรรค์

ก่อนเรียนของผู้ เรียนกลุม่ทดลอง (Pretest) ได้คะแนนเฉล่ียเทา่กบั 93.87 (แสดงให้เห็นในตารางท่ี 1 

ของบทท่ี 4) จะเห็นได้วา่ผู้ เรียนทัง้สองกลุม่นัน้มีความคล้ายคลงึกนั มีพืน้ฐานท่ีเท่ากนั สง่ผลให้การ

ทดลองนัน้มีความนา่เช่ือถือมากขึน้  

เม่ือนําคะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์ก่อนเรียน (Pretest) และหลงัเรียน (Posttest) ของ

กลุม่ควบคมุมาเปรียบเทียบ (แสดงให้เห็นในตารางท่ี 3 ของบทท่ี 4) คะแนนความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 5 

ด้านหลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน อย่างมีนยัทางสถิตท่ีิระดบั .05  แสดงวา่เกิดความคดิสร้างสรรค์
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ทัง้หมด 5 ด้าน คือ 1) คิดคล่อง 2) คดิริเร่ิม 3) คดิละเอียดลออ 4) คดินามนยั  และ 5) คิดใคร่ครวญ

พิเคราะห์ อาจเป็นเพราะกระบวนการเรียนการสอนบนเว็บภายในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนนี ้ซึง่

ผู้ เรียนจะได้ศกึษาส่ือวีดีโอ  ภาพนิ่ง ภาพพาโนรามา และข้อความ ภายในอา่วคุ้งกระเบน ผา่นการ

นําเสนอให้รูปแบบของตวัการ์ตนูภาพเคล่ือนไหว  ถึงแม้ว่าในกลุม่ควบคมุนีจ้ะไมมี่ขัน้ตอนของการ

แลกเปล่ียนตอ่ยอดความคดิ  การทําฐานกิจกรรม การนําเสนอผลงาน และการให้ผลป้อนกลบัจาก

ผู้สอนหรือผู้ เรียนด้วยกนั  มีเพียงแคก่ารท่ีผู้ เรียนเรียนรู้ด้วยตวัเองอย่างเดียว  แตผู่้ เรียนยงัมีคะแนน

ความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 5 ด้านสงูกวา่ก่อนเรียนเน่ืองมาจาก การใช้การ์ตนูเป็นภาพวาดท่ีมีลกัษณะ

ง่ายๆ  ไมเ่หมือนจริง  และมีความนา่รักตลบขบขนั  สนกุสนาน  โดยการอาศยัรูปลกัษณ์จากธรรมชาติ

เป็นส่ือกลางในจินตนาการนัน้  จะสามารถสร้างสรรค์รูปลกัษณ์และส่ือความหมาย ส่งเสริม

จินตนาการและความคดิสร้างสรรค์ได้ในสว่นหนึง่ เจนเนตร์  พนัธุเกต ุ(2546) รวมถึงบรรยากาศ

ภายในห้องเรียน  เวลาท่ีเพิ่มขึน้แตล่ะชัว่โมง ก็สามารถสง่ผลตอ่ระดบัความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียน

ได้  และตรงกบัแนวคิดของ พงษ์ศกัดิ์  สงัขภิญโญ (2536)  ท่ีมีแนวคดิว่า การใช้การ์ตนูนัน้เป็นส่ือช่วย

สร้างบรรยากาศในห้องเรียน  เป็นกิจกรรมในการเรียนของผู้ เรียน  ชว่ยให้ผู้ เรียนมีความสนกุสนานเกิด

ความคดิสร้างสรรค์และยงัชว่ยลดความตงึเครียดในการเรียนอีกด้วย  

 ถึงแม้ผู้ เรียนจะมีคะแนนความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 นัน้ 

แตเ่ม่ือเทียบเป็นร้อยละ  ถือวา่ผู้ เรียนมีระดบัความคดิสร้างสรรค์เพิ่มขึน้เพียงแคร้่อยละ  4 เทา่นัน้  

เน่ืองมาจากไมมี่ขัน้ตอนของการแลกเปล่ียนตอ่ความคดิ  การทําฐานกิจกรรม การนําเสนอผลงานและ

การให้ผลป้อนกลบัจากผู้สอนหรือผู้ เรียนด้วยกนั   ดงัท่ี พรพิไล  เลิศวิชาและอคัรภมูิ  จารุภากร 

(2550)  ได้กวา่วไว้วา่ การสงัเคราะห์ความรู้และประสบการณ์และเปล่ียนกบัเพ่ือนออกมาเป็น

แนวทางความคิดนําไปสูแ่นวทางในการแก้ปัญหา  และสามารถนําความคิดไปพฒันาตอ่ยอด

ความคดิ  ประยกุต์ใช้ เป็นการผสมผสานความรู้อ่ืนๆ  นําไปสูก่ารคิดในระดบัท่ีสงูขึน้และมีความคิด

สร้างสรรค์อีกด้วย และยงัสอดคล้องกบัขัน้ตอนของ อารี  สทุธิพนัธ์  (2545) ท่ีบอกวา่การลงมือปฎิบตัิ

ตามแนวคิดของตนเอง และกร่ันกรองออกมานัน้ เป็นกระบวนการของการเกิดความคดิสร้างสรรค์อีก

ทางหนึง่ 

การวิเคราะห์คะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลงัเรียนของกลุม่ทดลอง  พบวา่  ผู้ เรียน 
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มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้ทัง้ 5 ด้าน  คือ 1) คดิคลอ่ง 2) คดิริเร่ิม 3) คดิละเอียดลออ 4) คดิ

นามธรรม  และ 5) คดิใคร่ครวญพิเคราะห์ จากการทําแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน (pretest) 

ได้คะแนนเฉล่ียเทา่กบั 93.87 และคะแนนเฉล่ียจากการทําแบบวดัความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียน 

(Posttest) ได้คะแนนเฉล่ียเทา่กบั 172.47  (แสดงให้เห็นในตารางท่ี 4 ของบทท่ี 4 ) เห็นได้วา่ผู้ เรียนมี

ระดบัความคดิสร้างสรรค์ท่ีสงูขึน้  ปัจจยัท่ีทําให้สง่เสริมคะแนนความคิดสร้างสรรค์ทัง้ 5 ด้าน  คือ 1) 

คดิคลอ่ง 2) คิดริเร่ิม 3) คดิละเอียดลออ 4) คิดนามธรรม  และ 5) คดิใคร่ครวญพิเคราะห์ ให้มีคะแนน

หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนนัน้เป็นเพราะรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนนัน้สง่เสริมให้ผู้ เรียน

แลกเปล่ียนตอ่ยอดความคดิ  สร้างชิน้งาน  นําเสนอชิน้งาน และการให้ผลป้อนกลบัจากผู้สอนและ

ผู้ เรียนด้วยกนั ในแตล่ะชัว่โมงท่ีเรียนนัน้ ผู้ เรียนได้มีการพดูคยุ ทํากิจกรรมร่วมกนั มีการปรึกษาหารือ 

แลกเปล่ียนความคิด   ผู้ เรียนจงึเกิดความคิดหลากหลายออกไปเพ่ือนํามาสรรค์สร้างผลงานให้ดีขึน้  

สอดคล้องกบัหลกัการสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ ท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนถามและให้ความ

สนใจตอ่คําถามแปลกๆ  กระตุ้นให้ผู้ เรียนได้วิเคราะห์ ค้นหาเพ่ือพิสจูน์  กระตุ้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

กระตุ้นให้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้และสง่เสริมจินตนาการของตนเองและยกย่องชมเชยเม่ือผู้ เรียนมี

จินตนาการแปลกๆ  (De Bono,1986) ท่ีได้เสนอแนวคดิว่าความคดิสร้างสรรค์เป็นเร่ืองท่ีต้องเรียนรู้

และถ่ายทอด ตามลกัษณะของ การคดินอกกรอบท่ีเป็นลกัษณะของการคิดออกจากของเขตของ

ความคดิ  การคิดนอกกรอบจะก่อให้เกิดแนวคิดใหมห่ลายๆอย่าง  ก่อให้เกิดการคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ  

การคิดนอกกรอบ จงึจะเป็นบคุคลท่ีสามารถสร้างสรรค์ผลงานตา่งๆขึน้มาให้เกิดประโยชน์ได้  ซึง่ตรง

กบัการสร้างสรรค์ผลงานในฐานกิจกรรมภายในรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม 

ผลการวิเคราะห์คะแนนความคดิสร้างสรรค์ก่อนและหลงัเรียนของกลุม่ทดลองนี ้เม่ือคิดเป็น 

ร้อยละจะมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้ถึงร้อยละ  78  ซึง่เม่ือเทียบกบักลุม่ควบคมุแล้ว  ถือวา่

มีระดบัความคดิสร้างสรรค์ท่ีเพิ่มสงูขึน้มากสอดคล้องกบังานวิจยัของ วิรัตน์  คุ้มคํา (2553) เนาวนิตย์ 

สงคราม (2553) และอินทิรา พรมพนัธุ์ (2550) ได้สรุปวา่การระดมสมองแลกเปล่ียนความคิดนัน้ เพ่ือ

นําความคิดนัน้มารวมกบัความรู้เดมิเป็นสิ่งท่ี สามารถช่วยสง่เสริม ผลกัดนัและพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์ของผู้ เรียนให้มีระดบัสงูขัน้ได้ การสง่เสริมให้กระบวนการเรียนรู้ผ่อนคลาย เกิดสภาพ

อารมณ์เชิงบวกจากการชมเชย ให้คําปรึกษา เป็นปัจจยัหนึง่ท่ีสง่เสริมการเกิดความคดิสร้างสรรค์  อีก

ทัง้การแลกเปล่ียนความคดินัน้เป็นการประยกุต์นําความรู้ท่ีได้มาใช้ เป็นการผสมผสานสิ่งท่ีรู้เข้ากบั
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เร่ืองอ่ืนๆท่ีมีความรู้เดมิ สามารถทําให้เกิดความคิดในระดบัสงูขัน้และมีความคดิสร้างสรรค์อีกด้วย พร

พิไล  เลิศวิชา (2550) และจากข้อมลูข้างต้น เม่ือได้ทําการเปรียบเทียบระหวา่งผลคะแนนแบบวดั

คะแนนความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของผู้ เรียนกลุม่ควบคมุ (posttest) ท่ีได้คา่เฉล่ียเทา่กบั 99.07 

และคะแนนแบบวดัความคดิสร้างสรรค์หลงัเรียนของผู้ เรียนกลุม่ทดลอง (posttest) ได้คา่เฉล่ียเท่ากบั 

172.47(แสดงให้เห็นในตารางท่ี 2  ของบทท่ี 4) แสดงให้เห็นวา่ ผู้ เรียนท่ีได้เรียนผา่นรูปแบบการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์มีระดบัความคดิสร้างสรรค์ท่ีสงูขึน้

เน่ืองจากมีขัน้ตอนของการแลกเปล่ียนความคดิ  การสร้างผลงาน และการนําเสนอผลงานนัน่เอง 

 และเม่ือได้ทําการเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของความคดิสร้างสรรค์ทัง้ 5 ด้าน ท่ีแบง่เป็น 1)คดิ

คลอ่ง 2) คดิริเร่ิม 3)คิดละเอียดลออ 4) คิดนามธรรม  และ 5 ) คิดใคร่ครวญพิเคราะห์ ได้พบวา่  

ความคดิสร้างสรรค์ด้านคิดละเอียดลออมีคะแนนความคิดสร้างสรรรค์เพิ่มสงูขึน้จากคะแนนก่อนเรียน

มากท่ีสดุ สอดคล้องกบัหลกัการความคิดสร้างสรรค์ท่ีจะเกิดได้ก็ตอ่เม่ือมีการสร้างจินตนาการ  

รวบรวมความคดิ  ความรู้  และแสดงออกมาในรูปแบบของผลงานหรือชิน้งาน  และการระดมสมอง 

แลกเปล่ียนความคิดกนัก่อนการสร้างผลงานนัน้ เป็นการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ด้านคิด

ละเอียดลออดงัท่ี Osborn and parnes (1966) อ้างถึงใน สรวงสดุา ปานสกลุ (2545) กลา่ววา่ การ

ระดมสมองของผู้ เรียนผา่นโปรแกรมสนทนาเพ่ือเสนอวิธีแก้ปัญหาท่ีมีความหมายแปลกใหมแ่ละ

เป็นไปได้ซึง่เน้นท่ีปริมาณของวิธีการแก้ปัญหา โดยไมมี่การประเมินความเหมาสมหรือถกูผิดในขัน้นี ้

เป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ด้านการคิดริเร่ิม  ซึง่ภายในฐานกิจกรรมนัน้  คดิริเร่ิมสามารถ

ฝึกฝนได้ทกุกิจกรรม  รองลงมาเป็นคิดละเอียดลออ คิดนามธรรม  คิดคลอ่ง  และคิดใคร่ครวญ

พิเคราะห์  และยงัพบอีกวา่คะแนนความคิดสร้างสรรค์ด้านคดิคล่อง  เป็นด้านท่ีผู้ เรียนเกิดน้อยท่ีสดุ

เน่ืองจากการใช้คําสัง่ในฐานกิจกรรมไมไ่ด้ระบใุห้ชดัเจนว่า ผู้ เรียนสามารถสร้างชิน้งานได้มากกวา่ 1 

ชิน้ขึน้ไป  ทําให้ผู้ เรียนมุง่เน้แตก่ารสร้างรายละเอียด ตกแตง่และตัง้ช่ือภาพ  มากกว่าการสร้างผลงาน

หลายๆชิน้ 

ผลการวิเคราะห์คะแนนฐานกิจกรรมภายในรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนของกลุม่  

ทดลองและคําตอบจากกระดานสนทนา  พบวา่ ผู้ เรียนมีผลงานฐานกิจกรรมความคิดสร้างสรรค์ผา่น

เกณฑ์เป็นจํานวนร้อยละ 73 จากผู้ เรียนทัง้หมด แสดงให้เห็นวา่การท่ีผู้ เรียนมีการแลกเปล่ียนความ

คดิเห็นกนัก่อนทํากิจกรรมนัน้สามารถสง่ผลตอ่ผลงานของผู้ เรียน เป็นสิ่งท่ีชว่ยสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิด
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กระบวนการคดิสร้างสรรค์มากขึน้  นัน่ก็คือก่อนการทําฐานกิจกรรมนัน้ ผู้ เรียนจะต้องแลกเปล่ียน

ความคดิเห็นกนัภายในกระดานสนทนาก่อนท่ีจะฐานกิจกรรม จากคําถามท่ีผู้ วิจยัได้กําหนดไว้นัน้

สอดคล้องกบัทฤษฏีการเรียนรู้ของบลมู (Bloom) ท่ีสามารถแบง่ระดบัการเรียนรู้ได้ 6 ระดบั คือ 1) 

ความรู้ความจํา 2) ความเข้าใจ 3)  การประยกุต์ใช้ 4) การวิเคราะห์ 5) การประเมินคา่ และอนัดบั

สดุท้าย 6) การสร้างสรรค์ (รายละเอียดระบใุนภาคผนวก ก)   ซึง่ผู้สอนสามารถให้คําแนะนํากบั

ผู้ เรียนและกระตุ้นในการตอบคําถามของผู้ เรียนได้  สอดคล้องกบัท่ี ศวินิต  อรรถวฒุิกลุ (2551)ได้พบ

ในงานวิจยัว่า  กระบวนการแลกเปล่ียนเรียนรู้ของผู้ เรียนนัน้มีสว่นชว่ยพฒันาผลงานของผู้ เรียน ได้ 

และยงัสอดคล้องกบั  Johnson and Johnson (1987) ท่ีได้กลา่ววา่การแบง่ปันข้อมลูให้กบัสมาชิก 

การชว่ยเหลือซึง่กนัและกนัเป็นหนทางท่ีดีท่ีสดุท่ีจะผลกัดนัให้ประสบผลสําเร็จตามท่ีได้ตัง้ไว้ 

การตอบคําถามภายในกระดานสนทนาของผู้ เรียนนัน้เป็นตวักลางท่ีทําให้ผู้ เรียนได้มีการ

แลกเปล่ียนเรียนรู้มาก  ซึง่คะแนนการตอบคําถามคดิจํานวนร้อยละ 63 จากผู้ เรียนทัง้หมด สรุปได้วา่

ผู้ เรียนสว่นใหญ่ได้มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้จากกระดานสนทนา  รวมทัง้มีการให้คําแนะนําและ

คําปรึกษาผ่านห้องสนทนาอีกด้วย  ซึง่การแลกเปล่ียนเรียนรู้นัน้จะเป็นแรงผลกัดนั  ชว่ยสร้างแรงจงูใน  

และทศันคตท่ีิดีตอ่การเรียนรู้ของผู้ เรียน  นําไปสู่การพฒันาของผลงานอีกด้วย วิจารณ์ พาณิช (2548) 

และ ศวินิต  อรรถวฒุิกลุ (2551) 

2. ผลการวิเคราะห์คะแนนความพงึพอใจของผู้เรียนต่อรูปแบบการศึกษานอก 

สถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  

พบวา่  ผู้ เรียนมีคะแนนความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสดุ คา่เฉล่ียเทา่กบั  4.62 และเม่ือพิจารณา

แยกตามประเดน็แล้ว  พบวา่ ผู้ เรียนมีความพงึพอใจกบัการท่ีบทเรียนสะดวกตอ่การใช้งาน  บทเรียนมี

ความรู้เพลิดเพลิน  ต่ืนเต้นน่าสนใจ  กิจกรรมมีความนา่สนใจ การใช้ภาพและตวัการ์ตนูมีความ

เหมาะสม และคามสะดวกในการรับชมและนําเสนอผลงานมากท่ีสดุ  คา่เฉล่ียเทา่กบั 5.00 ด้าน

รองลงมาคือการท่ีผู้ เรียนสามารถอา่นทําความเข้าใจเนือ้หาได้ด้วยตนเองคา่เฉล่ียเทา่กบั 4.90 

 แสดงให้เห็นว่าผู้ เรียนนัน้เห็นความสําคญัของผู้ เรียนมีความพงึพอใจกบัการท่ีบทเรียนสะดวก

ตอ่การใช้งาน  บทเรียนมีความรู้เพลิดเพลิน  ต่ืนเต้นนา่สนใจ  กิจกรรมมีความนา่สนใจ การใช้ภาพ

และตวัการ์ตนูมีความเหมาะสม และความสะดวกในการรับชมและนําเสนอผลงาน สอดคล้องกบัท่ี 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544)ได้กลา่วไว้วา่ การเรียนการสอนบนเว็บนัน้เป็นการเปิดโอกาสการ



147 

 

เรียนรู้ให้กบัผู้ เรียน สามารถท่ีจะเข้าถึงแหลง่ข้อมลูตา่งๆได้อย่างมีประสิทธิภาพ  สนบัสนนุสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนท่ีเช่ือมโยงกบัความเป็นจริง  โดยเน้นให้เกิดการเรียนรู้ตามบริบท  สํานกังานพฒันา

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2554) ยงัได้ระบไุว้วา่ องค์ประกอบของเว็บไซต์ต้องมีก็คือการนําเสนอ

เนือ้หาในส่ือหลายรูปแบบ โดยต้องนําเนือ้หามาสร้างให้อยูใ่นรูปแบบมลัตมีิเดียเพ่ือท่ีจะสามารถ

เรียนรู้จากคอมพิวเตอร์ผ่านทางเครือขา่ยอินเตอร์เน็ตได้ ตรงกบัท่ีผู้ เรียนได้มีความพงึพอใจกบัรูปแบบ

ของกิจกรรมในบทเรียนมากท่ีสดุ  ส่วนการท่ีผู้ เรียนสามารถรับชมผลงานได้สะดวกนัน้  ตรงกบัแนวคิด

ของ Mayes (2002) ท่ีได้กล่าวถึงกระบวนการปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียนกบัเนือ้หาวา่ การปฏิสมัพนัธ์

ทางการเรียนนัน้มีหลายรูปแบบได้แก่  การรวบยอดความคดิ  การสร้างความรู้  การโต้ตอบ  การ

ชมเชย ท่ีสามารถจะกระตุ้นให้การเรียนนัน้มีประสิทธิภาพมากย่ิงขัน้  

 

ข้อเสนอแนะงานวิจัย 

 จากผลสรุปและการอภิปรายผลการวิจยั  ผู้ วิจยัมีข้อเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจยัไปใช้

ประโยชน์และข้อเสนอแนะสําหรับการทําวิจยัครัง้ตอ่ไป  ดงันี ้

1. ข้อเสนอแนะสาํหรับการนําผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

1.1 รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด 

สร้างสรรค์ควรมีการบรูณาการตอ่ยอดประสบการณ์ผู้ เรียน โดยเฉพาะในกลุม่การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี วิทยาศาสตร์  และสงัคมศกึษา  ศาสนาและวฒันธรรม  โดยไมจํ่ากดัเวลาและสถานท่ีโดย

ได้รับคําชีแ้นะจากครูผู้สอน 

1.2 กิจกรรมในรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา 

ความคดิสร้างสรรค์ควรมีการเรียนแบบรอบรู้ (Mastery learning) ในระดบัหนึง่  เพ่ือให้ผู้ เรียนรวบรวม

ความรู้และประสบการณ์เพ่ือสง่ผลตอ่ความคดิสร้างสรรค์ในระดบัท่ีสงูขึน้ 

1.3 รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมสามารถนําไป 

ประยกุต์ใช้กบัเทคโนโลยีไร้สาย (Wi-Fi technology) เพ่ือความสะดวกในการศกึษาท่ีมากขึน้ 

 2.  ข้อเสนอแนะสาํหรับการวิจัยครัง้ต่อไป 

 รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมท่ีใช้สงัคมการแลกเปล่ียน 

เรียนรู้ในส่ือสงัคมออนไลน์ เชน่ Facebook  Skype  MSN 



148 

 

รายการอ้างอิง 
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ศลิปศกึษา จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั, 2531.   
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1. เลอืกวตัถปุระสงค์ 

และกรณีท่ีจะศกึษาทกุ

องค์ประกอบท่ีอยา่ในการ

เรียนให้ตรงกบัหลกัสตูรท่ี

ระบไุว้ 

2. เตรียมสือ่การเรียนท่ี 

ตรงกบัหลกัสตูร  เช่น  

Streaming video, 

Broadcast  on select  

PBS stations 

3. การเตรียมผู้ เรียนโดย

การมีคาํแนะนําสาํหรับ

ผู้ เรียน Guideline ซึง่

แนะนําถงึหลกัการใช้งาน 

กิจกรรมท่ีต้องทํา  การใช้

สือ่แตล่ะชนิดภายใน

1. มีวตัถปุระสงค์ของ

กิจกรรมให้ผู้ เรียนได้มี

โอกาสเรียนรู้ทางเว็บไซต์

,ช่วยให้ผู้ เรียนเกิด

ความคุ้นเคยกบัเว็บไซต์

มากขึน้,แนะนําการวบรวม

ข้อมลูทางอินเตอร์เน็ต 

2. มีปัจจยัและข้อมลู  

ได้แก่  การสร้างกิจกรรม

พิเศษเฉพาะขึน้มาใน

ขณะท่ีไปสาํรวจเว็บ 

3. ขัน้ตอนการดาํเนิน

กิจกรรม   

- เตรียมผู้เรียนสาํหรับ

ทศันศกึษาเสมือน คือ  สง่

ข้อมลูบรรยายแนะนําขึน้

เว็บไซต์เพ่ือเลอืก  

ก่อนการจดักิจกรรม 

- กําหนดวตัถปุระสงค์และ

สถานท่ีให้สอดคล้องกบั

เนือ้หา 

- รวบรวมข้อมลูตา่งๆเพ่ือ

เตรียมนําเสนอบนเว็บเพจ

เนือ้หา 

- กําหนดกิจกรรม 

ติดตามผลหลงัการศกึษา  

เช่น  ทําแบบทดสอบหรือ

ทําเว็บเพจสถานท่ี 

- ครูจดัทําเว็บเพจประจํา 

วิชาประกอบด้วย

วตัถปุระสงค์  ขัน้ตอนของ

กิจกรรมและภาพรวมของ

ขัน้เตรียม 

- กําหนดขอบเขตความรู้ท่ี

ผู้ เรียนจะได้รับ  โดย

กําหนดจดุประสงค์การ

เรียนรู้ 

- กําหนดองค์ประกอบ

ความรู้ท่ีต้องการให้ผู้ เรียน

ศกึษา  เช่น  ภาพน่ิง  ภาพ

พาโนรามา่  ภาพพา

โนรามา่เสมือนและ วีดีโอ

คลปิ 

- กําหนดเป้าหมายการ

ออกแบบ  โดยสร้าง

รูปแบบการติดตอ่ท่ี

สอดคล้องกบเป้าหมายท่ี

ขัน้การเตรียมพร้อม 

- กําหนดผลการเรียนรุ้และ

กิจกรรมการเรียนการสอน 

- สร้างแฟ้มข้อมลูหลกัและ

ข้อมลูรองเพ่ือความสะดวก

ในการเรียน การใช้งานและ

สามารถเช่ือมโยงกนัได้ง่าย

ขึน้ 

- สร้างหรือจดัหาภาพน่ิง

และภาพเคลือ่นไหว นํามา

เตรียมไว้ในแฟ้มหลกั  

สว่นข้อมลูคูม่ือการเรียน

และเอกสารตา่งๆเตรียมไว้

ในแฟ้มรอง 

- เตรียมผู้ เรียนในการ log 

จากการศกึษาข้อมลู

สามารถสรุปขึน้ตอน

การศกึษานอกสถานท่ีได้ 3 

ขัน้ตอน คือ 

ขัน้ตอนท่ี 1 การจดั

กิจกรรมก่อนการศกึษา

นอกสถานท่ี 

การเตรียมตวัผู้สอน 

- กําหนดวตัถปุระสงค์และ

สถานท่ีให้สอดคล้องกบั

เนือ้หา 

- รวบรวมข้อมลูเพ่ือเตรียม

นําเสนอบนเว็บเพจ 

กําหนดกิจกรรมติดตามผล

หลงัการศกึษา  เช่น ทํา
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บทเรียน 

4. กิจกรรมการเรียนการ

สอนผู้ เรียนสามารถเลอืก

การเรียนรู้ได้จาก 

Streaming video, 

Broadcast on select PBS 

stations, การ Link ภายใน

และภายนอกเว็บไซต์เพ่ือ

ศกึษาเพ่ิมเตมิ  พร้อมทัง้มี

การกระตุ้นให้ทํากิจกรรม

ประเภท Online 

interactive เพ่ือพฒันาและ

สง่เสริมความคิดระดบัสงู 

ในการทศันศกึษา  หวัข้อ

เฉพาะของการทศันศกึษา  

เพ่ือให้ผู้ เรียนทราบ

วตัถปุระสงค์ 

 เตรียมผู้ เรียนโดยให้ 

- สมดุบนัทกึการ

เดินทางและตารางในการ

เยี่ยมชมสถานท่ีการ

เดินทาง 

ทําให้ผู้ เรียนสนใจในการ

กําหนดเวลา 

- การศกึษาท่ีชดัเจน 

การรายงานผลของ 

- การเดินทาง คือ 

ผู้ เรียนสง่ผลขัน้ต้นของการ

ทศันศกึษาไปอภิปรายใน

ชัน้เรียน 

- ผู้สอนแสดงความคิดเห็น

เว็บ 

- ครูจดัทําเว็บเพจ

มอบหมายงาน  โดยมี

รายละเอียดกิจกรรม

ทัง้หมด 

- ครูจดัทําเว็บเพจเนือ้หา

เช่น ไฟล์เสยีง  ไฟล์วีดีโอ 

- ครูจดัทําเว็บเพจสง่งาน

รายบคุคลและกระดาน

สนทนาแสดงความคิดเห็น

และติดตอ่นกัเรียน 

- ครูจดัทําเว็บเพจประกาศ 

ได้แก่ การใช้งานเบือ้งต้น

ของการเรียนการสอนบน

เว็บ  กิจกรรมท่ีต้องทํา 

- นกัเรียนแบง่กลุม่พร้อม

ต้องการ  เช่น กระดาน

สนทนา 

- กระตุ้นและสนบัสนนุให้

ผู้ เรียนสนใจในบทเรียน  

ผู้สอนจําเป็นต้องออกแบบ 

เคร่ืองมือดงักลา่วให้กบั

ผู้ เรียน  คือการสร้าง

กิจกรรมท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียน

มีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียน 

ขัน้ตอนการทํากิจกรรม 

- ศกึษาเนือ้หาภายใน

เว็บไซต์จากคลปิเสยีง  

ภาพน่ิง  ภาพพาโนรามา่  

ภาพพาโนรามา่เสมือนจริง  

วีดีโอคลปิ 

- แสดงความคิดเห็นแตล่ะ

in เพ่ือเข้าใช้บทเรียน 

ขัน้ระหวา่งการสอน 

- ผู้ เรียนศกึษาข้อมลูและ  

รายละเอียดตา่งๆ โดยมี

สาระมีปฏิสมัพนัธ์กบัการ 

เรียนโดยผา่นทางอีเมล 

เว็บบอร์ด  แชท  กบัเนือ้หา

การเรียนรู้โดยผสมผสาน

ตวัอกัษร  ภาพน่ิง  

ภาพเคลือ่นไหว  กราฟิก  

และเสยีงโดยผา่นทาง

คีย์บอร์ดและเม้าส์ 

- การค้นคว้าความรู้

เพ่ิมเติมผู้ เรียนสามารถ 

Link  ไปยงัข้อมลูท่ี

นา่สนใจภายนอกได้ 

แบบทดสอบ  และควรมี

การสอบถามความคิดเห็น

ผู้ เรียนด้วย 

การเตรียมผู้ เรียน 

ลงทะเบียนก่อนเรียนเพ่ือ

ศกึษาข้อมลูเบือ้งต้น 

ขัน้ท่ี 2 การจดักิจกรรม

ระหวา่งศกึษานอกสถานท่ี

เสมือน 

- ศกึษาเนือ้หาซึง่

ประกอบด้วยไฟล์เสยีง  

ภาพเคลือ่นไหว  วีดีโอคลปิ 

- ใช้กระดานสนทนาหรือ

แชทในการติดตอ่ภายใน

กลุม่และติดตอ่ผู้สอน 

- ทํากิจกรรมท่ีครู 162 
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บางสว่น  กระตุ้นให้ผู้ เรียน

ถามหรืออภิปรายข้อมลูท่ี

ได้เรียนรู้ 

4. ขัน้สรุปบทเรียน  ให้

ผู้ เรียนสรุปทัง้หมดของการ

ทศันศกึษาโดยตัง้คําถาม

แก่ผู้ เรียนให้อภิปรายถงึ

ความได้เปรียบเสยีเปรียบ

ของการทศันศกึษาบน

อินเตอร์เน็ตกบัการไป

เยี่ยมชมด้วยตนเอง 

ลงทะเบียนก่อนเรียนเพ่ือ 

ศกึษาข้อมลูเบือ้งต้นแล้ว

ทํากิจกรรมเร้าความสนใจ 

เช่น  ดวูดีีโอคลปิ 

ระหวา่งการจดักิจกรรม 

- ฟังการบรรยายเนือ้หาซึง่ 

ประกอบด้วยข้อความไฟล์

เสยีง  ภาพเคลือ่นไหว 

วีดีโอคลปิ 

- ใช้กระดานสนทนาหรือ

แชทในการติดตอ่ภายใน

กลุม่ 

- ทํากิจกรรมท่ีครู

มอบหมายไว้แตล่ะสถานท่ี 

- บนัทกึความรู้ลงสมดุ 

 

สถานท่ีโดยผา่นทางเว็บ

บอร์ด 

- ทํากิจกรรมท่ีผู้สอนได้

จดัเตรียมไว้ให้พร้อมบนัทกึ

ลงสมดุเยีย่มชมออนไลน์ 

ขัน้สรุป 

- ทําแบบสอบถามเก่ียวกบั

บทเรียนท่ีได้เรียนออนไลน์ 

- สรุปแบบประเมินผลโดย

อาจารย์ผู้สอน 

 

ด้านการประเมินหลงัการ

เรียน 

- มีการใช้แบบฝึกระหวา่ง

เรียนและแบบทดสอบ 

- มีผลตอบกลบัเป็นคะแนน

ท่ีผู้ เรียนสามารถเห็นผลได้

ทนัที 

มอบหมายหรือจดัไว้เช่น 

-กิจกรรมออนไลน์ 

Interactive 

- บนัทกึความรู้ลงไฟล์เวิร์ด

ในลกัษณะของ learning 

log 

- ครูตรวจสอบการอภิปราย  

บนกระดานสนทนาพร้อม

ให้คําชมเชย 

ขัน้ท่ี 3 ขัน้ประเมินผลการ

เรียนรู้ 

- ประเมินความรู้ผู้ เรียน 
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Jeremy  Stoddard(2009) Badger(2000) กรกช  รัตนโชตินันท์ 

(2547) 

นภาภรณ์  ยอดสนิ 

(2547)  

สุรศักดิ์  มณีขาํ (2551) สรุป 

  สร้างผลงานในรูปแบบเว็บ

เพจ 

- ทําแบบสอบถามความ

คิดเห็นเก่ียวกบัการเรียน 

แบบศกึษานอกสถานท่ี

เสมือน 

- ตรวจผลงานพร้อมทัง้

เสนอข้อคิดเห็นบนเว็บเพจ 

  โดยการทําแบบทดสอบ 

- ทําแบบสอบถามความ

คิดเห็นเก่ียวกบัการเรียน

แบบศกึษานอกสถานท่ี

เสมือนของผู้ เรียน 

- ชมเชยผลงานและให้

ข้อเสนอแนะทางกระดาน

สนทนา 
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ตารางสังเคราะห์องค์ประกอบของการศึกษานอกสถานที่เสมือน 

 

Jeremy  Stoddard (2009) Clark (2002) กรกช  รัตนโชตนินัท์ 

(2547) 

นภาภรณ์  ยอดสิน (2547)  สุรศักดิ์  มณขีํา (2551) สรุป 

- มีวตัถปุระสงค์ใน

การศกึษาอยา่งชดัเจน 

- มีการเตรียมความพร้อม

ให้กบัผู้ เรียนโดยอธิบายถึง

การใช้รูปแบบการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนในการ

เรียนพร้อมทัง้เป็นการ

กระตุ้นให้ผู้ เรียนอยากรู้

อยากเห็น 

- มีสือ่การเรียนการสอนท่ีใช้

เสริมกบัหลกัสตูรการเรียนรู้ 

เช่น Streaming video, 

Broadcast on select PBS 

station 

- วตัถปุระสงค์รายวชิาและ

ของเขตของวตัถปุระสงค์ 

- เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมใช้

เป็นฐานในการสร้างเนือ้หา

และวตัถปุระสงค์ของการ

เดินทางรวมถึงเคร่ืองมือ

และโปรแกรมท่ีมี

ประสทิธิภาพในการ

นําเสนอข้อมลู 

- ข้อมลูเป็นระบบเข้า

ด้วยกนัตามวตัถปุระสงค์ 

เช่น ภาพน่ิง  รวมทัง้

รูปภาพดิจิตอล  ภาพวีดิ

ทศัน์  ตวัหนงัสอื  

- เว็บเพจประจําวชิา 

- เว็บเพจมอบหมายงาน

ประกอบด้วยวตัถปุระสงค์

ของการเรียน,หวัข้อท่ีครูสัง่  

รายละเอียดตา่งๆเก่ียวกบั

ชิน้งาน 

- เว็บเพจสง่งาน 

- เว็บเพจเนือ้หาควร

นําเสนอในรูปแบบของ

ข้อความบนเว็บเพจ

ประกอบภาพหรือไฟล์เสยีง  

เนือ้หาประกอบภาพเช่น 

วีดีโอคลปิหรือ Streaming 

ซึง่ผู้สอนควรจดัแบง่เนือ้หา

- วตัถปุระสงค์ของการ

เรียนและกําหนด

องค์ประกอบของความรู้ท่ี

ต้องการให้ผู้ เรียนศกึษา 

- มีการเช่ือมโยงความรู้โดย

การเช่ือมแบบหลายทาง 

- แหลง่ข้อมลูแนวทาง

ความรู้ให้กบัผู้ เรียนโดย

การเสนอเคร่ืองมือตา่งๆ

ให้กบัผู้ เรียนเพ่ือสาํรวจ

ความรู้ของตนเอง  เช่น  

สามารถดาวน์โหลดไฟล์

ตา่งๆประกอบการเรียนได้ 

- การกระตุ้นเพ่ือให้เกิด

- วตัถปุระสงค์ของกิจกรรม

ท่ีต้องการทํา 

- ปัจจยัและข้อมลูใน

การศกึษาทัง้หมดควร

รวบรวมไว้เพ่ือให้ผู้ เรียนได้

ศกึษาด้วยตนเอง  สร้าง

กิจกรรมพิเศษให้กบัผู้เรียน

ขณะสาํรวจเว็บไซต์ 

- เตรียมผู้ เรียนโดยการสง่

ข้อมลูบรรยายแนะนําขึน้

เว็บไซต์เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้

ทราบถึงวตัถปุระสงค์ของ

กิจกรรม 

- การจดัการเรียนการสอน

จากข้อมลูท่ีได้ศกึษามาจึง

สามารถสรุปได้วา่

องค์ประกอบของการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนนัน้

ประกอบด้วย 

1. การกําหนดวตัถปุระสงค์

ของการศกึษา ซึง่จะ

ประกอบด้วยวตัถปุระสงค์

ของการเรียนและ

รายละเอียดของกิจกรรม

รูปแบบการสง่งาน  การ

แนะนําการใช้งาน 

2. ข้อมลูและเนือ้หาการ

นําเสนอด้วยข้อความหรือ 165 



Jeremy  Stoddard (2009) Clark (2002) กรกช  รัตนโชตนินัท์ 

(2547) 

นภาภรณ์  ยอดสิน (2547)  สุรศักดิ์  มณขีํา (2551) สรุป 

- กระบวนการเรียนการสอน

ท่ีสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิด

ทกัษะการคิดในระดบัตา่งๆ

เช่น Online interactive 

activities, live broadcast  

voting,กิจกรรมออนไลน์

จาก Flash 

- การมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืน 

เช่น e-mail, live 

broadcast, Discussion 

board, chat 

- การเช่ือมโยงกบั

ฐานข้อมลูตา่งๆภายในและ

ภายนอกการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือน เช่น Link 

เช่ือมโยงไปยงัเว็บไซต์ท่ี

ฐานข้อมลู  กราฟและคลปิ

เสยีง  ซึง่จะต้องแปลง

ข้อมลูทัง้เป็นรูปแบบ

ดิจิตอล 

- การประเมินผลขัน้

สดุท้ายเพ่ือให้เกิดความ

มัน่ใจวา่ บรรลจุดุประสงค์

ซึง่ควรจะประเมินตาม

ความเหมาะสมของ

เทคโนโลยีท่ีใช้ในการแสดง

เนือ้หา 

ออกเป็นหนว่ยหรือ

บทเรียนยอ่ยๆเพ่ือสะดวก

ตอ่การศกึษา  สามารถ

ดาวน์โหลดไฟล์ word หรือ

ไฟล์ ผู้สอนต้องจดัตวัเช่ือม

โยงไปยงัแหลง่ข้อมลู

เว็บไซต์อ่ืนๆอีกด้วย 

- สว่นของการ

ติดตอ่สือ่สารแสดงความ

คิดเห็น  ได้แก่ การสนทนา. 

e-mail,การสนทนากลุม่ 

การสร้างองค์ความรู้จาก

การทํากิจกรรม  เช่น  สร้าง

สิง่ประดิษฐ์จากการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนหรือมี

ปฏิสมัพนัธ์กบัสือ่และวสัดุ

อปุกรณ์ท่ีมีความ

สอดคล้องกบัผู้ เรียน 

- การประเมินผลของการ

เรียนอยา่งเช่น การมี

ปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ เรียนผา่น

ทาง Web board การ

ทดสอบออนไลน์ 

 

มีการสนบัสนนุความ

ร่วมมือระหวา่งกลุม่ท่ี

ผู้ เรียนสามารถ

ติดตอ่สือ่สารได้ 2 คนขึน้

ไป 

- การให้ผลย้อนกลบักู้ เรียน

และการรายงานผลของ

การศกึษาโดยการอภิปราย 

ร่วมกนัผา่นทางห้อง

สนทนาหรือChat 

- การสรุปบทเรียนโดยการ

ตัง้คาํถามหรือให้ทํา

กิจกรรมเพ่ือวดัและ

ประเมินผลการเรียนรู้ 

 

ไฟล์ชนิดตา่งๆท่ีสามารถ

ดาวน์โหลดแหลง่ข้อมลูท่ี

สามารถเช่ือมโยงได้,สือ่

ชนิดตา่งๆไมว่า่จะเป็น 

VDO Clip, Streaming,

ภาพเคลือ่นไหวหรือภาพน่ิง

3. กิจกรรมการเรียน เช่น

การฟังบรรยายจากภาพ,

วีดีโอคลปิ หรือ 

Streaming, การใช้

กระดานสนทนาหรือ

โปรแกรมสนทนากลุม่ใน

การติดตอ่ประสานงาน

ระหวา่งผู้เรียนและผู้มีการ

ใช้อีเมลหรือกระดาน

สนทนาซกัถามผู้ เช่ียวชาญ   166 



Jeremy  Stoddard (2009) Clark (2002) กรกช  รัตนโชตนินัท์ 

(2547) 

นภาภรณ์  ยอดสิน (2547)  สุรศักดิ์  มณขีํา (2551) สรุป 

เก่ียวข้อง บนัทกึความรู้ลงสมดุการ

เรียนรู้หรือบนัทกึลงใน

โปรแกรมการจดัเอกสาร 

เช่น Work และExcel 

แสดงความคิดเห็นผา่นเว็บ

บอร์ด บรรยายความ

ประทบัใจในกระดาน

สนทนา,การทํากิจกรรม

ออนไลน์ในลกัษณะของ 

Interactive 

4. การมีผลป้อนกลบั  เช่น  

ครูให้ผลป้อนกลบัทนัทีใน

กระดานสนทนา,ใช้

กระดานสนทนาแสดง

ความคิดเห็นกบังานของ

นกัเรียน 167 



Jeremy  Stoddard (2009) Clark (2002) กรกช  รัตนโชตนินัท์ 

(2547) 

นภาภรณ์  ยอดสิน (2547)  สุรศักดิ์  มณขีํา (2551) สรุป 

5. การประเมินการเรียนรู้

หลกัเสร็จกิจกรรมการเรียน

โดยการทําแบบทดสอบ

ออนไลน์,การสร้างผลงาน

ภายในเว็บ,ดจูากสมดุ

บนัทกึการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

168 



ขัน้ตอนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ 

 

De Bono  

1979 

Wallas  

อ้างถึงใน สกนธ์  ภูง่ามดี  

2545 

Torrance  

1969 

jungs  

1963 

Wallach และ Hogan  

1965 

อารี  สทุธิพนัธุ์ 

2545 

ผู้วิจยั  

ระยะที่ 1   

การคิดพิจารณาปัญหา

เพ่ือที่จะได้แนวทางการ

แก้ปัญหา 

ขัน้ที่  1  การเตรียมตวั 1.  การค้นหาข้อเท็จจริง ขัน้ที่ 1  คิดรวบรวมข้อมลู 1.  ขัน้เตรียม 1. ขัน้เตรียมการ 

 

ขัน้ที่  1  ค้นพบปัญหา 

 

ระยะที่  2   

การทดลองแนวคดิวา่

แนวคิดใดเหมาะสม 

ขัน้ที่  2  การครุ่นคิด 2.  การค้นพบปัญหา ขัน้ที่ 2  กระบวนการใช้

วตัถดุิบ  

2.  ขัน้ฟักตวั 2. ขัน้เพาะ

ความคิด 

ขัน้ที่  2  เตรียมการและรวบรวม

ข้อมลู 

 

 

 ขัน้ที่  3  การเกิดประกาย

ความคิด 

3.  การค้นพบแนวคิด ขัน้ที่  3  ทําใจให้กว้าง 3.  ขัน้ความคิด

กระจา่ง 

3. ขัน้ค้นหา

คําตอบ 

ขัน้ที่  3  วิเคราะห์ 

 

 ขัน้ที่  4  การพิสจูน์ 4.  การค้นพบคําตอบ ขัน้ที่  4  ขัน้เกิดความคิด

แทรกเข้ามา 

4.  ขัน้ทดสอบ

ความคิดและพิสจูน์ให้

เห็นจริง 

4. ลงมือทํา ขัน้ที่  4  ฟมูฟักความคิด 

 

  5.  การยอมรับผลที่ได้

จากการค้นพบ 

ขัน้ที่ 5  วิพากษ์วิจารณ์   ขัน้ที่  5  ความคิดกระจา่งชดั 

 

      ขัน้ที่  6  ทดสอบความคิด 
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องค์ประกอบการเกิดความคิดสร้างสรรค์ 

Selvi (2007) Wagon (2003) อินทิรา  พรหมพนัธุ์ 

(2550) 

เนาวนิตย์ สงคราม 

(2553) 

ประสาท  อิศรปรีดา

(2522) 

ผู้ วิจยั 

1. แรงจงูใจ 1.  แรงจงูใจ 1.  กระบวนการคิด 1.  แรงจงูใจ 1.  องค์ประกอบของ 

ความสามารถ 

แรงจงูใจ 

2. สิง่แวดล้อมทางกายภาพ   2.  การเข้าถึงข้อมลู 2.  ผลผลติ 2.  การเข้าถึงข้อมลู 2.  องค์ประกอบทาง 

แรงจงูใจ 

การเข้าถงึข้อมลู 

3. การมีปฏิสมัพนัธ์ 3.  ความสนใจและทศันคต ิ 3.  องค์ความรู้พืน้ฐาน 3.  การมีปฏิสมัพนัธ์  การมีปฏิสมัพนัธ์ 

4.  การประเมินผล  4.  การประเมินผล 4.  การประเมินผล  การใช้คาํถาม 

  5.  สิง่ท่ีท้าทายผู้ เรียน 5.  ความสนใจและทศันคต ิ  การประเมินผล 

  6.  การใช้คําถาม 6.  ประสบการณ์   

  7.  บรรยากาศในห้องเรียน 7.  สภาพแวดล้อมทาง

กายภาพ 

  

  8.  การสอนและการจดั

หลกัสตูร 

   

  9.  การจดัระบบในชัน้เรียน    
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ตารางสังเคราะห์จุดประสงค์กบัข้อคาํถามในแผนกาํกับกิจกรรม 

แผนกาํกับกิจกรรมการเรียนรู้หน่วยที่ 1 เร่ือง  พันธ์ุไม้ป่าชายเลน  

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ทักษะการคิด Bloom’s  Taxonomy คาํถามที่ใช้ในเว็บบอร์ด 

ความจาํ เข้าใจ นําไปใช้ วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์ 

1. สามารถบอกลกัษณะทั่วไปของพนัธุ์

ไม้ท่ีศกึษาได้ 

 

/      ชัว่โมงท่ี 1 (ความจํา,เข้าใจ) 

จงบอกลกัษณะของต้นโกงกางใบเลก็และต้นโกงกางใบใหญ่

วา่แตล่ะต้นมีลกัษณะอยา่งไรบ้าง 

2. สามารถบอกลกัษณะเดน่และข้อ

แตกตา่งของพนัธุ์ไม้ท่ีศกึษาได้ 

 

/ /     ชัว่โมงท่ี 2 (ความจํา,เข้าใจ) 

ลกัษณะเด่นของโปรงแดงและโปรงขาวนัน้เป็นอย่างไร และ

ทัง้ 2 ชนิดแตกตา่งกนัอยา่งไร  จงอธิบาย 

3. สามารถบอกถงึแนวทางการนําพนัธุ์

ไม้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 

 

  /    ชัว่โมงท่ี 3 (นําไปใช้,วเิคราะห์) 

ต้นฝาดดอกขาวและฝาดดอกแดง  นกัเรียนคดิวา่จะนําไปทํา

อะไรถึงจะเกิดประโยชน์มากท่ีสดุ 

4. วิเคราะห์ถงึข้อดีข้อเสยีของพนัธุ์ไม้ได้ 

 

   /   ชัว่โมงท่ี 4 (วเิคราะห์,ประเมิน) 

ถ้านําลาํต้นของต้นตาตุม่ทะเลมาทําเป็นเฟอร์นิเจอร์  

นกัเรียนคดิวา่จะเหมาะสมหรือไม ่ อยา่งไร 

5. สามารถบอกถงึคณุคา่ของพนัธุ์ไม้

ชนิดตา่งๆได้ 

    /   
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แผนกาํกับกิจกรรมการเรียนรู้หน่วยที่ 2 เร่ือง  พันธ์ุไม้ป่าชายเลน (ต่อ) 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ทักษะการคิด Bloom’s  Taxonomy ทักษะการคิด Bloom’s  Taxonomy 

ความจาํ เข้าใจ นําไปใช้ วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์ 

1.สามารถบอกลกัษณะทัว่ไปของพนัธุ์

ไม้ท่ีศกึษาได้ 

 

/      ชัว่โมงท่ี 1 (ความจํา,เข้าใจ) 

จงบอกลกัษณะของต้นตะบนูดําวา่มีลกัษณะอยา่งไรบ้าง 

2.สามารถบอกลกัษณะเดน่และข้อ

แตกตา่งของพนัธุ์ไม้ท่ีศกึษาได้ 

 

/ /     ชัว่โมงท่ี 2 (ความจํา,เข้าใจ) 

ลักษณะเด่นของเบญจมาศนํา้เค็ม นัน้เป็นอย่างไร  จง

อธิบาย 

3.สามารถบอกถงึแนวทางการนําพนัธุ์

ไม้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 

 

  /    ชัว่โมงท่ี 3 (นําไปใช้,วเิคราะห์) 

นกัเรียนคิดวา่ ต้นพงักาหวัสมุดอกแดงนัน้จะนําไปใช้ทําอะไร

ถึงจะเกิดประโยชน์ได้มากท่ีสดุ 

4.วิเคราะห์ถงึข้อดีข้อเสยีของพนัธุ์ไม้ได้ 

 

   /   ชัว่โมงท่ี 4 (วเิคราะห์,ประเมิน) 

ถ้านําแสมทะเลมารับประทานจะทําให้เกิดประโยชน์ต่อ

ร่างกายหรือไม ่และเกิดประโยชน์ด้านใดบ้าง 

5.สามารถบอกถงึคณุคา่ของพนัธุ์ไม้

ชนิดตา่งๆได้ 

    /   
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แผนกาํกับกิจกรรมการเรียนรู้หน่วยที่ 3 เร่ือง  สัตว์ในป่าชายเลน (สตัว์บก,สตัว์คร่ึงบกคร่ึงนํา้) 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ทักษะการคิด Bloom’s  Taxonomy ทักษะการคิด Bloom’s  Taxonomy 

ความจาํ เข้าใจ นําไปใช้ วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์ 

1.สามารถบอกลกัษณะทัว่ไปของสตัว์ท่ี

ศกึษาได้ 

 

/      ชัว่โมงท่ี 1 (ความจํา,เข้าใจ) 

จงบอกลกัษณะของลงิแสมวา่มีลกัษณะเป็นอยา่งไร 

2. สามารถบอกลกัษณะเดน่และข้อ

แตกตา่งของสตัว์ท่ีศกึษาได้ 

 

/ /     ชัว่โมงท่ี 2 (ความจํา,เข้าใจ) 

ลกัษณะเดน่ของสตัว์ทัง้ 3 ชนิดคอือะไร   

3. สามารถบอกถึงวิธีนําสตัว์ไปใช้ให้เกิด

ประโยชน์ได้ 

 

  /    ชัว่โมงท่ี 3 (ประเมิน,นําไปใช้) 

นกัเรียนคดิวา่มวีิธีใดท่ีสามารถอนรัุกษ์พนัธุ์งไูว้ได้ และงมูี

ประโยชน์ตอ่มนษุย์ด้านใด 

4. สามารถวิเคราะห์ถงึองค์ประกอบของ

สตัว์ได้ 

 

   /   ชัว่โมงท่ี 4 (วเิคราห์ , ประเมิน) 

เพราะเหตใุดห่ิงห้อยจึงมีแสงได้  และหากนําห่ิงห้อยมาใช้

ทําเป็นอาหารบํารุงกําลงั  นกัเรียนคิดวา่เหมาะสมหรือไม ่ 

อยา่งไร 

5. สามารถประเมินคณุคา่จากสตัว์ได้ 

 

 

    /   
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แผนกาํกับกิจกรรมการเรียนรู้หน่วยที่  4 เร่ือง สัตว์ในป่าชายเลน (สตัว์นํา้) 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ทักษะการคิด Bloom’s  Taxonomy ทักษะการคิด Bloom’s  Taxonomy 

ความจาํ เข้าใจ นําไปใช้ วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์ 

1.สามารถบอกลักษณะทั่วไปของสัตว์ท่ี

ศกึษาได้ 

 

/      ชัว่โมงท่ี 1 (ความจํา,เข้าใจ) 

มีกุ้ งชนิดใดในป่าชายเลนบ้าง  แล้วแตล่ะชนิดมีลกัษณะ

อยา่งไร 

2. สามารถบอกลกัษณะเดน่และข้อ

แตกตา่งของสตัว์ท่ีศกึษาได้ 

 

/ /     ชัว่โมงท่ี 2 (ความจํา,เข้าใจ) 

ปลาชนิดใดท่ีนกัเรียนชอบมากท่ีสดุ และลกัษณะเดน่ของ

ปลาชนิดนัน้เป็นอยา่งไร  จงอธิบาย 

3. สามารถบอกถึงวิธีนําสตัว์ไปใช้ให้เกิด

ประโยชน์ได้ 

 

  /    ชัว่โมงท่ี 3 (ประเมิน,นําไปใช้) 

นกัเรียนคดิวา่มวีิธีใดท่ีสามารถอนรัุกษ์ปไูว้ได้ และปมูี

ประโยชน์ตอ่มนษุย์ด้านใด 

4. สามารถวิเคราะห์ถงึองค์ประกอบของ

สตัว์ได้ 

 

   /   ชัว่โมงท่ี 4 (วเิคราะห์ , ประเมิน) 

ทําไมเปลอืกหอยจึงแขง็ 

ถ้าหากนําเปลอืกหอยมาใช้ทําเป็นอาหารให้กบัสตัว์  

นกัเรียนคดิวา่เหมาะสมหรือไม ่ อยา่งไร 

5. สามารถประเมินคณุคา่จากสตัว์ได้ 

 

    /   
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แผนกาํกับกิจกรรมการเรียนรู้หน่วยที่  5  เร่ือง สัตว์ในป่าชายเลน (สตัว์ปีก) 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ทักษะการคิด Bloom’s  Taxonomy ทักษะการคิด Bloom’s  Taxonomy 

ความจาํ เข้าใจ นําไปใช้ วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์ 

1.สามารถบอกลกัษณะทัว่ไปของสตัว์ท่ี

ศกึษาได้ 

 

/      ชัว่โมงท่ี 1 (ความจํา,เข้าใจ) 

นกัเรียนคดิวา่นกกระเต็นน้อยธรรมดามีลกัษณะอยา่งไรจง

อธิบาย 

2. สามารถบอกลกัษณะเดน่และข้อ

แตกตา่งของสตัว์ท่ีศกึษาได้ 

 

/ /     ชัว่โมงท่ี 2 (ความจํา,เข้าใจ) 

นกกานํา้เลก็มีรูปร่างลกัษณะอยา่งไร  และนกัเรียนคดิวา่

อะไรเป็นจดุเดน่ของนกกานํา้เลก็ 

3. สามารถบอกถึงวิธีนําสตัว์ไปใช้ให้เกิด

ประโยชน์ได้ 

 

  /    ชัว่โมงท่ี 3 (วเิคราะห์,นําไปใช้) 

นกยางโทนน้อยและนกยางโทนใหญ่แตกตา่งกนัอยา่งไร  

และนกัเรียนมวีิธีใดท่ีจะช่วยอนรัุกษ์นกชนิดนีไ้ว้ได้ 

4. สามารถวิเคราะห์ถงึองค์ประกอบของ

สตัว์ได้ 

 

   /   ชัว่โมงท่ี 4 (นําไปใช้,วเิคราะห์,ประเมิน ) 

นกัเรียนคดิวา่นกมีประโยชน์ตอ่มนษุย์อยา่งไร  

เพราะอะไรนกจงึต้องอําพรางตวัในการหาอาหาร 

และถ้าหากนกไมส่ามารถพรางตวัในการหาอาหารได้  จะ

เป็นอยา่งไร 

5. สามารถประเมินคณุคา่จากสตัว์ได้ 

 

    /   
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ตารางสังเคราะห์แนวคิด  หลกัการ  งานวิจัย 

การศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

ขัน้ตอน องค์ประกอบ แนวคิดหลักการงานวิจัย 

1. การเตรียมสร้างความรู้ 

(การจดักิจกรรมก่อนศึกษานอกสถานที)่ 

1.1  ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์การเรียน 

1.2  ผู้สอนรวบรวมข้อมลู 

1.3  ผู้สอนกําหนดกิจกรรม 

(กําหนดการใหค้ะแนนในกิจกรรมเป็น

แรงจูงใจ) 

1.4  ผู้ เรียนลงทะเบียน 

1.5 นําเสนอส่ือเป็นสิ่งกระตุ้นให้เกิดวาม

สนใจอยากเรียนรู้  

(การจดักิจกรรมระหว่างการศึกษานอก

สถานที)่ 

1. วตัถปุระสงค์ 

-  กําหนดวตัถปุระสงค์การเรียน 

-  กําหนดวตัถปุระสงค์การศกึษา 

-  กําหนดรูปแบบการใช้งาน 

-  กําหนดรูปแบบกิจกรรม 

(การใช้ผลคะแนนเป็นแรงจูงใจในการทํา

กิจกรรม) 

-  กําหนดรูปแบบการสง่งาน 

Stoddard (2009) ได้กลา่วว่าการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

ต้องมีการกําหนดวตัถปุระสงค์ท่ีจะใช้ในการเรียนให้ชดัเจน  

และต้องมีการเตรียมส่ือการเรียนท่ีตรงกบัหลกัสตูร  เตรียม

ผู้ เรียนโดยมีการแนะนําส่ือแตล่ะชนิดภายในห้องเรียน   Salvi 

(2007)  ได้กลา่วถึงแรงจงูใจภายนอกและภายใน  เชน่  ผล

ของคะแนน  เกรด  เพ่ือให้ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนพฤตกิรรมได้ 

และในงานวิจยัของนภาภรณ์  ยอดสิน(2547)  พบวา่ต้องมี

การกระตุ้นและสนบัสนนุให้ผู้ เรียนสนใจ  โดยผู้สอน

จําเป็นต้องออกแบบเคร่ืองมือดงักลา่วให้เข้ากบัผู้ เรียนให้

ได้มากท่ีสดุ 
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ขัน้ตอน องค์ประกอบ แนวคิดหลักการงานวิจัย 

2.  รวบรวมข้อมลู 

(การเข้าถึงข้อมูล) 

2.1  ศกึษาจากข้อความ 

2.2  ศกึษาจากวีดีโอ 

2.3  ศกึษาจากภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว 

และภาพพาโนรามา 

1. เนือ้หา 

(การเข้าถึงข้อมูล) 

- ข้อความ 

- วีดีโอ 

-  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพพาโนรามา 

2.  กิจกรรม 

(การมีปฎิสมัพนัธ์) 

-  ฟังบรรยาย 

- Learning log 

- การแลกเปล่ียนความคิดระหวา่งผู้ เรียน

ด้วยกนั 

- การตดิตอ่ส่ือสารระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนั 

-  ฐานกิจกรรมความคิดสร้างสรรค์ 

Anderson (1975) อ้างถึงใน อารี  พนัธ์มณี (2545)  กล่าวไว้

วา่ ความแตกตา่งของบคุคลอยูท่ี่ความคดิสร้างสรรค์และ

ประสบการณ์เป็นสําคญั  การเกิดความคดิสร้างสรรค์ผู้ เรียน

จงึต้องมีการรวบรวมข้อมลูตา่งๆท่ีมีความสมัพนัธ์กบั

ประสบการณ์และสิ่งท่ีสนใจ  กรกช  รัตนโชตินนัท์ (2547)ได้

ทําการวิจยัและศกึษาไว้ว่า การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

ผู้ เรียนควรได้รับการฟังบรรยายเนือ้หา  ซึง่ประกอบด้วย

ข้อความ  ไฟล์เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  วีดีโอคลิป  และบนัทกึ

ลงสมดุบนัทกึความรู้แล้วจดัเป็นเอกสารบนไฟล์เวิร์ดระหว่าง

การจดักิจกรรรมการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  Stoddard 

(2009) กลา่ววา่ กระบวนการเรียนการสอนท่ีสง่เสริมให้

ผู้ เรียนเกิดการคดิในระดบัตา่งๆ คือ  online interactive 

activities, กิจกรรมออนไลน์จาก flash และ Selvi (2007) ยงั

ได้กลา่ไว้วา่ องค์ประกอบท่ีมีผลตอ่ความคดิสร้างสรรค์คือการ
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ขัน้ตอน องค์ประกอบ แนวคิดหลักการงานวิจัย 

มีปฏิสมัพนัธ์  การตดิตอ่ส่ือสารระหวา่งเพ่ือนร่วมทีมจะชว่ย

ให้ผู้ เรียนสามารถเกิดแนวคิดใหมท่ี่ผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนั

กบัเพ่ือน 

3. แลกเปล่ียนความคิดเห็น 

(การมีปฏิสมัพนัธ์) 

3.1 ใช้กระดานสนทนาในการตอบคําถาม 

3.2  ใช้กระดานสนทนาในการแลกเปล่ียน

ความคดิเห็น 

1.  กิจกรรม (การมีปฏิสมัพนัธ์) 

- การแลกเปล่ียนความคิดระหวา่งผู้ เรียน

ด้วยกนั 

- การตดิตอ่ส่ือสารระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนั 

2.  ผลป้อนกลบั (การมีปฏิสมัพนัธ์) 

-  ให้ผลป้อนกลบัในกระดานสนทนา 

-  แสดงความคดิเห็นในกระดานสนทนา 

Walles  (1962) อ้างถึงใน สกนธ์  ภู่งามดี  (2545)  กลา่ววา่  

กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์นัน้จะต้องมีขัน้การเกิด

ประกายความคิด  เป็นขัน้ท่ีความคดิสบัสนนัน้ได้ผา่นการ

เรียบเรียงและเช่ือมโยงความสมัพนัธ์ตา่งๆเข้าด้วยกนัให้มี

ความกระจ่างชดั  จากงานวิจยัของ  สรุศกัดิ ์ มณีขํา (2551)  

พบวา่  การจดัการเรียนการสอนควรมีการสนบัสนนุระหว่าง

กลุม่ท่ีผู้ เรียนสามารถติดตอ่ส่ือสารได้เป็นจํานวน 2 คนขึน้ไป 

และ Selvi (2007) ยงัได้กลา่ไว้วา่ องค์ประกอบท่ีมีผลตอ่

ความคดิสร้างสรรค์คือการมีปฏิสมัพนัธ์  การตดิตอ่ส่ือสาร

ระหวา่งเพ่ือนร่วมทีมจะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเกิดแนวคิดใหม่

ท่ีผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน 178 
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4.  สร้างผลงาน 

(ทํากิจกรรมทีค่รูไดแ้นะนําและมอบหมาย

ให)้ 

4.1  สร้างผลงานจากฐานกิจกรรม 

1.  ผลป้อนกลบั  

(การใช้คําถามเพือ่หาคําตอบมาสร้างเป็น

ผลงาน) 

-  แสดงความคดิเห็นและตอบคําถามใน

กระดานสนทนาหรือโปรแกรมสนทนา 

งานวิจยัของ  อินทิรา  พรหมพนัธุ์ (2550) พบวา่ การใช้

คําถามเป็นการสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ ซึง่ผู้สอนต้อง

สนบัสนนุหรือกระตุ้นให้ผู้ เรียนถามข้อสงสยั พร้อมทัง้มี

ชอ่งทางในการถามคําถามนัน้ Anderson (1975)  อ้างถึงใน 

อารี  พนัธ์มณี  (2545)  ได้กลา่วไว้วา่  ความคิดสร้างสรรค์นัน้

จะเกิดขึน้ได้ก็ตอ่เม่ือมีการสร้างจินตนาการ  รวบรวมความคดิ  

และแสดงออกมาให้รูปแบบของผลงาน และจากงานวิจยัของ  

สรุศกัดิ ์ มณีขํา (2551)  พบกวา่ควรให้ผลป้อนกลบัผู้ เรียน

และการรายงานผลของการศกึษาโดยการอภิปรายด้วย 

5.  การนําเสนอผลงาน 

(การประเมินผล) 

5.1 นําเสนอผลงานจากฐานกิจกรรมลงใน

กระดานสนทนา 

1.  การประเมิน (การประเมินผล) 

-  จากผลงานผู้ เรียน 

2.  ผลป้อนกลบั  (การมีปฏิสมัพนัธ์) 

-  ในกระดานแสดงความคิดเห็น 

Wallach (1962)  กลา่วว่า  ความเป็นอิสระทางจิตใจ  การ

ยอมรับการแสดงออกอยา่งอิสระในการคดิ  เป็นการสง่เสริม

การแสดงออกอย่างเปิดเผย  เป็นวิธีการรับรู้  การสร้าง  และ

ความหมายโดยตนเอง  ซึง่เป็นสว่นหนึง่ของความคิด

สร้างสรรค์ Selvi (2007) ได้ศกึษาองค์ประกอบของความคดิ 179 
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สร้างสรรค์ไว้วา่  การประเมินผลเป็นการตรวจสอบความคิด

และแนวทางของผู้ เรียนได้โดยให้ผู้ เรียนประเมินถึงความคดิ

สร้างสรรค์ท่ีได้ และจากงานวิจยัของ  กรกช  รัตนโชตนินัท์  

(2547) พบวา่  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนสามารถ

ประเมินผลจากผู้ เรียนได้การการสง่สมดุบนัทกึการเรียนรู้และ

สร้างผลงานในรูปแบบของเว็บเพจ 
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แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ เร่ือง การพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม 

เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

คาํชีแ้จง : แบบสมัภาษณ์นีมี้วตัถปุระสงค์เพ่ือศกึษาความคดิของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 เพ่ือนําความคดิเห็นท่ีได้นีไ้ปประมวลและพิจารณาในการสร้างรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์  โดยแบง่ออกเป็น 2 ตอน  ได้แก่  

 ตอนท่ี 1 สถานภาพของผู้ เช่ียวชาญ 

 ตอนท่ี 2 การพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม 

ตอนท่ี 1  สถานภาพของผู้เช่ียวชาญ 

1. ช่ือผู้ เช่ียวชาญ........................................................................................................................................................... ... 

2. ตําแหนง่ปัจจบุนั..........................................................................................................................................................  

3. สถานท่ีทํางาน............................................................................................................................................................. 

ตอนท่ี 2 การพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม 

1.  องค์ประกอบท่ีสาํคัญในการพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม  ได้แก่ 

1.  การกาํหนดวัตถุประสงค์ของการศึกษา ซึง่จะประกอบด้วยวตัถปุระสงค์ของการเรียนและรายละเอียดของกิจกรรม  รูปแบบการสง่งาน   

การแนะนําการใช้งาน 

2. ข้อมูลและเนือ้หา  การนําเสนอด้วยข้อความหรือไฟล์ชนิดตา่งๆ  ส่ือชนิดตา่งๆไมว่า่จะเป็น VDO Clip, Streaming,  ภาพเคล่ือนไหวหรือ 182 
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ภาพนิ่ง 

3. กิจกรรมการเรียน  เชน่  การฟังบรรยายจากภาพ, VDO Clip, Streaming,  การใช้กระดานสนนาหรือโปรแกรมสนทนากลุม่ในการตดิตอ่ 

ประสานงานระหวา่งผู้ เรียน  มีการใช้อีเมลหรือกระดานสนทนาซกัถามผู้ เช่ียวชาญ  บนัทกึความรู้ลงสมดุการเรียนรู้หรือบนัทกึลงใน Word  แสดงความ

คดิเห็นบน web board , ทํากิจกรรมออนไลน์ในลกัษณะของ Interactive 

4. การมีผลป้อนกลับ  เชน่  ครูให้ผลป้อนกลบัทนัทีในกระดานสนทนา, ใช้กระดานสนทนาแสดงความคดิเห็นกบัผลงานของนกัเรียน 

5. การประเมินการเรียนรู้หลังเสร็จกิจกรรมการเรียน โดยการทําแบบทดสอบออนไลน์ หรือการสร้างผลงานภายในเว็บและดจูากสมดุ 

บนัทกึการเรียนรู้ 

องค์ประกอบในการพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมมีความเหมาะสมหรือไมอ่ย่างไร  จงแสดงความคดิเห็น 

        เห็นด้วย            ไมเ่ห็นด้วย 

ความคดิเห็น      ................................................................................................................................................................................................... 

........................................................................................................................................................................................... ......... 

2. ทา่นคิดวา่ขัน้ตอนการพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมทัง้ 3 ขัน้ตอน มีความเหมาะสมหรือไม ่ อยา่งไร 

ถ้าไมท่า่นคิดว่าควรมีกิจกรรม  ขัน้ตอนกิจกรรม  และการประเมินผลอย่างไร ขอความกรุณาแสดงความคดิเห็น (รายละเอียดดทูี่หน้าถดัไป) 
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ขัน้ตอนการพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม 

ผู้ วิจยัได้เสนอขัน้ตอนการพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมทัง้ 3 ขัน้ตอนไว้เป็นแนวทางในการตอบ  เพ่ือให้ทา่นได้

พิจารณาวา่ขัน้ตอนเหลา่นี ้เห็นด้วย  ไมเ่ห็นด้วยสําหรับใช้ในการพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม ผู้ วิจยัขอให้ทา่นชว่ยแสดง

ความคดิเห็นและให้ข้อเสนอแนะท่ีทา่นคดิวา่จะเป็นต้องเพิ่มเตมิในการพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมนี ้

กิจกรรมหลัก วัตถุประสงค์ ขัน้ตอนกิจกรรม การประเมินผล 

1. การจดักิจกรรมก่อนการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือน 

1.1 การเตรียมผู้ เรียน 

1.2 การเตรียมผู้สอน 

เพ่ือเตรียมความพร้อมของผู้ เรียนและ

ผู้สอน 

1.1 ให้ผู้สอนจดัเตรียมความพร้อมของ

เนือ้หา กิจกรรม และการ

ประเมินผลของผู้ เรียน 

1.2 ให้ผู้ เรียนสามารถลงทะเบียน 

Login เพ่ือบนัทกึข้อมลูสว่นบคุคล

ได้  

1.1 การเตรียมผู้สอน 

- ต้องกําหนดวตัถปุระสงค์และ

สถานท่ีให้สอดคล้องกบัเนือ้หา 

- รวบรวมข้อมลูเพ่ือเตรียมเสนอบน

เว็บเพจ  กําหนดกิจกรรมตดิตามผล

หลงัการศกึษา ได้แก่ ทํา

แบบทดสอบ และสอบถามความ

คดิเห็นของผู้ เรียน 

1.2 การเตรียมผู้ เรียน 

- ลงทะเบียน Login ก่อนเรียนเพ่ือ

ศกึษาข้อมลูเบือ้งต้น 
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ความคดิเห็น

........................................................................................................................................................................................................................... ....... 

..................................................................................................................................................................................................................................  

กิจกรรมหลัก วัตถุประสงค์ ขัน้ตอนกิจกรรม การประเมินผล 

2. การจดักิจกรรมระหว่างศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือน 

เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถ 

2.1  ศกึษาข้อมลูตา่งๆจากฐานข้อมลู 

2.2  แลกเปล่ียนความรู้จากสิ่งท่ีได้

เรียน 

2.3  อภิปรายความรู้จากสิ่งท่ีได้เรียน 

2.4 สร้างผลงานจากสิ่งท่ีได้เรียน 

 

 

2.1 กระตุ้นความสนใจของผู้ เรียน 

2.2  ผู้ เรียนเลือกศกึษาเนือ้หาซึง่

ประกอบด้วยไฟล์เสียง  

ภาพเคล่ือนไหว  VDO Clip  

2.3  ใช้กระดานสนทนาในการตอบ

คําถามและติดตอ่ภายในกลุ่มผู้ เรียน

และผู้สอน 

2.4  ทํากิจกรรมในฐานกิจกรรม 

Online interactive 

2.5  บนัทกึความรู้ลงไฟล์ word  ใน

ลกัษณะของ Learning log 

2.6  ผู้สอนตรวจสอบการอภิปรายบน

กระดานสนทนาพร้อมให้คําชมเชย 

2.1 แบบสงัเกตการตอบคําถาม

จากกระดานสนทนา 

2.2  คะแนนจากฐานกิจกรรม 
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ความคดิเห็น

...........................................................................................................................................................................................................................  

...........................................................................................................................................................................................................................  

 

กิจกรรมหลัก วัตถุประสงค์ ขัน้ตอนกิจกรรม การประเมินผล 

3. ขัน้ประเมินผลการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถ 

3.1 แสดงผลงานท่ีได้สร้างขึน้ 

3.2 แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการ 

เรียนการสอน 

 

ประเมินผลความรู้ผู้ เรียนโดยใช้การ

ทําแบบทดสอบ 

- ประเมินความรู้ผู้ เรียน 

- ตรวจผลงานพร้อมเสนอ

ข้อคิดเห็น 

บนกระดานสนทนา 

- ทําแบบสอบถามความคดิเห็น 

เก่ียวกบัการเรียนแบบศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนของผู้ เรียน 

2.1 แบบสงัเกตการตอบคําถาม

จากกระดานสนทนา 

2.2  คะแนนจากฐานกิจกรรม 

จากกิจกรรมดงักลา่ว  ท่านเห็นวา่         เห็นด้วย          ไมเ่ห็นด้วย 

ความคดิเห็น

........................................................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................................................ 186 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคล้องของแผนกาํกับกิจกรรมการเรียนรู้การศึกษานอก

สถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

คําชีแ้จง 

 โปรดพิจารณาแผนกํากบักิจกรรมการเรียนรู้วา่มีความเหมาะสมในด้านตา่งๆตามท่ี

กําหนดหรือไม ่ แล้วเขียนผลการพิจารณาของทา่นโดยทําเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่งระดบัความ

คดิเห็นของทา่นดงันี ้

 +1 เม่ือแนใ่จวา่แผนกํากบักิจกรรมการเรียนรู้นีเ้หมาะสม 

0 เม่ือไมแ่นใ่จวา่แผนกํากบักิจกรรมการเรียนรู้นีมี้ความเหมาะสม 

-1 เม่ือแนใ่จวา่แผนกํากบักิจกรรมการเรียนรู้นีไ้มเ่หมาะสม 

ประเดน็ ระดับความ

คิดเหน็ 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. ด้านองค์ประกอบของแผนกาํกับกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.1  องค์ประกอบของแผนกํากบักิจกรรมการ

เรียนรู้มีความครบถ้วนและถกูต้อง  สมบรูณ์ 

    

1.2  มีความสอดคล้องและสมัพนัธ์กนัของ

องค์ประกอบทกุสว่น 

    

2. ด้านผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

2.1 มีความสอดคล้องกบัสาระการเรียนรู้     

2.2 มีความสอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนรู้     

3. ด้านสาระการเรียนรู้ 

3.1 สาระการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัผลการ

เรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

    

3.2  ความถกูต้องและชดัเจนของสาระการเรียนรู้     

3.3  การจดัลําดบัขัน้การนําเสนอเนือ้หาสาระ

การเรียนรู้ 

    

3.4  สาระการเรียนรู้มีความยากง่ายเหมาะสม     

3.5  ความทนัสมยัของสาระการเรียนรู้     

 



188 
 

ประเดน็ ระดับความ

คิดเหน็ 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

4. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.1  กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัผล

การเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

    

4.2  การจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตาม

ขัน้ตอนของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

    

4.3  การจดักิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้ผู้ เรียน

เกิดความคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเองได้ 

    

5. ด้านส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 

5.1 มีความเหมาะสมในการค้นหาความรู้     

5.2 สอดคล้องกบัเนือ้หาสาระการเรียนรู้     

5.3 มีความทนัสมยั นา่สนใจ     

6. ด้านการประเมินผล 

6.1 มีความสอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั     

6.2 ประเมินตามผลงานนขัน้ตอนการเรียนรู้

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

    

ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ....................................................ผู้ประเมิน 

                                                                      (..................................................... ) 

                       ตําแหนง่.............................................................. 

ขอขอบพระคณุเป็นอยา่งสงูท่ีทา่นกรุณาให้ข้อมลู และความคิดเห็นอนัเป็นประโยชน์ตอ่งานวิจยัใน 

ครัง้นี ้

        นางสาววนัวิสาข์  อ่ิมคุ้ม    ผู้ วิจยั 
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แบบประเมินดัชนีความสอดคล้องส่ือรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วย 

ฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

 

ช่ือเร่ือง การพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์  สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

เสนอโดย นางสาววนัวิสาข์  อ่ิมคุ้ม 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ผู้ชว่ยศาสตราจารย์  ดร.  เนาวนิตย์  สงคราม 

คาํชีแ้จง 

แบบสอบถามสําหรับผู้ เช่ียวชาญชดุนีป้ระกอบไปด้วย 2 สว่นใหญ่  คือ   

สว่นท่ี 1 ข้อมลูสว่นตวัของผู้ เช่ียวชาญ 

คําชีแ้จง โปรดให้รายละเอียดเก่ียวกบัตวัท่าน โดยใช้เคร่ืองหมาย  ลงใน  หน้าข้อความหรือ

เตมิข้อความลงในช่องวา่งท่ีกําหนดให้ 

 

1.  ช่ือ..............................................................นามสกลุ........................................................ 

2. ตําแหนง่หน้าท่ีในปัจจบุนั 

ตําแหนง่.................................................................................................................... 

    โรงเรียน     มหาวิทยาลยั.................................................................................. 
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สว่นท่ี 2  

ความคดิเห็นเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนโดยใช้การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วย 

ฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

คําชีแ้จง  โปรดทําเคร่ืองหมาย   ลงในชอ่งท่ีตรงกบัความคดิเห็นของทา่น 

+1 เม่ือแนใ่จวา่เหมาะสม 

0 เม่ือไมแ่นใ่จวา่มีความเหมาะสม 

-1 เม่ือแนใ่จวา่ไมเ่หมาะสม 

 

 

ประเดน็ 

ความคิดเหน็ หมายเหตุ 

+1 0 -1  

1. ความเหมาะสมของการใช้สีพืน้หลงั     

2. ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร     

3. ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร     

4. ความเหมาะสมของสีตวัอกัษร     

5. ความเหมาะสมขององค์ประกอบในหน้าจอ     

6. ความเหมาะสมของเสียงประกอบ     

7. การออกแบบกราฟฟิกหน้าจอมีความสวยงาม     

8. ภาพประกอบสอดคล้องกบัเนือ้หา     

9. ภาพประกอบสามารถมองเห็นได้ชดัเจน     

10. ภาพในวีดีทศัน์มีความคมชดั     

11. เสียงในวีดีทศัน์มีความชดัเจน     

12. ปุ่ มการใช้งานออกแบบได้ดี  ส่ือความหมาย     

13. ปุ่ มการใช้งานออกแบบให้ใช้งานได้ง่าย     

14. การเช่ือมโยงกนัของสว่นตา่งๆมีความสะดวก     

15. สว่นนํา (Title) มีความสวยงาม     

16. ความเหมาะสมของฐานกิจกรรม     

17. ความเหมาะสมของกระดานสนทนา     

18. การแบง่โครงสร้างของเนือ้หาในบทเรียนมีความ     
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ประเดน็ 

ความคิดเหน็ หมายเหตุ 

+1 0 -1  

เหมาะสม 

19. บทเรียนนา่สนใจและดงึดดูตอ่การเรียนรู้     

20. การออกแบบกิจกรรมในบทเรียนสามารถบรรลุ

วตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ 

    

21. สว่นประกอบอ่ืนๆ ได้แก่ หน้าวตัถปุระสงค์ , หน้า

ออกจากโปรแกรม 

    

22. บทเรียนนีมี้ความเหมาะสมในการนําไปเผยแพร่เพ่ือ

การเรียนรู้ได้ 

    

 

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................  

 

ลงช่ือ....................................................ผู้ประเมิน 

    (..................................................... ) 

               ตําแหนง่.............................................................. 

ขอขอบพระคณุเป็นอยา่งสงูท่ีทา่นกรุณาให้ข้อมลู และความคิดเห็นอนัเป็นประโยชน์ตอ่งานวิจยัใน 

ครัง้นี ้

                      นางสาววนัวิสาข์  อ่ิมคุ้ม     

                                                                                             ผู้ วิจยั 
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แบบวัดความพงึพอใจเก่ียวกับความคิดเหน็ท่ีมีต่อรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

คาํชีแ้จง    ทําเคร่ืองหมายลงในชอ่งหมายเลขดงัตอ่ไปนี ้

หมายเลข 5 หมายถึง ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากสดุ    

หมายเลข 4 หมายถึง ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

หมายเลข 3 หมายถึง ความถึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 

หมายเลข 2 หมายถึง ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัน้อย 

หมายเลข 1 หมายถึง ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัน้อยมาก 

ข้อท่ี รายข้อคาํถามวัดความพงึพอใจ ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

การจัดกิจกรรมก่อนศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

1. ขัน้การลงทะเบียนเรียน 

1.1 มีความสะดวกรวดเร็ว      

1.2 ลงทะเบียนได้ง่าย ไมซ่บัซ้อน      

1.3  มีการแยกหมวดหมูร่ายละเอียดไว้ชดัเจน      

การจัดกิจกรรมระหว่างศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

2 ขัน้คําแนะนําในการใช้บทเรียน 

2.1 คําแนะนําในการใช้บทเรียนมีความชดัเจน      

2.2 บทเรียนสะดวกตอ่การใช้งาน      

2.3 คําแนะนํามีความเข้าใจง่าย และเป็นลําดบัขัน้ตอน      

3. ขัน้นําเสนอเนือ้หาในบทเรียน 

3.1 ส่ือวีดีโอสามารถกระตุ้นความสนใจให้เกิดการอยากเรียนรู้      

3.2 เนือ้หาภายในบทเรียนใช้ภาษาเข้าใจได้ง่าย กระชบั      

3.3 ตวัหนงัสือภายในบทเรียนเหมาะสม       

3.4 เสียงในวีดีโอมีความชดัเจน      

3.5 ภาพในวีดีโอมีความชดัเจน      

3.6 ภาพนิ่ง และภาพพาโนรามา่มีความคมชดัและเหมาะสม      

3.7 บทเรียนมีความรู้ เพลิดเพลิน ต่ืนเต้นนา่สนใจ      

3.8 นกัเรียนสามารถอา่นและทําความเข้าใจเนือ้หาได้ด้วย      
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ข้อท่ี รายข้อคาํถามวัดความพงึพอใจ ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

ตนเอง 

3.9 นกัเรียนมีความเข้าใจในบทเรียน      

4. ขัน้แลกเปล่ียนความคิด 

4.1 ข้อคําถามภายในกระดานสนทนามีความชดัเจน และ

เข้าใจได้ง่าย 

     

4.2 การติดตอ่กบัครูผู้สอนและเพ่ือนภายในกระดานสนทนา 

และการแชท สะดวกรวดเร็ว 

     

4.3 การบนัทกึความรู้ลง learning log มีความสะดวกรวดเร็ว 

และใช้งานได้ง่าย 

     

4.4 มีผลป้อนกลบัจากครูผู้สอนในทนัที      

5. ขัน้กิจกรรมสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ 

5.1 กิจกรรมมีความนา่สนใจ      

5.2 การใช้ภาพและตวัการ์ตนูมีความเหมาะสม      

5.3 ความยากง่ายของการสร้างผลงานแตล่ะกิจกรรมมีความ

เหมาะสม 

     

5.4 ความสะดวกในการรับชมและนําเสนอผลงาน      

การประเมินผลการเรียนรู้ 

6. นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา      

6.1 การทําแบบทดสอบวดัความคดิสร้างสรรค์      

6.2  ได้รับผลป้อนกลบัและคําแนะนําได้ตลอดเวลา      

6.3 นกัเรียนมีความพงึพอใจท่ีได้เรียนบนรูปแบบนี ้      

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

..............................................................................................................................................

.............................................................................................................................................. 
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เกณฑ์การให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ภายในฐานกิจกรรม 

กิจกรรม ความคิดสร้างสรรค์ 

คิดคลอ่ง คิดริเร่ิม คิดละเอียด ตัง้ช่ือ ไมย่อ่ท้อ 

สร้างรูปจากทรง

เรขาคณิต 

ดจูากจํานวนภาพท่ีตอ่ได้ 

5 ภาพขึน้ไป 3 คะแนน 

3-4ภาพ 2 คะแนน 

1-2ภาพ 1 คะแนน 

 

ดจูากความซํา้ของแตล่ะ

กิจกรรม 

ภาพมีลกัษณะคล้ายกนั 0 

คะแนน 

ภาพมีลกัษณะแตกตา่ง

จากบคุคลอ่ืน 1 

ดจูากรายละเอียด ของส ีการ

ตกแตง่ ลายเส้น 

รายละเอียด1-5 =1 คะแนน 

รายละเอียด 6-12 =2คะแนน 

0=ช่ือภาพตรงอยา่งชดัเจน 

1=ช่ือท่ีมีคาํขยาย 

2=ขยายมากขึน้ 

3=มีลกัษณะลกึซึง้ 

0=วาดปิดสิง่เร้าท้นที 

1=ปิดสิง่เร้าแตม่กีาร

ตอ่เตมิ 

2=เปิดสิง่เร้าและมกีาร

ตอ่เตมิมากขึน้ 

สร้างเส้นพิศดาร ดจูากจํานวนภาพท่ีตอ่ได้ 

5 ภาพขึน้ไป 3 คะแนน 

3-4ภาพ 2 คะแนน 

1-2ภาพ 1 คะแนน 

 

ดจูากความซํา้ของแตล่ะ

กิจกรรม 

ภาพมีลกัษณะคล้ายกนั 0 

คะแนน 

ภาพมีลกัษณะแตกตา่ง

จากบคุคลอ่ืน 1 

ดจูากรายละเอียด ของส ีการ

ตกแตง่ ลายเส้น 

รายละเอียด1-5 =1 คะแนน 

รายละเอียด 6-12 =2คะแนน 

0=ช่ือภาพตรงอยา่งชดัเจน 

1=ช่ือท่ีมีคาํขยาย 

2=ขยายมากขึน้ 

3=มีลกัษณะลกึซึง้ 

0=วาดปิดสิง่เร้าท้นที 

1=ปิดสิง่เร้าแตม่กีาร

ตอ่เตมิ 

2=เปิดสิง่เร้าและมกีาร

ตอ่เตมิมากขึน้ 

ตกแตง่รูป  ดจูากความซํา้ของแตล่ะ

กิจกรรม 

ภาพมีลกัษณะคล้ายกนั 0 

คะแนน 

ภาพมีลกัษณะแตกตา่ง

ดจูากรายละเอียด ของส ีการ

ตกแตง่ ลายเส้น 

รายละเอียดสซีํา้ =1 คะแนน 

รายละเอียด สไีมซ่ํา้ =2

คะแนน 

0=ช่ือภาพตรงอยา่งชดัเจน 

1=ช่ือท่ีมีคาํขยาย 

2=ขยายมากขึน้ 

3=มีลกัษณะลกึซึง้ 
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จากบคุคลอ่ืน 1 

ความคิดใหม ่ ดจูากจํานวนภาพท่ีตอ่ได้ 

5 ภาพขึน้ไป 3 คะแนน 

3-4ภาพ 2 คะแนน 

1-2ภาพ 1 คะแนน 

 

  0=ช่ือภาพตรงอยา่งชดัเจน 

1=ช่ือท่ีมีคาํขยาย 

2=ขยายมากขึน้ 

3=มีลกัษณะลกึซึง้ 

5 ภาพ= 2 คะแนน 

1-4ภาพ=1 คะแนน 
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แบบสังเกตผู้เรียนในการตอบคาํถามจากกระดานสนทนาในรูปแบบ 

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  

สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

ช่ือเร่ือง  การพฒันารูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ 

พฒันาความคดิสร้างสรรค์  สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

เสนอโดย นางสาววนัวิสาข์  อ่ิมคุ้ม 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. เนาวนิตย์  สงคราม 

 

ช่ือผู้เรียน....................................................................โรงเรียน............................................ 

คาํชีแ้จง 

 ทําเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่งคะแนนความคิดเห็นลงในตารางตามเกณฑ์การประเมิน

แบบสงัเกตพฤติกรรม   

 

 

ข้อคาํถามในรายการประเมิน 

ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

คิด
คล่

อง
 

คิด
ละ

เอี
ยด

 

คิด
ริเ

ริ่ม
 

ตัง้
ชื่อ

 

ไม่
ย่อ

ท้
อ 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 สัตว์นํา้ป่าชายเลน      

1. มีกุ้ งชนิดใดในป่าชายเลนบ้าง แล้วแตล่ะชนิดจะมี

ลกัษณะอย่างไร 

     

2. ปลาชนิดใดท่ีนกัเรียนชอบมากท่ีสดุ  และลกัษณะ

เดน่ของปลาชนิดนัน้เป็นอย่างไร จงอธิบาย 

     

3. นกัเรียนคดิวา่มีวิธีการอนรัุกษ์ปอูยา่งไรบ้าง และปมีู

ประโยชน์ตอ่มนษุย์ในด้านใดมากท่ีสดุ 

     

4. ทําไมหอยทากจงึมีเปลือกแข็ง  ถ้าหากนําหอยทาก

มาใช้เป็นอาหารให้กบัสตัว์หรือนํามาทําคร่ืองประดบั 

นกัเรียนคดิวา่เหมาะสมหรือไม ่อยา่งไร และจะตัง้ช่ือ

อาหารหรือเคร่ืองประดบันัน้วา่อะไร 

     

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 สัตว์คร่ึงบกคร่ึงนํา้      

1. จงบอกลกัษณะของลิงแสมวา่มีลกัษณะอยา่งไรบ้าง      
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ข้อคาํถามในรายการประเมิน 

ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

คิด
คล่

อง
 

คิด
ละ

เอี
ยด

 

คิด
ริเ

ริ่ม
 

ตัง้
ชื่อ

 

ไม่
ย่อ

ท้
อ 

2. ลกัษณะเดน่ของเสือปลา แมวป่า และหมปู่า คือ

อะไรบ้าง 

     

3. นกัเรียนคดิวา่มีวิธีใดท่ีสามารถอนรัุกษ์พนัธุ์ของงไูว้

ได้ และงมีูประโยชน์ตอ่มนษุย์ในด้านใด 

     

4. เพราะเหตใุดห่ิงห้อยจงึมีแสง และหากนําหิ่งห้อยมา

ใช้ทําเป็นอาหารบํารุงกําลงั นกัเรียนคดิวา่เหมาะสม

หรือไม ่อยา่งไร  และจะตัง้ช่ือเมนอูาหารบํารุงกําลงัวา่

อะไร 

     

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 สัตว์ปีก      

1. อยา่งไรบ้าง จงอธิบายนกัเรียนคิดวา่นกกระเตน็น้อย

ธรรมดามีลกัษณะ 

     

2. นกกานํา้เล็กมีรูปลา่งลกัษณะอยา่งไร  และคดิวา่

อะไรเป็นจดุเดน่ของนกกานํา้เล็ก และหากให้ตัง้ช่ือนก

ชนิดนีใ้หม ่นกัเรียนจะตัง้ช่ือวา่อะไร 

     

3. นกยางโทนน้อยและนกยางโทนใหญ่แตกตา่งกนั

อยา่งไร และนกัเรียนมีวิธีใดท่ีจะชว่ยอนรัุกษ์นกชนิดนี ้

ไว้ได้ 

     

4. นกัเรียนคดิวา่นกมีประโยชน์ตอ่มนษุย์อยา่งไร  

เพราะอะไรนกจงึต้องอําพรางตวัในการหาอาหาร และ

ถ้าหากนกไมส่ามารถพรางตวันการหาอาหารได้  จะ

เป็นอย่างไร 

     

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 พันธ์ุไม้ป่าชายเลน      

1. จงบอกลกัษณะของต้นโกงกางใบเล็กและต้นโกงกาง

ใบใหญ่วา่แตล่ะต้นมีลกัษณะอยา่งไร 

     

2. ลกัษณะเดน่ของโปรงแดงและโปรงขาวนัน้เป็น

อยา่งไรและทัง้สองชนิดแตกตา่งกนัอยา่งไร  จงอธิบาย 
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ข้อคาํถามในรายการประเมิน 

ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

คิด
คล่

อง
 

คิด
ละ

เอี
ยด

 

คิด
ริเ

ริ่ม
 

ตัง้
ชื่อ

 

ไม่
ย่อ

ท้
อ 

3. ต้นฝาดดอกขาวและฝาดดอกแดง นกัเรียนคิดวา่จะ

นําไปทําอะไรถึงจะเกิดประโยชน์มากท่ีสดุ 

     

4. ถ้านําลําต้นของต้นตาตุม่ทะเลมาทําเป็นเฟอร์นิเจอร์ 

นกัเรียนคดิวา่จะเหมาะสมหรือไม ่อย่างไร  และจะตัง้

ช่ือเฟอร์นิเจอร์ชิน้นัน้ว่าอะไร 

     

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 พันธ์ุไม้ป่าชายเลน      

1. จงบอกลกัษณะของต้นตะบนูดําวา่มีลกัษณะอย่างไร      

2. ลกัษณะเดน่ของเบญจมาศนํา้เคม็นัน้เป็นอย่างไร  

จงอธิบาย และหากให้ตัง้ช่ือต้นไม้ชนิดนีใ้หมต่าม

จินตนาการ นกัเรียนจะตัง้ช่ือต้นไม้ชนิดนีว้า่อะไร 

     

3. นกัเรียนคดิวา่ต้นพงักาหวัสมุดอกแดงนัน้จะนําไปใช้

ทําอะไรถึงจะเกิดประโยชน์มากท่ีสดุ  

     

4.ถ้านําแสมทะเลมารับประทานจะทําให้เกิดประโยชน์

ตอ่ตา่งกายหรือไม ่และเกิดประโยชน์ด้านใดบ้าง 
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เกณฑ์การประเมิน 

 คิดคล่อง คิดริเร่ิม คิด 

ละเอียด 

ลออ 

คิด

นามธรรม 

คิด

ใคร่ครวญ

พิเคราะห์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 สัตว์นํา้ป่าชายเลน 

 มีกุ้ งชนิดใดในป่าชาย

เลนบ้าง แล้วแตล่ะชนิด

จะมีลกัษณะอยา่งไร 

สามารถบอก

ถึงชนิดของกุ้ง

ได้ 

ชนิดละ 1 

คะแนน 

ทัง้หมด 5 

คะแนน 

 สามารถบอก

ถึงลกัษณะ

ของกุ้งแตล่ะ

ชนิด 

1-2 

ลกัษณะ= 1  

2-4 

ลกัษณะ=2 

5ลกัษณะขึน้

ไป=3 

  

ปลาชนิดใดท่ีนกัเรียน

ชอบมากท่ีสดุ  และ

ลกัษณะเดน่ของปลา

ชนิดนัน้เป็นอยา่งไร จง

อธิบาย 

  สามารถบอก

ลกัษณะเดน่

ของปลาได้ 

บอก

ลกัษณะ=1 

  

นกัเรียนคดิวา่มวีิธีการ

อนรัุกษ์ปอูยา่งไรบ้าง 

และปมูีประโยชน์ตอ่

มนษุย์ในด้านใดมาก

ท่ีสดุ 

 สามารถบอก

ถึงวิธีการ

อนรัุกษ์พนัธุ์ปู

และประโยชน์

ไว้ได้ 

บอกวิธี

อนรัุกษ์=1 

บอก

ประโยชน์=1 

  สามารถ

บอกถึง

วิธีการ

อนรัุกษ์พนัธุ์

ปแูละ

ประโยชน์ไว้

ได้ 

บอกวิธีและ

ประโยชน์=1 

ทําไมหอยทากจงึมี

เปลอืกแข็ง  ถ้าหากนํา

หอยมาใช้เป็นอาหาร

ให้กบัสตัว์หรือนํามา

  สามารถตอบ

ได้วา่การนํา

หอยมา

ทําอาหารหรือ

สามารถตัง้

ช่ืออาหาร

หรือ

เคร่ืองประ

สามารถ

ตอบคําถาม

ได้วา่เหตใุด

หอยจึงมี
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ทําคร่ืองประดบั นกัเรียน

คิดวา่เหมาะสมหรือไม ่

อยา่งไร และจะตัง้ช่ือ

อาหารหรือเคร่ืองประดบั

นัน้วา่อะไร 

เคร่ืองประดบั

นัน้ เหมาะสม

หรือไม ่

อยา่งไร 

บอกวา่เหมาะ

หรือไม=่1 

บอก

เหตผุล=1  

ดบัได้ 

ตัง้ช่ือ=1 

เปลอืกแข็ง 

แสดง

เหตผุล=1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 สัตว์คร่ึงบกคร่ึงนํา้ 

จงบอกลกัษณะของลงิ

แสมวา่มีลกัษณะอยา่งไร

บ้าง 

สามารถบอก

ถึงลกัษณะ

โดยรวมของลงิ

แสมวา่มี

สว่นประกอบ

ใด 

1-2 อยา่ง=1 

2-4อยา่ง=2 

5 ขึน้ไป=3 

 สามารถบอก

ถึงลกัษณะ

ของลงิแสมใน

ป่าชายเลน 

อธิบาย

ลกัษณะ

ชดัเจน =1 

  

ลกัษณะเดน่ของเสอืปลา 

แมวป่า และหมปู่า คือ

อะไรบ้าง 

  สามารถบอก

ลกัษณะเดน่

ของแมวป่า 

เสอืปลา และ

หมปู่าได้ 

ชนิดละ 1 

เต็ม 3 

  

นกัเรียนคดิวา่มวีิธีใดท่ี

สามารถอนรัุกษ์พนัธุ์ของ

งไูว้ได้ และงมูีประโยชน์

ตอ่มนษุย์ในด้านใด 

 สามารถบอก

ถึงวิธีการ

อนรัุกษ์พนัธุ์งู

และประโยชน์

ได้ 

วิธีอนรัุกษ์=1 

ประโยชน์=1 

  สามารถ

บอกถึง

วิธีการ

อนรัุกษ์พนัธุ์

งแูละ

ประโยชน์ได้ 

บอกวิธีและ

ประโยชน์=1 

เพราะเหตใุดห่ิงห้อยจึงมี   สามารถตอบ การตัง้ช่ือ สามารถหา
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แสง และหากนําห่ิงห้อย

มาใช้ทําเป็นอาหารบํารุง

กําลงั นกัเรียนคิดวา่

เหมาะสมหรือไม ่

อยา่งไร  และจะตัง้ช่ือ

เมนอูาหารบํารุงกําลงัวา่

อะไร 

ได้วา่เหตใุด

ห่ิงห้อยจงึมี

แสง 

อธิบายได้= 1  

เมนอูาหาร

บํารุงกําลงั

จาก

ห่ิงห้อย 

ตัง้ช่ือ =1 

คําตอบได้วา่

เหตใุด

ห่ิงห้อยจงึมี

แสงและ

นํามาใช้เป็น

อาหารบํารุง

กําลงัได้

หรือไม ่

ตอบ

เหตผุล=1 

ความเห็น=1 

มีเหตผุล

อ้างอิง=1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 สัตว์ปีก 

นกัเรียนคดิวา่นกก

ระเต็นน้อยธรรมดามี

ลกัษณะอยา่งไรบ้าง จง

อธิบาย 

สามารถบอก

ถึงลกัษณะของ

นกกระเต็น

น้อยธรรมดา

ได้ 

1-2 ลกัษณะ= 

1  

2-4 

ลกัษณะ=2 

5ลกัษณะขึน้

ไป=3 

 สามารถบอก

ถึงลกัษณะ

ของนก

กระเต็นน้อย

ธรรมดาได้ 

อธิบายได้=1 

  

นกกานํา้เลก็มีรูปลา่ง

ลกัษณะอยา่งไร  และคิด

วา่อะไรเป็นจดุเดน่ของ

นกกานํา้เลก็ และหากให้

ตัง้ช่ือนกชนิดนีใ้หม ่

นกัเรียนจะตัง้ช่ือวา่อะไร 

สามารถบอก

ถึงลกัษณะของ

นกกานํา้เลก็ได้ 

1-2 ลกัษณะ= 

1  

2-4 

ลกัษณะ=2 

5ลกัษณะขึน้

ไป=3 

 สามารถบอก

ถึงจดุเดน่ของ

นกกานํา้เลก็

ได้ 

บอก

จดุเดน่=1 

สามารถตัง้

ช่ือนกใน

ความคิด

ของตนเอง

ได้ 

ตัง้ช่ือ=1 
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นกยางโทนน้อยและนก

ยางโทนใหญ่แตกตา่งกนั

อยา่งไร และนกัเรียนมี

วิธีใดท่ีจะชว่ยอนรัุกษ์นก

ชนิดนีไ้ว้ได้ 

 สามารถบอก

ถึงวิธีการ

อนรัุกษ์นกทัง้ 

2 ชนิดได้ 

บอกวิธี ชนิด

ละ =1 

สามารถบอก

ถึงข้อ

แตกตา่งของ

นกทัง้ 2 ชนิด

ได้ 

บอกข้อ

แตกตา่ง 

1-2อยา่ง=1 

3อยา่งขึน้=2 

  

นกัเรียนคดิวา่นกมี

ประโยชน์ตอ่มนษุย์

อยา่งไร  เพราะอะไรนก

จึงต้องอําพรางตวัในการ

หาอาหาร และถ้าหา

กนกไมส่ามารถพราง

ตวันการหาอาหารได้ 

  จะเป็นอยา่งไร 

  สามารถ

แสดงเหตุ

ผลได้วา่หา

กนกไม่

สามารถพราง

ตวัในการหา

อาหารจะเป็น

อยา่งไร 

1 คะแนน 

 สามารถ

บอกได้ถึง

เหตผุลท่ีนก

ต้องอําพราง

ตวัในการหา

อาหาร 

1คะแนน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 พันธ์ุไม้ป่าชายเลน 

จงบอกลกัษณะของต้น

โกงกางใบเลก็และต้น

โกงกางใบใหญ่วา่แตล่ะ

ต้นมีลกัษณะอยา่งไร 

สามารถบอก

ถึงลกัษณะของ

ต้นไม้ทัง้ 2 

ชนิดได้ 

1-2 ลกัษณะ= 

1  

2-4 

ลกัษณะ=2 

5ลกัษณะขึน้

ไป=3 

 สามารถบอก

ถึงลกัษณะ

ของต้นไม้ทัง้ 

2 ชนิดได้ 

บอกลกัษณะ

ชนิดละ1

คะแนน 

  

ลกัษณะเดน่ของโปรง

แดงและโปรงขาวนัน้เป็น

อยา่งไรและทัง้สองชนิด

แตกตา่งกนัอยา่งไร  จง

อธิบาย 

  สามารถบอก

ถึงลกัษณะ

เดน่ของต้นไม้

ทัง้ 2 ชนิดได้

และอธิบาย
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ถึงความ

แตกตา่งได้ 

ลกัษณะเดน่

ชนิดละ=1 

อธิบาย=1 

ต้นฝาดดอกขาวและฝาด

ดอกแดง นกัเรียนคิดวา่

จะนําไปทําอะไรถงึจะ

เกิดประโยชน์มากท่ีสดุ 

 สามารถ

กลา่วถงึ

ประโยชน์ของ

ต้นไม้ทัง้ 2 

ชนิด 

ประโยชน์

ชนิดละ=1 

  สามารถ

บอกได้วา่จะ

นําต้นไม้ทัง้ 

2 ชนิดไปทํา

อะไรถึงจะ

เกิด

ประโยชน์

มากท่ีสดุ 

1 คะแนน 

ถ้านําลาํต้นของต้น

ตาตุม่ทะเลมาทําเป็น

เฟอร์นิเจอร์ นกัเรียนคิด

วา่จะเหมาะสมหรือไม ่

อยา่งไร  และจะตัง้ช่ือ

เฟอร์นิเจอร์ชิน้นัน้วา่

อะไร 

 สามารถบอก

ได้วา่สามารถ

นําต้นมาทํา

เป็น

เฟอร์นิเจอร์

ชนิดใด 

1 คะแนน 

สามารถบอก

ได้วา่การนํา

ต้นไม้มาทํา

เป็น

เฟอร์นิเจอร์มี

ความ

เหมาะสม

หรือไม ่

1 คะแนน 

สามารถตัง้

ช่ือ

เฟอร์นิเจอร์

ท่ีตนเองคิด

ได้ 

1 คะแนน 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 พันธ์ุไม้ป่าชายเลน 

จงบอกลกัษณะของต้น

ตะบนูดําวา่มีลกัษณะ

อยา่งไร 

สามารถบอก

ถึงลกัษณะของ

ต้นไม้ได้ 

1-2 ลกัษณะ= 

1  

2-4 

ลกัษณะ=2 

5ลกัษณะขึน้

ไป=3 

 สามารถบอก

ลกัษณะของ

ต้นไม้ได้ 

1 คะแนน 

  

ลกัษณะเดน่ของ สามารถบอก  สามารถ สามารถตัง้  
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เบญจมาศนํา้เคม็นัน้เป็น

อยา่งไร  จงอธิบาย และ

หากให้ตัง้ช่ือต้นไม้ชนิดนี ้

ใหมต่ามจินตนาการ 

นกัเรียนจะตัง้ช่ือต้นไม้

ชนิดนีว้า่อะไร 

ลกัษณะเดน่

ของต้นไม้ได้ 

1-2 จดุ=1 

3 ขึน้ไป =2 

อธิบายถงึ

ลกัษณะเดน่

ของต้นไม้ได้ 

1 คะแนน 

ช่ือต้นไม้ใน

จินตนาการ

ได้ 

1 คะแนน 

นกัเรียนคดิวา่ต้นพงักา

หวัสมุดอกแดงนัน้จะ

นําไปใช้ทําอะไรถึงจะ

เกิดประโยชน์มากท่ีสดุ  

 สามารถบอก

ได้วา่จะนํา

ต้นไม้ไปทํา

อะไรจึงจะ

เกิดประโยชน์

มากท่ีสดุ 

1 คะแนน 

  สามารถ

บอกได้วา่จะ

นําต้นไม้ไป

ทําอะไรจึง

จะเกิด

ประโยชน์

มากท่ีสดุ 

1 คะแนน 

ถ้านําแสมทะเลมา

รับประทานจะทําให้เกิด

ประโยชน์ตอ่ร่างกาย

หรือไม ่และเกิด

ประโยชน์ด้านใดบ้าง 

  สามารถบอก

ถึงเหตผุลใน

การนําต้นไม้

มา

รับประทาน

ได้วา่เกิด

ประโยชน์

หรือไม ่และ 

ด้านใด 

แสดง

ความคิดวา่มี

ประโยชน์

หรือไม=่1 

บอก

เหตผุล=1 

 สามารถ

บอกถึง

เหตผุลใน

การนําต้นไม้

มา

รับประทาน

ได้วา่เกิด

ประโยชน์

ด้านใด 

1 คะแนน 
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แบบประเมินรับรองรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2   

ช่ือผู้ รับรองรูปแบบ................................................................................................................... 

ตําแหนง่................................................................................................................................. 

สถานท่ีทํางาน......................................................................................................................... 

คําชีแ้จง 

 โปรดพิจารณารูปแบบของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคดิสร้างสรรค์วา่มีความเหมาะสมในด้านตา่งๆตามท่ีกําหนดหรือไม ่ แล้วเขียนผลการ

พิจารณาของทา่นโดยทําเคร่ืองหมาย  ลงในชอ่งระดบัความคดิเห็นของท่านดงันี ้

หมายเลข 5 หมายถึง ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากสดุ 

หมายเลข 4 หมายถึง ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

หมายเลข 3 หมายถึง ความถึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 

หมายเลข 2 หมายถึง ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัน้อย 

หมายเลข 1 หมายถึง ความพงึพอใจอยูใ่นระดบัน้อยมาก 

 

ประเดน็ ระดับความคิดเหน็ ข้อเสนอ

แนะ 5 4 3 2 1 

ด้านองค์ประกอบของรูปแบบฯ 

1. วตัถปุระสงค์       

1.1  กําหนดวตัถปุระสงค์การเรียน       

1.2  กําหนดวตัถปุระสงค์การศกึษา       

1.3  กําหนดรูปแบบการใช้งาน       

1.4  กําหนดรูปแบบกิจกรรม       

1.5  กําหนดรูปแบบการสง่งาน       

2. เนือ้หา       

2.1  ข้อความ       

2.2  วีดีโอ       

       



206 
 

ประเดน็ ระดับความคิดเหน็ ข้อเสนอ

แนะ 5 4 3 2 1 

2.3  ภาพนิ่ง  ภาพเคล่ือนไหว                        

ภาพพาโนรามา 

      

3. กิจกรรม       

3.1 ฟังบรรยาย       

3.2  Learning  log       

3.3  การแลกเปล่ียนเรียนความคดิ

ระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนั 

      

3.4  การติดตอ่ส่ือสารระหวา่งผู้ เรียน

ด้วยกนั 

      

3.5  ฐานกิจกรรมความคดิสร้างสรรค์       

4. ผลป้อนกลบั       

4.1  ให้ผลป้อนกลบัในกระดาน 

สนทนา 

      

4.2  แสดงความคิดเห็นในกระดาน 

สนทนา 

      

4.3  แสดงความคิดเห็นและตอบ

คําถามในกระดานสนทนาหรือโปรแกรม

สนทนา 

      

5. การประเมินผล       

5.1  จากผลงานผู้ เรียน       

ด้านขัน้ตอนของรูปแบบฯ 

1. การเตรียมสร้างความรู้       

1.1 ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์การ 

เรียน 

      

1.2  ผู้สอนรวบรวมข้อมลู       

1.3  ผู้สอนกําหนดกิจกรรม       

1.4  ผู้ เรียนลงทะเบียน       
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ประเดน็ ระดับความคิดเหน็ ข้อเสนอ

แนะ 

5 4 3 2 1  

1.5  นําเสนอส่ือเป็นสิ่งกระตุ้นให้เกิด 

ความสนใจอยากเรียนรู้ 

      

2. รวบรวมข้อมลู       

        2.1  ศกึษาจากข้อความ       

        2.2  ศกึษาจากวีดีโอ       

        2.3  ศกึษาจากภาพนิ่ง  

ภาพเคล่ือนไหว  และภาพพาโนรามา 

      

3. แลกเปล่ียนความคิดเห็น       

3.1  ใช้กระดานสนทนาในการตอบ

คําถาม 

      

3.2  ใช้กระดานสนทนาในการ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น 

      

4.   สร้างผลงาน       

4.1  สร้างผลงานจากฐานกิจกรรม       

2. การนําเสนอผลงาน       

5.1  นําเสนอผลงานจากฐานกิจกรรม

ลงในกระดานสนทนา 

      

การนําไปใช้จริง       

1. ทา่นมีความคิดเห็นวา่รูปแบบการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ ฯ มีความ

เหมาะสมตอ่การพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 
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2. ทา่นมีความคิดเห็นวา่ภาพโดยรวมของ

รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์ฯ สามารถ

นําไปใช้ประยกุต์เพ่ือพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์ได้ 

      

 

ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ 

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

                      ลงช่ือ....................................................ผู้ประเมิน 

                  (..................................................... ) 

                           ตําแหนง่.............................................................. 

ขอขอบพระคณุเป็นอยา่งสงูท่ีทา่นกรุณาให้ข้อมลู และความคิดเห็นอนัเป็นประโยชน์ตอ่งานวิจยัใน 

ครัง้นี ้

                      นางสาววนัวิสาข์  อ่ิมคุ้ม     

                                                                                             ผู้ วิจยั 
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ภาคผนวก ค  

 

ภาพการวิจัย 
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เว็บไซต์การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรม  เร่ือง อ่าวคุ้งกระเบน 
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ตัวอย่าง Learning log 
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ตัวอย่างคาํถามกระดานสนทนา 
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ตัวอย่างห้องสนทนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่างฐานกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
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ตัวอย่างกลุ่มควบคุม 
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ตัวอย่างกลุ่มทดลอง 
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ภาคผนวก ง 

 

รายนามผู้เช่ียวชาญ 
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1. รายนามผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนนอกสถานท่ีเสมือน 

 1.1  รองศาสตราจารย์ ดร. สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา 

 1.2  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. นญัฑา  ผลิตวานนท์ คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับรูพา 

 1.3  อาจารย์ ดร. บญุช ู บญุลิขิตศริิ  คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยั 

บรูพา 

 

2. รายนามผู้เช่ียวชาญด้านการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

 2.1  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร. เสกสรรค์  แย้มพินิจ คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยั 

พระจอมเกล้าธนบรีุ 

 2.2  อาจารย์ ดร. สรกฤษ  มณีวรรณ  คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยั 

พระจอมเกล้าธนบรีุ 

 2.3  อาจารย์ ดร.สรัญญา  เชือ้ทอง  คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลยั 

พระจอมเกล้าธนบรีุ 

 2.4  อาจารย์พรรณงาม  ใจรักษ์ศกัดิ์  หวัหน้าหมวดการงานและอาชีพ 

โรงเรียนสาธิตแหง่จฬุาลงกรณ์

มหาวิทยาลยั 

3.  รายนามผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 

 3.1  นายมานพ  พลูทรัพย์   ศกึษานิเทศก์ สพป. จงัหวดัตราด 

 3.2  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ สชุาดา  โกรศภุมิตร หวัหน้ากลุม่สาระสงัคมศกึษา  ศาสนา  

และวฒันธรรม โรงเรียนสาธิตแหง่

จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

3.3  ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ประณาท  เทียนศรี อาจารย์ประจําวิชาสงัคมศกึษา   

ศาสนา  และวฒันธรรม  โรงเรียน

สาธิตแหง่จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
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3.4  อาจารย์รุ่งทิวา   สินธุนาวา อาจารย์ประจําวิชาสงัคมศกึษา  

ศาสนา  และวฒันธรรม โรงเรียนวดัทา่

โสม 
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ภาคผนวก  จ 

 

คาํอธิบายรูปแบบฯ 

คาํแนะนําของผู้เช่ียวชาญ 
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 จากการศกึษาวิจยัได้ผลของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือ

พฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ดงันัน้ท่ีนีจ้ะขอกลา่วในรายละเอียดเก่ียวกบั

กระบวนการพฒันารูปแบบฯดงันี ้

1. รูปแบบท่ีได้จากการศึกษาความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบ 

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่ง

ชัน้ท่ี 2 

2.  รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิด 

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2   จากการรับรองผู้เช่ียวชาญเพ่ือนําไปทดลองใช้ 

3. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ก่อนการทดลองใช้ 

4. รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์ 

สําหรับนกัเรียนนกัเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 จากการรับรองของผู้ทรงคุณวุฒหิลังการทดลองใช้ 
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1. รูปแบบท่ีได้จากการศึกษาความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบ 

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียน

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2   พร้อมคําอธิบายรูปแบบฯ 

1.1   องค์ประกอบของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน ด้วยฐานกิจกรรม 

เพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

   1.1  วตัถปุระสงค์ 

   1.2  เนือ้หา 

   1.3  กิจกรรม 

1.4  ผลป้อนกลบั 

1.5 การประเมิน 

2. ขัน้ตอนของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา 

ความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 

  ขัน้ตอนท่ี 1  ขัน้เตรียมสร้างความรู้ 

  ขัน้ตอนท่ี  2 ขัน้รวบรวมความรู้ 

  ขัน้ตอนท่ี  3 ขัน้แลกเปล่ียนความรู้ 

  ขัน้ตอนท่ี  4  ขัน้สร้างผลงาน 

  ขัน้ตอนท่ี  5  ขัน้นําเสนอผลงาน 
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ร่างรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันา

ความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนกัเรียน

นกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 
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คาํอธิบายรูปแบบ ฯ จากการความคิดเหน็ของผู้เช่ียวชาญเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบ

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สําหรับ

นักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2   

จากการศกึษาความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัการพฒันารูปแบบการศกึษานอก 

สถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคิดสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2  

สามารถสรุป (ร่าง) รูปแบบฯ ตาม Model ด้านบน ซึง่สามารถแบง่ออกเป็น 2 สว่นสําคญั ได้แก่    

1. องค์ประกอบของรูปแบบ  และ 2. ขัน้ตอนของรูปแบบ ซึง่จะอธิบายรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้

องค์ประกอบของรูปแบบ 

1.1. วตัถปุระสงค์ 

การกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนนัน้  จะประกอบด้วยการกําหนดวตัถปุระสงค์ของ 

การเรียนการกําหนดกิจกรรมและกําหนดเนือ้หาตา่งๆท่ีผู้ เรียนนัน้จะต้องศกึษาภายในการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือน  โดยท่ีเนือ้หานัน้ผู้สอนจะเป็นผู้ นําเสนอภายในบทเรียน  ผู้สอนต้องทําการ

วิเคราะห์เนือ้หาท่ีจะนําเสนอภายในบทเรียนให้ตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีกําหนดไว้  รวมทัง้ส่ือชนิด

อ่ืนภายในบทเรียนท่ีจะนําเสนอกบัผู้ เรียนก็ต้องตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้เชน่กนั  ซึง่

สอดคล้องกบังานวิจยัของ กรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) ท่ีได้กลา่วถึงขัน้ตอนก่อนการจดักิจกรรม

นอกสถานท่ีเสมือนวา่ ส่วนใหญ่จะเน้นไปท่ีกิจกรรมของผู้สอน  โดยท่ีผู้สอนนัน้จะเป็นผู้จดัเตรียม

ในการกําหนดวตัปุระสงค์  เนือ้หา  และกิจกรรมตา่งๆท่ีผู้ เรียนจะต้องปฎิบตัิ เรียนรู้ตลอดทัง้การ

เรียนการสอนบนเว็บ   นอกจากนีผู้้สอนยงัต้องกําหนดข้อตกลงของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

กําหนดรูปแบบการใช้งาน กําหนดรูปแบบของการทํากิจกรรม และกําหนดรูปแบบการสง่งาน 

เพ่ือท่ีเป็นการชีแ้จงและทําความเข้าใจให้กบัผู้ เรียนทกุคนบรรลตุามจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ ซึง่

สอดคล้องกบัแนวคิดของ  Stoddard (2009) ท่ีกลา่วไว้วา่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนต้องมีการ

กําหนดวตัถปุระสงค์ท่ีจะใช้ในการเรียนการสอนให้ชดัเจน และต้องมีการเตรียมส่ือการเรียนท่ีตรง

กบัหลกัสตูร เตรียมผู้ เรียนโดยมีการแนะนําส่ือแตล่ะชนิดภายในห้องเรียน  วตัถปุระสงค์ท่ีต้องการ

แตต้่องคํานงึถึงวตัถปุระสงค์ในการใช้บนเรียนเนือ้หาเป็นหลกั   กลุม่เป้าหมาย  และผลท่ีคาดวา่

จะได้รับ  ซึง่การวางแผนกําหนดวตัถปุระสงค์และ กิจกรรม ตา่งๆของการเรียนการสอนนัน้เป็นสิ่งท่ี



226 
 

จะสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์ได้ ดงัท่ีสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต ิ

(2544) ได้กลา่วไว้ 

1.2  เนือ้หา 

การจดักิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีนัน้ประกอบด้วยเนือ้หาหลายรูปแบบเพ่ือให้เกิด 

ความหลากหลายทางการเรียนรู้ คือ เนือ้หาภายในวีดีโอคลิป  ข้อความประกอบภาพ  ภาพนิ่ง  

ภาพพาโนรามา ซึง่ผู้สอนจะต้องเตรียมความพร้อมทางด้านเนือ้หา ท่ีผู้ เรียนจะต้องศกึษาและ

ข้อมลูตา่งๆท่ีจะต้องใช้ในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน ตรงตามแนวคดิของ กิดานนัท์ มลิทอง 

(2543)  โดยสว่นมากการนําเสนอเนือ้หาในบทเรียนนัน้สามารถทําได้หลายรูปแบบด้วยกนั เชน่ 

การนําเสนอบทเรียนด้วยข้อความภาพ เสียง และภาพจากวีดีทศัน์  ภาพเคล่ือนไหว (Susan et 

al,1996) สอดคล้องกบัแนวคดิของ Foley (2001) ท่ีกลา่ววา่ผู้สอนท่ีสร้างเว็บเฉพาะสถานท่ีท่ี

ต้องการศกึษาขึน้มาต้องมีเนือ้หาข้อความ รูปภาพ หรือภาพเคล่ือนไหวประกอบด้วยการนําเสนอ

เนือ้หาสาระบนบทเรียนจากงานวิจยัพบวา่ ควรมีการนําเสนอในรูปแบบของข้อความประกอบภาพ  

วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรามา  โดยท่ีผู้สอนเป็นผู้ออกแบบเนือ้หา  ดงัท่ี  กรกช รัตโชตนินัท์ 

(2547) และ วิชดุา  รัตนเพียร (2545) ได้กลา่วไว้วา่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนผู้ เรียนควรได้รับ

การฟังบรรยายเนือ้หา  ซึง่ประกอบด้วยข้อความ  ไฟล์เสียง ภาพเคล่ือนไหว  วีดีโอ  และผู้สอนควร

จดัแบง่เนือ้หาบทเรียนออกเป็นหนว่ยหรือบทเรียนย่อยๆ  ซึง่ผู้ เรียนสามารถท่ีจะศกึษาและทบทวน

บทเรียนได้ตลอดเวลาไมว่า่ท่ีไหนก็ตาม ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ รักศกัดิ ์ เลิศคงคาทิพย์ 

(2543) ท่ีได้พบวา่การนําเสนอบทเรียนในรูปแบบมลัตมีิเดียท่ีประกอบด้วย  ภาพเคล่ือนไหว  

ภาพนิ่ง  วีดีโอ และเสียงบรรยายประกอบ จะชว่ยสง่เสริมให้บทเรียนมีความนา่สนใจ สามารถท่ีจะ

กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็น  เร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดี ซึง่เป็นแนวทางในการเกิดความคิด

สร้างสรรค์ 

1.3  กิจกรรม 

กิจกรรมภายในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนนัน้ ถือเป็นหวัใจสําคญั เน่ืองจากกิจกรรมจะ

ประกอบไปด้วยการแลกเปล่ียนความคิดเห็นในห้องสนทนา  กระดานสนทนา  และการทําฐาน

กิจกรรมภายในบทเรียน ซึง่กิจกรรมนีจ้ะเป็นสิ่งท่ีทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ของแตล่ะบคุคล  

ดงัท่ี Stooddard (2009) และ Selvi (2007) ได้กล่าวไว้วา่ กระบวนการเรียนการสอนท่ีสง่เสริมให้
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ผู้ เรียนเกิดการคดิในระดบัตา่งๆก็คือ ฐานกิจกรรม (online interactive activities) และ

องค์ประกอบท่ีมีผลตอ่การเกิดความคิดสร้างสรรค์ก็คือการมีปฏิสมัพนัธ์  การตดิตอ่ส่ือสารระหวา่ง

เพ่ือนร่วมทีม จะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเกิดแนวคิดให้ท่ีผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน  จาก

งานวิจยัพบวา่ผู้ เรียนท่ีมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นทางกระดานสนทนา  ห้องสนทนา  และการ

ทําฐานกิจกรรมนัน้ ทําให้ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้ สอดคล้องกบัแนวคดิของ Hughes 

and Hewson (1998)  ท่ีกล่าวไว้วา่การใช้คําถาม (Questioning) เป็นการกําหนดคําถามจาก

ผู้สอนใช้คําถามนําเพ่ือให้ผู้ เรียนหาคําตอบ และเป็นการระดมสมอง (Brainstorms) ของผู้ เรียน 

เป็นการกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายจากคําถามในกิจกรรมเดียวกนั เพ่ือให้เกิดการตอบสนองตอ่

คําตอบ และพยายามหาคําตอบ 

 1.4  ผลป้อนกลบั 

การให้ผลป้อนกลบั (Feedback) เป็นสิ่งท่ีผู้สอนต้องคอยดแูล และควบคมุ ชีแ้นะ การเรียน 

ของผู้ เรียน และมีการให้ผลย้อนกลบัในบางครัง้ เชน่ คําแนะนําหากผู้ เรียนมีข้อสงสยั  คําชมเชยตอ่

การทํากิจกรรมตา่งๆ หมัน่สงัเกตระหวา่งการเรียนของผู้ เรียน วา่ผู้ เรียนดําเนินกิจกรรมเป็นอย่างไร

บ้าง ดงัท่ีงานวิจยัของกรกช รัตนโชตนินัท์ (2547) และ สรุศกัดิ ์มณีขํา (2545) ได้พบว่าควรให้ผล

ป้อนกลบัผู้ เรียนและการรายงานผลของการศกึษาโดยการอภิปราย และแนะนําหากนกัเรียนบาง

คนเร่ิมอภิปรายนอกเหนือจากเนือ้หาท่ีเรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนรับรู้วา่ผู้สอนยงัคงดแูล ควบคมุ 

สงัเกตกุารเรียนของผู้ เรียนอยูต่ลอดเวลา  ผู้สอนต้องหมัน่เข้าไปสอบถามว่าผู้ เรียนมีข้อสงสยัหรือ

ปัญหาตรงสว่นใดบ้างและให้ผลป้อนกลบั เพ่ือท่ีจะได้เป็นแรงจงูใจภายในให้กบัผู้ เรียนในการเรียน

ตอ่ไป Jensen (2000) ได้สนบัสนนุกบัความคิดดงักลา่วการสนบัสนนุการเรียนรู้ของผู้ เรียนนัน้ควร

สร้างสภาพอารมณ์เชิงบวก  โดยการท่ีผู้ เรียนนัน้ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้และได้ผลย้อนกลบั 

(Feedback) จากทัง้เพ่ือนและผู้สอน  ผู้สอนยงัเป็นผู้ควบคมุและดแูลและชีแ้นะแนวทาง

ตลอดเวลา เพ่ือเป็นแรงเสริมในทางบวกอีกหนทางหนึง่ท่ีจะเป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้

มากขึน้   

1.5 การประเมิน 

การเรียนทกุครัง้ต้องมีการประเมินผลวา่ผู้ เรียนสามารถรวบรวมประสบการณ์และความรู้ 
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ได้มากแคไ่หน ซึง่สามารถประเมินผลได้จากผลงานท่ีผู้ เรียนสร้างขึน้ สอดคล้องกบังานวิจยัของ 

Selvi (2007)  ท่ีได้พบวา่การประเมินผลเป็นการตรวจสอบความคิดและแนวทางของผู้ เรียนได้โดย

ให้ผู้ เรียนประเมินถึงความคิดสร้างสรรค์ท่ีได้ เป็นองค์ประกอบหนึง่ของความคิดสร้างสรรค์ และยงั

ต้องมีการประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีได้เรียนกบัรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน โดย

นําผลจากข้อมลูท่ีได้ไปปรับปรุงหรือแก้ไขรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนในครัง้ตอ่ไป ตามท่ี 

ปทีป เมธาคณุวฒุิ (2543) ผู้ควรนําผลการประเมินท่ีได้จากการจดัการเรียนการสอนบนเว็บไปเป็น

ข้อปรับปรุงแก้ไขระบบการเรียนการสอนบนเว็บตอ่ไป 

 

ขัน้ตอนของรูปแบบฯ 

ขัน้ตอนท่ี 1  ขัน้เตรียมสร้างความรู้ 

ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ตอนท่ีเร่ิมต้นและเป็นขัน้ปฐมนิเทศเพ่ือให้ผู้ เรียนได้เตรียมตวัก่อนเร่ิม 

ศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  โดยมีคําอธิบายและรายละเอียดดงันี ้

1.1 ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  กําหนดกิจกรรมภายใน  

และข้อมลูภายในเว็บ  ผู้สอนต้องทําการวิเคราะห์เนือ้หาท่ีจะนําเสนอภายในบทเรียนให้ตรงตาม

วตัถปุระสงค์ท่ีกําหนดไว้  รวมทัง้ส่ือชนิดอ่ืนภายในบทเรียนท่ีจะนําเสนอกบัผู้ เรียนก็ต้องตรงตาม

วตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้เชน่กนั  นอกจากนีผู้้สอนยงัต้องกําหนดข้อตกลงของการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือน  กําหนดรูปแบบการใช้งาน กําหนดรูปแบบของการทํากิจกรรม และกําหนดรูปแบบการสง่

งาน โดยมีแรงจงูใจเป็นการให้คะแนน เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้มีกําลงัใจในการเรียนและการทํางาน ดงัท่ี 

Salvi (2007)  ได้กลา่วถึงแรงจงูใจภายนอกและภายในว่า  ผลของคะแนน  เกรด นัน้สามารถทําให้

ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมท่ีจะอยากเรียนรู้และทําผลงานได้ 

   1.2  การปฐมนิเทศผู้ เรียน 

   ก่อนท่ีผู้ เรียนจะทําการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน อนัดบัแรกผู้ เรียนต้อง

เข้าใจในเรียนรู้และใช้งานเว็บไซต์  เป็นเสมือนการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนวา่ควรปฏิบตัิ

อยา่งไรในเวลาอยูใ่นบทเรียน  เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้ทําการศกึษาอย่างถกูวตัถปุระสงค์และได้

ประโยชน์จากการเรียนมากท่ีสดุ  ดงัเชน่ สรรรัชต์  หอ่ไพศาล (2541) และ ปทีป  เมธาคณุวฒุิ 

(2543) ได้กลา่วไว้วา่ควรท่ีจะบอกข้อตกลงแก่ผู้ เรียนในด้านความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและ



229 
 

ด้านความพร้อม  เน่ืองจากการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ต้องเรียนผา่นเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต  ซึง่

ผู้สอนไมส่ามารถท่ีจะบอกกบัผู้ เรียนทกุคนได้ตลอดเวลาวา่ต้องทําอะไรบ้าง  ดงันัน้การท่ี

ปฐมนิเทศผู้ เรียนก่อนการเร่ิมเรียน ถือวา่เป็นการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนวา่มีข้อควรปฏิบตัิ

ในการเรียนอย่างไร  มีข้อตกลงกนัอยา่งไร ผู้ เรียนจะได้ไมเ่กิดการหลงประเดน็หรือหลงทางในการ

เรียน  ซึง่ถือวา่เป็นการขอความร่วมมือจากผู้ เรียนอีกแบบหนึง่ 

1.3 ลงทะเบียนผู้ เรียน   

ผู้ เรียนต้องทําการลงทะเบียน  โดยใสร่ายละเอียดสว่นบคุคลลงในการ 

ลงทะเบียนเพ่ือท่ีจะได้เก็บข้อมลูของการเรียนแตล่ะครัง้ไว้ในฐานข้อมลูเพ่ือความสะดวกใน

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนแตล่ะครัง้ และสามารถช่วยให้ผู้สอนสามารถตรวจเช็คการใช้งาน

ของผู้ เรียนได้ด้วย  ดงัท่ีมนต์ชยั  เทียนทอง (2543) ได้กล่าวไว้วา่  การเรียนการสอนบนเว็บจะต้อง

สามารถจดัการฐานข้อมลูเพ่ือใช้ในการจดัการและควบคมุบทเรียน ได้แก่ ระบบการลงทะเบียน  

1.4 การกระตุ้นความสนใจผู้ เรียน 

การกระตุ้นความสนใจหรือการเร้าความสนใจนัน้คือทกัษะการเช่ือมโยง 

ความรู้อีกรูปแบบหนึง่  ซึง่ผู้สอนจะเป็นคนท่ีเตรียมกิจกรรมท่ีจะเร้าความสนใจให้เกิดความอยาก

เรียนรู้หรือกระตือรือร้นในการเรียน  ซึง่กิจกรรมท่ีสามารถเร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดีแบบหนึง่ก็

คือ  การดวีูดีโอคลิปแนะนําสถานท่ีท่ีจะทําการไปทศันศกึษาเบือ้งต้น  ในวีดีโอคลิปนัน้ก็จะเป็นการ

อธิบายข้อมลูทัว่ไปของสถานท่ี  สอดคล้องกบังานวิจยัของ นภาภรณ์  ยอดสิน (2547) ท่ีศกึษา

เก่ียวกบั  พบวา่การเรียนการสอนนัน้ต้องมีการกระตุ้นและสนบัสนนุให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ  โดย

ผู้สอนจําเป็นต้องออกแบบเคร่ืองมือดงักลา่วให้เข้ากบัผู้ เรียนให้ได้มากท่ีสดุ 

การจัดกิจกรรม  ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้เตรียมสร้างความรู้  มีดงันี ้

1. ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  โดยท่ีผู้สอนกําหนดว่าต้องการให้ผู้ เรียน 

ได้รับอะไรจากการศกึษาบ้าง ซึง่การกําหนดวตัถปุระสงค์นีต้้องให้สอดคล้องกบัเนือ้หาและ

กิจกรรมภายในเว็บด้วย 

2. ผู้สอนกําหนดกิจกรรมภายในเว็บ  โดยท่ีกําหนดวา่จะใช้กิจกรรมอะไรบ้าง อาทิเชน่ มี 

ฐานกิจกรรม  มีการตอบคําถามภายในเว็บบอร์ด  มีการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 

3. ผู้สอนรวบรวมข้อมลู  โดยท่ีผู้สอนเป็นผู้จดัเตรียมข้อมลูภายในเว็บไซต์ท่ีจะให้ผู้ เรียน 
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ได้ศกึษาเพ่ือท่ีจะนํามาเสนอในรูปแบบตา่งๆ อาทิเชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรา

มา  ให้ผู้ เรียนได้เลือกศกึษา 

4. ปฐมนิเทศ  ผู้สอนต้องทําการปฐมนิเทศกบัผู้ เรียนก่อนการเรียนเพ่ือเป็นการสร้าง 

ข้อตกลงร่วมกนั  โดยเป็นการอธิบายถึงวิธีการใช้งานเว็บไซต์เบือ้งต้น  การลงทะเบียนผู้ เรียน  

การศกึษาภายในเว็บไซต์  การใช้งานเว็บบอร์ด  การตอบคําถามภายในเว็บบอร์ด  การใช้ห้อง

สนทนา  การใช้งาน Learning log  การทําฐานกิจกรรม  และการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 

5.  การลงทะเบียนผู้ เรียน  โดยท่ีผู้ เรียนทกุคนต้องทําการลงทะเบียนข้อมลูสว่นตวัในการ 

เรียนครัง้แรก  

6. กระตุ้นความสนใจผู้ เรียน  ผู้ เรียนจะได้รับการกระตุ้นความสนใจจากวีดีโอคลิปท่ี 

แนะนําสถานท่ี  เพ่ือให้เกิดการอยากเรียนรู้ในบทเรียน 

ขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

 เป็นการท่ีผู้ เรียนเลือกศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์ 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

1.  ศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์  ผู้ เรียนจะต้องเลือกท่ีจะศกึษาข้อมลูท่ีมีอยูภ่ายใน 

เว็บไซต์  อาทิ เชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพน่ิง  ภาพพาโนรามา่ 

2. บนัทกึข้อมลูลงใน Learning log  เม่ือผู้ เรียนศกึษาข้อมลูแล้ว  สามารถบนัทกึข้อมลู 

และใจความสําคญัของข้อมลูท่ีได้ทําการศกึษาภายในเว็บไซต์  ลงใน Learning log ของตนเอง  

และสามารถท่ีจะทบทวน Learning Log  ท่ีตนเองจดบนัทกึไว้ ได้ตลอดเวลา 

ขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้แลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนจะต้องมาแลกเปล่ียนความคดิเห็นของตนเองจากการท่ีได้เรียนรู้ให้กบั

เพ่ือน 

กิจกรรมขัน้ตอนท่ี 3 การแลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

1.  ผู้ เรียนแลกเปล่ียนความคดิเห็นจากการตอบคําถามภายในเว็บบอร์ดท่ีผู้สอนได้ตัง้ 

เอาไว้แตล่ะชัว่โมงและสามารถตัง้กระทู้ เพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัสิ่งท่ีเรียนได้อีกด้วย 

2. ผู้ เรียนสามารถใช้ห้องสนทนาในการตดิตอ่ส่ือสาร  แลกเปล่ียนความคดิ และ 

สอบถามข้อสงสยัระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้ เรียน และผู้ เรียนกบัผู้สอนได้ตลอดเวลา 
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ขัน้ตอนท่ี 4 ขัน้สร้างผลงาน 

 เป็นการสร้างผลงานจากฐานกิจกรรมท่ีผู้ เรียนได้ทําการศกึษาเรียนรู้และแลกเปล่ียนความ 

คดิเห็นแล้ว 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี 4  ขัน้สร้างผลงาน 

1. ทํากิจกรรมจากฐานกิจกรรม  เม่ือผู้ เรียนได้ศกึษาข้อมลูและแลกเปล่ียนความคดิจาก 

ผู้ เรียนคนอ่ืนแล้ว  ต้องรวบรวมความคดิ ความรู้และประสบการณ์ทัง้หมด มาทําฐานกิจกรรม

สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีผู้สอนได้มอบหมายไว้  โดยจะต้องสร้างชิน้งานจากฐานกิจกรรม 

บทเรียนละ 1 ชิน้งาน  รวมทัง้หมด 20 ชิน้งาน 

ขัน้ตอนท่ี 5 ขัน้นําเสนอผลงาน 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนต้องนําเสนอผลงานของตนเองเพ่ือท่ีผู้สอนจะได้ทําการประเมินผล 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี  5  ขัน้นําเสนอผลงาน 

1. นําเสนอผลงานในเว็บบอร์ด  เม่ือผู้ เรียนสร้างผลงานเสร็จแล้ว  ต้องนําเสนอผลงาน 

ผา่นเว็บบอร์ด 

2. ผู้สอนให้คะแนนกบัผลงาน  คําแนะนําและชมเชยเพ่ือเป็นกําลงัใจในการเรียนและ 

สร้างผลงานชิน้ตอ่ไป 

3.  หลงัจากการเรียนครัง้สดุท้าย  ผู้ เรียนต้องทําแบบวดัความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วย 

รูปแบบฯนี ้เพ่ือผู้สอนจะได้ประเมินผล 

 

นํารูปแบบฯท่ีได้ให้ผู้เช่ียวชาญรับรองรูปแบบฯก่อนนําไปทดลองใช้โดยคาํแนะนําของ

ผู้เช่ียวชาญทัง้หมด 3 ท่าน มีดังนี ้

 คําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัองค์ประกอบและขัน้ตอนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 
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ผู้เช่ียวชาญท่านท่ี 1 ผู้เช่ียวชาญท่านท่ี 2 ผู้เช่ียวชาญท่านท่ี 3 

องค์ประกอบของรูปแบบฯ 

1. ในขัน้ของการประเมิน  

ผู้สอนควรเป็นผู้สงัเกตการณ์

และให้คําแนะนําให้ผู้ เรียนได้

เรียนรู้ได้ถกูแนวทางและ

ถกูต้อง 

 

ไมมี่แก้ไขหรือเพิ่มเตมิ 1. การพฒันารูปแบบการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนเป็นสิ่งท่ี

นา่สนใจ  แตก่ารออกแบบมี

หลายสิ่งท่ีต้องระมดัระวงั  และ

ควรใช้รูปแบบในลกัษณะท่ี

เหมาะสมมากกวา่การศกึษา

นอกสถานท่ีธรรมดา 

2. ระบใุห้ชดัเจนวา่

องค์ประกอบต้องทําอยา่งไร

บ้าง 

 2. รูปแบบของการศกึษานอก

สถานท่ีกบัการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือน มีหลายรูปแบบ  

ผู้ วิจยัอาจจะกําหนดรูปแบบท่ี

สอดคล้องกบัลกัษณะของ

กิจกรรม  และให้เห็นวา่

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

สามารถสง่เสริมความคิด

สร้างสรรค์ในประเด็นใด  

อยา่งไรบ้าง 

  3. เร่ืองการตดิตอ่ส่ือสารควร

สง่เสริมในลกัษณะของ real 

time ด้วย  เพราะนกัเรียน

อาจจะมีคําถามๆครูผู้สอน และ

นกัเรียนจะได้รู้สึกวา่มีครูคอย

แนะนําตลอดเวลา 
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ขัน้ตอนของรูปแบบฯ 

1.  การประเมินผล ควรเพิ่ม

แบบสอบถามเพ่ือประเมิน

ความรู้ ความเข้าใจของผู้ เรียน

และผู้สอนตอ่กระบวนการ  ใช้

เพียงแคแ่บบสงัเกตไมเ่พียงพอ   

 

1. การประเมิน  ควรเพิ่ม

การประเมินความคุ้มคา่

หรือการใช้งานของการ

ทํากิจกรรม  เพ่ือให้

รูปแบบฯมีนํา้หนกัมาก

ย่ิงขึน้หรือมีความเช่ือถือ

มากย่ิงขึน้ 

1. ต้องทํา Log เพ่ือจะได้ทราบ

วา่ผู้ เรียนอยูใ่นกิจกรรมใดใน

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 

และทําอะไรอยูบ้่าง  มิฉะนัน้

ผู้สอนจะไมท่ราบว่า ผู้ เรียนนัน้

ได้ไปศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

จริงหรือไม ่ 

2. ศกึษารายละเอียดให้ชดัเจน

มากย่ิงขึน้ ต้องแสดงให้เห็น

บรรยากาศในชัน้เรียน 

 

 2. เพ่ือให้ผู้ เรียนสามารถพฒันา

กิจกรรมของตนเองควรกําหนด

เง่ือนไขวา่หากไมส่ง่กิจกรรมท่ี 1 

ก็ไมส่ามารถสง่กิจกรรมตอ่ไปได้ 

3. สงัเกตการสอนจริงในวิชาท่ี

สอน เพ่ือศกึษาบรรยากาศการ

เรียนการสอน 

 3. การสงัเกตพฤตกิรรมควรมีทัง้

ในสถานการณ์จริงและเสมือน

จริง 

 

 จากการสมัภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญทัง้ 3 ทา่น ผู้ วิจยัจงึได้นํามาปรับปรุงและพฒันาจงึได้

รูปแบบเพ่ือนําไปทดลองดงัรายละเอียดดงันี ้

 

2. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิด 

สร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  จากการรับรองผู้เช่ียวชาญเพ่ือนําไปทดลองใช้ 
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รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2  

- ปฐมนิเทศ 

- ลงทะเบียน 

- ทดสอบความคดิสร้างสรรค์ 

 

ขัน้นํา ขัน้สอน 

ใช้วีดีโอกระตุ้นให้เกิดการ

อยากเรียนรู้ 

ศกึษาจากข้อความ 

,วีดีโอ,ภาพน่ิง,

ภาพเคลื่อนไหว,

ภาพพาโนรามา 

 

โดยการตอบคําถาม

และแลกเปลี่ยน

ความรู้ภายใน

 

สร้างผลงานจากฐาน

กิจกรรมทัง้หมด 4 

รูปแบบ ได้แก่ เกม

ตกแตง่รูป  เกมเส้น

พิศดาร  เกมตอ่รูทรง

เรขาคณิต  เกม

ความคดิใหม ่

นําเสนอผลงานจาก

ฐานกิจกรรมลงใน

กระดานสนทนา 

- ทดสอบความคดิ

สร้างสรรค์หลงัเรียน 

 

ขัน้ประเมินผลการ

 

=  กิจกรรมใน

 

 

 

 

 

 

 

 

 

= กิจกรรมในเว็บ 

http://pica.comoj.com/main.

 

กําหนดวตัถปุระสงค์ของการ

เรียน,รายละเอียดกิจกรรม 

การใช้งาน,การสง่งาน 

ประกอบด้วย ข้อความ  วีดีโอ  

ภาพน่ิง  ภาพเคล่ือนไหว  

ภาพพาโนรามา 

ฟังบรรยาย , กระดาน

สนทนา,Learning log,  

ฐานกิจกรรม 

ผู้สอนให้ผลป้อนกลบั              

แสดงความคิดเห็นใน

กระดานสนทนา 

จากผลงานผู้ เรียน 
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อธิบายรายละเอียดดังต่อไปนี ้

องค์ประกอบของรูปแบบ 

1.1. วตัถปุระสงค์ 

การกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนนัน้  จะประกอบด้วยการกําหนดวตัถปุระสงค์ของ 

การเรียนการกําหนดกิจกรรมและกําหนดเนือ้หาตา่งๆท่ีผู้ เรียนนัน้จะต้องศกึษาภายในการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือน  โดยท่ีเนือ้หานัน้ผู้สอนจะเป็นผู้ นําเสนอภายในบทเรียน  ผู้สอนต้องทําการ

วิเคราะห์เนือ้หาท่ีจะนําเสนอภายในบทเรียนให้ตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีกําหนดไว้  รวมทัง้ส่ือชนิด

อ่ืนภายในบทเรียนท่ีจะนําเสนอกบัผู้ เรียนก็ต้องตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้เชน่กนั  ซึง่

สอดคล้องกบังานวิจยัของ กรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) ท่ีได้กลา่วถึงขัน้ตอนก่อนการจดักิจกรรม

นอกสถานท่ีเสมือนวา่ ส่วนใหญ่จะเน้นไปท่ีกิจกรรมของผู้สอน  โดยท่ีผู้สอนนัน้จะเป็นผู้จดัเตรียม

ในการกําหนดวตัปุระสงค์  เนือ้หา  และกิจกรรมตา่งๆท่ีผู้ เรียนจะต้องปฎิบตัิ เรียนรู้ตลอดทัง้การ

เรียนการสอนบนเว็บ   นอกจากนีผู้้สอนยงัต้องกําหนดข้อตกลงของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

กําหนดรูปแบบการใช้งาน กําหนดรูปแบบของการทํากิจกรรม และกําหนดรูปแบบการสง่งาน 

เพ่ือท่ีเป็นการชีแ้จงและทําความเข้าใจให้กบัผู้ เรียนทกุคนบรรลตุามจดุประสงค์ท่ีตัง้ไว้ ซึง่

สอดคล้องกบัแนวคิดของ  Stoddard (2009) ท่ีกลา่วไว้วา่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนต้องมีการ

กําหนดวตัถปุระสงค์ท่ีจะใช้ในการเรียนการสอนให้ชดัเจน และต้องมีการเตรียมส่ือการเรียนท่ีตรง

กบัหลกัสตูร เตรียมผู้ เรียนโดยมีการแนะนําส่ือแตล่ะชนิดภายในห้องเรียน  วตัถปุระสงค์ท่ีต้องการ

แตต้่องคํานงึถึงวตัถปุระสงค์ในการใช้บนเรียนเนือ้หาเป็นหลกั   กลุม่เป้าหมาย  และผลท่ีคาดวา่

จะได้รับ  ซึง่การวางแผนกําหนดวตัถปุระสงค์และ กิจกรรม ตา่งๆของการเรียนการสอนนัน้เป็นสิ่งท่ี

จะสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดความคดิสร้างสรรค์ได้ ดงัท่ีสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต ิ

(2544) ได้กลา่วไว้ 

1.2 เนือ้หา 

การจดักิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีนัน้ประกอบด้วยเนือ้หาหลายรูปแบบเพ่ือให้เกิด 

ความหลากหลายทางการเรียนรู้ คือ เนือ้หาภายในวีดีโอคลิป  ข้อความประกอบภาพ  ภาพน่ิง  

ภาพพาโนรามา ซึง่ผู้สอนจะต้องเตรียมความพร้อมทางด้านเนือ้หา ท่ีผู้ เรียนจะต้องศกึษาและ

ข้อมลูตา่งๆท่ีจะต้องใช้ในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน ตรงตามแนวคดิของ กิดานนัท์ มลิทอง 
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(2543)  โดยสว่นมากการนําเสนอเนือ้หาในบทเรียนนัน้สามารถทําได้หลายรูปแบบด้วยกนั เชน่ 

การนําเสนอบทเรียนด้วยข้อความภาพ เสียง และภาพจากวีดีทศัน์  ภาพเคล่ือนไหว Susan et al 

(1996) สอดคล้องกบัแนวคิดของ Foley (2001) ท่ีกลา่วว่าผู้สอนท่ีสร้างเว็บเฉพาะสถานท่ีท่ี

ต้องการศกึษาขึน้มาต้องมีเนือ้หาข้อความ รูปภาพ หรือภาพเคล่ือนไหวประกอบด้วยการนําเสนอ

เนือ้หาสาระบนบทเรียนจากงานวิจยัพบวา่ ควรมีการนําเสนอในรูปแบบของข้อความประกอบภาพ  

วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรามา  โดยท่ีผู้สอนเป็นผู้ออกแบบเนือ้หา  ดงัท่ี  กรกช รัตโชตนินัท์ 

(2547) และ วิชดุา  รัตนเพียร (2545) ได้กลา่วไว้วา่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนผู้ เรียนควรได้รับ

การฟังบรรยายเนือ้หา  ซึง่ประกอบด้วยข้อความ  ไฟล์เสียง ภาพเคล่ือนไหว  วีดีโอ  และผู้สอนควร

จดัแบง่เนือ้หาบทเรียนออกเป็นหนว่ยหรือบทเรียนย่อยๆ  ซึง่ผู้ เรียนสามารถท่ีจะศกึษาและทบทวน

บทเรียนได้ตลอดเวลาไมว่า่ท่ีไหนก็ตาม ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของ รักศกัดิ ์ เลิศคงคาทิพย์ 

(2543) ท่ีได้พบวา่การนําเสนอบทเรียนในรูปแบบมลัตมีิเดียท่ีประกอบด้วย  ภาพเคล่ือนไหว  

ภาพนิ่ง  วีดีโอ และเสียงบรรยายประกอบ จะชว่ยสง่เสริมให้บทเรียนมีความนา่สนใจ สามารถท่ีจะ

กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็น  เร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดี ซึง่เป็นแนวทางในการเกิดความคิด

สร้างสรรค์ 

1.3  กิจกรรม 

กิจกรรมภายในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนนัน้ ถือเป็นหวัใจสําคญั เน่ืองจากกิจกรรมจะ

ประกอบไปด้วยการแลกเปล่ียนความคิดเห็นในห้องสนทนา  กระดานสนทนา  และการทําฐาน

กิจกรรมภายในบทเรียน ซึง่กิจกรรมนีจ้ะเป็นสิ่งท่ีทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ของแตล่ะบคุคล  

ดงัท่ี Stoddard (2009) และ Selvi (2007) ได้กล่าวไว้วา่ กระบวนการเรียนการสอนท่ีสง่เสริมให้

ผู้ เรียนเกิดการคดิในระดบัตา่งๆก็คือ ฐานกิจกรรม (online interactive activities) และ

องค์ประกอบท่ีมีผลตอ่การเกิดความคิดสร้างสรรค์ก็คือการมีปฏิสมัพนัธ์  การตดิตอ่ส่ือสารระหวา่ง

เพ่ือนร่วมทีม จะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเกิดแนวคิดให้ท่ีผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน  จาก

งานวิจยัพบวา่ผู้ เรียนท่ีมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นทางกระดานสนทนา  ห้องสนทนา  และการ

ทําฐานกิจกรรมนัน้ ทําให้ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้ สอดคล้องกบัแนวคดิของ Hughes 

and Hewson (1998)  ท่ีกล่าวไว้วา่การใช้คําถาม (Questioning) เป็นการกําหนดคําถามจาก

ผู้สอนใช้คําถามนําเพ่ือให้ผู้ เรียนหาคําตอบ และเป็นการระดมสมอง (Brainstorms) ของผู้ เรียน 
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เป็นการกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายจากคําถามในกิจกรรมเดียวกนั เพ่ือให้เกิดการตอบสนองตอ่

คําตอบ และพยายามหาคําตอบ 

  1.4  ผลป้อนกลบั 

 การให้ผลป้อนกลบั (Feedback) เป็นสิ่งท่ีผู้สอนต้องคอยดแูล และควบคมุ ชีแ้นะ การ 

เรียนของผู้ เรียน และมีการให้ผลย้อนกลบัในบางครัง้ เชน่ คําแนะนําหากผู้ เรียนมีข้อสงสยั  คํา

ชมเชยตอ่การทํากิจกรรมตา่งๆ หมัน่สงัเกตระหว่างการเรียนของผู้ เรียน วา่ผู้ เรียนดําเนินกิจกรรม

เป็นอย่างไรบ้าง ดงัท่ีงานวิจยัของกรกช รัตนโชตนินัท์ (2547) และ สรุศกัดิ ์มณีขํา (2545) ได้

พบวา่ควรให้ผลป้อนกลบัผู้ เรียนและการรายงานผลของการศกึษาโดยการอภิปราย และแนะนํา

หากนกัเรียนบางคนเร่ิมอภิปรายนอกเหนือจากเนือ้หาท่ีเรียน เพ่ือให้ผู้ เรียนรับรู้วา่ผู้สอนยงัคงดแูล 

ควบคมุ สงัเกตกุารเรียนของผู้ เรียนอยู่ตลอดเวลา  ผู้สอนต้องหมัน่เข้าไปสอบถามว่าผู้ เรียนมีข้อ

สงสยัหรือปัญหาตรงสว่นใดบ้างและให้ผลป้อนกลบั เพ่ือท่ีจะได้เป็นแรงจงูใจภายในให้กบัผู้ เรียน

ในการเรียนตอ่ไป Jensen (2000) ได้สนบัสนนุกบัความคิดดงักล่าวการสนบัสนนุการเรียนรู้ของ

ผู้ เรียนนัน้ควรสร้างสภาพอารมณ์เชิงบวก  โดยการท่ีผู้ เรียนนัน้ได้แลกเปล่ียนเรียนรู้และได้ผล

ย้อนกลบั (Feedback) จากทัง้เพ่ือนและผู้สอน  ผู้สอนยงัเป็นผู้ควบคมุและดแูลและชีแ้นะแนวทาง

ตลอดเวลา เพ่ือเป็นแรงเสริมในทางบวกอีกหนทางหนึง่ท่ีจะเป็นการกระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้

มากขึน้   

1.5 การประเมิน 

การเรียนทกุครัง้ต้องมีการประเมินผลวา่ผู้ เรียนสามารถรวบรวมประสบการณ์และความรู้ 

ได้มากแคไ่หน ซึง่สามารถประเมินผลได้จากผลงานท่ีผู้ เรียนสร้างขึน้ สอดคล้องกบังานวิจยัของ 

Selvi (2007)  ท่ีได้พบวา่การประเมินผลเป็นการตรวจสอบความคิดและแนวทางของผู้ เรียนได้โดย

ให้ผู้ เรียนประเมินถึงความคิดสร้างสรรค์ท่ีได้ เป็นองค์ประกอบหนึง่ของความคิดสร้างสรรค์ และยงั

ต้องมีการประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีได้เรียนกบัรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน โดย

นําผลจากข้อมลูท่ีได้ไปปรับปรุงหรือแก้ไขรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนในครัง้ตอ่ไป ตามท่ี 

ปทีป เมธาคณุวฒุิ (2543) ผู้ควรนําผลการประเมินท่ีได้จากการจดัการเรียนการสอนบนเว็บไปเป็น

ข้อปรับปรุงแก้ไขระบบการเรียนการสอนบนเว็บตอ่ไป 
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ขัน้ตอนของรูปแบบ ฯ 

ขัน้ตอนท่ี 1  ขัน้เตรียมสร้างความรู้ 

ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ตอนท่ีเร่ิมต้นและเป็นขัน้ปฐมนิเทศเพ่ือให้ผู้ เรียนได้เตรียมตวัก่อนเร่ิม 

ศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  โดยมีคําอธิบายและรายละเอียดดงันี ้

1.1 ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  กําหนดกิจกรรมภายใน  

และข้อมลูภายในเว็บผู้สอนต้องทําการวิเคราะห์เนือ้หาท่ีจะนําเสนอภายในบทเรียนให้ตรงตาม

วตัถปุระสงค์ท่ีกําหนดไว้  รวมทัง้ส่ือชนิดอ่ืนภายในบทเรียนท่ีจะนําเสนอกบัผู้ เรียนก็ต้องตรงตาม

วตัถปุระสงค์ท่ีได้ตัง้ไว้เชน่กนั  นอกจากนีผู้้สอนยงัต้องกําหนดข้อตกลงของการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือน  กําหนดรูปแบบการใช้งาน กําหนดรูปแบบของการทํากิจกรรม และกําหนดรูปแบบการสง่

งาน โดยมีแรงจงูใจเป็นการให้คะแนน เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้มีกําลงัใจในการเรียนและการทํางาน ดงัท่ี 

Salvi (2007)  ได้กลา่วถึงแรงจงูใจภายนอกและภายในว่า  ผลของคะแนน  เกรด นัน้สามารถทําให้

ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมท่ีจะอยากเรียนรู้และทําผลงานได้ 

   1.2  การปฐมนิเทศผู้ เรียน 

   ก่อนท่ีผู้ เรียนจะทําการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน อนัดบัแรกผู้ เรียนต้อง

เข้าใจในเรียนรู้และใช้งานเว็บไซต์  เป็นเสมือนการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนวา่ควรปฏิบตัิ

อยา่งไรในเวลาอยูใ่นบทเรียน  เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้ทําการศกึษาอย่างถกูวตัถปุระสงค์และได้

ประโยชน์จากการเรียนมากท่ีสดุ  ดงัเชน่สรรรัชต์  หอ่ไพศาล (2541) และ ปทีป  เมธาคณุวฒุิ 

(2543) ได้กลา่วไว้วา่ควรท่ีจะบอกข้อตกลงแก่ผู้ เรียนในด้านความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและ

ด้านความพร้อม  เน่ืองจากการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ต้องเรียนผา่นเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต  ซึง่

ผู้สอนไมส่ามารถท่ีจะบอกกบัผู้ เรียนทกุคนได้ตลอดเวลาวา่ต้องทําอะไรบ้าง  ดงันัน้การท่ี

ปฐมนิเทศผู้ เรียนก่อนการเร่ิมเรียน ถือวา่เป็นการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนวา่มีข้อควรปฏิบตัิ

ในการเรียนอย่างไร  มีข้อตกลงกนัอยา่งไร ผู้ เรียนจะได้ไมเ่กิดการหลงประเดน็หรือหลงทางในการ

เรียน  ซึง่ถือวา่เป็นการขอความร่วมมือจากผู้ เรียนอีกแบบหนึง่ 

1.3 ลงทะเบียนผู้ เรียน   

ผู้ เรียนต้องทําการลงทะเบียน  โดยใสร่ายละเอียดสว่นบคุคลลงในการ 
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ลงทะเบียนเพ่ือท่ีจะได้เก็บข้อมลูของการเรียนแตล่ะครัง้ไว้ในฐานข้อมลูเพ่ือความสะดวกใน

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนแตล่ะครัง้ และสามารถช่วยให้ผู้สอนสามารถตรวจเช็คการใช้งาน

ของผู้ เรียนได้ด้วย  ดงัท่ีมนต์ชยั  เทียนทอง (2543) ได้กล่าวไว้วา่  การเรียนการสอนบนเว็บจะต้อง

สามารถจดัการฐานข้อมลูเพ่ือใช้ในการจดัการและควบคมุบทเรียน ได้แก่ ระบบการลงทะเบียน  

1.4 การกระตุ้นความสนใจผู้ เรียน 

การกระตุ้นความสนใจหรือการเร้าความสนใจนัน้คือทกัษะการเช่ือมโยง 

ความรู้อีกรูปแบบหนึง่  ซึง่ผู้สอนจะเป็นคนท่ีเตรียมกิจกรรมท่ีจะเร้าความสนใจให้เกิดความอยาก

เรียนรู้หรือกระตือรือร้นในการเรียน  ซึง่กิจกรรมท่ีสามารถเร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดีแบบหนึง่ก็

คือ  การดวีูดีโอคลิปแนะนําสถานท่ีท่ีจะทําการไปทศันศกึษาเบือ้งต้น  ในวีดีโอคลิปนัน้ก็จะเป็นการ

อธิบายข้อมลูทัว่ไปของสถานท่ี  สอดคล้องกบังานวิจยัของ นภาภรณ์  ยอดสิน (2547) ท่ีศกึษา

เก่ียวกบั  พบวา่การเรียนการสอนนัน้ต้องมีการกระตุ้นและสนบัสนนุให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ  โดย

ผู้สอนจําเป็นต้องออกแบบเคร่ืองมือดงักลา่วให้เข้ากบัผู้ เรียนให้ได้มากท่ีสดุ 

การจัดกิจกรรม  ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้เตรียมสร้างความรู้  มีดงันี ้

1. ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  โดยท่ีผู้สอนกําหนดว่าต้องการให้ผู้ เรียน 

ได้รับอะไรจากการศกึษาบ้าง ซึง่การกําหนดวตัถปุระสงค์นีต้้องให้สอดคล้องกบัเนือ้หาและ

กิจกรรมภายในเว็บด้วย 

2. ผู้สอนกําหนดกิจกรรมภายในเว็บ  โดยท่ีกําหนดวา่จะใช้กิจกรรมอะไรบ้าง อาทิเชน่ มี 

ฐานกิจกรรม  มีการตอบคําถามภายในเว็บบอร์ด  มีการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 

3. ผู้สอนรวบรวมข้อมลู  โดยท่ีผู้สอนเป็นผู้จดัเตรียมข้อมลูภายในเว็บไซต์ท่ีจะให้ผู้ เรียน 

ได้ศกึษาเพ่ือท่ีจะนํามาเสนอในรูปแบบตา่งๆ อาทิเชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรา

มา  ให้ผู้ เรียนได้เลือกศกึษา 

4. ปฐมนิเทศ  ผู้สอนต้องทําการปฐมนิเทศกบัผู้ เรียนก่อนการเรียนเพ่ือเป็นการสร้าง 

ข้อตกลงร่วมกนั  โดยเป็นการอธิบายถึงวิธีการใช้งานเว็บไซต์เบือ้งต้น  การลงทะเบียนผู้ เรียน  

การศกึษาภายในเว็บไซต์  การใช้งานเว็บบอร์ด  การตอบคําถามภายในเว็บบอร์ด  การใช้ห้อง

สนทนา  การใช้งาน Learning log  การทําฐานกิจกรรม  และการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 

5.  การลงทะเบียนผู้ เรียน  โดยท่ีผู้ เรียนทกุคนต้องทําการลงทะเบียนข้อมลูสว่นตวัในการ 
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เรียนครัง้แรก  

6. กระตุ้นความสนใจผู้ เรียน  ผู้ เรียนจะได้รับการกระตุ้นความสนใจจากวีดีโอคลิปท่ี 

แนะนําสถานท่ี  เพ่ือให้เกิดการอยากเรียนรู้ในบทเรียน 

ขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

 เป็นการท่ีผู้ เรียนเลือกศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์ 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

1.  ศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์  ผู้ เรียนจะต้องเลือกท่ีจะศกึษาข้อมลูท่ีมีอยูภ่ายในเว็บไซต์   

อาทิเชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพน่ิง  ภาพพาโนรามา่ 

2. บนัทกึข้อมลูลงใน Learning log  เม่ือผู้ เรียนศกึษาข้อมลูแล้ว  สามารถบนัทกึข้อมลู 

และใจความสําคญัของข้อมลูท่ีได้ทําการศกึษาภายในเว็บไซต์  ลงใน Learning log ของตนเอง  

และสามารถท่ีจะทบทวน Learning Log  ท่ีตนเองจดบนัทกึไว้ ได้ตลอดเวลา 

ขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้แลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนจะต้องมาแลกเปล่ียนความคดิเห็นของตนเองจากการท่ีได้เรียนรู้ให้กบั

เพ่ือน 

กิจกรรมขัน้ตอนท่ี 3 การแลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

1.  ผู้ เรียนแลกเปล่ียนความคดิเห็นจากการตอบคําถามภายในเว็บบอร์ดท่ีผู้สอนได้ตัง้ 

เอาไว้แตล่ะชัว่โมงและสามารถตัง้กระทู้ เพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัสิ่งท่ีเรียนได้อีกด้วย 

2. ผู้ เรียนสามารถใช้ห้องสนทนาในการตดิตอ่ส่ือสาร  แลกเปล่ียนความคดิ และสอบถาม 

ข้อสงสยั ระหว่างผู้ เรียนกบัผู้ เรียน และผู้ เรียนกบัผู้สอนได้ตลอดเวลา 

ขัน้ตอนท่ี 4 ขัน้สร้างผลงาน 

 เป็นการสร้างผลงานจากฐานกิจกรรมท่ีผู้ เรียนได้ทําการศกึษาเรียนรู้และแลกเปล่ียนความ 

คดิเห็นแล้ว 

กิจกรรมขัน้ตอนท่ี 4  ขัน้สร้างผลงาน 

ทํากิจกรรมจากฐานกิจกรรม  เม่ือผู้ เรียนได้ศกึษาข้อมลูและแลกเปล่ียนความคดิจาก

ผู้ เรียนคนอ่ืนแล้ว  ต้องรวบรวมความคดิ ความรู้และประสบการณ์ทัง้หมด มาทําฐานกิจกรรม
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สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีผู้สอนได้มอบหมายไว้  โดยจะต้องสร้างชิน้งานจากฐานกิจกรรม 

บทเรียนละ 1 ชิน้งาน  รวมทัง้หมด 20 ชิน้งาน 

ขัน้ตอนท่ี 5 ขัน้นําเสนอผลงาน 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนต้องนําเสนอผลงานของตนเองเพ่ือท่ีผู้สอนจะได้ทําการประเมินผล 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี  5  ขัน้นําเสนอผลงาน 

1. นําเสนอผลงานในเว็บบอร์ด  เม่ือผู้ เรียนสร้างผลงานเสร็จแล้ว  ต้องนําเสนอผลงาน 

ผา่นเว็บบอร์ด 

2. ผู้สอนให้คะแนนกบัผลงาน  คําแนะนําและชมเชยเพ่ือเป็นกําลงัใจในการเรียนและ 

สร้างผลงานชิน้ตอ่ไป 

3.  หลงัจากการเรียนครัง้สดุท้าย  ผู้ เรียนต้องทําแบบวดัความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วย 

รูปแบบฯนี ้ เพ่ือผู้สอนจะได้ประเมินผล 

 

นํารูปแบบฯท่ีได้ให้ผู้เช่ียวชาญประเมินค่าความเช่ือม่ันของรูปแบบฯ โดยประเมินจาก

แบบวัด IOC ก่อนนําไปทดลองใช้โดยคาํแนะนําของผู้เช่ียวชาญจาํนวนทัง้หมด 9 ท่าน มี

ดังนี ้

 คําแนะนําของผู้ เช่ียวชาญเก่ียวกบัองค์ประกอบและขัน้ตอนการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน

ด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2
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ผู้เช่ียวชาญ

ท่านท่ี 1 

ผู้เช่ียวชาญ

ท่านท่ี 2 

ผู้เช่ียวชาญ

ท่านท่ี 3 

ผู้เช่ียวชาญ

ท่านท่ี 4 

ผู้เช่ียวชาญ

ท่านท่ี 5 

ผู้เช่ียวชาญ

ท่านท่ี 6 

ผู้เช่ียวชาญ

ท่านท่ี 7 

ผู้เช่ียวชาญ

ท่านท่ี 8 

ผู้เช่ียวชาญ

ท่านท่ี 9 

องค์ประกอบ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

องค์ประกอบ

ของรูปแบบฯ

ควรเพิ่มเตมิ

รายละเอียดให้

ชดัเจนมากขึน้ 

ผลป้อนกลบั

ต้องให้ได้ผล

ตอบรับเสริม

กบัจํานวน

ผู้ เรียน 

 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ควรเพิ่ม

องค์ประกอบ

ด้านความคดิ

สร้างสรรค์ให้

ชดัเจน 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ขัน้ตอน 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

 ลกัษณะของ

ฐานกิจกรรม

อาจเพิ่มความ

หลากหลาย

มากกวา่นี ้

1. ในชว่งของ

การมี

ปฏิสมัพนัธ์ 

แลกเปล่ียน

ความคดิเห็น 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ต้องมีการ

ประเมินผล

งานของการ

เรียนรู้ 

การตอบ

คําถามใน

กระดาน

สนทนา  ข้อ

คําถามควร

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

265 
242 
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ตรงกระดาน

สนทนา  ควร

เพิ่มห้องสนทนา

รายบคุคลหรือ

รายกลุม่เพ่ือ

ความสะดวกใน

การติตอ่ส่ือสาร 

ครอบคลมุทัง้

ด้านดีและด้าน

เสีย 

    2. ขัน้รวบรวม

ข้อมลูอาจเพิ่ม 

Link ไปยงัสว่น

อ่ืนท่ีเป็นส่ือ

สง่เสริมในเชิง

เสมือน เชน่ 

Skype หรือ 

Facebook 

    

แผนกาํกับกิจกรรม 243 
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ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

1. แผนกํากบั

กิจกรรมมี

ความสมบรูณ์

แตอ่าจขาด

ความถกูต้อง 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

ไมมี่แก้ไขหรือ

เพิ่มเตมิ 

244 
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3. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิด 

สร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 ก่อนการทดลองใช้ พร้อมคาํอธิบายรูปแบบ ฯ 

 จากการทดลองใช้รูปแบบฯพบวา่มีการปรับปรุงกิจกรรมการดําเนินการในสว่นของขัน้ตอน

เพ่ือให้เหมาะสมกบัการนําไปปฏิบตัจิริง  ดงันี ้

ก่อนการทดลองรูปแบบฯ หลังการทดลองรูปแบบฯ 

องค์ประกอบ 

วตัถปุระสงค์ 

องค์ประกอบ 

วตัถปุระสงค์ 

เนือ้หา เนือ้หา 

กิจกรรม  

ฟังบรรยาย  กระดานสนทนา   

Learning log  ฐานกิจกรรม 

กิจกรรม 

ห้องสนทนา 

กระดานสนทนา   

ฐานกิจกรรม 

การประเมิน การประเมิน 

 

ดงันัน้สรุปได้วา่  หลงัการทดลองรูปแบบฯองค์ประกอบและขัน้ตอนของรูปแบบการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนฯมีการปรับเฉพาะรายละเอียดยอ่ยในข้างต้น  ดงันัน้ผู้ วิจยัจงึขอสรุปรูปแบบ

การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์สําหรับ  นกัเรียนช่วง

ชัน้ท่ี 2 หลงัการทดลองใช้ซึง่ยงัคงรูปแบบฯเดมิแตใ่นรายละเอียดขององค์ประกอบนัน้มีการ

เปล่ียนแปลงเล็กน้อยด้านบน
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รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 

- ปฐมนิเทศ 

- ลงทะเบียน 

- ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 

ขัน้นํา ขัน้สอน 

ใช้วีดีโอกระตุ้นให้เกิดการ

อยากเรียนรู้ 

ศกึษาจากข้อความ 

,วีดีโอ,ภาพน่ิง,

ภาพเคลื่อนไหว,

ภาพพาโนรามา 

 โดยการตอบ

คําถามและ

แลกเปลี่ยนความรู้ 

สร้างผลงานจากฐาน

กิจกรรมทัง้หมด 4 

รูปแบบ ได้แก่ เกม

ตกแตง่รูป  เกมเส้น

พิศดาร  เกมตอ่รูทรง

เรขาคณิต  เกม

ความคดิใหม ่

นําเสนอผลงาน

จากฐานกิจกรรม

ลงในกระดาน

สนทนา 

- ทดสอบความคดิ

สร้างสรรค์หลงัเรียน 

 

ขัน้ประเมินผลการ

 

กําหนดวตัถปุระสงค์ของ

การเรียน,รายละเอียด

กิจกรรม การใช้งาน, 

ประกอบด้วย ข้อความ  

วีดีโอ  ภาพเคลื่อนไหว  

ภาพน่ิง  ภาพพาโนรามา 

ห้องสนทนา  

 กระดานสนทนา   

ฐานกิจกรรม 

 

ผู้สอนให้ผลป้อนกลบั              

แสดงความคิดเห็นใน

กระดานสนทนา 

จากผลงานผู้ เรียน 

=  กิจกรรมใน

 

 

 

 

 

 

 

 

= กิจกรรมในเว็บ 

http://pica.comoj.com/mai
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อธิบายรายละเอียดดังต่อไปนี ้

องค์ประกอบของรูปแบบ 

1.1. วัตถุประสงค์   

 การกําหนดวตัถปุระสงค์นัน้เป็นสิ่งท่ีจําเป็นตอ่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนท่ี

ผู้สอนจะต้องทําการวิเคราะห์ให้ตรงกบัสถานท่ีท่ีทําการศกึษา ซึง่จากงานวิจยัในครัง้นีผู้้สอน

จะต้องเป็นผู้ ท่ีกําหนดถึงสิ่งท่ีผู้ เรียนจะต้องทําระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ี  ผู้สอนจะเป็นผู้

กําหนดถึงวตัถปุระสงค์ของการเรียน  วา่เม่ือผู้ เรียนได้ศกึษานอกสถานท่ีเสมือนแล้วต้องการให้

ผู้ เรียนทําสิ่งใดได้   รูปแบบกิจกรรมภายในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  ซึง่เป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริม

ความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียน  รูปแบบการสง่งานหลงัจากการทําฐานกิจกรรมภายใน ซึง่

สอดคล้องกบังานวิจยัของ กรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) ท่ีได้กลา่วถึงขัน้ตอนก่อนการจดักิจกรรม

นอกสถานท่ีเสมือนวา่ ส่วนใหญ่จะเน้นไปท่ีกิจกรรมของผู้สอน  โดยท่ีผู้สอนนัน้จะเป็นผู้จดัเตรียม

ในการกําหนดวตัปุระสงค์  เนือ้หา  และกิจกรรมตา่งๆท่ีผู้ เรียนจะต้องปฎิบตัิ เรียนรู้ตลอดทัง้การ

เรียนการสอนบนเว็บ   และยงัสอดคล้องกบัแนวคดิของ Stoddard (2009) ท่ีกล่าวไว้ว่าการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนต้องมีการกําหนดวตัถปุระสงค์ท่ีจะใช้ในการเรียนการสอนให้ชดัเจน และต้องมี

การเตรียมส่ือการเรียนท่ีตรงกบัหลกัสตูร เตรียมผู้ เรียนโดยมีการแนะนําส่ือแตล่ะชนิดภายใน

ห้องเรียน การกําหนดวตัถปุระสงค์ก่อนการเรียนนัน้เป็นขัน้ตอนหนึง่ในการท่ีจะพฒันาการเรียน

การสอนบนเว็บ ดงัท่ี ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541) ได้สรุปขัน้ตอนของการพฒันามลัตมีิเดียทาง

การศกึษาไว้ดงันี ้1) การกําหนดเป้าหมายในการพฒันาเนือ้หา เป็นการกําหนดวตัถปุระสงค์ใน

การพฒันาเนือ้หาเป็นสิ่งสําคญัท่ีจะควบคมุให้โปรแกรมนัน้เป็นไปตามวตัถปุระสงค์และใช้งานได้

อยา่งเกิดประโยชน์ และมีประสิทธิภาพตามท่ีเราตัง้ไว้  ซึง่การกําหนดเป้าหมายในการพฒันา 

จะต้องมี หวัข้อของงานท่ีนํามาพฒันา  วตัถปุระสงค์ท่ีต้องการแตต้่องคํานงึถึงวตัถปุระสงค์ในการ

ใช้บนเรียนเนือ้หาเป็นหลกั   กลุม่เป้าหมาย  และผลท่ีคาดวา่จะได้รับ  ซึง่การวางแผนกําหนด

วตัถปุระสงค์และ กิจกรรม ตา่งๆของการเรียนการสอนนัน้เป็นสิ่งท่ีจะสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิด

ความคดิสร้างสรรค์ได้ ดงัท่ีสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต ิ(2544) ได้กลา่วไว้วา่

กิจกรรมท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์นัน้ ผู้สอนสามารถจดัได้หลากหลายรูปแบบด้วยกนั เชน่  

กิจกรรมทางด้านภาษา  กิจกรรมทางด้านการแสดงออกทางด้านจินตนาการ  กิจกรรมการวาด
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ภาพ การเลน่สีแบบตา่งๆ  การประดิษฐ์  รวมทัง้การฝึกแก้ปัญหาในทางสร้างสรรค์ใช้แบบฝึก

ความคดิสร้างสรรค์และการใช้บทเรียนสําเร็จรูป 

1.2  เนือ้หา 

  การจดักิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีนัน้ประกอบด้วยเนือ้หาหลายรูปแบบ  

เพ่ือให้เกิดความหลากหลายทางการเรียนรู้ คือ เนือ้หาภายในวีดีโอคลิป  ข้อความประกอบภาพ  

ภาพน่ิง  ภาพพาโนรามา ซึง่ผู้สอนจะต้องเตรียมความพร้อมทางด้านเนือ้หา ท่ีผู้ เรียนจะต้องศกึษา

และข้อมลูตา่งๆท่ีจะต้องใช้ในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน วตัถปุระสงค์ในการเรียนกบัเนือ้หา

ภายในบทเรียนนัน้  ต้องวิเคราะห์ให้เหมาะสม สอดคล้องกบังานวิจยัของกรกช  รัตนโชตนินัท์ 

(2547) เนือ้หาท่ีผู้สอนจะต้องจดัเตรียมเพ่ือนําเสนอผู้ เรียนบนเว็บจะต้องวิเคราะห์ให้ตรงกบั

วตัถปุระสงค์ได้ทํากําหนดไว้  รวมทัง้ผู้สอนนัน้จะต้องมีความเข้าใจในอปุกรณ์คอมพิวเตอร์และ

ทฤษฏีการนําเสนอการเรียนการสอนบนเว็บ เน่ืองจากการท่ีจะนําเสนอเนือ้หาแก่ผู้ เรียนนัน้ ผู้สอน

จะต้องคํานงึถึงคณุภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และการส่งข้อมลูของฮาร์ดแวร์  และจากงานวิจยั

ของนนัทนา  นิลมณี (2550) ไมใ่ชเ่พียงการกําหนดวตัถปุระสงค์ให้สอดคล้องกบัหวัเร่ือง  เนือ้หา 

ข้อมลู ก็เป็นองค์ประกอบสําคญัท่ีจะดงึดดูความสนใจของผู้ เรียนและสง่ผลให้ผู้ เรียนบรรลุ

วตัถปุระสงค์ในการเรียนรู้ 

จากงานวิจยัผู้สอนจงึได้ออกแบบและรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบัป่าชายเลนอา่วคุ้ง 

กระเบน จงัหวดัจนัทบรีุ โดยผา่นการวิเคราะห์จากอาจารย์ผู้สอนและผู้ เช่ียวชาญหลากหลายสาขา 

เชน่ อาจารย์ผู้สอนวิชาสงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  รวมถึงศกึษาธิการจงัหวดั และจาก

การศกึษาค้นคว้าของผู้ วิจยั  โดยวิเคราะห์ขอบเขตของเนือ้หาจากหลกัสตูรขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 

2544  กลุม่สาระสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม  ซึง่เม่ือทําการวิเคราะห์แล้ว จงึนํามา

ออกแบบเนือ้หาข้อมลูหลายรูปแบบด้วยกนั อาทิเชน่  ข้อความภาพ วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง และภาพ

พาโนรามา เพ่ือเป็นทางเลือกให้กบัผู้ เรียนแตล่ะคนในการท่ีจะเลือกศกึษาค้นคว้าข้อมลูในแตล่ะ

ฐาน   ซึง่ข้อมลูท่ีผู้สอนได้ออกแบบรวบรวมไว้นัน้  ล้วนแล้วแตเ่ป็นสิ่งท่ีสามารถดงึดดูความสนใจ

ในการเรียนได้มาก และสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะทางด้านคิดคล่อง เน่ืองจากผู้ เรียนมีตวัเลือกใน

การศกึษาหลายรูปแบบ ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของรักศกัดิ ์ เลิศคงคาทิพย์ (2543) ท่ีได้พบวา่
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การนําเสนอบทเรียนในรูปแบบมลัตมีิเดียท่ีประกอบด้วย  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพนิ่ง  วีดีโอ และ

เสียงบรรยายประกอบ จะชว่ยสง่เสริมให้บทเรียนมีความนา่สนใจ สามารถท่ีจะกระตุ้นความอยาก

รู้อยากเห็น  เร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดี ซึง่เป็นแนวทางในการเกิดความคิดสร้างสรรค์ดงัท่ีทิศ

นา แขมมณี และคณะ (2540) ได้กลา่วว่าเนือ้หาท่ีก่อให้เกิดความคดิทัง้ 5 ด้าน รวมทัง้ด้านคิด

สร้างสรรค์คือ 1 ) เนือ้หาท่ีเป็นรูปภาพ  2) เนือ้หาท่ีเป็นเสียง 3)เนือ้หาท่ีเป็นสญัลกัษณ์ 4) เนือ้หาท่ี

เป็นภาษา  5) เนือ้หาท่ีเป็นพฤตกิรรม และยงัสอดคล้องกบัข้อสรุปของถนอมพร  เลาหจรัสแสง 

(2541) ท่ีได้สรุปถึงขัน้ตอนท่ี 2 ในการพฒันามลัตมีิเดียท่ีใช้ในการศกึษาก็คือ  การวิเคราะห์เนือ้หา  

ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ท่ีสําคญัท่ีสดุท่ีจะทําให้บทเรียนบรรลวุตัถปุระสงค์ก็คือ 1) ขอบเขตและ

รายละเอียดของเนือ้หาท่ีจะนําเสนอตามวตัถปุระสงค์ 2) วิธีการนําเสนอเนือ้หา  ในท่ีนีผู้้ วิจยั

นําเสนอเนือ้หาทัง้หมด 4 รูปแบบก็คือ  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพน่ิง และภาพพาโนรามา  3)  

ระยะเวลาในการนําเสนอเนือ้หา  4) การเลือกส่ือให้เหมาะสมกบัวตัถปุระสงค์ 5) วิธีการโต้ตอบ

ระหวา่งโปรแกรมกบัผู้ใช้    6)  วิธีการปรับเนือ้หา  7) การเสริมแรงการสร้างบรรยากาศร่วม 8) 

วิธีการประเมินผล 

1.3 กิจกรรม 

กิจกรรมเป็นแรงจงูใจและเป็นสิ่งท่ีจะใช้กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการอยากเรียนรู้  โดย 

การออกแบบกิจกรรมนัน้ต้องคํานงึถึงลกัษณะของผู้ เรียน  ในงานวิจยันีผู้้ เรียนเป็นเด็กชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 6 ซึง่มีอาย ุประมาณ 10-12 ปี จงึได้ออกแบบกิจกรรมท่ีผู้ เรียนสามารถศกึษา

และเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  มีการศกึษาจากข้อมลูและการส่ือสารระหว่างผู้ เรียนด้วยกนั  ดงัท่ีทอ

แรนซ์ (1972) ได้ระบไุว้วา่ผู้ เรียนอาย ุ10-12 ปีนัน้ ผู้ เรียนจะชอบอ่านหนงัสือหรือสามารถอ่าน

หนงัสือและใช้ควมคิดได้ทีละนานๆ  เป็นเด็กวยัท่ีมีจินตนาการด้านศลิปะและดนตรีอย่างรวดเร็ว  

ผู้ เรียนจะชอบลองทําทกุอยา่งด้วยตนเอง มีความละเอียดละออ ถ้าเป็นงานท่ีท้าทายผู้ เรียนจะ

สามารถลงมือ และแสดงความคดิเห็น ตดัสินใจได้ด้วยตนเอง  และกิจกรรมนัน้ยงัต้องสามารถ

อํานวยความสะดวกในการเรียนของผู้ เรียนให้ได้มากท่ีสดุ สอดคล้องกบัแนวคิดของ Khan(1997 )

และ Susan et al (1996)  ได้กลา่วถึงการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บวา่ควรท่ีจะมีบริการ

ออนไลน์ให้กบัผู้ เรียน อาจจะเป็นรูปแบบของอีเมล  การสนทนากลุม่  กระดานสนทนา  โดยท่ีเป็นผู้

อํานวยความสะดวกในบริการถาม-ตอบ  สําหรับผู้ เรียนท่ีมีปัญหา 
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กิจกรรมระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนจากงานวิจยัได้จดัทําขึน้นัน้จะ 

ประกอบด้วยกิจกรรมหลายรูปแบบ คือ การใช้ห้องสนทนาในการพดูคยุและติดตอ่ระหวา่งบคุคล  

การใช้กระดานสนทนาในการตอบคําถามท่ีผู้สอนได้กําหนดไว้ให้และแลกเปล่ียนความคดิเห็น  ซึง่

สามารถผลกัดนัให้ผู้ เรียนเกิดการคิดละเอียดลออ ตรงกบัท่ี Selvi (2007) ได้กลา่ววา่  การ

สนบัสนนุผู้ เรียนให้มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์และความคดิให้ห้องเรียนจะทําให้ผู้ เรียนเกิด

ความคดิสร้างสรรค์ได้  และการทําฐานกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ ทัง้หมด 4 รูปแบบ 

คือ 1) ฐานกิจกรรมตกแตง่รูป 2) ฐานกิจกรรมเส้นพิศดาร  3) ฐานกิจกรรมตอ่รูปทรงเรขาคณิต 

และ 4) ฐานกิจกรรมความคิดใหม ่ซึง่กิจกรรมนีจ้ะเป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมให้เกิด ให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์ของแตล่ะบคุคล  ดงัท่ี Stoddard (2009) ได้กลา่วไว้วา่ กระบวนการเรียนการสอนท่ี

สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดการคดิในระดบัตา่งๆก็คือ ฐานกิจกรรม (online interactive activities) และ

องค์ประกอบท่ีมีผลตอ่การเกิดความคิดสร้างสรรค์ก็คือการมีปฏิสมัพนัธ์  การตดิตอ่ส่ือสารระหวา่ง

เพ่ือนร่วมทีม จะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเกิดแนวคิดให้ท่ีผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน  จาก

งานวิจยัพบวา่ผู้ เรียนท่ีมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นทางกระดานสนทนา  ห้องสนทนา  และการ

ทําฐานกิจกรรมนัน้ ทําให้ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้  สอดคล้องกบังานวิจยัของกรกช  

รัตนโชตนินัท์ (2547) พบวา่ กิจกรรมของผู้ เรียนใน ระหว่างการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนผู้ เรียน

จะต้องทําการศกึษาบทเรียนและทํากิจกรรมท่ีเป็นรายบคุลและเป็นรายกลุม่บนเว็บ  ดงันัน้ หน้าท่ี

ของผู้ เรียนในการเรียนการสอนบนเว็บคือต้องควบคมุตนเองให้เข้าเรียนและทํากิจกรรมตามท่ี

ผู้สอนได้ทําการกําหนดไว้ในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน   

1.4 ผลป้อนกลับ 

  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์นัน้  

สว่นหนึง่ท่ีทําให้ผู้ เรียนมีระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรค์ท่ีสงูขึน้  เน่ืองจากการทํากิจกรรมและ

การได้รับผลป้อนกลบั (Feedback) ท่ีเป็นประโยชน์แก่ผู้ เรียน ดงัท่ี Christine Ward (2001) กลา่ว

ไว้วา่การสร้างบรรยากาศท่ีดีให้กบัผู้ เรียน  สร้างความภาคภมูิใจให้กบัผู้ เรียนโดยการให้รางวลั หรือ

ให้คําชมเชย คําแนะนําเม่ือผู้ เรียนบรรลเุป้าหมายได้  ผู้ เรียนจะสามารถจดจําและจดัเก็บความจํา

เก่ียวกบัประสบการณ์ในชัน้เรียนได้ดี 
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 จากการศกึษาวิจยัการให้ผลป้อนกลบัของผู้ เรียนก็คือ  การท่ีผู้สอนให้คําแนะนํา

และชมเชยกบัผลงานของผู้ เรียนภายในเว็บบอร์ดระหวา่งการทํากิจกรรม  รวมทัง้การให้คําปรึกษา

ภายในห้องสนทนา  และกระทู้ในเว็บบอร์ดอีกด้วย  จะให้ทําผู้สอนเกิดการอยากเรียนรู้และมี

กําลงัใจในการเรียนและทําผลงานมากย่ิงขึน้ Jensen (2000) ได้สนบัสนนุกบัความคิดดงักลา่ว

การสนบัสนนุการเรียนรู้ของผู้ เรียนนัน้ควรสร้างสภาพอารมณ์เชิงบวก  โดยการท่ีผู้ เรียนนัน้ได้

แลกเปล่ียนเรียนรู้และได้ผลย้อนกลบั (Feedback) จากทัง้เพ่ือนและผู้สอน  ผู้สอนยงัเป็นผู้ควบคมุ

และดแูลและชีแ้นะแนวทางตลอดเวลา เพ่ือเป็นแรงเสริมในทางบวกอีกหนทางหนึง่ท่ีจะเป็นการ

กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้มากขึน้  สอดคล้องกบังานวิจยัของ เนาวนิตย์ สงคราม (2553) ท่ีวา่

แรงจงูใจภายนอก ได้แก่  คําชม เป็นแรงกระตุ้นให้ผู้ เรียนย่ินดีใจการท่ีจะสร้างผลงานตอ่ไป  การท่ี

ผู้สอนให้คําแนะนําและคําช่ืนชมกบัความตัง้ใจของผู้ เรียน  รวมทัง้เพ่ือนร่วมชัน้ท่ีช่ืนชมยินดี

นบับว่าเป็นแรงจงูใจในท่ีดีในการสง่เสริมในผู้ เรียนประสบผลสําเร็จในการทํางาน   การให้คะแนน

กบัผลงานของผู้ เรียนก็ถือว่าเป็นการให้ผลป้อนกลบัอีกวิธีหนึง่ ท่ีสามารถจะเป็นแรงจงูใจในการทํา

กิจกรรมและการเรียนได้  ตามท่ี Salvi (2007) ได้กลา่วถึงแรงจงูใจภายนอกและภายในวา่  ผลของ

คะแนน  เกรด  จะเป็นตวัช่วยผลกัดนัให้ผู้ เรียนนัน้เปล่ียนแปลงพฤตกิรรมการเรียนรู้ได้  ซึง่สรุปได้

วา่ผู้สอนต้องมีการให้ผลป้อนกลบัไปยงัผลงานของผู้ เรียนและข้อคําถามของผู้ เรียน ในรูปแบบของ

คําชม คําแนะคํา  ผลคะแนน และการตอบข้อสงสยัเพ่ือท่ีจะได้เป็นแรงจงูใจภายในให้กบัผู้ เรียนใน

การเรียนตอ่ไปและสง่ผลตอ่การเกิดความคิดสร้างสรรค์เน่ืองจากการสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์

นัน้ผู้สอนจะสง่เสริมให้ผู้ เรียนสนใจตอ่การตอบคําถามแปลกๆ ทํากิจกรรม  ได้เกิดจากการท่ีผู้สอน

มีสว่นชว่ยในการกระตุ้น แนะนําให้ผู้ เรียนได้วิเคราะห์ด้วยประสบการณ์ของตวัเอง ชีแ้นะให้ผู้ เรียน

หาคําตอบด้วยตนเอง  สง่เสริมให้ผู้ เรียนใช้จินตนาการและยกยอ่งชมเชยเม่ือมีจินตนาการท่ีแปลก

และมีคณุคา่ อารี  รังสินนัท์ (2532) 

1.5 การประเมิน 

 การประเมินผลของการเรียนรู้นัน้  สามารถประเมินได้จากการตอบคําถามของ

ผู้ เรียนและผลงานของผู้ เรียนภายในกระดานสนทนาเพ่ือเป็นการตรวจสอบแนวคดิของผู้ เรียนวา่

เกิดความคิดสร้างสรรค์หรือไม ่ดงัท่ี Harold H.Anderson (1959)  อ้างถึงใน  อารี  รังสินนัท์ 
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(2532) ได้กลา่วว่า  การประเมินผลผลิตความคิดสร้างสรรค์นัน้หากไมมี่กระบวนการก็จะไมมี่

ผลงาน  ทัง้กระบวนการและผลงานจงึมีความสําคญักนัท่ีจะทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และ

ผลงานของผู้ เรียนนัน้จะต้องเป็นผลงานท่ีใหม่  ไมมี่การเลียนแบบซึง่กนัและกนั และยงัสอดคล้อง

กบังานวิจยัของ Selvi (2007)  ท่ีได้พบวา่การประเมินผลเป็นการตรวจสอบความคิดและแนวทาง

ของผู้ เรียนได้ และยงัต้องมีการประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีได้เรียนกบัรูปแบบการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือน โดยนําผลจากข้อมลูท่ีได้ไปปรับปรุงหรือแก้ไขรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือนในครัง้ตอ่ไป ตามท่ี ปทีป เมธาคณุวฒุิ (2543) ผู้ควรนําผลการประเมินท่ีได้จากการจดัการ

เรียนการสอนบนเว็บไปเป็นข้อปรับปรุงแก้ไขระบบการเรียนการสอนบนเว็บตอ่ไป 

ขัน้ตอนของรูปแบบฯ 

ขัน้ตอนท่ี 1  ขัน้เตรียมสร้างความรู้ 

ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ตอนท่ีเร่ิมต้นและเป็นขัน้ปฐมนิเทศเพ่ือให้ผู้ เรียนได้เตรียมตวัก่อนเร่ิม

ศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  โดยมีคําอธิบายและรายละเอียดดงันี ้

1.1 ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  กําหนดกิจกรรมภายใน และข้อมลู 

ภายในเว็บผู้สอนต้องทําการวิเคราะห์เนือ้หาท่ีจะนําเสนอภายในบทเรียนให้ตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ี 

กําหนดไว้  รวมทัง้ส่ือชนิดอ่ืนภายในบทเรียนท่ีจะนําเสนอกบัผู้ เรียนก็ต้องตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ี 

ได้ตัง้ไว้เชน่กนั  นอกจากนีผู้้สอนยงัต้องกําหนดข้อตกลงของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน   

กําหนดรูปแบบการใช้งาน กําหนดรูปแบบของการทํากิจกรรม และกําหนดรูปแบบการสง่งาน โดย 

มีแรงจงูใจเป็นการให้คะแนน เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้มีกําลงัใจในการเรียนและการทํางาน ดงัท่ี Salvi  

(2007)  ได้กลา่วถึงแรงจงูใจภายนอกและภายในวา่  ผลของคะแนน  เกรด นัน้สามารถทําให้ 

ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมท่ีจะอยากเรียนรู้และทําผลงานได้ 

  1.2  การปฐมนิเทศผู้ เรียน 

  ก่อนท่ีผู้ เรียนจะทําการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน อนัดบัแรกผู้ เรียนต้องเข้าใจใน

เรียนรู้และใช้งานเว็บไซต์  เป็นเสมือนการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนว่าควรปฏิบตัิอยา่งไรใน

เวลาอยูใ่นบทเรียน  เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้ทําการศกึษาอย่างถกูวตัถปุระสงค์และได้ประโยชน์จากการ

เรียนมากท่ีสดุ  ดงัเชน่สรรรัชต์  ห่อไพศาล (2541) และ ปทีป  เมธาคณุวฒุิ (2543) ได้กลา่วไว้วา่

ควรท่ีจะบอกข้อตกลงแก่ผู้ เรียนในด้านความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและด้านความพร้อม  
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เน่ืองจากการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ต้องเรียนผา่นเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต  ซึง่ผู้สอนไมส่ามารถท่ี

จะบอกกบัผู้ เรียนทกุคนได้ตลอดเวลาวา่ต้องทําอะไรบ้าง  ดงันัน้การท่ีปฐมนิเทศผู้ เรียนก่อนการ

เร่ิมเรียน ถือวา่เป็นการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนวา่มีข้อควรปฏิบตัใินการเรียนอยา่งไร  มี

ข้อตกลงกนัอยา่งไร ผู้ เรียนจะได้ไมเ่กิดการหลงประเดน็หรือหลงทางในการเรียน  ซึง่ถือวา่เป็นการ

ขอความร่วมมือจากผู้ เรียนอีกแบบหนึง่ 

1.3 ลงทะเบียนผู้ เรียน   

ผู้ เรียนต้องทําการลงทะเบียน  โดยใสร่ายละเอียดสว่นบคุคลลงในการลงทะเบียน 

เพ่ือท่ีจะได้เก็บข้อมลูของการเรียนแตล่ะครัง้ไว้ในฐานข้อมลูเพ่ือความสะดวกในการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนแตล่ะครัง้ และสามารถชว่ยให้ผู้สอนสามารถตรวจเช็คการใช้งานของผู้ เรียนได้ด้วย  

ดงัท่ีมนต์ชยั  เทียนทอง (2543) ได้กลา่วไว้ว่า  การเรียนการสอนบนเว็บจะต้องสามารถจดัการ

ฐานข้อมลูเพ่ือใช้ในการจดัการและควบคมุบทเรียน ได้แก่ ระบบการลงทะเบียน  

1.4 การกระตุ้นความสนใจผู้ เรียน 

การกระตุ้นความสนใจหรือการเร้าความสนใจนัน้คือทกัษะการเช่ือมโยงความรู้อีก 

รูปแบบหนึง่  ซึง่ผู้สอนจะเป็นคนท่ีเตรียมกิจกรรมท่ีจะเร้าความสนใจให้เกิดความอยากเรียนรู้หรือ

กระตือรือร้นในการเรียน  ซึง่กิจกรรมท่ีสามารถเร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดีแบบหนึ่งก็คือ  การดู

วีดีโอคลิปแนะนําสถานท่ีท่ีจะทําการไปทศันศกึษาเบือ้งต้น  ในวีดีโอคลิปนัน้ก็จะเป็นการอธิบาย

ข้อมลูทัว่ไปของสถานท่ี  สอดคล้องกบังานวิจยัของ นภาภรณ์  ยอดสิน (2547) ท่ีศกึษาเก่ียวกบั  

พบวา่การเรียนการสอนนัน้ต้องมีการกระตุ้นและสนบัสนนุให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ  โดยผู้สอน

จําเป็นต้องออกแบบเคร่ืองมือดงักลา่วให้เข้ากบัผู้ เรียนให้ได้มากท่ีสดุ 

การจัดกิจกรรม  ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้เตรียมสร้างความรู้  มีดงันี ้

1. ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  โดยท่ีผู้สอนกําหนดว่าต้องการให้ผู้ เรียน 

ได้รับอะไรจากการศกึษาบ้าง ซึง่การกําหนดวตัถปุระสงค์นีต้้องให้สอดคล้องกบัเนือ้หาและ

กิจกรรมภายในเว็บด้วย 

2. ผู้สอนกําหนดกิจกรรมภายในเว็บ  โดยท่ีกําหนดวา่จะใช้กิจกรรมอะไรบ้าง อาทิเชน่ มี 

ฐานกิจกรรม  มีการตอบคําถามภายในเว็บบอร์ด  มีการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 

3. ผู้สอนรวบรวมข้อมลู  โดยท่ีผู้สอนเป็นผู้จดัเตรียมข้อมลูภายในเว็บไซต์ท่ีจะให้ผู้ เรียน 
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ได้ศกึษาเพ่ือท่ีจะนํามาเสนอในรูปแบบตา่งๆ อาทิเชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรา

มา  ให้ผู้ เรียนได้เลือกศกึษา 

4. ปฐมนิเทศ  ผู้สอนต้องทําการปฐมนิเทศกบัผู้ เรียนก่อนการเรียนเพ่ือเป็นการสร้าง 

ข้อตกลงร่วมกนั  โดยเป็นการอธิบายถึงวิธีการใช้งานเว็บไซต์เบือ้งต้น  การลงทะเบียนผู้ เรียน  

การศกึษาภายในเว็บไซต์  การใช้งานเว็บบอร์ด  การตอบคําถามภายในเว็บบอร์ด  การใช้ห้อง

สนทนา  การใช้งาน Learning log  การทําฐานกิจกรรม  และการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 

5.  การลงทะเบียนผู้ เรียน  โดยท่ีผู้ เรียนทกุคนต้องทําการลงทะเบียนข้อมลูสว่นตวัในการ 

เรียนครัง้แรก  

6. กระตุ้นความสนใจผู้ เรียน  ผู้ เรียนจะได้รับการกระตุ้นความสนใจจากวีดีโอคลิปท่ี 

แนะนําสถานท่ี  เพ่ือให้เกิดการอยากเรียนรู้ในบทเรียน 

ขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

 เป็นการท่ีผู้ เรียนเลือกศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์ 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

1. ศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์  ผู้ เรียนจะต้องเลือกท่ีจะศกึษาข้อมลูท่ีมีอยูภ่ายใน 

เว็บไซต์  อาทิ  เชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรามา่ 

2. บนัทกึข้อมลูลงใน Learning log  เม่ือผู้ เรียนศกึษาข้อมลูแล้ว  สามารถบนัทกึข้อมลู 

และใจความสําคญัของข้อมลูท่ีได้ทําการศกึษาภายในเว็บไซต์  ลงใน Learning log ของตนเอง  

และสามารถท่ีจะทบทวน Learning Log  ท่ีตนเองจดบนัทกึไว้ ได้ตลอดเวลา 

ขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้แลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนจะต้องมาแลกเปล่ียนความคดิเห็นของตนเองจากการท่ีได้เรียนรู้ให้กบั

เพ่ือน 

กิจกรรมขัน้ตอนท่ี 3 การแลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

1.  ผู้ เรียนแลกเปล่ียนความคดิเห็นจากการตอบคําถามภายในเว็บบอร์ดท่ีผู้สอนได้ตัง้ 

เอาไว้แตล่ะชัว่โมงและสามารถตัง้กระทู้ เพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัสิ่งท่ีเรียนได้อีกด้วย 

2. ผู้ เรียนสามารถใช้ห้องสนทนาในการตดิตอ่ส่ือสาร  แลกเปล่ียนความคดิ และสอบถาม 

ข้อสงสยัระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้ เรียน และผู้ เรียนกบัผู้สอนได้ตลอดเวลา 
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ขัน้ตอนท่ี 4 ขัน้สร้างผลงาน 

 เป็นการสร้างผลงานจากฐานกิจกรรมท่ีผู้ เรียนได้ทําการศกึษาเรียนรู้และแลกเปล่ียนความ 

คดิเห็น 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี 4  ขัน้สร้างผลงาน 

ทํากิจกรรมจากฐานกิจกรรม  เม่ือผู้ เรียนได้ศกึษาข้อมลูและแลกเปล่ียนความคดิจาก

ผู้ เรียนคนอ่ืนแล้วต้องรวบรวมความคิด ความรู้และประสบการณ์ทัง้หมด มาทําฐานกิจกรรม

สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีผู้สอนได้มอบหมายไว้ ผู้สอนจะเป็นคนกําหนดคําสัง่  ภายในคําสัง่

นัน้ควรระบใุห้ชดัเจนวา่ผู้ เรียนต้องสร้างอะไรบ้าง และจํานวนเทา่ไหร่ตอ่ 1 ชิน้งาน โดยจะต้อง

สร้างชิน้งานจากฐานกิจกรรม บทเรียนละ 1 ชิน้งาน  รวมทัง้หมด 20 ชิน้งาน 

ขัน้ตอนท่ี 5 ขัน้นําเสนอผลงาน 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนต้องนําเสนอผลงานของตนเองเพ่ือท่ีผู้สอนจะได้ทําการประเมินผล 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี  5  ขัน้นําเสนอผลงาน 

1. นําเสนอผลงานในเว็บบอร์ด  เม่ือผู้ เรียนสร้างผลงานเสร็จแล้ว  ต้องนําเสนอผลงาน 

ผา่นเว็บบอร์ด 

2. ผู้สอนให้คะแนนกบัผลงาน  คําแนะนําและชมเชยเพ่ือเป็นกําลงัใจในการเรียนและ 

สร้างผลงานชิน้ตอ่ไป 

3.  หลงัจากการเรียนครัง้สดุท้าย  ผู้ เรียนต้องทําแบบวดัความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วย 

รูปแบบฯนีเ้พ่ือผู้สอนจะได้ประเมินผล 

 

4. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

สาํหรับนักเรียนช่วงชัน้ท่ี 2 จากการรับรองของผู้ทรงคุณวุฒหิลังการทดลองใช้  พร้อม

คาํอธิบายรูปแบบ 

 การประเมินผลรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิ

สร้างสรรค์สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 ผู้ วิจยัได้นํารูปแบบท่ีพฒันาขึน้พร้อมองค์ประกอบและ

ขัน้ตอนไปให้ผู้ทรงคณุวฒุิตรวจสอบและรับรองจํานวน 5 ทา่น  ประเมินโดยการสมัภาษณ์และ

นํามาปรับปรุงรูปแบบฯ จงึสามารถสรุปรูปแบบฯได้ดงันี ้
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ผู้ทรงคุณวุฒ ิ

ท่านท่ี 1 

ผู้ทรงคุณวุฒ ิ

ท่านท่ี 2 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ท่านท่ี 3 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ท่านท่ี 4 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ท่านท่ี 5 

ให้ปรับโมเดล

โดยนําเปล่ียน

รูปแบบให้มี

ความนา่สนใจ

มากย่ิงขัน้  อาจ

เป็นลกัษณะของ

รูปทรงอ่ืนๆ 

1. ในขัน้ของการ

นําเสนอผลงาน 

อาจย้ายไปอยู่

รวมกบัขัน้ตอน

ของการ

ประเมินผลการ

เรียนรู้ 

2. ในขัน้ของการ

เตรียมสร้าง

ความรู้อาจรวม

กบัการปฐมนิเทศ

และลงทะเบียน

ได้เลย 

 

ไมมี่ข้อปรับปรุง

และแก้ไข 

ไมมี่ข้อปรับปรุง
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ไมมี่ข้อปรับปรุง

และแก้ไข 
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รูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐาน

กิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์ 

สําหรับนกัเรียนชว่งชัน้ท่ี 2 
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อธิบายรายละเอียดดังต่อไปนี ้

องค์ประกอบของรูปแบบ 

1.1. วัตถุประสงค์   

 การกําหนดวตัถปุระสงค์นัน้เป็นสิ่งท่ีจําเป็นตอ่การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนท่ี

ผู้สอนจะต้องทําการวิเคราะห์ให้ตรงกบัสถานท่ีท่ีทําการศกึษา ซึง่จากงานวิจยัในครัง้นีผู้้สอน

จะต้องเป็นผู้ ท่ีกําหนดถึงสิ่งท่ีผู้ เรียนจะต้องทําระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ี  ผู้สอนจะเป็นผู้

กําหนดถึงวตัถปุระสงค์ของการเรียน  วา่เม่ือผู้ เรียนได้ศกึษานอกสถานท่ีเสมือนแล้วต้องการให้

ผู้ เรียนทําสิ่งใดได้   รูปแบบกิจกรรมภายในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  ซึง่เป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริม

ความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียน  รูปแบบการสง่งานหลงัจากการทําฐานกิจกรรมภายใน ซึง่

สอดคล้องกบังานวิจยัของ กรกช  รัตนโชตนินัท์ (2547) ท่ีได้กลา่วถึงขัน้ตอนก่อนการจดักิจกรรม

นอกสถานท่ีเสมือนวา่ ส่วนใหญ่จะเน้นไปท่ีกิจกรรมของผู้สอน  โดยท่ีผู้สอนนัน้จะเป็นผู้จดัเตรียม

ในการกําหนดวตัปุระสงค์  เนือ้หา  และกิจกรรมตา่งๆท่ีผู้ เรียนจะต้องปฎิบตัิ เรียนรู้ตลอดทัง้การ

เรียนการสอนบนเว็บ   และยงัสอดคล้องกบัแนวคดิของ Stoddard (2009) ท่ีกล่าวไว้ว่าการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือนต้องมีการกําหนดวตัถปุระสงค์ท่ีจะใช้ในการเรียนการสอนให้ชดัเจน และต้องมี

การเตรียมส่ือการเรียนท่ีตรงกบัหลกัสตูร เตรียมผู้ เรียนโดยมีการแนะนําส่ือแตล่ะชนิดภายใน

ห้องเรียน การกําหนดวตัถปุระสงค์ก่อนการเรียนนัน้เป็นขัน้ตอนหนึง่ในการท่ีจะพฒันาการเรียน

การสอนบนเว็บ ดงัท่ี ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2541) ได้สรุปขัน้ตอนของการพฒันามลัตมีิเดียทาง

การศกึษาไว้ดงันี ้1) การกําหนดเป้าหมายในการพฒันาเนือ้หา เป็นการกําหนดวตัถปุระสงค์ใน

การพฒันาเนือ้หาเป็นสิ่งสําคญัท่ีจะควบคมุให้โปรแกรมนัน้เป็นไปตามวตัถปุระสงค์และใช้งานได้

อยา่งเกิดประโยชน์ และมีประสิทธิภาพตามท่ีเราตัง้ไว้  ซึง่การกําหนดเป้าหมายในการพฒันา 

จะต้องมี หวัข้อของงานท่ีนํามาพฒันา  วตัถปุระสงค์ท่ีต้องการแตต้่องคํานงึถึงวตัถปุระสงค์ในการ

ใช้บนเรียนเนือ้หาเป็นหลกั   กลุม่เป้าหมาย  และผลท่ีคาดวา่จะได้รับ  ซึง่การวางแผนกําหนด

วตัถปุระสงค์และ กิจกรรม ตา่งๆของการเรียนการสอนนัน้เป็นสิ่งท่ีจะสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิด

ความคดิสร้างสรรค์ได้ ดงัท่ีสํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหง่ชาต ิ(2544) ได้กลา่วไว้วา่

กิจกรรมท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์นัน้ ผู้สอนสามารถจดัได้หลากหลายรูปแบบด้วยกนั เชน่  

กิจกรรมทางด้านภาษา  กิจกรรมทางด้านการแสดงออกทางด้านจินตนาการ  กิจกรรมการวาด
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ภาพ การเลน่สีแบบตา่งๆ  การประดิษฐ์  รวมทัง้การฝึกแก้ปัญหาในทางสร้างสรรค์ใช้แบบฝึก

ความคดิสร้างสรรค์และการใช้บทเรียนสําเร็จรูป 

1.2 เนือ้หา 

  การจดักิจกรรมการศกึษานอกสถานท่ีนัน้ประกอบด้วยเนือ้หาหลายรูปแบบ  

เพ่ือให้เกิดความหลากหลายทางการเรียนรู้ คือ เนือ้หาภายในวีดีโอคลิป  ข้อความประกอบภาพ  

ภาพน่ิง  ภาพพาโนรามา ซึง่ผู้สอนจะต้องเตรียมความพร้อมทางด้านเนือ้หา ท่ีผู้ เรียนจะต้องศกึษา

และข้อมลูตา่งๆท่ีจะต้องใช้ในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน วตัถปุระสงค์ในการเรียนกบัเนือ้หา

ภายในบทเรียนนัน้  ต้องวิเคราะห์ให้เหมาะสม สอดคล้องกบังานวิจยัของกรกช  รัตนโชตนินัท์ 

(2547) เนือ้หาท่ีผู้สอนจะต้องจดัเตรียมเพ่ือนําเสนอผู้ เรียนบนเว็บจะต้องวิเคราะห์ให้ตรงกบั

วตัถปุระสงค์ได้ทํากําหนดไว้  รวมทัง้ผู้สอนนัน้จะต้องมีความเข้าใจในอปุกรณ์คอมพิวเตอร์และ

ทฤษฏีการนําเสนอการเรียนการสอนบนเว็บ เน่ืองจากการท่ีจะนําเสนอเนือ้หาแก่ผู้ เรียนนัน้ ผู้สอน

จะต้องคํานงึถึงคณุภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และการส่งข้อมลูของฮาร์ดแวร์  และจากงานวิจยั

ของนนัทนา  นิลมณี (2550) ไมใ่ชเ่พียงการกําหนดวตัถปุระสงค์ให้สอดคล้องกบัหวัเร่ือง  เนือ้หา 

ข้อมลู ก็เป็นองค์ประกอบสําคญัท่ีจะดงึดดูความสนใจของผู้ เรียนและสง่ผลให้ผู้ เรียนบรรลุ

วตัถปุระสงค์ในการเรียนรู้ 

จากงานวิจยัผู้สอนจงึได้ออกแบบและรวบรวมข้อมลูเก่ียวกบัป่าชายเลนอา่วคุ้ง 

กระเบน จงัหวดัจนัทบรีุ โดยผา่นการวิเคราะห์จากอาจารย์ผู้สอนและผู้ เช่ียวชาญหลากหลายสาขา 

เชน่ อาจารย์ผู้สอนวิชาสงัคมศกึษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  รวมถึงศกึษาธิการจงัหวดั และจาก

การศกึษาค้นคว้าของผู้ วิจยั  โดยวิเคราะห์ขอบเขตของเนือ้หาจากหลกัสตูรขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 

2544  กลุม่สาระสงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม  ซึง่เม่ือทําการวิเคราะห์แล้ว จงึนํามา

ออกแบบเนือ้หาข้อมลูหลายรูปแบบด้วยกนั อาทิเชน่  ข้อความภาพ วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง และภาพ

พาโนรามา เพ่ือเป็นทางเลือกให้กบัผู้ เรียนแตล่ะคนในการท่ีจะเลือกศกึษาค้นคว้าข้อมลูในแตล่ะ

ฐาน   ซึง่ข้อมลูท่ีผู้สอนได้ออกแบบรวบรวมไว้นัน้  ล้วนแล้วแตเ่ป็นสิ่งท่ีสามารถดงึดดูความสนใจ

ในการเรียนได้มาก และสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะทางด้านคิดคล่อง เน่ืองจากผู้ เรียนมีตวัเลือกใน

การศกึษาหลายรูปแบบ ซึง่สอดคล้องกบังานวิจยัของรักศกัดิ ์ เลิศคงคาทิพย์ (2543) ท่ีได้พบวา่
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การนําเสนอบทเรียนในรูปแบบมลัตมีิเดียท่ีประกอบด้วย  ภาพเคล่ือนไหว  ภาพน่ิง  วีดีโอ และ

เสียงบรรยายประกอบ จะชว่ยสง่เสริมให้บทเรียนมีความนา่สนใจ สามารถท่ีจะกระตุ้นความอยาก

รู้อยากเห็น  เร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดี ซึง่เป็นแนวทางในการเกิดความคิดสร้างสรรค์ดงัท่ีทิศ

นา แขมมณี และคณะ (2540) ได้กลา่วว่าเนือ้หาท่ีก่อให้เกิดความคดิทัง้ 5 ด้าน รวมทัง้ด้านคิด

สร้างสรรค์คือ 1 ) เนือ้หาท่ีเป็นรูปภาพ  2) เนือ้หาท่ีเป็นเสียง 3)เนือ้หาท่ีเป็นสญัลกัษณ์ 4) เนือ้หาท่ี

เป็นภาษา  5) เนือ้หาท่ีเป็นพฤตกิรรม และยงัสอดคล้องกบัข้อสรุปของถนอมพร  เลาหจรัสแสง 

(2541) ท่ีได้สรุปถึงขัน้ตอนท่ี 2 ในการพฒันามลัตมีิเดียท่ีใช้ในการศกึษาก็คือ  การวิเคราะห์เนือ้หา  

ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ท่ีสําคญัท่ีสดุท่ีจะทําให้บทเรียนบรรลวุตัถปุระสงค์ก็คือ 1) ขอบเขตและ

รายละเอียดของเนือ้หาท่ีจะนําเสนอตามวตัถปุระสงค์ 2) วิธีการนําเสนอเนือ้หา  ในท่ีนีผู้้ วิจยั

นําเสนอเนือ้หาทัง้หมด 4 รูปแบบก็คือ  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง และภาพพาโนรามา  3)  

ระยะเวลาในการนําเสนอเนือ้หา  4) การเลือกส่ือให้เหมาะสมกบัวตัถปุระสงค์ 5) วิธีการโต้ตอบ

ระหวา่งโปรแกรมกบัผู้ใช้    6)  วิธีการปรับเนือ้หา  7) การเสริมแรงการสร้างบรรยากาศร่วม 8) 

วิธีการประเมินผล 

1.3 กิจกรรม 

กิจกรรมเป็นแรงจงูใจและเป็นสิ่งท่ีจะใช้กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการอยากเรียนรู้  โดย 

การออกแบบกิจกรรมนัน้ต้องคํานงึถึงลกัษณะของผู้ เรียน  ในงานวิจยันีผู้้ เรียนเป็นเด็กชัน้

ประถมศกึษาปีท่ี 6 ซึง่มีอาย ุประมาณ 10-12 ปี จงึได้ออกแบบกิจกรรมท่ีผู้ เรียนสามารถศกึษา

และเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  มีการศกึษาจากข้อมลูและการส่ือสารระหว่างผู้ เรียนด้วยกนั  ดงัท่ีทอ

แรนซ์ (1972) ได้ระบไุว้วา่ผู้ เรียนอาย ุ10-12 ปีนัน้ ผู้ เรียนจะชอบอ่านหนงัสือหรือสามารถอ่าน

หนงัสือและใช้ควมคิดได้ทีละนานๆ  เป็นเด็กวยัท่ีมีจินตนาการด้านศลิปะและดนตรีอย่างรวดเร็ว  

ผู้ เรียนจะชอบลองทําทกุอยา่งด้วยตนเอง มีความละเอียดละออ ถ้าเป็นงานท่ีท้าทายผู้ เรียนจะ

สามารถลงมือ และแสดงความคดิเห็น ตดัสินใจได้ด้วยตนเอง  และกิจกรรมนัน้ยงัต้องสามารถ

อํานวยความสะดวกในการเรียนของผู้ เรียนให้ได้มากท่ีสดุ สอดคล้องกบัแนวคิดของ Khan(1997 )

และ Susan et al (1996)  ได้กลา่วถึงการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บวา่ควรท่ีจะมีบริการ

ออนไลน์ให้กบัผู้ เรียน อาจจะเป็นรูปแบบของอีเมล  การสนทนากลุม่  กระดานสนทนา  โดยท่ีเป็นผู้

อํานวยความสะดวกในบริการถาม-ตอบ  สําหรับผู้ เรียนท่ีมีปัญหา 
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กิจกรรมระหวา่งการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนจากงานวิจยัได้จดัทําขึน้นัน้จะ 

ประกอบด้วยกิจกรรมหลายรูปแบบ คือ การใช้ห้องสนทนาในการพดูคยุและติดตอ่ระหวา่งบคุคล  

การใช้กระดานสนทนาในการตอบคําถามท่ีผู้สอนได้กําหนดไว้ให้และแลกเปล่ียนความคดิเห็น  ซึง่

สามารถผลกัดนัให้ผู้ เรียนเกิดการคิดละเอียดลออ ตรงกบัท่ี Selvi (2007) ได้กลา่ววา่  การ

สนบัสนนุผู้ เรียนให้มีการแลกเปล่ียนประสบการณ์และความคดิให้ห้องเรียนจะทําให้ผู้ เรียนเกิด

ความคดิสร้างสรรค์ได้  และการทําฐานกิจกรรมท่ีสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ ทัง้หมด 4 รูปแบบ 

คือ 1) ฐานกิจกรรมตกแตง่รูป 2) ฐานกิจกรรมเส้นพิศดาร  3) ฐานกิจกรรมตอ่รูปทรงเรขาคณิต 

และ 4) ฐานกิจกรรมความคิดใหม ่ซึง่กิจกรรมนีจ้ะเป็นกิจกรรมท่ีสง่เสริมให้เกิด ให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์ของแตล่ะบคุคล  ดงัท่ี Stoddard (2009) ได้กลา่วไว้วา่ กระบวนการเรียนการสอนท่ี

สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดการคดิในระดบัตา่งๆก็คือ ฐานกิจกรรม (online interactive activities) และ

องค์ประกอบท่ีมีผลตอ่การเกิดความคิดสร้างสรรค์ก็คือการมีปฏิสมัพนัธ์  การตดิตอ่ส่ือสารระหวา่ง

เพ่ือนร่วมทีม จะชว่ยให้ผู้ เรียนสามารถเกิดแนวคิดให้ท่ีผู้ เรียนได้แลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน  จาก

งานวิจยัพบวา่ผู้ เรียนท่ีมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นทางกระดานสนทนา  ห้องสนทนา  และการ

ทําฐานกิจกรรมนัน้ ทําให้ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึน้  สอดคล้องกบังานวิจยัของกรกช  

รัตนโชตนินัท์ (2547) พบวา่ กิจกรรมของผู้ เรียนใน ระหว่างการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนผู้ เรียน

จะต้องทําการศกึษาบทเรียนและทํากิจกรรมท่ีเป็นรายบคุลและเป็นรายกลุม่บนเว็บ  ดงันัน้ หน้าท่ี

ของผู้ เรียนในการเรียนการสอนบนเว็บคือต้องควบคมุตนเองให้เข้าเรียนและทํากิจกรรมตามท่ี

ผู้สอนได้ทําการกําหนดไว้ในการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน   

1.4 ผลป้อนกลับ 

  การศกึษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยฐานกิจกรรมเพ่ือพฒันาความคดิสร้างสรรค์นัน้  

สว่นหนึง่ท่ีทําให้ผู้ เรียนมีระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรค์ท่ีสงูขึน้  เน่ืองจากการทํากิจกรรมและ

การได้รับผลป้อนกลบั (Feedback) ท่ีเป็นประโยชน์แก่ผู้ เรียน ดงัท่ี Christine Ward (2001) กลา่ว

ไว้วา่การสร้างบรรยากาศท่ีดีให้กบัผู้ เรียน  สร้างความภาคภมูิใจให้กบัผู้ เรียนโดยการให้รางวลั หรือ

ให้คําชมเชย คําแนะนําเม่ือผู้ เรียนบรรลเุป้าหมายได้  ผู้ เรียนจะสามารถจดจําและจดัเก็บความจํา

เก่ียวกบัประสบการณ์ในชัน้เรียนได้ดี 
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 จากการศกึษาวิจยัการให้ผลป้อนกลบัของผู้ เรียนก็คือ  การท่ีผู้สอนให้คําแนะนํา

และชมเชยกบัผลงานของผู้ เรียนภายในเว็บบอร์ดระหวา่งการทํากิจกรรม  รวมทัง้การให้คําปรึกษา

ภายในห้องสนทนา  และกระทู้ในเว็บบอร์ดอีกด้วย  จะให้ทําผู้สอนเกิดการอยากเรียนรู้และมี

กําลงัใจในการเรียนและทําผลงานมากย่ิงขึน้ Jensen (2000) ได้สนบัสนนุกบัความคิดดงักลา่ว

การสนบัสนนุการเรียนรู้ของผู้ เรียนนัน้ควรสร้างสภาพอารมณ์เชิงบวก  โดยการท่ีผู้ เรียนนัน้ได้

แลกเปล่ียนเรียนรู้และได้ผลย้อนกลบั (Feedback) จากทัง้เพ่ือนและผู้สอน  ผู้สอนยงัเป็นผู้ควบคมุ

และดแูลและชีแ้นะแนวทางตลอดเวลา เพ่ือเป็นแรงเสริมในทางบวกอีกหนทางหนึง่ท่ีจะเป็นการ

กระตุ้นให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้มากขึน้  สอดคล้องกบังานวิจยัของ เนาวนิตย์ สงคราม (2553) ท่ีวา่

แรงจงูใจภายนอก ได้แก่  คําชม เป็นแรงกระตุ้นให้ผู้ เรียนย่ินดีใจการท่ีจะสร้างผลงานตอ่ไป  การท่ี

ผู้สอนให้คําแนะนําและคําช่ืนชมกบัความตัง้ใจของผู้ เรียน  รวมทัง้เพ่ือนร่วมชัน้ท่ีช่ืนชมยินดี

นบับว่าเป็นแรงจงูใจในท่ีดีในการสง่เสริมในผู้ เรียนประสบผลสําเร็จในการทํางาน   การให้คะแนน

กบัผลงานของผู้ เรียนก็ถือว่าเป็นการให้ผลป้อนกลบัอีกวิธีหนึง่ ท่ีสามารถจะเป็นแรงจงูใจในการทํา

กิจกรรมและการเรียนได้  ตามท่ี Salvi (2007) ได้กลา่วถึงแรงจงูใจภายนอกและภายในวา่  ผลของ

คะแนน  เกรด  จะเป็นตวัช่วยผลกัดนัให้ผู้ เรียนนัน้เปล่ียนแปลงพฤตกิรรมการเรียนรู้ได้  ซึง่สรุปได้

วา่ผู้สอนต้องมีการให้ผลป้อนกลบัไปยงัผลงานของผู้ เรียนและข้อคําถามของผู้ เรียน ในรูปแบบของ

คําชม คําแนะคํา  ผลคะแนน และการตอบข้อสงสยัเพ่ือท่ีจะได้เป็นแรงจงูใจภายในให้กบัผู้ เรียนใน

การเรียนตอ่ไปและสง่ผลตอ่การเกิดความคิดสร้างสรรค์เน่ืองจากการสง่เสริมความคิดสร้างสรรค์

นัน้ผู้สอนจะสง่เสริมให้ผู้ เรียนสนใจตอ่การตอบคําถามแปลกๆ ทํากิจกรรม  ได้เกิดจากการท่ีผู้สอน

มีสว่นชว่ยในการกระตุ้น แนะนําให้ผู้ เรียนได้วิเคราะห์ด้วยประสบการณ์ของตวัเอง ชีแ้นะให้ผู้ เรียน

หาคําตอบด้วยตนเอง  สง่เสริมให้ผู้ เรียนใช้จินตนาการและยกยอ่งชมเชยเม่ือมีจินตนาการท่ีแปลก

และมีคณุคา่ อารี  รังสินนัท์ (2532) 

1.5 การประเมิน 

 การประเมินผลของการเรียนรู้นัน้  สามารถประเมินได้จากการตอบคําถามของ

ผู้ เรียนและผลงานของผู้ เรียนภายในกระดานสนทนาเพ่ือเป็นการตรวจสอบแนวคดิของผู้ เรียนวา่

เกิดความคิดสร้างสรรค์หรือไม ่ดงัท่ี Harold H.Anderson (1959)  อ้างถึงใน  อารี  รังสินนัท์ 
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(2532) ได้กลา่วว่า  การประเมินผลผลิตความคิดสร้างสรรค์นัน้หากไมมี่กระบวนการก็จะไมมี่

ผลงาน  ทัง้กระบวนการและผลงานจงึมีความสําคญักนัท่ีจะทําให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ และ

ผลงานของผู้ เรียนนัน้จะต้องเป็นผลงานท่ีใหม่  ไมมี่การเลียนแบบซึง่กนัและกนั และยงัสอดคล้อง

กบังานวิจยัของ Selvi (2007)  ท่ีได้พบวา่การประเมินผลเป็นการตรวจสอบความคิดและแนวทาง

ของผู้ เรียนได้ และยงัต้องมีการประเมินความพงึพอใจของผู้ เรียนท่ีได้เรียนกบัรูปแบบการศกึษา

นอกสถานท่ีเสมือน โดยนําผลจากข้อมลูท่ีได้ไปปรับปรุงหรือแก้ไขรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ี

เสมือนในครัง้ตอ่ไป ตามท่ี ปทีป เมธาคณุวฒุิ (2543) ผู้ควรนําผลการประเมินท่ีได้จากการจดัการ

เรียนการสอนบนเว็บไปเป็นข้อปรับปรุงแก้ไขระบบการเรียนการสอนบนเว็บตอ่ไป 

ขัน้ตอนของรูปแบบฯ 

ขัน้ตอนท่ี 1  ขัน้เตรียมสร้างความรู้ 

ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ตอนท่ีเร่ิมต้นและเป็นขัน้ปฐมนิเทศเพ่ือให้ผู้ เรียนได้เตรียมตวัก่อนเร่ิม 

ศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  โดยมีคําอธิบายและรายละเอียดดงันี ้

1.1 ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  กําหนดกิจกรรมภายใน และข้อมลู 

ภายในเว็บผู้สอนต้องทําการวิเคราะห์เนือ้หาท่ีจะนําเสนอภายในบทเรียนให้ตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ี

กําหนดไว้  รวมทัง้ส่ือชนิดอ่ืนภายในบทเรียนท่ีจะนําเสนอกบัผู้ เรียนก็ต้องตรงตามวตัถปุระสงค์ท่ี

ได้ตัง้ไว้เชน่กนั  นอกจากนีผู้้สอนยงัต้องกําหนดข้อตกลงของการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน  

กําหนดรูปแบบการใช้งาน กําหนดรูปแบบของการทํากิจกรรม และกําหนดรูปแบบการสง่งาน โดย

มีแรงจงูใจเป็นการให้คะแนน เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้มีกําลงัใจในการเรียนและการทํางาน ดงัท่ี Salvi 

(2007)  ได้กลา่วถึงแรงจงูใจภายนอกและภายในวา่  ผลของคะแนน  เกรด นัน้สามารถทําให้

ผู้ เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมท่ีจะอยากเรียนรู้และทําผลงานได้ 

  1.2  การปฐมนิเทศผู้ เรียน 

  ก่อนท่ีผู้ เรียนจะทําการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน อนัดบัแรกผู้ เรียนต้องเข้าใจใน

เรียนรู้และใช้งานเว็บไซต์  เป็นเสมือนการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนว่าควรปฏิบตัิอยา่งไรใน

เวลาอยูใ่นบทเรียน  เพ่ือท่ีผู้ เรียนจะได้ทําการศกึษาอย่างถกูวตัถปุระสงค์และได้ประโยชน์จากการ

เรียนมากท่ีสดุ  ดงัเชน่สรรรัชต์  ห่อไพศาล (2541) และ ปทีป  เมธาคณุวฒุิ (2543) ได้กลา่วไว้วา่

ควรท่ีจะบอกข้อตกลงแก่ผู้ เรียนในด้านความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและด้านความพร้อม  
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เน่ืองจากการเรียนการสอนบนเว็บนัน้ ต้องเรียนผา่นเครือขา่ยอินเตอร์เน็ต  ซึง่ผู้สอนไมส่ามารถท่ี

จะบอกกบัผู้ เรียนทกุคนได้ตลอดเวลาวา่ต้องทําอะไรบ้าง  ดงันัน้การท่ีปฐมนิเทศผู้ เรียนก่อนการ

เร่ิมเรียน ถือวา่เป็นการเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนวา่มีข้อควรปฏิบตัใินการเรียนอยา่งไร  มี

ข้อตกลงกนัอยา่งไร ผู้ เรียนจะได้ไมเ่กิดการหลงประเดน็หรือหลงทางในการเรียน  ซึง่ถือวา่เป็นการ

ขอความร่วมมือจากผู้ เรียนอีกแบบหนึง่ 

1.3 ลงทะเบียนผู้ เรียน   

ผู้ เรียนต้องทําการลงทะเบียน  โดยใสร่ายละเอียดสว่นบคุคลลงในการลงทะเบียน 

เพ่ือท่ีจะได้เก็บข้อมลูของการเรียนแตล่ะครัง้ไว้ในฐานข้อมลูเพ่ือความสะดวกในการศกึษานอก

สถานท่ีเสมือนแตล่ะครัง้ และสามารถชว่ยให้ผู้สอนสามารถตรวจเช็คการใช้งานของผู้ เรียนได้ด้วย  

ดงัท่ีมนต์ชยั  เทียนทอง (2543) ได้กลา่วไว้ว่า  การเรียนการสอนบนเว็บจะต้องสามารถจดัการ

ฐานข้อมลูเพ่ือใช้ในการจดัการและควบคมุบทเรียน ได้แก่ ระบบการลงทะเบียน  

1.4 การกระตุ้นความสนใจผู้ เรียน 

การกระตุ้นความสนใจหรือการเร้าความสนใจนัน้คือทกัษะการเช่ือมโยงความรู้อีก 

รูปแบบหนึง่  ซึง่ผู้สอนจะเป็นคนท่ีเตรียมกิจกรรมท่ีจะเร้าความสนใจให้เกิดความอยากเรียนรู้หรือ

กระตือรือร้นในการเรียน  ซึง่กิจกรรมท่ีสามารถเร้าความสนใจของผู้ เรียนได้ดีแบบหนึ่งก็คือ  การดู

วีดีโอคลิปแนะนําสถานท่ีท่ีจะทําการไปทศันศกึษาเบือ้งต้น  ในวีดีโอคลิปนัน้ก็จะเป็นการอธิบาย

ข้อมลูทัว่ไปของสถานท่ี  สอดคล้องกบังานวิจยัของ นภาภรณ์  ยอดสิน (2547) ท่ีศกึษาเก่ียวกบั  

พบวา่การเรียนการสอนนัน้ต้องมีการกระตุ้นและสนบัสนนุให้ผู้ เรียนเกิดความสนใจ  โดยผู้สอน

จําเป็นต้องออกแบบเคร่ืองมือดงักลา่วให้เข้ากบัผู้ เรียนให้ได้มากท่ีสดุ 

 

การจัดกิจกรรม  ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้เตรียมสร้างความรู้  มีดงันี ้

1. ผู้สอนกําหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียน  โดยท่ีผู้สอนกําหนดว่าต้องการให้ผู้ เรียนได้รับ 

อะไรจากการศกึษาบ้าง ซึง่การกําหนดวตัถปุระสงค์นีต้้องให้สอดคล้องกบัเนือ้หาและกิจกรรม

ภายในเว็บด้วย 

2 ผู้สอนกําหนดกิจกรรมภายในเว็บ  โดยท่ีกําหนดวา่จะใช้กิจกรรมอะไรบ้าง อาทิเชน่ มี 

ฐานกิจกรรม  มีการตอบคําถามภายในเว็บบอร์ด  มีการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 



265 
 

3 ผู้สอนรวบรวมข้อมลู  โดยท่ีผู้สอนเป็นผู้จดัเตรียมข้อมลูภายในเว็บไซต์ท่ีจะให้ผู้ เรียนได้ 

ศกึษาเพ่ือท่ีจะนํามาเสนอในรูปแบบตา่งๆ อาทิเชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพนิ่ง  ภาพพาโนรา

มา  ให้ผู้ เรียนได้เลือกศกึษา 

4 ปฐมนิเทศ  ผู้สอนต้องทําการปฐมนิเทศกบัผู้ เรียนก่อนการเรียนเพ่ือเป็นการสร้าง 

ข้อตกลงร่วมกนั  โดยเป็นการอธิบายถึงวิธีการใช้งานเว็บไซต์เบือ้งต้น  การลงทะเบียนผู้ เรียน  

การศกึษาภายในเว็บไซต์  การใช้งานเว็บบอร์ด  การตอบคําถามภายในเว็บบอร์ด  การใช้ห้อง

สนทนา  การใช้งาน Learning log  การทําฐานกิจกรรม  และการโชว์ผลงานของผู้ เรียน 

5  การลงทะเบียนผู้ เรียน  โดยท่ีผู้ เรียนทกุคนต้องทําการลงทะเบียนข้อมลูสว่นตวัในการ 

เรียนครัง้แรก  

6 กระตุ้นความสนใจผู้ เรียน  ผู้ เรียนจะได้รับการกระตุ้นความสนใจจากวีดีโอคลิปท่ี 

แนะนําสถานท่ี  เพ่ือให้เกิดการอยากเรียนรู้ในบทเรียน 

ขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

 เป็นการท่ีผู้ เรียนเลือกศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์ 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี 2  ขัน้รวบรวมข้อมูล 

1. ศกึษาข้อมลูภายในเว็บไซต์  ผู้ เรียนจะต้องเลือกท่ีจะศกึษาข้อมลูท่ีมีอยูภ่ายในเว็บไซต์   

อาทิ เชน่  ข้อความ  วีดีโอคลิป  ภาพน่ิง  ภาพพาโนรามา่ 

2. บนัทกึข้อมลูลงใน Learning log  เม่ือผู้ เรียนศกึษาข้อมลูแล้ว  สามารถบนัทกึข้อมลู 

และใจความสําคญัของข้อมลูท่ีได้ทําการศกึษาภายในเว็บไซต์  ลงใน Learning log ของตนเอง  

และสามารถท่ีจะทบทวน Learning Log  ท่ีตนเองจดบนัทกึไว้ ได้ตลอดเวลา 

ขัน้ตอนท่ี 3  ขัน้แลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนจะต้องมาแลกเปล่ียนความคดิเห็นของตนเองจากการท่ีได้เรียนรู้ให้กบั

เพ่ือน 

กิจกรรมขัน้ตอนท่ี 3 การแลกเปล่ียนต่อยอดความคิด 

1. ผู้ เรียนแลกเปล่ียนความคดิเห็นจากการตอบคําถามภายในเว็บบอร์ดท่ีผู้สอนได้ตัง้ 

เอาไว้แตล่ะชัว่โมงและสามารถตัง้กระทู้ เพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัสิ่งท่ีเรียนได้อีกด้วย 

2. ผู้ เรียนสามารถใช้ห้องสนทนาในการตดิตอ่ส่ือสาร  แลกเปล่ียนความคดิ และ 
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สอบถามข้อสงสยัระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้ เรียน และผู้ เรียนกบัผู้สอนได้ตลอดเวลา 

ขัน้ตอนท่ี 4 ขัน้สร้างผลงาน 

 เป็นการสร้างผลงานจากฐานกิจกรรมท่ีผู้ เรียนได้ทําการศกึษาเรียนรู้และแลกเปล่ียนความ 

คดิเห็น 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี 4  ขัน้สร้างผลงาน 

ทํากิจกรรมจากฐานกิจกรรม  เม่ือผู้ เรียนได้ศกึษาข้อมลูและแลกเปล่ียนความคดิจาก

ผู้ เรียนคนอ่ืนแล้วต้องรวบรวมความคิด ความรู้และประสบการณ์ทัง้หมด มาทําฐานกิจกรรม

สง่เสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีผู้สอนได้มอบหมายไว้ ผู้สอนจะเป็นคนกําหนดคําสัง่  ภายในคําสัง่

นัน้ควรระบใุห้ชดัเจนวา่ผู้ เรียนต้องสร้างอะไรบ้าง และจํานวนเทา่ไหร่ตอ่ 1 ชิน้งาน โดยจะต้อง

สร้างชิน้งานจากฐานกิจกรรม บทเรียนละ 1 ชิน้งาน  รวมทัง้หมด 20 ชิน้งาน 

ขัน้ตอนท่ี 5 ขัน้นําเสนอผลงาน 

 ขัน้ตอนนีผู้้ เรียนต้องนําเสนอผลงานของตนเองเพ่ือท่ีผู้สอนจะได้ทําการประเมินผล 

การจัดกิจกรรมขัน้ตอนท่ี  5  ขัน้นําเสนอผลงาน 

1. นําเสนอผลงานในเว็บบอร์ด  เม่ือผู้ เรียนสร้างผลงานเสร็จแล้ว  ต้องนําเสนอผลงาน 

ผา่นเว็บบอร์ด 

2. ผู้สอนให้คะแนนกบัผลงาน  คําแนะนําและชมเชยเพ่ือเป็นกําลงัใจในการเรียนและ 

สร้างผลงานชิน้ตอ่ไป 

3.  หลงัจากการเรียนครัง้สดุท้าย  ผู้ เรียนต้องทําแบบวดัความพงึพอใจตอ่การเรียนด้วย 

รูปแบบฯนี ้ เพ่ือผู้สอนจะได้ประเมินผล 
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ประวัตผู้ิเขียนวิทยานิพนธ์ 

 นางสาววนัวิสาข์  อ่ิมคุ้ม  เกิดเม่ือวนัท่ี  30 เมษายน  2530  ท่ีจงัหวดัตราด  สําเร็จ

การศกึษา  ระดบัปริญญาตรี  คณะศกึษาศาสตร์ สาขาวิชาเทคโนโลยีทางการศกึษา  

มหาวิทยาลยับรูพาในปีการศกึษา 2551 และเข้าศกึษาตอ่ในหลกัสตูรครุศาสตร์มหาบณัฑิต  

ภาควิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา บณัฑิตวิทยาลยั จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั  ในปี

การศกึษา 2552 
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