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ของเด็กในสถานสงเคราะห์ แบบวดัการคิดวจิารณญาณ แบบประเมินพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ และ
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ทดลองอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี 0.05 และคะแนนการคิดวจิารณญาณหลงัการทดลองของกลุ่มทดลองสูงกวา่

คะแนนการคิดวจิารณญาณหลงัการทดลองของกลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี 0.05 

4.ปัจจยัท่ีสาํคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการนาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน
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 The purposes of this research were: 1) to study learning needs of children in foster home 2) to develop 

a program to enhance critical thinking ability of children in foster home based on constructionism theory 3) to 

study results of program experiment by comparing the critical thinking test scores between pre-test and post-test 

of both experimental and control groups 4) to study relevant factors affected on organizing the program. The 

research methodology was quasi-experimental research. The research samples were 30 children aged from 9-11 

years old at Pakkred home for boys in Nonthaburi province. The samples were equally divided into 2 groups: 

experimental group and control group. The experimental group was participated in the developed program. The 

research instruments used in this research were the developed program, needs interview form, critical thinking 

ability test, critical thinking evaluation form, and questionnaire of attitude towards program for the 

experimental group.  

The results of research were as follows:  

1. The learning needs of children in foster home about the content of program were materialism and 

internet problems. 

2. A program to enhance critical thinking ability of children in foster home consisted of objective, 

learners, program type, learning activities, learning media and evaluation. Learning activities based on 

constructionism of the program were making story by molding clay and making model by building Lego brick. 

3. After the experiment, the mean score of critical thinking test of the experimental group were 

higher than that score of the experimental group before the experiment at a .05 level of significance. After the 

experiment, the mean score of critical thinking test of the experimental group were higher than that score of the 

control group at a .05 level of significance. 

4. The key factors contributing to success of implementing the program were support from foster 

home, learners, instructors, learning environment, learning materials, content, and learning media.  
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บทที ่1 
 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

ในปัจจุบนัการเปล่ียนแปลงของสังคมเป็นไปตามกระแสโลกาภิวตัน์ซ่ึงประเทศไทยไดรั้บ

ผลกระทบจากกระแสดงักล่าวท่ีหลัง่ไหลเขา้มาอยา่งรวดเร็ว ทาํใหมี้การเปล่ียนแปลงอยา่งมากทั้ง

ทางดา้นเศรษฐกิจ สังคม วฒันธรรม วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและการเมืองการปกครอง การพฒันา

ประเทศท่ีผา่นมาทาํใหส้ังคมมีแนวโนม้ท่ีจะสลบัซบัซอ้นมากยิง่ข้ึน และไดก่้อใหเ้กิดปัญหาต่างๆ 

ตามมา ทาํใหบุ้คคลตอ้งใชค้วามรู้ ทกัษะการคิดและทกัษะการแกปั้ญหาในการจดัการกบัปัญหา

ใหม่ๆ ท่ีเกิดข้ึนอยูต่ลอดเวลา 

แผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัท่ี 10 (พ.ศ. 2550-2554) ไดช้ี้ใหเ้ห็นถึงความ

จาํเป็นในการปรับเปล่ียนจุดเนน้ในการพฒันาคุณภาพคนในสังคมไทยใหมี้คุณธรรมและมีความ

รอบรู้รอบอยา่งเท่าทนั ใหมี้ความพร้อมทั้งดา้นร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และศีลธรรม สามารถกา้ว

ทนัการเปล่ียนแปลงเพื่อนาํไปสู่สังคมฐานความรู้ไดอ้ยา่งมัน่คง แนวทางการพฒันาคนดงักล่าวมุ่ง

เตรียมเด็กและเยาวชนใหมี้พื้นฐานจิตใจท่ีดีงาม มีจิตสาธารณะ พร้อมทั้งมีสมรรถนะ มีทกัษะและ

ความรู้พื้นฐานในการดาํรงชีวติอนัจะส่งผลต่อการพฒันาประเทศท่ีย ัง่ยนื ซ่ึงแนวทางดงักล่าว

สอดคลอ้งกบันโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพฒันาเยาวชนของชาติให้เขา้สู่โลกยคุ

ศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งผูเ้รียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย ใหมี้ทกัษะการคิดวเิคราะห์ คิดสร้างสรรค ์

มีทกัษะดา้นเทคโนโลย ี สามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น และสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมโลกได้

อยา่งสันติ  

การศึกษาจึงเป็นกระบวนการสาํคญัในการพฒันาคน โดยการศึกษามุ่งท่ีจะพฒันาคนใหมี้

คุณลกัษณะมองกวา้ง คิดไกล ใฝ่ดี ดว้ยเหตุน้ีจึงไดมี้การปฏิรูปการศึกษา โดยเฉพาะในการปฏิรูป

หลกัสูตรและกระบวนการเรียนการสอนซ่ึงไดก้ล่าวไวป้ระการหน่ึงวา่ ตอ้งเร่งปฏิรูปการจดัการ

เรียนรู้ใหผู้เ้รียนไดฝึ้กคิดและแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ และเนน้การปฏิบติัมากกวา่การท่องจาํ 

เพื่อใหผู้เ้รียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างความรู้ ซ่ึงเป็นพื้นฐานการ

เรียนรู้ในโลกแห่งอนาคต (พิมพนัธ์ เตชะคุปต ์ และคณะ, 2548) การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ 

เพื่อใหก้ารเรียนรู้ไดพ้ฒันาคนใหเ้ตม็ศกัยภาพของความเป็นมนุษย ์ ใหรู้้จกัคิดเป็น ทาํเป็น แกปั้ญหา

เป็น อยูร่่วมกนัเป็น ใหก้ระบวนการเรียนรู้สัมพนัธ์กบัวิถีชีวติจริง (ประเวศ วะสี, 2544) ดงัท่ี     

สิปปนนท ์ เกตุทตั (2541) ไดก้ล่าววา่ “หวัใจของการปฏิรูปการศึกษา คือ การปฏิรูปการเรียนรู้โดย
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มุ่งใหผู้เ้รียนรู้วธีิเรียนรู้ เม่ือรู้วธีิการเรียนรู้ ก็จะคิดเป็น ทาํเป็น ซ่ึงตอ้งจดัระบบการเรียนรู้เช่ือมโยง

ประสบการณ์ในห้องเรียนไปสู่ชีวติจริง มีส่ิงอาํนวยความสะดวกเพื่อใหเ้ขา้ถึงการเรียน และมีการ

ตรวจสอบเพื่อประเมินปัญหาเป็นระยะ การปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้จะทาํใหส้ังคมไทยเป็นสังคม

แห่งการเรียนรู้”  

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 และ ฉบบัแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) 

พุทธศกัราช 2545 มีสาระสาํคญัเก่ียวกบัการปฏิรูปการเรียนรู้เป็นหลกั โดยในหมวด 4 แนวทางการ

จดัการศึกษา มาตรา 22 ไดก้าํหนดแนวทางการจดัการศึกษาโดยยดึวา่ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถ

เรียนรู้และพฒันาตนเองได ้ และถือวา่ผูเ้รียนมีความสาํคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษาตอ้ง

ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเตม็ตามศกัยภาพ และในมาตรา 24 ไดก้าํหนดไว้

วา่ สถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งจะตอ้งจดัเน้ือหาสาระกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจ

และความถนดัของผูเ้รียน คาํนึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล ฝึกทกัษะกระบวนการคิด การ

จดัการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยกุตค์วามรู้มาใชเ้พื่อป้องกนัและแกปั้ญหา ในการจดั

กิจกรรมการเรียนการสอนมุ่งใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติัใหท้าํได ้ คิด

เป็น ทาํเป็น และส่งเสริมสนบัสนุนใหผู้ส้อนสามารถจดับรรยากาศ สภาพแวดลอ้ม ส่ือการเรียน

และอาํนวยความสะดวกเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ ทั้งน้ีผูส้อนและผูเ้รียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกนั

จากส่ือการเรียนการสอนและแหล่งวทิยากรประเภทต่าง ๆ และจดัการเรียนรู้ให้เกิดข้ึนไดทุ้กเวลา

ทุกสถานท่ี 

จากแนวทางการจดัการศึกษาและการจดักระบวนการเรียนรู้ท่ีปรากฏในพระราชบญัญติั

การศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 และ ฉบบัแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พุทธศกัราช 2545 น้ี จะ

เห็นไดว้า่ ไดใ้ห้ความสาํคญัต่อกระบวนการเรียนรู้มากกวา่การถ่ายทอดเน้ือหาความรู้ เนน้การ

เรียนรู้จากการปฏิบติั มุ่งพฒันาคุณภาพการเรียนรู้เพื่อพฒันาความสามารถในการคิดและทกัษะการ

แกปั้ญหาของผูเ้รียน โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในมาตรา 24 ขอ้ 2 และขอ้ 3 ในสาระการจดักระบวนการ

เรียนรู้ ซ่ึงกาํหนดใหส้ถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้ง ดาํเนินการ ฝึกทกัษะ กระบวนการคิด 

การจดัการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยกุตค์วามรู้มาใชเ้พื่อป้องกนัและแกไ้ขปัญหา จดั

กิจกรรมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติัใหท้าํได ้ คิดเป็น ทาํเป็น ซ่ึง

สอดคลอ้งกบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ 

ท่ีมีเป้าหมายในการพฒันาคุณภาพของผูเ้รียนใหมี้สมรรถนะสาํคญั 5 ประการคือ ความสามารถใน

การส่ือสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปั้ญหา ความสามารถในการใชท้กัษะ

ชีวติ และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี ซ่ึงการมีความสามารถในการคิดและทกัษะในการ

แกปั้ญหา จะเป็นประโยชน์อยา่งมากต่อการดาํเนินชีวิต จะทาํใหส้ามารถแกไ้ขปัญหา รวมทั้ง
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สามารถเลือกตดัสินใจไดอ้ยา่งเหมาะสมและมีเหตุผล ในยคุข่าวสารเทคโนโลยใีนปัจจุบนัท่ีมีความ

เจริญกา้วหนา้อยา่งรวดเร็วและมีการแข่งขนั การปูพื้นฐานการคิดและส่งเสริมทกัษะการแกปั้ญหา

ใหแ้ก่เด็กและเยาวชนจึงเป็นส่ิงท่ีมีความจาํเป็นอยา่งยิง่ ซ่ึงจะช่วยพฒันาความคิดใหก้า้วหนา้ ส่งผล

ใหส้ติปัญญาเฉียบแหลม เป็นคนรอบคอบ ตดัสินใจไดถู้กตอ้ง สามารถแกไ้ขปัญหาต่างๆ ในชีวติ

ไดดี้ เป็นคนท่ีมีคุณภาพ สามารถดาํรงชีวิตในสังคมไดอ้ยา่งเป็นสุข (ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ, 2551)  

ในปัจจุบนัการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจและการเปล่ียนแปลงอยา่งมากทางสังคม 

วฒันธรรม และในดา้นต่างๆของประเทศไทย ทาํใหเ้ด็กและเยาวชนท่ีจะเติบโตต่อไปในอนาคตมี

แนวโนม้ท่ีจะตอ้งเผชิญปัญหาท่ีมีความยุง่ยากซบัซอ้นยิง่ข้ึน ทั้งปัญหาภายในท่ีเกิดข้ึนจากตนเอง

และปัญหาภายนอกท่ีส่งผลกบัตน ซ่ึงนพ. ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ ์เลขาธิการมูลนิธิสดศรี-สฤษด์ิ

วงศไ์ดก้ล่าวในการบรรยายหวัขอ้ “พฒันาการเด็กเป็นวาระแห่งชาติ” ไวว้า่ ปัญหาของเด็กไทยใน

ปัจจุบนัท่ีมกัจะพบอยูเ่สมอมีอยู ่ 4 เร่ืองใหญ่ คือ การมีเซ็กซ์ก่อนวยัอนัควร ติดเกม ติดยาเสพติด 

และการใชค้วามรุนแรง มีเด็กจาํนวนมากท่ีใชเ้วลาวา่งในช่วงท่ีไม่ไดเ้รียนหนงัสือไปอยูท่ี่อ่ืน เช่น 

ศูนยก์ารคา้ โรงภาพยนตร์และสถานเริงรมยต่์างๆ จะเห็นไดว้า่สภาพแวดลอ้มในสังคมปัจจุบนัมีส่ิง

ย ัว่ยมุากมายใหเ้ด็กประพฤติตนในทางท่ีไม่ถูกตอ้ง ทาํใหเ้กิดปัญหาสังคมตามมา จากสถิติคดีเด็ก

และเยาวชนท่ีถูกนาํตวัส่งสถานพินิจและคุม้ครองเด็กและเยาวชนทัว่ประเทศ ประจาํปี 2554 (กรม

พินิจและคุม้ครองเด็กและเยาวชน, 2555) พบวา่เด็กและเยาวชนส่วนใหญ่กระทาํผดิเก่ียวกบัยาเสพ

ติด คิดเป็นร้อยละ 39.50 ส่วนคดีลกัทรัพย ์คิดเป็นร้อยละ 20.19 สาเหตุของการกระทาํผดิส่วนใหญ่

เกิดจากการคบเพื่อนมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 44.99 และจากจาํนวนเด็กและเยาวชนท่ีตอ้งหาวา่

กระทาํความผดิคดีอาญา จาํนวน 35,049 ราย ในจาํนวนน้ีมีผูก้ระทาํผดิซํ้ าถึง 4,125 ราย คิดเป็นร้อย

ละ 11.77 และส่วนใหญ่เป็นเพศชาย และมีการสาํรวจพบวา่ เด็กส่วนใหญ่มีปัญหาครอบครัวในดา้น

ท่ีเก่ียวขอ้งกบัความขดัแยง้ในครอบครัว ความสัมพนัธ์ระหวา่งสมาชิกในครอบครัว และปัญหา

เศรษฐกิจในครอบครัว อีกทั้งเด็กและเยาวชนมกัเป็นกลุ่มท่ีมีการดาํเนินชีวิตทาํลายตนเองเช่น สูบ

บุหร่ี การใชย้าเสพติด การด่ืมสุรา โดยเพื่อนมีบทบาทสูงในการชวนทดลอง เด็กและเยาวชนยงัมี

แนวโนม้ท่ีจะฆ่าตวัตายและพยายามฆ่าตวัตาย เม่ือมีความกดดนัในชีวิตมากกวา่วยัอ่ืน นอกจากน้ียงั

มีปัญหาการรับวฒันธรรมต่างประเทศในเร่ืองค่านิยมของการมีเพศสัมพนัธ์ก่อนวยัอนัควร ปัญหา

แม่ตั้งครรภเ์ม่ืออายยุงันอ้ยหรือกาํลงัอยูใ่นวยัศึกษาเล่าเรียน  

สมพงษ ์จิตระดบั (2546) ไดก้ล่าวไวว้า่ จากสภาพปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคม การดาํเนินชีวติ

ของเด็กและเยาวชนไทยเกือบ 30 ปี เป็นเชิงวตัถุนิยม บริโภคของแพง นิยมสินคา้ต่างประเทศ ต่อมา

ในระยะ 7 ปีท่ีผา่นมามีความรุนแรงข้ึนในเร่ืองยาเสพติด เพศเสรี ทาํตามอยา่งวยัรุ่นตะวนัตก ความ

รุนแรง ส่ือลามกอนาจาร รวมถึงเด็กไดรั้บคุณค่าความรักความใกลชิ้ดมีราคามากนอ้ยตามส่ิงของท่ี
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พอ่แม่ซ้ือให ้ ชีวิตส่วนใหญ่อยูก่บัของเล่น เกมออนไลน์ อินเตอร์เน็ต หนงัสือการ์ตูนญ่ีปุ่น และอ่ืน 

ๆ เม่ือประมวลปัญหาท่ีสาํคญัจะพบ 4 ปัญหาใหญ่ท่ีเด็กและเยาวชนไทยกาํลงัเผชิญอยูอ่นัไดแ้ก่ 

ปัญหายาเสพติด เพศ วตัถุนิยม และอินเตอร์เน็ต ดงันั้นการท่ีจะปลูกฝังใหเ้ด็กเติบโตเป็นบุคคลท่ีจะ

อยูใ่นสังคมยคุใหม่ไดน้ั้น จะตอ้งใหก้ารศึกษา เพื่อใหมี้ความรู้พื้นฐานท่ีดี ตอ้งฝึกให้รู้จกัคิดอยา่งมี

วจิารณญาณ คิดไตร่ตรองอยา่งมีเหตุผล วา่ส่ิงใดควรเช่ือหรือส่ิงใดควรปฏิบติัตาม เพื่อใหเ้ด็ก

สามารถท่ีจะนาํพาตนเองให้รอดพน้จากปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน และสามารถดาํเนิน

ชีวติไดอ้ยา่งเป็นสุข 

การคิดวจิารณญาณ(Critical Thinking) เป็นการคิดท่ีมีความสาํคญัต่อการดาํรงชีวิตของ

มนุษยใ์นสังคม บุคคลท่ีจะสามารถดาํรงชีวติอยูไ่ดอ้ยา่งมีความสุขในสภาพสังคมท่ีมีการ

เปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา ก็คือบุคคลท่ีมีความสามารถในการคิดวิจารณญาณ เพื่อท่ีจะสามารถ

นาํพาตนเองให้รอดพน้จากปัญหาและอุปสรรคต่างๆ ไดอ้ยา่งรู้เท่าทนั โดย เอนนิส (Ennis, 1985) 

ไดก้ล่าวถึงการคิดวจิารณญาณไวว้า่ เป็นการคิดพิจารณาไตร่ตรองอยา่งมีเหตุผล ท่ีมุ่งเพื่อการ

ตดัสินใจวา่ส่ิงใดควรเช่ือหรือส่ิงใดควรทาํ อนัจะช่วยการตดัสินใจในสภาพการณ์ต่าง ๆ โดยการคิด

วจิารณญาณจะนาํไปสู่การตดัสินใจอยา่งมีประสิทธิภาพในการดาํเนินชีวิตประจาํวนั การตดัสินใจ

รับขอ้มูลข่าวสาร การตดัสินใจท่ีจะเลือกปฏิบติัจาํเป็นตอ้งอาศยัการคิดวเิคราะห์ วนิิจฉยั ตีความ

ขอ้มูลอยา่งถูกตอ้งเหมาะสม (อรพรรณ ลือบุญธวชัชยั ,2543)  

Ennis (1985) ไดจ้าํแนกความสามารถในการคิดวจิารณญาณไวด้งัน้ี 1)ความสามารถในการ

นิยามและทาํใหก้ระจ่างชดั ไดแ้ก่ การระบุจุดสาํคญัของประเด็นปัญหา การวเิคราะห์ขอ้สรุป 

เหตุผลทั้งท่ีปรากฏและไม่ปรากฏ การตั้งคาํถามท่ีเหมาะสมในแต่ละสถานการณ์ การระบุเง่ือนไข

ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 2)ความสามารถในการตดัสินขอ้มูล ไดแ้ก่ การตดัสินความน่าเช่ือถือของ

แหล่งขอ้มูล การตดัสินโดยพิจารณาความเก่ียวขอ้งและความสอดคลอ้งของขอ้มูล และ3)

ความสามารถในการอา้งอิงและสรุปอยา่งสมเหตุสมผล ไดแ้ก่ การอา้งอิงและตดัสินใจในการลง

สรุปแบบอุปนยั การอา้งอิงและตดัสินใจในการลงสรุปแบบนิรนยั การพิจารณาส่ิงท่ีจะเกิดข้ึน

ตามมาอยา่งน่าเช่ือถือ สาํหรับเน้ือหาท่ีจะใชเ้สริมสร้างการคิดวจิารณญาณในการดาํเนิน

ชีวติประจาํวนัของเด็กในงานวจิยัน้ีจะใชปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั 4 ปัญหาหลกั 

(สมพงษ ์จิตระดบั, 2546) ซ่ึงไดแ้ก่  

1.ยาเสพติด ไดแ้ก่ การปฏิบติัตนใหป้ลอดภยัจากยาเสพติด ในเร่ืองการเลือกคบเพื่อน 

สถานท่ีและสถานการณ์ท่ีเส่ียงต่อยาเสพติด การปฏิเสธเม่ือถูกชกัชวนเสพยา และการเลือกรับขอ้มูล

ข่าวสารเร่ืองยาเสพติด 
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2.เพศ ไดแ้ก่ การวางตวัต่อเพศตรงขา้ม พฤติกรรมเส่ียงทางเพศ การป้องกนัตนเองให้

ปลอดภยัจากภยัทางเพศ และการเลือกรับขอ้มูลข่าวสารเร่ืองเพศ 

3.วตัถุนิยม ไดแ้ก่ โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี เคร่ืองแต่งกายและเคร่ืองประดบั เกม และการป้องกนั

ตนเองใหร้อดพน้จากการเป็นทาสวตัถุนิยม 

4.อินเตอร์เน็ต ไดแ้ก่ ร้านอินเตอร์เน็ต ภยัท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการใชอิ้นเตอร์เน็ต มารยาท

ในการใชอิ้นเตอร์เน็ต และการเลือกรับขอ้มูลข่าวสารทางอินเตอร์เน็ต 

ปัญหาเหล่าน้ีเป็นปัญหาทางสังคมท่ีเด็กจะตอ้งเผชิญอยูเ่สมอในชีวติประจาํวนัและจาํเป็นท่ี

จะตอ้งใชก้ารคิดวจิารณญาณในการตดัสินใจเพื่อจะไดด้าํเนินชีวติประจาํวนัอยา่งถูกตอ้งและรอด

พน้จากปัญหาสังคมเหล่านั้นได ้

สถานสงเคราะห์เป็นหน่วยงานในสังกดัสาํนกัป้องกนัและแกไ้ขปัญหาการคา้หญิงและเด็ก 

กรมพฒันาสังคมและสวสัดิการ กระทรวงการพฒันาสังคมและความมัน่คงของมนุษย ์ โดยสถาน

สงเคราะห์มีหนา้ท่ีใหก้ารดูแลเด็กและเยาวชน อายแุรกเกิดถึง 18 ปีบริบูรณ์ท่ีมีปัญหาทางสังคม  

เป็นเด็กกาํพร้า ถูกทอดทิ้ง เร่ร่อนไร้ท่ีพึ่ง ครอบครัวประสบปัญหาความเดือดร้อน หวัหนา้

ครอบครัวตอ้งโทษคุมขงั วิกลจริต การเล้ียงดูไม่เหมาะสม โดยใหก้ารสนบัสนุนดา้นปัจจยัส่ี ให้

การศึกษาวชิาสามญัและวชิาชีพ เพื่อการดาํรงชีพเป็นพลเมืองท่ีดีในสังคม เน่ืองจากเด็กขาดปัจจยั

ส่งเสริมในดา้นการอบรมเล้ียงดูจากครอบครัว และขาดส่ิงแวดลอ้มท่ีเหมาะสมเช่นเด็กทัว่ไป 

ตลอดจนฐานะในดา้นเศรษฐกิจและสังคมจดัอยูใ่นระดบัตํ่า การใชชี้วติอยูใ่นสถานสงเคราะห์ ทาํ

ใหเ้ด็กขาดโอกาสในการเรียนรู้บทบาทของการมีพอ่แม่ รวมทั้งมีโอกาสนอ้ยมากในการเลือก

กาํหนดชีวติของเด็กเอง ขณะเดียวกนัเม่ือถูกจาํหน่ายออกจากสถานสงเคราะห์แลว้ เด็กมกัจะ

ประสบปัญหาในเร่ืองการปรับตวัใหเ้ขา้กบัสังคมภายนอก (กรมประชาสงเคราะห์, 2543) ดงันั้น

สถานสงเคราะห์จึงจดับริการใหมี้ความสอดคลอ้งและคลา้ยคลึงกบัสภาพบา้น และมีบรรยากาศของ

ความเป็นครอบครัวมากท่ีสุด แต่ผลการดาํเนินงานท่ีผา่นมาพบวา่ แมเ้ด็กจะไดรั้บการดูแล ฟ้ืนฟู 

ตามความเจริญเติบโตทางดา้นร่างกายก็จริงอยู ่ แต่พฒันาการดา้นอารมณ์ จิตใจ สังคม และ

สติปัญญา ยงัคงเป็นปัญหาท่ีทาํใหข้าดแรงจูงใจ ความกระตือรือร้นและความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์น

การใชชี้วติอยูใ่นสังคมปกติ  

วชิยั รูปขาํดี (2553) ไดศึ้กษาเด็กในสถานสงเคราะห์ พบวา่ เด็กส่วนใหญ่ ขาดสัมพนัธภาพ

กบัผูอ่ื้น ขาดความซ่ือสัตย ์ขาดความอดทน ไม่รู้จกัการใหห้รือแบ่งปัน ชอบใชค้วามรุนแรง กา้วร้าว 

ขาดใฝ่การเรียนรู้ ขาดทกัษะชีวติ สภาพเด็กมีอิสระนอ้ยมาก ดอ้ยในหลายๆ ดา้น สถานสงเคราะห์

สร้างค่านิยมใหเ้ด็กเป็นเด็กท่ีตอ้งรับการสงเคราะห์ ทาํให้ไม่มีการพฒันาความคิดริเร่ิมและความคิด

สร้างสรรค ์ ไม่มีอุปกรณ์หรือของเล่นใหเ้ด็กท่ีจะเล่นเพื่อพฒันาศกัยภาพทั้งดา้นร่างกายและจิตใจ 
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กลา้มเน้ือมดัเล็กของเด็กดอ้ย การเขียน การใชมื้อไม่ค่อยชาํนาญสมวยั เด็กอ่านหนงัสือไม่ค่อยได ้

อ่านชา้ สะกดไม่ถูก อารมณ์อ่อนไหว ไม่มัน่คง ขาดกาํลงัใจ มีความกลวั เด็กไม่กลา้พดูคุย 

แสดงออกทางการระบายสี การวาดภาพเป็นการส่ือสารท่ีดีเด็กสามารถทาํได ้ การควบคุมดว้ยกฎมกั

ไม่ค่อยช่วยดา้นจิตใจเด็ก เด็กทุกคนตอ้งการความรัก ความเอาใจใส่ การเห็นคุณค่า เม่ือชมหรือให้

ความรัก จะรู้สึกวา่มีคุณค่า จะมีสมาธิเพิ่มข้ึน และตั้งใจมากข้ึน มีแรงจูงใจในการทาํส่ิงต่าง ๆไดดี้

ข้ึน และในการวิจยัน้ียงัพบวา่ปัญหาในดา้นการพฒันากระบวนการคิดของเด็ก เป็นสาเหตุมาจาก

การเล้ียงดูในสถานสงเคราะห์กาํหนดเป็นรูปแบบท่ีไม่เปิดโอกาสหรือมีเวลาใหเ้ด็กไดใ้ชค้วามรู้สึก

นึกคิด ไดใ้ชชี้วติตามธรรมชาติ เช่น การเล่นกบัผูอ่ื้น ทาํใหเ้ด็กไม่มีจินตนาการ และขาดการเรียนรู้

ทางสังคม ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สมชาย บาํรุงพงศ ์(2530) ซ่ึงไดศึ้กษาในดา้นความสามารถ

ทางสติปัญญาของเด็กในสถานสงเคราะห์ พบวา่ เด็กชายกลุ่มอาย ุ 8 ปี ในครอบครัวปกติมี

ความสามารถทางสติปัญญาสูงกวา่เด็กชายกลุ่มอายเุดียวกนัในสถานสงเคราะห์อยา่งมีนยัสาํคญัทาง

สถิติ และจากผลการวจิยัของพรชยั รอดสมจิตร (2527) พบวา่เด็กท่ีอยูใ่นครอบครัวปกติใน

กรุงเทพมหานคร มีความสาํนึกในความรับผดิชอบต่อตนเอง และต่อสังคมสูงกวา่เด็กในสถาน

สงเคราะห์ และจากผลการวิจยัของ กิดานนัท ์ ชาํนาญเวช (2535) พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์มี

ปัญหาทางดา้นการเรียนมากถึงร้อยละ 83 ไม่มีปัญหาทางดา้นการเรียนเพียงร้อยละ 17 โดยมี

ลกัษณะของปัญหาคือเร่ืองเด็กมีสติปัญญาไม่ดีร้อยละ 83  

ขนิษฐา เทวนิทรภกัติ (2543) ไดศึ้กษาสภาพของเด็กในสถานสงเคราะห์พบวา่ เด็กท่ีส่งเขา้

รับการอุปการะในสถานสงเคราะห์ส่วนใหญ่มาจากครอบครัวท่ีไม่สมบูรณ์ขาดคุณภาพดว้ยสาเหตุ 

จากครอบครัวท่ีล่มสลาย สภาพการเล้ียงดูไม่เหมาะสมและดอ้ยโอกาส ซ่ึงถา้เด็กเหล่าน้ีถูกเล้ียงใน

สถานสงเคราะห์เป็นเวลานานส่วนใหญ่จะมีพฒันาการท่ีตํ่ากวา่อาย ุ มีสมาธิสั้น การรับรู้ชา้กวา่ปกติ 

ไม่สามารถเรียนไปพร้อมๆ กบัเด็กในวยัเดียวกนัได ้ ผลจากสภาพปัญหาภูมิหลงั สภาพแวดลอ้ม 

และพฒันาการท่ีไม่เป็นไปตามวยัเป็นสาเหตุใหเ้ด็กในสถานสงเคราะห์เกิดพฤติกรรมท่ีเป็นปัญหา 

เช่น พฤติกรรมเกเร กา้วร้าว ไม่เช่ือฟังครู ลกัขโมย พดูปด หนีโรงเรียน ขาดวนิยั ไม่ซ่ือสัตย ์ ไม่

รับผดิชอบ และไม่สามารถปรับตวัเขา้กบัสังคมได ้ ไม่สามารถจะใชชี้วติอยูใ่นสังคมเยีย่งเด็กทัว่ไป

ได ้ นอกจากน้ียงัไดส้รุปปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อพฒันาการและการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ซ่ึงไดแ้ก่ (1) การขาดความรักความอบอุ่นและขาดสัมพนัธภาพแบบครอบครัว ซ่ึงมีผลทาํใหมี้

ความรู้สึกวา่ตนไม่มีค่าต่อผูอ่ื้น ขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ สติปัญญาและความคิดโดยส่วนใหญ่

ค่อนขา้งตํ่า และไม่สนใจการเรียน (2) การจดับริการเป็นไปตามตารางเวลาและการใชร้ะเบียบวนิยั

เป็นกฎเกณฑใ์นทุกช่วงชีวิต ซ่ึงมีผลทาํใหข้าดความคิดริเร่ิม และการส่งเสริมใหส้ร้างสรรค ์ ใหคิ้ด

เป็น ทาํเป็นและฝันเป็น จนขาดแรงจูงใจเพื่อความสาํเร็จในชีวติดว้ยตนเอง และ (3) สภาวะ
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แวดลอ้มท่ีจาํกดัและรูปแบบการบริการเบด็เสร็จในชีวติประจาํวนัทาํให้เด็กขาดการมีส่วนร่วมและ

ขาดโอกาสในการเรียนรู้ ทาํใหเ้ด็กช่วยตนเองไม่เป็นในการใชชี้วติประจาํวนั ขาดการเรียนรู้การใช้

ชีวติแบบบุคคลทัว่ไปในสังคม ขาดการเรียนรู้และการขดัเกลาทางสังคม จากขอ้มูลดงักล่าว จะเห็น

วา่เด็กในสถานสงเคราะห์มีแนวโนม้ต่อการเกิดปัญหาดา้นสังคมในอนาคตไดเ้ม่ือเด็กอายคุรบ 18 ปี

และถูกจาํหน่ายออกจากสถานสงเคราะห์ไปสู่สังคมภายนอก 

การเตรียมเด็กในสถานสงเคราะห์ใหอ้ยูใ่นสังคมปัจจุบนัไดอ้ยา่งดี จึงควรเตรียมการใน

เร่ืองการส่งเสริมและพฒันาความสามารถในการคิดวิจารณญาณทั้งในดา้นการจดัการเรียนการสอน 

และการดาํเนินชีวติประจาํวนั เพื่อใหส้ามารถสร้างทางเลือก ในการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย มีอิสระ

ในการคิด ท่ีจะนาํไปสู่การพฒันาความเป็นอยูท่ี่ดีข้ึน การเตรียมพร้อมใหเ้ด็กมีทกัษะท่ีจาํเป็นแก่การ

ดาํเนินชีวติประจาํวนัในดา้นต่าง ๆ รู้จกัท่ีจะตดัสินใจในการคิดวิจารณญาณและแกปั้ญหาดว้ย

ตวัเองอยา่งมีเหตุผล มีหลกัวชิาการเพียงพอ จึงเป็นปัจจยัท่ีส่งเสริมความเจริญกา้วหนา้ใหก้บัสังคม

และจะเป็นภูมิคุม้กนัใหก้บัเด็กท่ีจะตอ้งเผชิญกบัปัญหาต่างๆ ท่ีมีความยุง่ยากซบัซอ้นมากข้ึน อนั

เน่ืองมาจากการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วทั้งทางสังคม เศรษฐกิจ วฒันธรรม และการเมืองท่ีเกิดข้ึน

ในปัจจุบนั ผูว้จิยัตระหนกัถึงความสาํคญัของการพฒันาความสามารถในการคิดวจิารณญาณของ

เด็กท่ีจะตอ้งใชใ้นการตดัสินใจในการดาํเนินชีวิตประจาํวนั ซ่ึงการพฒันาความสามารถในการคิด

วจิารณญาณสามารถทาํไดห้ลายวธีิ โดยในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัสนใจศึกษาแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา (Constructionism) ของ ศาสตราจารย ์Seymour Papert และแนวคิดหมวกคิด

หกใบ ของ Edward De Bono เพื่อนาํมาเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ในการดาํเนินชีวติประจาํวนั 

ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาหรือ Constructionism เป็นทฤษฎีท่ีมีพื้นฐานมา

จากทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาและทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism) ของเพียเจต ์

(Piaget) โดยทฤษฎีการสร้างความรู้จะเนน้การสร้างความรู้ในสมองของผูเ้รียน แต่ทฤษฎีการเรียนรู้

เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาขยายแนวคิดดงักล่าวออกไปอีก ซ่ึงก็คือการท่ีผูเ้รียนไดส้ร้างส่ิงต่างๆ ท่ี

จบัตอ้งไดแ้ละเป็นรูปธรรม แนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเป็นการพฒันาแนวคิดท่ี

ตอ้งการให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาและสร้างขอ้มูลท่ีเป็นองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงผูเ้รียนจะ

เปล่ียนแปลงโครงสร้างทางปัญญาและพฒันาโครงสร้างนั้นใหง้อกงามข้ึนไปไดเ้ร่ือยๆ โดยเป็น

กระบวนการพฒันาโครงสร้างทางปัญญาภายในของบุคคล มีการปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงต่างๆ รอบตวั มี

โอกาสไดส้ร้างความคิดและนาํความคิดของตนเองไปสร้างสรรคช้ิ์นงานโดยอาศยัส่ือและ

เทคโนโลยท่ีีเหมาะสม ซ่ึงจะทาํใหเ้ห็นความคิดท่ีเป็นรูปธรรมท่ีชดัเจน ซ่ึงเป็นการสร้างความรู้ข้ึน

ในตนเอง ความรู้ท่ีสร้างข้ึนน้ีจะมีความหมายต่อผูเ้รียนจะอยูค่งทน และสามารถถ่ายทอดใหผู้อ่ื้น
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เขา้ใจในความคิดของตนไดดี้และยงัเป็นรากฐานให้ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอยา่งไม่มี

ท่ีส้ินสุด  

ทฤษฏีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ถูกพฒันาข้ึนโดย ศาสตราจารย ์ Seymour 

Papert แห่ง  Media Lab, Massachusetts Institute of Technology เป็นทฤษฎีท่ีผูเ้รียนเป็นผูส้ร้าง

ความรู้ดว้ยตนเอง โดยผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้โดยผา่นการปฏิบติัจริง ความรู้ถูกสร้างข้ึน

โดยอาศยัการพฒันาโครงสร้างความรู้ภายนอกของบุคคล  โดยผูเ้รียนตอ้งลงมือสร้างส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ี

เป็นของจริงท่ีจบัตอ้งสัมผสัได ้  นัน่คือ การสร้างส่ิงท่ีปรากฏใหเ้ห็นไดห้รือนาํสู่การแลกเปล่ียนกนั

ได ้  ทาํใหส้ามารถทดสอบไดว้า่ความรู้ความคิดถูกตอ้งหรือไม่  มากนอ้ยเพียงใด  และส่ิงท่ีสร้าง

ข้ึนมานัน่ ก็กลายเป็นส่ิงกระตุน้ใหเ้กิดการปรับเปล่ียนความรู้ความคิดต่อไปอีก  กลายเป็นวงจรท่ี

ต่อเน่ืองเสริมรับซ่ึงกนัไปไม่มีท่ีส้ินสุด (สุชิน  เพช็รักษ,์ 2544)  แนวคิดน้ี จึงเนน้ท่ีการคิดและการ

เรียนรู้โดยการลงมือสร้าง และการปฏิบติัเพื่อใหเ้กิดการสร้างความรู้ผา่นการปฏิบติักิจกรรมท่ีทาํให้

เกิดการพฒันาความสามารถในการคิดเป็น ทาํเป็น แกปั้ญหาเป็น อยา่งมีระบบ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนว

ทางการจดัการศึกษาและการจดักระบวนการเรียนรู้ท่ีปรากฎในพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ 

พุทธศกัราช 2542 และ ฉบบัแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พุทธศกัราช 2545  

สาํนกังานโครงการพิเศษ สํานกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (อา้งถึงใน 

กรุณา นคัราจารย,์ 2548)    ไดก้ล่าวถึงแนวการจดัการศึกษาตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญาน้ีวา่ เป็นการเรียนรู้ท่ีดีเกิดข้ึนจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเอง และดว้ยตนเองของ

ผูเ้รียน  หากผูเ้รียนไดมี้โอกาสสร้างความคิดและนาํความคิดของตนเองไปสร้างสรรคช้ิ์นงานโดย

อาศยัส่ือและเทคโนโลยท่ีีเหมาะสม  จะทาํใหเ้ห็นความคิดนั้นเป็นรูปธรรมท่ีชดัเจน  และเม่ือผูเ้รียน

สร้างส่ิงใดส่ิงหน่ึงข้ึนมาในโลก  ก็หมายถึงการสร้างความรู้ข้ึนในตนเองนัน่เอง  ความรู้ท่ีผูเ้รียน

สร้างข้ึนในตนเองน้ี  จะมีความหมายต่อผูเ้รียนจะอยูค่งทน  ผูเ้รียนจะไม่ลืมง่าย และจะสามารถ

ถ่ายทอดใหผู้อ่ื้นเขา้ใจความคิดของตนไดดี้ ดงัท่ี Papert และ Resnick (อา้งถึงใน สุชิน  เพช็รักษ,์ 

2544) ไดก้ล่าววา่ “คนสามารถเรียนรู้เม่ือเขาสร้างโครงงาน (Project) ท่ีมีความหมาย  ผูเ้รียนอาจ

เรียนรู้ไดลึ้กซ้ึงมากข้ึน  หากเขาสามารถสร้างบางส่ิงบางอยา่งใหค้นอ่ืนเห็น ประเมินผล หรือแมแ้ต่

นาํไปใชใ้นชีวติของเขา  ผูเ้รียนอาจเผชิญปัญหาต่าง ๆ ขณะท่ีสร้างโครงงาน  แต่ก็เป็นเร่ืองท่ีทา้ทาย

และจูงใจ เพราะเป็นส่ิงท่ีเขาริเร่ิมข้ึนเอง  เขามีแนวโนม้ท่ีจะเรียนรู้และแกไ้ขปัญหาดว้ยตวัของเขา

เอง” นอกจากนั้น ความรู้ท่ีสร้างข้ึนเองน้ียงัจะเป็นฐานใหผู้เ้รียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไป

อยา่งไม่มีท่ีส้ินสุด   

ปรัชญาและจิตวทิยาท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา   (สุชิน  

เพช็รักษ,์ 2544) คือ 1) การเรียนรู้โดยการลงมือทาํ (Learning by doing) โดยจะใหผู้เ้รียนไดล้งมือ
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สาํรวจ ทดลอง ฝึกปฏิบติั และทาํกิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยตนเอง ตลอดจนทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นดว้ย ซ่ึงจะ

ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจไดโ้ดยตรงผา่นประสบการณ์ตรงของตวัเอง ไม่ใช่จากการ

ถ่ายทอดจากครูผูส้อน 2) การเรียนรู้ผา่นการทาํโครงงาน (Project-based learning)  โดยจะเปิด

โอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้ป็นผูริ้เร่ิม  และสร้างโครงงานตามท่ีตนเองสนใจ  เม่ือผูเ้รียนไดส้ร้างโครงงาน

ของตนเองตามความสนใจแลว้ ผูเ้รียนก็จะไดเ้รียนรู้จนเกิดความเขา้ใจในส่ิงนั้นไดอ้ยา่งลึกซ้ึงดว้ย 

3) การเรียนรู้ท่ีมีผูเ้รียนเป็นสําคญั (Child-centered learning)  โดยเนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ และสร้าง

ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง  ซ่ึงถือเป็นหวัใจท่ีสาํคญัของการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 4)การเรียนรู้

ตลอดชีวิต (Lifelong learning) ผูเ้รียนจะสามารถใชส่ิ้งท่ีสร้างข้ึนมานั้นเป็นจุดเร่ิมการสร้างสรรค์

ความคิดใหม่ ๆ และส่ิงต่าง ๆ ต่อไปเร่ือย ๆ นอกจากนั้น การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้

เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา  จะทาํใหผู้เ้รียนไดพ้ิจารณาวา่ ความคิดใหม่หรือส่ิงท่ีสร้างข้ึนจากการ

เรียนรู้นั้นถูกตอ้งและสมบูรณ์แลว้หรือไม่  และหากยงัไม่สมบูรณ์  ผูเ้รียนจะปรับแกอ้ยา่งไร ทาํให้

ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ส่ิงนั้นไดอ้ยา่งไม่มีท่ีส้ินสุด ซ่ึงถือวา่สอดคลอ้งกบัปรัชญาการเรียนรู้ตลอด

ชีวติ 

โรงเรียนดรุณสิกขาลยัเป็นโรงเรียนประถมศึกษาโรงเรียนหน่ึงในเครือข่ายของโครงการ

ประภาคารปัญญาของมูลนิธิศึกษาพฒัน์ซ่ึงร่วมมือกบัมูลนิธิไทยคม มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระ

จอมเกลา้ธนบุรีและ Media Lab of Massachusetts Institute of Technology (MIT) สหรัฐอเมริกา ท่ี

จดัการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา กล่าวคือ จดัสภาพแวดลอ้มใน

การเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นสําคญั ใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกเรียนในส่ิงท่ีตนเองสนใจ และจดัห้องเรียนแบบ

คละชั้นเรียนซ่ึงใหผู้เ้รียนต่างระดบัอายกุนัเรียนรู้ แลกเปล่ียนความรู้ วสิัยทศัน์และมุมมองต่างๆ 

อยา่งเป็นกนัเอง และทาํโครงงานท่ีสนใจร่วมกนัในชั้นเรียนเดียวกนัตลอดจนใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้

และเขา้ใจในเร่ืองต่าง ๆ ดว้ยตนเองผา่นการออกแบบ การลงมือทดลอง ลงมือสร้าง และการ

ปฏิบติังานในกิจกรรมของโครงงานต่างๆ  (Project-based-learning) ท่ีผูเ้รียนเลือกเรียนตามความ

สนใจ ตลอดจนเรียนรู้จากการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนในขณะทาํงานและสร้างผลงานต่างๆ  การจดัการ

เรียนการสอนดงักล่าวจะมุ่งเนน้การเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีเกิดจากการสร้างองคค์วามรู้ของผูเ้รียนเอง 

และเก้ือหนุนใหบุ้คคลเรียนรู้อยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ รวมทั้งเสริมสร้างใหผู้เ้รียนมีคุณลกัษณะท่ีพึง

ประสงคอ์นัไดแ้ก่ วินยั 5 ประการคือ การรู้จกัตนเอง การยอมรับผูอ่ื้น การมีวสิัยทศัน์ร่วมกนั การ

เรียนรู้เป็นทีม และการคิดอยา่งเป็นระบบ และความสามารถ 4 ดา้นซ่ึงไดแ้ก่ ความสามารถในดา้น

อารมณ์ ความสามารถในดา้นการแกปั้ญหา ความสามารถในดา้นเทคโนโลย ี และความสามารถใน

ดา้นศีลธรรม ซ่ึง กมลวรรณ ตั้งธนกานนท ์(2547) ไดท้าํการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนพบวา่ 

ค่าเฉล่ียคะแนนผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนในทุกดา้นเพิ่มข้ึน 
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การจดักระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาสาํหรับ

ผูเ้รียนท่ีเป็นเด็กไดพ้ฒันากระบวนการเรียนรู้ผา่นกิจกรรมทางการศึกษา ซ่ึงไดแ้ก่ (1) โปรแกรม 

Microworlds logo (โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใช ้ “เต่า” เป็นส่ือแสดงช่วยในการแสดงความคิดให้

ออกมาเป็นรูปธรรม) เพื่อฝึกการสร้างความรู้ โดยผูเ้รียนเป็นผูเ้ขียนโปรแกรมและสร้างโครงงาน

ตามความสนใจ และ (2) หลกัสูตรการฝึกต่อและสร้างหุ่นยนต ์Lego-logo แบบต่างๆ เพื่อใหผู้เ้รียน

ไดล้งมือสร้างส่ิงท่ีเป็นของจริงท่ีจบัตอ้งสัมผสัได ้ โดยทาํการเขียนโปรแกรมเพื่อทดสอบไดว้า่

ความคิดถูกตอ้งหรือไม่ดว้ยตนเอง และฝึกฝนทกัษะการแกปั้ญหาในส่ิงท่ีตวัเองสร้างข้ึนมา ทาํให้

เกิดการพฒันาการดา้นความคิดจากการเช่ือมโยงความรู้ทาํใหคิ้ดอยา่งเป็นระบบและแกปั้ญหาอยา่ง

มีเหตุผล (3) Photo Journalism แสดงความคิดและเร่ืองราวต่าง ๆ ดว้ยภาพ เพื่อใชเ้ป็นส่ือสะทอ้น

ความคิด (4) Electronic Magazine คน้หาความจริงและรับผดิชอบสร้างสรรคคุ์ณภาพผลงานร่วมกนั  

(สุชิน  เพช็รักษ,์ 2544) 

สาํนกังานส่งเสริมการศึกษานอกโรงเรียนและการศึกษาตามอธัยาศยัไดร่้วมกบัมูลนิธิศึกษา

พฒัน์ จดัตั้งโครงการความร่วมมือเพื่อพฒันากระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ท่ีเรียกวา่ โครงการพฒันากระบวนการเรียนรู้ Lighthouse Project ซ่ึงทาง

โครงการไดใ้ชกิ้จกรรมการเรียนรู้ทั้ง 4 แบบมาจดัการเรียนรู้กบันกัศึกษา กศน.ท่ี ศูนยบ์ริการ

การศึกษานอกโรงเรียน 9 แห่ง ซ่ึงพบวา่ การเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญา เป็นการเรียนรู้ดว้ยการสาํรวจ ทดลอง คิด และสร้างผลงาน ปลายทางเสมือนสร้างคนให้ 

“คิดเป็น” ทาํใหก้ารเรียนรู้เร็วข้ึนเหมาะสาํหรับสร้างผูเ้รียนใหเ้รียนรู้เทคโนโลยสีารสนเทศในยคุ

โลกาภิวฒัน์ (กรมการศึกษานอกโรงเรียน, 2544) และการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญาน้ีเหมาะสมกบัการพฒันาผูเ้รียนทุกระดบัทั้งในการศึกษาในระบบโรงเรียน

และการศึกษานอกระบบโรงเรียนดงัท่ี    ดร.ทองอยู ่ แกว้ไทรฮะ อดีตอธิบดีกรมการศึกษานอก

โรงเรียน ไดใ้หค้วามเห็นกบัโครงการ Lighthouse Project ไวว้า่ “โครงการน้ีจะเป็นกระบวนการ

ฝึกอบรมคนหรือนกัศึกษาให้เป็นคน คิดเป็น รู้จกัคิด รู้จกัแกปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นตอน เป็นระบบ

ต่อเน่ือง โดยนกัศึกษาและประชาชน เป็นผูน้าํเอาปัญหามาวเิคราะห์ และคิดแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

และหรือร่วมกบันกัศึกษาอ่ืน ๆ ตลอดจนประชาชนท่ีเก่ียวขอ้ง ฉะนั้น โครงการน้ีจึงเป็น 

“เคร่ืองมือ” ในการพฒันาคน พฒันากระบวนการคิดคน้อยา่งมีระบบ “เคร่ืองมือ” น้ีสามารถใช้

พฒันาคนในสายสามญั สายอาชีพและอธัยาศยัไดทุ้กระดบั สถานศึกษาสามารถนาํไปใชเ้ป็น

เคร่ืองมือในการฝึกอบรมนกัศึกษา เหมือนท่ี กศน. เคยใชก้รณีตวัอยา่ง “บนัได 5 ขั้น” ในการอบรม

ครูการศึกษาผูใ้หญ่แบบเบ็ดเสร็จในอดีต” (กรมการศึกษานอกโรงเรียน, 2544) 
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โรงเรียนวชิราวธุวทิยาลยั เป็นอีกหน่ึงโรงเรียนท่ีนาํทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญามาใชจ้ดัการเรียนการสอนโดยผา่นโปรแกรม MicroWorlds เป็นคาํสั่งคอมพิวเตอร์ใหต้วัเต่า

นอ้ยเคล่ือนไหวไปมา หรือใหต้วัเต่านอ้ยเปล่ียนเป็นสัตวอ่ื์นไดต้ามตอ้งการ และ โปรแกรม LEGO 

TC Logo ซ่ึงเช่ือมโยงภาษาโลโกก้บัเลโก ้ ของเล่นท่ีนาํมาสร้างเป็นรูปต่างๆได ้ ทาํใหเ้ด็กสามารถ

ควบคุมเลโกท่ี้ใหเ้คล่ือนไหว เดิน หรือ ฉายแสง ตอบสนองต่อส่ิงเร้าต่างๆ ตามท่ีตนตอ้งการได ้ 

(ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2544) ซ่ึงเป็นการใหน้กัเรียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง นกัเรียนไดมี้

ส่วนร่วมในการสร้างส่ิงท่ีมีความหมายต่อตนเอง สร้างส่ิงท่ีนกัเรียนชอบและสนใจ นกัเรียน

สามารถสร้างเป็นเร่ืองราวต่างๆ ไดต้ามความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนแต่ละคนซ่ึงจะไม่

เหมือนกนั ซ่ึงในการเรียนการสอนแต่ละคร้ังครูจะมีวตัถุประสงคใ์นการเรียนแต่ละคร้ังวา่ในการ

เรียนคร้ังน้ีนกัเรียนจะตอ้งสามารถปฏิบติัตามคาํสั่งใดได ้ เช่นสามารถป้อนคาํสั่งใหเ้ต่าเดินไป

ขา้งหนา้ได ้  ส่วนนกัเรียนคนใดท่ีเรียนรู้ไดเ้ร็วกวา่นกัเรียนคนอ่ืนก็สามารถท่ีจะพลิกแพลงใหเ้ต่าทาํ

อยา่งอ่ืนได ้ เป็นตน้ ในการเรียนการสอนแบบน้ี นกัเรียนจะทาํใหน้กัเรียนมีความคิดท่ีเป็นระบบข้ึน 

ฝึกความรอบคอบ รู้จกัมองรายละเอียดการทาํงานใหเ้ป็นขั้นตอน เพราะในการท่ีนกัเรียนจะทาํให้

เต่าเดินหนา้ ถอยหลงั จะตอ้งประสบกบัปัญหาวา่คาํสั่งท่ีนกัเรียนป้อนเขา้ไปไม่เป็นตามท่ีนกัเรียน

คาดหวงั นกัเรียนตอ้งคิด แลว้ก็จะเกิดกระบวนการแกปั้ญหา ใหท้าํไดอ้ยา่งท่ีนกัเรียนตอ้งการ       

(ศิริวรรณ โสดา, 2546) 

แนวคิดหมวกคิดหกใบ (Six Thinking Hats) เป็นอีกแนวคิดหน่ึงท่ีผูว้จิยัสนใจศึกษาเพื่อ

ส่งเสริมใหเ้ด็กมีความสามารถในการคิดวจิารณญาณ โดยแนวคิดหมวกคิดหกใบ เป็นแนวคิดของ 

เอด็เวร์ิด เดอโบโน (Edward De Bono) ซ่ึงเป็นแนวคิดท่ีใชพ้ฒันาความคิดท่ีไดรั้บความนิยมอยา่ง

แพร่หลาย เป็นการฝึกให้รู้จกัคิดอยา่งรอบคอบไม่ยดึติดกบัความคิดแบบใดแบบหน่ึงเป็นการคิด

อยา่งรอบคอบทุกดา้นและการคิดจะเปล่ียนตามกาลเทศะเท่านั้นวา่เม่ือใดควรใชค้วามคิดใด เพื่อให้

สามารถหาทางแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งชดัเจน แนวคิดหมวกคิดหกใบจะใชสี้เป็นช่ือหมวกเพื่อให้

มองเห็นความคิด 6 แบบ เป็นการอุปมาความคิดต่างๆ วา่เป็นประหน่ึงหมวก เป็นการบอกแก่ทุกคน

วา่ การคิดเป็นเพียงอุปกรณ์ มิใช่หวัหรือตวัตน การเปล่ียนวธีิคิดมิใช่เป็นการตดัหวัของตน แลว้เอา

หวัของคนอ่ืนมาใส่แทน หากแต่เป็นการเปล่ียนหมวกตามกาละและเทศะเท่านั้น  

แนวคิดหมวกคิดหกใบน้ี มีจุดประสงคแ์ละประโยชน์ของหมวกคิดหกใบคือ เป็นการ

อาํนวยความสะดวก โดยสัญลกัษณ์หมวกคิดหกใบเป็นเคร่ืองเปล่ียนมุมมองไดอ้ยา่งสะดวก 

กล่าวคือ แต่ละบุคคลสามารถขอร้องให้ผูอ่ื้นเปล่ียนมุมมองไปเป็นการมองในดา้นลบ หรือดา้นบวก 

ดา้นสร้างสรรค ์ ดา้นอารมณ์ หรือดา้นเหตุผลไดอ้ยา่งสะดวก และยงัไม่เป็นการกระทบอตัตาและ

ศกัด์ิศรีของผูอ่ื้นดว้ย หมวกคิดแต่ละใบจะมีสีท่ีแตกต่างกนัและตอ้งการบอกใหท้ราบวา่ตอ้งการให้
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คิดไปในทิศทางใดคือ ขาว แดง เหลือง ดาํ เขียว และฟ้า ทาํใหสี้แต่ละใบมีหนา้ท่ีแตกต่างกนั 

แนวคิดหมวกคิดหกใบเป็นการคิดเก่ียวกบัขอ้เทจ็จริง การแสดงความรู้สึก การแสดงทศันคติในแง่

บวกและแง่ลบ การแสดงความคิดใหม่ๆท่ีริเร่ิมสร้างสรรคแ์ละการจดัระเบียบ กระบวนการ การ

ประเมินและการสรุป การใชสี้ของหมวกเป็นการใชก้รอบท่ีเป็นรูปธรรมซ่ึงสาํคญัต่อการรับรู้ เพื่อ

จะช่วยใหเ้ขา้ใจและจดจาํวธีิการน้ีไดง่้ายข้ึน โดยสีหมวกเป็นสัญลกัษณ์ทางการคิดท่ีแตกต่างกนั

ไดแ้ก่ หมวกสีขาว ใหคิ้ดวิเคราะห์ขอ้มูลอยา่งเป็นกลาง หมวกสีแดง ใหคิ้ดจากความรู้สึก ลาง

สังหรณ์ หรือสัญชาติญาณ หมวกสีดาํใหคิ้ดถึงผลในทางลบ ตดัสินใจดว้ยความสุขมุรอบคอบ 

หมวกสีเหลือง ใหคิ้ดถึงผลในทางบวก คิดถึงความเป็นไปไดแ้ละประโยชน์ท่ีจะไดรั้บ หมวกสีเขียว

ใหคิ้ดริเร่ิม คิดถึงส่ิงท่ีแปลกใหม่ หมวกสีฟ้า เป็นผูค้วบคุมการคิดของแต่ละคน ใหต้รงกบัหมวกท่ี

สวมอยู ่ กระตุน้ให้คิดและสรุปการคิด (De Bono, 1990) ในการฝึกใชว้ธีิการฝึกเป็นกลุ่ม ซ่ึงเป็น

ผลตอบสนองความตอ้งการพื้นฐานของคนท่ีตอ้งการพึ่งพาอาศยัซ่ึงกนัและกนั มีการแลกเปล่ียน

ประสบการณ์ และขอ้มูล เพิ่มความสัมพนัธ์ทางสังคม ลดความกงัวลใจ มีโอกาสเพิ่มพูนความรู้และ

ประสบการณ์ใหก้วา้งขวางยิ่งข้ึน และสามารถกระตุน้ความคิดได ้

De Bono (1990) กล่าววา่ หมวกคิดหกใบสามารถนาํไปใชใ้นการพฒันาการคิดของผูเ้รียน

ไดอ้ยา่งไม่จาํกดัเช้ือชาติ และวฒันธรรม สามารถนาํไปใชไ้ดง่้าย เน่ืองจากไม่มีความซบัซอ้น ซ่ึงจะ

ช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ยายามคิด ซ่ึงเป็นการคิดอยา่งรอบดา้น คิดทั้งจุดดี จุดดอ้ย จุดท่ีน่าสนใจ 

ความรู้สึกท่ีมีต่อส่ิงนั้นๆ แทนท่ีจะยดึติดอยูก่บัความคิดเพียงดา้นเดียวหรือรูปแบบใดรูปแบบหน่ึง 

ดงันั้นแนวคิดหมวกคิดหกใบจะสามารถเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณได ้ดงัผลการวิจยัของ ประภา

ศรี รอดสมจิตร์ (2542) ไดศึ้กษาการพฒันาโปรแกรมส่งเสริมความสามารถในการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณสาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้

ในการศึกษาคน้ควา้ คือ นกัเรียนท่ีกาํลงัเรียนอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนประถมศึกษาใน

จงัหวดัสุพรรณบุรี จาํนวน 30 คน ผลการศึกษาพบวา่ ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิด

วจิารณญาณของนกัเรียนหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมสูงกวา่ก่อนเขา้ร่วมโปรแกรมอยา่งมีนยัสาํคญัทาง

สถิติท่ีระดบั .01 ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิดวิจารณญาณของนกัเรียนหลงัเขา้ร่วม

โปรแกรมสูงกวา่เกณฑก์ารประเมินหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

ผลงานวจิยัของ สุนนัทา สายวงศ ์(2544) ท่ีทาํการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิด

วจิารณญาณของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวชิาสังคมศึกษาดว้ยการสอนโดยใชเ้ทคนิค

การคิดแบบหมวกหกใบและการสอนแบบซินดิเคท กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

ท่ีเรียนวชิาสังคมศึกษา โรงเรียนวชูิทิศ กรุงเทพมหานคร จาํนวน 70 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและ

กลุ่มควบคุมกลุ่มละ 35 คน กลุ่มทดลองเรียนดว้ยการสอนโดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 
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กลุ่มควบคุมเรียนดว้ยการสอนแบบซินดิเคท ใชเ้น้ือหาการเรียนเดียวกนั เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั

คือ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาสังคมศึกษาและแบบทดสอบการวดัการคิด

วจิารณญาณ พบวา่ ทั้งสองกลุ่มมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .05 และมีการคิดวจิารณญาณแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยกลุ่มท่ี

ไดรั้บการสอนโดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ มีการคิด

วจิารณญาณสูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบซินดิเคท และผลงานวจิยัของ กสัมา สิทธิกุล (2547) 

ไดศึ้กษาผลของการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบ ท่ีมีต่อการคิดวจิารณญาณของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสุเหร่าบา้นดอน เขตวฒันา กรุงเทพมหานคร กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน 

จาํนวน 30 คน เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 15 คน กลุ่มทดลองไดรั้บการฝึกคิดแบบ

หมวกคิดหกใบ กลุ่มควบคุมไม่ไดรั้บการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา

คน้ควา้คร้ังน้ี คือ แบบทดสอบวดัความสามารถในการคิดวจิารณญาณ ผลการศึกษาคน้ควา้ พบวา่ 

นกัเรียนมีการคิดวิจารณญาณมากข้ึน หลงัจากไดรั้บการฝึกคิดแบบหมวกหกใบ อยา่งมีนยัสาํคญั

ทางสถิติท่ีระดบั .01 และมีการคิดวจิารณญาณมากข้ึนกวา่นกัเรียนท่ีไม่ไดรั้บการฝึกคิดแบบหมวก

คิดหกใบอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

ในการพฒันาโปรแกรมทางการศึกษานอกระบบโรงเรียนนั้น มีแนวคิดอนัหลากหลาย

เก่ียวกบัองคป์ระกอบและขั้นตอนของการพฒันาโปรแกรม Kidd (1973) ใหค้าํจาํกดัความของ 

โปรแกรม ไวว้า่ หมายถึง เป็นการดาํเนินการการเรียนรู้ (Learning Transaction) โดยการพฒันา

โปรแกรม จะประกอบไปดว้ย การวางแผนหลกัสูตร การจดัสถานการณ์การเรียนรู้ และการ

ประเมินผล และไดน้าํเสนอขั้นตอนของการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนไว ้ 4 

ขั้นตอน คือ 1) การประเมินความตอ้งการของผูเ้รียน โดยเหตุผลหลกัในการนาํเอาความตอ้งการมา

ใชเ้ป็นจุดเร่ิมตน้ในการตั้งวตัถุประสงคท์างการศึกษาก็เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้

และมีส่วนร่วมในการดาํเนินการเรียนรู้อยา่งเตม็ความสามารถ 2) การพฒันาโปรแกรมเพื่อ

ตอบสนองความตอ้งการ โดยจะประกอบดว้ยการเลือกเน้ือหา การตั้งวตัถุประสงค ์ และการเลือก

กิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมท่ีสุดท่ีจะทาํใหบ้รรลุวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้3) การจดัสถานการณ์การ

เรียนรู้เพื่อใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม ซ่ึงการมีส่วนร่วมจะเกิดข้ึนไดก้็ตอ้งเกิดจากการวางแผนและการ

ปฏิบติัท่ีดี และ 4) การประเมินผล โดยจุดประสงคห์ลกัของการประเมินผลคือการคน้หาวา่การ

เปล่ียนแปลงหรือการเติบโตท่ีเกิดข้ึนจากการจดัสถานการณ์การเรียนรู้มีมากนอ้ยใด  

ขั้นตอนของการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนของ Kidd (1973) มีความ

เหมาะสมท่ีจะนาํมาใชก้บัเด็กท่ีอยูใ่นสถานสงเคราะห์ในการท่ีจะส่งเสริมใหเ้กิดการคิดวจิารณญาณ

ได ้ กล่าวคือ แนวคิดของ Kidd เป็นขั้นตอนของการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 
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ท่ีมีจุดมุ่งหมายใหเ้กิดการปรับปรุงและพฒันาความสามารถพื้นฐานของผูเ้รียน โดยเนน้การเรียนรู้ท่ี

ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Learner-Centered) และเป็นการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบักระบวนการคิด (Cognitive 

Learning) อีกทั้งยงัมีความเหมาะสมท่ีจะใชก้บักลุ่มผูเ้รียนท่ีอยูน่อกระบบโรงเรียนอยา่งเช่นเด็กใน

สถานสงเคราะห์  ซ่ึงมีความรู้ความสามารถแตกต่างกนั และKidd ใหค้วามสาํคญักบัการสาํรวจ

ความตอ้งการในปัจจุบนัของผูเ้รียน โดยใหผู้เ้รียนเป็นผูก้าํหนดความตอ้งการเรียนรู้ของตนเองและ

ยงัใหผู้เ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมในขั้นตอนการจดัสถานการณ์การเรียนรู้ เพื่อตอบสนองความตอ้งการ

ของผูเ้รียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญาของผูเ้รียน ในดา้นการมีทางเลือก (choice) โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกตามความ

สนใจ เน่ืองจากผูเ้รียนแต่ละคนมีความชอบและความสนใจไม่เหมือนกนั การมีทางเลือกท่ี

หลากหลาย หรือการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดท้าํในส่ิงท่ีสนใจจะทาํใหผู้เ้รียนมีแรงจูงใจในการคิด

การทาํและการเรียนรู้ต่อไป  

ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยักาํหนดให ้ เด็กท่ีมีอายรุะหวา่ง 9- 11 ปีเป็นกลุ่มเป้าหมาย เน่ืองจาก

เด็กท่ีมีระดบัอาย ุ 9-11 ปี เป็นช่วงอายท่ีุมีการศึกษาของนกัจิตวทิยาหลายท่านเห็นสอดคลอ้งกนัวา่

เป็นช่วงท่ีเหมาะสมในการท่ีจะพฒันาความสามารถทางสติปัญญา ดงัท่ี Papert (1993b) กล่าววา่เด็ก

ในระดบัอายดุงักล่าวสามารถพฒันาการคิดโดยใชเ้หตุผลประกอบการคิดตดัสินใจดว้ยตนเองได ้

และในการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญานั้น เด็กจะตอ้งเรียนรู้ดว้ย

การลงมือสร้างหรือทาํบางส่ิงบางอยา่งดว้ยตนเอง ซ่ึงควรเร่ิมส่งเสริมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาไดใ้นระดบัอาย ุ 9-11 ปี Torrance (1973) ไดศึ้กษาพฒันาการ

ความคิดสร้างสรรคข์องเด็กในวยัน้ีวา่ เป็นวยัท่ีมีความคิดสร้างสรรคสู์งและสามารถนาํความคิดไป

ใชไ้ดจ้ริงๆ สามารถกระตุน้ใหใ้ชค้วามคิดสร้างสรรคห์รือทกัษะอ่ืนๆ รู้จกัถามคาํถาม ปัญหาท่ี

ซบัซอ้นข้ึน รู้จกัคิดมากข้ึน (สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2544b) Piaget (1969) ได้

กล่าวถึงในทฤษฏีพฒันาการทางสติปัญญาวา่เด็กในวยัน้ีอยูใ่นขั้นท่ี 3 ขั้นการคิดอยา่งมีเหตุผลเชิง

รูปธรรม (Concrete Operational Stage) ซ่ึงสามารถใชเ้หตุผลกบัส่ิงท่ีมองเห็นและสามารถเขา้ใจถึง

เร่ืองความคงท่ีในเชิงปริมาณและความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆไดดี้ข้ึนเด็กวยัน้ีจะสามารถในการคิด

อยา่งมีเหตุผลกบัส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม และยงัสามารถคิดกลบัไปกลบัมาไดด้ว้ย ซ่ึงสอดคลอ้งกบัทฤษฏี

พฒันาการทางสติปัญญาของบรูเนอร์ ในขั้น Iconic Stage ดว้ย 

ดว้ยเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ จึงมีความจาํเป็นท่ีเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงเป็นเด็กท่ีมีปัญหา 

เป็นเด็กกาํพร้า ถูกทอดทิ้ง เร่ร่อนไร้ท่ีพึ่ง ครอบครัวประสบปัญหาความเดือดร้อน หวัหนา้

ครอบครัวตอ้งโทษคุมขงั วิกลจริต การเล้ียงดูไม่เหมาะสม มาก่อนท่ีจะเขา้มาในสถานสงเคราะห์

จะตอ้งไดรั้บการจดัการศึกษาเพื่อเสริมสร้างใหมี้การคิดวจิารณญาณในการดาํเนินชีวติประจาํวนั ซ่ึง
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จะเป็นภูมิคุม้กนัใหก้บัเด็กท่ีจะตอ้งเผชิญกบัปัญหาต่างๆ ท่ีมีความยุง่ยากซบัซอ้นมากข้ึน อนั

เน่ืองมาจากการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วทั้งทางสังคม เศรษฐกิจ วฒันธรรมและการเมืองท่ีเกิดข้ึน

ในปัจจุบนั ดงันั้นผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะศึกษาการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยผูว้จิยัไดเ้ลือก

เน้ือหาในการจดัทาํโปรแกรมในเร่ืองปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั 4 ปัญหาหลกัซ่ึงไดแ้ก่ ยา

เสพติด เพศ วตัถุนิยม และอินเตอร์เน็ต (สมพงษ ์ จิตระดบั, 2546) ซ่ึงเป็นปัญหาทางสังคมท่ีเด็ก

จะตอ้งเผชิญอยูเ่สมอในชีวิตประจาํวนัและจาํเป็นท่ีจะตอ้งใชค้วามสามารถในการคิดวิจารณญาณ

ในการตดัสินใจเพื่อจะไดด้าํเนินชีวติประจาํวนัอยา่งถูกตอ้งและรอดพน้จากปัญหาสังคมเหล่านั้นได ้

 

คําถามการวจัิย 

1. ความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ในเร่ืองปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทย

ปัจจุบนัมีลกัษณะเป็นอยา่งไร  

2. โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญามีกิจกรรมใดท่ีเป็นกิจกรรมหลกัของแนวคิดน้ีและมีรายละเอียดใน

แต่ละกิจกรรมอยา่งไร และจะพฒันารูปแบบโปรแกรมอยา่งไร เพื่อท่ีจะส่งเสริมการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

3. เม่ือทดลองใชโ้ปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีไดพ้ฒันาน้ี จะช่วยส่งเสริมการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ไดเ้พิ่มข้ึนมากนอ้ยอยา่งไร 

4. ปัจจยัและเง่ือนไขท่ีเก่ียวขอ้งกบัการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาไปใชใ้หป้ระสบความสาํเร็จ

และมีประสิทธิภาพ มีปัจจยัใดบา้งท่ีเก่ียวขอ้ง และมีผลต่อการนาํโปรแกรมไปใชอ้ยา่งไร เง่ือนไข

ใดบา้งท่ีเป็นขอ้กาํหนดในการจดัโปรแกรมใหป้ระสบความสาํเร็จ 

 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื่อศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

2. เพื่อพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตาม

ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

3. เพื่อศึกษาผลการจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีพฒันาข้ึน 
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4. เพื่อศึกษาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้

 

สมมติฐานการวจัิย 

จากการท่ี Papert (1993b) และคณะไดค้น้ควา้วจิยัและพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคิดทฤษฏีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา คือ การสร้างภาพเคล่ือนไหวจากโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ Microworld การสร้างหุ่นยนต ์ LEGO-Logo การสร้างเร่ืองราวดว้ยภาพ Photo 

Journalism และการสร้างวารสารอิเล็กทรอนิกส์ Electronic Magazine) พวกเขาไดพ้บวา่ กิจกรรม

ต่าง ๆ เหล่าน้ีช่วยส่งเสริมความสามารถในการคิดเพื่อการเรียนรู้และสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง

ของผูเ้รียนได ้ เม่ือการจดักระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมต่าง ๆเหล่าน้ีไดแ้พร่หลายออกไป จึงไดมี้

การวจิยัในลกัษณะการประยุกตใ์ชกิ้จกรรมเหล่าน้ีมาใชใ้นการเรียนการสอน ซ่ึง Sutherland (1996) 

เป็นผูห้น่ึงท่ีไดท้าํการวิจยัการใชกิ้จกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญาโดยไดท้าํการศึกษาเพื่อวเิคราะห์ระดบัความยากและการเร่ิมตน้ส่งเสริมกระบวนการคิด

เก่ียวกบัแนวคิดทางคณิตศาสตร์และวทิยาศาสตร์ของตนเองท่ีมีระดบัความยากข้ึนไดโ้ดยไม่

เรียงลาํดบัเน้ือหา และการเร่ิมตน้เรียนรู้เก่ียวกบัตวัแปรต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เด็กสามารถเรียนรู้

โดยอาศยักิจกรรมท่ีไม่จาํกดัเฉพาะตวัแปรในบทเรียนเท่านั้น ตรงกนัขา้มเด็กสามารถเรียนรู้ตวัแปร

ต่างๆ เพิ่มเติมจากการทาํกิจกรรมในโปรแกรม Microworld และการสร้างสรรคง์านร่วมกบัเพื่อน มี

ผลทาํใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการคิดเพื่อหาขอ้ยติุของอุปสรรคและปัญหาท่ีเผชิญอยูไ่ดโ้ดยไม่รู้สึกวา่ไดฝึ้ก

อยู ่

Hooper (1996) ไดท้าํการวจิยัเร่ืองการเรียนรู้ตามแนวคิดเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา

ของโรงเรียนท่ีเป็นศูนยก์ลางของชุมชนชาวอเมริกนั โดยทาํการศึกษาวจิยัรายกรณี (Case Study) 

กบัเด็กอาย ุ 8 -11 ปี ท่ีเรียนคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนโดยใหค้วามสนใจกบักระบวนการเรียนรู้ของ

เด็กโดยใชโ้ปรแกรม Microworld Logo พบวา่ ในกระบวนการเรียนรู้ เด็กสามารถควบคุมการ

เรียนรู้ของตวัเอง และเด็กไดพ้ฒันาและต่อยอดความคิดของตวัเอง เด็กสามารถคน้พบวธีิการแกไ้ข

ปัญหาในแบบของตวัเอง เน่ืองจาก โปรแกรม Microworld Logo จะช่วยส่งเสริมใหเ้ด็กตอ้ง

แกปั้ญหาในโปรแกรมจากการเขียนขั้นตอนการสร้างโปรแกรมใหส่ิ้งต่าง ๆ ในโปรแกรม

เคล่ือนไหว ซ่ึงจะเคล่ือนท่ีไปท่ีใดก็จะตอ้งใชก้ารคาํนวณทางคณิตศาสตร์เขา้มาช่วย รวมทั้งการท่ี

เด็กสามารถอธิบายไดถึ้งกลไกการเคล่ือนท่ีของส่ิงนั้น ๆ ซ่ึงเป็นองคค์วามรู้ท่ีเด็กเป็นผูส้ร้างข้ึนดว้ย

ตวัเขาเอง  
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จากการวจิยัการดาํเนินงานการพฒันากระบวนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ซ่ึงกรมการศึกษานอกโรงเรียนร่วมกบัมูลนิธิศึกษาพฒัน์ไดด้าํเนินงาน

โครงการพฒันากระบวนการเรียนรู้(Lighthouse Project) ในลกัษณะโครงการนาํร่อง 4 แห่งคือ 

ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียน อาํเภอเมือง จงัหวดัเชียงราย ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียน

แม่ฟ้าหลวง จงัหวดัเชียงราย ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียน อาํเภอเมือง จงัหวดัลาํปางและ 

ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียนอาํเภอนางรอง จงัหวดับุรีรัมย ์ กบันกัศึกษา กศน. โดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ซ่ึงก็คือ โปรแกรม 

Microworld logo กิจกรรม Lego-logo กิจกรรม Photo Journalism และ กิจกรรม Electronic 

Magazine ในช่วงระหวา่งปี 2540-2544 พบวา่ โครงการน้ีเป็นกระบวนการฝึกอบรมคนหรือ

นกัศึกษาใหเ้ป็นคน “คิดเป็น” รู้จกัคิด รู้จกัแกปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นตอน เป็นระบบต่อเน่ือง โดย

ผูเ้รียน เป็นผูน้าํเอาปัญหามาวเิคราะห์ และคิดแกปั้ญหาดว้ยตนเอง และหรือร่วมกบันกัศึกษาอ่ืน ๆ 

ดงันั้น โครงการน้ีจึงเป็น “เคร่ืองมือ” ในการพฒันาคน พฒันากระบวนการคิดคน้อยา่งมีระบบ 

“เคร่ืองมือ” น้ีสามารถใชพ้ฒันาคนในสายสามญั สายอาชีพและอธัยาศยัไดทุ้กระดบั (กรมการศึกษา

นอกโรงเรียน, 2544) 

ประภาศรี รอดสมจิตร์ (2542) ไดศึ้กษาการพฒันาโปรแกรมส่งเสริมความสามารถในการ

คิดอยา่งมีวจิารณญาณสาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบ กลุ่ม

ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ คือ นกัเรียนท่ีกาํลงัเรียนอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน

ประถมศึกษาในจงัหวดัสุพรรณบุรี จาํนวน 30 คน ผลการศึกษาพบวา่ ค่าเฉล่ียของคะแนนการคิด

วจิารณญาณของนกัเรียนหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมสูงกวา่ก่อนเขา้ร่วมโปรแกรมอยา่งมีนยัสาํคญัทาง

สถิติท่ีระดบั .01 ค่าเฉล่ียของคะแนนการคิดวิจารณญาณของนกัเรียนหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมสูงกวา่

เกณฑก์ารประเมินหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

สุนนัทา สายวงศ ์ (2544) ท่ีทาํการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิจารณญาณ

ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวชิาสังคมศึกษาดว้ยการสอนโดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบ

หมวกหกใบและการสอนแบบซินดิเคท กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวชิา

สังคมศึกษา โรงเรียนวชูิทิศ กรุงเทพมหานคร จาํนวน 70 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม

กลุ่มละ 35 คน กลุ่มทดลองเรียนดว้ยการสอนโดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ กลุ่มควบคุม

เรียนดว้ยการสอนแบบซินดิเคท ใชเ้น้ือหาการเรียนเดียวกนั เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคือ 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาสังคมศึกษาและแบบทดสอบการวดัการคิดวจิารณญาณ 

พบวา่ ทั้งสองกลุ่มมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และมี

การคิดวจิารณญาณแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดย
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ใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ มีการคิดวจิารณญาณสูงกวา่

กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบซินดิเคท 

กสัมา สิทธิกุล (2547) ไดศึ้กษาผลของการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบ ท่ีมีต่อการคิด

วจิารณญาณของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสุเหร่าบา้นดอน เขตวฒันา 

กรุงเทพมหานคร กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน จาํนวน 30 คน เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่ม

ละ 15 คน กลุ่มทดลองไดรั้บการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบ กลุ่มควบคุมไม่ไดรั้บการฝึกคิดแบบ

หมวกคิดหกใบ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ี คือ แบบทดสอบวดัการคิดวิจารณญาณ ผล

การศึกษาคน้ควา้ พบวา่ นกัเรียนมีการคิดวจิารณญาณมากข้ึน หลงัจากไดรั้บการฝึกคิดแบบหมวก

หกใบ อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และมีการคิดวจิารณญาณมากข้ึนกวา่นกัเรียนท่ีไม่ไดรั้บ

การฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  

จากงานวจิยัดงักล่าวขา้งตน้ แสดงใหเ้ห็นวา่การเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและหมวกคิดหกใบเป็นแนวทางหน่ึงในการส่งเสริมให้เด็กไดมี้

ความสามารถในการคิดในดา้นต่างๆ ดงันั้นผูว้จิยัจึงไดต้ั้งสมมติฐานวา่ (1) เด็กในสถานสงเคราะห์

ท่ีเขา้ร่วมโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีไดพ้ฒันาข้ึนจะมีการคิดวจิารณญาณสูงกวา่เด็กสถานสงเคราะห์

ก่อนท่ีจะไดรั้บการจดัโปรแกรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ ท่ี 0.05 และ (2) เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ี

เขา้ร่วมโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีไดพ้ฒันาข้ึนจะมีการคิดวจิารณญาณสูงกวา่เด็กในสถาน

สงเคราะห์ท่ีไม่ไดรั้บการจดัโปรแกรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ ท่ี 0.05 

 

ขอบเขตการวจัิย 

1. ขอบเขตดา้นประชากร  ประชากรในงานวจิยัน้ีคือ เด็กอายรุะหวา่ง 9-11 ปี  ท่ีอยูใ่นสถาน

สงเคราะห์ ส่วนกลุ่มตวัอยา่งคือเด็กอาย ุ 9-11 ปีท่ีอยูใ่นสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด 

จาํนวน 30 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 15 คน  และกลุ่มควบคุม 15 คน 

2. ขอบเขตตวัแปรท่ีศึกษา ประกอบดว้ย (1) ตวัแปรตน้ คือโปรแกรมเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา (2) ตวั

แปรตาม คือ การคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

3. ขอบเขตดา้นระยะเวลา ระยะเวลาในการจดัโปรแกรมจะแบ่งเป็น 4 ระยะท่ีต่อเน่ืองกนั 

จาํนวน 25 คร้ัง รวม 100 ชัว่โมง คือ (1) การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ เป็นเวลา 6 

คร้ัง  (24 ชัว่โมง) (2) การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ เป็นเวลา 3 คร้ัง (12 ชัว่โมง)   (3) การ
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เรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา เป็นเวลา 11 คร้ัง (44 ชัว่โมง) และ (4) การ

เรียนรู้โดยการบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบ

เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณเป็นเวลา  5 คร้ัง (20 ชัว่โมง) 

4. ขอบเขตดา้นเน้ือหา  เน้ือหาท่ีใชใ้นโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็ก

ในสถานสงเคราะห์จะเป็นสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาเพื่อใหเ้ด็กในสถานสงเคราะห์ใชข้ั้นตอนของ

การคิดวจิารณญาณ 4 ขั้นตอน ซ่ึงประกอบดว้ย (1) ระบุประเด็นปัญหา (2) รวบรวมและวเิคราะห์

ขอ้มูล (3) พิจารณาตดัสินขอ้มูล และ (4) สรุปอยา่งสมเหตุสมผล มาช่วยในการตดัสินใจ เน้ือหาท่ี

ใชใ้นการเรียนรู้สาํหรับโปรแกรมระยะท่ี 1 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ ระยะท่ี 2 

การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ และระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา จะเป็นสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนทัว่ๆไป เป็นนิทาน และเป็น

เหตุการณ์สมมติอยา่งง่ายๆ เพื่อใชเ้ป็นแบบฝึกการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์  

ส่วนเน้ือหาท่ีใชใ้นการเรียนรู้สาํหรับโปรแกรมระยะท่ี 4  จะเป็นสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึน

ในสังคมไทยปัจจุบนั 2  อนัดบัแรกท่ีไดจ้ากการศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถาน

สงเคราะห์ ซ่ึงประกอบไปดว้ย (1) สถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัการป้องกนัตนเองให้รอดพน้จากการเป็น

ทาสวตัถุนิยมและ (2) สถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัภยัท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการใชอิ้นเตอร์เน็ต  

 

คําจํากดัความทีใ่ช้ในการวจัิย 

การพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ หมายถึง 

การพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ อายรุะหวา่ง 9-11 

ปี เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ โดยผูว้จิยันาํแนวคิดการพฒันา

โปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนของ James R. Kidd มาประยกุตใ์ชซ่ึ้งมี 4 ขั้นตอน คือ       

1) การประเมินความตอ้งการของผูเ้รียน 2) การพฒันาโปรแกรมเพื่อตอบสนองความตอ้งการ        

3) การจดัสถานการณ์การเรียนรู้โดยใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมและ 4) การประเมินผล  

โปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน หมายถึง โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาซ่ึงมีองคป์ระกอบ

ของโปรแกรม 6 องประกอบดงัน้ี 1) วตัถุประสงค ์2) ผูเ้รียน 3) ลกัษณะของโปรแกรม 4) กิจกรรม

การเรียนรู้ 5) ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และ 6) ประเมินผล 

ทฤษฎกีารเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา หมายถึง ทฤษฎีท่ีผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างความรู้ดว้ย

ตนเอง โดยผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้โดยผา่นการปฏิบติัจริง โดยผูเ้รียนตอ้งลงมือสร้างส่ิงใด

ส่ิงหน่ึงท่ีเป็นของจริงท่ีจบัตอ้งสัมผสัได ้  โดยมีกระบวนการเรียนรู้ 3 ขั้นตอนคือ 1) ร่ิเร่ิมสร้าง
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โครงการจากความคิดของผูเ้รียนเอง 2) แสดงความคิดออกมาเป็นรูปธรรมหรือใชส้าํหรับ

แลกเปล่ียนกนัได ้ และ 3) วเิคราะห์ความคิดเห็นของตนเองและนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดซ่ึง

กนัและกนั 

แนวคิดหมวกคิดหกใบ หมายถึง แนวคิดในเร่ืองวธีิการคิด 6 แบบ ซ่ึงใชสี้ของหมวกท่ี

แตกต่างกนั 6 สี คือ ขาว แดง ดาํ เหลือง เขียว และฟ้า มาเป็นเคร่ืองมือช่วยในการคิด ซ่ึงในงานวจิยั

น้ี หมวกคิดหกใบถูกนาํมาใชใ้นการคิดวจิารณญาณ 4 ขั้นตอนคือ 1) ใชห้มวกสีฟ้าเพื่อระบุประเด็น

ปัญหา 2) ใชห้มวกสีขาวเพื่อรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 3) ใชห้มวกสีเขียวเพื่อพิจารณาตดัสิน

ขอ้มูลและ 4)ใชห้มวกสีเหลือง สีดาํ และสีแดงเพื่อลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

การคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ หมายถึง การคิดพิจารณาไตร่ตรองอยา่ง

มีเหตุผล ท่ีมุ่งเพื่อการตดัสินใจวา่ส่ิงใดควรเช่ือหรือส่ิงใดควรทาํอนัจะช่วยการตดัสินใจใน

สถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อสามารถนาํพาตนเองให้รอดพน้จากปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั 

และนาํไปสู่การตดัสินใจอยา่งมีประสิทธิภาพในการดาํเนินชีวติประจาํวนั โดยในการวจิยัน้ีได้

จาํแนกการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์เป็น 4 ขั้นตอนไวด้งัน้ี 1) การระบุประเด็น

ปัญหา 2) การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 3) การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และ 4) การสรุปอยา่ง

สมเหตุสมผล  

สถานสงเคราะห์ หมายถึง สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ดท่ีซ่ึงเป็นสถานท่ีท่ีให้การ

ดูแลเด็กท่ีมีปัญหา เป็นเด็กกาํพร้า ถูกทอดทิ้ง เร่ร่อนไร้ท่ีพึ่ง ครอบครัวประสบปัญหาความ

เดือดร้อน หวัหนา้ครอบครัวตอ้งโทษคุมขงั วกิลจริต การเล้ียงดูไม่เหมาะสม โดยใหก้ารสนบัสนุน

ดา้นปัจจยัส่ีใหก้ารศึกษาวชิาสามญัและวชิาชีพเพื่อการดาํรงชีพเป็นพลเมืองท่ีดีในสังคม  

เด็กในสถานสงเคราะห์ หมายถึง เด็กในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ดท่ีมีอายตุั้งแต่

9-11 ปี ซ่ึงถูกทอดทิ้งไร้ผูอุ้ปการะเล้ียงดู เร่ร่อน กาํพร้าบิดามารดา ประพฤติตนไม่สมควรแก่วยั 

ครอบครัวประสบปัญหาความเดือดร้อน บิดามารดาตอ้งโทษคุมขงั ครอบครัวฐานะยากจน 

ตลอดจนเด็กถูกทารุณ เด็กท่ีถูกตกเป็นเหยือ่บริการธุรกิจทางเพศ และเด็กพิการต่างๆ ท่ีตอ้งเขา้รับ

การอุปการะเล้ียงดูในสถานสงเคราะห์ 

ปัจจัย หมายถึง องคป์ระกอบหรือส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งท่ีเป็นเหตุใหก้ารจดัโปรแกรมเสริมสร้าง

การคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ประสบความสาํเร็จ 

เง่ือนไข หมายถึง ขอ้จาํกดัท่ีตอ้งปฏิบติัตาม ซ่ึงเป็นส่วนสาํคญัในการจดัโปรแกรม

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ และสามารถส่งผลต่อความสาํเร็จใน

การจดัโปรแกรมดงักล่าว 
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ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. การวจิยัน้ีจะทาํให้เกิดความรู้ความเขา้ใจในการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบ

โรงเรียนเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและ

แนวคิดหมวกคิดหกใบจากภาคทฤษฎีไปสู่การปฏิบติัจริง ในการท่ีจะเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กใน 4 ขั้นตอนคือ 1) การระบุประเด็นปัญหา 2) การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 3) การ

พิจารณาตดัสินขอ้มูล และ 4) การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล เพื่อเป็นทางเลือกใหม่ในการพฒันาเด็ก

ใหก้บัหน่วยงานของภาครัฐและเอกชนท่ีซ่ึงทาํโครงการท่ีเก่ียวขอ้งกบัเด็ก 

2. การวจิยัน้ีจะไดโ้ปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและไดปั้จจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรม

ไปใช ้ เป็นผลผลิต ท่ีจะช่วยใหน้กัการศึกษานอกระบบโรงเรียน หรือผูท่ี้ทาํงานกบัเด็กสามารถนาํ

โปรแกรมไปใชเ้ป็นแนวทางในการปฏิบติังานไดจ้ริง 

3. การวจิยัน้ีจะเป็นพื้นฐานสาํคญัในการท่ีจะช่วยใหผู้ว้จิยัหรือผูส้นใจท่านอ่ืนสามารถ

นาํเอาแนวทางไปใชป้ระยกุตห์รือขยายผล เพื่อพฒันารูปแบบการจดัโปรแกรมเพื่อเสริมสร้างการ

คิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กท่ีเหมาะสมกบัการเรียนรู้ในแต่ละบริบทต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

บทที ่2 
 

เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 

สาํหรับการวจิยัเร่ือง การพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสาร แนวคิด 

ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 แนวคิดโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

ตอนท่ี 2 แนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

ตอนท่ี 3 แนวคิดหมวกคิดหกใบ 

ตอนท่ี 4 แนวคิดการคิดวจิารณญาณ 

ตอนท่ี 5 สถานสงเคราะห์เด็ก 

ตอนท่ี 6 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

ตอนท่ี 7 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

 

ตอนที ่1 แนวคิดโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

อุ่นตา  นพคุณ (2546) ไดก้ล่าวถึงความแตกต่างกนัของคาํวา่โปรแกรมและโครงการไว้

อยา่งน่าสนใจวา่ โปรแกรม (Program) คือ งานประจาํท่ีมีการปฏิบติัอยา่งต่อเน่ือง ส่วนโครงการจะ

มีลกัษณะท่ีเป็นงานเฉพาะกิจตามความจาํเป็นในสังคมเพื่อแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ แต่ถา้หากโครงการมี

การปฏิบติัอยา่งต่อเน่ืองในระยะเวลาท่ียาวนาน ในกรณีเช่นน้ีโครงการก็จะกลายเป็นโปรแกรม 

ดงันั้น ระยะเวลาจึงจาํเป็นในการปฏิบติังานอยา่งต่อเน่ืองและมีการพฒันา ประเมินผล เพื่อการคงอยู่

ของกิจกรรมเป็นปัจจยัท่ีสาํคญัของโปรแกรม อยา่งไรก็ดี อุ่นตา นพคุณ ไดช้ี้แจงโดยอา้งความเห็น

ของ Boyle (1981) และ Boone (1992) วา่ ในการใหค้วามหมายของโปรแกรมหรือการพฒันา

โปรแกรมทั้ง Boyle และ Boone จะใหค้วามสาํคญักบัความร่วมมือระหวา่งผูเ้รียนกบันกัการศึกษา

นอกระบบโรงเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดทางการศึกษานอกระบบโรงเรียนเร่ืองการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ (Collaborative Learning) หรือการใหผู้เ้รียนและประชาชนเขา้มามีส่วนร่วมในการจดั

กิจกรรม (People’s Participation) และสรุปวา่การท่ีโปรแกรมใหค้วามสาํคญักบัเร่ืองความร่วมมือ

ระหวา่งผูเ้รียนกบันกัการศึกษานอกระบบโรงเรียนหรือองคก์ารทางการศึกษานอกระบบโรงเรียนน้ี 

คือ คุณลกัษณะเด่นท่ีทาํใหค้าํวา่โปรแกรมมีความหมายกวา้งกวา่คาํวา่หลกัสูตร 
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จากการสาํรวจแนวความคิดเก่ียวกบัรูปแบบของการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบ

โรงเรียน พบวา่มีนกัวชิาการชั้นนาํในสาขา ไดน้าํเสนอไวด้งัต่อไปน้ีคือ 

Beal et. Al (อา้งถึงใน Langenbach, 1988) ไดน้าํเสนอการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอก

ระบบโรงเรียนไวใ้นหนงัสือ Social Action and Interaction in Program Planning ซ่ึงประกอบไป

ดว้ยขั้นตอนทั้งหมด 34 ขั้นตอน ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ี คือ 

ขั้นท่ี 1 การวเิคราะห์ระบบสังคมท่ีปรากฏอยู ่

ขั้นท่ี 2 การบรรจบความสนใจเขา้ดว้ยกนั 

ขั้นท่ี 4 ศึกษาสถานการณ์ทางสังคมก่อนหนา้ 

ขั้นท่ี 6 การวเิคราะห์ระบบสังคมท่ีมีนยัสาํคญั 

ขั้นท่ี 8 การติดต่อกบัชุดนาํร่อง 

ขั้นท่ี 10 การสร้างความชอบธรรมกบัผูน้าํคนสาํคญัของชุมชน 

ขั้นท่ี 12 การติดต่อกบัชุดบุคคลท่ีจะทาํหนา้ท่ีในการเผยแพร่ 

ขั้นท่ี 14 การกาํหนดความหมายของความตอ้งการ โดยระบบสังคม 

ขั้นท่ี 16 การทาํขอ้ตกลงเพื่อการปฏิบติั 

ขั้นท่ี 18 การวางเป้าหมาย 

ขั้นท่ี 20 การตดัสินใจเก่ียวกบัวธีิการของการปฏิบติั 

ขั้นท่ี 22 วางแผนการปฏิบติั 

ขั้นท่ี 24 การระดมทรัพยากร 

ขั้นท่ี 26-28 ขั้นตอนการปฏิบติั 

ขั้นท่ี 3-31 การประเมินระหวา่งการปฏิบติัวา่เป็นไปตามวตัถุประสงคห์รือไม่ และใน

ขั้นตอนต่อไปจะทาํอะไร 

ขั้นท่ี 33 การประเมินผลโปรแกรมโดยรวมทั้งหมด 

ขั้นท่ี 34 การต่อเน่ือง 

Boone (1992) ไดน้าํเสนอการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนไวใ้นหนงัสือ 

Developing Programs in Adult Education ซ่ึงประกอบไปดว้ย 3 ขั้นตอนใหญ่ และแยกออกเป็น 20 

ขั้นตอนยอ่ย ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ีคือ 

ขั้นตอนท่ี 1 การวางแผน 

องคก์ารและกระบวนการปรับปรุงเปล่ียนแปลง 

- การทาํความเขา้ใจและการยอมรับกบัหนา้ท่ีขององคก์าร คือ พนัธกิจ ปรัชญา 

และเป้าหมาย 
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- การทาํความเขา้ใจและการยอมรับกบัโครงสร้างขององคก์ารทางดา้นบทบาท

และความสัมพนัธ์ 

- การจดัการความรู้และทกัษะเก่ียวกบักระบวนการขององคก์ารทางดา้นการ

อาํนวยการ การพฒันาบุคคลากร และการประเมินผลและการตรวจสอบได ้

- การทาํความเขา้ใจและการยอมรับกบัการทดสอบกรอบแนวคิดสาํหรับการวาง

โปรแกรม 

- การทาํความเขา้ใจและการยอมรับกบัความต่อเน่ืองของการปรับปรุงองคก์าร

ต่อไป 

การเช่ือมต่อองคก์ารกบัสาธารณะ 

- การศึกษา วเิคราะห์ และการวาดภาพรวมของผูรั้บบริการในสาธารณะของ

องคก์าร 

- การระบุกลุ่มเป้าหมายขององคก์าร 

- การระบุและการพบปะกบัผูน้าํของกลุ่มเป้าหมาย 

- การร่วมกนัระบุ ประเมิน และวเิคราะห์ความตอ้งการ โดยมุ่งท่ีกลุ่มเป้าหมาย 

ขั้นตอนท่ี 2 การออกแบบและการนาํไปใช ้

การออกแบบโปรแกรม 

- การแปลงความตอ้งการอยา่งเร่งด่วนใหเ้ป็นความตอ้งการระดบัมหภาค 

- การแปลงความตอ้งการระดบัมหภาคใหเ้ป็นวตัถุประสงคม์หภาค 

- การช้ีเฉพาะกลยทุธ์ทางการศึกษาทัว่ไปและกิจกรรมการเรียนรู้ 

- การช้ีเฉพาะผลท่ีจะตามมาในระดบัมหภาคของโปรแกรม 

การนาํโปรแกรมท่ีวางไวแ้ลว้ไปปฏิบติั 

- การพฒันาแผนการปฏิบติัโดยการเปล่ียนความตอ้งการไปเป็นวตัถุประสงค์

ของการสอน การระบุประสบการณ์ในการเรียนรู้สาํหรับวตัถุประสงคข์องการ

สอนแต่ละขอ้ 

-   การพฒันาแผนสาํหรับการประเมินผลท่ีจะตามมาของผูเ้รียน และการ

ประเมินผลประสบการณ์ในการเรียนรู้ 

- การพฒันาและการนาํกลยทุธ์และเทคนิคสาํหรับการตลาดของแผนปฏิบติัการ

ไปใช ้

- การพฒันาและการติดตามแผนสาํหรับการสรรหาและการฝึกอบรมทรัพยากรผู ้

เรียนรู้ท่ีเป็นผูน้าํ 
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- การติดตามผลและการเสริมแรงระหวา่งครูและผูเ้รียน 

ขั้นตอนท่ี 3 การประเมินผลและการตรวจสอบ 

- การกาํหนดและการวดัผลลพัธ์ของโปรแกรม 

- การประเมินผลลพัธ์ของโปรแกรม 

- การใชข้อ้คน้พบจากการประเมินสาํหรับการปรับปรุงโปรแกรม การเปล่ียนแปลง

องคก์าร และสาํหรับการตรวจสอบไดจ้ากสาธารณะ องคก์ารท่ีเหนือข้ึนไป ผูใ้ห้

เงินทุน องคก์ารวชิาชีพ และรัฐบาล 

Boyle (1981) ไดเ้สนอขอ้ควรพิจารณา 15 ขอ้ท่ีสาํคญัเก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรมใน

หนงัสือPlanning Better Programsซ่ึงเป็นแนวทางให้ผูพ้ฒันาโปรแกรมใชเ้ป็นพื้นฐานในการเลือก

ดาํเนินการตามขั้นตอนของกระบวนการพฒันาโปรแกรมท่ีเหมาะสมกบัสถานการณ์และกลุ่มบุคคล

เป้าหมายดงัต่อไปน้ี 

1. การสร้างพื้นฐานปรัชญาในการพฒันาโปรแกรม (Philosophical basis for programming)  

2. การวเิคราะห์สถานการณ์ของปัญหาและความตอ้งการ (Situational analysis of problems 

and needs) 

3. การมีส่วนร่วมในกระบวนการโปรแกรมของกลุ่มบุคคลเป้าหมาย (Involvement of 

potential clientele)  

4. ระดบัความรู้  ปัญญา  สถานะภาพทางสังคมของกลุ่มบุคคลท่ีจะมีส่วนร่วม (levels of 

intellectual and social development of potential clientele) 

5. แหล่งขอ้มูลเพื่อการพิจารณากาํหนดวตัถุประสงค ์(Source to investigate and analyze in 

determining program objectives) 

6. ขอ้จาํกดัในดา้นบุคคลและสถาบนั (Institutional and individual constraints)  

7. เกณฑส์าํหรับจดัลาํดบัความสาํคญั (Criteria for establishing program priorities) 

8. ความยดืหยุน่ของแผนโปรแกรม (Degree of flexibility of planned programs) 

9. การไดรั้บความเห็นชอบเชิงกฎหมาย และการสนบัสนุนจากอาํนาจท่ีเป็นทางการและไม่

เป็นทางการ (Legitimation and support with formal power situation) 

10. การเลือกและดาํเนินกิจกรรมการเรียนรู้ (Selecting and organizing learning 

experiences)  

11. การเลือกรูปแบบของกิจกรรมการเรียนรู้ (Identify instructional design) 

12. การใชป้ระโยชน์การประชาสัมพนัธ์ (Utilizing effective promotional priorities) 
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13. การไดรั้บการสนบัสนุนทรัพยากร (Obtaining resources necessary to support the 

program)  

14. การประเมินประสิทธิภาพ ผลสาํเร็จ  ผลกระทบ (Determining the effectiveness, 

result, and / or impact) 

15. การประชาสัมพนัธ์ และรายงานผลของโปรแกรม (Communicating the value of the 

program to appropriate decision makers) 

ขอ้ควรพิจารณาในการวางโปรแกรมทั้ง 15 ขอ้ดงักล่าว จะช่วยเป็นแนวทางในการวางแผน

โปรแกรมไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ผูว้างโปรแกรมสามารถนาํขอ้ควรพิจารณาไปประกอบวางแผน

ในทุกขั้นตอน ประยกุตใ์ชต้ามความเหมาะสมของสภาพการณ์ของโปรแกรม 

Freire (1970) ไดน้าํเสนอการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนไวใ้นหนงัสือ 

Pedagogy of the Oppressed ซ่ึงไดก้ล่าวไดว้า่มี 13 ขั้นตอน ดงัมีรายละเอียดตามท่ี Boone (1992) ได้

วเิคราะห์ไวด้งัต่อไปน้ี คือ 

1. ศึกษาและวจิยัชุมชนอยา่งสมบูรณ์แบบ 

2. เขา้พบกลุ่มท่ีมีอิทธิพลและสนทนาเก่ียวกบัวตัถุประสงคข์องโปรแกรม 

3. แสวงหาอาสาสมคัรเพื่อช่วยในการรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัชีวติในชุมชน 

4. คณะเจา้หนา้ท่ีและประชาชนในชุมชนร่วมกนัเสนอรหสั(Code) หรือสถานการณ์ท่ีเป็น

ปัญหาความขดัแยง้และร่วมกนักาํหนดวธีิการปฏิบติั 

5. สังเกตวถีิชีวติในชุมชนในช่วงเวลาท่ีต่างกนัและรวบรวมเป็นขอ้มูลประกอบรายงาน 

6. คณะเจา้หนา้ท่ีประเมินขอ้มูลท่ีไดม้า 

7. คดัเลือกสถานการณ์ความขดัแยง้ในชุมชน 

8. นาํสถานการณ์ท่ีไดค้ดัเลือกไปสร้างส่ือการเรียนการสอนท่ีแสดงถึงสถานการณ์นั้น ๆ 

9. เร่ิมการถอดรหสั (Decoding) หรือการใหป้ระชาชนพิจารณาสถานการณ์ท่ีขดัแยง้และ

แสดงความคิดเห็นวพิากษว์จิารณ์โดยการสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

10. คณะทาํงานศึกษาผลจากการสนทนาเพื่อกาํหนดประเด็น 

11. จาํแนกเป็นประเด็นยอ่ยและเขา้รหสัอีกคร้ัง 

12. เตรียมเอกสารจากการถอดรหสั 

13. เสนอรายงานใหก้บัประชาชนในชุมชน 

Houle (1996) ไดน้าํเสนอการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนไวใ้นหนงัสือ 

The Design of Education ซ่ึงประกอบไปดว้ย 7 ขั้นตอน ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ี คือ 

ขั้นท่ี 1 การระบุกิจกรรมทางการศึกษาท่ีเป็นไปได ้
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ขั้นท่ี 2 การตดัสินใจทางดา้นกระบวนการท่ีจะนาํมาใช ้

ขั้นท่ี 3 การระบุวตัถุประสงคแ์ละการปรับใหเ้หมาะสม 

ขั้นท่ี 4 การออกแบบรูปแบบท่ีเหมาะสมทางดา้นทรัพยากร ผูน้าํ วธีิการ ตารางกาํหนดการ

ลาํดบัเร่ือง การเสริมแรงทางสังคม การทาํใหอ้ยูใ่นรูปของปัจเจกบุคคล บทบาทและความสัมพนัธ์ 

เกณฑท์างดา้นการประเมินผล และความชดัเจนของการออกแบบ 

ขั้นท่ี 5 รูปแบบท่ีใชมี้ความเหมาะสมกบัแบบแผนของชีวิตท่ีใหญ่กวา่ทั้งทางดา้นการ

แนะนาํผูเ้รียน รูปแบบของการดาํเนินชีวิตของผูเ้รียน งบประมาณ การเงินท่ีสนบัสนุน และการ

ตีความหมาย 

ขั้นท่ี 6 นาํแผนไปสู่ผลกระทบ 

ขั้นท่ี 7 การวดัผลลพัธ์และการประเมิน 

Kidd (1973) ไดน้าํเสนอการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนไวใ้นหนงัสือ 

How Adult Learns ซ่ึงประกอบไปดว้ย 4 ขั้นตอนดงัมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

ขั้นท่ี 1 การประเมินความตอ้งการของผูเ้รียน 

ขั้นท่ี 2 การพฒันาโปรแกรมเพื่อตอบสนองความตอ้งการ 

ขั้นท่ี 3 การจดัสถานการณ์การเรียนรู้เพื่อใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม 

ขั้นท่ี 4 การประเมินผลโปรแกรม 

Knowles (1980) ไดน้าํเสนอการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนไวใ้น

หนงัสือ The Modern Practice of Adult Education: From Pedagogy to Andragogy ซ่ึงประกอบไป

ดว้ย 7 ขั้นตอน ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ี คือ 

ขั้นท่ี 1 การจดับรรยากาศสาํหรับการเรียนรู้ 

ขั้นท่ี 2 การจดัตั้งโครงสร้างองคก์ารสาํหรับการวางแผน  

ขั้นท่ี 3 การวนิิจฉยัความตอ้งการสาํหรับการเรียนรู้ 

ขั้นท่ี 4 การจดัสร้างทิศทางเป้าหมายสาํหรับการเรียนรู้ 

ขั้นท่ี 5 การปฏิบติัตามโปรแกรม (การสรรหาและการฝึกอบรม การจดัการเก่ียวกบั

ผูส้นบัสนุนการเรียนรู้และกระบวนการ การปรึกษาทางดา้นการศึกษา การงบประมาณ) 

ขั้นท่ี 6 การออกแบบดา้นประสบการณ์ในการเรียนรู้ 

ขั้นท่ี 7 การประเมินผลและการวนิิจฉยัซํ้ าอีกคร้ังหน่ึง 

Tyler (1971 อา้งถึงใน Boone, 1992) ไดน้าํเสนอการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบ

โรงเรียนไวใ้นหนงัสือ Basic Principles of Curriculum and Instruction ซ่ึงประกอบไปดว้ย 4 

ขั้นตอน ดงัมีรายละเอียดต่อไปน้ี 
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ขั้นท่ี 1 ออกแบบวตัถุประสงคต์ามหลกัการเหตุผลทางการศึกษาท่ีกาํหนดไว ้

ขั้นท่ี 2 พิจารณาเลือกจดัประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อใหบ้รรลุผลตามเหตุผล 

ขั้นท่ี 3 กาํหนดวธีิการประมวลประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีจะใชใ้นการเรียนการสอน 

ขั้นท่ี 4 ระบุวธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

Caffarella (2002) ไดน้าํเสนอการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนไวใ้น

หนงัสือ Planning Programs for Adult Learners ซ่ึงประกอบไปดว้ย 11 ขั้นตอน ดงัมีรายละเอียด

ต่อไปน้ี คือ 

ขั้นท่ี 1 การสร้างขอ้มูลพื้นฐานสาํหรับกระบวนการวางแผน 

ขั้นท่ี 2 การระบุแนวความคิดของโปรแกรม 

ขั้นท่ี 3 การจดัลาํดบัแนวความคิดของโปรแกรม 

ขั้นท่ี 4 การพฒันาวตัถุประสงคข์องโปรแกรม 

ขั้นท่ี 5 การเตรียมการสาํหรับการถ่ายโอนการเรียนรู้ 

ขั้นท่ี 6 การสร้างแผนการประเมินผล การกาํหนดรูปแบบ ตารางเวลา และความตอ้งการ

ทางดา้นเจา้หนา้ท่ี 

ขั้นท่ี 7 การเตรียมการทางดา้นงบประมาณและแผนทางการตลาด 

ขั้นท่ี 8 การออกแบบแผนการสอน 

ขั้นท่ี 9 การประสานงานผูส้นบัสนุน 

ขั้นท่ี 10 การเรียนรู้และเหตุการณ์ในพื้นท่ี 

ขั้นท่ี 11 การส่ือสารคุณค่าของโปรแกรม 

Boone (1992) ไดน้าํรูปแบบของโปรแกรมของนกัการศึกษานอกระบบโรงเรียนต่างๆ มา

วเิคราะห์และเปรียบเทียบโดยแยกเป็นปัจจยั 6 ดา้น คือ บริบท (Context) ขอบเขต (Scope) ปรัชญา 

(Philosophy) มุมมอง (Perspective) การนาํไปใช ้ (Applicability) และประเด็นหลกั (Main Theme) 

ดงัแสดงในตารางต่อไปน้ี 

ตารางที ่1 การวเิคราะห์และเปรียบเทียบการพฒันาโปรแกรมของนกัการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

ช่ือผู้แต่ง บริบท ขอบเขต ปรัชญา มุมมอง การนําไปใช้ ประเดน็หลกั 

Beal (1966) การพฒันา

ทกัษะในงาน 

เป็นโปรแกรม - ประชาธิปไตย

แบบประเพณีนิยม 

- ทฤษฎีทางสงัคม

วิทยาประยกุต ์

- โปรแกรม

สงัคมวิทยาเชิง

สงัเคราะห์ 

- งานการ

ส่งเสริมและ

เผยแพร่แบบ

ประเพณีนิยม 

-ในชุมชนและ

ในระดบั

ทอ้งถ่ิน

เก่ียวกบังาน

พฒันาชุมชน

และการศึกษา 

- การปฏิบติั 

- การใชร้ะบบ

การกระทาํทาง

สงัคม 
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ตารางที ่ 1 การวเิคราะห์และเปรียบเทียบการพฒันาโปรแกรมของนกัการศึกษานอกระบบโรงเรียน

(ต่อ) 

ช่ือผู้แต่ง บริบท ขอบเขต ปรัชญา มุมมอง การนําไปใช้ ประเดน็หลกั 

Boone 

(1971) 

การศึกษา

ผูใ้หญ่, การ

พฒันาทกัษะ

ในงาน, 

พฒันาชุมชน 

เป็นโปรแกรม 

และกลุ่ม

สนทนา

แลกเปล่ียน

เรียนรู้ 

- ประชาธิปไตย/

การศึกษาแบบสงัคม

วิทยาประยกุต ์

- ทฤษฎีสงัเคราะห์

ทางจิตวิทยา 

- การวิเคราะห์

โปรแกรมทาง

สงัคมวิทยา,

การพฒันา

หลกัสูตร และ

วิธีการคิด 

- ในองคก์ร, 

ชุมชนเขม้แขง็, 

ระบบการ

กระทาํทาง

สงัคม 

- การวิเคราะห์

ความตอ้งการ

ทางสังคม, การ

พฒันาหลกัสูตร 

Boyle 

(1981) 

การศึกษา

ต่อเน่ือง 

เป็นโปรแกรม

พฒันาองคก์ร

,สารสนเทศ 

- การพฒันา

หลกัสูตรสมบูรณ์

แบบและหลกัสูตร

ตามความจริง 

การเรียนรู้

ตลอดชีวิต 

- ในชุมชน

แบบเป็น

ทางการและ

ไม่เป็นทางการ 

- การ

เปล่ียนแปลง

เป็นสมมติฐาน

อยา่งหน่ึงใน

การพฒันา 

Houle 

(1972) 

การศึกษา

ตลอดชีวิต

และการศึกษา

ผูใ้หญ่ 

เป็นโปรแกรม - การดาํรงอยู ่

- ปรากฎการณ์ศึกษา 

- การบริการ 

- การตดัสินใจ 

- การศึกษา

ตลอดชีวิต  

- โปรแกรมเชิง

สถาบนัอ่ืนๆ 

 

 

- สมมติฐาน 7 

ขอ้ 

- การฝึกปฎิบติั 

- บูรณาการดว้ย

ความจริง 

Paulo 

Freire 

(1970) 

การศึกษาเพ่ือ

การปลดปล่อย 

เป็นโปรแกรม

และโครงการ

เก่ียวกบัชุมชน

และทัว่

ประเทศ 

- ขจดัความขดัแยง้ 

- การมีส่วนร่วม 

- ศาสนาคริสต ์

- การใชเ้หตุผลดว้ย

วิธีการสรุปทัว่ไป

จากขอ้มูลเฉพาะ 

- การ

ปลดปล่อยจาก

การกดข่ีทาง

การเมือง ชน

ชั้นทางสงัคม 

- ทฤษฎีการ

เปล่ียนแปลง

ทางสังคม

อยา่งรวดเร็ว 

- การศึกษา

นอกระบบ

โรงเรียน การ

พฒันาชุมชน

และทอ้งถ่ิน

ชนบท 

- การ

เปล่ียนแปลง

อยา่งรวดเร็ว

ทางสังคมใน

เร่ืองการกดข่ี

และไม่ไดรั้บ

ความเป็น

ธรรม 

 

 

 

 

 

- การแกปั้ญหา 

- การปลดปล่อย 

- ความขดัแยง้ 

- การเขา้รหสั

สถานการณ์

ชีวิต 
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ตารางที ่ 1 การวเิคราะห์และเปรียบเทียบการพฒันาโปรแกรมของนกัการศึกษานอกระบบโรงเรียน

(ต่อ) 

ช่ือผู้แต่ง บริบท ขอบเขต ปรัชญา มุมมอง การนําไปใช้ ประเดน็หลกั 

Kidd 

(1973) 

ครอบคลุม

โปรแกรม

การศึกษา

ผูใ้หญ่, การ

เรียนรู้แบบ

สถานการณ์ 

เป็นโปรแกรม 

และกลุ่ม

สนทนาเล็ก 

- มนุษยนิยม 

- ความจริง 

- ผูเ้รียนเป็น

ศูนยก์ลาง 

- การประยกุต ์

ใชก้าร 

ออกแบบ

โปรแกรม 

- กระบวนการ

สงัเคราะห์

ความรู้ 

ครอบคลุม

โปรแกรม

การศึกษา

ผูใ้หญ่, การ

เรียนรู้แบบ

สถานการณ์ 

- การนาํการ

เรียนรู้ไปปฎิบติั 

Knowles 

(1970) 

การศึกษา

ต่อเน่ืองและ

การศึกษา

ผูใ้หญ่ 

เป็นโปรแกรม - มนุษยนิ์ยมการ

เรียนการสอนผูใ้หญ่ 

- ประชาธิปไตย

แบบประจกัษนิ์ยม 

- รูปแบบการ

เรียนการสอน

ผูใ้หญ่แบบ 

Andragogy 

- ความร่วมมือ 

การคดัเลือก

และการสร้าง

กิจกรรม 

- ผูเ้รียนเป็น

ศูนยก์ลาง 

- การศึกษา

ต่อเน่ือง 

- องคก์ร

ทางการศึกษา

ผูใ้หญ่ท่ีเป็น

กลุ่ม 

- การเรียนการ

สอนผูใ้หญ่ 

- ประชาธิปไตย

มนุษยนิยม 

- การวิเคราะห์

ความตอ้งการ 

Tyler 

(1971) 

ประถม-

มธัยม-

อุดมศึกษา 

-เป็นหลกัสูตร

และโปรแกรม 

- การใชเ้หตุผลใน

การหกัลบ 

- การพฒันา

หลกัสูตรแบบ

เป็นทางการ 

- เหตุผลนิยม 

- รูปแบบนิยม 

- การพฒันา

หลกัสูตร

การศึกษา

ผูใ้หญ่แบบ

เป็นทางการ 

- คาํถามพ้ืนฐาน 

เก่ียวกบั

วตัถุประสงค ์

ประสบการณ์

การเรียนรู้และ

การประเมินผล 

สาํหรับในการวิจยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาน้ี ผูว้ิจยัไดน้าํแนวความคิดเก่ียวกบั

การพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนของ Kidd (1973) มาใช ้ เน่ืองจากเป็นขั้นตอน

ของการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน ท่ีเนน้การเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 

(Learner-Centered) ของการเรียนรู้ และเป็นการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบักระบวนการคิด (Cognitive 

Learning) ซ่ึง Kidd ใหค้วามสาํคญักบัการสาํรวจความตอ้งการในปัจจุบนัของผูเ้รียน โดยใหผู้เ้รียน

เป็นผูก้าํหนดความตอ้งการเรียนรู้ของตนเองและใหผู้เ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมในขั้นตอนการจดั
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สถานการณ์การเรียนรู้ เพื่อตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนและเน้ือหาวชิา   ซ่ึงจะขอกล่าวถึง

แนวคิดน้ีเพิ่มเติมในรายละเอียดดงัต่อไปน้ี  

การจัดโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนของ Kidd 

Kidd (1973) ใหค้าํจาํกดัความของ โปรแกรม ไวว้า่ หมายถึง เป็นการดาํเนินการการเรียนรู้ 

(Learning Transaction) โดยการพฒันาโปรแกรม จะประกอบไปดว้ย การวางแผนหลกัสูตร การจดั

สถานการณ์การเรียนรู้ และการประเมินผล และไดน้าํเสนอขั้นตอนของการพฒันาโปรแกรม

การศึกษานอกระบบโรงเรียนไวใ้นหนงัสือ How Adults Learns ซ่ึงมี 4 ขั้นตอน คือ  

ข้ันที ่1 การประเมินความต้องการของผู้เรียน (Needs of the Learner) 

ความตอ้งการของผูเ้รียนท่ีจะถูกนาํมาใชใ้นการสร้างโปรแกรมประกอบไปดว้ย 2 ลกัษณะ

คือ (1) ความตอ้งการท่ีผูเ้รียนขาดในดา้นขอ้มูลหรือทกัษะท่ีผูเ้รียนคิดวา่ควรจะตอ้งมี และ (2) ความ

ตอ้งการท่ีเกิดจากความเครียดหรือความไม่สมดุลในดา้นจิตใจและร่างกาย เช่นร่างกายขาดอาหาร 

คนขาดความรัก หรือขาดปรัชญาในการดาํเนินชีวติ เป็นตน้  ซ่ึงวธีิท่ีใชใ้นการประเมินความ

ตอ้งการมีหลากหลายวธีิ เช่นการใชแ้บบสอบถาม การสัมภาษณ์ เป็นตน้ โดยเหตุผลหลกัในการ

นาํเอาความตอ้งการมาใชเ้ป็นจุดเร่ิมตน้ในการตั้งวตัถุประสงคท์างการศึกษาก็เพื่อใหผู้เ้รียนเกิด

ความสนใจในการเรียนรู้และมีส่วนร่วมในการดาํเนินการเรียนรู้อยา่งเตม็ความสามารถ 

ข้ันที ่2 การพฒันาโปรแกรมเพือ่ตอบสนองความต้องการ (Curriculum) 

การสร้างหรือการพฒันาโปรแกรมจะประกอบดว้ยขั้นตอนยอ่ยดงัน้ี 

2.1 เน้ือหา (Subject Matters) ซ่ึงจะเลือกจากปรัชญาทางการศึกษา (Educational 

philosophy) และ ความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการเรียนรู้ (Understanding About Learning) ของ

ผูเ้รียน 

2.2 วตัถุประสงค ์(Statement of Objectives) ซ่ึงควรจะระบุการเปล่ียนแปลงท่ีคาดหวงัใน

ตวัผูเ้รียนและเน้ือหาท่ีถูกนาํมาใช ้

2.3 การเลือกกิจกรรมการเรียนรู้ (Selection of Learning experiences) ซ่ึงจะตอ้งเลือกให้

เหมาะสมท่ีสุดในการท่ีจะทาํใหบ้รรลุวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้

ข้ันที ่3 การจัดสถานการณ์การเรียนรู้เพือ่ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม (Learning Situation) 

การเรียนรู้จะเกิดข้ึนไดน้ั้นจะตอ้งมาจากการมีส่วนร่วม ซ่ึงการมีส่วนร่วมจะเกิดข้ึนไดก้็

ตอ้งเกิดจากการวางแผนและการปฏิบติัท่ีดี โดยมีองคป์ระกอบดงัน้ี 

3.1 สาํรวจความตอ้งการ (Exploration of Needs) เป็นการสาํรวจความตอ้งการของผูเ้รียนท่ี

มีต่อวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ ซ่ึงผูเ้รียนจะมีส่วนร่วมอยา่งมาก ถา้พวกเขารับรู้ถึงความตอ้งการ

ของตนเองและความเก่ียวขอ้งของเน้ือหาวชิาท่ีมีต่อพวกเขา 
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3.2 การเลือกรูปแบบและเคร่ืองมือท่ีใช ้(Selection of Specific Forms and Devices) ซ่ึง

รูปแบบและเคร่ืองมือท่ีเลือกจะตอ้งเป็นส่ิงท่ีตอ้งการสาํหรับวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงอยา่งนอ้ย

ตอ้งประกอบไปดว้ย 

- การออกแบบบรรยากาศการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 

- การมีเคร่ืองมือครบในสภาพท่ีดี และพร้อมใชง้าน 

3.3 คุณลกัษณะของกลุ่มท่ีจะสนบัสนุนต่อการเรียนรู้ (Characteristics of The Group Which 

Supports Learning) โดยการเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพไดเ้ม่ือสมาชิกในกลุ่มมีความเขา้ใจในปัจเจก

บุคคลของแต่ละคนและจะตอ้งยอมรับวา่ทุกคนมีสิทธิท่ีจะคิดเห็นต่างกนัหรือไม่เห็นดว้ย และ

จะตอ้งจดับรรยากาศของกลุ่มใหทุ้กคนภายในกลุ่มมีโอกาสในการตดัสินใจเท่าเทียมกนั 

3.4 การสาํรวจเน้ือหา (Exploration of The Subject Matter) การท่ีผูเ้รียนจะมีความสนใจ

และมีส่วนร่วมอยา่งเตม็ท่ีนั้น ผูเ้รียนจะตอ้งมีประสบการณ์กบัเน้ือหาวชิานั้น  

ข้ันที ่4 การประเมินผล (Evaluation) 

จุดประสงคข์องการเรียนรู้คือ การเปล่ียนแปลงในพฤติกรรมของบุคคลและกลุ่ม ดงันั้นจุดประสงค์

หลกัของการประเมินผลโปรแกรมคือการคน้หาวา่การเปล่ียนแปลงหรือการเติบโตท่ีเกิดข้ึนจากการ

จดัสถานการณ์การเรียนรู้มีมากนอ้ยเพียงใด  ซ่ึงสามารถประเมินไดท้ั้งหลงัจากการจดัสถานการณ์

การเรียนรู้และเป็นระยะในระหวา่งการจดัสถานการณ์การเรียนรู้เพื่อดูความกา้วหนา้ท่ีเกิดข้ึน 

 

ตอนที ่2 แนวคิดทฤษฎกีารเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

เน่ืองจากทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเป็นทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งและมีรากฐานมา

จากทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ ดงันั้นในท่ีน้ีจะนาํเสนอแนวคิดพื้นฐานและเน้ือหาสาระในประเด็น

ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ และทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

ตามลาํดบั ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

ทฤษฎกีารสร้างองค์ความรู้ (Constructivism) 

ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้มีพื้นฐานมาจากปรัชญา จิตวทิยาและมนุษยวทิยา แต่เดิมทฤษฎี

น้ีเป็นเพียงแนวคิดท่ีใชใ้นการทาํงานของนกัวจิยัในการอธิบายเก่ียวกบัความจาํของเด็กและผูใ้หญ่ 

ต่อมา Piaget ไดริ้เร่ิมพฒันาแนวคิดดงักล่าวข้ึนมาเป็นทฤษฎีการเรียนรู้ ซ่ึงเรียกวา่ ทฤษฎีการสร้าง

องคค์วามรู้ (Constructivism) ทฤษฎีน้ีเป็นทฤษฏีท่ีเก่ียวกบัความรู้และการเรียนรู้ เป็นกระบวนการ

สร้างและจดัระบบโครงสร้างใหม่ของความรู้อยา่งต่อเน่ือง ผูเ้รียนจะตอ้งมีการสร้างและปรับ

โครงสร้างของความรู้น้ีดว้ยตนเอง อีกทั้ง Piaget ไดเ้สนออีกวา่ การรู้บางส่ิงบางอยา่งมีความหมาย
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มากกวา่การจาํขอ้มูล การรู้เก่ียวกบัการจดัลาํดบัขอ้มูลและการขยายความคิดรวบยอดท่ีบุคคลมีอยู่

เพื่อรับประสบการณ์หรือขอ้มูลใหม่ 

นอกจากน้ี Piaget ไดท้าํการศึกษาเก่ียวกบัทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญา ซ่ึงเป็นพื้นฐาน

ของแนวคิดคอนสตรัคติวสิต ์Piaget แบ่งพฒันาการทางสติปัญญา เป็น 4 ขั้นตอนดงัน้ี (Piaget and 

Inhelder, 1996) 

ขั้นท่ี 1 ระยะประสาทสัมผสั กลา้มเน้ือ และการเคล่ือนไหว (Sensorimotor Stage) คืออายุ

ตั้งแต่แรกเกิดถึง 2 ปี เด็กจะรู้เฉพาะส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม โดยผา่นประสาทสัมผสัทางปาก หู ตา ต่อ

สภาพแวดลอ้ม มีพฤติกรรมท่ีแสดงออกต่อส่ิงเร้า มีความเจริญอยา่งรวดเร็วในดา้นความคิด ความ

เขา้ใจ การประสานงานระหวา่งกลา้มเน้ือและสายตา และการใชป้ระสาทสัมผสัต่างๆ ต่อสภาพจริง

รอบตวั เด็กในวยัน้ีชอบทาํอะไรบ่อยๆ ซํ้ าๆ เป็นการเลียนแบบ พยายามแกปั้ญหาแบบลองผดิลอง

ถูก ความสามารถในการคิดวางแผนของเด็กอยูใ่นขีดจาํกดั 

ขั้นท่ี 2 ขั้นเตรียมสาํหรับความคิดท่ีมีเหตุผล (Pre-parational Stage) อยูใ่นช่วงอาย ุ 2-7 ปี 

เป็นขั้นท่ีเด็กเร่ิมเรียนรู้ภาษาพดูและเขา้ใจเคร่ืองหมายต่างๆ หรือสภาพแวดลอ้มรอบตวั สัญลกัษณ์

ต่างๆ เด็กสามารถสร้างโครงสร้างความรู้ทางปัญญาแบบง่ายๆ โดยไม่เห็นวตัถุหรือเหตุการณ์ท่ี

สัมพนัธ์กนั ซ่ึงการคิดพื้นฐานท่ีอาศยัการรับรู้เป็นส่วนใหญ่ เด็กในวยัน้ียงัไม่สามารถคิดแบบเป็น

เหตุเป็นผลได ้Piaget ไดแ้บ่งขั้นน้ีออกเป็นขั้นยอ่ย ๆ 2 ขั้น คือ  

1.ขั้นก่อนเกิดความคิดรวบยอด (Pre-conceptual Thought) อยูใ่นช่วง 2-4 ปีโดยมีลกัษณะ

ชอบสาํรวจ ตรวจสอบเด็กจะสนใจวา่ทาํไมเหตุการณ์ต่างๆ จึงเกิดข้ึนไดอ้ยา่งไร เด็กเร่ิมจะใชภ้าษา

และความเขา้ใจความหมายของสัญลกัษณ์ โดยท่ีเด็กในขั้นน้ีจะมีลกัษณะต่างๆ ดงัน้ี 

1.1 ยดึตนเองเป็นศูนยก์ลางชดัเจน 

1.2 มองไม่เห็นวตัถุท่ีเหมือนกนั อาจมีบางส่วนต่างกนั 

1.3 เร่ิมคิดอยา่งมีเหตุผลเป็นแบบตามใจตนเอง 

1.4 ตดัสินใจต่างๆ ตามท่ีมองเห็น 

2.ขั้นคิดแบบรู้ข้ึนไดเ้อง (Intuitive Thought) อยูใ่นช่วงอายรุะหวา่ง 4-7 ปี เป็นการคิด

เก่ียวกบับางส่ิงบางอยา่งแบบรวดเร็วโดยไม่คาํนึงถึงความละเอียด การคิดและการตดัสินใจข้ึนอยู่

กบัการรับรู้เป็นส่วนใหญ่ ทาํใหก้ารตดัสินใจเปล่ียนไปเปล่ียนมา ความเขา้ใจเด็กเร่ิมมีปฏิกิริยาต่อ

ส่ิงแวดลอ้ม มีความสนใจอยากรู้อยากเห็น มีการซกัถามมากข้ึน มีการเลียนแบบพฤติกรรมของ

ผูใ้หญ่ท่ีอยูร่อบขา้ง ใชภ้าษาเป็นเคร่ืองมือในการคิด อยา่งไรก็ตามความเขา้ใจของเด็กวยัน้ีก็ยงั

ข้ึนอยูก่บัส่ิงท่ีรับรู้จากภายนอก โดยเด็กในขั้นน้ีมีลกัษณะดงัน้ี 

2.1. เขา้ใจเร่ืองจาํนวน 



 34 

2.2.เขา้ใจเร่ืองการคงท่ี เร่ิมคิดไดว้า่ของบางส่ิงบางอยา่งยงัคงเดิม ไม่คาํนึงถึงรูปร่าง

และจาํนวนท่ีเปล่ียนไป 

2.3.เล่นเพื่อเขา้สังคมมากข้ึน เลียนแบบบทบาทต่างๆ และยดึตนเองเป็นศูนยก์ลาง

นอ้ยลง 

ขั้นท่ี 3 ขั้นการคิดอยา่งมีเหตุมีผลเชิงรูปธรรม (Concrete Operational Stage) อยูใ่นช่วงอายุ 

7-11 ปี เด็กวยัน้ี สามารถใชส้มองในการคิดอยา่งมีเหตุผล แต่กระบวนการคิดและการใชเ้หตุผลใน

การแกไ้ขปัญหายงัตอ้งอาศยัส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม จุดเด่นของเด็กวยัน้ีคือเร่ิมมีเหตุผล สามารถคิด

กลบัไปกลบัมาได ้ เร่ิมมองเห็นเหตุการณ์และส่ิงต่างๆ ไดห้ลายแง่หลายมุมมากข้ึน สามารถตั้ง

กฎเกณฑน์าํมาใชใ้นการแบ่งแยกส่ิงต่างๆ เป็นหมวดหมู่ได ้

ขั้นท่ี 4 ขั้นการคิดอยา่งมีเหตุผลเชิงนามธรรม (Formal Operational Stage) อยูใ่นช่วงอายุ 

11-15 ปี ในขั้นน้ีโครงสร้างทางความคิดของเด็กไดพ้ฒันามาถึงขั้นสูงสุด เด็กจะเร่ิมเขา้ใจกฎเกณฑ์

ทางสังคมไดดี้ข้ึน สามารถเรียนรู้โดยใชเ้หตุผลมาอธิบายและแกปั้ญหาต่างๆท่ีเกิดข้ึนได ้เด็กรู้จกัคิด

ตดัสินปัญหา มองเห็นความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆ ไดม้ากข้ึน สนใจในส่ิงท่ีเป็นนามธรรม และ

สามารถเขา้ใจส่ิงท่ีเป็นนามธรรมไดดี้ข้ึน 

พฒันาการของเด็กจะเป็นไปตามลาํดบัขั้นและเกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ืองจากระดบัตํ่าไปสู่

ระดบัสูงโดยไม่มีการกระโดดขา้มขั้น แต่บางช่วงอาจชา้หรือเร็วก็ได ้ โดยพฒันาการทางสติปัญญา

จะเกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือมีการปรับตวัเขา้กบัส่ิงแวดลอ้มใน 2 ลกัษณะคือ 

1.การผสมผสาน หรือการซึมซบั (Assimilation) หมายถึง การซึบซบัประสบการณ์ท่ีไดใ้ห้

เขา้มาอยูใ่นโครงสร้างทางสติปัญญา (Cognitive Structure) ของเด็ก 

2.การปรับโครงสร้างของสติปัญญาให้เขา้กบัส่ิงแวดลอ้ม (Accommodation) เป็นการ

เปล่ียนแปลงความคิดของเด็กท่ีมีอยูใ่หเ้ขา้กบัส่ิงแวดลอ้มหรือประสบการณ์ใหม่ 

หลกัการสาํคญัอีกประการหน่ึงคือ การสร้างภาวะสมดุล (Equilibration) หมายถึงการท่ี

บุคคลแต่ละคน จะตอ้งปรับปรุงความสมดุลทางสติปัญญาจากขั้นตํ่าไปหาขั้นสูงกวา่ โดยใชก้ารซึม

ซบัประสบการณ์ และการปรับโครงสร้างทางสติปัญญาทั้งสองขอ้และการปรับสมดุลเป็นส่ิงจาํเป็น

สาํหรับทุกคนเพื่อการพฒันาไปสู่ขั้นสูงข้ึนไป 

จากการศึกษาทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้และทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญา สรุปไดว้า่ 

ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้และปรับโครงสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเองโดยพฒันาการทางสติปัญญา

ของผูเ้รียนจะเป็นไปตามลาํดบัขั้น จากระดบัตํ่าไปสู่ระดบัสูง ตามช่วงอายขุองบุคคลนั้น 
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ทฤษฎกีารเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

ทฤษฎีการสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาพฒันาข้ึน โดยศาสตราจารย ์Seymour Papert แห่ง Media 

Lab, Massachusetts Institute of Technology ตั้งแต่ช่วงทศวรรษ 1960 และไดรั้บความสนใจอยา่ง

กวา้งขวาง พื้นฐานท่ีสาํคญัของทฤษฎีการสร้างสรรคด์ว้ยปัญญามี 3 ประการ (สุชิน  เพช็รักษ,์ 

2544)  คือ 

พืน้ฐานทางปรัชญาและจิตวทิยา 

จากประสบการณ์ในการทาํงานกบันกัคน้ควา้เร่ืองการเรียนรู้ผูย้ิง่ใหญ่ คือ Jean Piaget  ทาํ

ใหผู้ส้ร้างสรรคท์ฤษฎี Constructionism คือ ศาสตราจารย ์ Seymour Papert แห่ง Media Lab, 

Massachusetts Institute of Technology สหรัฐอเมริกา ไดทุ้่มเทศึกษาเร่ืองของการเรียนรู้ของเด็ก

อยา่งจริงจงัตลอดมา  และยอมรับทฤษฎีทางการศึกษาท่ีเรียกวา่ Constructivism ของ Piaget มาเป็น

พื้นฐานทฤษฎี Constructionism ของท่านเองอีกดว้ย Papert  มีความเขา้ใจกระบวนการเรียนรู้อยา่ง

ลึกซ้ึง และยอมรับวา่ ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ ความเขา้ใจ เก่ียวกบัส่ิงต่าง ๆ ในสภาพแวดลอ้ม

การดาํรงชีวติไดด้ว้ยตนเอง (Papert, 1993a) 

ในทศันะของ Papert (Papert, 1993b) นั้น Piaget นบัไดว้า่เป็นคนแรกท่ีใหค้วามสาํคญัใน

เร่ืองของการคิดของเด็กมากท่ีสุด โดย Piaget ไดใ้ชว้ธีิการรวบรวมขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ และนาํมา

กาํหนดเป็นทฤษฎีท่ีอธิบายการเกิดข้ึน และพฒันาการเป็นขั้นตอนของความรู้ของมนุษย ์ เป็น

การศึกษาเร่ืองทฤษฎีความรู้ (Epistemology) ในลกัษณะท่ีเป็นวทิยาศาสตร์มากกวา่เป็นปรัชญา

เหมือนในอดีต แสดงใหเ้ห็นไดอ้ยา่งชดัเจนวา่ เด็กมีวธีิการคิด และมีเหตุผลท่ีแตกต่างไปจากผูใ้หญ่ 

และช้ีใหเ้ห็นวา่ ความรู้พฒันามาไดอ้ยา่งไร   

ผลงานของ Piaget ส่งผลกระทบต่อการศึกษาอยา่งกวา้งขวาง ทาํใหค้รูเป็นจาํนวนมาก

เปล่ียนทศันะต่อเด็กจากเดิมท่ีมองเด็กในฐานะท่ีมีสมองวา่งเปล่า ตอ้งมีครูคอยป้อนความรู้ให ้  มา

เป็นการมองเด็กในฐานะท่ีเป็นผูส้ร้างความรู้อยา่งแขง็ขนั  เป็นนกัวทิยาศาสตร์รุ่นจ๋ิวท่ีสร้างและ

ทดสอบทฤษฎีเก่ียวกบัส่ิงต่าง ๆ อยูต่ลอดเวลา  เด็กจะมีความเขา้ใจส่ิงต่าง ๆ อยา่งแทจ้ริงก็ต่อเม่ือ

เป็นผูส้ร้างความรู้ข้ึนมาเอง  สามารถจดัระบบและโครงสร้างของความรู้ของตนเอง  มี

ความสามารถในการเรียนรู้อยา่งดีเยีย่มมาตั้งแต่เกิด และเรียนรู้ตลอดเวลา  ก่อนท่ีจะเขา้โรงเรียนเสีย

อีก  ยิง่ในปัจจุบนัมีเทคโนโลยทีนัสมยัท่ีมีพลงัช่วยใหเ้ด็ก ๆ สามารถสาํรวจ  ทดลอง ส่ิงต่าง ๆ ดว้ย

ตนเองไดม้ากข้ึนกวา่แต่ก่อนดว้ยแลว้  ส่ิงท่ี Piaget เสนอไวก้็ยิง่มีความสาํคญัต่อครู และผูป้กครอง

มากข้ึนไปอีก 

อยา่งไรก็ตาม ส่ิงท่ี Piaget ใหค้วามสนใจเป็นพิเศษ คือ กระบวนการทาํงานท่ีอยูภ่ายใน

สมองของเด็ก  ในขณะท่ี Papert เนน้ทางดา้นการศึกษามากข้ึน  นัน่คือ เม่ือยอมรับวา่เด็กสามารถ
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สร้างความรู้เองได ้  ส่ิงท่ีจะตอ้งพิจารณาต่อไปคือ เด็กจะนาํเอาวสัดุใดมาใชส้ร้างความรู้  เปรียบ

คลา้ยกบัการสร้างส่ิงใดส่ิงหน่ึงข้ึนมาในโลกแห่งความเป็นจริงนั้น ก็จะตอ้งใชว้สัดุท่ีเหมาะสม

ดว้ยกนัทั้งส้ิน เช่น ใชท้รายก่อเป็นปราสาท   ใชดิ้นนํ้ามนัป้ันรูปสัตวต่์าง ๆ ใชไ้มส้ร้างบา้น เป็นตน้ 

Papert จึงมีความเห็นท่ีต่างไปจาก Piaget ซ่ึงใหค้าํอธิบายวา่ เด็กไม่สามารถเรียนรู้บางเร่ืองได้

ในช่วงวยัหน่ึง ๆ เน่ืองจากมีความซบัซอ้น  หรือมีระบบแบบแผนท่ียากต่อการทาํความเขา้ใจ  ตอ้ง

รอใหถึ้งวยัอนัเหมาะสมเสียก่อน  แต่ Papert กล่าววา่ สาเหตุท่ีแทจ้ริงคือ การขาดแคลนวสัดุท่ี

สามารถนาํมาใชเ้พื่อทาํใหส่ิ้งท่ีเรียนรู้ไดย้ากนั้น กลายเป็นเร่ืองง่ายและเป็นรูปธรรมเพียงพอ  หรือ

อาจจะมีวสัดุต่าง ๆ อยูแ่ลว้ในสังคม  แต่ไม่ไดรั้บการส่งเสริมใหน้าํมาใชอ้ยา่งถูกตอ้งและมากพอ 

(Ackermann, 1997) 

ขอ้มูลกรณีศึกษาหลายรายท่ีทาํใหไ้ดข้อ้สรุปซ่ึงไม่ตรงกบัคาํอธิบายของ Piaget นกั นัน่คือ 

การท่ีเด็กมีขั้นตอนพฒันาการท่ีแตกต่างกนัในแต่ละสังคม มีส่วนสัมพนัธ์อยา่งมากกบัการขาด

แคลนวสัดุท่ีเหมาะสมในวถีิการดาํรงชีวติในสังคมนั้น ๆ ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีสามารถช่วยใหเ้ด็กพฒันา

โครงสร้างทางสติปัญญาในระดบัท่ีสูงข้ึนไดร้วดเร็วข้ึน ไม่ตอ้งรอจนถึงช่วงอายท่ีุกาํหนดเสมอไป 

การมีวสัดุสาํหรับสร้างความรู้อยา่งพอเพียงและหลากหลายในสังคม   จะทาํใหเ้ด็กมี

โอกาสเลือกใชว้สัดุเหล่านั้นเป็นส่ือสาํหรับช่วยคิด (object-to-think-with) ซ่ึงเด็กแต่ละคนควรจะมี

ส่ือของตนเอง และใชต้ามวธีิการของตนเองได ้

ปรัชญาและจิตวทิยาท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัทฤษฎีกระบวนการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา   

(สุชิน  เพช็รักษ,์ 2544) มีดงัน้ี  

1.การเรียนรู้โดยการลงมือทาํ (Learning by doing)  

การจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา จะใหผู้เ้รียนได้

ลงมือสาํรวจ ทดลอง ฝึกปฏิบติั และทาํกิจกรรมต่าง ๆ ดว้ยตนเอง  ตลอดจนทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นดว้ย 

ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจไดโ้ดยตรงผา่นประสบการณ์ตรงของตวัเอง ไม่ใช่จากการ

ถ่ายทอดจากครูผูส้อน 

2.การเรียนรู้ผา่นการทาํโครงงาน (Project-based learning)   

การจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา จะเปิดโอกาสให้

ผูเ้รียนไดเ้ป็นผูริ้เร่ิม  และสร้างโครงงานตามท่ีตนเองสนใจ  ดงันั้น ส่ิงท่ีผูเ้รียนคิดและลงมือกระทาํ

ก็แตกต่างกนัไป  แมว้า่จะอยูใ่นสภาพแวดลอ้มการเรียนหรือหอ้งเรียนดียวกนัก็ตาม  ทาํใหผู้เ้รียน

เกิดความหลากหลายทางความคิด และนาํไปสู่กิจกรรมการสร้างโครงงานท่ีหลากหลายต่อไป  เม่ือ

ผูเ้รียนไดส้ร้างโครงงานของตนเองตามความสนใจแลว้ ผูเ้รียนก็จะไดเ้รียนรู้จนเกิดความเขา้ใจใน

ส่ิงนั้นไดอ้ยา่งลึกซ้ึงดว้ย 
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3.การเรียนรู้ท่ีมีผูเ้รียนเป็นสาํคญั (Child-centered learning)   

จากแนวคิดทฤษฎีกระบวนการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา  จะเห็นวา่แนวคิดดงักล่าว

เนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ และสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเอง  ซ่ึงถือเป็นหวัใจท่ีสาํคญัของการเรียนรู้ท่ี

ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ดงันั้น การจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญา จะมีลกัษณะเป็นการจดักิจกรรมซ่ึงถือเป็นเคร่ืองช่วยการเรียนรู้ดว้ยตนเองของผูเ้รียน 

นอกจากน้ี ยงัเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดเ้ลือกทาํกิจกรรมต่าง ๆ เองดว้ย 

4.การเรียนรู้ตลอดชีวิต (Lifelong learning)   

เน่ืองจากการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ไดเ้ปิด

โอกาสใหผู้เ้รียนไดส้ร้างส่ิงต่าง ๆ จากการเรียนรู้ ดงันั้น ผูเ้รียนจะสามารถใชส่ิ้งท่ีสร้างข้ึนมานั้น

เป็นจุดเร่ิมการสร้างสรรคค์วามคิดใหม่ ๆ และส่ิงต่าง ๆ ต่อไปเร่ือย ๆ นอกจากนั้น การจดัการการ

สอนตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา  จะทาํใหผู้เ้รียนไดพ้ิจารณาวา่ ความคิดใหม่หรือ

ส่ิงท่ีสร้างข้ึนจากการเรียนรู้นั้นถูกตอ้งและสมบูรณ์แลว้หรือไม่  และหากยงัไม่สมบูรณ์  ผูเ้รียนจะ

ปรับแกอ้ยา่งไร ทาํใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ส่ิงนั้นไดอ้ยา่งไม่มีท่ีส้ินสุด ซ่ึงถือวา่สอดคลอ้งกบั

ปรัชญาการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

องคป์ระกอบต่างๆ ขา้งตน้สอดคลอ้งกบัท่ีKafai และ Resnick (Kafai and Resnick, 1996) 

ไดท้าํการศึกษาวจิยัเก่ียวกบัการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา และแสดง

ความเห็นเก่ียวกบัลกัษณะของกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

ดงัน้ี 

1. กิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จากการวางแผนการทาํงาน 

2. กิจกรรมท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติังาน 

3. กิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนไดแ้กปั้ญหาจากงานท่ีทาํ 

4. กิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาผลจากการลงมือทาํหรือแกปั้ญหา 

กิจกรรมท่ีมีลกัษณะทั้ง 4 ประการน้ี เป็นกิจกรรมท่ีเนน้การเรียนรู้โดยการลงมือทาํ จะเป็น

การทาํงานผา่นโครงงานต่าง ๆ หรือทาํงานเป็นกลุ่มโดยเนน้การเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนเป็นสาํคญัในการคิด

แกปั้ญหาขณะลงมือทาํผลงาน ทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ไดไ้ม่มีท่ีส้ินสุด 

พืน้ฐานทางพฒันาการของเทคโนโลย ี

จากการท่ี Papert ไดเ้ขา้ทาํงานท่ี MIT มีเคร่ืองมืออุปกรณ์ท่ีทนัสมยัใชเ้ป็นจาํนวนมาก และ

เกิดความคิดมากมายจากการใชค้อมพิวเตอร์ จึงมีความคิดพื้นฐานเก่ียวกบัการใชค้อมพิวเตอร์ได้

ดงัน้ี (Papert, 1993b อา้งถึงในสุชิน เพช็รักษ,์ 2544) 
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1.การออกแบบคอมพิวเตอร์ใหผู้ใ้ชส้ามารถใชง้านไดอ้ยา่งเป็นธรรมชาติ เหมือนกบัการ

เรียนภาษาองักฤษ โดยเขา้ไปอยูใ่นชุมชนท่ีใชภ้าษาองักฤษในชีวติประจาํวนั แทนท่ีจะเขา้ไปเรียน

ภาษาองักฤษในหอ้งเรียน 

2.การเรียนรู้วธีิการติดต่อกบัคอมพิวเตอร์จะส่งผลต่อการเปล่ียนแปลงวธีิการเรียนรู้ส่ิงอ่ืนๆ 

ดว้ย ส่ิงสาํคญัคือ การหาวิธีการทาํใหค้อมพิวเตอร์กลายเป็นส่ิงท่ีผูเ้รียนอยากจะติดต่อสัมพนัธ์ดว้ย 

เม่ือติดต่อกบัคอมพิวเตอร์ไดแ้ลว้ จะสามารถเรียนรู้เร่ืองเฉพาะของตนเอง เป็นเร่ืองท่ีตนเองเขา้ใจ

ง่าย 

3.คอมพิวเตอร์จะก่อให้เกิดผลกระทบต่อการพฒันาสติปัญญาของผูเ้รียนมากยิง่กวา่

เทคโนโลยอ่ืีนๆ รวมทั้งโทรทศัน์และระบบการพิมพท่ี์เขา้มาอยูใ่นสังคมอยา่งแพร่หลายแลว้ 

รายการโทรทศัน์อาจน่าสนใจและใหค้วามชดัเจนกวา่การไดรั้บการฟังครูอธิบาย แต่ผูเ้รียนก็ยงัเป็น

เพียงผูฟั้ง ในทางตรงกนัขา้มหากผูเ้รียนไดมี้โอกาสออกคาํสั่งใหค้อมพิวเตอร์ทาํงาน จะทาํใหเ้กิด

การเปล่ียนแปลงในกระบวนการเรียนรู้ ในลกัษณะท่ีผูเ้รียนมีบทบาทอยา่งแขง็ขนัในการเรียนรู้และ

เป็นไปตามทิศทางท่ีตนเองเป็นผูก้าํหนด 

4.คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือในการสร้างส่ิงต่างๆ ข้ึนมาได ้ เช่น การใชส้าํหรับสร้าง

แบบจาํลองของระบบท่ีเล็กมากจนมองไม่เห็นดว้ยตาเปล่า หรือใหญ่จนเกินกวา่จะเห็นไดท้ั้งหมด

ในเวลาเดียวกนั ทาํใหส่ิ้งท่ีเป็นนามธรรมปรากฏข้ึนมาในลกัษณะท่ีเป็นรูปธรรมได ้ และใชส่ิ้งท่ี

ปรากฏเป็นรูปธรรมนั้น สร้างความเขา้ใจในส่ิงท่ีเป็นนามธรรมใหลึ้กซ้ึงต่อไปอีก 

5.คอมพิวเตอร์สามารถใชเ้ป็นส่ือช่วยเปล่ียนความคิด โดยคนเรามีการคิดและใชว้ธีิการ

แกไ้ขขอ้ผดิพลาดมาก่อนท่ีจะมีคอมพิวเตอร์ใช ้ แต่เม่ือเปรียบเทียบการเรียนรู้กบัการเขียนชุดคาํสั่ง

ควบคุมการทาํงานของคอมพิวเตอร์ จะทาํใหม้องเห็นวธีิการท่ีสามารถจะพดูถึงวธีิการแกไ้ข

ขอ้ผดิพลาดไดช้ดัเจน และมีความละเอียดรอบคอบในการปรับปรุงการคิดใหดี้ข้ึนเป็นลาํดบั 

6.คอมพิวเตอร์มีส่วนช่วยสนบัสนุนใหเ้กิดการเรียนรู้ร่วมกนัระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน และ

ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนท่ีมีความสนใจตรงกนัได ้ ช่วยกระจายความคิดออกไปสู่โลกกวา้ง เม่ือใช้

คอมพิวเตอร์แลว้ผูเ้รียนแต่ละคน ก็สามารถนาํแบบแผนการเรียนรู้ท่ีเป็นของตนเองมาใชไ้ด ้

เน่ืองจากผูเ้รียนแต่ละคนสามารถเลือกทาํส่ิงท่ีต่างกนัได ้ สอดคลอ้งกบัแบบแผนการเรียนรู้ของ

ตนเองไดใ้นเวลาเดียวกนั และสามารถแลกเปล่ียนกบัคนอ่ืน ๆ ไดต้ลอดเวลา 

ซ่ึงกล่าวโดยสรุปก็คือ คอมพิวเตอร์มีส่วนสาํคญัต่อการสนบัสนุนการเรียนรู้ โดยเป็น

เคร่ืองมือในการสร้างส่ิงต่างๆ ข้ึนมาได ้ และเป็นส่ือช่วยใหเ้กิดความคิด ซ่ึงมีผลต่อการพฒันา

สติปัญญาของผูเ้รียนมากกวา่เทคโนโลยอ่ืีนๆ และง่ายต่อผูใ้ชง้านดว้ย 
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พืน้ฐานความคิดเกีย่วกบัการศึกษา 

จากพื้นฐานความสนใจ และความเขา้ใจในเร่ืองพฒันาการทางสติปัญญาของเด็ก  และ

มองเห็นช่องทางท่ีจะนาํคอมพิวเตอร์ไปใชใ้หเ้ป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ดงักล่าวแลว้  เม่ือมองเขา้

ในระบบการจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน  ซ่ึงควรจะเป็นแหล่งท่ีเด็กสามารถเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุด   

แต่โรงเรียนก็ไม่สามารถทาํหนา้ท่ีดงักล่าวได ้  ดงัจะเห็นไดจ้ากทศันะของ Papert (1993b) ท่ีมีต่อ

การศึกษา ดงัน้ี 

การศึกษามิใช่เป็นเร่ืองของการสอนโดยเฉพาะการสอนในหอ้งเรียนดงัท่ีคนส่วนใหญ่

ยอมรับกนั   ห้องเรียนเป็นส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีไม่ใช่ของจริง และไม่มีประสิทธิภาพในการ

ส่งเสริมการเรียนรู้   แต่สังคมสร้างโรงเรียนข้ึนมาเน่ืองจากสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีเป็น

ธรรมชาติ ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ท่ีเป็นไปตามอธัยาศยันั้น ไม่ประสบความสาํเร็จในการส่งเสริมการ

เรียนรู้บางเร่ืองในอดีต เช่น เร่ืองการเรียนไวยากรณ์  หรือคณิตศาสตร์ เป็นตน้  เม่ือเราให้

ความสาํคญักบัโรงเรียนมากข้ึน  ก็มีการจดัทาํหลกัสูตรท่ีกาํหนดเร่ืองท่ีจะตอ้งเรียน  จุดประสงค์

การเรียน  และแนวทางการจดัการสอนใหค้รูท่ีไดรั้บการพฒันามาแลว้ สามารถจดัการสอนไดดี้

ท่ีสุด  มีการจดัชั้นเรียนตามอายขุองนกัเรียน  การจดัเวลาเรียนวชิาต่าง ๆ ในแต่ละวนั ติดตามมาดงัท่ี

เห็นไดท้ัว่ไปในปัจจุบนั 

ในการสาํรวจทดลองเพื่อสร้างความรู้นั้น โดยธรรมชาติแลว้ เด็ก ๆ จะสร้าง “ทฤษฎี” ของ

ตนเองข้ึนมาใชอ้ธิบายส่ิงต่าง ๆ อยูเ่สมอ  ซ่ึงมีทั้งทฤษฎีท่ีผดิ และทฤษฎีท่ีถูก  และเด็กสามารถนาํ

ทฤษฎีทั้งสองแบบไปใชเ้ป็นบทเรียนในการสร้างความรู้ใหม่ของตนเองได ้  แต่เม่ือเด็กเขา้ไปอยูใ่น

โรงเรียนก็จาํเป็นตอ้งเรียนไปตามลาํดบั  เน้ือหาท่ีผูใ้หญ่กาํหนดวา่เป็นส่ิงท่ีถูกตอ้ง โรงเรียนปฏิเสธ

ทฤษฎีท่ีผดิ และเม่ือเกิดมีข้ึน ครูก็จะจดัการแกไ้ขใหถู้กตอ้งอยา่งรวดเร็ว  การทาํเช่นน้ีก็เท่ากบั

ปฏิเสธวธีิการเรียนรู้ของเด็ก  ซ่ึงเป็นท่ียอมรับกนัวา่แตกต่างจากผูใ้หญ่  Piaget ไดช้ี้ใหเ้ห็นวา่เด็กใช้

ทฤษฎีท่ีผดิเป็นองคป์ระกอบท่ีจาํเป็นในกระบวนการเรียนรู้       เก่ียวกบัการเรียนรู้การท่ีเด็กยงั

ยอมรับทฤษฎีท่ีผดิพลาดอยูน่ั้น มิใช่แสดงถึงปมดอ้ยหรือการไร้ความสามารถ  แต่เป็นวิธีการฝึกฝน

พลงัความเขม้แขง็ในการใชค้วามคิด   เป็นการพฒันาทกัษะท่ีจาํเป็นสาํหรับการสร้างทฤษฎีท่ี

ถูกตอ้งยิง่ข้ึน นัน่เอง การจดัสภาพแวดลอ้มในการเรียนจึงควรเป็นไปเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้แบบ

ธรรมชาติน้ีใหม้ากข้ึน (Papert  and Harel, 1991) 

คอมพิวเตอร์นั้นมีบทบาทสาํคญัยิง่ต่อการศึกษาในแง่ท่ีช่วยบ่มเพาะวฒันธรรมท่ีเนน้การ

คิด  ใชส้ติปัญญาใหเ้กิดข้ึนในจิตใจของเด็ก  Papert (1993b) มีความเช่ือตลอดมาวา่ ถา้เด็ก ๆ ไดรั้บ

การส่งเสริมการใชค้อมพิวเตอร์อยา่งเหมาะสม   ก็จะพฒันาความสามารถในการเขียนคาํสั่งให้

คอมพิวเตอร์ทาํงานได ้   ซ่ึงจะเป็นพื้นฐานท่ีสาํคญัของการใชส้ติปัญญาศึกษาเร่ืองราวต่าง ๆ ท่ีมี
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ความซบัซอ้นยิง่ข้ึนต่อไปได ้ และเม่ือส่ิงน้ีเขา้ไปเกาะติดและเติบโตข้ึนอยา่งแรงกลา้ในจิตใจแลว้ 

แมจ้ะไม่มีคอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยทีนัสมยัต่าง ๆ ใช ้ก็จะทาํใหเ้ด็กสามารถเรียนรู้ได ้แกปั้ญหา

ไดด้ว้ยตนเองต่อไปไม่มีท่ีส้ินสุด 

แมจ้ะมีการยอมรับ และนาํคอมพิวเตอร์ไปใชใ้นโรงเรียนกนัมากแลว้  แต่เป็นท่ีน่าสังเกตวา่

ดว้ยทศันะต่อตา้นการเปล่ียนแปลง  โรงเรียนก็ไดจ้ดัการกลืนเอาคอมพิวเตอร์เขา้ไปอยูใ่น

วฒันธรรมการเรียนการสอนแบบท่ียดึถือกนัมาแต่เดิม  มีการจดัเวลาใหเ้ด็กไดเ้รียนวชิา

คอมพิวเตอร์  เช่นเดียวกบัวชิาอ่ืน ๆ แทนท่ีจะเปิดโอกาสใหเ้ด็กใชค้อมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งอิสระ และมี

เวลามากข้ึนกวา่ท่ีกาํหนดไวใ้นหลกัสูตร  รวมทั้งใช ้ Software ท่ีส่งเสริมใหเ้ด็กไดส้าํรวจทดลอง

ดว้ยตนเองได ้

จากพื้นฐานทางปรัชญาและจิตวทิยา  พื้นฐานทางพฒันาการทางเทคโนโลย ี  และพื้นฐาน

ความคิดเก่ียวกบัการศึกษา  Papert ไดเ้สนอหลกัสาํคญัของการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism 

ไว ้3 ประการ (สุชิน เพช็รักษ,์ 2544) ดงัน้ี 

1. เรียนรู้จากการแกปั้ญหาดว้ยวิธีการสาํรวจทดลองดว้ยตนเอง  

2. การเช่ือมโยงส่ิงใหม่เขา้กบัส่ิงท่ีรู้มาก่อนแลว้   

3. การนาํส่ิงใหม่นั้นไปใชด้ว้ยตนเอง เช่น ใชส้าํหรับสร้างส่ิงใหม่ ๆ ต่อไปอีก  

 ดงัตวัอยา่ง เม่ือตอ้งการรู้ความหมายของศพัทใ์หม่สักคาํหน่ึง  ก็อาจเร่ิมตน้ดว้ยการคน้หา

คาํท่ีคลา้ยคลึงกนั และรู้ความหมายก่อนแลว้  เช่ือมโยงความหมายเขา้ดว้ยกนั  แลว้จึงฝึกใชค้าํใหม่

นั้นดว้ยการสร้างประโยคท่ีคิดข้ึนมาเอง เป็นตน้ 

นอกจากการเรียนรู้ดว้ยการลงมือปฏิบติัแลว้การคิดและพดูถึงส่ิงท่ีปฏิบติัไปแลว้ดว้ยก็จะ

ทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้ยิง่ข้ึนไปอีก เน่ืองจากทาํใหส้ามารถรู้ตวัไดว้า่มีการเปล่ียนแปลงวธีิคิดไป

อยา่งไร มองเห็นส่ิงต่างๆ ในแง่มุมท่ีต่างออกไปจากเดิมอยา่งไร น่ีคือสาระสาํคญัของการเรียนรู้

นัน่เอง ในขณะท่ีแกปั้ญหาอยา่งใดอยา่งหน่ึงเราอาจเปล่ียนวธีิการคิดไปไดห้ลายแบบ บางคร้ัง

อาจจะไม่ไดส้นใจในปัญหานั้น ๆ เสียดว้ยซํ้ าไป เพียงแต่ใชเ้ป็นเป้าซ้อมวธีิการแกปั้ญหาท่ีมีอยูใ่ห้

เฉียบคมข้ึน หรือใชส้าํหรับทดสอบวธีิการแกปั้ญหาแบบใหม่ ๆ เม่ือไดคิ้ดไดพ้ดูถึงเหล่าน้ีบ่อย ๆ 

เขา้ก็จะพฒันาความสามารถใน “การเรียนรู้เก่ียวกบัการเรียนรู้” ไดม้ากข้ึน ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีสาํคญัอยา่ง

ยิง่สาํหรับการปรับตวัในสังคมยคุใหม่ท่ีมีการเปล่ียนแปลงไปอยา่งรวดเร็ว 

ถึงแมว้า่จะมีการจดัทฤษฎี Constructionism เขา้ไวใ้นกลุ่มทฤษฎี Constructivism กนั

โดยทัว่ไปก็ตาม แต่ Papert ก็ไดช้ี้ใหเ้ห็นขอ้แตกต่างไปจากทฤษฎีอ่ืนๆ ในกลุ่ม Constructivism 

กล่าวคือแมท้ฤษฎี Constructionism จะยดึหลกัสาํคญัท่ีวา่ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ข้ึนดว้ยตนเอง

เช่นเดียวกบัทฤษฎีอ่ืน ๆ ในกลุ่ม Constructivism แต่ก็มีขอ้เสนอเพิ่มเติมอีกวา่ในการสร้างความรู้
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นั้นผูเ้รียนจะตอ้งลงมือสร้างส่ิงใดส่ิงหน่ึงข้ึนมา เช่น ก่อกองทรายเป็นรูปทรงต่าง ๆ ประดิษฐ์

เคร่ืองยนตก์ลไกต่าง ๆ เขียนคาํสั่งควบคุมการทาํงานของคอมพิวเตอร์ ต่อช้ินส่วนอุปกรณ์ LEGO-

Logo เป็นรูปทรงต่าง ๆ และควบคุมการเคล่ือนไหวดว้ยคาํสั่งจากคอมพิวเตอร์หรือเขียนหนงัสือข้ึน

สักหน่ึงเล่ม เป็นตน้ (Kamonwan, Somwung and Teara, 2005) การสร้างส่ิงท่ีจบัตอ้งสัมผสัไดท้าํให้

ผูอ่ื้นมองเห็นได ้จะมีผลทาํใหผู้เ้รียนตอ้งใชค้วามคิด มีความกระตือรือร้น มีความรับผิดชอบต่อการ

เรียนรู้ของตนเองอยา่งจริงจงั และประจกัษช์ดัวา่ตนเอง “รู้” เพียงพอแลว้หรือยงั รวมทั้งสามารถใช้

ส่ิงท่ีสร้างข้ึนมานั้นเป็นเป้าซ้อมสาํหรับการสร้างสรรคค์วามคิดใหม่ ๆ ต่อไปไม่มีท่ีส้ินสุดหรืออาจ

กล่าวไดว้า่เป็นการต่อวงจรของความรู้ท่ีอยูภ่ายในตนเองเขา้กบัส่ิงท่ีจบัตอ้งสัมผสัไดภ้ายนอก ให้

เอ้ือประโยชน์ต่อกนัอยูต่ลอดเวลา 

จากการศึกษาพื้นฐานของทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา สรุปไดว้า่หลกัสาํคญั

ของทฤษฎีอยูท่ี่วา่ ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ข้ึนดว้ยตนเองดว้ยการสร้างส่ิงใดส่ิงหน่ึงข้ึนมา ซ่ึง

เป็นส่ิงท่ีจบัตอ้งสัมผสัไดท้าํใหผู้อ่ื้นมองเห็นได ้ เป็นผลทาํใหผู้เ้รียนตอ้งใชค้วามคิด มีความ

รับผดิชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง และส่ิงท่ีสร้างข้ึนนั้นจะนาํไปสู่การสร้างสรรคค์วามคิดใหม่ๆ 

ต่อไปไม่มีท◌◌่ีส้ินสุด  

เทคโนโลยีทีใ่ช้สําหรับการส่งเสริมการเรียนรู้  

1. LEGO-Logo: สร้างหุ่นยนตเ์ล่นดว้ยตนเอง 

LEGO นั้นเป็นของเล่นสาํหรับเด็กท่ีแพร่หลายมากทั้งในยโุรปและอเมริกามาเป็นเวลานาน

แลว้ ต่อมาคณะนกัวจิยัของ MIT ไดส้ร้างช้ินส่วนเพิ่มเติม เช่น เกียร์ สายพาน มอเตอร์ และ sensor 

ชนิดต่าง ๆ รวมทั้งคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กท่ีเรียกวา่ กล่องใส่คาํสั่ง (programmable brick หรือ Logo 

brick) ซ่ึงเม่ือนาํไปประกอบเขา้กบัส่ิงประดิษฐท่ี์สร้างดว้ย LEGO แลว้ ก็จะกลายเป็นหุ่นยนตท่ี์

สามารถควบคุมการทาํงานดว้ยภาษา Logo นัน่เอง  

ขั้นตอนการใชง้าน LEGO-Logo เร่ิมตน้โดยผูเ้รียนออกแบบสร้างรถยนตห์รือส่ิงอ่ืน ๆ ตาม

ความสนใจ  ซ่ึงสามารถทาํไดง่้าย ๆ  หรือจะประกอบช้ินงานตามแบบก่อนก็ได ้ ต่อไปจึงพยายาม

สร้างช้ินงานท่ีมีความซบัซอ้นยิง่ข้ึน และทดสอบการทาํงานของกลไกต่างๆ วา่เป็นไปตามท่ีกาํหนด

มากนอ้ยเพียงใด และปรับแกไ้ขตามตอ้งการ   ขั้นต่อไป คือ ติดตั้ง sensor แบบท่ีเหมาะสมกบัการ

ใชง้าน เช่น light sensor หรือ touch sensor เป็นตน้ และเขียนคาํสั่งดว้ยภาษา Logo ท่ีปรับให้

เหมาะสมกบังานสร้างหุ่นยนต ์  หรือภาษาท่ีปรับปรุงข้ึนใหม่สาํหรับ LEGO-Logo ในรุ่นท่ี

พฒันาข้ึนใหม่ในระยะหลงั  จากนั้น จึงถ่ายคาํสั่งจากคอมพิวเตอร์ลงในกล่องคาํสั่ง  ทดสอบการ

ทาํงาน  และปรับแกไ้ขจนไดผ้ลตามท่ีตอ้งการ   การทาํโครงการสร้างหุ่นยนตเ์ช่นน้ี ผูเ้รียนจะไดฝึ้ก

การวเิคราะห์ปัญหาและแกปั้ญหาไปพร้อม ๆ กนั  
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LEGO-Logo เป็นเคร่ืองมือท่ีดีสาํหรับส่งเสริมการเรียนรู้โดยใหผู้เ้รียนออกแบบ (Martin, 

1990)  ซ่ึงโดยทัว่ไปแลว้ ปัญหาและเป้าหมายของการออกแบบนั้น ไม่ไดมี้โครงการท่ีชดัเจน

แน่นอน  ดงันั้น การกาํหนดไดว้า่ ปัญหาคืออะไร มีขอบเขตแค่ไหน  จึงถือวา่เป็นส่วนหน่ึงของการ

ออกแบบดว้ย  นอกจากนั้นแลว้  วธีิการแกไ้ขปัญหาในการออกแบบยงัไม่มีความชดัเจน  คือ ไม่

อาจกาํหนดไดแ้น่นอนวา่จะตอ้งใชว้ธีิการใดจึงจะบรรลุผลแน่นอน  อีกประการหน่ึง แทนท่ีจะมุ่ง

หาคาํตอบท่ีดีท่ีสุด  (optimal solutions) นกัออกแบบจะมุ่งหาคาํตอบท่ีพอใจท่ีสุด (satisfying 

solutions) ภายใตข้อ้จาํกดัท่ีมีอยูใ่นขณะนั้น  กิจกรรมการออกแบบนั้น นบัไดว้า่เป็น หวัใจสาํคญั

ของวชิาการหลายสาขา  เช่น  สถาปัตยกรรมศาสตร์   วศิวกรรมศาสตร์  และเศรษฐศาสตร์ เป็นตน้  

จากประสบการณ์การใช ้ LEGO-Lego ในหน่วยทดลองของโครงการต่างๆ (สาํนกังาน

คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2544a) ปรากฎวา่กลุ่มผูเ้รียนซ่ึงเป็นนกัเรียนประถมศึกษา 

นกัศึกษามหาวทิยาลยั และครู ใหค้วามสนใจเป็นอยา่งดี ไดเ้รียนรู้จากการสัมผสัส่ือท่ีใชช่้วยคิดดว้ย

มือของตนเอง และสามารถออกแบบส่ิงท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งหลากหลายตามตอ้งการ    

2. MicroWorlds Logo: ใช ้“เต่า” แสดงความคิดของตนเอง 

โปรแกรมน้ีเป็นโปรแกรมสาํเร็จรูปท่ีพฒันามาจากโปรแกรมโลโกเ้พื่อใหใ้ชง้านไดส้ะดวก 

ตลอดจนสร้างช้ินงานต่าง ๆ ไดจ้ริง  นอกจากน้ี  โปรแกรมน้ียงัช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความคิดอยา่ง

อิสระ  และผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ผลการกระทาํ และการสร้างส่ิงต่าง ๆ ได ้ทั้งยงัสามารถแกไ้ขส่ิงท่ี

ผดิพลาด (debugging) หรือคาํสั่งต่าง ๆ ท่ีผดิพลาดไดด้ว้ย โดยใชเ้ต่าเป็นส่ือท่ีช่วยใหผู้เ้รียนได้

เช่ือมโยงส่ิงท่ีเป็นนามธรรมใหเ้ขา้กบัส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมได ้ (Papert,1993b) กล่าวคือ ผูเ้รียนถ่ายโอน

ความคิดของตนเองลงในผลงาน  โดยใชเ้ต่าในการส่ือความหมาย  เช่น การสั่งใหเ้ต่าเคล่ือนท่ีเป็น

รูปเรขาคณิตหรือเคล่ือนท่ีไปยงัตาํแหน่งต่าง ๆ ท่ีตอ้งการ  ทาํใหเ้ต่าสามารถวาดรูปท่ีตอ้งการเพื่อ

นาํมาประกอบเป็นเร่ืองราวต่าง ๆ ท่ีผูเ้รียนคิดได ้(Hooper, 1996) 

3.การเล่าเร่ืองดว้ยภาพถ่าย (Photo Journalism or Camera Journalism) 

กิจกรรมอีกอยา่งหน่ึงในการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีกระบวนการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา (กรมการศึกษานอกโรงเรียน, 2544) ก็คือ การเล่าเร่ืองดว้ยภาพถ่าย  โดยใช้

กลอ้งดิจิตอลเป็นเคร่ืองมือในการถ่ายภาพต่าง ๆ เพื่อให้ผูเ้รียนไดส้ะทอ้นความคิด หรือเล่าเร่ืองต่าง 

ๆ โดยมิใช่เป็นการบนัทึกเหตุการณ์เท่านั้น และมีครูผูส้อนหรือวทิยากรเป็นผูแ้นะนาํการใชก้ลอ้ง

ดิจิตอล และซอฟแวร์ต่าง ๆในการจดัตดัแต่งภาพท่ีถ่ายมาได ้  แลว้ให้เด็กแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่ม

ถ่ายภาพดว้ยดิจิตอล  แลว้นาํภาพท่ีถ่ายไดม้าลงในคอมพิวเตอร์  เพื่อเสนอผลงานต่อกลุ่มและเพื่อน

ร่วมชั้น  และช้ีใหเ้ห็นวา่แต่ละภาพท่ีถ่ายมานั้น  ผูเ้รียนตอ้งการส่ือถึงเร่ืองอะไรบา้ง และมีส่วนใดท่ี

ตอ้งปรับปรุงแกไ้ขบา้ง เม่ือมีโอกาส ครูผูส้อนหรือวทิยากรก็จะคอยสอดแทรกความรู้เก่ียวกบัเร่ือง
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เทคนิคการถ่ายภาพใหส่ื้อความหมาย  และความรู้เร่ืองแสงและเงาในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน อีกทั้ง

สนบัสนุนใหผู้เ้รียนร่วมกนัเสนอส่ิงท่ีควรปรับปรุงในการถ่ายภาพของแต่ละคน    การใชก้ลอ้ง

ดิจิตอลในการถ่ายภาพเพื่อสะทอ้นเร่ืองราวของส่ิงท่ีผูเ้รียนสนใจศึกษานั้น  ช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้

หลายสาขาวชิาดว้ยกนั  เช่น เร่ืององคป์ระกอบศิลป์ แสงและเงา การฝึกการทาํงานร่วมกนั  การ

แบ่งปัน การเรียนรู้ร่วมกนัในกระบวนการศึกษาคน้ควา้เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีสนใจไดเ้ป็นอยา่งดี  

ตลอดจนไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัเร่ืองท่ีสนใจถ่ายภาพไวด้ว้ย 

4.หนงัสือพิมพ/์นิตยสารอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Magazine/Newspaper) 

 ในกิจกรรมน้ี  มุ่งเนน้การทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่ม การวางแผนการทาํงาน และการยอมรับ

ฟังความคิดเห็น ขอ้แนะนาํ  และขอ้ติชมของผูอ่ื้นโดย ผูเ้รียนทุกคนจะช่วยกนักาํหนดเร่ืองท่ีสนใจ

ศึกษา  และนาํเสนอใหก้บัคนทัว่ไปทราบ โดยจดัเร่ืองต่าง ๆ ท่ีเป็นประเภทเดียวกนัใหอ้ยูภ่ายใน

หมวดหมู่เดียวกนั  แลว้ตั้งช่ือวารสาร  หรือหนงัสือพิมพท่ี์ช่วยกนัสร้างข้ึน  และคดัเลือกผูท้าํหนา้ท่ี

เป็นบรรณาธิการ  แลว้ใหส้มาชิกท่ีเหลือเป็นนกัข่าว ต่อมาจะใหส้มาชิกนกัข่าวในกลุ่มร่วมกนัเขียน

เน้ือเร่ืองและใส่ภาพประกอบ แลว้ส่งมาใหบ้รรณาธิการตรวจสอบ  หากมีขอ้บกพร่องประการใด 

บรรณาธิการก็จะส่งเร่ืองนั้นกลบัคืนสมาชิกนกัข่าวท่ีเป็นเจา้ของเร่ืองเพื่อไปแกไ้ขต่อไป  หากไม่มี

ขอ้บกพร่องซ่ึงตอ้งแกไ้ข  บรรณาธิการจะสั่งตีพิมพเ์ผยแพร่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ซ่ึงสามารถ

ทาํใหส้มาชิกในกลุ่มและผูส้นใจไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็นกนัอยา่งกวา้งขวางได ้ (สุชิน เพช็รักษ,์ 

2544) 

อยา่งไรก็ตาม ในการจดักิจกรรมต่าง ๆ ขา้งตน้  แมว้า่จะเป็นกิจกรรมท่ีเป็นไปในแนวทางท่ี

เนน้ใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฎิบติัดว้ยตนเอง หรือเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัก็ตาม  กิจกรรมเหล่าน้ีจะดาํเนิน

ไปไดอ้ยา่งมีประสิทธิผลก็ต่อเม่ือผูส้อน ซ่ึงเป็นเสมือนผูอ้าํนวยความสะดวกหรือผูน้าํทางแห่ง

ปัญญา (สุชิน เพช็รักษ,์ 2544) เป็นผูท่ี้คอยใหค้วามช่วยเหลือ สนบัสนุนกระบวนการเรียนรู้ เป็นผูท่ี้

ไวต่อความคิด ความตอ้งการของผูเ้รียนรายบุคคลและเขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้ มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดี

กบัผูเ้รียน ตลอดจนสามารถใหค้าํแนะนาํและจูงใจใหผู้เ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีดว้ย 

จากการศึกษาเทคโนโลยท่ีีใชส้าํหรับการเรียนรู้ทั้ง 4 แบบ สรุปไดว้า่ กิจกรรมทั้ง 4 มี

หลกัการแบบเดียวกนัคือ ใหผู้เ้รียนเป็นผูก้าํหนดและวางแผนส่ิงท่ีตนเองตอ้งการสร้างดว้ยตนเอง 

จากนั้นผูเ้รียนลงมือสร้างส่ิงเหล่านั้นออกมาเป็นรูปธรรม ซ่ึงในระหวา่งการสร้างจะมีการตรวจสอบ 

ปรับแกไ้ขปัญหาไปพร้อมๆ กนั ซ่ึงเม่ือผลงานเสร็จ ผูเ้รียนจะนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น

กบัคนอ่ืนๆ นั้นก็คือ กิจกรรมเหล่าน้ีเป็นส่ือการเรียนรู้เพื่อใหผู้เ้รียนไดใ้ชก้ระบวนการเรียนรู้ของ

แนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ซ่ึงกิจกรรมอ่ืนๆ ก็สามารถนาํมาใชเ้ป็นกิจกรรมการ
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เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาได ้ ถา้กิจกรรมนั้นสามารถทาํใหผู้เ้รียนไดใ้ชก้ระบวนการเรียนรู้

ของแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาในการทาํกิจกรรม 

การจัดสภาพแวดล้อมและบรรยากาศในการเรียนรู้ 

สภาพแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาของผูเ้รียน

ควรประกอบดว้ย 3 ประการดงัน้ี (ทิศนา  แขมมณี, 2545) 

1.การมีทางเลือก (Choice) การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกเรียนรู้ในโครงงานและเลือก

สร้างส่ิงท่ีผูเ้รียนสนใจจะทาํใหผู้เ้รียนเตม็ใจท่ีจะทาํงานนั้นๆ ตลอดจนทาํใหผู้เ้รียนไดเ้ช่ือมโยง

ความรู้ใหม่ใหเ้ขา้กบัความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิม ซ่ึงสอดคลอ้งกบักระบวนการดูดซบัความรู้ (assimilation) ใน

การทาํงานของโครงสร้างทางสติปัญญาตามแนวคิดของ Piaget ทาํใหก้ารเรียนรู้ไดอ้ยา่งลุ่มลึกและ

ยาวนาน 

2.การมีความหลากหลาย (diversity) ผูเ้รียนแต่ละคนมีการแลกเปล่ียนซ่ึงกนัและกนั นาํ

ความหลากหลายของรูปแบบการคิดและทกัษะต่างๆในการเรียนรู้ ตลอดจนการทาํงานมาไต่ถามกนั

จะทาํใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามแนวทางต่างๆท่ีหลากหลายข้ึนดว้ย นอกจากน้ีการจดัชั้นเรียนตาม

แนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญายงัจดัใหผู้เ้รียนเรียนแบบคละชั้นเรียนคือผูเ้รียนทุก

ระดบัอายเุรียนรู้ร่วมกนัในโครงงานเดียวกนัในชั้นเดียวกนั ทาํใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนความรู้และ

มุมมองท่ีหลากหลายกบัเพื่อนร่วมโครงงานท่ีอายุต่างกนัดว้ย 

3.การมีความเป็นกนัเอง (congeniality) การจดัสภาพและบรรยากาศใหผู้เ้รียนอยา่งเป็นมิตร 

เป็นกนัเอง เช่น เปิดโอกาสใหพ้ดูคุยกบัเพื่อน การให้ผูเ้รียนไดมี้ความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้นท่ีมีความ

สนใจในเร่ืองคลา้ยคลึงกนั จะทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีเป็นไปอยา่งอบอุ่น สนิทสนมกนั เป็นผลให้

ผูเ้รียนรักท่ีจะเรียนรู้และแสวงหาความรู้ 

สรุปไดว้า่การจดัสภาพแวดลอ้มและบรรยากาศในการเรียนรู้ท่ีดีในทั้ง 3 องคป์ระกอบจะมี

ส่วนช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาใหก้บัผูเ้รียนไดเ้ป็น

อยา่งดี 

การจัดกระบวนการส่งเสริมการเรียนรู้ 

ในการจดักระบวนการส่งเสริมการเรียนรู้ตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญานั้น 

มีหลกัสาํคญัสรุปไดด้งัน้ี (สุชิน เพช็รักษ,์ 2544) 

1. การเช่ือมโยงความคิด 

การสร้างความเขา้ใจเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงจะเป็นเร่ืองง่าย ถา้หากผูเ้รียนสามารถปรับให้

เช่ือมโยงเขา้กบัความรู้ท่ีมีสะสมไวอ้ยูใ่นสมองแลว้ได ้ การเช่ือมโยงความคิดจะช่วยใหผู้เ้รียน

สามารถสร้างความหมายของส่ิงท่ีเรียนข้ึนได ้ และเม่ือนาํไปผสมผสานกบัความรู้เดิมท่ีมีอยูก่็จะทาํ
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ใหส้ามารถคิดต่อเน่ืองไดต่้อไปอีกมาก ดงันั้นการเลือกใชส่ิ้งช่วยคิดอยา่งเหมาะสมจะช่วยใหเ้กิด

การเช่ือมโยงความคิดไดส้ะดวกข้ึน  

2. การริเร่ิมของผูเ้รียน 

ในชีวติประจาํวนัของคนเราเตม็ไปดว้ย “โครงการ” ซ่ึงหมายถึง การทาํส่ิงต่างๆ เพื่อให้

บรรลุผลท่ีตอ้งการภายในระยะเวลาท่ีกาํหนด ในการทาํโครงการนั้นจะตอ้งกาํหนดเป้าหมายเอง 

และเม่ือมีปัญหาตอ้งหาคาํตอบดว้ยตนเอง หรือขอความช่วยเหลือจากผูอ่ื้นตามความจาํเป็น มีการ

ประเมินผลและปรับปรุงแกไ้ขดว้ยตนเองเป็นขั้นตอน ไปจนกวา่จะบรรลุเป้าหมาย การทาํโครงการ

น้ีเองท่ีช่วยให้เกิดการเรียนรู้ท่ีจะทาํส่ิงต่างๆ ใหบ้รรลุเป้าหมาย และมีความรับผดิชอบในฐานะเป็น

เจา้ของ เม่ือผูเ้รียนเป็นฝ่ายสร้างความรู้อยา่งแขง็ขนัดว้ยตนเอง จึงควรไดรั้บการส่งเสริมใหริ้เร่ิม

สร้างโครงการของตนเองและรับผดิชอบอยา่งเตม็ท่ี ภายใตก้ารสนบัสนุนอยา่งเหมาะสมจากผูส้อน

และผูท่ี้มีความสนใจอยา่งเดียวกนั เพื่อทาํใหบ้รรลุผลตามท่ีตนเองกาํหนด 

3.การสนบัสนุนของผูส้อน 

ผูส้อนควรตอ้งเป็นตน้แบบของผูเ้รียนในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนเห็นตวัอยา่งท่ี

เป็นรูปธรรม ในขณะเดียวกนัก็สนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาตนเองใหเ้ป็นผูเ้ช่ียวชาญในดา้นการ

เรียนรู้ ช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกแบบการคิดท่ีเหมาะสมกบัตนเองได ้ หนา้ท่ีสาํคญัของผูส้อน จึงอยูท่ี่

การเขา้ไปทาํความเขา้ใจสาระสาํคญันั้น ๆ และช่วยปรับแกไ้ขการคิดของผูเ้รียนแต่ละคน โดยเสนอ

คาํถามท่ีจะทาํใหเ้กิดการคิดแบบใหม่ หาวธีิแกปั้ญหาแบบใหม่ๆ และทาํใหผู้รี้ยนอยูใ่นสถานการณ์

ท่ีจะคิดแกปั้ญหาอยูต่ลอดเวลา 

4.การแลกเปล่ียนความคิดในสภาพท่ีอบอุ่นและเป็นมิตร 

การกระตุน้ให้เกิดการพูดคุยถึงกระบวนการคิด การแกไ้ขขอ้ผดิพลาดท่ีพบเป็นวธีิหน่ึงท่ี

ช่วยใหผู้เ้รียนยอมรับขอ้ผดิพลาดของตนและนาํมาเปิดเผยได ้ เป็นโอกาสท่ีจะพฒันาความสามารถ

ในการใชภ้าษาลกัษณะเฉพาะเจาะจงและชดัเจน การสนบัสนุนใหแ้ลกเปล่ียนความคิดกนั การเปิด

โอกาสใหมี้การนาํเสนอผลงานและกระบวนการคิดของแต่ละคนอยา่งเปิดเผย ผูส้อนและผูเ้รียนมี

ความซ่ือตรงต่อกนั กลา้บอกวา่ตนเองยงัไม่รู้เร่ืองใด ส่ิงใดท่ีรู้แลว้ จะทาํใหเ้ส้นแบ่งระหวา่งผูส้อน

และผูเ้รียนค่อยๆจางหายไปในกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนัน้ี 

5.การวเิคราะห์กระบวนการเรียนรู้ของตนเอง 

การท่ีจะเรียนรู้ไดดี้ข้ึน จะตอ้งมีการสะทอ้นความคิดของตนอยูเ่สมอ ผูส้อนจึงควร

สนบัสนุนใหผู้เ้รียนจดบนัทึกกระบวนการเรียนรู้ของตนไว ้ นาํเสนอเพื่อวเิคราะห์ตนเองและ

แลกเปล่ียนกบัคนอ่ืนๆ รับฟังขอ้เสนอแนะและนาํไปปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของตนเองเป็น

วงจรเช่นน้ีอยูเ่สมอ จะเป็นการช่วยฝึกความสามารถในการคิดเก่ียวกบัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 
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6.ความต่อเน่ืองในการพฒันาโครงการ 

การช่วยใหผู้เ้รียนไดส้าํรวจ ทดลอง เพื่อสร้างความเขา้ใจส่ิงต่างๆ ดว้ยตนเอง จน

กลายเป็นผูเ้ช่ียวชาญในการเรียนรู้ สามารถรับผดิชอบการเรียนรู้ของตนเองไดน้ั้น ตอ้งใชเ้วลานาน

และไดรั้บการสนบัสนุนอยา่งเหมาะสมและต่อเน่ือง ผูเ้รียนควรไดรั้บการสนบัสนุนใหคิ้ดทาํ

โครงการต่อเน่ือง เพื่อจะไดมี้โอกาสสร้างความเขา้ใจในสาระสาํคญัของวชิาต่างๆ ไดลึ้กยิง่ข้ึนเป็น

ลาํดบั พฒันาความสามารถในการวเิคราะห์และปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของตนเองไดอ้ยา่ง

ต่อเน่ือง มีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดและผลงานกบัผูท่ี้สนใจทั้งในและนอกห้องเรียน 

สรุปไดว้า่การเรียนรู้มีวงจรซ่ึงประกอบดว้ยองคป์ระกอบสาํคญั 3 ส่วนท่ีสาํคญัดงัแผนผงั

ขา้งล่างน้ี 

ภาพที ่1 กระบวนการเรียนรู้ของแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา (สุชิน เพช็รักษ,์ 2544) 

 

 

 

 

 

 

 

1.การริเร่ิมของผูเ้รียนท่ีจะคิดและเลือกส่ิงท่ีจะศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง ผูเ้รียนควรไดรั้บ

การสนบัสนุนใหมี้โอกาสไดคิ้ดสร้างโครงการท่ีตนสนใจ และมีความหมายสาํหรับตนเอง ใช้

ความคิดของตนเองเป็นพื้นฐานในการตดัสินใจเลือก 

2.การนาํเสนอความคิดออกมาเป็นรูปธรรมหรือใชส้าํหรับการแลกเปล่ียนกบัผูอ่ื้นไดโ้ดยมี

เคร่ืองมือท่ีสามารถเช่ือมความคิดท่ีมีอยูแ่ลว้กบัความคิดใหม่ ๆ เขา้ดว้ยกนั จะช่วยทาํใหกิ้จกรรม

ต่าง ๆ ท่ีปฏิบติัอยูมี่ความหมายต่อผูเ้รียนมากข้ึน อนันาํไปสู่ความรับผดิชอบท่ีจะทาํกิจกรรมนั้น ๆ 

ใหบ้รรลุตามท่ีกาํหนดดว้ยตนเอง ไม่ตอ้งอาศยัแรงกระตุน้จากภายนอกอยูต่ลอดเวลา ผูส้อนจึงตอ้ง

พิจารณาใหค้วามสาํคญัในเร่ืองการจดัหา หรือพฒันาเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมใหก้บัผูเ้รียน 

3.การใหเ้วลาผูเ้รียนไดห้ยุดคิด คิดวเิคราะห์ความคิดของตนเองเป็นระยะๆ แลว้นาํเสนอให้

ผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ และผูส้อนรับทราบอยา่งเปิดเผยและชดัเจนไดมี้โอกาสแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนั

และกนั จะนาํสู่การปรับเปล่ียนความคิดท่ีมีตั้งแต่เร่ิมโครงการก็ได ้ หรือทาํให้ความคิดแต่แรกมี

ความกระจ่างชดัยิง่ข้ึน 

ริเร่ิมสร้างโครงการจาก

ความคิดของผูเ้รียนเอง 

แสดงความคิดออกมาเป็นรูปธรรมหรือ

ใชส้าํหรับแลกเปล่ียนกนัได ้

วเิคราะห์ความคิดของตนเองและ

นาํเสนอเพ่ือแลกเปล่ียนความคิด

ซ่ึงกนัและกนั 
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เม่ือความคิดเปล่ียนแปลงไป ผลงานท่ีเป็นรูปธรรมของความคิดก็จะเปล่ียนแปลงไปดว้ย

และเม่ือไดว้เิคราะห์การเปล่ียนแปลงในการคิดของตนเองอีกคร้ัง รวมทั้งการไดรั้บขอ้เสนอแนะต่าง 

ๆ จากการแลกเปล่ียนความคิดระหวา่งกนั ซ่ึงจะนาํไปสู่การเปล่ียนแปลงความคิดต่อไปอีกเป็นวงจร

ต่อเน่ืองไปไม่มีท่ีส้ินสุด อนัเป็นแรงผลกัดนัให้เกิดการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง มีการปรับปรุงแกไ้ข

ตนเองตลอดเวลา และเรียนรู้วธีิการเรียนรู้ไปพร้อมกบัสาระสาํคญัของเน้ือหาวชิาการดา้นต่าง ๆ 

อยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงเป็นพื้นฐานท่ีสาํคญัของการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

บทบาทของผู้ที่เกีย่วข้องกบักระบวนการเรียนรู้ 

ในกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญานั้น มีบุคคลหลาย

ฝ่ายท่ีมีบทบาทท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงทุกฝ่ายมีบทบาทหนา้ท่ีท่ีสาํคญัในการส่งเสริมการเรียนรู้ซ่ึงกนัและ

กนัและบุคคลในแต่ละฝ่ายมีความสาํคญักบักระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนอยา่งมากไม่ยิง่หยอ่นไป

กวา่กนั บทบาทหนา้ท่ีของผูเ้ก่ียวขอ้งแต่ละฝ่ายของกระบวนการเรียนรู้มีดงัน้ี(สุชิน เพช็รักษ,์ 2544) 

1.ผูเ้รียน 

ผูเ้รียนทุกคนควรจะมีอิสระในการคิดริเร่ิม ออกแบบ และสร้างส่ิงต่างๆข้ึนมาดว้ยตนเอง

ตามความสนใจ และสร้างส่ิงต่างๆ อยา่งต่อเน่ือง เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจในส่ิงนั้นอยา่งลึกซ้ึงและ

เพื่อการพฒันากระบวนการคิดและกระบวนการเรียนรู้ของตนเองไปในเวลาเดียวกนั ส่ิงท่ีผูเ้รียนได้

สร้างข้ึนมานั้น ไดแ้ก่ ผลงานจากกิจกรรมหรือโครงงานต่างๆ นอกจากน้ีในกิจกรรมหรือโครงงาน

ส่วนใหญ่ผูเ้รียนจะไดอ้อกแบบและวางแผนการทาํงานต่างๆ ไดส้าํรวจทดลอง ปรับปรุง แกไ้ขและ

ตรวจสอบผลงานช้ินต่างๆ ตลอดจนไดป้ระเมินผลงานท่ีสร้างข้ึน ไดป้รับวธีิการคิดการแกปั้ญหา

ของตนเองได ้ นอกจากน้ีผูเ้รียนยงัมีบทบาทในการแลกเปล่ียนความรู้หรือส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้กบัผูอ่ื้นอีก

ดว้ย 

2.ครู 

เม่ือเปรียบเทียบกบัการสอนแบบเดิมแลว้ ครูจะมีบทบาทท่ีเปล่ียนแปลงไปอยา่งมาก 

กล่าวคือ จากเดิมซ่ึงครูเป็นผูถ้่ายทอดความรู้ดว้ยการสอน การบรรยาย โดยเนน้เน้ือหาของเร่ืองหรือ

วชิาท่ีตอ้งการสอนใหผู้เ้รียนไดรู้้ มอบหมายงาน หรือการบา้น ตรวจการบา้น ตรวจขอ้สอบ และ

ตดัสินผลการเรียนนั้น จะเปล่ียนแปลงมาเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกแก่ผูเ้รียนในการเรียนรู้  ผูจ้ดั

สภาพแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ใหก้บัผูเ้รียน ซ่ึงรวมถึงการจดัหาเคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ต่างๆท่ี

ผูเ้รียนจะตอ้งใชป้ระดิษฐแ์ละการเรียนรู้ นอกจากน้ีครูยงัมีบทบาทในการเรียนรู้ส่ิงต่างๆร่วมกบั

ผูเ้รียน คอยฝึกฝนตนเองอยูเ่สมอ มีความกระตือรือร้นท่ีจะแสวงหาความรู้ใหม่อยูต่ลอดเวลา มี

ความรู้สึกท่ีวอ่งไวต่อความคิดของผูเ้รียน มีความเขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้อยา่งลึกซ้ึงของผูเ้รียน 

มีความเขา้ใจเร่ืองปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคลเป็นอยา่งดี ปลูกฝังใหผู้เ้รียนใฝ่รู้ และเป็นตน้แบบท่ีดี
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ของผูเ้รียน ตลอดจนสามารถวเิคราะห์ผูเ้รียนแต่ละคนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง เป็นท่ีปรึกษาและให้

คาํแนะนาํไดอ้ยา่งเหมาะสมดว้ย หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดป้ระดิษฐ ์หรือสร้างผลงานต่างๆออกมาแลว้ ครู

มีบทบาทในการสนบัสนุนใหมี้การนาํเสนอผลงานโดยใหผู้เ้รียนไดอ้ธิบายถึง เหตุผล กระบวนการ

และแนวคิดในการสร้างงานนั้นๆข้ึนมา และคอยสนบัสนุนใหมี้การแลกเปล่ียนความรู้ และทศันะ

ซ่ึงกนัและกนัในระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนั 

3.ครอบครัว 

ครอบครัวถือเป็นสถาบนัพื้นฐานท่ีสาํคญัมากท่ีมีบทบาทในการปลูกฝังความคิด และ

ค่านิยมต่างๆใหก้บัผูเ้รียน ซ่ึงจะมีผลต่อพฤติกรรมของผูเ้รียนต่อไป ดงันั้นครอบครัวจึงจาํเป็นตอ้งมี

บทบาทในการส่งเสริมกิจกรรมต่างๆท่ีทาํใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันากระบวนการคิด และทกัษะต่างๆใน

การปฏิบติั นอกจากน้ีผูป้กครองควรจะใหก้าํลงัใจผูเ้รียนเม่ือผูเ้รียนเกิดความผดิพลาดในการทาํงาน 

และสนบัสนุนใหผู้เ้รียนแกไ้ขปัญหาและขอ้ผิดพลาดต่างๆท่ีเกิดข้ึน รวมทั้งคอยเสริมแรงพฤติกรรม

ท่ีแสดงถึงการใฝ่รู้ใฝ่เรียนของผูเ้รียน และอาจจะแลกเปล่ียนความคิดและขอ้มูลต่างๆกบัผูป้กครอง

ของผูเ้รียนคนอ่ืนๆอยูเ่สมอ เพื่อท่ีจะนาํไปสู่การปรับปรุงในบทบาทของตนใหดี้ยิง่ข้ึนต่อไป กล่าว

โดยรวมไดว้า่ ผูป้กครองควรร่วมมือกบัครูผูส้อนในการส่งเสริมการคิด และการเรียนรู้ของผูเ้รียน

ดว้ย 

สรุปไดว้า่การไดรั้บความร่วมมือและการสนบัสนุนจากผูท่ี้มีบทบาทเก่ียวขอ้ง ทั้งตวัผูเ้รียน 

ครูผูส้อน และครอบครัวหรือผูป้กครองจะทาํใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันากระบวนการคิด และทกัษะต่างๆ ท่ี

ควรไดรั้บอยา่งเตม็ท่ีจากกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

 

ตอนที ่3 แนวคิดหมวกคิดหกใบ 

เดอ โบโน เกิดท่ีเมืองมอลตา้ (Malta) ประเทศสหรัฐอเมริกา ใน ค.ศ.1933 จบการศึกษา

ดา้นการแพทยท่ี์มหาวทิยาลยัมอลตา้ ไดรั้บเกียรตินิยมดา้นจิตวทิยาจากออกซ์ฟอร์ด ไดรั้บปริญญา

เอกทางดา้นเภสัชศาสตร์ จากมหาวทิยาลยัเคมบริดจ ์ (Cambridge) และ ฮาวาร์ด (Harvard) 

นอกจากน้ียงัไดรั้บเลือกให้เป็นอาจารยใ์นมหาวทิยาลยัออกซ์ฟอร์ด ลอนดอน เคมบริดจ ์ และฮา

วาร์ด เดอ โบโน เป็นนกัคิดระดบัสากลท่ีรู้จกักนัอยา่งกวา้งขวาง ไดเ้ขียนหนงัสือมากมายและไดรั้บ

การแปลเป็นภาษาต่างๆ ทุกภาษาท่ีใชเ้ป็นภาษาหลกัของโลก รวมถึงภาษาฮิบรู อารบิค บาฮาซา อูดู 

เป็นตน้ ประเทศต่างๆ ในโลกใชห้นงัสือของ เดอ โบโน เก่ียวกบัเทคนิคการฝึกคิดของเขาเพื่อ

ประกอบการเรียนการสอน ไดแ้ก่ ประเทศเวเนซูเอรา สิงคโปร์ มาเลเซีย สหรัฐอเมริกา แคนาดา 

ออสเตรเลีย นิวซีแลนด ์ไอร์แลนด ์และรัสเซีย รางวลัสาํคญั ๆ ท่ีไดรั้บมีหลายประเภท ไดแ้ก่ ในปี 

ค.ศ. 1992 ไดรั้บรางวลัเก่ียวกบัการสอนและวธีิการคิดในโรงเรียน ในปี ค.ศ.1996 สหพนัธ์ความคิด
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สร้างสรรคแ์ห่งยโุรป (The Europe Creative Association) ไดส้าํรวจความคิดเห็นของสมาชิก และ

พบวา่ เดอ โบโน เป็นบุคคลท่ีมีอิทธิพลมากท่ีสุด และปี ค.ศ.1998 ไดรั้บรางวลั Capire เป็นคนแรก

ในฐานะผูใ้หค้วามช่วยเหลือมนุษยช์าติ 

เดอ โบโน เป็นผูก่้อตั้งและเป็นผูอ้าํนวยการสถาบนั Cognitive Research Trust ในแคม

บริดจ ์ ก่อตั้งข้ึนเม่ือปี ค.ศ. 1969 และ Centre for the Study of Thinking และเป็นผูก่้อตั้ง SITO 

(Supranational Independent Thinking Organization) ทั้งยงัไดด้าํเนินโครงการท่ีนบัวา่ใหญ่ท่ีสุดใน

โลกดา้นการสอนเก่ียวกบัวธีิคิดในโรงเรียนต่างๆ คาํแนะนาํของ เดอ โบโน ในเร่ืองการคิดน้ีมีการ

นาํไปปฏิบติัตามโดยบริษทัชั้นนาํต่างๆ อาทิ NASA, IBM, Dupont, NTT, Shell, BP, Statoil, 

Marzotto, Federal Express และอ่ืนๆ อีกมาก 

De Bono (1992a) กล่าววา่ การคิดคือขมุทรัพยสุ์ดยอดของมนุษย ์ แต่เราก็ไม่อาจจะพอใจ

กบัทกัษะท่ีสาํคญัท่ีสุดของเราได ้ ไม่วา่เราจะคิดเก่งไดแ้ค่ไหน เราก็ควรจะอยากคิดใหดี้ข้ึนเสมอ 

ปกติแลว้คนท่ีพอใจกบัความเช่ียวชาญในการคิดของตวัเองมากก็คือพวกนกัคิดแย่ๆ  ท่ีเช่ือวา่ 

จุดมุ่งหมายของการคิดก็คือเพื่อพิสูจน์วา่ตวัเองถูกตามความพอใจของตนเอง ถา้เรามีมุมมองท่ีจาํกดั

วา่การคิดทาํอะไรไดแ้ค่ไหนบา้ง เราก็จะกระหยิม่ยิม้ยอ่งกบัความเลิศเลอของเราตรงนั้น แต่ไม่มอง

ดา้นอ่ืนๆ 

การคิดมีอุปสรรคอยูท่ี่ความสับสน คือ บุคคลพยายามใชห้ลายๆ ส่ิงพร้อมกนัมากเกินไป 

เช่น ข่าวสาร ขอ้เทจ็จริง อารมณ์ ความรู้สึก หลกัของเหตุผลและความคิดสร้างสรรค ์ เหมือนกาํลงั

เล้ียงลูกบอลหลายๆ ลูกไปพร้อมกนั นอกจากน้ีบุคคลต่างๆยงัไม่ใหค้วามสาํคญักบัการคิดอยา่ง

จริงจงั ทั้งท่ีประสิทธิภาพของการคิดของแต่ละบุคคลนั้นดอ้ยกวา่ศกัยภาพท่ีมีอยูจ่ริงมากนกัเป็น

เพราะบุคคลไม่ไดแ้ยกเร่ืองหรือแง่มุมการคิดท่ีแตกต่างออกจากกนั เพื่อพิจารณาไปทีละเร่ืองๆ และ

มกัเอาอารมณ์ความรู้สึกไปผกูอยูก่บัทศันะเชิงเหตุผล เอาความคิดส่วนตวัไปรวมกบัการ

วพิากษว์จิารณ์ และตั้งขอ้กงัขา ฯลฯ จึงทาํใหก้ารคิดยุง่เหยงิ ไร้ระเบียบและไม่สามารถหาทางออก

ไดอ้ยา่งฉลาดหลกัแหลม มนุษยคิ์ดไดห้ลายแบบและมีความสามารถท่ีจะเลือกวธีิคิดแบบใดก็ได ้ยิง่

รู้จกัวธีิคิดแบบต่างๆ มากข้ึนเท่าใดก็ยิง่มีโอกาสเป็นนายความคิดของตนมากข้ึนเท่านั้น โดย

สามารถเลือกไดว้า่ในสถานการณ์ใดควรใชค้วามคิดแบบใด มีลาํดบัก่อนหลงัอยา่งไร การไม่ผกูติด

กบัความคิดใดความคิดหน่ึงอยา่งงมงายหรือขาดสติยอ่มนาํไปสู่อิสรภาพทางปัญญา 

De Bono (1990) ไดเ้สนอแนวการคิดแบบใหม่ โดยใชช่ื้อวา่ “แนวคิดหมวกคิดหกใบ” เพื่อ

เป็นแนวทางส่งเสริมใหบุ้คคลไม่ยดึติดกบัความคิดแบบใดแบบหน่ึง แต่จะช่วยใหรู้้จกัคิดอยา่งรอบ

ดา้นกล่าวคือ สามารถท่ีจะคิดไดห้ลายแบบในสถานการณ์หน่ึงๆ เพื่อใหส้ามารถหาทางแกปั้ญหาได้

อยา่งชดัเจน การอุปมาความคิดต่างๆ วา่เป็นประหน่ึงหมวก เป็นการบอกแก่ทุกคนวา่ “การคิดเป็น
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เพียงอุปกรณ์มิใช่หวัหรือตวัตน” การเปล่ียนวธีิคิดมิใช่เป็นการตดัหวัของตนแลว้เอาหวัของคนอ่ืน

มาใส่แทน หากแต่เป็นการเปล่ียนหมวกตามกาลเทศะเท่านั้น 

De Bono (1990) กล่าววา่ หมวกคิดหกใบ สามารถนาํไปใชใ้นการพฒันาการคิดของผูเ้รียน

ไดอ้ยา่งไม่จาํกดัเช้ือชาติและวฒันธรรม สามารถนาํไปใชไ้ดง่้ายเน่ืองจากไม่มีความซบัซอ้น ซ่ึงจะ

ช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ยายามคิด ซ่ึงเป็นการคิดอยา่งรอบคอบ คิดทั้งจุดดี จุดดอ้ย จุดท่ีน่าสนใจ 

ความรู้สึกท่ีมีต่อส่ิงนั้น แทนท่ีจะยดึติดกบัรูปแบบการคิดเพียงดา้นเดียวหรือรูปแบบเดียว สรุป

คุณค่าหลกัของแนวคิดของหมวกคิด 6 ใบ คือความสะดวก สบาย และง่ายดายในการเรียนรู้และการ

นาํไปใช ้

จากท่ีกล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้า่ แนวคิดหมวกคิดหกใบเป็นแนวทางส่งเสริมใหบุ้คคลรู้จกัคิด

อยา่งรอบดา้น ช่วยพฒันาการคิดของบุคคลอยา่งรอบคอบ หลายแบบในสถานการณ์หน่ึงๆ ทั้งจุดดี 

จุดดอ้ย จุดน่าสนใจ และความรู้สึกท่ีมีต่อส่ิงนั้น แทนท่ีจะยดึติดกบัรูปแบบการคิดเพียงรูปแบบเดียว 

ซ่ึงแนวคิดน้ีสามารถนาํไปใชไ้ดง่้าย โดยการอุปมาความคิดต่างๆ เป็นเหมือนหมวก ซ่ึงสามารถ

เปล่ียนหมวกไดต้ามการคิดแต่ละแบบ 

จุดประสงค์ของแนวคิดหมวกคิดหกใบ  

จุดประสงคข์องแนวคิดหมวกคิดหกใบ สามารถแสดงรายละเอียดไดด้งัน้ี (De Bono, 1990) 

1.เป็นตวักาํหนดบทบาทหนา้ท่ี ขอ้จาํกดัสาํคญัของความสามารถในการคิด คือความเป็น

ตนเองและศกัด์ิศรี ซ่ึงมกัเป็นชนวนให้เกิดการมองผดิหรือคิดผดิ คนเรามกัไม่ค่อยกลา้แสดงความ

คิดเห็นในแง่มุมต่างๆ จึงจาํกดัความคิดเพราะปกป้องตนเอง ซ่ึงเป็นเหตุใหเ้รามองหรือคิดผดิได ้

หมวกคิดแต่ละใบจะช่วยใหเ้ราสามารถคิดและพดูส่ิงต่างๆ ไดโ้ดยท่ีไม่ตอ้งเอาตวัตนไปเส่ียง

เช่นเดียวกบัการสวมชุดตลกก็เปิดโอกาสใหเ้ล่นบทตลก 

2.เป็นการตั้งประเด็นหรือหวัขอ้ของความคิด คือ ถา้ตอ้งการให้ความคิดมีความหมาย

มากกวา่เป็นเพียงความคิดปฏิกิริยาตอบสนอง จาํเป็นตอ้งมีประเด็นไวเ้พื่อเป็นจุดรวมความคิด

หมวกคิดหกใบใหป้ระเด็นไวเ้ป็นจุดความคิดคร้ังละประเด็น หมวกคิดจะช่วยเปิดทางใหพุ้ง่ความ

สนใจในการคิดแต่ละเร่ืองไดถึ้งหกประเด็น 

3.เอ้ืออาํนวยความสะดวก สัญลกัษณ์คือสีของหมวกคิดหกใบ เป็นเคร่ืองมือเปล่ียนมุมมอง

ไดอ้ยา่งสะดวก กล่าวคือ แต่ละบุคคลสามารถขอ้ร้องให้ผูอ่ื้นเปล่ียนมุมมองไปเป็นการมองในดา้น

ลบหรือดา้นบวก มองดา้นสร้างสรรคห์รือแสดงความคิดเป็นดว้ยอารมณ์ หรือดา้นเหตุผลไดอ้ยา่ง

สะดวก และยงัไม่เป็นการกระทบตนเองและศกัด์ิศรีของผูอ่ื้นดว้ย 

4.เป็นพื้นฐานเก่ียวกบัสารเคมีในสมอง ปัจจุบนัทางการแพทยย์อมรับวา่การทาํงานของ

สมองตอ้งอาศยัสารเคมีในสมองท่ีทาํหนา้ท่ีเป็นการส่ือประสาทใชใ้นการส่ือสารขอ้มูลจากเซลล์
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สมองท่ีเป็นตวัส่งขอ้มูลไปถึงเซลลส์มองท่ีรับขอ้มูลสารเคมีในสมอง มีบทบาทสาํคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบั

อารมณ์ การรับรู้ ความรู้สึก การสร้างความสุข ความเศร้า ความจาํ ความคิด สติปัญญาและการ

เรียนรู้ การทาํหนา้ท่ีต่างๆ เหล่าน้ีมีความสัมพนัธ์กนัและมีผลต่อการเรียนรู้ของคนเรา (ศนัสนีย ์ฉตัร

คุปต ์ และคณะ, 2544) หมวกคิดหกใบ จึงเป็นแนวคิดท่ีจะกระตุน้สารเคมีในสมองใหท้าํงานได้

อยา่งมีประสิทธิภาพอยา่งหน่ึง 

5.เป็นการวางกฎของเกม มนุษยม์กัสามารถเรียนรู้กฎของเกมไดเ้ป็นอยา่งดีรูปแบบหน่ึง

ของการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุดของเด็กก็คือ การเรียนกฎของเกม น่ีคือเหตุผลวา่ทาํไมเด็กจึงสามารถเรียนรู้

การใชค้อมพิวเตอร์ไดเ้ป็นอยา่งดี หมวกคิดหกใบ ช่วยสร้างกฎเกณฑเ์ฉพาะสาํหรับเกมการคิดและ

ระดมความคิดทั้งจากคนคนเดียวและจากหลายคน ซ่ึงแตกต่างจากการโตเ้ถียงกนัท่ีเคยทาํอยูท่ี่เป็น

การคิดแบบในกรอบ 

จากจุดประสงคข์องหมวกคิดหกใบ สามารถสรุปไดว้า่ หมวกคิดเป็นตวักาํหนดบทบาท

หนา้ท่ีในการคิด ใหมี้การคิดทีละประเด็น และยงัเป็นเคร่ืองมือท่ีเปล่ียนมุมมองความคิดจากดา้น

หน่ึงไปยงัอีกดา้นหน่ึงไดอ้ยา่งสะดวก นอกจากน้ีหมวกคิดหกใบยงัสร้างกฏในการคิดเพื่อใหมี้

รูปแบบการคิดท่ีแตกต่างจากการคิดแบบเดิม 

ความหมายของแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

De Bono (1990) ตอ้งการให้นกัคิดมองเห็นภาพและจินตนาการถึงหมวกดงัเช่นกบัหมวก

จริงๆ หมวกคิดแต่ละใบจะมีสีท่ีแตกต่างกนัคือ ขาว แดง ดาํ เหลือง เขียว และฟ้า ทาํใหสี้แต่ละใบมี

หนา้ท่ีแตกต่างกนัตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ ดงัน้ี 

1.หมวกสีขาว สีขาวแสดงถึงธรรมชาติและความเป็นจริง หมวกสีขาวจึงเป็นตวัแทนของ

ขอ้มูลข่าวสาร ตวัเลข ขอ้เทจ็จริงต่าง ๆ เป็นส่ิงท่ีทุกคนยอมรับโดยไม่โตแ้ยง้ จึงเป็นการวเิคราะห์

ขอ้มูลอยา่งเป็นกลางโดยไม่ใชอ้ารมณ์ ทุกคนท่ีใชห้มวกสีขาวจะมุ่งความสนใจไปท่ีการใหข้อ้มูล

ต่างๆ เก่ียวกบัเร่ืองนั้น ๆ ขอ้มูลใดมีอยูแ่ลว้ ขอ้มูลใดจาํเป็นแต่ยงัขาดอยูเ่ราไดข้อ้มูลท่ีตอ้งการมาได้

อยา่งไรและมีการจดัคุณภาพของของขอ้มูล 

2.หมวกสีแดง สีแดงแสดงถึงความโกรธและอารมณ์ หมวกสีแดง จึงเป็นการแสดงอารมณ์

ความรู้สึกออกมาไดเ้ตม็ท่ี รวมทั้งลางสังหรณ์ ความประทบัใจ การหยัง่รู้ และรวมถึงความสนุก

ความอบอุ่นและความพอใจของผูคิ้ด โดยไม่จาํเป็นตอ้งหาเหตุผลมาอธิบายสนบัสนุน 

3.หมวกสีดาํ สีดาํแสดงถึงความมืดมนและการปฏิเสธซ่ึงนิยมใชก้นัมากท่ีสุด หมวกสีดาํจึง

เป็นการแสดงทศันคติในดา้นลบ ขอ้เสีย จุดดอ้ย ขอ้ผดิพลาด และเหตุผลในการปฏิเสธ จึงเป็นเร่ือง

ของการระมดัระวงั การจดัการเก่ียวกบัความเส่ียงและการวพิากษว์จิารณ์ ซ่ึงเป็นหวัใจสาํคญัของ
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การคิด ถา้ไม่ตอ้งการทาํส่ิงผิดพลาดก็ใชห้มวกสีดาํตรวจตราส่ิง ๆ นั้นวา่เหมาะสมกบัขอ้มูล 

ประสบการณ์ วตัถุประสงค ์คุณค่าและจริยธรรมท่ีเรามีอยูห่รือไม่ 

4.หมวกสีเหลือง สีเหลืองแสดงถึงความสวา่งสดใสและการสร้างสรรค ์หมวกสีเหลืองจึง

เป็นการแสดงทศันคติในดา้นบวก มองโลกในแง่ดี ความเป็นไปได ้ความหวงั ความมัน่ใจวา่ทาํได ้

เขา้ใจคุณประโยชน์รวมทั้งเหตุผลในการยอมรับขอ้มูล 

5.หมวกสีเขียว สีเขียวแสดงถึงความมีชีวติ ความเจริญงอกงามและความอุดมสมบูรณ์ 

หมวกสีเขียวจึงเป็นการมองดา้นความคิดใหม่ ๆ ท่ีริเร่ิมสร้างสรรค ์โดยมีขอบเขตของหมวกสีเขียว

นั้นจะมีการแสวงหาความคิดใหม่ ๆ และแนวทางการเลือกใหม่ ๆ กระตุน้ใหคิ้ดริเร่ิมแปลก ๆ ใหม่ 

ๆ และการเคล่ือนไหวไปขา้งหนา้ของความคิดต่าง ๆ ในทางท่ีเป็นไปไดเ้พราะจะครอบคลุมถึงการ

คิดสร้างสมมติฐานในวทิยาศาสตร์ และการจดัระเบียบความคิดและขอ้มูลต่าง ๆ อนัจะก่อใหเ้กิด

การคิดใคร่ครวญเก็บความจริงต่าง ๆ และยงัก่อใหเ้กิดการหยัง่เห็นภายในอีกดว้ย 

6. หมวกสีฟ้า สีฟ้าแสดงถึงความเยอืกเยน็ ทอ้งฟ้าท่ีปกคลุมอยูเ่หนือทุกส่ิงทุกอยา่ง หมวกสี

ฟ้าจึงเป็นการมองภาพรวมของส่ิงต่าง ๆ หมวกสีฟ้าจะเก่ียวกบัการควบคุม จดัระเบียบกระบวนการ

คิด ขั้นตอนการใชห้มวกสีอ่ืน ๆ และยงัหาคาํจาํกดัความใหแ้ก่เร่ืองหรือประเด็นปัญหาโดยตั้ง

คาํถามใหถู้กตอ้ง พร้อมทั้งตีกรอบประเด็นปัญหาใหถู้กตอ้งอีกดว้ย จึงเป็นการประเมินและการ

สรุปความคิดทั้งหมด 

นอกจากน้ี การคิดแบบหมวกหกใบ มีเป้าหมายสาํคญั ดงัน้ี 

1.การทาํการคิดใหง่้ายข้ึน โดยใหผู้คิ้ดรับมือกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงเท่านั้นในแต่ละคร้ังแทนท่ี

จะตอ้งสนใจทั้งความรู้สึก เหตุผล ขอ้มูล ความหวงั ความคิดริเร่ิม ทุกอยา่งพร้อม ๆ กนัทีเดียว ผูคิ้ด

สามารถท่ีจะจดัการกบัแต่ละอยา่งแยกออกจากกนั แทนท่ีจะเอาเหตุผลไปสนบัสนุนความรู้สึกท่ียงั

ไม่ชดัเจน ผูคิ้ดสามารถเอาความรู้สึกออกมาไดด้ว้ยหมวกสีแดง โดยไม่จาํเป็นตอ้งหาเหตุผลท่ี

เหมาะสมท่ีควรใหก้บัความรู้สึกนั้นเลยแลว้หมวกสีดาํก็จะจดัการเร่ืองเหตุเร่ืองผลเอง 

2.เพื่อใหมี้การสับเปล่ียนการคิด คือ ถา้มีใครสักคนหน่ึงในท่ีประชุมเป็นท่ีมีความคิดในทาง

ลบตลอดเวลาอยา่งเหนียวแน่น คนๆ น้ีอาจถูกขอใหถ้อดหมวกสีดาํออก น้ีคือสัญญาณบอกคนๆ 

นั้นวา่เขาหรือเธอเอาแต่มองในทางลบมากเกินไปแลว้ และคนๆ นั้นอาจถูกร้องขอใหใ้ส่หมวกสี

เหลืองดูบา้ง นัน่คือการร้องขอแบบตรง ๆ ใหม้องในแง่ดีบา้ง ดว้ยวธีิน้ีเอง วธีิคิดแบบหมวกจะมี

สาํนวนภาษาท่ีเฉพาะเจาะจงลงไปโดยไม่ทาํใหอี้กฝ่ายหน่ึงไม่พอใจ ส่ิงท่ีสาํคญัท่ีสุดคือ คาํเฉพาะน้ี

ไม่ทาํใหอี้โกข้องใครสะเทือน หรือวา่แตะตอ้งหรือกา้วก่ายบุคลิกภาพของใคร การแปรเปล่ียนทาํ

ใหเ้ป็นการสวมบทบาทหรือแมแ้ต่เป็นเกม วธีิคิดแบบหมวกช่วยใหก้ารร้องขอความคิดแบบใดแบบ

หน่ึงไปได ้หมวกกลายเป็นเหมือนคาํสั่งท่ีรู้กนั และทุกๆ นาทีท่ีคิดไม่จาํเป็นตอ้งใชห้มวกคิดแบบ
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ใดแบบหน่ึงเสมอ บางคร้ังเท่านั้นท่ีจะคิดแบบหมวกไดเ้ป็นลาํดบั และเป็นทางการ ในกรณีอยา่งนั้น

สามารถวางโครงสร้างของการคิดไวก่้อนล่วงหนา้ แลว้ก็มีหลายคร้ังท่ีตอ้งการจะใส่หมวกใดหมวก

หน่ึงหรือหมวกอ่ืน ๆ อยา่งเป็นทางการในช่วงการอภิปรายหรือบางคร้ังเราอาจจะขอให้ใครบางคน

ในวงพดูคุยใส่หมวกใดหมวกหน่ึง โดยเฉพาะแรกๆ การทาํแบบน้ีอาจจะขดัเขินแต่เม่ือเวลาผา่นไป

การร้องขอแบบนั้นจะเป็นธรรมชาติไปเอง 

ประโยชน์ของแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

กรอบความคิดท่ีตั้งไวจ้ะมีประโยชน์มากท่ีสุด ถา้ทุกคนทาํตามกฎของเกมน้ี อยา่งเช่นคนท่ี

ตอ้งการประชุมเพื่อถกเถียงเร่ืองต่างๆ กนัอยูต่ลอดเวลาก็ควรทาํความเขา้ใจความหมายของหมวก

ต่าง ๆ แนวคิดน้ีจะใชไ้ดดี้ท่ีสุดก็ต่อเม่ือกลายเป็นภาษาท่ีทุกคนเขา้ใจไดโ้ดยทัว่กนั ในฐานะท่ีเป็น

เคร่ืองมือท่ีช่วยใหคิ้ดอยา่งมีประสิทธิภาพ (De Bono, 1990) คือ 

1.เป็นการคิดแบบคู่ขนาน กล่าวคือ จะไม่มีการทา้ทายหรือไม่เห็นดว้ย หรือโตแ้ยง้ถอ้ยคาํ 

โดยท่ีความคิดต่าง ๆ ถูกนาํมาเรียงขนานควบคู่กนัไป คนทุกคนมุ่งความสนใจไปในทิศทางเดียวกนั

และร่วมมือกนัคิดไปพร้อม ๆ กนั 

2.ไม่มีการเมืองและเกมอาํนาจในหมวกคิด 6 ใบน้ีจะไม่สามารถมีการโจมตีเป็นส่วนตวั

หรือการเล่นเกมอาํนาจได ้ เพราะคนแต่ละคนไม่ใช่คิดเพียงดา้นลบของประเด็นเร่ืองนั้น ๆ เท่านั้น 

ยงัตอ้งคิดถึงดา้นบวกหรือดา้นสร้างสรรคใ์หม่ ๆดว้ย 

3.มีท่ีและเวลาใหก้บัความคิดสร้างสรรค ์ ทุกๆ คนจาํเป็นตอ้งสร้างความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์

ออกมาเพราะมีเวลากบัคนทุกคน 

4.ทาํใหมี้การระมดัระวงัในความคิด เพราะไม่สามารถจะด่วนสรุปความคิดทุกอยา่งตอ้ง

ผา่นการพินิจพิเคราะห์เป็นอยา่งดีในเวลาท่ีเหมาะสม ไม่สามารถจะนัง่คิดดา้นลบของทุก ๆอยา่งได้

เพียงอยา่งเดียวอีกต่อไป 

5.สามารถแสดงความรู้สึกและการหยัง่รู้ เช่น ลางสังหรณ์ออกมาไดอ้ยา่งเปิดเผย ซ่ึงผดิกบั

การคิดแบบเก่าท่ีไม่สามารถทาํเช่นนั้นได ้

6.เป็นการแสวงหาคุณค่า แทนท่ีความคิดนั้นจะถูกทิ้งออกไปเพราะคาํนึงเพียงแต่ดา้นลบ

เพียงดา้นเดียว หมวกความคิดหกใบ มีดา้นการคิดแสวงหาคุณค่าและประโยชน์ส่ิง ๆ นั้นดว้ย 

7.เป็นการคิดเก่ียวกบัการคิด กาํหนดกลไกของการคิดเก่ียวกบัการคิด และวางโครงสร้าง

ของกระบวนการคิดแทนท่ีจะคิดเร่ือย ๆ ไปอยา่งเล่ือนลอยไร้จุดหมาย 

8.กาํจดัความคิดเร่ือง “ตวัเรา ของเรา” ออกไป เพราะเป็นธรรมดาท่ีคนยอ่มไม่คิดดา้นดี 

เก่ียวกบัส่ิงท่ีตวัไม่ชอบ หรือไม่พยายามทาํขอ้เสียของส่ิงท่ีตนชอบ แต่หมวกคิดหกใบน้ีกาํหนดให้
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คนแต่ละคนตอ้งแสดงความคิดตามแง่มุมท่ีไดรั้บการกาํหนด แมว้า่คน ๆ นั้น จะไม่ชอบส่ิง ๆ นั้น 

แต่เม่ือสวมหมวกสีท่ีกาํหนดใหห้าคุณค่าขอ้ดีของส่ิง ๆนั้น เขาก็จาํเป็นตอ้งคิดตามไปดว้ย 

9.ทาํใหไ้ดใ้ชภู้มิปัญญาอยา่งเตม็ท่ี เพราะในการอา้งเหตุผลแบบเดิมนั้น พลงัภูมิปัญญาได้

ถูกใชไ้ปเพียงคร่ึงหน่ึงสาํหรับการมองหาขอ้เสียหรือขอ้ดี แต่วธีิการคิดหมวกคิดหกใบน้ีพลงัภูมิ

ปัญญาทั้งหมดจะถูกนาํมาใชใ้นความคิดทุกๆ ดา้นตามขอ้กาํหนดของหมวกนั้นๆ 

10.ทาํใหไ้ดค้วามคิดทีละอยา่ง ตามธรรมดาในการคิดเราพยายามคิดทุกอยา่งไปพร้อม ๆ 

กนั เราคิดสร้างสรรคว์พิากษว์จิารณ์หาขอ้มูลข่าวสารต่างๆ ไปพร้อมๆ กนั แต่วธีิการคิดแบบหมวก

คิดหกใบจะช่วยทาํใหเ้รามุ่งความสนใจอยา่งเต็มท่ีไปท่ีความคิดแต่ละอยา่งอยา่งเหมาะสม

เหมือนกบัการพิมพภ์าพสีท่ีจะพิมพสี์แต่ละสีแยกกนัโดยพมิพท์บัไปบนสีอ่ืน ๆ 

11.เป็นการยน่ยอ่ระยะเวลาของการประชุมใหจ้บเร็วข้ึนไดอ้ยา่งน่ามหศัจรรย ์ เน่ืองจากจะ

เนน้ในความสนใจและการคิดท่ีจะดาํเนินร่วมไปดว้ยกนั ซ่ึงจะกินเวลาไม่มากนกัเวลาส่วนใหญ่ท่ี

เคยหมดไปกบัการถกเถียงโตต้อบกนัก็ไม่เกิดข้ึน 

12.เปิดโอกาสใหมี้การแสดงความคิดไดใ้นหลายแง่หลายมุม การถูกกาํหนดใหเ้ปล่ียนสี

หมวกท่ีใชค้วามคิดแบบต่าง ๆ ทาํใหค้นไม่ตอ้งคิดแต่ในแง่ตอ้งจบัผดิอยูอ่ยา่งเดียว แต่ยงัจะตอ้ง

สามารถคิดถึงแง่มุมท่ีสร้างสรรคข์องเร่ือง ๆ นั้นไปพร้อมๆกนัดว้ย 

13.วธีิการใชห้มวกความคิด ทาํใหส้ามารถจดัระเบียบการคิดพร้อมทั้งมีเคร่ืองมือในการท่ี

จะพดูถึงเก่ียวกบัการคิดดว้ย แทนท่ีจะปล่อยใหมี้อิสระเหลือเฟือในการท่ีจะคิดอะไรต่ออะไรเร่ือย ๆ 

ก็เป็นไปไดท่ี้จะออกแบบลาํดบัการคิดท่ีใหผ้ลดีท่ีสุดซ่ึงจะแตกต่างกนัไปแต่ละเร่ือง 

14.เสรีภาพคนในท่ีประชุมรู้สึกเป็นอิสระในการท่ีจะตอ้งสนบัสนุนหรือโจมตีความคิดใด

ความคิดหน่ึงอยูทุ่กๆ ขณะ โดยท่ีพวกเขามีเสรีภาพมากข้ึนในการสาํรวจตรวจสอบเร่ืองนั้น ๆ 

จากประโยชน์ของแนวคิดหมวกหกใบท่ีกล่าวมาแลว้ สรุปไดว้า่ การนาํหมวกคิดหกใบมา

ใชใ้นการคิด จะมีผลทาํใหก้ารคิดมีประสิทธิภาพมากข้ึน เน่ืองจากคิดรอบดา้น หลายแง่มุม โดยท่ีใช้

เวลาในการคิดนอ้ยลงดว้ย 

ข้ันตอนและวธีิการใช้หมวกคิดหกใบ 

De Bono (1992b) ไดเ้สนอขั้นตอนการสอนใชห้มวกคิดหกใบในบทเรียนไวด้งัน้ี 

1. ขั้นนาํ (Lead-in) การแนะนาํใหท้ราบถึงส่ิงท่ีจะสอน เร่ิมดว้ยการใหภ้าพประกอบง่ายๆ 

ตวัอยา่งหรือแบบฝึกหดัท่ีแสดงใหเ้ห็นกระบวนการท่ีสอน 

2. การช้ีแจงรายละเอียด (Explanation) เพื่อใหท้ราบถึงรายละเอียดเก่ียวกบัส่ิงท่ีจะสอน ซ่ึง

เป็นรายละเอียดเก่ียวกบัธรรมชาติ และลกัษณะของหมวกแต่ละใบ 
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3. การสาธิต (Demonstration) แสดงใหเ้ห็นถึงการใชห้มวกท่ีมีความสัมพนัธ์กบัการคิดแต่

ละแบบ พร้อมกบัอธิบาย แนะนาํตวัอยา่งคาํถาม เพื่อสร้างความเขา้ใจ 

4. การฝึกปฏิบติั (Practice) เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดฝึ้กใชห้มวกคิดจากสถานการณ์หรือ

หวัขอ้ท่ีกาํหนดให ้โดยพยายามใหน้กัเรียนไดฝึ้กคิดให้รอบคอบทุกหมวก 

5. การหารายละเอียดเพิ่มเติม (Elaboration) เป็นการร่วมสนทนาเพื่อหารายละเอียดเพิ่มเติม

เพื่อใหน้กัเรียนเห็นความชดัเจนในส่ิงท่ีคิด ป้องกนัการสับสน 

6. การสรุป (Conclusion) เป็นการทบทวน และเรียบเรียงส่ิงท่ีคิด โดยเนน้ประเด็นสาํคญั

เพื่อใหเ้ห็นผลท่ีเกิดจากการคิด 

De Bono (1996) ไดเ้สนอกระบวนการ 5 ขั้นตอนของการคิดซ่ึงสามารถนาํมาใชก้บัเทคนิค

หมวกคิดหกใบไวด้งัน้ี 

1.วตัถุประสงคข์องการคิด (TO) เป็นการกาํหนดเป้าหมายของการคิด โดยใชห้มวกสีฟ้าใน

การกาํหนดและแนะนาํวตัถุประสงคอ่ื์นเพิ่มเติม 

2.ขั้นตอนของการพิจารณาหาขอ้มูล (LO) เป็นการรวบรวมขอ้มูลเพื่อใชเ้ป็นพื้นฐานในการ

คิดซ่ึงสอดคลอ้งกบัการใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูล 

3.ขั้นตอนของการคิดหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้(PO) เป็นการคิดทางเลือกหลาย ๆทางเพื่อได้

ตรงกบัวตัถุประสงคข์องการคิดท่ีตอ้งการซ่ึงตอ้งใชห้มวกสีเขียวในการเสนอทางเลือก 

4.ขั้นตอนของการประเมินและตดัสินทางเลือก (SO) เป็นการประเมินทางเลือกท่ีไดจ้าก

ขั้นตอนท่ี 3 โดยใชห้มวกสีเหลืองในการหาขอ้ดีและคุณค่า ใชห้มวกสีดาํในการหาส่ิงท่ีเป็น

อนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และใชห้มวกสีขาวเพื่อมองวา่ทางเลือกแต่ละทางเลือกเหมาะสมกบั

สถานการณ์หรือไม่ และทาํการตดัสินเลือกทางเลือก โดยใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้น

สุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและเรารู้สึกมีความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

5.ขั้นตอนของการวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ (GO) เป็นการกาํหนดส่ิงท่ี

ตอ้งกระทาํเพื่อใหเ้กิดการปฏิบติัไดจ้ริง ซ่ึงบางคร้ังอาจเป็นขั้นตอนท่ีง่ายและสั้นเพราะผลลพัธ์ท่ี

ตอ้งการของการคิดอาจจะเป็นขอ้มูลท่ีมีอยูแ่ลว้ ส่ิงท่ีเขา้ใจกนัอยูแ่ลว้ หรือเป็นขั้นตอนท่ีกาํหนดไว้

ในการตดัสินใจอยูแ่ลว้ 

การแนะนาํหมวกแต่ละใบใหน้กัเรียนเขา้ใจ ควรใหต้วัอยา่งใหช้ดัเจน  ซํ้ าแลว้ซํ้ าอีกวา่

หมวกแต่ละใบมีประโยชน์อยา่งไร (สมศกัด์ิ สินธุระเวชญ,์ 2542) 

ในการฝึกใหเ้กิดความเขา้ใจหมวกสีต่าง ๆผูส้อนอาจจะใหผู้เ้รียนใส่หมวก แลว้ใหต้อบ

คาํถามตามสีหมวกท่ีสวม ทีละสี คราวน้ีลองสวมหมวกคนละสีแลว้ตอบคาํถาม หรือสลบัหมวก
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แลว้ตอบคาํถาม หรือใหผู้เ้รียนตั้งคาํถามเองตามสีของหมวกท่ีสวม วธีิการดงักล่าวจะทาํใหผู้เ้รียนมี

ความคุน้เคยกบัสีของหมวกเป็นอยา่งดี 

การนาํหมวกแต่ละสีไปใช ้อาจจะแบ่งไดเ้ป็น 2 ลกัษณะ 

1.การใชส่้วนตวั 

1.1ใชใ้นการคิดแบบใดแบบหน่ึง เปล่ียนการคิด เช่น ผูส้อนอาจจะแนะนาํผูเ้รียนวา่ถา้

เกิดทศันคติในทางลบต่อขอ้เสนอของเพื่อน ๆ ผูเ้รียนอาจจะเปล่ียนไปสวมหมวกสีเหลืองหรือใน

ขณะท่ีประชุม ถา้มีความรู้สึกช่ืนชมสนบัสนุนความคิดท่ีเสนออยู ่ อาจจะทาํใหมี้ความคิดคลอ้ยตาม 

การสวมหมวกสีดาํจะทาํใหเ้กิดความระมดัระวงั ในระหวา่งการคิดถา้ตอ้งการเห็นมุมมองใหม่ 

ความคิดใหม่ ควรจะสวมหมวกสีเขียว 

1.2ใชใ้นการสนทนา ผูส้อนอาจจะแนะนาํผูเ้รียนในระหวา่งท่ีมีการสนทนา การนาํ

หมวกสีต่าง ๆมาใช ้ จะช่วยทาํใหเ้ปล่ียนการคิด เช่นผมอยากจะขอการคิดหมวกสีขาวจากคุณ คุณมี

ขอ้มูลอะไรบา้ง คุณใหก้ารสนบัสนุนเก่ียวกบัความคิดน้ีมาก ขอใหถ้อดหมวกสีเหลืองแลว้

เปล่ียนเป็นหมวกสีดาํ คุณใหก้ารประเมินอยา่งมีเหตุผลกบัความคิดน้ีโดยใชห้มวกสีดาํและหมวกสี

เหลือง ต่อไปขอใหใ้ชห้มวกสีแดง เรามีขอ้มูลอะไรเก่ียวกบัสถานการณ์น้ีบา้ง (หมวกสีขาว) ต่อไป

ใหใ้ชห้มวกสีฟ้าเพื่อเสนอขั้นตอนในการแกปั้ญหา 

1.3ใชใ้นการเขียนรายงาน การนาํหมวกแต่ละสีมาเรียงลาํดบัเพื่อการเขียนรายงาน จะ

ทาํใหก้ารนาํเสนอรายงานเป็นท่ีน่าสนใจ สมเหตุสมผล เช่น รายงานของนกัเรียนอาจจะเร่ิมดว้ย

หมวกสีขาวตามดว้ยหมวกสีเขียว หมวกสีดาํ หมวกสีฟ้า และหมวกสีแดง บางคร้ังการเขียนรายงาน

อาจจะเรียงหมวกสีอ่ืนก่อนก็ไดแ้ละบางคร้ังอาจจะไม่จาํเป็นตอ้งเรียงครบทั้ง 6 ใบ 

1.4 ใชใ้นการตรวจสอบรายงาน เพื่อใหเ้กิดความสมบูรณ์ เช่นรายงานฉบบัน้ีไม่มี

หมวกสีเขียวเลย หมวกสีดาํก็นอ้ยไปหน่อย และขอใหเ้พิ่มหมวกสีแดงดว้ย 

2.การใชใ้นยทุธศาสตร์การจดัการเรียนรู้ (สมศกัด์ิ  สินธุระเวชญ,์ 2542) 

2.1ใชใ้นการกาํหนดทิศทางการคิดของกลุ่ม 

แนวทางน้ี คือ การจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ใหผู้เ้รียนทาํงานเป็น

กลุ่มมอบหมายโครงการใหผู้เ้รียนทาํหรือกาํหนดเป้าหมายแลว้ใหผู้เ้รียนคิดโครงการเอง ในการ

วางแผนดาํเนินงานสมาชิกในกลุ่มจะตอ้งใชก้ารระดมสมองเพื่อใหทุ้กคนไดร่้วมกนัคิด การนาํ

หมวกแต่ละสีมาใชใ้หทุ้กคนคิดไปในทิศทางเดียวกนั ประธานของกลุ่มจะตอ้งใหส้มาชิกสวม

หมวกสีเดียวกนั เช่น ในการแกปั้ญหาตามท่ีไดรั้บมอบหมาย ประธานอาจเร่ิมดว้ยหมวกสีขาว (การ

แกปั้ญหาเร่ืองน้ีจะตอ้งใชข้อ้มูลอะไรบา้ง) ตามดว้ยหมวกสีเขียว (แกปั้ญหาเร่ืองน้ีมีแนวทางใดบา้ง) 
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หมวกสีดาํ (การแกปั้ญหาเร่ืองน้ีมีจุดอ่อนตรงไหน) หมวกสีฟ้า (การแกปั้ญหาน้ีมีขั้นตอนอยา่งไร) 

โดยยดึหลกัการดงัน้ี  

2.1.1ภายใตเ้ง่ือนไขของหมวกแต่ละสี ทุกคนในกลุ่มตอ้งใชค้วามคิดไปในทิศทาง

เดียวกนั มุ่งไปท่ีเน้ือหา ไม่ใช่ต่างกนัคิดเร่ืองนั้น 

2.1.2 ความคิดท่ีแตกต่างกนั แมว้า่จะตรงกนัขา้มก็ตาม สามารถนาํมาคิดไปพร้อม 

ๆกนัได ้

2.1.3 ตวัของหมวกเองทาํใหเ้กิดการมองไปในทิศทางเดียวกนั เช่น หมวกสีเหลือง

และสีดาํ เป็นความพยายามร่วมกนัท่ีจะคน้หาประโยชน์และอุปสรรค ไม่ใช่หนัหนา้เขา้มาต่อสู้กนั 

ส่ิงท่ีผูส้อนจะตอ้งติดตามการใชห้มวกของแต่ละกลุ่มเพื่อนาํไปสู่การปรับปรุงการทาํงาน

ของกลุ่ม 

- มีอุปสรรคอะไรเกิดข้ึนบา้ง 

- มีอะไรท่ีดาํเนินไปดว้ยดี 

- กลุ่มมีปัญหาในการถูกจาํกดัอยูภ่ายใตห้มวกท่ีกาํหนดหรือไม่ 

- มีอุปสรรคอะไรการเปล่ียนสีหมวกทนัที 

2.2 ใชใ้นการพฒันาทกัษะการคิดตามสีของหมวก 

ผูส้อนจะตอ้งเตรียมการจดัทาํใบงาน ในการสอนแต่ละคร้ัง สอดแทรกไวใ้น

แผนการสอน ใบงานน้ีจะระบุสีหมวกไวท้า้ยคาํถาม หรือเขียนภาพหมวกหรือมีคาํถามก็ไดแ้ละใน

แต่ละใบงานพยายามตั้งคาํถาม ไดค้รบทุกสีของหมวก 

การใชสี้ของหมวกเป็นการใชก้รอบท่ีเป็นรูปธรรมซ่ึงสาํคญัต่อการรับรู้ เพื่อจะช่วยให้

เขา้ใจและจดจาํวธีิการน้ีไดง่้ายข้ึนเพราะเป็นการสอนดว้ยสัญลกัษณ์ ดงัน้ี 

1.หมวกสีขาว แสดงถึงความเป็นกลาง หมายถึง ขอ้มูลข่าวสาร ขอ้เท็จจริงต่าง ๆ เช่น 

1.1 เด็ก ๆ รู้อะไรบา้งเก่ียวกบั... 

1.2 เด็ก ๆ คิดวา่ส่ิงน้ีมีลกัษณะอยา่งไร 

1.3 เด็ก ๆ คิดวา่สถานการณ์จริงคืออะไร 

1.4 เด็ก ๆ มีขอ้มูลอะไรบา้ง 

1.5 เด็ก ๆ ตอ้งการขอ้มูลอะไรบา้ง 

1.6 เด็ก ๆ ไดข้อ้มูลท่ีตอ้งการมาดว้ยวธีิใด 

2. หมวกสีแดง แสดงถึงความรู้สึกและความคิดเห็นท่ีเกิดข้ึนขณะนั้น เช่น 

       2.1 เด็ก ๆ รู้สึกอยา่งไรกบั... 

       2.2 เด็ก ๆ มีความคิดเห็นอยา่งไรกบัส่ิงน้ี 
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       2.3 เด็ก ๆ มีความคิดหรือรู้สึกอยา่งไรกบัความคิดน้ี 

       2.4 เด็ก ๆ รู้สึกอยากทาํอยา่งไร 

       2.5 เด็ก ๆ มีความรู้สึกอยา่งไรกบัส่ิงท่ีฟัง 

3. หมวกสีเหลือง แสดงถึงเหตุผลดา้นบวก เหตุผลในการยอมรับ เช่น 

       3.1 เด็ก ๆ คิดวา่ส่ิงน้ีดีอยา่งไร 

       3.2 เด็ก ๆ คิดวา่ถา้ทาํแลว้จะดีอยา่งไร 

       3.3 เด็ก ๆ คิดวา่อะไรคือขอ้ดีของส่ิงน้ีเพราะอะไร 

       3.4 เด็ก ๆ ผลดีคืออะไร 

4. หมวกสีดาํ แสดงถึงเหตุผลดา้นลบ เหตุผลในการปฏิเสธ หาขอ้บกพร่องหรือ จุดอ่อน

หรืออาจมองปัญหาล่วงหนา้ เช่น 

        4.1 เด็ก ๆ คิดวา่อะไรคือส่ิงท่ีเป็นอนัตรายถา้... 

        4.2 เด็ก ๆ คิดวา่อะไรคือส่ิงท่ีเป็นจุดอ่อน 

        4.3 เด็ก ๆ คิดวา่อะไรคือส่ิงไม่ดีเพราะอะไร 

        4.4 เด็ก ๆ คิดวา่อะไรคือส่ิงท่ียุง่ยาก 

        4.5 เด็ก ๆ คิดวา่อะไรคือส่ิงท่ีผดิพลาด 

5.หมวกสีเขียว แสดงถึง ความคิดสร้างสรรค ์และความคิดใหม่ ๆ เปล่ียนมุมมองใหม่ เป็น

การเปล่ียนแปลงเป็นการสร้างสรรคทุ์กชนิด ทุกประเภท ทุกวธีิการ เช่น 

       5.1 เด็ก ๆ คิดวา่จะนาํความคิดน้ีไปทาํอะไรไดอ้ยา่งไร 

       5.2 เด็ก ๆ คิดวา่จะทาํส่ิงน้ีไหดี้ข้ึนตอ้งทาํอยา่งไร 

       5.3 เด็ก ๆ คิดวา่มีวธีิแกปั้ญหาน้ีอยา่งไร 

6. หมวกสีฟ้า แสดงถึง การควบคุมระเบียบการและขั้นตอนการใชสี้หมวกอ่ืน ๆ ให้

ประสานกนัอยา่งดี เช่น 

       6.1 เด็ก ๆ คิดวา่อะไรคือปัญหา 

       6.2 เด็ก ๆ คิดวา่ควรปฏิบติัอยา่งไร 

       6.3 เด็ก ๆ คิดวา่ผลสรุปคืออะไร 

       6.4 เด็ก ๆ คิดวา่ขั้นตอนต่อไปคืออะไร 

       6.5 เด็ก ๆ คิดวา่การคิดอะไรท่ีทาํไปก่อนแลว้ 

ขอ้สังเกตในการใชห้มวก 

 1.จุดเนน้ (Focus) – การสอนควรเนน้ท่ีทกัษะหรือหมวกท่ีกาํลงัสอน ทบทวนช่ือของ

หมวกท่ีใชบ้่อย ๆ 
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2.ชดัเจน (Clear) – ตอ้งมีความชดัเจน เพื่อป้องกนัการสับสน ยกตวัอยา่งท่ีเขา้ใจง่าย 

3.วอ่งไว รวดเร็ว (Brisk) – กาํหนดเวลาสั้น ๆ สาํหรับการคิดในแต่ละประเด็น 

4.สนุกสนาน (Enjoyable) – บรรยากาศในการเรียนควรเป็นไปดว้ยความสนุกสนานเพื่อ

เพิ่มความกระตือรือร้นแก่ผูเ้รียน 

จากการศึกษาขั้นตอนและวธีิใชห้มวกคิดหกใบ สามารถสรุปไดว้า่ กระบวนการใชห้มวก

คิดหกใบมีขั้นตอนท่ีแน่นอน ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บับริบทท่ีจะนาํไปใช ้เช่น ขั้นตอนการสอนใชห้มวกคิด

หกใบในบทเรียน และขั้นตอนการคิดโดยใชห้มวกหกใบ เป็นตน้ นอกจากน้ีการใชห้มวกคิดหกใบ

สามารถในไปใชเ้ป็นการส่วนตวัหรือสามารถนาํไปใชใ้นการคิดเพื่อกาํหนดทิศทางของกลุ่มก็ได้

เช่นเดียวกนั ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัแนวทางการนาํหมวกคิดหกใบไปใช ้

ลาํดับข้ันของเทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ 

เดอ โบโน ไดน้าํหมวกแต่ละสีมาจดัเรียงลาํดบัโดยจะใชห้มวกใบใดก่อนใบใดหลงั ไม่มี

ขอ้กาํหนดตายตวัเน่ืองจากลาํดบัของการใชจ้ะอยูท่ี่สถานการณ์ แต่มีขอ้แนะนาํในการใชด้งัต่อไปน้ี 

1. หมวกแต่ละสีอาจใชไ้ดห้ลายคร้ัง 

2. โดยทัว่ไป ควรใชห้มวกสีเหลืองก่อนหมวกสีดาํ เพราะเป็นส่ิงท่ียากมากท่ีผูคิ้ดจะให้

เหตุผลทางบวกภายหลงัจากท่ีผูคิ้ดเห็นดา้นลบมาแลว้ 

3. ใชห้มวกสีดาํได ้2 แนวทางดงัน้ี 

แนวทาง 1 ใชร้ะบุจุดอ่อนจากนั้นตามดว้ยหมวกสีเขียวท่ีพยายามจะเอาชนะจุดอ่อนนั้น 

แนวทาง 2 ใชใ้นการประเมินความคิด 

4. หมวกสีดาํจะใชใ้นการประเมินอนัดบัสุดทา้ยเสมอ บางคร้ังตามดว้ยหมวกสีแดง เพราะผู ้

คิดจะไดเ้ห็นวา่รู้สึกอยา่งไรต่อความคิดนั้นภายหลงัจากท่ีความคิดนั้นถูกประเมินแลว้ 

5. ถา้มีความเช่ือวา่ผูคิ้ดมีความรู้สึกท่ีรุนแรงต่อส่ิงท่ีกาํลงัจะพิจารณา ตอ้งเร่ิมคิดท่ีหมวกสี

แดง เพื่อนาํความรู้สึกท่ีรุนแรงนั้นออกมาก่อน 

6. ถา้ผูคิ้ดมีความรู้สึกท่ีไม่รุนแรง ผูคิ้ดควรเร่ิมท่ีหมวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูล ภายหลงั

จากใชห้มวกสีขาวแลว้ ควรใชห้มวกสีเขียวเพื่อใหมี้ทางเลือกเกิดข้ึน จากนั้นประเมินแต่ละ

ทางเลือกดว้ยหมวกสีเหลืองและดาํ ผูคิ้ดก็จะเลือกทางเลือกได ้อนัดบัสุดทา้ยก็ประเมินทางเลือกนั้น

ดว้ยหมวกสีดาํและตามดว้ยหมวกสีแดง 

ตวัอยา่งในการเรียงลาํดบัการใช ้จะมีอยู ่2 สถานการณ์ คือ  

1.การคน้หาความคิด (Seeking an idea) 

2.การตอบสนองความคิด (Reacting to an idea) 

การคน้หาความคิด (Seeking an idea) มีลาํดบัขั้นตอนของการใชห้มวกสีต่าง ๆ เช่น 
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หมวกสีขาว: รวบรวมขอ้มูลท่ีมี 

หมวกสีเขียว: การสาํรวจความคิดต่อไปอีกและการคิดเพื่อสร้างทางเลือก 

หมวกสีเหลือง: ประเมินผลประโยชน์และความเป็นไปไดใ้นแต่ละทางเลือกนั้น 

หมวกสีดาํ: ประเมินจุดอ่อนและอนัตรายท่ีเกิดข้ึนจากในแต่ละทางเลือกนั้น 

หมวกสีเขียว: พฒันาทางเลือกวา่จะดาํเนินการไดอ้ยา่งไรบา้ง 

หมวกสีฟ้า: สรุปและประเมินวา่ปัจจยัอะไรจะทาํใหป้ระสบผลสาํเร็จ 

หมวกสีดาํ: ตดัสินใจคร้ังสุดทา้ยในการเลือกทางเลือก 

หมวกสีแดง: แสดงความรู้สึกถึงส่ิงท่ีเลือก 

การตอบสนองความคิด (Reacting to an idea) มีลาํดบัขั้นตอนของการใชห้มวกสีต่างๆเช่น 

หมวกสีแดง: แสดงความรู้สึกท่ีมีต่อความคิดนั้น 

หมวกสีเหลือง: ระบุประโยชน์ท่ีไดรั้บจากความคิดนั้น 

หมวกสีดาํ: ระบุจุดอ่อน ปัญหาและอนัตรายจากความคิดนั้น 

หมวกสีเขียว: ดูวา่ความคิดนั้นปรับปรุงแลว้สามารถใหผ้ลประโยชน์ตามหมวกสี

เหลืองระบุไวแ้ละชนะปัญหาต่างๆ ตามท่ีหมวกสีดาํระบุไวห้รือไม่ 

หมวกสีขาว: พิจารณาถา้หาขอ้มูลท่ีสามารถช่วยประยกุตค์วามคิดนั้นใหไ้ดรั้บการ

ยอมรับมากข้ึน (ใชใ้นกรณีถา้หมวกสีแดงรู้สึกต่อตา้นความคิดนั้นอยู)่ 

หมวกสีเขียว: พฒันาขอ้แนะนาํคร้ังสุดทา้ย 

หมวกสีดาํ: ตดัสินใจเก่ียวกบัขอ้แนะนาํคร้ังสุดทา้ย 

หมวกสีแดง: แสดงความรู้สึกท่ีมีต่อการตดัสินใจคร้ังสุดทา้ย 

จะเห็นไดว้า่ การเรียงลาํดบัในการใชห้มวกคิดหกใบจะเป็นอยา่งไรนั้น จะข้ึนอยูก่บั

สถานการณ์นั้นเป็นอยา่งไรดว้ย การเรียงลาํดบัการใชห้มวกคิดหกใบใหเ้หมาะสมกบัสถานการณ์

หรือเหตุการณ์จะทาํใหก้ารใชห้มวกเกิดประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

 

ตอนที ่4 แนวคิดการคิดวจิารณญาณ 

ประวตัิ ความเป็นมา และความสําคัญของการคิด 

การคิดเป็นกลไกสาํคญัท่ีใชใ้นการเรียนรู้ และแยกแยะส่ิงท่ีดีและไม่ดี ดงันั้นการคิดจึงเป็น

ส่วนหน่ึงท่ีจาํเป็นต่อการเรียนรู้ในอนาคต เป็นคุณลกัษณะหน่ึงท่ีตอ้งการส่งเสริมใหเ้กิดข้ึนใน

เด็กไทย การคิดเป็นทกัษะมิใช่พรสวรรค ์ เพราะสามารถฝึกฝนได ้ การส่งเสริมทกัษะการคิดเป็น

พื้นฐานสาํคญัในการปลูกฝังกระบวนการคิดท่ีมีความซบัซอ้นมากข้ึน และมีเป้าหมายชดัเจนในการ

นาํไปใชป้ระโยชน์ ไดแ้ก่ กระบวนการคิดวจิารณญาณ ใชเ้พื่อการตดัสินอยา่งถูกตอ้ง ภายใตก้าร
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พิจารณา ไตร่ตรองอยา่งรอบคอบ มีเหตุผล และกระบวนการคิดสร้างสรรคใ์ชเ้พื่อการริเร่ิม

สร้างสรรคส่ิ์งใหม่ ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม การพฒันาเด็กใหมี้ทกัษะการคิดสามารถ

ทาํไดโ้ดยการจดัประสบการณ์ท่ีเหมาะสมอยา่งเป็นระบบและต่อเน่ือง ครูตอ้งมีแนวทางท่ีชดัเจนใน

การปฏิบติัจึงจะปฏิบติัอยา่งไดผ้ล  

สุวทิย ์  มูลคาํ (2549) ไดน้าํเสนอแนวคิดเร่ือง การพฒันาความสามารถทางการคิดของเด็ก

และเยาวชนไวว้า่ จะประสบความสาํเร็จไดต้อ้งอาศยัการฝึกฝน และพฒันาทกัษะการคิดขั้นพื้นฐาน

สู่การคิดขั้นสูงโดยไม่ละเลยมิติดา้นต่าง ๆ ท่ีมีส่วนส่งเสริมการพฒันาความสามารถทางการคิด ซ่ึง

ประกอบดว้ยมิติ  6 ดา้น คือ  

1. มิติดา้นขอ้มูลหรือเน้ือหาท่ีเอ้ืออาํนวยต่อการคิด ประกอบดว้ยขอ้มูลหลกัๆ 3 ดา้น คือ 

ขอ้มูลเก่ียวกบัตนเอง  ขอ้มูลเก่ียวกบัสังคมและส่ิงแวดลอ้ม และขอ้มูลวชิาการ 

2. มิติดา้นคุณสมบติัท่ีเอ้ืออาํนวยต่อการคิดเฉพาะท่ีสาํคญัมาก ไดแ้ก่ ความใจกวา้ง  เป็น

ธรรม  ใฝ่รู้   กระตือรือร้น  ช่างวเิคราะห์  รวมทั้งเป็นผูมี้ความขยนั อดทน  กลา้คิดกลา้เส่ียง  มัน่ใจ

และมีนํ้าใจ 

3. มิติดา้นทกัษะการคิด สามารถจดัได ้ 2 ระดบั ไดแ้ก่ ทกัษะการคิดพื้นฐาน ซ่ึง

ประกอบดว้ยทกัษะการส่ือสาร กบัทกัษะท่ีเป็นแกนหรือทกัษะพื้นฐานทัว่ไป เช่น ทกัษะการสังเกต  

การสาํรวจ  การจาํแนก  การเช่ือมโยง  การใชเ้หตุผล และการสรุปความ เป็นตน้  ทกัษะการคิดขั้น

สูงท่ีสาํคญั เช่น ทกัษะการวเิคราะห์  การจดัระบบ การหาแบบแผน การพิสูจน์ และการประยกุต ์

เป็นตน้ 

4. มิติดา้นลกัษณะการคิด  เฉพาะท่ีสาํคญัและควรใชใ้นการพฒันาเด็กและเยาวชน มี 9 

ประการ ไดแ้ก่ การคิดคล่อง การคิดหลากหลาย การคิดละเอียด การคิดชดัเจน การคิดอยา่งมีเหตุผล 

การคิดกวา้ง การคิดไกล การคิดลึกซ้ึง และการคิดถูกทาง  

5. มิติดา้นกระบวนการคิด เป็นการคิดท่ีตอ้งอาศยัทกัษะการคิด และลกัษณะการคิด เพื่อเกิด

กระบวนการคิดท่ีเหมาะสมและหลากหลาย เช่น การคิดวเิคราะห์  การคิดสังเคราะห์  การคิด

เปรียบเทียบ  การคิดวพิากษ ์  การคิดเชิงมโนทศัน์  การคิดประยกุต ์ การคิดบูรณาการ  การคิด

แกปั้ญหา การคิดเชิงกลยทุธ์ การคิดอนาคต  การคิดวิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค ์

6. มิติดา้นการควบคุม และประเมินการคิดของตนเอง หมายถึง การรู้เท่าทนัตนวา่ตนคิด

อะไรอยู ่ หรือการประเมินการคิดของตนเอง  และใชค้วามรู้นั้นในการควบคุมหรือปรับปรุงการ

กระทาํของตนเอง ซ่ึงครอบคลุมการวางแผน การควบคุมการกระทาํของตนเอง การตรวจสอบ

ความกา้วหนา้และการประเมินผล 
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จากมิติทั้ง 6 ดา้นในการพฒันาความสามารถทางการคิดนั้น จะเห็นไดว้า่การพฒันา

ความสามารถทางการคิดใหแ้ก่ผูเ้รียนนั้น จาํเป็นอยา่งยิง่ท่ีครูผูส้อนจะตอ้งเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้

ฝึกคิดทั้งในการจดัการเรียนรู้ในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน โดยเร่ิมการฝึกทกัษะการคิดต่าง ๆ ให้

มาก ๆ และบ่อย ๆ ซ่ึงคือเป็นการคิดท่ียงัไม่ซบัซอ้น และหลงัจากนั้น ก็จะฝึกลกัษณะการคิดเพิ่มเขา้

ไปเร่ือย ๆ จากนั้นก็จะฝึกกระบวนการคิด ซ่ึงถือวา่เป็นการคิดท่ีซบัซอ้นท่ีสุด 

นิยามของการคิด 

De Bono (1991) ไดใ้หค้วามหมายของการคิดไวว้า่ การคิดเป็นการสาํรวจตรวจสอบเพื่อ

เป้าหมายใดเป้าหมายหน่ึงดว้ยประสบการณ์อยา่งรอบคอบ ซ่ึงเป้าหมายนั้นอาจเป็นการทาํความ

เขา้ใจ การตดัสินใจ การวางแผน การแกปั้ญหา การตดัสินการกระทาํ และอีกหลายอยา่งดว้ยกนั   

กรมวชิาการไดใ้หค้วามหมายของการคิดวา่เป็นกระบวนการทาํงานของสมองท่ีใช้

ประสบการณ์มาสัมพนัธ์เช่ือมโยงกบัส่ิงเร้าและสภาพแวดลอ้ม โดยนาํมาวเิคราะห์ เปรียบเทียบ 

สังเคราะห์ และประเมินอยา่งมีระบบและมีเหตุผล เพื่อใหไ้ดเ้ป็นแนวทางในการแกปั้ญหาอยา่ง

เหมาะสม หรือสร้างสรรค ์(สนดัดา ด่านสิริวิโรจน์, 2547) 

คนท่ีคิดเก่งจาํเป็นตอ้งมีปัจจยัสนบัสนุนการคิด เร่ิมจากตวัผูคิ้ดเองจะตอ้งมีคุณลกัษณะท่ี

เอ้ือต่อการคิด เช่น  สมองทาํงานเป็นปกติ  มีวฒิุภาวะทางอารมณ์  มีความสนใจใฝ่รู้ในส่ิงรอบ ๆ ตวั 

และมีประสบการณ์เดิม ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อการคิดคร้ังใหม่  มีทกัษะทางสังคมและทกัษะการ

ส่ือสาร  อรพรรณ  พรสีมา (2543) ไดเ้สนอปัจจยัพื้นฐานของการคิดไว ้ดงัน้ี 

1. ส่ิงเร้า เป็นตวักระตุน้ใหผู้คิ้ดเกิดความสนใจ เอาใจใส่ สังเกต พิจารณา และนาํไปสู่

ขั้นตอนต่อไปของการคิด ส่ิงเร้าอาจเป็นสภาพแวดลอ้มท่ีบา้น โรงเรียน ชุมชน อาจเป็น คน สัตว ์

ส่ิงของ  เหตุการณ์ หรือแมแ้ต่การใชค้าํถามใหเ้ด็กคิด หรือความสงสัยท่ีเกิดข้ึนในใจเด็ก 

2. ส่ือและอุปกรณ์สาํหรับช่วยคิด  การคิดของเด็กแต่ละคนแต่ละวยั และการคิดเร่ืองราวท่ี

แตกต่างกนัอาจมีความจาํเป็นตอ้งใชส่ื้อหรืออุปกรณ์ช่วยคิดต่าง ๆ กนั เช่น การคิดเก่ียวกบัรูปทรง  

เด็กบางคนตอ้งการบล็อกช่วยในการคิด ในขณะท่ีเด็กบางคนใชภ้าพนึกในสมอง อีกตวัอยา่งหน่ึง 

คือ การเรียนรู้เก่ียวกบัจาํนวนในระยะเร่ิมแรก เด็กส่วนใหญ่จะตอ้งการอุปกรณ์สาํหรับการนบั  แต่

เม่ือเด็กมีประสบการณ์เก่ียวกบัจาํนวนแลว้ อุปกรณ์สาํหรับการนบัอาจไม่จาํเป็น อาจตอ้งใช้

อุปกรณ์สาํหรับตรวจสอบความถูกตอ้งของการคิด 

3. ผูช้ี้แนะ  ผูช้ี้แนะอาจเป็นใครก็ได ้ ท่ีผูคิ้ดใหค้วามไวว้างใจ และรู้สึกสบายใจท่ีจะปรึกษา 

เป็นกลัยาณมิตรของผูคิ้ด และสามารถใหค้าํแนะนาํท่ีเหมาะสม อาจเป็นพอ่ แม่ ผูป้กครอง ครู 

อาจารย ์เพื่อนหรือญาติพี่นอ้งคนใดคนหน่ึง หรือหลาย ๆ คนก็ได ้
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การพฒันาความสามารถทางการคิดของเด็กและเยาวชนจะประสบความสาํเร็จได ้ตอ้งอาศยั

การฝึกฝน และพฒันาทกัษะการคิดขั้นพื้นฐานสู่การคิดขั้นสูงโดยไม่ละเลยมิติดา้นต่าง ๆ ท่ีมีส่วน

ส่งเสริมการพฒันาความสามารถทางการคิด ซ่ึงประกอบดว้ยมิติ 6 ดา้น คือ 

1. มิติดา้นขอ้มูล หรือเน้ือหาท่ีเอ้ืออาํนวยต่อการคิด 

2. มิติดา้นคุณสมบติัท่ีเอ้ืออาํนวยต่อการคิด 

3. มิติดา้นทกัษะการคิด 

4. มิติดา้นลกัษณะการคิด 

5. มิติดา้นกระบวนการการคิด 

6. มิติดา้นการควบคุม และประเมินการคิดของตนเอง 

โดยในท่ีน้ีผูว้ิจยัเลือกท่ีจะพฒันาความสามารถทางการคิดของผูเ้รียน ซ่ึงมุ่งเนน้ไปท่ีมิติ

ดา้นกระบวนการคิด ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

การคิดเป็นทกัษะท่ีพฒันาได ้ ถา้เราเขา้ใจขั้นตอนของการคิด  ขั้นตอนหรือกระบวนการท่ี

นาํไปสู่การคิดระดบัสูงเร่ิมจาก การกาํหนดเป้าหมายและทิศทางในการคิด ต่อจากนั้น จะตอ้งทาํ

กิจกรรมในดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี (อรพรรณ  พรสีมา, 2543) 

ด่านท่ี 1 การรับรู้ขอ้มูลผา่นประสาทสัมผสัทั้ง  5 คือ ตา หู จมูก ล้ิน และการสัมผสั ถา้

ประสาทสัมผสัไม่บกพร่อง และเราใส่ใจหรือเอาใจใส่ในส่ิงท่ีสัมผสั ขอ้มูลนั้นจะถูกส่งผา่นเซลล์

ประสาทไปยงัสมอง  สาํหรับบางคนท่ีมีสมาธิแน่วแน่ หรือมีพลงัจิตเขม้แขง็ อาจสามารถใช้

ประสาทสัมผสัท่ี 6 คือ จิต ในการรับรู้ส่ิงท่ีประสาทสัมผสัทั้ง 5 ไม่สามารถรับรู้ได ้  กิจกรรมท่ี

สาํคญัอีกอยา่งหน่ึงในด่านน้ี คือ การบนัทึกขอ้มูลชัว่คราว ยงัไม่มีการจดัการกบัขอ้มูล วธีิการ

บนัทึกทาํไดห้ลากหลายวธีิ เช่น การจาํ การจดบนัทึกลงสมุด หรือบนัทึกในคอมพิวเตอร์  อาจ

บนัทึกเป็นภาพเป็นขอ้ความ  หรือใชเ้ทปบนัทึกเสียง 

ด่านท่ี 2 เป็นการนาํขอ้มูลจากด่านท่ี 1 มาจดักระทาํ เช่น การพิจารณาขอ้มูล การ

เปรียบเทียบ จดักลุ่ม เรียงลาํดบั แปลความ การวเิคราะห์แยกแยะองคป์ระกอบหาความสัมพนัธ์ของ

องคป์ระกอบต่าง ๆ การบนัทึกผลการวเิคราะห์ จะบนัทึกวธีิใดก็แลว้แต่ความชาํนาญ แต่ควรเป็นวธีิ

ท่ีสะดวกในการบนัทึกและง่ายต่อการนาํออกมาใช ้ เช่น การบนัทึกเป็นตาราง บนัทึกเป็นแผนภูมิ

แผนสถิติ กิจกรรมในด่านน้ีอาจไม่เป็นไปตามลาํดบัท่ีนาํเสนอ อาจเป็นกระบวนการท่ียอ้นกลบัไป

กลบัมาไดต้ามความจาํเป็น 

ด่านท่ี 3 การสังเคราะห์ขอ้มูลจากด่านท่ี 2 รวมถึงการเช่ือมโยงความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้ 

และประสบการณ์เดิม ซ่ึงช่วยใหฐ้านความรู้ความเขา้ใจกวา้งข้ึน ไดแ้นวคิดใหม่ หรือองคค์วามรู้

ใหม่ ซ่ึงตอ้งผา่นการตรวจสอบ การประเมินค่า หรือการคาดคะเนเก่ียวกบัขอ้ดี ขอ้เสียของแนวคิดท่ี
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สร้างข้ึน และตามดว้ยการปฏิบติัการสร้างผลงานตามแนวคิดท่ีผา่นการประเมินวา่ดี หรือเหมาะสม

ท่ีสุด หรือปฏิบติัการแกปั้ญหา และการติดตามประเมินผลเพื่อการปรับปรุง 

ด่านท่ี 4 การนาํเสนอผลงาน การเผยแพร่ผลงานท่ีสร้างข้ึน ใหผู้อ่ื้นเกิดความสนใจงานท่ี

นาํเสนอ  ร่วมกนัอภิปรายถึงขอ้ดีขอ้จาํกดัของวธีิคิด ผลงานบรรลุเป้าหมายหรือไม่ อยา่งไร เพื่อ

นาํไปสู่การพฒันางานหรือสร้างผลงานใหม่  ๆ ต่อไป พร้อม ๆ กบัการพฒันาคุณภาพการคิด ในการ

ปฏิบติักิจกรรมทุกๆ ด่าน  ผูป้ฏิบติัจะตอ้งทาํดว้ยความตั้งใจ  ดว้ยสติรู้ตวัอยูเ่สมอ หมัน่ทบทวน

ตรวจสอบผลจากการปฏิบติักิจกรรม  เพื่อการพฒันาทกัษะและคุณภาพความคิด   สาํหรับผูท่ี้เป็นครู 

ควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดท้ดลองใชว้ธีิการของนกัเรียนเอง อยา่บงัคบัใหน้กัเรียนทุกคนใช้

วธีิการเดียวกนั  ผูเ้รียนแต่ละคนต่างมีวธีิการคิดของตนเอง  ส่ิงสาํคญัคือ การสร้างความสัมพนัธ์อนั

ดีระหวา่งครูกบันกัเรียน  ซ่ึงจะช่วยใหน้กัเรียนเกิดความมัน่ใจ  กลา้แสดงความคิดเห็น และพร้อมท่ี

จะพฒันาทกัษะการคิด 

จากความหมายของการคิดของนกัการศึกษาต่าง ๆ สรุปไดว้า่ การคิดคือการท่ีสมองเรียนรู้

ดว้ยการแสวงหาขอ้มูล หรือประสบการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงท่ีเรียนรู้โดยการรับขอ้มูลผา่นประสาท

สัมผสัต่าง ๆ แลว้เช่ือมโยงและผสมผสานกบัความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิม และเกิดเป็นความรู้หรือทกัษะ

กระบวนการท่ีสามารถนาํไปใชไ้ด ้

ความหมายของการคิดวจิารณญาณ 

อรพรรณ ลือบุญธวชัชยั (2543) ไดใ้หค้วามหมายของการคิดวิจารณญาณวา่เป็น

ความสามารถในการใชปั้ญญาในการพินิจ พิจารณาไตร่ตรองอยา่งสุขมุ รอบคอบ มีเหตุผล มีการ

ประเมินสถานการณ์ เช่ือมโยงเหตุการณ์ มีการตีความสรุปความ โดยอาศยัความรู้ ความคิดและ

ประสบการณ์ของตนในการสาํรวจหลกัฐานอยา่งละเอียดถูกตอ้ง เพื่อนาํไปสู่ขอ้สรุป และขอ้

ตดัสินใจท่ีสมเหตุสมผล รวมทั้งไดใ้หค้วามสาํคญัและความจาํเป็นในการพฒันาทกัษะการคิด

วจิารณญาณดงัน้ี 

1.การคิดเป็นคุณสมบติัพิเศษของมนุษยท่ี์มีสมอง มีปัญญา มนุษยจ์ะตอ้งคิดอยู่

ตลอดเวลาเพื่อพฒันาสร้างสรรคโ์ลก สังคม ครอบครัว และตนเอง เพื่อการดาํรงชีวติท่ีดีข้ึน 

2.การคิดวจิารณญาณ จะนาํไปสู่ความรู้ท่ีดีข้ึน เม่ือมีส่ิงเร้าเขา้มากระทบความรู้สึก แลว้

คิดต่อจะทาํใหก้ารรับรู้ชดัเจนข้ึน เม่ือมีการสังเกตประกอบดว้ยก็จะทาํใหเ้ห็นขอ้มูล เม่ือมีการคิด 

ตีความก็จะทาํใหเ้ขา้ใจขอ้มูล การใชส้มองต่อไปก็ทาํใหเ้กิดความชดัเจนในประเด็นปัญหาสามารถ

อธิบายไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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3.การคิดวจิารณญาณจะนาํไปสู่การตดัสินใจอยา่งมีประสิทธิภาพในการดาํเนิน

ชีวติประจาํวนั การตดัสินใจรับขอ้มูลข่าวสาร การตดัสินใจท่ีจะเลือกปฏิบติัจาํเป็นตอ้งอาศยัการคิด

วเิคราะห์ วินิจฉยั ตีความขอ้มูลอยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 

4.ความเจริญทางวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ี ทุกสาขามีความเจริญกา้วหนา้อยา่งรวดเร็ว

มนุษยจ์ะตอ้งคิดวเิคราะห์ เพื่อประยกุตศ์าสตร์ต่างๆอยา่งมีวจิารณญาณ เพื่อนาํไปใชอ้ยา่งเหมาะสม 

สุพตัรา แสงสุวรรณ (2549) ไดส้รุปความหมายของการคิดวิจารณญาณวา่ เป็นการคิด

พิจารณาไตร่ตรองอยา่งมีเหตุผล เพื่อตดัสินใจวา่ส่ิงใดถูกตอ้ง ส่ิงใดควรเช่ือส่ิงใดควรทาํ 

ประกอบดว้ยความสามารถท่ีสาํคญั 3 องคป์ระกอบ คือ การวเิคราะห์องคป์ระกอบของการให้

เหตุผล การประเมินการใหเ้หตุผล และการขยายเหตุผล 

ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ (2551) ไดใ้หค้วามหมายการคิดวจิารณญาณ ไวว้า่ เป็นกระบวนการ

คิดไตร่ตรองอยา่งรอบคอบ เก่ียวกบัสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา คลุมเครือ มีความขดัแยง้เพื่อตดัสินใจ

วา่ส่ิงใดควรเช่ือหรือไม่ควรเช่ือ ส่ิงใดควรทาํส่ิงใดไม่ควรทาํ โดยใชค้วามรู้ความคิดจาก

ประสบการณ์ของตนจากขอ้มูลท่ีรอบดา้น ทั้งขอ้มูลเชิงวชิาการ ขอ้มูลทางดา้นส่ิงแวดลอ้ม และ

ขอ้มูลส่วนตวัของผูคิ้ด 

Dressel and Mayhew (1957) ไดก้ล่าววา่ การคิดวจิารณญาณ เป็นการคิดท่ีประกอบดว้ย

ความสามารถ 5 ประการคือ การนิยามปัญหา การเลือกและรวบรวมขอ้มูลท่ีเป็นคาํตอบของปัญหา 

การแยกแยะและจดัระบบขอ้มูล การกาํหนดและตั้งสมมติฐานจากปัญหา การลงขอ้สรุปอยา่ง

สมเหตุสมผล 

Watson and Glaser (1964) ไดใ้หค้วามหมายของการคิดวจิารณญาณไวว้า่ เป็นการคิดท่ี

ประกอบดว้ยทศันคติ ความรู้และทกัษะ โดยท่ีทศันคติหมายถึง ทศันคติต่อการแสวงหาความรู้และ

ยอมรับ การแสวงหาหลกัฐานมาสนบัสนุนส่ิงท่ีอา้งวา่เป็นจริง แลว้ใชค้วามรู้ดา้นการอนุมาน การ

สรุปใจความสาํคญัและการสรุปเป็นกรณีทัว่ไป โดยตดัสินจากหลกัฐานอยา่งสมเหตุสมผล

สอดคลอ้งกบัหลกัตรรกวทิยา ตลอดจนทกัษะในการใชท้ศันคติและความรู้ดงักล่าวมาประเมินและ

ตดัสินความถูกตอ้งของขอ้ความ 

Ennis (1985) ไดก้ล่าวถึงการคิดวิจารณญาณไวว้า่ เป็นการคิดพิจารณาไตร่ตรองอยา่งมี

เหตุผล ท่ีมุ่งเพื่อการตดัสินใจวา่ส่ิงใดควรเช่ือหรือส่ิงใดควรทาํ อนัจะช่วยการตดัสินใจใน

สภาพการณ์ต่าง ๆ 

จากการนิยามความหมายของการคิดวจิารณญาณของนกัการศึกษาหลายท่าน สามารถสรุป

ไดว้า่การคิดวิจารณญาณเป็นการคิดพิจารณาไตร่ตรองอยา่งมีเหตุผลและรอบคอบเก่ียวกบั
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สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาคลุมเครือ ท่ีมุ่งเพื่อการตดัสินใจวา่ส่ิงใดควรเช่ือส่ิงใดไม่ควรเช่ือ หรือส่ิง

ใดควรทาํส่ิงใดไม่ควรทาํ เพื่อนาํไปสู่ขอ้สรุปและขอ้ตดัสินใจท่ีสมเหตุสมผล 

แนวคิดความสามารถในการคิดวจิารณญาณ 

ชาลิณี  เอ่ียมศรี (2536) ไดศึ้กษาและสร้างแบบวดัความสามารถในการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงไดจ้าํแนกความสามารถในการคิดวจิารณญาณออกเป็น 4 

ความสามารถยอ่ยคือ 

1.ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต(credibility 

of source and observation) 

2.ความสามารถในการนิรนยั (deduction) 

3.ความสามารถในการอุปนยั (induction) 

4.ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (assumption identification) 

เพญ็พิศุทธ์ิ เนคมานุรักษ ์ (2536) อธิบายการคิดวจิารณญาณวา่ประกอบไปดว้ยขั้นตอน

ดงัต่อไปน้ี 

1.ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา ขอ้คาํถาม ขอ้อา้งหรือขอ้โตแ้ยง้ต่างๆ โดยอาศยั

ความสามารถในการพิจารณาขอ้มูลหรือสภาพการณ์ท่ีปรากฏ เพื่อกาํหนดประเด็นปัญหา ขอ้สงสัย 

ประเด็นหลกัท่ีควรพิจารณา รวมทั้งการพิจารณาความหมายของคาํหรือความชดัเจนของขอ้ความ

ดว้ย 

2.การรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นท่ีพิจารณา โดยอาศยัความสามารถในการ

รวบรวมขอ้มูลจากแหล่งต่างๆ ไดแ้ก่ การรวบรวมขอ้มูลจากการสังเกตทั้งทางตรงและทางออ้ม 

รวมทั้งการดึงขอ้มูลจากประสบการณ์เดิมท่ีมีอยู ่

3.การพิจารณาความน่าเช่ือถือและความเพียงพอของขอ้มูล โดยพิจารณาจากความ

น่าเช่ือถือของแหล่งท่ีมาของขอ้มูล การประเมินความถูกตอ้งของขอ้มูลและความเพียงพอของ

ขอ้มูลทั้งในแง่ของปริมาณและคุณภาพตามประเด็นท่ีพิจารณา 

4.การแยกแยะความแตกต่างระหวา่งขอ้มูลท่ีมีอยูว่า่ ขอ้มูลใดเป็นความคิดเห็น ขอ้มูลใด

เป็นขอ้เทจ็จริง และจดัลาํดบัความสาํคญัของขอ้มูล รวมทั้งการพิจารณาไดถึ้งขอ้สันนิษฐาน

เบ้ืองตน้ท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัขอ้มูลท่ีปรากฏ โดยอาศยัความสามารถในการพิจารณาแยกแยะความ

แตกต่างของขอ้มูล การตีความขอ้มูล การสังเคราะห์ และการระบุขอ้สันนิษฐานเบ้ืองตน้ 

5.การตั้งสมมติฐาน เพื่อกาํหนดขอบเขต แนวทางของการพิจารณาหาขอ้สรุปของขอ้

คาํถาม ประเด็นปัญหา หรือขอ้โตแ้ยง้ โดยอาศยัความสามารถในการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์และ

การตั้งสมมติฐาน 
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6.การลงขอ้สรุป โดยพิจารณาทางเลือกใชว้ธีิการท่ีเหมาะสมจากขอ้มูลท่ีปรากฏโดยอาศยั

ความสามารถในการลงสรุปโดยการใชเ้หตุผลทั้งแบบอุปนยัและนิรนยั 

7.การประเมินขอ้สรุป เป็นการประเมินความสมเหตุสมผลของขอ้สรุป โดยอาศยั

ความสามารถในการวเิคราะห์และการประเมิน 

อรพรรณ ลือบุญธวชัชยั (2543) ไดศึ้กษาและสร้างแบบวดัความสามารถในการคิด

วจิารณญาณ ทั้งหมด 7 ดา้นดงัต่อไปน้ี 

1.การระบุประเด็นปัญหา เป็นการทาํความเขา้ใจสถานการณ์หรือขอ้มูลท่ีปรากฏและระบุ

ประเด็นปัญหานั้น 

2.การรวบรวมขอ้มูล เป็นการสืบคน้ขอ้มูลจากแหล่งต่างๆ จากการสังเกตทางตรงและ

ทางออ้ม และดึงประสบการณ์เก่ียวกบัเหตุการณ์ท่ีไดจ้ากการสังเกต การสนทนา 

3.การพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล เป็นการพิจารณา ประเมิน ตรวจสอบและ

การตดัสินขอ้มูลทั้งเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 

4.การระบุลกัษณะขอ้มูล เป็นการจาํแนกประเภทขอ้มูล ระบุแนวคิดท่ีอยูเ่บ้ืองหลงัขอ้มูลท่ี

ปรากฏ พิจารณาแยกแยะ เปรียบเทียบความแตกต่างของขอ้มูล การตีความ การประเมิน การ

สังเคราะห์ การระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 

5.การตั้งสมมติฐาน เป็นการกาํหนดขอบเขตแนวทางพิจารณาขอ้สรุปของปัญหา การคิดถึง

ความสัมพนัธ์เชิงเหตุผลระหวา่งขอ้มูลท่ีมีอยูเ่พื่อระบุทางเลือกท่ีมีความเป็นไปได ้

6.การลงขอ้สรุป เป็นการหาขอ้สรุปของปัญหาโดยใชเ้หตุผลเชิงนิรนยัและอุปนยั 

7.การประเมินผล เป็นการพิจารณาตดัสินใหค้าํความถูกตอ้ง ความสมเหตุสมผล โดย

วเิคราะห์และประเมินไตร่ตรองอยา่งรอบคอบ 

Dressel and Mayhew (1957) ไดก้ล่าวถึงความสามารถซ่ึงถือวา่เป็นกระบวนการคิด

วจิารณญาณจะประกอบดว้ยความสามารถในดา้นต่าง ๆ 5 ดา้น ดงัน้ี 

1.ความสามารถในการนิยามปัญหา เป็นความสามารถในการตระหนกัถึงส่ิงท่ีเป็นปัญหา 

รับรู้ถึงสภาพท่ีกาํลงัเป็นปัญหา มีส่ิงใดท่ีไม่สมบูรณ์ มีส่ิงใดไม่ถูกตอ้งหรือขาดหายไป สามารถ

วเิคราะห์ขอ้ความหรือสถานการณ์ต่างๆ ท่ีเป็นปัญหาแลว้สามารถบอกลกัษณะของปัญหา และระบุ

ประเด็นสาํคญั ระบุองคป์ระกอบของปัญหา ของเหตุการณ์หรือเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนได ้ การนิยาม

ปัญหานั้นมีความสาํคญัมากสาํหรับการอ่านและการฟังเร่ืองราวต่าง ๆ 

2.ความสามารถในการเลือกขอ้มูล หรือรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง เป็นความสามารถในการ

พิจารณาและเลือกขอ้มูลเพื่อนาํมาแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง การพิจารณาความพอเพียงทั้งปริมาณ

และคุณภาพของขอ้มูล พิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล ความสามารถน้ีเป็นส่ิงจาํเป็น
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สาํหรับความคิดท่ีจะใชใ้นการแกปั้ญหาต่างๆ จะทาํใหค้วามสามารถในการมองเห็นวา่อะไรคือ

ปัญหาท่ีแทจ้ริง อะไรคือขอ้เทจ็จริง 

3.ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ หรือจดัระบบขอ้มูล เป็นความสามารถในการ

พิจารณาแยกแยะวา่ขอ้ความใดเป็นไปตามขอ้ตกลงเบ้ืองตน้และขอ้ความใดไม่เป็นไปตามขอ้ตกลง

เบ้ืองตน้ตามขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้ ขอ้มูลใดเป็นขอ้เทจ็จริง ขอ้มูลใดเป็นความ

คิดเห็น ขอ้มูลใดเก่ียวขอ้งกบัปัญหาหรือเหตุการณ์ ขอ้มูลใดไม่เก่ียวขอ้ง ขอ้มูลใดน่าเช่ือถือ ขอ้มูล

ใดไม่น่าเช่ือถือ ความสามารถน้ีมีความสาํคญัเพราะวา่ทาํใหเ้ห็นความแตกต่างของขอ้มูลเพื่อลง

ความเห็นวา่ควรจะยอมรับขอ้มูลท่ีไดม้าหรือไม่ 

4.ความสามารถในการกาํหนดและตั้งสมมติฐาน เป็นความสามารถในการกาํหนดหรือ

เลือกสมมติฐานจากขอ้ความหรือสถานการณ์ใหต้รงกบัปัญหาในขอ้ความหรือสถานการณ์นั้น 

ประกอบดว้ยการช้ีแนะคาํตอบของปัญหา การกาํหนดสมมติฐานต่างๆ การเลือกสมมติฐานท่ี

เป็นไปไดม้ากท่ีสุด การตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งสมมติฐานกบัขอ้มูลและขอ้ตกลง

เบ้ืองตน้ ความสามารถน้ีมีความสาํคญั เพราะทาํใหมี้ความรอบคอบและมีความพยายามในการ

คิดถึงความเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหาหรือความเป็นไปไดข้องสมมติฐาน 

5.ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล เป็นความสามารถในการคิดพิจารณา

ขอ้ความเก่ียวกบัเหตุผล โดยคาํนึงถึงขอ้เท็จจริงท่ีเป็นสาเหตุ สามารถลงสรุปอยา่งมีเหตุผลจาก

ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ การระบุเง่ือนไขท่ีจาํเป็นได ้ การระบุความเป็นเหตุเป็นผลได ้ และสามารถ

ตดัสินส่ิงต่างๆ อยา่งสมเหตุสมผล เพื่อนาํไปสู่ขอ้สรุป และสามารถประเมินขอ้สรุปไดว้า่เพียงพอ

และมีคุณค่ามีประโยชน์ต่อการนาํไปปฏิบติัไดจ้ริงมากนอ้ยเพียงใด ความสามารถในการลงสรุปน้ีมี

ความสาํคญั เพราะทาํใหส้ามารถลงความเห็นตามความจริงจากหลกัฐานหรือขอ้มูลท่ีมีอยู ่

Watson and Glaser (1964 อา้งถึงใน สุพตัรา แสงสุวรรณ, 2549) กล่าวถึง การคิด

วจิารณญาณในลกัษณะของกระบวนการคิดท่ีประกอบดว้ยเจตคติ ความรู้และทกัษะ มีรายละเอียด

ดงัน้ี  

1.เจตคติ หมายถึง ความสนใจในการแสวงหาความรู้ ความสามารถพิจารณาปัญหา 

ตลอดจนมีนิสัยในการคน้หาหลกัฐานมาสนบัสนุนส่ิงท่ีอา้งวา่เป็นจริง 

2.ความรู้ หมายถึง ความสามารถในการอนุมาน การสรุปใจความสาํคญั และการสรุปเป็น

กรณีทัว่ไป โดยพิจารณาจากหลกัฐานและการใชห้ลกัตรรกวทิยา 

3.ทกัษะ หมายถึง ความสามารถท่ีจะนาํทั้งเจตคติและความรู้ไปประยกุตใ์ชพ้ิจารณาตดัสิน

ปัญหา สถานการณ์ ขอ้ความและขอ้สรุปต่างๆ ได ้

ซ่ึงเนน้องคป์ระกอบ 5 ประการคือ 
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1.ความสามารถในการอา้งอิงหรือสรุปความ (Inference) คือ ความสามารถในการจาํแนก

ระดบัความน่าจะเป็นของขอ้มูล หรือการลงขอ้สรุปขอ้มูลต่างๆท่ีปรากฏในขอ้ความท่ีกาํหนดให้ 

2.ความสามารถในการยอมรับขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Recognition of Assumption) คือ

ความสามารถในการพิจารณาจาํแนกแยกแยะวา่ ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ ขอ้ความใดไม่

เป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 

3.ความสามารถในการนิรนยั (Deduction) คือความสามารถในการจาํแนกไดว้า่ขอ้สรุปใด

เป็นผลมาจากความสัมพนัธ์ของสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหอ้ยา่งแน่นอน ขอ้สรุปใดไม่เป็นผลของ

ความสัมพนัธ์นั้น 

4.ความสามารถในการตีความ (Interpretation) คือ ความสามารถในการจาํแนกวา่ขอ้สรุป

ใดเป็นหรือไม่เป็นความจริงตามท่ีสรุปไดจ้ากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให้ 

5.ความสามารถในการประเมินขอ้โตแ้ยง้ต่างๆ (Evaluation of Arguments) คือ

ความสามารถในการจาํแนกไดว้า่ขอ้ความใดเป็นการอา้งเหตุผลท่ีหนกัแน่น ขอ้ความใดเป็นการอา้ง

เหตุผลท่ีไม่หนกัแน่น 

Decaroli (1973 อา้งถึงใน ประพนัธ์ศิริ สุเสารัจ 2551) ไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัทกัษะการ

คิดวจิารณญาณไวด้งัน้ี 

1.การนิยาม เป็นการกาํหนดปัญหา ทาํความตกลงเก่ียวกบัความหมายของคาํ ขอ้ความ และ

การกาํหนดเกณฑ ์ เป็นความสามารถในการระบุลกัษณะของส่ิงต่างๆ ระบุปัญหาได ้ รวบรวม

สาระสาํคญัและจุดเด่นของเร่ืองราวต่างๆ 

2.ทกัษะการวเิคราะห์ เป็นการพฒันาขอ้มูลอยา่งละเอียด แยกยอ่ย โดยการคาํนึงถึง

ความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล เพื่อทาํความเขา้ใจกบัส่ิงนั้น จนสามารถประเมินค่าและตดัสินใจได ้

สามารถสังเกต จาํแนกแยกแยะ บอกรายละเอียดของส่ิงต่าง ๆ จุดต่างจุดร่วมของส่ิงต่างๆ และ

สามารถจดัหมวดหมู่ขอ้มูล 

3.ทกัษะการสังเคราะห์ เป็นการประมวลผลขอ้มูล ทกัษะการระบุขอ้มูลท่ีจาํเป็น การ

รวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง และจดัระบบขอ้มูลแลว้สามารถเลือกใชข้อ้มูลไดว้า่ขอ้มูลใดจาํเป็น

หรือไม่จาํเป็น ขอ้มูลใดน่าเช่ือถือหรือไม่น่าเช่ือถือ 

4.การตีความขอ้เท็จจริงและการสรุปอา้งอิงหาหลกัฐาน การระบุอคติ การลาํเอียง 

5.การใชเ้หตุผลโดยระบุเหตุและผล ความสัมพนัธ์เชิงตรรกศาสตร์ 

6.การประเมินผลโดยการตดัสินคุณค่าของส่ิงต่างๆ อยา่งสมเหตุสมผล โดยนาํผลท่ีไดไ้ป

เปรียบเทียบกนั รู้วา่ขอ้มูลใดเป็นขอ้เทจ็จริง เป็นขอ้คิดเห็น ระบุไดว้า่ส่ิงใดเป็นอคติ ส่ิงใดเก่ียวขอ้ง

หรือไม่เก่ียวขอ้ง ส่ิงใดถูกหรือผดิจนสามารถตดัสินใจได ้
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7.การประยกุตใ์ช ้หรือนาํไปปฏิบติัในสถานการณ์ใหม่ 

8.ขั้นการประเมินความสาํเร็จของคาํตอบ โดยการใชเ้กณฑใ์นการตดัสินความเพียงพอของ

คาํตอบ 

Ennis (1985) ไดอ้ธิบายองคป์ระกอบของการคิดวิจารณญาณโดยเนน้ความสามารถ 6 

ประการคือ 

1.ความสามารถในการหาความชดัเจนเบ้ืองตน้ เม่ือมีสถานการณ์ใดสถานการณ์หน่ึง 

สามารถบอกไดว้า่ ใคร ทาํอะไร ท่ีไหน วเิคราะห์เน้ือเร่ือง ความเหมือนความต่าง รวมถึงเหตุผล

และขอ้สรุป ตอบปัญหาท่ีพบไดค้รบถว้น ชดัเจนและมีเหตุผล 

2.ความสามารถในการพิจารณาขอ้มูลพื้นฐาน สามารถบอกไดว้า่ขอ้มูลใดน่าเช่ือถือหรือไม่

น่าเช่ือถือ ขอ้มูลใดเหมือนหรือขดัแยง้ ขอ้มูลใดเป็นเหตุเป็นผล 

3.ความสามารถในการสรุปอา้งอิงโดยใชเ้หตุผล ใชท้ั้งการใหเ้หตุผลเชิงนิรนยัและเชิง

อุปนยั รวมถึงสามารถกาํหนดและอธิบายขอ้สันนิษฐานดว้ยเหตุผล มีความเป็นไปได ้ และสามารถ

แยกขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลออกจากขอ้สรุปท่ีไม่สมเหตุสมผล 

4.ความสามารถในการตดัสินคุณค่า เนน้ความสามารถในการแปลความหมายการตดัสินวา่

ดี-ไม่ดี สาํคญั-ไม่สาํคญั 

5.ความสามารถในการระบุความชดัเจนขั้นสูง เนน้ความสามารถในการวเิคราะห์วนิิจฉยั 

และตีความไดถู้กตอ้ง และพิจารณาเง่ือนไขท่ีจาํเป็น และเพียงพอในเหตุผลและขอ้มูลใน

สถานการณ์นั้นๆ 

6.ความสามารถในการตดัสินปัญหาและใชก้ลวธีิการแกปั้ญหา เนน้ความสามารถในการ

เลือกเกณฑต์ดัสินใจแกปั้ญหาและทางเลือกในการแกปั้ญหาหลายๆทาง 

จากการศึกษาองคป์ระกอบของความสามารถในการคิดวจิารณญาณของนกัการศึกษาท่ี

กล่าวมาขา้งตน้ พบวา่องคป์ระกอบมีลกัษณะท่ีคลา้ยกนัซ่ึงประกอบไปดว้ยองคป์ระกอบหลกัดงัน้ี 

1) ความสามารถในการนิยามหรือระบุประเด็นปัญหา 2) ความสามารถในการเลือกและรวบรวม

ขอ้มูล 3) ความสามารถในการวเิคราะห์และจดัระบบขอ้มูล 4) ความสามารถในการตั้งสมมติฐาน

เพื่อพิจารณาหาขอ้สรุป และ 5) ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผลและการประเมิน

ขอ้สรุป โดยการท่ีจะนาํองคป์ระกอบของความสามารถในการคิดวจิารณญาณไปใช ้ สามารถ

ปรับเปล่ียนใหเ้ขา้กบับริบทนั้นๆ ได ้ เพียงแต่ควรจะยดึหลกัองคป์ระกอบหลกั 5 องคป์ระกอบน้ี

เอาไวเ้ป็นเกณฑใ์นการพิจารณาดว้ย 
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แนวคิดความสามารถในการคิดวจิารณญาณของเอนนิส (Ennis) 

Ennis ไดใ้หนิ้ยามการคิดวจิารณญาณเผยแพร่เป็นคร้ังแรก ในปี ค.ศ.1962 และไดป้รับ

ขยายคาํนิยามใหค้รอบคลุมมากข้ึน ในปี ค.ศ. 1985 ต่อมาในปี ค.ศ.1989 เขาไดเ้ขียนหนงัสือ

ร่วมกบั Norris ซ่ึงมีช่ือวา่ “Evaluating Critical Thinking” คาํนิยามในหนงัสือมีความหมาย

เช่นเดียวกบั คาํนิยามท่ีเขาไดใ้หไ้ว ้ คือ การคิดวิจารณญาณเป็นการคิดอยา่งมีเหตุผล และคิดแบบ

ตรึกตรอง เพื่อการตดัสินใจก่อนท่ีจะเช่ือ หรือก่อนท่ีจะลงมือปฏิบติั (Ennis, 1985 ; Norris and 

Ennis, 1989) 

Ennisไดอ้ธิบายความหมายของการคิดวจิารณญาณตามคาํนิยามวา่ บริบทของการคิดเกิด

จากการท่ีคนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบับุคคลอ่ืน และมีความเก่ียวขอ้งกบัการอา้งเหตุผล โดยท่ีผูคิ้ดจะตอ้ง

ใชก้ารคิดวจิารณญาณก่อนท่ีจะตดัสินใจเช่ือ หรือลงมือปฏิบติัตามการอา้งเหตุผลนั้น 

ทฤษฎีของEnnis ระบุวา่ การคิดวิจารณญาณ ประกอบดว้ย ความสามารถ(abilities) และ 

ลกัษณะ (dispositions) 

ความสามารถทางการคิดวิจารณญาณ จาํแนกความสามารถ ไดเ้ป็น 4 ดา้นและในแต่ละ

ดา้น จะประกอบดว้ย ความสามารถยอ่ยต่างๆ ดงัน้ี (Ennis, 1985) 

1.ความสามารถในการนิยามและทาํใหก้ระจ่างชดั (Clarity-related abilities) ซ่ึง

ประกอบดว้ย 

1.1. ความกระจ่างชดัเบ้ืองตน้ (elementary clarification) 

1.1.1 ความสามารถในการถามไดต้รงประเด็น (Focusing on a question) 

1.1.1.1 ระบุหรือกาํหนดขอ้คาํถามท่ีเหมาะสม 

1.1.1.2 ระบุหรือกาํหนดเกณฑ ์ เพื่อตดัสินไดว้า่คาํตอบใด เป็นคาํตอบท่ี

เป็นไปได ้

1.1.1.3 จดจาํสถานการณ์ไว ้

1.1.2. วเิคราะห์การอา้งเหตุผล (analyzing argument) 

1.1.2.1 ระบุขอ้สรุป 

1.1.2.2 ระบุถึงเหตุผลท่ีปรากฏ 

1.1.2.3 ระบุถึงเหตุผลท่ีไม่ปรากฏ 

1.1.2.4 เห็นถึงความคลา้ยคลึงและความแตกต่าง 

1.1.2.5 ระบุและจาํแนกส่ิงท่ีไม่สอดคลอ้งออกได ้

1.1.2.6 เห็นถึงโครงสร้างของการอา้งเหตุผล 

1.1.2.7 ลงสรุป 
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1.1.3. การถามและตอบคาํถามไดช้ดัเจนและทา้ทาย (asking question that 

clarification and challenge) โดยใชค้าํถามต่อไปน้ี 

ทาํไม 

ประเด็นสาํคญัคืออะไร 

ความหมายของ “_______” คืออะไร 

ตวัอยา่งของเร่ืองน้ีจะเป็นอะไร 

อะไรท่ี ไม่เป็น ตวัอยา่งของเร่ืองน้ี 

ประยกุตส่ิ์งนั้นมาใชใ้นกรณีน้ีไดอ้ยา่งไร 

เกิดความแตกต่างอะไรบา้ง 

ขอ้เทจ็จริงคืออะไร 

เน้ือเร่ืองรายละเอียดเพิ่มเติมมากกวา่น้ีหรือไม่ 

1.2. ความกระจ่างชดัขั้นสูง (advanced clarification) 

1.2.1 การนิยามคาํศพัทแ์ละพิจารณาตดัสินคาํนิยาม (defining terms and judging 

definitions) ใน 3 มิติคือ 

1.2.2.1 รูปแบบ 

1.2.2.2 ยทุธวธีิการอธิบายความหมาย 

1.2.2.3 เน้ือหา 

1.2.2. การระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (identifying assumption) 

1.2.2.1 เป็นเหตุผลท่ีไม่ไดก้ล่าวไว ้

1.2.2.2 เป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ท่ีจาํเป็น 

2. ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล (judge information) เป็นการสนบัสนุน

พื้นฐาน (basic support) ซ่ึงประกอบดว้ย 

2.1 การพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล (judging the credibility of sources) 

2.1.1 เป็นผูเ้ช่ียวชาญ 

2.1.2 ไม่มีขอ้ขดัแยง้ 

2.1.3 การเห็นพอ้งกนัของผูใ้หข้อ้มูล หรือแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ 

2.1.4 ความมีช่ือเสียง 

2.1.5 ปฏิบติัการดว้ยความมัน่คง 

2.1.6 ความเส่ือมเสียช่ือเสียง 

2.1.7 ความสามารถในการให้เหตุผล 
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2.1.8 การมีลกัษณะนิสัยรอบคอบ 

2.2 การพิจารณาตดัสินการสังเกต (judging observation reports) โดยใชเ้กณฑพ์ิจารณา 

ดงัน้ี 

2.2.1 การวนิิจฉยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2.2.2 ใชเ้วลาสั้นๆ จากการสังเกต แลว้รายงาน 

2.2.3 รายงานนั้นเป็นส่ิงท่ีสังเกตไดข้องผูส้ังเกตเอง 

2.2.4 ลกัษณะการบนัทึกท่ีดี 

2.2.5 การยนืยนัสนบัสนุนท่ีมีเหตุผล 

2.2.6 ความเป็นไปไดข้องการยนืยนัสนบัสนุน 

2.2.7 ใชเ้กณฑท่ี์ดีในการประเมิน 

2.2.8 การนาํเทคโนโลยท่ีีมีประโยชน์มาใชอ้ยา่งเตม็ความสามารถ 

3.ความสามารถในการอา้งอิง (inference-related abilities) ซ่ึงประกอบดว้ย 

3.1 การพิจารณาลงสรุปแบบนิรนยั (judging deductions) 

3.1.1 การอา้งเหตุผลแบบจดัประเภท โดยใชว้งกลมออยเลอร์ (Euler’s circle) 

3.1.2 การอา้งเหตุผลแบบเง่ือนไข 

3.1.3 การตีความจากขอ้ความ 

3.2 การพิจารณาลงสรุปแบบอุปนยั (judging inductions) 

3.2.1 หลกัโดยทัว่ ๆไป 

3.2.1.1 จาํแนกประเภทขอ้มูล 

3.2.1.2 การสุ่มตวัอยา่ง 

3.2.1.3 มีตารางและกราฟ 

3.2.2 การวนิิจฉยัขอ้สรุปและการอธิบายสมมติฐาน 

3.2.2.1 แบบขอ้สรุปและสมมติฐานท่ีอธิบายได ้

3.2.2.2 การสืบสวน 

3.2.2.3 เกณฑ ์ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ท่ีสมเหตุสมผล 

3.3 การกระทาํและตดัสินคุณค่า (making and judging value judgments) 

3.3.1 ขอ้เทจ็จริงพื้นฐานสนบัสนุน 

3.3.2 พิจารณาผลท่ีเกิดข้ึนภายหลงั 

3.3.3 ข้ึนกบัหลกัการขั้นสูงท่ีเป็นท่ียอมรับ 

3.3.4 การพิจารณาและใหน้ํ้าหนกัทางเลือกทั้งหมด 
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4. ยทุธวธีิและกลยทุธ์ (strategies and tactics) ซ่ึงประกอบดว้ย 

4.1 การตดัสินใจท่ีจะตอ้งปฏิบติั (deciding on an action) 

4.1.1 นิยามปัญหา 

4.1.2 เลือกเกณฑท่ี์จะตดัสินแกปั้ญหาท่ีเป็นไปได ้

4.1.3 กาํหนดการแกปั้ญหา ซ่ึงมีทางใหเ้ลือก 

4.1.4 ลองตดัสินใจวา่จะทาํอะไร 

4.1.5 ทบทวนพิจารณาสถานการณ์ทั้งหมด 

4.1.6 ติดตามผล 

4.2 ปฏิกิริยากบับุคคลอ่ืน (interacting with others) 

4.2.1การใชแ้ละมีปฏิกิริยาต่อเร่ืองท่ีเก่ียวกบั การอา้งเหตุผลท่ีผดิหลกัตรรกศาสตร์ 

4.2.2 ยทุธวธีิในการใชเ้หตุผล 

4.2.3 ยทุธวธีิในการใชศิ้ลปะ 

4.2.4 การแสดงจุดยนื โดยการพดูหรือเขียน 

ลกัษณะของบุคคลท่ีมีการคิดวจิารณญาณ ตามทฤษฎีของเอนนิส มีดงัน้ี (Ennis, 1985) 

1. คน้หาขอ้ความท่ีชดัเจนของประเด็น หรือขอ้คาํถาม 

2. คน้หาเหตุผล 

3. พยายามรับรู้ขอ้มูลท่ีดี 

4. หาแหล่งขอ้มูลท่ีเช่ือถือไดแ้ละอา้งถึงแหล่งขอ้มูลนั้น 

5. มีแนวคิดแบบกวา้งในสถานการณ์ทั้งหมด 

6. คงความสอดคลอ้งกบัประเด็นท่ีสาํคญัได ้

7. จดจาํเร่ืองเดิมและ/หรือความเก่ียวขอ้งพื้นฐาน 

8. คน้หาทางเลือกต่าง ๆ 

9. เปิดใจกวา้ง 

10. เปล่ียนสภาพ (ยดืหยุน่ตามสภาพต่าง ๆ) เม่ือมีหลกัฐานและเหตุผลเพียงพอ 

11. คน้หาความถูกตอ้งใหม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได ้สาํหรับเร่ืองท่ีศึกษา 

12. จดัการเร่ืองราวท่ีซบัซอ้นทั้งหมดใหอ้ยูใ่นลกัษณะเรียงลาํดบัอยา่งมีขั้นตอน 

13. ใหก้ารคิดต่าง ๆ ข้ึนอยูก่บัความรู้สึก ระดบัความรู้ และระดบัการอา้งเหตุผลของบุคคล

อ่ืน 

Ennisไดน้าํองคป์ระกอบดา้นความสามารถทางการคิดวิจารณญาณ และลกัษณะของบุคคล

ท่ีมีการคิดวจิารณญาณ เขียนเป็นรูปแบบไดด้งัน้ี 
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การ 

อุปนยั 

แผนภาพที ่2 แผนภาพแสดงการคิดวจิารณญาณ (Ennis, 1985) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในปี ค.ศ. 1989 Ennis และ Norris ไดเ้สนอแนวคิดการคิดวจิารณญาณในลกัษณะเดียวกนั 

แต่แตกต่างในเร่ืองรายละเอียด ทั้งความสามารถ (abilities) และลกัษณะ (disposition) ดงัน้ี 

ความสามารถของการคิดวจิารณญาณ (Norris and Ennis, 1989) 

1. ความกระจ่างเบ้ืองตน้ (elementary clarification) 

1.1ถามไดต้รงประเด็น (focusing on a question) 

1.2 วเิคราะห์การอา้งเหตุผล (analyzing arguments) 

1.3 ถามและตอบคาํถามไดช้ดัเจนและทา้ทาย (asking and answering question that 

clarify and challenge) 

2. ขอ้มูลสนบัสนุน (basic support) 

2.1 พิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล (judging the credibility of a source) 

2.2 มีการสังเกต (making and judging observation) 

3. การสรุปอา้งอิง (inference) 

การ 

นิรนยั 

การตดัสินใจท่ีจะเช่ือหรือลงมือปฏิบติั 

การ 

ตดัสิน 

คุณค่า 

การสรุป

 ขอ้มูลสนบัสนุน 

                ขอ้มูลจากบุคคลอ่ืน 

                 ขอ้มูลจากการสังเกต 

                 ขอ้สรุปท่ีเป็นท่ียอมรับ 

                 ขอ้เทจ็จริงท่ีเป็นขอ้ความรู้ 

การแกปั้ญหา 

การปฏิสัมพนัธ์กบัสภาพแวดลอ้มและบุคคลอ่ืน 

ความชดัเจน ลกัษณะบุคคลท่ีมี

การคิด
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3.1 การนิรนยั (making and judging deductions) 

3.2 การอุปนยั (making and judging inductions) 

3.3 การตดัสินคุณค่า (making and judging value judgements) 

4. การกระจ่างชดัชั้นสูง (advanced clarification) 

4.1กาํหนดปัญหาและอธิบายคาํจาํกดัความของปัญหา (defining terms and judging 

definitions) 

4.2 ระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (identifying assumptions) 

5. ยทุธวธีิและกลยทุธ์ (strategies and tactics) 

5.1 การตดัสินใจลงมือกระทาํ (deciding on an action) 

5.2 ปฏิกิริยากบัผูอ่ื้น (interacting with others) 

ลกัษณะ (dispositions) 

1. ตั้งคาํถามหรือคน้หาขอ้มูลจากเร่ืองท่ีใหม้า 

2. คน้หาเหตุผล 

3. การแสดงออกอยา่งมีเหตุผล 

4. การอา้งอิงจากแหล่งขอ้มูลท่ีเช่ือถือได ้

5. การทาํความเขา้ใจเร่ืองราวในสถานการณ์ปัญหา 

6. การบอกถึงใจความสาํคญั 

7. การเก็บจาํความรู้พื้นฐาน 

8. การสร้างทางเลือก 

9. เปิดใจกวา้ง 

9.1 ยอมรับ พิจารณาความคิดเห็นของผูอ่ื้น 

9.2 ใชเ้หตุผลเป็นจุดเร่ิมตน้และเป็นเหตุผลท่ีไดรั้บการยอมรับ 

9.3 ตดัสินใจดว้ยการใชข้อ้มูลและเหตุผลอยา่งเพียงพอ 

10. มีจุดยนืและสามารถเปล่ียนจุดยนืได ้เม่ือมีหลกัฐานและเหตุผลเพียงพอ 

11. คน้หาเหตุผลใหม้าก เพื่อความถูกตอ้ง 

12. จดัการเร่ืองต่าง ๆ อยา่งมีระเบียบ 

13. นาํความสามารถการคิดวิจารณญาณมาใช ้

14. มีความไวต่อความรู้สึก ระดบัความรู้ และระดบัการอา้งเหตุผลของผูอ่ื้น  

(Norris and Ennis, 1989) 
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กล่าวโดยสรุป Ennis ไดนิ้ยามการคิดวจิารณญาณวา่เป็นการคิดอยา่งมีเหตุผล และคิดแบบ

ตรึกตรอง เพื่อตดัสินใจก่อนท่ีจะเช่ือ หรือก่อนลงมือปฏิบติั โดยระบุวา่ การคิดวจิารณญาณ 

ประกอบดว้ย ความสามารถของการคิดวิจารณญาณและลกัษณะของบุคคลท่ีมีการคิดวจิารณญาณ 

ซ่ึงประเด็นสาํคญัท่ีไดร้ะบุไวเ้หล่าน้ี สามารถนาํไปใชใ้นการกาํหนดทิศทางของการทาํวจิยัในดา้น

การคิดวจิารณญาณได ้

กจิกรรมทีจํ่าเป็นต่อการคิดวิจารณญาณ 

คู่มือการฝึกทกัษะการคิดระดบัสูง ซ่ึงจดัทาํโดยศูนยอิ์นโนเทค ซ่ึงเป็นศูนยฝึ์กอบรม

เก่ียวกบัเทคโนโลยแีละนวตักรรมทางการศึกษา ไดเ้สนอกิจกรรมท่ีจาํเป็นต่อการพฒันาทกัษะการ

คิดอยา่งมีวจิารณญาณดงัน้ี (อรพรรณ พรสีมา, 2543) 

1.ฝึกคิดเก่ียวกบัรายละเอียดขององคป์ระกอบของกิจกรรมส่ิงของ สถานท่ี และเหตุการณ์

ต่าง ๆ  

2.ฝึกแยกแยะองคป์ระกอบท่ีทาํใหกิ้จกรรมลม้เหลว หรือ ความเลวร้ายของสถานการณ์ 

3.ฝึกแยกแยะความคิดเห็นท่ีแตกต่างหรือคลา้ยกนัของบุคคล หรือกลุ่มบุคคลวา่แตกต่าง

หรือเหมือนกนัอยา่งไร 

4.ฝึกแยกแยะและจาํแนกขอ้มูลท่ีเป็นจริงและท่ีเป็นเพียงความคิดเห็นออกจากกนั 

5.ฝึกแยกแยะขอ้มูลท่ีไดรั้บจากส่ือมวลชนและแหล่งขอ้มูลอ่ืนวา่มีความเหมือนหรือต่างกนั

อยา่งไร 

6.ฝึกแยกแยะขอ้คิดเห็น ขอ้เสนอแนะท่ีเราเห็นวา่สมเหตุสมผลและท่ีไม่สมเหตุสมผล 

7.ใหน้กัเรียนฝึกสร้างเกณฑใ์นการตดัสินความถูกตอ้งความเหมาะสม ความดี และความ

งามของส่ิงต่างๆ 

8.ฝึกหาขอ้มูลท่ีนาํมาใชส้นบัสนุนความคิดเห็นและขอ้เทจ็จริงท่ีตนตอ้งการกล่าวอา้ง 

9.ฝึกแยกแยะขอ้คิดเห็นในเชิงทาํลายและสร้างสรรคข์องนกัเรียน นกัการเมือง และ

นกัวเิคราะห์วจิารณ์ 

10.ฝึกแยกความเห็นยอ่ย ๆ ท่ีปนอยูใ่นบทความ คาํบรรยายของบุคคลต่าง ๆ 

11.ฝึกเลือกเกณฑท่ี์ตนนาํมาใชใ้นการตดัสินต่าง ๆ 

12.ฝึกตรวจสอบสมมติฐานท่ีตนตั้งข้ึน 

13.ฝึกตรวจสอบความถูกตอ้ง เหมาะสม และความเห็นท่ีคลา้ย ๆ กนัของกลุ่มบุคคล 

14.ฝึกทาํนายเก่ียวกบัผลดีผลร้ายท่ีจะตามมาจากเหตุการณ์ 

15.ฝึกจดัลาํดบัความสาํคญัของเหตุการณ์ 

16.ฝึกสรุปประเด็นการสนทนา การอภิปรายและการเสนอขอ้คิดเห็น 
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17.ฝึกสรุปผลจากขอ้มูลท่ีวเิคราะห์และจดัหมวดหมู่ไว ้

18.ฝึกทาํนายและพยากรณ์เหตุการณ์ 

19.ฝึกตดัสินการสรุปท่ีถูกตอ้งและท่ีผดิพลาดของบุคคลจากขอ้มูลท่ีกาํหนดให้ 

20.ฝึกอธิบายความจากขอ้มูล 

21.ฝึกใหเ้หตุผลประกอบขอ้สรุปของตน 

22.ฝึกจดัหมวดหมู่ขอ้มูลและความคิดเห็น 

23.ฝึกเสนอขอ้มูลในรูปแบบของแผนภูมิและรูปภาพ 

24.ฝึกมองหาขอ้ลาํเอียงของตนเองในเร่ืองต่างๆ 

25.ฝึกหาขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีเช่ือถือได ้

26.ฝึกตีความการ์ตูนและรูปภาพ 

27.ฝึกมองหาเหตุและผลของปรากฏการณ์และกิจกรรม 

28.ฝึกสรุปผลโดยการยดึขอ้เทจ็จริง 

จากกิจกรรมการคิดวิจารณญาณขา้งตน้น้ี จะเห็นวา่กิจกรรมท่ีจาํเป็นต่อการคิดวจิารณญาณ

นั้นมีมากมายและหลากหลายรูปแบบ ซ่ึงแต่ละกิจกรรมต่างก็มีความสาํคญัและคุณค่าท่ีแตกต่างกนั

ไป ซ่ึงข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องการจดักิจกรรมนั้นวา่จดัข้ึนเพื่ออะไร กบักลุ่มเป้าหมายใด โดย

การเลือกนาํกิจกรรมการคิดวิจารณญาณไปใชค้วรตอ้งคาํนึงถึงวตัถุประสงคข์องการจดัโปรแกรม

และกลุ่มเป้าหมายในการจดัโปรแกรม 

การวดัและประเมินความสามารถในการคิดวจิารณญาณ 

การวดัความสามารถในการคิดวจิารณญาณ อาศยัเคร่ืองมือท่ีเรียกวา่แบบวดัการคิด

วจิารณญาณ (Critical Thinking Test) ซ่ึงมีผูส้ร้างแบบวดัน้ีไวห้ลายแบบ ดงัมีรายละเอียดดงัน้ี 

Watson and Glaser (1964) ไดส้ร้างและพฒันาแบบวดัความสามารถในการคิดวจิารณญาณ 

ซ่ึงมีช่ือวา่ Watson-Glaser Critical Thinking Appraisal ซ่ึงเป็นแบบท่ีใชส้าํหรับนกัเรียนระดบั

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ถึงวยัผูใ้หญ่ แบบวดัมี 2 แบบ ซ่ึงคู่ขนานกนั คือ แบบ A และ แบบ B แต่ละแบบ

ประกอบดว้ย 5 แบบสอบถามยอ่ย มีขอ้สอบรวมทั้งหมด 80 ขอ้ ใชเ้วลาสอบ 50 นาที แต่ละแบบ

สอบยอ่ยวดัความสามารถในการคิดต่าง ๆ ดงัน้ี 

1.ความสามารถในการสรุปอา้งอิง (Inference) เป็นการวดัความสามารถในการตดัสินและ

จาํแนกความน่าจะเป็นของขอ้สรุปวา่ ขอ้สรุปใดเป็นจริงหรือเป็นเทจ็ ลกัษณะของแบบสอบยอ่ยน้ีมี

การกาํหนดสถานการณ์มาให้ แลว้มีขอ้สรุปของสถานการณ์ 3-5 ขอ้สรุป จากนั้นผูต้อบตอ้ง

พิจารณาตดัสินวา่ ขอ้สรุปแต่ละขอ้เป็นเช่นไร โดยเลือกจากตวัเลือก 5 ตวัเลือก ไดแ้ก่ เป็นจริง 
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(true) น่าจะเป็นจริง (probably true) ขอ้มูลท่ีใหไ้ม่เพียงพอ (insufficient data) น่าจะเป็นเท็จ 

(probably false) และ เป็นเทจ็ (false) 

2.ความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Recognition of assumption) เป็นการวดั

ความสามารถการจาํแนกวา่ ขอ้ความใดเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ ขอ้ความใดไม่เป็นลกัษณะของแบบ

สอบยอ่ยน้ีมีการกาํหนดสถานการณ์มาให ้ แลว้มีขอ้ความตามมา สถานการณ์ละ 2-3 ขอ้ความ 

จากนั้นผูต้อบตอ้งพิจารณาตดัสินขอ้ความในแต่ละขอ้วา่ ขอ้ใดเป็นหรือไม่เป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้

ของสถานการณ์ทั้งหมด 

3.ความสามารถในการนิรนยั (Deduction) เป็นการวดัความสามารถในการหาขอ้สรุปอยา่ง

สมเหตุสมผลจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดมาให้โดยใชห้ลกัตรรกศาสตร์ ลกัษณะของแบบสอบยอ่ยน้ี

มีการกาํหนดสถานการณ์มาให ้ 1 ยอ่หนา้ แลว้มีขอ้สรุปตามมา สถานการณ์ละ 2-4 ขอ้ จากนั้น

ผูต้อบตอ้งพิจารณาตดัสินวา่ขอ้สรุปในแต่ละขอ้เป็นขอ้สรุปท่ีเป็นไปไดห้รือไม่ตามสถานการณ์นั้น 

4 ความสามารถในการแปลความ (Interpretation) เป็นการวดัความสามารถในการให้

นํ้าหนกัขอ้มูลหรือหลกัฐานเพื่อตดัสินความเป็นไปไดข้องขอ้สรุป ลกัษณะของแบบสอบยอ่ยน้ีมี

การกาํหนดสถานการณ์มาให้ แลว้มีขอ้สรุปสถานการณ์ละ 2-3 ขอ้ จากนั้นผูต้อบตอ้งพิจารณา

ตดัสินวา่ขอ้สรุปในแต่ละขอ้วา่น่าเช่ือถือหรือไม่ภายใตส้ถานการณ์อนันั้น 

5.ความสามารถในการประเมินขอ้โตแ้ยง้ (Evaluation of arguments) เป็นการวดั

ความสามารถในการจาํแนกการใชเ้หตุผลวา่ส่ิงใดเป็นความสมเหตุสมผล ลกัษณะของแบบสอบ

ยอ่ยน้ีมีการกาํหนดชุดของคาํถามเก่ียวกบัประเด็นปัญหาสําคญัมาให ้ ซ่ึงแต่ละคาํถามมีชุดของ

คาํตอบพร้อมเหตุผลกาํกบั จากนั้นผูต้อบตอ้งพิจารณาตดัสินวา่คาํตอบใดมีความสาํคญัเก่ียวขอ้ง

โดยตรงกบัคาํถามหรือไม่ และใหเ้หตุผลประกอบ 

แบบวดัน้ีมีความเท่ียงแบบสอดคลอ้งภายใน โดยมีวธีิหาความเท่ียงแบบแบ่งคร่ึงขอ้สอบมี

พิสัยระหวา่ง 0.69-0.85 และมีความเท่ียงแบบความคงท่ีโดยวธีิสอบซํ้ า เท่ากบั 0.73 มีการตรวจสอบ

ความตรง โดยคาํนวณค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพนัธ์ของคะแนนสอบกบัคะแนนจากแบบสอบเชาวน์

ปัญญาแบบวดัเจตคติ และแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

Ennis and Millman (1985) ไดร่้วมกนัพฒันาแบบวดัการคิดวจิารณญาณ โดยยดึทฤษฎีของ

เอนนิสเป็นหลกั ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบคือ 

1.การนิยามและทาํใหช้ดัเจน (Define and Clearity) ประกอบดว้ยความสามารถ 4 ดา้นคือ 

1.1ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา ระบุขอ้สรุป (Identify conclusions) 

1.2 ระบุเหตุผลทั้งท่ีปรากฏและไม่ปรากฏ (Identify reasons) 
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1.3 การตั้งคาํถามใหเ้หมาะสมในแต่ละสถานการณ์ (Identify appropriate question to 

ask) 

1.4 การระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (Identify assumptions) 

2. การพิจารณาตดัสินขอ้มูล (Judge Information) ประกอบดว้ยความสามารถ 3 ดา้นคือ 

2.1 การตดัสินความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต (Determine credibility 

of sources and observation) 

2.2 การตดัสินความเก่ียวขอ้งขอ้มูลกบัปัญหา (Determine Relevance) 

2.3 การตระหนกัในความคงเส้นคงวาของขอ้มูล (Recognize consistency) 

3.การอา้งอิงเพื่อการแกปั้ญหาและลงขอ้สรุปอยา่งสมเหตุสมผล (Infer solve problem and 

draw reasonable conclusions) ซ่ึงประกอบดว้ยความสามารถ 3 ดา้น 

3.1 การอา้งอิงขอ้สรุปดว้ยเหตุผลเชิงอุปนยั (Infer and Judge inductive conclusions) 

3.2 การอา้งอิงขอ้สรุปดว้ยเหตุผลเชิงนิรนยั (Infer and Judge deductive conclusions) 

3.3 การทาํนายผลท่ีน่าจะเกิดตามมา (Predict probable consequences) 

Cornell Critical Thinking Test, Level X เป็นแบบวดัท่ีใชก้บันกัเรียนตั้งแต่ชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ถึงชั้นมธัยมศึกษา ซ่ึงวดัความสามารถในการคิด 4 ดา้น คือ 1) ความสามารถใน

การอุปนยั (Induction) 2) ความสามารถในการระบุความน่าเชือถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต 

(Credibility of Source and Observation) 3) ความสามารถในการนิรนยั (Deductive) 4) 

ความสามารถในการระบุขอ้สมมติฐาน (Assumption Identification) ลกัษณะแบบวดัฉบบัน้ี มี

ส่วนประกอบเหมือนกบัแบบของ Watson และ Glaser แต่แตกต่างท่ีจาํนวนขอ้คาํถาม ซ่ึงมีถึง 71 

ขอ้ ใชเ้วลาทาํ 50 นาที สาํหรับนกัเรียนประถมศึกษาใชเ้วลา 90 นาที 

Cornell Critical Thinking Test, Level Z เป็นแบบวดัท่ีใชก้บันกัเรียนท่ีมีปัญญาเลิศใน

ระดบัชั้นมธัยมศึกษา จนถึงระดบัอุดมศึกษา โดยวดัความสามารถในการคิดทั้งหมด 7 ดา้น คือ 1) 

ความสามารถในการอุปนยั (Induction) 2) ความสามารถในการระบุความน่าเช่ือถือของ

แหล่งขอ้มูล (Credibility of Source) 3) ความสามารถในการพยากรณ์และวางแผนการทดลอง 

(Prediction and Experimental Planning) 4) ความสามารถในการวเิคราะห์การอา้งเหตุผลท่ีผดิจาก

หลกัตรรกศาสตร์ (Fallacies) 5) ความสามารถในการระบุขอ้สันนิษฐาน (Assumption 

Identification) ลกัษณะแบบวดัการคิดวจิารณญาณ Level Z น้ี แตกต่างจากแบบ Level X คือ 

จาํนวนขอ้คาํถามซ่ึงมี 51 ขอ้ ใชเ้วลาทาํ 50 นาที 

Ennis and Weir (1985) ไดพ้ฒันาแบบวดัท่ีช่ือวา่ The Ennis-Weir Critical Thinking Essay 

ซ่ึงเป็นแบบสอบท่ีเป็นความเรียง (Essay Test) ใชส้าํหรับนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาและ
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ระดบัอุดมศึกษา แต่มีผูน้าํไปใชอ้ยา่งไดผ้ลกบันกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แบบวดัน้ี

ทดสอบเก่ียวกบัประเด็นต่างๆ ดงัน้ี 

1.การจบัประเด็น (getting the point) 

2. การพิจารณาเหตุผล และขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (seeing the reason and assumption) 

3.การเสนอประเด็นของตนเอง (starting one’s point) 

4. การใชเ้หตุผลท่ีดี (offering good reasons) 

5. การพิจารณาประเด็นหรือคาํอธิบายท่ีเป็นไปไดข้องผูอ่ื้น (seeing other possibilities) 

แบบวดัมีค่าความเท่ียงและความสอดคลอ้งระหวา่งผูต้รวจเท่ากบั 0.86 และ 0.82 

สาํหรับการพฒันาแบบวดัการคิดวิจารณญาณในประเทศไทย ชาลิณี เอ่ียมศรี (2536) ได้

พฒันาแบบวดัการคิดวจิารณญาณสาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยขอ้สอบท่ีพฒันาเป็น

แบบสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 3 ตวัเลือก จาํนวน 40 ขอ้ เพื่อตรวจสอบความสามารถยอ่ย 4 ดา้น

คือ ความสามารถในการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต (credibility of 

source and observation) ความสามารถในการนิรนยั (deduction) ความสามารถในการอุปนยั 

(Induction) และความสามารถในการระบุขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ (assumption identification) เพญ็พิสุทธ์ิ 

เนคมานุรักษ ์ (2537) ไดพ้ฒันารูปแบบการสอนเพื่อพฒันาการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ สาํหรับ

นกัศึกษาวทิยาลยัครู และไดส้ร้างแบบวดัการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ สาํหรับนกัศึกษาวทิยาลยัครู 

โดยวเิคราะห์ ความสามารถในการคิดวจิารณญาณ 7 ประการคือ 1) ความสามารถในการระบุ

ประเด็นปัญหา 2) ความสามารถในการรวบรวมขอ้มูล 3)ความสามารถในการพิจารณาความ

น่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล 4) ความสามารถในการระบุลกัษณะของขอ้มูล 5)ความสามารถในการ

ตั้งสมมติฐาน 6)ความสามารถในการลงขอ้สรุป และ 7) ความสามารถในการประเมินผล 

 

ตอนที ่5 สถานสงเคราะห์เด็ก 

นโยบายของสถานสงเคราะห์เด็กคือ รับอุปการะเด็กระหวา่งอายุ 7-18ปี ซ่ึงเป็นเด็กกาํพร้า 

ถูกทอดทิ้ง เร่รอนไร้ท่ีพึ่ง ครอบครัวประสบปัญหาความเดือดร้อน บิดามารดาเล้ียงดูไม่

เหมาะสม ถูกกระทาํทารุณ เด็กท่ีมีปัญหาความประพฤติ เด็กชาวเขา และบุตรผูรั้บการสงเคราะห์ 

โดยปัจจุบนัสถานสงเคราะห์เด็กอยูใ่นสังกดัสาํนกัป้องกนัและแกไ้ขปัญหาการคา้หญิงและเด็ก กรม

พฒันาสังคมและสวสัดิการ กระทรวงการพฒันาสังคมและความมัน่คงของมนุษย ์ ซ่ึงสถาน

สงเคราะห์เด็กของกรมพฒันาสังคมและสวสัดิการในปัจจุบนัมีดงัน้ี 

1. สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด จงัหวดันนทบุรี 

2. สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง จงัหวดัชลบุรี 
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3. สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ จงัหวดักรุงเทพฯ 

4. สถานสงเคราะห์เด็กชายจงัหวดันราธิวาส 

5. สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นเชียงใหม่ จงัหวดัเชียงใหม่ 

6. สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นราชสีมา จงัหวดันครราชสีมา 

7. สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นศรีธรรมราช จงัหวดันครศรีธรรมราช 

8. สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นหนองคาย จงัหวดัหนองคาย 

9. สถานสงเคราะห์เด็กชายจงัหวดัยะลา 

10. สถานสงเคราะห์เด็กบา้นแคนทอง จงัหวดัขอนแก่น 

11. สถานสงเคราะห์เด็กบา้นเวยีงพิงค ์จงัหวดัเชียงใหม่ 

12. สถานสงเคราะห์เด็กบา้นสงขลา จงัหวดัสงขลา 

13. สถานสงเคราะห์เด็กจงัหวดัปัตตานี 

14. สถานสงเคราะห์เด็กหญิงบา้นราชวถีิ จงัหวดักรุงเทพฯ 

15. สถานสงเคราะห์เด็กหญิงจงัหวดัสระบุรี 

16. สถานสงเคราะห์เด็กหญิงอุดรธานี จงัหวดัอุดรธานี 

17. สถานสงเคราะห์เยาวชนมูลนิธิมหาราช จงัหวดัปทุมธานี 

ซ่ึงในงานวจิยัน้ี ผูว้ิจยัไดเ้ก็บรวบรวมขอ้มูลจากเด็กในสถานสงเคราะห์จาํนวน 4 แห่ง คือ 

สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง สถานสงเคราะห์

เด็กชายบา้นมหาเมฆและ สถานสงเคราะห์เด็กหญิงบา้นราชวถีิ และทาํการจดัโปรแกรมกบัเด็กใน

สถานสงเคราะห์จาํนวน 1 แห่ง คือ สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด ซ่ึงผูว้จิยัจะขอกล่าวถึง

เพิ่มเติมในรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

สถานสงเคราะห์เด็กชายบ้านปากเกร็ด 

ประวตัิความเป็นมา 

สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ดไดเ้ปิดทาํการมาตั้งแต่วนัท่ี 9 ธนัวาคม พ.ศ.2484 

โดยมีจุดมุ่งหมายหลกั คือการใหก้ารศึกษาจึงใชช่ื้อวา่ “โรงเรียนชาติสงเคราะห์” ต่อมาในปี พ.ศ. 

2492 ไดโ้อนมาอยูใ่นสังกดักองอาคารสงเคราะห์ กรมประชาสงเคราะห์ ซ่ึงไดจ้ดัตั้งสถาน

สงเคราะห์เพิ่มข้ึนอีกหลายแห่ง แต่ละแห่งไดมี้การจดัตั้งโรงเรียนเพื่อดาํเนินการสอนวชิาสามญัและ

ฝึกวชิาชีพภายในข้ึน จึงใหช่ื้อโรงเรียนภายในสถานสงเคราะห์วา่ “โรงเรียนประชาสงเคราะห์บา้น

ปากเกร็ด” ดาํเนินการสอนตามหลกัสูตรกระทรวงศึกษาธิการท่ีเป็นภาคบงัคบัควบคู่กบัการฝึก

วชิาชีพบางสาขาท่ีมาแต่เดิม เม่ือวนัท่ี 28 กนัยายน พ.ศ. 2536 กรมประชาสงเคราะห์ ไดโ้อนไป

ข้ึนกบักระทรวงแรงงานและสวสัดิการสังคม ไดมี้การปรับเปล่ียนกฎระเบียบรูปแบบ วธีิการ
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ดาํเนินงานใหส้อดคลอ้งกบัสภาพปัญหาทั้งทางดา้นเศรษฐกิจและสังคม จึงไดมี้นโยบายใหจ้ดัส่ง

เด็กในความอุปการะของสถานสงเคราะห์ท่ีอยูใ่นวยัเรียนเขา้เรียนในโรงเรียนภายนอกทั้งหมด เพื่อ

มุ่งส่งเสริมใหเ้ด็กมีประสบการณ์ทกัษะชีวติเพิ่มข้ึน มีโลกทศัน์ท่ีกวา้งข้ึนเป็นการเตรียมความพร้อม

ใหแ้ก่เด็กก่อนท่ีจะออกไปสู่สังคมภายนอก  ต่อมาเม่ือวนัท่ี 28 กนัยายน พ.ศ.2544 สถานสงเคราะห์

เด็กชายบา้นปากเกร็ด ไดข้ึ้นกบัสาํนกัป้องกนัและแกไ้ขปัญหาการคา้หญิงและเด็ก กรมพฒันาสังคม

และสวสัดิการ ภายใตก้ระทรวงการพฒันาสังคมและความมัน่คงของมนุษย ์ ปัจจุบนัสถาน

สงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ดมีเด็กในความอุปการะทั้งส้ิน จาํนวน 234 คน 

วตัถุประสงค์ 

ใหก้ารรับอุปการะเฉพาะเด็กชายอายรุะหวา่ง 7- 18 ปี ในกรณีต่อไปน้ี 

1.เป็นเด็กกาํพร้า เน่ืองจากครอบครัวประสบปัญหาความยากจน ครอบครัวแตกแยก หรือ

ภรรยาฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงไม่สามารถใหก้ารอุปการะเล้ียงดูได ้ถึงแก่กรรมหรือเจบ็ป่วยเป็นโรคเร้ือรัง

ร้ายแรง จิตฟ่ันเฟือนตอ้งโทษจาํคุก 

            2.เด็กท่ีอยูใ่นภาวะยากลาํบาก 

3.บุตรของผูรั้บการสงเคราะห์จากสถานสงเคราะห์ต่างๆ ของกรมพฒันาสังคมและ

สวสัดิการ เช่น บุตรผูรั้บการสงเคราะห์ในสถานสงเคราะห์คนพิการและทุพพลภาพ 

การดําเนินงาน 

1. บริการดา้นการเล้ียงดู 

1.1 จดัท่ีอยูอ่าศยั อาหาร เคร่ืองนุ่งห่ม ยารักษาโรค ส่ิงของเคร่ืองใชต้ามจาํเป็น 

1.2 จดัใหมี้พอ่บา้นแม่บา้น อาคารพกัละ 2 คน เพื่อดูแลความเป็นอยูข่องเด็ก 

1.3 จดัอาหารใหว้นัละ 3 เวลา เด็กไปเรียนภายนอกจะไดรั้บค่าอาหารและค่าพาหนะ 

2. บริการดา้นการรักษาพยาบาล 

2.1 จดัใหมี้เจา้หนา้ท่ีพยาบาล 

2.2 จดับริการตรวจสุขภาพเด็ก 

2.3 จดัสร้างภูมิคุม้กนัโรคต่างๆ แก่เด็กตามความจาํเป็น 

2.4 จดัใหเ้ด็กไดรั้บการบริการทนัตกรรม 

2.5 ส่งเด็กไปตรวจรักษายงัโรงพยาบาล ภายนอกตามความจาํเป็น 

2.6 ใหค้วามรู้ดา้นสุขศึกษาแก่เด็ก 

 3. บริการดา้นการศึกษาและฝึกวชิาชีพ 

3.1 ส่งเสริมใหเ้ด็กไดรั้บการศึกษาตามภาคบงัคบั 
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3.2 ส่งเด็กไปศึกษาภายนอกในระดบัต่างๆ ตามความสามารถของเด็ก 

3.3 จดัฝึกวชิาชีพภายในใหแ้ก่เด็กท่ีไม่สามารถศึกษาในระบบได ้เช่น การทาํกรอบรูป

วทิยาศาสตร์ งานหตัถกรรมผลิตภณัฑ ์OTOP ช่างตดัผม ทาํการเกษตร เป็นตน้ 

3.4 ส่งเด็กไปเรียนต่อดา้นวชิาชีพภายนอกเพิ่มเติม 

3.5 สอนเสริมใหก้บัเด็กในช่วงหลงัเลิกเรียน 

4. บริการดา้นสังคมสงเคราะห์และจิตวทิยา 

4.1 จดัใหมี้นกัสังคมสงเคราะห์ ใหค้าํปรึกษาแนะนาํแกไ้ขปัญหาต่างๆ แก่เด็ก 

4.2 จดัใหมี้กิจกรรมนนัทนาการต่างๆ เช่น กิจกรรมร่ืนเริงเน่ืองในเทศการต่างๆ ทศัน

ศึกษานอกสถานท่ี เป็นตน้ 

4.3 จดัหางานทาํให้แก่เด็กท่ีสาํเร็จการศึกษา และสาํเร็จการฝึกวชิาชีพตามความสมคัร

ใจของเด็ก 

4.4 เยีย่มบา้น และติดตามเด็กท่ีพน้การอุปการะ 

 

ตอนที ่6 งานวจัิยทีเ่กีย่วข้อง 

งานวจัิยทีเ่กี่ยวกบัการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

ศิริมา  กิตติบณัฑูร (2544) ไดว้จิยัเร่ือง การพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกโรงเรียน ตาม

แนวคิดของบอยเออลใ์นสถานฝึกอบรมเด็กและเยาวชนหญิงบา้นปราณี ท่ีมีอายรุะหวา่ง 10-15 ปี 

โดยศึกษาความตอ้งการของผูเ้รียนหญิงและเจา้หนา้ท่ีท่ีเก่ียวขอ้งกบัโปรแกรมการจดัการศึกษานอก

ระบบโรงเรียนเร่ืองเพศศึกษาอยูใ่นระดบัมาก นอกจากนั้นผูเ้รียนยงัมีความพึงพอใจในดา้นความ

เหมาะสมดา้นเน้ือหา การจดักิจกรรม เวลา ส่ือการสอน ความเหมาะสมของผูด้าํเนินการและ

วทิยากร ในระดบัมาก  

สารีพนัธ์ุ  ศุภวรรณ (2545) ไดว้จิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน

ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมกนัเพื่อพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาเของเด็กเร่ร่อน โดยศึกษาถึง

สภาพปัญหาของเด็กเร่ร่อนทั้งปัญหาดา้นร่างกายและปัญหาทางจิตใจ โดยการจดัทาํโปรแกรม

การศึกษานอกระบบโรงเรียนซ่ึงมีองคป์ระกอบ คือ 1)วตัถุประสงคข์องโปรแกรม 2) กลุ่มเป้าหมาย 

3) คุณสมบติัของผูส้อน 4)รูปแบบการเรียน 5) เน้ือหาสาระ 6) กิจกรรมการเรียนรู้ 7) ส่ือการสอน 8) 

การวดัและการประเมินผล และ 9) สภาพแวดลอ้มในการจดัการเรียนการสอน 

สมศกัด์ิ จตัตุพรพงษ ์ (2547) ไดศึ้กษาและวเิคราะห์สภาพและลกัษณะการจดัโปรแกรม

การศึกษานอกระบบและการจดัการศึกษาตามอธัยาศยัท่ีดาํเนินการโดยสถาบนัศาสนาในปัจจุบนั 
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ตามแนวคิด 15 ขอ้ของบอยเออล ์ ซ่ึงเนน้ การจดัแบ่งประเภทของโปรแกรมการศึกษา เป็น

โปรแกรมเชิงพฒันา เชิงสถาบนั และเชิงสารสนเทศ ท่ีอาจใชเ้ป็นกระบวนการในการพฒันา 

โปรแกรมการศึกษาของสถาบนัศาสนาในอนาคต จาํแนกเป็นสถาบนัพระพุทธศาสนา สถาบนั

ศาสนาอิสลาม และสถาบนัคริสตศ์าสนา และภาพอนาคตท่ีพึงประสงค ์ ภาพอนาคตท่ีไม่พึง

ประสงค ์ภาพท่ีเป็นไปไดม้ากท่ีสุด ของการจดัการศึกษาโดยสถาบนัศาสนา ในปี 2562 

ไพบูลย ์ โพธ์ิหวงัประสิทธ์ิ(2548) ไดศึ้กษาวจิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอก

ระบบโรงเรียนตามแนวคิดของเปาโล แฟรและแพทริค จี บอยเออล ์ เพื่อส่งเสริมสร้างความรู้ 

ทศันคติ และมโนธรรมสาํนึก เพื่อส่งเสริมการเลือกตั้งในระดบัทอ้งถ่ินของผูอ้อกเสียงเลือกตั้งชาว

ไทยกะเหร่ียง พบวา่โปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนท่ีพฒันาข้ึนจากแนวคิดในการพฒันา

โปรแกรมของเปาโล แฟร และแพทริค จี บอยเออล ์15 ขั้น ทาํใหผู้เ้รียนมีระดบัความรู้ ทศันคติ และ

มโนธรรมสาํนึก ดา้นการเลือกตั้งในระดบัทอ้งถ่ินท่ีเพิ่มข้ึน  

ชาลิณี  เอ่ียมศรี (2549) ไดศึ้กษาวจิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบ

โรงเรียนเพื่อส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและทกัษะการแกปั้ญหาในการปฏิบติังานดา้น

สุขภาพของเจา้หนา้ท่ีสาธารณสุขระดบัตาํบล โดยไดศึ้กษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเจา้หนา้ท่ี

สาธารณสุขระดบัตาํบล แลว้นาํมาพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนโดยใชแ้นวคิดของ 

Boyle ซ่ึงมีองคป์ระกอบดงัน้ี 1) วตัถุประสงค ์2) กลุ่มผูเ้รียน 3) ผูส้อนประจาํกลุ่ม 4) เน้ือหาสาระ 

5) กิจกรรมการเรียนรู้ 6) แหล่งความรู้และส่ือการเรียนรู้ 7) การวดัและประเมินผล และ 8) 

สภาพแวดลอ้ม 

กิจจา เวสประชุม (2550) ไดท้าํการวจิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบ

โรงเรียนเพื่อส่งเสริมทกัษะการแกปั้ญหาในชีวติประจาํวนัสาํหรับเยาวชนในสถานพินิจและ

คุม้ครองเด็กและเยาวชนโดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นหลกัและแนวคิดการเรียนรู้

ร่วมกนั โดยมีองคป์ระกอบการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน ประกอบดว้ย 1) 

วตัถุประสงค ์2) กลุ่มผูเ้รียน 3)ผูส้อน 4) เน้ือหาสาระ 5) กิจกรรมการเรียนรู้ 6)ส่ือการเรียนรู้ 7) การ

วดัและประเมินผล และ 8) ส่ิงแวดลอ้มในการจดัการเรียนรู้ 

จากการศึกษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนท่ีได้

กล่าวมาขา้งตน้ พบวา่ มีการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนหลายรูปแบบ ใชก้บักลุ่ม

ผูเ้รียนท่ีหลากหลาย และพฒันากลุ่มผูเ้รียนในวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไวไ้ดห้ลายทกัษะ ดงันั้นการท่ีผูว้จิยั

จะเลือกการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนในรูปแบบใดนั้น ตอ้งคาํนึงถึงในแต่ละ

บริบทของงานวจิยันั้นดว้ย 
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งานวจัิยทีเ่กี่ยวกบัแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

โครงการ Lighthouse Project  (กรมการศึกษานอกโรงเรียน, 2544) ไดท้าํการวจิยัเร่ืองการ

จดักระบวนการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาในประเทศไทยโดยทาํการทดลองใชก้ระบวนการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบัผูเ้รียนทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบและตามอธัยาศยั ท่ี 

Constructionism Lab ศูนยก์ารศึกษานอกโรงเรียน ภาคเหนือ โดยไดจ้ดัอบรมโปรแกรม 

Microworld logo กิจกรรม Lego-logo กิจกรรม Photo Journalism และ กิจกรรม Electronic 

Magazine ในช่วงระหวา่งปี 2540-2544 พบวา่ ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นในการออกแบบคน้ควา้

รายละเอียด เน้ือเร่ืองและถ่ายภาพ ผูเ้รียนไดส้ะทอ้นความคิดและฝึกคิดเก่ียวกบักระบวนการคิดของ

ตนเอง ตระหนกัในความรับผดิชอบท่ีจะพฒันาคุณภาพผลงานของตน มีความพอใจท่ีไดเ้ห็นผลงาน

ของตนเอง 

นนัทกา  พึ่งเกษม (2543) ศึกษาวจิยัเร่ือง การพฒันาโปรแกรมส่งเสริมการเรียนรู้

วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีตามแนวคิดคอนสตรัคชัน่นิสตส์าํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

ผลวจิยัพบวา่ 1) ค่าเฉล่ียของคะแนนความรู้ทางวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยขีองนกัเรียนตลอดการ

เขา้ร่วมโปรแกรม เม่ือเทียบกบัเกณฑท่ี์กาํหนดไวท่ี้ร้อยละ 60 มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญั

ทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยนกัเรียนท่ีไดเ้ขา้ร่วมโปรแกรมมีค่าเฉล่ียของคะแนนความรู้ทาง

วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีสูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนด 2) ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิด

วเิคราะห์เพื่อหาขอ้สรุปในการแกปั้ญหาก่อนและหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญั

ท่ีระดบั .05 โดยนกัเรียนท่ีไดเ้ขา้ร่วมโปรแกรมมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์เพื่อหาขอ้สรุปใน

การแกปั้ญหา หลงัเขา้ร่วมโปรแกรมสูงกวา่ก่อนเขา้ร่วมโปรแกรม และ 3) นกัเรียนร้อยละ 80 มี

ความคิดเห็นวา่โปรแกรมมีความเหมาะสมในดา้นต่าง ๆ คือ ความเหมาะสมดา้นเวลา ดา้นกิจกรรม 

ดา้นความพอใจ ดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น ดา้นส่ือการสอนและการนาํไปใชอ้ยูใ่นระดบัเหมาะสม 

ส่วนนกัเรียนร้อยละ 20 มีความเห็นวา่โปรแกรมมีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัปานกลาง 

ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ(2545) ไดท้าํวจิยัในเร่ืองการพฒันากลยทุธ์การจดัระบบการเรียนการ

สอนแบบสรรคนิยม(Constructionism) ของสถาบนัอุดมศึกษาไทย โดยไดพ้ฒันากลยทุธ์และ

ทดลองกลยทุธ์กบันกัศึกษาชั้นปีท่ี 1 คณะนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลยัธุรกิจบณัฑิตย ์ จาํนวน 30 คน 

ซ่ึงผลการทดลองใชก้ลยทุธ์การจดัการเรียนการสอนแบบสรรคนิยม พบวา่ นกัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์สรุปผลและแกปั้ญหา มีสัมพนัธภาพระหวา่งบุคคล 

การยอมรับซ่ึงกนัและกนั และพฤติกรรมการส่ือสารหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทาง

สถิติท่ีระดบั .05 ความคิดเห็นของนกัศึกษาท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอนแบบสรรคนิยม ใน
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ภาพรวมนกัศึกษาเห็นวา่ ดา้นการจดัสภาพการเรียนการสอน ดา้นวธีิการเรียนการสอน และดา้น

บทบาทของอาจารยผ์ูส้อน อยูใ่นระดบัมาก  

กรุณา  นคัราจารย ์(2548) ไดศึ้กษาทาํวจิยัเร่ืองการนาํเสนอรูปแบบนิตยสารอิเล็กทรอนิกส์

เร่ืองส่ิงแวดลอ้มเพื่อส่งเสริมการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยมี

กลุ่มตวัอยา่งคือนกัเรียนชั้นประถมปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาลหนองขาหยา่ง สังกดัสาํนกังานพื้นท่ี

การศึกษาอุทยัธานี จาํนวน 20 คน และเม่ือไดท้าํการทดลองใชก้ารจดักิจกรรมนิตยสาร

อิเล็กทรอนิกส์กบักลุ่มตวัอยา่งพบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีคะแนนเฉล่ียการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคห์ลงั

เรียน สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

ปริญญา ทองสอน และคณะ (2549) ไดศึ้กษาเร่ืองการพฒันาหลกัสูตรการเรียนรู้ตามแนว

ปฏิรูปโดยใชท้ฤษฎี Constructionism สาํหรับโรงเรียนในจงัหวดัระยอง ซ่ึงเป็นการวจิยัและพฒันา

เพื่อนาํหลกัสูตรการเรียนรู้ตน้แบบสาํหรับการศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีจะนาํไปใชจ้ริงในโรงเรียนท่ีเป็น

กลุ่มตวัอยา่ง 5 โรงเรียนในจงัหวดัระยอง ไดแ้ก่ โรงเรียนบา้นหนองแฟบ โรงเรียนบา้นหว้ยโป่ง 

โรงเรียนบา้นตะพนูทอง โรงเรียนมณีวรรณ และโรงเรียนวฒิุนนัท ์ โดยมีกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ครูผูส้อนประจาํชั้น และผูป้กครองของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง พบวา่หลกัสูตร

ตน้แบบท่ีพฒันาข้ึนนั้นมีความสมบูรณ์เหมาะสมท่ีจะนาํไปใชไ้ดอ้ยา่งแพร่หลาย และไดแ้กไ้ขความ

เหมาะสมของใบงานในหลกัสูตรใหมี้ความเหมาะสมมากข้ึน 

Martin (1990) รายงานผลการทดลองใช ้ LEGO-Logo กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

จาํนวน 6 คน ของโรงเรียน Hennigan ในรัฐแมสซาชูเสต เป็นเวลา 1 ชัว่โมงต่อสัปดาห์ตลอดปี

การศึกษา ปรากฎวา่ เม่ือใชก้ล่องใส่คาํสั่งในการสร้างหุ่นยนตรู์ปเต่าซ่ึงมี touch Sensors ติดไว้

ดา้นหนา้ เม่ือหุ่นยนตว์ิง่ไปชนส่ิงใดเขา้ก็ใหถ้อยหลงัและปรับทิศทางการเล้ียวก่อนท่ีจะเดินหนา้

ต่อไป ทาํใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้วธีิการเปิด-ปิดมอเตอร์ ซ่ึงทาํใหหุ่้นยนตเ์คล่ือนไหวในทิศทางต่าง ๆ 

ไดต้ามตอ้งการ เขา้ใจการทาํงานของเกียร์ขนาดต่าง ๆ และผลท่ีเกิดข้ึนกบัการเคล่ือนท่ีของหุ่นยนต ์

เขา้ใจวธีิการทาํงานร่วมกนัระหวา่ง Sensor มอเตอร์ และกล่องใส่คาํสั่ง นกัเรียนมีความ

กระตือรือร้นในการเรียนรู้มากข้ึน คิดเปรียบเทียบวา่หุ่นยนตท่ี์สร้างข้ึนนั้นเป็นสัตวเ์ล้ียงของตน

มากกวา่ท่ีจะเป็นหุ่นยนตธ์รรมดา และเล่นกบัสัตวเ์ล้ียงตวัใหม่ของพวกเขาไดอ้ยา่งสนุกสนาน 

Hooper (1996) ไดท้าํการวจิยัเร่ืองการเรียนรู้ตามแนวคิดเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา

ของโรงเรียนท่ีเป็นศูนยก์ลางของชุมชนชาวอเมริกนั โดยทาํการศึกษาวจิยัรายกรณี (Case Study) 

กบัเด็กอาย ุ 8 -11 ปี ท่ีเรียนคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนโดยใหค้วามสนใจกบักระบวนการเรียนรู้ของ

เด็กโดยใชโ้ปรแกรม Microworld Logo พบวา่ ในกระบวนการเรียนรู้ เด็กสามารถควบคุมการ

เรียนรู้ของตวัเอง และเด็กไดพ้ฒันาและต่อยอดความคิดของตวัเอง เด็กสามารถคน้พบวธีิการแกไ้ข



 88 

ปัญหาในแบบของตวัเอง เน่ืองจาก โปรแกรม Microworld Logo จะช่วยส่งเสริมใหเ้ด็กตอ้ง

แกปั้ญหาในโปรแกรมจากการเขียนขั้นตอนการสร้างโปรแกรมใหส่ิ้งต่าง ๆ ในโปรแกรม

เคล่ือนไหว ซ่ึงจะเคล่ือนท่ีไปท่ีใดก็จะตอ้งใชก้ารคาํนวณทางคณิตศาสตร์เขา้มาช่วย รวมทั้งการท่ี

เด็กสามารถอธิบายไดถึ้งกลไกการเคล่ือนท่ีของส่ิงนั้น ๆ ซ่ึงเป็นองคค์วามรู้ท่ีเด็กเป็นผูส้ร้างข้ึนดว้ย

ตวัเขาเอง  

Brandes (1996) ไดท้าํการศึกษาวจิยัเก่ียวกบัความคิดและความรู้สึกในดา้นความรู้ทาง

วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาของนกัเรียน

ระดบัประถมศึกษาปีท่ี2-6 จาํนวน 28 คน โดยใชก้ารวิเคราะห์จากภาพวาด การตอบแบบสอบถาม 

การระดมความคิดของกลุ่ม การศึกษาประวติัและการสัมภาษณ์ โดยศึกษากระบวนการเขา้ใจเหตุผล

ทางวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 2 ดา้นคือดา้นพุทธิปัญญา (cognitive) และ จิตพิสัย (affective) 

พบวา่การปฏิบติักิจกรรมท่ีหลากหลายต่าง ๆ อนัเร่ิมตน้จากความสนใจและความตอ้งการของ

ผูเ้รียนเองสามารถส่งเสริมใหเ้กิดพฒันาการคิดอยา่งเป็นกระบวนการและการเรียนรู้โดยใช้

โครงงานสามารถทาํใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้การแกปั้ญหาดว้ยตนเองและกลุ่มเพื่อน ซ่ึงส่งผลใหน้กัเรียน

มีเจตคติทางบวกต่อการเรียนรู้ 

Stager (2001) ไดท้าํการศึกษาวจิยัเก่ียวกบัการจดักิจกรรมตามแนวคิดทฤษฎี 

Constructionism กบั ผูเ้รียนท่ีเป็นนกัโทษ ซ่ึงก็คือ เยาวชนท่ีถูกตดัสินวา่มีความผิด อายรุะหวา่ง 11-

21 ปี จาํนวน 230 คน ท่ีถูกกกัขงัอยูใ่นศูนยเ์ยาวชนของรัฐ Maine (Maine Youth Center) โดยได้

จดัตั้งห้องปฏิบติัการการเรียนรู้ตามแนวคิด Constructionism (Constructionist Learning 

Laboratory) ข้ึนเป็นศูนยก์ารเรียนรู้เตม็รูปแบบตามแนวคิด Constructionism (Full-Stock 

implementation of constructionism) ในบรรยากาศการเรียนรู้ทางเลือกท่ีมีอุปกรณ์ท่ีครบครัน ซ่ึง

สร้างและจดัการโดย Saymour Papert โดยนกัเรียนแต่ละคนจะมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนตวัคนละ

เคร่ือง  และสามารถเขา้ถึงอุปกรณ์ต่าง ๆ ไดห้ลากหลาย  นกัเรียนเรียนการสร้างความรู้จากการทาํ

โครงงานเด่ียวและกลุ่ม บ่อยคร้ังท่ีสร้างส่ิงของท่ีจบัตอ้งได ้ ส่ิงประดิษฐข์องนกัเรียนจะประกอบไป

ดว้ยหุ่นยนตห์ลาย ๆ รูปแบบ  เกมคอมพิวเตอร์  ละคร  บทกว ี  ภาพยนตร์ท่ีสร้างจากการป้ันดิน

นํ้ามนั  กีตาร์ไมแ้กะสลกั  ภาพยนตร์ท่ีสร้างจากคอมพิวเตอร์  นกัเรียนมีความสนุกสนานในการ

เขา้ถึงหอ้งสมุด และชุดประกอบ LEGO ท่ีสามารถโปรแกรมการสั่งงานได ้พบวา่นกัเรียนไดเ้รียนรู้

มากมาย ไม่ใช่เพียงการใชค้อมพิวเตอร์อยา่งเดียว เด็กยงัไดอ่้านหนงัสือ เขียนบทละคร ผลิตเทป

วดีีโอ  และทาํหนงัสือพิมพ ์ การเรียนรู้การสร้างความรู้ดว้ยตนเอง   จะช่วยใหเ้ด็กมีประสบการณ์ท่ี

ดีกบัการมองโลก เพื่อใหพ้วกเขาอยูอ่ยา่งมีความสุขและเป็นคนท่ีประพฤติตวัดี 
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Kamonwan , Somwung และ Teara (2005) ไดศึ้กษาวจิยัเก่ียวกบัการประเมินผลการเรียนรู้

ภายใตแ้นวคิดทฤษฎี Constructionism ในโรงเรียนดรุณสิกขาลยั ซ่ึงเป็นโรงเรียนในประเทศไทยท่ี

ยดึหลกัแนวคิดทฤษฎี Constructionism ในการจดัการเรียนการสอน โดยจุดประสงคข์องงานวิจยั 

คือ 1) ประเมินผลการพฒันาทางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทางวชิาการของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการ

เรียนการสอน  โดยใชแ้นวคิด Constructionism ท่ีโรงเรียนดรุณสิกขาลยั 2) ประเมินผลการพฒันา

ทางคุณลกัษณะของนกัเรียน นอกเหนือจากทางดา้นวชิาการ  ภายใตก้ารจดัการเรียนการสอนตาม

แนวคิด Constructionism 3) เปรียบเทียบความกา้วหนา้ของผลสัมฤทธ์ิทางวชิาการและคุณลกัษณะ

ของนกัเรียน  โดยผลการวิจยัสรุปวา่  จากการประเมินผลจากแฟ้มสะสมงานของนกัเรียนท่ีเวลาต่าง 

ๆ 3 คร้ัง พบวา่ มีการพฒันาอยา่งมีนยัสาํคญัในทั้งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และคุณลกัษณะของ

นกัเรียนท่ีตอ้งการ 

จากงานวจิยัท่ีไดก้ล่าวมาแลว้น้ี สรุปไดว้า่การจดักระบวนการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญาสามารถนาํมาใชก้บัผูเ้รียนไดท้ั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบและตามอธัยาศยั และระดบั

การศึกษาของผูเ้รียนตั้งแต่ประถมศึกษาจนถึงอุดมศึกษา ซ่ึงกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญามีหลากหลายรูปแบบ เช่น โปรแกรม Microworld logo กิจกรรม Lego-logo 

กิจกรรม Photo Journalism และ กิจกรรม Electronic Magazine ส่ิงประดิษฐห์ลาย ๆ รูปแบบ เกม

คอมพิวเตอร์ ละคร บทกวี ภาพยนตร์ท่ีสร้างจากการป้ันดินนํ้ามนั กีตาร์ไมแ้กะสลกั ภาพยนตร์ท่ี

สร้างจากคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ และใชพ้ฒันาผูเ้รียนในดา้นต่างๆ เช่น การเรียนรู้วทิยาศาสตร์และ

เทคโนโลย ี การคน้ควา้หาและสร้างความรู้ดว้ยตวัเอง การคิดและการแกปั้ญหา ความกระตือรือร้น

ในการเรียน การทาํงานเป็นทีม เป็นตน้ 

ผูว้จิยัไดศึ้กษางานวจิยัหลายงานวจิยัเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้

เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ส่วนใหญ่จะมุ่งพฒันาผูเ้รียนท่ีเป็นเด็ก ซ่ึงเป็นกลุ่มผูเ้รียนท่ี Papert ให้

ความสนใจและ กิจกรรมหลกัท่ีใชจ้ะเป็นโปรแกรม MicroWorlds Logo และหุ่นยนต ์LEGO-Logo 

ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ี Papert เป็นผูพ้ฒันาข้ึน และเป็นการจดัการเรียนรู้ในลกัษณะนอกระบบโรงเรียน 

งานวจัิยทีเ่กี่ยวกบัแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

ประยทุธ  ไทยธานี (2541) ไดศึ้กษาผลการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบท่ีมีต่อความคิด

สร้างสรรคใ์นการปฏิบติังานของนกัวชิาการ ศูนยพ์ฒันาหลกัสูตรกรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ 

ผลการวจิยั พบวา่ นกัวชิาการศึกษามีความคิดสร้างสรรคใ์นการปฏิบติังานมากข้ึนหลงัจากไดรั้บ

การฝึกการคิดแบบหมวกคิดหกใบอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 นกัวชิาการศึกษาท่ีไดรั้บ

การฝึกคิดแบบหมวกหกใบมีความคิดสร้างสรรคใ์นการปฏิบติังานมากกวา่นกัวชิาการท่ีไม่ไดรั้บ

การฝึกการคิดแบบหมวกคิดหกใบอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 
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ประภาศรี รอดสมจิตร์ (2542) ไดศึ้กษาการพฒันาโปรแกรมส่งเสริมความสามารถในการ

คิดวจิารณญาณสาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบ กลุ่มตวัอยา่งท่ี

ใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ คือ นกัเรียนท่ีกาํลงัเรียนอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนประถมศึกษา

ในจงัหวดัสุพรรณบุรี จาํนวน 30 คน ผลการศึกษาพบวา่ ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการ

คิดวจิารณญาณของนกัเรียนหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมสูงกวา่ก่อนเขา้ร่วมโปรแกรมอยา่งมีนยัสาํคญั

ทางสถิติท่ีระดบั .01 ค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิดวจิารณญาณของนกัเรียนหลงัเขา้

ร่วมโปรแกรมสูงกวา่เกณฑก์ารประเมินหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

และนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมโปรแกรมบางส่วนมีความคิดเห็นเก่ียวกบัการจดักิจกรรมในโปรแกรม อยูใ่น

ระดบัเหมาะสมปานกลาง และบางส่วนมีความคิดเห็นเก่ียวกบัการจดักิจกรรมในโปรแกรมอยูใ่น

ระดบัเหมาะสมมาก 

ปิยานี  จิตร์เจริญ (2543) ไดศึ้กษาผลของการฝึกการคิดโดยใชเ้ทคนิคหมวกความคิด 6 ใบท่ี

มีต่อความสามารถในการคิดแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่ม

ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ คือ นกัเรียนท่ีกาํลงัเรียนอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน

อนุบาลในจงัหวดัเพชรบูรณ์ จาํนวน 36 คน ผลการศึกษาพบวา่ คะแนนความสามารถในการคิด

แกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคห์ลงัการทดลองของนกัเรียนกลุ่มทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุมในแต่ละระดบั

ของบุคคลท่ีมีความสามารถในการคิดแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์ อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

และคะแนนความสามารถในการคิดแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคสู์งกวา่ก่อนการทดลองในแต่ละระดบั

ของบุคคลท่ีมีความสามารถในการคิดแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคอ์ยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01

และคะแนนการคิดแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคจ์ากงานประดิษฐห์ลงัการทดลองของนกัเรียนกลุ่ม

ทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุมในแต่ละระดบัของบุคคลท่ีความสามารถในการคิดแกปั้ญหาเชิง

สร้างสรรคจ์ากงานประดิษฐ์สูงกวา่ก่อนการทดลองในแต่ละระดบัของบุคคลท่ีมีความสามารถใน

การคิดแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

พวงผกา โกมุติกานนท ์(2544) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลการระดมพลงัสมองและเทคนิคการ

คิดแบบหมวกหกใบท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนชุมทาง

ตล่ิงชนั เขตตล่ิงชนั กรุงเทพมหานคร พบวา่นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึนหลงัจากไดรั้บการ

ฝึกดว้ยการระดมพลงัสมองกบัไดรั้บการฝึกการคิดแบบหมวกหกใบอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .01 และนกัเรียนท่ีไดรั้บการฝึกดว้ยการระดมพลงัสมองกบัไดรั้บการฝึกการคิดแบบหมวก

หกใบก็มีความคิดสร้างสรรคเ์พิ่มข้ึน แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงนกัเรียนท่ี

ไดรั้บการฝึกการคิดแบบหมวกหกใบจะมีความคิดสร้างสรรคสู์งกวา่ เพราะใชกิ้จกรรมหลากหลาย

กวา่ กระตุน้ใหผู้เ้รียนมีทกัษะการคิดดีกวา่ 
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สุนนัทา สายวงศ ์ (2544) ทาํการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิจารณญาณของ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวชิาสังคมศึกษาดว้ยการสอนโดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวก

หกใบและการสอนแบบซินดิเคท กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนวชิาสังคม

ศึกษา โรงเรียนวชูิทิศ กรุงเทพมหานคร จาํนวน 70 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมกลุ่ม

ละ 35 คน กลุ่มทดลองเรียนดว้ยการสอนโดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบ กลุ่มควบคุมเรียน

ดว้ยการสอนแบบซินดิเคท ใชเ้น้ือหาการเรียนเดียวกนั เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคือ แบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาสังคมศึกษาและแบบทดสอบการวดัการคิดวจิารณญาณ พบวา่ ทั้งสอง

กลุ่มมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และมีการคิด

วจิารณญาณแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยใช้

เทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ มีการคิดวจิารณญาณสูงกวา่กลุ่มท่ี

ไดรั้บการสอนแบบซินดิเคท 

บงัอร พราหมณ์ฤกษ ์ (2544) ไดท้าํการศึกษาเปรียบเทียบผลของการฝึกคิดแบบโมเดลซิป

ปา กบัการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบ ท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

โรงเรียนวดัสระบวั กรุงเทพมหานคร ผลการศึกษา พบวา่ นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคใ์นกลุ่ม

ประสบการณ์ชีวติเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 หลงัจากไดรั้บการฝึกแบบโมเดลซิป

ปา และไดรั้บการฝึกคิดแบบหมวกหกใบ 

ปิยะนุช  ยตุยาจาร (2544) ไดศึ้กษาผลของการฝึกคิดแบบหมวกหกใบกบักิจกรรมกลุ่มท่ีมี

ต่อความคิดสร้างสรรคก์ลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 5 โรงเรียนอสัสัมชญัแผนกประถม กรุงเทพมหานคร จาํนวน 24 คน 2 กลุ่มคือกลุ่มไดรั้บการฝึก

คิดแบบหมวกหกใบและกลุ่มท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมกลุ่ม กลุ่มละ 12 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี

คือ แบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคก์ลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวติ ผลการศึกษาคน้ควา้ 

พบวา่ นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคก์ลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวติ เพิ่มข้ึนหลงัจากไดรั้บการฝึก

คิดแบบหมวกหกใบอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และนกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคก์ลุ่ม

สร้างเสริมประสบการณ์ชีวติ ดา้นความคิดคล่องแคล่วและดา้นความคิดริเร่ิมเพิ่มข้ึนหลงัจากไดเ้ขา้

ร่วมกิจกรรมกลุ่มอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 สาํหรับดา้นความคิดยดืหยุน่เพิ่มข้ึนอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั.05 

มลัลิกา เจริญพจน์ (2546) ไดศึ้กษาผลการจดัประสบการณ์โดยใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบท่ี

มีต่อความคิดสร้างสรรค ์ตวัอยา่งประชากร คือ เด็กอนุบาลอาย ุ5 ถึง 6 ปี จาํนวน 40 คน เคร่ืองมือท่ี

ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์โดยอาศยัภาษาของ วอลลาซ และ โคแกน 

และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพ แบบ ก. ของทอแรนซ์ ซ่ึงผลการวจิยั พบวา่ 
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ความคิดสร้างสรรคข์องเด็กอนุบาลท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบ สูง

กวา่ความคิดสร้างสรรคข์องเด็กอนุบาลท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์แบบปกติท่ีระดบัความมี

นยัสาํคญั .01 และความคิดสร้างสรรคข์องเด็กอนุบาลท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์โดยใชแ้นวคิด

หมวกคิดหกใบหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง ท่ีระดบัความมีนยัสาํคญั .01 

สุนนัทา พลโภชน์ (2547) ไดศึ้กษาผลของการฝึกการคิดแบบหมวกหกใบท่ีมีต่อ

ความสามารถในการแกปั้ญหาการปฏิบติังานของขา้ราชการ สาํนกัอาํนวยการ สาํนกังาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ กลุ่มตวัอยา่งเป็นขา้ราชการท่ีมีความสามารถ

ในการแกปั้ญหาในการปฏิบติังานไดน้อ้ย จาํนวน 20 คน ท่ีไดรั้บการสุ่มอยา่งง่ายจากประชากรแลว้

สุ่มอยา่งง่ายอีกคร้ังหน่ึง เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 10 คน กลุ่มทดลองไดรั้บการฝึก

การคิดแบบหมวกหกใบ กลุ่มควบคุมไม่ไดรั้บการฝึกการคิดแบบหมวกหกใบ เคร่ืองมือท่ีใชใ้น

การศึกษาคน้ควา้ คือ แบบสอบถามความสามารถในการแกปั้ญหาการปฏิบติังาน โดยผลการวจิยั

สรุปไดว้า่ ขา้ราชการมีความสามารถในการแกปั้ญหาการปฏิบติังานมากข้ึน หลงัจากไดรั้บการฝึก

การคิดแบบหมวกหกใบ อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01และมีความสามารถในการแกปั้ญหา

การปฏิบติังานมากข้ึนมากกวา่ขา้ราชการท่ีไม่ไดรั้บการฝึกการคิดแบบหมวกคิดหกใบ อยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

กสัมา สิทธิกุล (2547) ไดศึ้กษาผลของการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบ ท่ีมีต่อการคิด

วจิารณญาณของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสุเหร่าบา้นดอน เขตวฒันา 

กรุงเทพมหานคร กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน จาํนวน 30 คน เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่ม

ละ 15 คน กลุ่มทดลองไดรั้บการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบ กลุ่มควบคุมไม่ไดรั้บการฝึกคิดแบบ

หมวกคิดหกใบ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ี คือ แบบทดสอบวดัความสามารถในการ

คิดวจิารณญาณ ผลการศึกษาคน้ควา้ พบวา่ นกัเรียนมีการคิดวจิารณญาณมากข้ึน หลงัจากไดรั้บการ

ฝึกคิดแบบหมวกหกใบ อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และมีการคิดวจิารณญาณมากข้ึนกวา่

นกัเรียนท่ีไม่ไดรั้บการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

รจนา  วลัยเ์ปรียงเถาว ์ (2548) ไดศึ้กษาวจิยัเพื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย

สาํหรับใชพ้ฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละการคิดวจิารณญาณ ตามแนวการคิดแบบหมวกหกใบ ใน

วชิาภาษาไทย โดยศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความคิดสร้างสรรคแ์ละความคิด

วจิารณญาณก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบา้นส่ีเหล่ียม 

จงัหวดับุรีรัมย ์ จาํนวน 30 คน พบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย มี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความคิดสร้างสรรค ์ความสามารถในการคิดวจิารณญาณ สูงกวา่นกัเรียนท่ี

ไดรั้บการสอนตามปกติอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
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ทศันีย ์หนูนาค (2550) ไดศึ้กษาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการอ่านวเิคราะห์ตาม

เทคนิคการคิดแบบหมวกคิดหกใบ และเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวเิคราะห์และ

ความสามารถในการอ่านวเิคราะห์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการเรียนการสอนดว้ยเทคนิคการคิดแบบ

หมวกคิดหกใบ กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการเรียนการสอนแบบปกติ กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ี คือ 

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนราชินีบูรณะ จงัหวดันครปฐม จาํนวน 80 คน แบ่งเป็นกลุ่ม

ทดลองซ่ึงจดัการเรียนการสอนดว้ยเทคนิคการคิดแบบหมวกคิดหกใบ จาํนวน 40 คน และกลุ่ม

ควบคุมซ่ึงจดัการเรียนการสอนแบบปกติ จาํนวน 40 คน เคร่ืองมือวิจยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย แบบวดั

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์และการอ่านวิเคราะห์ ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการ

สอนโดยใชเ้ทคนิคการคิดแบบหมวกคิดหกใบ มีความสามารถในการคิดวเิคราะห์และ

ความสามารถในการอ่านวเิคราะห์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

จากงานวจิยัท่ีไดก้ล่าวมาแลว้น้ี สรุปไดว้า่เทคนิคการคิดแบบหมวกคิดหกใบ ของเอด็เวร์ิด 

เดอ โบโน สามารถนาํมาพฒันาความคิดแบบต่างๆ ไดม้ากมายทั้งความคิดสร้างสรรค ์ คิดวเิคราะห์ 

คิดแกปั้ญหา และการคิดวิจารณญาณ และผลการใชน้ั้นก็สามารถพฒันาความคิดไดสู้งกวา่การ

จดัการเรียนการสอนแบบอ่ืน 

งานวจัิยทีเ่กี่ยวกบัการพฒันาการคิดวจิารณญาณ 

เอ้ือญาติ  ชูช่ืน (2536) ไดท้าํการวจิยัเพื่อศึกษาผลของการฝึกการคิดวจิารณญาณตามแนว

ทฤษฎีของโรเบิร์ต เอช. เอนนิส ท่ีมีต่อความสามารถในการคิดวิจารณญาณของนกัศึกษาพยาบาล

ตาํรวจ โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาพยาบาลตาํรวจ ปีการศึกษา 2535 จาํนวน 60 คน ใชว้ธีิการสุ่ม

อยา่งง่าย เพื่อแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่ากนั กลุ่มทดลองไดรั้บการฝึกการคิดวจิารณญาณตาม

แนวทฤษฎีของ โรเบิร์ต เอช. เอนนิส โดยใชเ้น้ือหาสาระเป็นสถานการณ์ปัญหาทางการพยาบาล

อายรุศาสตร์ จาํนวน 20 คร้ัง ในเวลา 5 สัปดาห์ ส่วนกลุ่มควบคุมอ่านเอกสารทางวชิาการพยาบาลท่ี

กาํหนดใหด้ว้ยตนเอง เก็บขอ้มูล 3 ระยะ คือก่อนการฝึก หลงัการฝึก และติดตามผล ผลการวจิยั

พบวา่ นกัการศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนการคิดวิจารณญาณสูงข้ึนและสูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และไม่พบความแตกต่างระหวา่งคะแนนการคิดวจิารณญาณของกลุ่ม

ทดลองในระยะหลงัการฝึกและระยะติดตามผล 

เพญ็พิศุทธ์  เนคมานุรักษ ์ (2536) ไดศึ้กษาและพฒันารูปแบบพฒันาการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับนกัศึกษาครู โดยทดลองใชรู้ปแบบการสอนท่ีสร้างข้ึนดว้ยการสอนเน้ือหาทัว่ไปแยกจาก

การสอนรายวชิาตามปกติ ในนกัศึกษาวทิยาลยัครูเชียงราย จาํนวน 42 คน พบวา่นกัศึกษากลุ่ม

ทดลองมีคะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง อยา่งมี
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นยัสาํคญัทางสถิติ .01 และนกัศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณสูงกวา่

นกัศึกษากลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

ศิริกญัญา ฤทธ์ิแปลก (2541) ไดท้าํการวจิยัเพื่อพฒันาหลกัสูตรรายวชิาการคิดวจิารณญาณ

ในการตดัสินใจทางการพยาบาลสาํหรับนกัศึกษาพยาบาลชั้นปีท่ี 3 การวจิยัแบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน 

คือ 1)การศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นพื้นฐานในการพฒันาหลกัสูตรและจดัการเรียนการ

สอน 2)การร่างและจดัทาํรายละเอียดของหลกัสูตร โดยโครงร่างเน้ือหา ประกอบดว้ยความรู้

เก่ียวกบักระบวนการ ทกัษะ และลกัษณะท่ีจาํเป็นต่อการคิด วธีิการเรียนรู้เป็นกลุ่มยอ่ยและใชก้รณี

ของผูป่้วยเป็นปัญหาใหใ้ชใ้นการฝึกการคิด 3) การตรวจสอบหลกัสูตร 4)การทดลองใชห้ลกัสูตร 

5)การประเมินหลกัสูตร และ 6)การปรับปรุงแกไ้ขหลกัสูตร ผลการวจิยัมีดงัน้ี 1) ไดห้ลกัสูตร

รายวชิาการคิดวจิารณญาณในการตดัสินใจทางการพยาบาลสาํหรับนกัเรียนพยาบาลชั้นปีท่ี 3 ท่ีมี

องคป์ระกอบเหมาะสมต่อการพฒันาการคิดวิจารณญาณในการตดัสินใจทางการพยาบาล 2)ผลการ

ทดลองใชพ้บวา่ การคิดวจิารณญาณในการตดัสินใจทางการพยาบาลของนกัศึกษากลุ่มทดลอง

สูงข้ึนและสูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 

ประภาศรี  รอดสมจิตร์ (2542) ทาํการศึกษาเร่ืองการพฒันาโปรแกรมส่งเสริม

ความสามารถในการคิดวิจารณญาณสาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใชแ้นวคิดหมวกคิด

หกใบของเดอ โบโน การดาํเนินการวิจยัมี 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1)การศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน 2)การสร้าง

โปรแกรมส่งเสริมความสามารถในการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 3)การทดลองใชโ้ปรแกรม 4) การ

ปรับปรุงโปรแกรม ตวัอยา่งประชากรคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ปีการศึกษา 2542 โรงเรียน

กฤษณา จงัหวดัสุพรรณบุรี จาํนวน 30 คน ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการดาํเนินวจิยั พบวา่ ค่าเฉล่ียของคะแนน

ความสามารถในการคิดวิจารณญาณของนกัเรียนหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมสูงกวา่ก่อนเขา้ร่วม

โปรแกรม อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

สุพรรณี สุวรรณจรัส (2543) ไดท้าํการวิจยัเพื่อศึกษาผลของการใชเ้ทคนิคแผนผงัทาง

ปัญญาท่ีมีต่อการคิดวิจารณญาณของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยมีกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จาํนวน 116 คน ซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่ากนั คือกลุ่มทดลองไดรั้บ

การฝึกใชเ้ทคนิคแผนผงัทางปัญญาจาํนวน 10 กิจกรรม กลุ่มควบคุมเรียนตามปกติ เก็บขอ้มูลดว้ย

แบบวดัการคิดวจิารณญาณท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 3 ระยะคือ ก่อนเรียน หลงัเรียน และติดตามผล ผล

การศึกษาพบวา่ นกัเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนการคิดวจิารณญาณสูงข้ึนและสูงกวา่กลุ่มควบคุม

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และไม่พบความแตกต่างของคะแนนการคิดวจิารณญาณของ

กลุ่มทดลองในระยะหลงัการเรียนและระยะติดตามผล 
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วรนุช เนตรพิศาลวนิช  (2544) ทาํการศึกษาเร่ือง การพฒันารูปแบบการฝึกอบรมผา่นเวบ็

ดว้ยการเรียนแบบร่วมมือแบบกรณีศึกษา เพื่อการพฒันาการคิดวิจารณญาณ สาํหรับพยาบาล

วชิาชีพ กลุ่มตวัอยา่งคือ พยาบาลวชิาชีพจากวทิยาลยัแพทยศ์าสตร์และวชิระพยาบาล ท่ีมี

ประสบการณ์ทางการพยาบาลอยา่งนอ้ย 1 ปี และสมคัรใจเขา้ร่วมจาํนวน 42 คน ทดลองฝึกอบรม

ตามรูปแบบท่ีพฒันาข้ึนเป็นระยะเวลา 10 สัปดาห์ พบวา่ หลงัการฝึกอบรมพยาบาลวชิาชีพ มีการคิด

วจิารณญาณสูงกวา่ก่อนฝึกอบรม อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

จีราภรณ์ อรุณศรีพิมาน (2546) ไดศึ้กษาผลการสอนดว้ยเกมสถานการณ์จาํลองท่ีมีต่อการ

คิดวจิารณญาณของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ในวชิาเศรษฐศาสตร์ครอบครัว กลุ่มตวัอยา่งคือ 

นกัเรียนจากโรงเรียนนวมินทราชินูทิศเบญจมราชาลยั ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2546 แบ่งเป็นกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มเปรียบเทียบ กลุ่มละ 35 คน ซ่ึงกลุ่มทดลองสอนโดยใชเ้กมสถานการณ์จาํลอง แต่

กลุ่มเปรียบเทียบสอนโดยใชเ้ทคนิคการพยากรณ์ ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนทั้งสอง

วธีิมีความสามารถการคิดวจิารณญาณแตกต่างกนั 

อานนท ์ เอ้ืออุมากุล (2549) ไดศึ้กษาผลการใชเ้กมดิจิทอลในการเรียนฟิสิกส์ท่ีมีต่อ

ความสามารถในการคิดวิจารณญาณและความสามารถในการคิดแกปั้ญหาของนกัเรียนระดบัชั้น

มธัยมศึกษาตอนปลาย ระหวา่งกลุ่มท่ีเรียนฟิสิกส์ดว้ยเกมดิจิทอลกบักลุ่มท่ีเรียนฟิสิกส์แบบปกติ 

พบวา่หลงัการทดลอง กลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการคิดวจิารณญาณและ

ความสามารถในการคิดแกปั้ญหาสูงกวา่กลุ่มเปรียบเทียบอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

จากการศึกษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง พบวา่ ความสามารถในการคิดวจิารณญาณ สามารถท่ีจะ

ส่งเสริมใหเ้กิดข้ึนไดก้บัผูเ้รียน ทั้งในการจดัโปรแกรมฝึกเฉพาะดงัในงานวจิยัของ เพญ็พิศุทธ์ิ เนค

มานุรักษ ์(2536) และศิริกญัญา ฤทธ์ิแปลก (2541) และการจดัโปรแกรมตามแนวคิดการเรียนรู้ต่างๆ 

มาใชใ้นการเรียนการสอน เช่นแนวทฤษฎีของโรเบิร์ต เอช. เอนนิส  แนวคิดหมวกคิดหกใบของเดอ 

โบโน เทคนิคแผนผงัทางปัญญา การเรียนแบบร่วมมือแบบกรณีศึกษา การสอนดว้ยเกมสถานการณ์

จาํลองและเกมดิจิทอลในการเรียนฟิสิกส์ เป็นตน้  

 

ตอนที ่7 กรอบแนวคิดในการวจัิย 

จากการศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งในเร่ืองโปรแกรมการศึกษานอกระบบ

โรงเรียน ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกหกใบ และแนวคิดการคิด

วจิารณญาณ ผูว้ิจยัไดส้ังเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดในการวิจยั โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
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1.ปัจจยันาํเขา้ ผูว้ิจยัไดน้าํทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกหกใบ 

และแนวคิดการคิดวจิารณญาณมาบูรณการเพื่อเป็นขั้นตอนของแนวคิดในการวจิยัน้ีเพื่อสร้างเสริม

การคิดวจิารณญาณดงัน้ี 

แผนภาพที ่3 แสดงการบูรณการแนวคิดในงานวิจยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากแผนภาพดงักล่าวสามารถนาํเสนอเป็นรายละเอียดของขั้นตอนของการบูรณาการ

แนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณ ดงัน้ี 

ขั้นท่ี 1 การกาํหนดประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและวเิคราะห์ปัญหา

จากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให้เพื่อกาํหนดประเด็นปัญหา ซ่ึงสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้ จะนาํภาพ 

แผนภูมิ เกม และวดีีทศัน์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหามาใชเ้ป็นบทเรียน 

ขั้นท่ี 2 การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและ

พิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อหาขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น 

ขั้นตอนของแนวคิดหมวกหกใบของ De Bono (1990) 

1. วตัถุประสงคข์องการคิด 

2. การพิจารณาหาขอ้มูล 

3. การคิดหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

4. การสรุปและการตดัสินทางเลือก 

5. การวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้

ขั้นตอนของการบูรณการแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบเพ่ือ

สร้างเสริมการคิดวิจารณญาณ 

1 การกาํหนดประเด็นปัญหา 

- ใชห้มวกสีฟ้า 

2 การรวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูล 

- ใชห้มวกสีขาว 

3 การคิดหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

- ใชห้มวกสีเขียว 

4 การสรุปและตดัสินทางเลือก 

- ใชห้มวกสีเหลือง 

- ใชห้มวกสีดาํ 

- ใชห้มวกสีแดง 

5 การวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้(ใช้

หมวกสีฟ้า) โดยการสร้างแผนการปฏิบติัออกมาเป็น

รูปธรรม  

- กิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญา 

6 การวิเคราะห์และนาํเสนอเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดซ่ึง

กนัและกนั 

   

 

ขั้นตอนของแนวคิดความสามารถในการคิด

วิจารณญาณ ของ Ennis (1985) 

1. ความสามารถในการนิยามและทาํให้กระจ่างชดั  

2. ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

3. ความสามารถในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

 

ขั้นตอนของแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญาของ  Papert (1993) 

1.การริเร่ิมของผูเ้รียนท่ีจะคิดและเลือกส่ิงท่ีจะศึกษา

คน้ควา้ดว้ยตนเอง 

2.แสดงความคิดออกมาเป็นรูปธรรมหรือใชส้าํหรับการ

แลกเปล่ียนกนัได ้

3.วิเคราะห์ความคิดของตนเองและนาํเสนอเพ่ือ

แลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั 
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ขั้นท่ี 3 การพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ โดยใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาและเลือก

ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพื่อนาํมาแกปั้ญหา โดยระบุทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

ขั้นท่ี 4 การสรุปและตดัสินทางเลือก โดยใชห้มวกสีเหลืองในการหาขอ้ดีและคุณค่า ใช้

หมวกสีดาํในการหาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และทาํการตดัสินเลือกทางเลือก โดย

ใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและเรารู้สึกมี

ความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

ขั้นท่ี 5 การวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ ซ่ึงจะใชห้มวกสีฟ้ามาใชใ้นการ

กาํหนดส่ิงท่ีตอ้งกระทาํเพื่อใหเ้กิดการปฏิบติัไดจ้ริง โดยการสร้างแผนการปฏิบติัออกมาเป็น

รูปธรรมผา่นกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเช่น การสร้างแผนการปฏิบติั

ผา่นการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อและการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

ขั้นท่ี 6 วเิคราะห์และนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั  เป็นการนาํเสนอ

ผลงานการสร้างแบบจาํลองและการสร้างเร่ืองราว และมีการวเิคราะห์แลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนั

และกนั 

2. กระบวนการ เป็นขั้นตอนท่ีดาํเนินการโดยการนาํปัจจยันาํเขา้ของงานวจิยัมากาํหนดเป็น

โปรแกรมโดยผา่นแนวคิดการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนของ Kidd (1973) ซ่ึงมี

รายละเอียดดงัน้ี 

ขั้นตอนท่ี 1 การประเมินความตอ้งการของผูเ้รียน ซ่ึงเป็นการศึกษาเพื่อหาความตอ้งการ

การเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงจะนาํมาเป็นขอ้มูลในการจดัทาํโปรแกรม เพราะ

โปรแกรมท่ีจะพฒันาข้ึนน้ี จะตอ้งเกิดจากความตอ้งการและความสนใจของผูเ้รียน 

ขั้นตอนท่ี 2 การพฒันาโปรแกรม โดยมีขั้นตอนยอ่ยดงัน้ี 

ขั้นตอนยอ่ยท่ี 1 เน้ือหา 

เน้ือหา ไดแ้ก่ สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนทัว่ๆไป นิทาน เหตุการณ์สมมติ และ 

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั  

ขั้นตอนยอ่ยท่ี 2 วตัถุประสงค ์

วตัถุประสงคคื์อเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึง

ประกอบดว้ย การระบุปัญหา การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และการ

สรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

ขั้นตอนยอ่ยท่ี 3 การเลือกกิจกรรมการเรียนรู้ 
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การพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณน้ีจะเลือกกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาของ Papert (1993) และแนวคิดหมวกคิดหกใบของ De Bono 

(1990) มาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นตอนท่ี 3 การจดัสถานการณ์การเรียนรู้โดยการดาํเนินการจดัโปรแกรมกบักลุ่มผูเ้รียนท่ี

เป็นกลุ่มทดลอง 

ขั้นตอนท่ี 4 การประเมินผลโปรแกรม เป็นการประเมินผลก่อนและหลงัการจดัโปรแกรม

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ พฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ และปัจจยั เง่ือนไขในการจดัโปรแกรม 

3.ผลลพัธ์ท่ีได ้หลงัจากการจดักิจกรรมดว้ยโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับ

เด็กในสถานสงเคราะห์แลว้ ผูว้จิยัจะทาํการทดสอบกบัผูเ้รียนในดา้นการคิดวจิารณญาณ สังเกต

พฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณของผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณ

ของตนเอง สัมภาษณ์ ผูเ้รียน ผูส้อน และผูช่้วยสอนในการจดัโปรแกรมเพื่อศึกษาปัจจยัและเง่ือนไข

ท่ีเก่ียวขอ้งในการจดัโปรแกรมดงักล่าว ซ่ึงกรอบแนวคิดในการวจิยัน้ีไดแ้สดงรายละเอียดดงัน้ี 

 





 

 

บทที ่3 
 

วธีิดําเนินการวจิัย 

 

การวจิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาใชว้ธีิการวจิยัเชิงก่ึงทดลอง (Quasi 

Experiment Research) ซ่ึงผูว้จิยัไดแ้บ่งวธีิการดาํเนินการวิจยัออกเป็น 4 ขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 

ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ การดาํเนินการ

ในขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนแรกของการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนของ Kidd 

(1973) คือการประเมินความตอ้งการของผูเ้รียน เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีจะนาํมาใชป้ระโยชน์ในการ

พฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ในขั้นตอนต่อไป  

ขั้นตอนท่ี 2 การพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและหมวกคิดหกใบ โดยผูว้จิยัได้

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงไดแ้ก่ การพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบ

โรงเรียนของ Kidd (1973) ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาของ Papert (1993b) แนวคิด

หมวกคิดหกใบของ De Bono (1990) และแนวคิดการคิดวจิารณญาณของ Ennis (1985) มาใชเ้ป็น

แนวคิดในการออกแบบและพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ตามแนวคิดของ Kidd (1973) ในขั้นตอนท่ี 2 คือ 

2.การสร้างโปรแกรม 

ขั้นตอนท่ี 3 การทดลองใชโ้ปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ โดยผูว้จิยัไดน้าํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ี

ไดม้าจากขั้นตอนท่ีแลว้มาดาํเนินการตามขั้นตอนการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบ

โรงเรียนตามแนวคิดของ Kidd (1973) ใน 2 ขั้นตอนสุดทา้ยดงัน้ี 

3.การจดัสถานการณ์การเรียนรู้โดยการดาํเนินการจดัโปรแกรมกบักลุ่มผูเ้รียน 

4.การประเมินผลโปรแกรม 

ขั้นตอนท่ี 4 การศึกษาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้ 

เพื่อนาํขอ้มูลท่ีไดท้ั้งหมดมาปรับปรุงและพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็ก

ในสถานสงเคราะห์ใหมี้ความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  
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การดาํเนินการวิจยัในแต่ละขั้นตอน มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

ข้ันตอนที ่1 การศึกษาความต้องการการเรียนรู้ ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

การดาํเนินการในขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนท่ี 1 ของการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบ

โรงเรียนของ Kidd (1973) ซ่ึงก็คือ การประเมินความตอ้งการของผูเ้รียน ซ่ึงเป็นการศึกษาเพื่อหา

ความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงจะนาํมาเป็นขอ้มูลในการจดัทาํโปรแกรม

การการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะโปรแกรมท่ีจะพฒันาข้ึนน้ี จะตอ้งเกิดจากความตอ้งการ

และความสนใจของผูเ้รียน ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

1.ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรสาํหรับการศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ คือ เด็กใน

สถานสงเคราะห์ท่ีมีอายรุะหวา่ง 9-11 ปี เน่ืองจาก เป็นวยัท่ีมีความคิดสร้างสรรคสู์งและสามารถนาํ

ความคิดไปใชไ้ดจ้ริงๆ สามารถกระตุน้ใหใ้ชค้วามคิดสร้างสรรคห์รือทกัษะอ่ืนๆ รู้จกัถามคาํถาม

และตอบปัญหาท่ีซบัซอ้นข้ึน รู้จกัคิดมากข้ึน โดยกลุ่มตวัอยา่งในขั้นตอนน้ีจะเป็นเด็กในสถาน

สงเคราะห์อายุระหวา่ง 9-11 ปี จาํนวน 100 คน โดยผูว้จิยัใชว้ธีิการเลือกตวัอยา่งแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) มา 4 สถานสงเคราะห์จากจาํนวนสถานสงเคราะห์ทั้งหมดจาํนวน 20 แห่ง 

โดยกลุ่มตวัอยา่งจะไดม้าจาก 4 สถานสงเคราะห์คือ สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด สถาน

สงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ และสถานสงเคราะห์

เด็กหญิงบา้นราชวถีิ โดยมีจาํนวน 25 คนในแต่ละสถานสงเคราะห์ 

2.เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัขั้นตอนท่ี 1 

เคร่ืองมือท่ีใชคื้อ แบบสัมภาษณ์ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน ตามขั้นตอนดงัน้ี 

2.1ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาในเร่ืองปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทย

ปัจจุบนั 4 ปัญหาซ่ึงไดแ้ก่ ยาเสพติด เพศ วตัถุนิยม และอินเตอร์เน็ต ท่ีซ่ึงเป็นปัญหาท่ีเด็กจะตอ้ง

เผชิญอยูเ่สมอในชีวิตประจาํวนัและจาํเป็นท่ีจะตอ้งใชก้ารคิดวจิารณญาณในการตดัสินใจแกปั้ญหา 

2.2 สร้างแบบสัมภาษณ์ความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึง

ประกอบดว้ย 2 ส่วน ดงัน้ี 

ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนบุคคล 

ส่วนท่ี 2 ขอ้มูลความตอ้งการการเรียนรู้ในเร่ืองปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทย

ปัจจุบนัเพื่อนาํไปใชเ้ป็นขอ้มูลในการจดัโปรแกรม 

2.3.นาํแบบสัมภาษณ์ไปตรวจสอบความตรงของเน้ือหา การใชภ้าษา ความเหมาะสม

ของขอ้คาํถาม และความครบถว้นของขอ้มูลท่ีตอ้งการทั้งหมด โดยผูท้รงคุณวฒิุดา้นการตรวจสอบ
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เคร่ืองมือ จาํนวน 5 ท่าน ซ่ึงประกอบดว้ย ผูท้รงคุณวุฒิดา้นการวจิยั 2 ท่าน ดา้นการศึกษานอก

ระบบโรงเรียน 2 ท่าน และดา้นเด็กในสถานสงเคราะห์ 1 ท่าน(รายนามในภาคผนวก ก)  

2.4 นาํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตรวจสอบของผูท้รงคุณวุฒิมาวเิคราะห์โดยใชค้่าดชันีความ

สอดคลอ้ง (Item Objective Congruence: IOC) โดยมีเกณฑข์องดชันีความสอดคลอ้งท่ีคาํนวณได้

มากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 ถือวา่เน้ือหามีความเหมาะสมท่ีจะสามารถนาํไปใชไ้ด ้ ซ่ึงจากการวเิคราะห์

ไดผ้ลสอดคลอ้งในระดบั 0.8-1.0 มีความเหมาะสมท่ีจะนาํไปใชไ้ด ้ (รายละเอียดในภาคผนวก ง.) 

และผูท้รงคุณวฒิุดา้นการวจิยัท่านหน่ึงไดช่้วยปรับแกร้ายละเอียดในแต่ละหวัขอ้ใหมี้ความ

เหมาะสมในเน้ือหามากข้ึน 

3.การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

ผูว้จิยัจะดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยประสานงานกบัเจา้หนา้ท่ีดูแลสถาน

สงเคราะห์ทั้ง 4 สถานสงเคราะห์ของกลุ่มตวัอยา่งคือ สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด สถาน

สงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ และสถานสงเคราะห์

เด็กหญิงบา้นราชวถีิ โดยมีจาํนวน 25 คนในแต่ละสถานสงเคราะห์ เพื่อนดัหมาย เขา้ไปเก็บ

รวบรวมขอ้มูล ตามรายละเอียดดงัน้ีคือ วนัท่ี 14 กุมภาพนัธ์ พ.ศ.2555 เวลา 16:00-17:30 น. เขา้เก็บ

ขอ้มูลในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ วนัท่ี 16 กุมภาพนัธ์ พ.ศ.2555 เวลา 13:00-14:30 น. 

เขา้เก็บขอ้มูลในสถานสงเคราะห์เด็กหญิงบา้นราชวถีิ วนัท่ี 23 กุมภาพนัธ์ พ.ศ.2555 เวลา 16:00-

17:30 น. เขา้เก็บขอ้มูลในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด และวนัท่ี 1 มีนาคม พ.ศ.2555 เวลา 

14:00-15:30 น. เขา้เก็บขอ้มูลในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ ซ่ึงไดข้อ้มูลกลบัมาจาํนวน 

97 คน เน่ืองจากสถานสงเคราะห์บางแห่งไม่ไดจ้ดัเด็กเท่ากบัจาํนวนท่ีผูว้ิจยักาํหนด  

4.การวเิคราะห์ขอ้มูล  

ในการวเิคราะห์ขอ้มูลของขั้นตอนน้ี ผูว้จิยัจะใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์สาํเร็จรูปช่วยใน

การวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ

แปลผลเพื่อหาเน้ือหาท่ีตอ้งการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงจะถูกนาํไปเป็นสถานการณ์ท่ี

เป็นปัญหาในการออกแบบพฒันาโปรแกรมในขั้นตอนต่อไป 

ข้ันตอนที ่2 การพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์  

ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนท่ี 2 ของการจดัโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนตามแนวคิด

ของ Kidd (1973) คือการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน โดยมีขั้นตอนยอ่ยดงัน้ี 

ขั้นตอนยอ่ยท่ี 1 เน้ือหา 

เน้ือหา ไดแ้ก่ สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนทัว่ๆไป นิทาน เหตุการณ์สมมติ และ 

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั  
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ขั้นตอนยอ่ยท่ี 2 วตัถุประสงค ์

วตัถุประสงคคื์อเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึง

ประกอบดว้ย การระบุปัญหา การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และการ

สรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

ขั้นตอนยอ่ยท่ี 3 การเลือกกิจกรรมการเรียนรู้ 

การพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณน้ีจะเลือกกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาของ Papert (1993b) และแนวคิดหมวกคิดหกใบของ De Bono 

(1990) มาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

เม่ือไดข้อ้มูลในแต่ละขั้นตอนยอ่ยแลว้ จึงนาํมาสร้างโปรแกรมโดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1.ศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ โดยผูว้จิยัศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร และงานวจิยัต่าง ๆเพื่อ

พฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้

เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาดงัน้ีคือ 

1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงไดแ้ก่ การพฒันาโปรแกรม

การศึกษานอกระบบโรงเรียนของ Kidd (1973) ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาของ 

Papert (1993b) แนวคิดหมวกคิดหกใบของ De Bono (1990) และ แนวคิดการคิดวิจารณญาณของ 

Ennis (1985)  

1.2 ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีใชร่้วมกบัโปรแกรมการจดั

การศึกษานอกระบบโรงเรียน โดยศึกษาจาก เอกสาร ตาํรา และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรมการ

เรียนรู้ ซ่ึงไดแ้ก่ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ Microworld อุปกรณ์หุ่นยนต ์LEGO-LOGO การทาํวารสาร

อิเลคทรอนิคส์ Electronic Magazine และการทาํเร่ืองราวจากภาพถ่าย Photo Journalism ใน

ศูนยบ์ริการการศึกษานอกระบบโรงเรียนท่ีเขา้ร่วมโครงการพฒันากระบวนการเรียนรู้ Lighthouse 

Project ซ่ึงเป็นโครงการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการประยกุตใ์ชก้ารเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบันกัศึกษาของการศึกษานอกโรงเรียน (กศน.) ซ่ึงมีการใชจ้ดักบัศูนยบ์ริการ

การศึกษานอกโรงเรียนหลายแห่ง เช่น ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียนอาํเภอเมือง จงัหวดั

เชียงราย ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียนแม่ฟ้าหลวง จงัหวดั เชียงราย ศูนยบ์ริการการศึกษานอก

โรงเรียน อาํเภอเมือง จงัหวดัลาํปาง และ ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียน อาํเภอนางรอง จงัหวดั

บุรีรัมย ์กบันกัศึกษา กศน. 

1.3 ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีใชใ้นการจดัการศึกษาใน

โรงเรียนระดบัประถมศึกษาซ่ึงเนน้การใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา โดยผูว้จิยัไดท้าํการสัมภาษณ์เจา้หนา้ท่ีฝ่ายสนบัสนุนการบริหารของ
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โรงเรียนดรุณสิกขาลยั ซ่ึงเป็นโรงเรียนนาํร่องท่ีใชก้ารจดัการเรียนการสอนแนวใหม่ตามวธีิการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา โดยผูว้ิจยัสัมภาษณ์เก่ียวกบัโรงเรียน ขั้นตอนของการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา การจดัการเรียนการสอนของโรงเรียน และการประเมินผล นอกจากน้ีผูว้จิยั

ไดท้าํการศึกษาวดีีทศัน์เร่ือง “เรียนรู้สู่สากลท่ีดรุณสิกขาลยั” ซ่ึงออกอากาศทางรายการ “คิดไดไ้ง” 

ของสาํนกังานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ในปี พ.ศ. 2547 เก่ียวกบัการนาํทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญามาใชใ้นการจดัการเรียนการสอนกบัเด็กในระดบัประถมศึกษา

ของโรงเรียนดรุณสิกขาลยั 

1.4 ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีใชใ้นการพฒันาบุคคลใน

หน่วยงานของบริษทั โดยผูว้จิยัไดท้าํการสัมภาษณ์คุณทวนชยั   พนัธ์ุพุฒ เจา้หนา้ท่ีฝ่ายบุคคล 

บริษทั SCG Distribution จาํกดัเก่ียวกบัการจดัโปรแกรมการพฒันาพนกังานในองคก์รโดยใชท้ฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา และผูว้จิยัไดท้าํการศึกษาวดีีทศัน์เร่ือง “เพลินเรียนรู้ท่ีลาํปาง” 

ซ่ึงออกอากาศทางรายการ “คิดไดไ้ง” ของสาํนกังานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ 

ในปี พ.ศ.2547  ซ่ึงเป็นการจดัโปรแกรมเพื่อพฒันาพนกังานในองคก์รโดยใชท้ฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญาของบริษทั ปูนซีเมนตไ์ทย (ลาํปาง) จาํกดั  

1.5 ศึกษาแนวคิดหมวกคิดหกใบท่ีใชร่้วมกบัโปรแกรมการจดัการศึกษา โดยการ

สัมภาษณ์ อาจารย ์สมศกัด์ิ  สินธุระเวชญ ์ผูเ้ช่ียวชาญและผูแ้ต่งหนงัสือเก่ียวกบัการจดัการเรียนการ

สอนโดยใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบ  และเป็นผูท้รงคุณวฒิุในการตรวจสอบโปรแกรมในงาน

วทิยานิพนธ์ท่ีเก่ียวกบัแนวคิดหมวกคิดหกใบหลายๆ งานวจิยั ผูว้จิยัสัมภาษณ์อาจารยเ์ก่ียวกบัการ

จดัการเรียนการสอนโดยใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบมาใชก้บัเด็กในระดบัประถมเพื่อเสริมสร้างการ

คิดวจิารณญาณ 

2.สร้างโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน  

ผูว้จิยัไดส้ังเคราะห์แนวคิดทฤษฎีท่ีไดจ้ากการศึกษาขอ้มูลพื้นฐานเพื่อนาํมาใชเ้ป็นกรอบ

แนวคิดในการสร้างโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตาม

ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาซ่ึงนาํเสนอในแผนภูมิดงัน้ี 
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ภาพที ่5 กรอบแนวคิดในการสร้างโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบแนวคิดท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน จะถูกนาํมาสร้างโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาซ่ึงประกอบดว้ย 1) 

วตัถุประสงค ์ 2) กลุ่มผูเ้รียน 3) ลกัษณะของโปรแกรม 4) กิจกรรมการเรียนรู้ 5) ส่ือส่งเสริมการ

เรียนรู้ และ 6) การประเมินผลโปรแกรม โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 

วตัถุประสงค์ 

วตัถุประสงคข์องโปรแกรม คือเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงเป็นเด็กท่ีมีปัญหา เป็นเด็กกาํพร้า ถูกทอดทิ้ง เร่ร่อน

ไร้ท่ีพึ่ง ครอบครัวประสบปัญหาความเดือดร้อน หวัหนา้ครอบครัวตอ้งโทษคุมขงั วิกลจริต การ

เล้ียงดูไม่เหมาะสมมาก่อนท่ีจะเขา้มาในสถานสงเคราะห์จะตอ้งไดรั้บการจดัการศึกษาเพื่อ

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณซ่ึงจะเป็นภูมิคุม้กนัใหก้บัเด็กท่ีจะตอ้งเผชิญกบัปัญหาต่างๆ ท่ีมีความ

กาํหนดวตัถุประสงคข์องโปรแกรม 

กาํหนดกลุ่มผูเ้รียน 

 
กาํหนดลกัษณะของโปรแกรม 

 
กาํหนดกิจกรรมและส่ือการเรียนรู้ 

ดาํเนินการจดัโปรแกรม 

การประเมินผลโปรแกรม 

ทดสอบก่อนเขา้

ร่วมโปรแกรม  

  ( X1) 

ทดสอบหลงัเขา้

ร่วมโปรแกรม   

 ( X2) 

ถา้  X2  > X1 และผลการ

ประเมินพฤติกรรมอยูใ่น

ระดบัปานกลางข้ึนไป 

ประเมินพฤติกรรมในระหวา่ง

เขา้ร่วมโปรแกรม    

ปรับปรุง

แกไ้ข 
นาํไปใช ้

ตกลง 
ไม่ตกลง 
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ยุง่ยากซบัซอ้นมากข้ึน อนัเน่ืองมาจากการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วทั้งทางสังคม เศรษฐกิจ 

วฒันธรรมและการเมืองท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนั  

กลุ่มผู้เรียน 

กลุ่มเป้าหมาย คือ เด็กอาย ุ 9-11 ปี ท่ีอยูใ่นสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด โดยมี

เกณฑใ์นการคดัเลือกเขา้โปรแกรม คือเป็นผูส้มคัรใจ ตอ้งอ่านหนงัสือออกและเขียนหนงัสือได ้

ไดรั้บความเห็นชอบจากสถานสงเคราะห์และสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมไดโ้ดยตลอดโปรแกรม 

ลกัษณะของโปรแกรม 

ลกัษณะของโปรแกรม กาํหนดใหเ้ป็นโปรแกรมซ่ึงจะจดัใหก้บัเด็กในสถานสงเคราะห์ 

เป็นเวลา 4 ชัว่โมงต่อคร้ัง รวม 25 คร้ัง ซ่ึงแบ่งเป็น 4 ระยะต่อเน่ืองกนั คือ  

ระยะท่ี 1 เป็นการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ จาํนวน 6 คร้ัง 

ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

จาํนวน 3 คร้ัง 

ระยะท่ี 3 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเพื่อ

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ จาํนวน 11 คร้ัง 

ระยะท่ี 4 เป็นการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา

และหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ จาํนวน 5 คร้ัง  

กจิกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้เป็นการจดักิจกรรมเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและหมวกคิดหกใบ โดยจะเนน้

การเรียนรู้จากการสร้าง การฝึกคิด 6 แบบและไดล้งมือปฏิบติัในโครงงานท่ีเด็กมีความตอ้งการ

เรียนรู้ ซ่ึงการดาํเนินโปรแกรม จะแบ่งออกเป็น 4 ระยะ ดงัน้ี 

ระยะท่ี 1 เป็นการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ ซ่ึงเป็นการใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้

กระบวนการการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ซึงประกอบไปดว้ย 

1.1 การระบุประเด็นปัญหา 

1.2 การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

1.3 การพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

1.4 การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบ (Six Thinking Hats) เพื่อเสริมสร้างการ

คิดวจิารณญาณ ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
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2.1 ขั้นนาํ (Lead-in) การแนะนาํใหท้ราบถึงส่ิงท่ีจะสอน เร่ิมดว้ยการใหภ้าพประกอบ

ง่ายๆ ตวัอยา่งหรือแบบฝึกหดัท่ีแสดงใหเ้ห็นกระบวนการท่ีสอน 

2.2 การช้ีแจงรายละเอียด (Explanation) เพื่อใหท้ราบถึงรายละเอียดเก่ียวกบัส่ิงท่ีจะ

สอน ซ่ึงเป็นรายละเอียดเก่ียวกบัธรรมชาติ และลกัษณะของหมวกแต่ละใบ 

2.3 การสาธิต (Demonstration) แสดงใหเ้ห็นถึงการใชห้มวกท่ีมีความสัมพนัธ์กบัการ

คิดแต่ละแบบ พร้อมกบัอธิบาย แนะนาํตวัอยา่งคาํถาม เพื่อสร้างความเขา้ใจ 

2.4 การฝึกปฏิบติั (Practice) เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดฝึ้กใชห้มวกคิดจากสถานการณ์

หรือหวัขอ้ท่ีกาํหนดให้ โดยพยายามใหผู้เ้รียนไดฝึ้กคิดใหร้อบคอบทุกหมวก โดยยึดกรอบการคิด

วจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงประกอบไปดว้ยกระบวนการคิดหลกั 4 ขั้นตอน 

ไดแ้ก่ 

2.4.1 ระบุประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและวเิคราะห์ปัญหา

จากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให้เพื่อกาํหนดประเด็นปัญหา 

2.4.2 รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล ใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและ

พิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อหาขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น 

2.4.3 พิจารณาตดัสินขอ้มูล โดยใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาและเลือกขอ้มูล

ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพื่อนาํมาแกปั้ญหา โดยระบุทางเลือกหลายทางท่ีเป็นไปได ้

2.4.4 การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล โดยใชห้มวกสีเหลืองในการพิจารณาขอ้ดี ใช้

หมวกสีดาํในการพิจารณาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และทาํการตดัสินเลือกทางเลือก 

โดยใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและเรารู้สึกมี

ความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

2.5 การหารายละเอียดเพิ่มเติม (Elaboration) เป็นการร่วมสนทนาเพื่อหารายละเอียด

เพิ่มเติมเพื่อใหผู้เ้รียนเห็นความชดัเจนในส่ิงท่ีคิด ป้องกนัการสับสน 

2.6 การสรุป (Conclusion) เป็นการทบทวน และเรียบเรียงส่ิงท่ีคิด โดยเนน้ประเด็น

สาํคญัเพื่อให้เห็นผลท่ีเกิดจากการคิด 

ระยะท่ี 3 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา(Constructionism) 

เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

3.1 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลอง โดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ 

3.2 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

ระยะท่ี 4 เป็นโปรแกรมการจดัการเรียนรู้ โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน
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สงเคราะห์ ซ่ึงเน้ือหาท่ีใชใ้นกิจกรรมในระยะน้ีจะใชปั้ญหาหลกั ท่ีไดจ้ากการสาํรวจความตอ้งการ

การเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 2 อนัดบัแรก ซ่ึงประกอบดว้ยสถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัการ

ป้องกนัตนเองใหร้อดพน้จากการเป็นทาสวตัถุนิยมและ สถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัภยัท่ีอาจเกิดข้ึนได้

จากการใชอิ้นเตอร์เน็ต โดยมีรายละเอียดดงัแสดงในแผนภาพต่อไปน้ี 

แผนภาพที ่6 แสดงการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

ขั้นตอนของแนวคิดหมวกหกใบของ De Bono 

(1990) 

1. วตัถุประสงคข์องการคิด 

2. การพิจารณาหาขอ้มูล 

3. การคิดหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

4. การสรุปและการตดัสินทางเลือก 

5. การวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีได้

เลือกไว ้

ขั้นตอนของการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการ

เรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและแนวคิด

หมวกคิดหกใบเพ่ือเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณ 

4.1 กาํหนดประเด็นปัญหา 

- ใชห้มวกสีฟ้า 

4.2 การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

- ใชห้มวกสีขาว 

4.3 การคิดหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

- ใชห้มวกสีเขียว 

4.4 การสรุปและตดัสินทางเลือก 

- ใชห้มวกสีเหลือง 

- ใชห้มวกสีดาํ 

- ใชห้มวกสีแดง 

4.5 การวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีได้

เลือกไว ้(ใชห้มวกสีฟ้า) โดยการสร้างแผนการ

ปฏิบติัออกมาเป็นรูปธรรม  

- กิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

4.6 การวเิคราะห์และนาํเสนอเพ่ือแลกเปล่ียน

ความคิดซ่ึงกนัและกนั 

     

 

ขั้นตอนของแนวคิดความสามารถในการคิด

วจิารณญาณ ของ Ennis (1985) 

1. ความสามารถในการนิยามและทาํใหก้ระจ่าง

ชดั  

2. ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

3. ความสามารถในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

 

ขั้นตอนของแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญาของ  Papert (1993) 

1.การริเร่ิมของผูเ้รียนท่ีจะคิดและเลือกส่ิงท่ีจะ

ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 

2.แสดงความคิดออกมาเป็นรูปธรรมหรือใช้

สาํหรับการแลกเปล่ียนกนัได ้

3.วเิคราะห์ความคิดของตนเองและนาํเสนอเพ่ือ

แลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั 
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จากแผนภาพดงักล่าวสามารถนาํเสนอเป็นรายละเอียดของขั้นตอนดงัน้ี 

4.1ขั้นการกาํหนดประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและวเิคราะห์

ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อกาํหนดประเด็นปัญหา ซ่ึงสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้ จะนาํ

ภาพ แผนภูมิ เกม และวดีีทศัน์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหามาใชเ้ป็นบทเรียน 

4.2 ขั้นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและ

พิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อหาขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น 

4.3 ขั้นการพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ โดยใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาและ

เลือกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพื่อนาํมาแกปั้ญหา โดยระบุทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

4.4 ขั้นการสรุปและตดัสินทางเลือก โดยใชห้มวกสีเหลืองในการหาขอ้ดีและคุณค่า ใช้

หมวกสีดาํในการหาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และทาํการตดัสินเลือกทางเลือก โดย

ใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและเรารู้สึกมี

ความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

4.5 ขั้นการวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ ซ่ึงจะใชห้มวกสีฟ้ามาใชใ้น

การกาํหนดส่ิงท่ีตอ้งกระทาํเพื่อใหเ้กิดการปฏิบติัไดจ้ริง โดยการสร้างแผนการปฏิบติัออกมาเป็น

รูปธรรมผา่นกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเช่น การสร้างแผนการปฏิบติั

ผา่นการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อและการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

4.6 ขั้นวเิคราะห์และนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั  เป็นการนาํเสนอ

ผลงานการสร้างแบบจาํลองและการสร้างเร่ืองราว และมีการวเิคราะห์แลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนั

และกนั 

ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ในโปรแกรมการจดักิจกรรมคือวสัดุอุปกรณ์ท่ีจะใชใ้นการทาํ

กิจกรรมสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ กิจกรรมสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

กิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา และกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้หมวก

คิดหกใบ  

การประเมินผลโปรแกรม 

การประเมินผลโปรแกรม โดยพิจารณาขอ้มูลท่ีไดจ้ากการทาํแบบวดัการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ก่อนเขา้ร่วมโปรแกรมและหลงัเขา้ร่วมโปรแกรม การประเมิน

พฤติกรรมการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์แต่ละคน และประเมินผลจากการ

สัมภาษณ์ผูส้อน ผูช่้วยสอน และจากแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กในกลุ่มท่ีร่วมโปรแกรมถึง

ปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาน้ีไปใช ้
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3.การสร้างแผนการจดักิจกรรม 

3.1 สร้างแผนการจดักิจกรรมมี 4 ระยะแสดงในตารางดงัน้ี  

ตารางที ่2 แผนการจดักิจกรรม 

คร้ังท่ี ขั้นตอนการดาํเนินกิจกรรม ระยะเวลา 

1 ปฐมนิเทศ  
ทาํแบบทดสอบการคิดวจิารณญาณกบักลุ่มทดลองและควบคุม 
ทาํกิจกรรมการสร้างสมัพนัธภาพ 
 

4 ชัว่โมง 

(1 คร้ัง) 

2-6 ทาํกิจกรรมระยะท่ี1 การเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณในประเด็น 
1.1 ระบุประเด็นปัญหา 

1.2 การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

1.3 พิจารณาตดัสินขอ้มูล 

1.4 การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

โดยใชส้ถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้ป็นแบบฝึก โดยใช ้1 สถานการณ์ 

 

20 ชัว่โมง 

(5 คร้ัง) 

7-9 ทาํกิจกรรมระยะท่ี2 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

ขั้นตอนท่ี 2.1ขั้นนาํ (Lead-in) 
ขั้นตอนท่ี 2.2 การช้ีแจงรายละเอียด (Explanation) 
ขั้นตอนท่ี 2.3 การสาธิต (Demonstration) 

ขั้นตอนท่ี 2.4การฝึกปฏิบติั (Practice)ในขั้นตอนของการคิดวจิารณญาณ 
      2.4.1 ระบุประเด็นปัญหา (หมวกสีฟ้า) 

      2.4.2รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (หมวกสีขาว) 

      2.4.3 พิจารณาตดัสินขอ้มูล (หมวกสีเขียว) 

      2.4.4 การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล (หมวกสีเหลือง หมวกสีดาํ และหมวกสีแดง) 

ขั้นตอนท่ี 2.5 การหารายละเอียดเพ่ิมเติม (Elaboration) 
ขั้นตอนท่ี 2.6 การสรุป (Conclusion) 

โดยใชส้ถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้ป็นแบบฝึก โดยใช ้2 สถานการณ์ 

 

12 ชัว่โมง 

( 3 คร้ัง) 

10-14 ทาํกิจกรรม ระยะท่ี3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

ในขั้นตอนท่ี3.1 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 

โดยใช ้5 บทเรียนในการฝึก (1 บทเรียนต่อ 1 คร้ัง) 

20 ชัว่โมง 

(5 คร้ัง) 

15-20 ทาํกิจกรรมระยะท่ี3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

ในขั้นตอนท่ี3.2 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ ามนั โดยใช ้3 

บทเรียนในการฝึก (1 บทเรียนต่อ 2 คร้ัง) 

24 ชัว่โมง 

(6 คร้ัง) 
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ตารางที ่2 แผนการจดักิจกรรม (ต่อ) 

คร้ังท่ี ขั้นตอนการดาํเนินกิจกรรม ระยะเวลา 

21-24 ทาํกิจกรรมระยะท่ี4 การเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบเพ่ือส่งเสริมการคิดวจิารณญาณโดยใช้

สถานการณ์ปัญหาหลกั ท่ีไดจ้ากการสาํรวจความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กใน

สถานสงเคราะห์ 2 ปัญหาแรก (ปัญหาแรก สาํหรับกิจกรรมคร้ังท่ี 21-22 และ 

ปัญหาท่ีสอง สาํหรับกิจกรรมคร้ังท่ี 23-24) 

ขั้นตอนท่ี4.1 ขั้นการกาํหนดประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและ

วเิคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พ่ือกาํหนดประเด็นปัญหา 

ขั้นตอนท่ี4.2 ขั้นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชห้มวกสีขาวในการ

รวบรวมขอ้มูลและพิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พ่ือหา

ขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น 

ขั้นตอนท่ี4.3 ขั้นการพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้โดยใชห้มวกสีเขียวในการ

พิจารณาและเลือกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพ่ือนาํมาแกปั้ญหา 

ขั้นตอนท่ี4.4 ขั้นการสรุปและตดัสินทางเลือก โดยใชห้มวกสีเหลืองในการหาขอ้ดี

และคุณค่า ใชห้มวกสีดาํในการหาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้และทาํ

การตดัสินเลือกทางเลือก โดยใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรา

รู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและเรารู้สึกมีความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

ขั้นตอนท่ี4.5 ขั้นการวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ซ่ึงจะใชห้มวก

สีฟ้ามาใชใ้นการกาํหนดส่ิงท่ีตอ้งกระทาํเพ่ือใหเ้กิดการปฏิบติัไดจ้ริง โดยการสร้าง

แผนการปฏิบติัออกมาเป็นรูปธรรมผา่นกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา  

ขั้นตอนท่ี4.6 ขั้นวเิคราะห์และนาํเสนอเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั  

ใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอผลงานท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรมใหผู้เ้รียนกลุ่มอ่ืน

ฟังและทาํการแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั 

 

16 ชัว่โมง 

(4 คร้ัง) 

25 สรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมทั้งหมดของโปรแกรม 

ทาํแบบทดสอบการคิดวจิารณญาณกบักลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

ทาํแบบสอบถามความคิดเห็น 

ปัจฉิมนิเทศ 

4 ชัว่โมง 

(1 คร้ัง) 

 

3.2 การตรวจสอบและทดลองใชโ้ปรแกรม ผูว้จิยัดาํเนินการ ดงัน้ีคือ 

3.2.1นาํโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนเสนอผูท้รงคุณวฒิุดา้นการตรวจสอบโปรแกรม 

จาํนวน 5 ท่าน ซ่ึงประกอบไปดว้ย ผูท้รงคุณวุฒิดา้นการศึกษานอกระบบโรงเรียน 3 ท่าน ดา้น
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ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 1 ท่าน และดา้นเด็กในสถานสงเคราะห์ 1 ท่าน (รายช่ือ

อยูใ่นภาคผนวก ก)  เพื่อพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่งเป้าหมาย จุดประสงค ์และลกัษณะการจดั

กิจกรรมของแต่ละกิจกรรม  แลว้นาํขอ้มูลจากการตรวจสอบจากผูท้รงคุณวุฒิ มาปรับปรุงแกไ้ข 

ผูว้จิยัวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดรั้บจากการตรวจสอบคุณภาพของผูท้รงคุณวฒิุโดยใชค้่าดชันีความ

สอดคลอ้ง (Item Objective Congruence: IOC) โดยมีเกณฑข์องดชันีความสอดคลอ้งท่ีคาํนวณได้

มากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 ถือวา่เน้ือหากิจกรรมมีความเหมาะสมท่ีจะสามารถนาํไปใชไ้ด ้ จากการ

วเิคราะห์ไดผ้ลสอดคลอ้งในระดบั 1.0 (รายละเอียดในภาคผนวก ง.) ผูท้รงคุณวฒิุส่วนใหญ่ เห็นวา่ 

โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ มีความเหมาะสมในทั้ง 5 

กิจกรรม คือ 1) กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 2) กิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคิดหมวกคิดหกใบ 3) กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาใน

ขั้นตอนกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 4) กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญาในขั้นตอน กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั และ 5) กิจกรรม

การเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อ

ส่งเสริมการคิดวิจารณญาณ 

3.2.2นาํไปทดลองใชก้บัเด็กอาย ุ 9-11 ปีในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละ

มุง จงัหวดัชลบุรี จาํนวน 15 คน ในวนัท่ี 15 มีนาคม พ.ศ.2555 เพื่อศึกษาความเหมาะสมของ

กิจกรรมกบัระยะเวลาท่ีใชใ้นแต่ละกิจกรรมและนาํมาปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องใหส้มบูรณ์ก่อน

นาํไปใชท้ดลองจริง 

4.การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลในการใชโ้ปรแกรม มี 2 ชุด คือ 

4.1 แบบวดัการคิดวิจารณญาณ ผูว้จิยัดาํเนินการโดยมีขั้นตอนการสร้างและตรวจสอบ

คุณภาพของเคร่ืองมือ ดงัน้ี 

4.1.1ผูว้จิยัสรุปองคป์ระกอบของการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ ประกอบดว้ย 4

องคป์ระกอบ คือ 1) ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา 2) ความสามารถในการรวบรวมและ

วเิคราะห์ขอ้มูล 3) ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล และ 4) ความสามารถในการสรุป

อยา่งสมเหตุสมผล ผูว้จิยัไดส้ร้างแบบวดัการคิดวจิารณญาณ โดยลกัษณะแบบวดัประกอบดว้ยขอ้

คาํถามท่ีมีลกัษณะเป็นปัญหา สถานการณ์ ขอ้มูล จากบทความ หนงัสือพิมพ ์ หรือรายงานต่าง ๆ ท่ี

สามารถพบไดใ้นชีวติประจาํวนัของเด็ก แบบวดัการคิดวิจารณญาณเป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก โดย

วดัการคิดวจิารณญาณ ดา้นละ 10 ขอ้ รวมทั้งหมดจาํนวน 40 ขอ้  เกณฑก์ารให้คะแนน ตอบถูกให ้1 

คะแนน ตอบผดิหรือไม่ตอบให ้0 คะแนน (รายละเอียดอยูใ่นภาคผนวก ค) 
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4.1.2 นาํแบบวดัการคิดวิจารณญาณไปใหผู้ท้รงคุณวุฒิจาํนวน 5 ท่านซ่ึงประกอบ

ไปดว้ย ผูท้รงคุณวุฒิดา้นการวจิยั 2 ท่าน การศึกษานอกระบบโรงเรียน 2 ท่าน และดา้นเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 1 ท่าน (รายช่ืออยูใ่นภาคผนวก ก) ตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา การใชภ้าษาและ

ความเหมาะสมของขอ้คาํถาม ผูว้จิยัทาํการวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตรวจสอบของผูท้รงคุณวุฒิ 

โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of consistency: IOC) โดยมีเกณฑว์า่ ค่าดชันี IOC ท่ีคาํนวณ

ไดม้ากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 ถือวา่ ขอ้สอบนั้นมีความเหมาะสมท่ีใชว้ดัการคิดวจิารณญาณ จากการ

วเิคราะห์ไดผ้ลค่าความสอดคลอ้งระดบั 0.8-1.0 โดยมีผูท้รงคุณวุฒิดา้นวิจยัท่านหน่ึงช่วยแกไ้ขคาํ

ในหวัขอ้คาํถามใหมี้ความเหมาะสมมากข้ึน เช่น ในหวัขอ้คาํถามในส่วนของคาํวา่ ไม่ได ้ ให้

เปล่ียนเป็น ไม่ได ้เพื่อใหผู้ต้อบเห็นชดัเจนและไม่สับสน ซ่ึงถือวา่แบบทดสอบวดัการคิดจารณญาณ

นั้นมีความเหมาะสมในการประเมินผล สามารถนาํไปทดสอบกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่ม

ทดลองได ้(รายละเอียดในภาคผนวก ง) 

4.1.3 นาํแบบวดัการคิดวจิารณญาณไปทดลองใชก้บัเด็กในสถานสงเคราะห์ 2 

แห่ง แห่งละ 25 คน จาํนวน 50 คน คือ สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ ในวนัท่ี 14 กุมภาพนัธ์ 

พ.ศ.2555 เวลา 16:00-17:30 น. และสถานสงเคราะห์เด็กหญิงบา้นราชวถีิ ในวนัท่ี 16 กุมภาพนัธ์ 

พ.ศ.2555 เวลา 13:00-14:30 น.   แลว้นาํคะแนนมาวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก โดย

ใชเ้ทคนิค 50 เปอร์เซ็นต ์กลุ่มสูง-กลุ่มตํ่า โดยค่าความยากง่ายของขอ้สอบท่ีจะเลือกไวจ้ะอยูใ่นช่วง 

0.2-0.8 และค่าอาํนาจจาํแนกของขอ้สอบท่ีจะเลือกจะตอ้งมีค่ามากกวา่ 0.2 

4.1.4 นาํแบบวดัการคิดวิจารณญาณมาปรับปรุงใหม่และตดัทิ้งในขอ้สอบท่ีค่า

ความยากง่าย และค่าอาํนาจจาํแนกไม่อยูใ่นเกณฑท่ี์กาํหนดจนไดแ้บบวดัการคิดวจิารณญาณเป็น

แบบปรนยั 4 ตวัเลือก โดยวดัการคิดวจิารณญาณ ดา้นละ 5 ขอ้ รวมขอ้สอบทั้งหมดจาํนวน 20  ขอ้   

4.1.5 นาํแบบวดัการคิดวจิารณญาณท่ีไดแ้กไ้ขปรับปรุงแลว้ไปทดลองใชก้บัเด็ก

ในสถานสงเคราะห์บา้นบางละมุง จาํนวน 25 คน ในวนัท่ี 1 มีนาคม 2555 เวลา14:00-15:30 น. แลว้

นาํคะแนนมาวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก โดยใชเ้ทคนิค 50 เปอร์เซ็นต ์กลุ่มสูง-กลุ่ม

ตํ่าอีกคร้ัง และนาํคะแนนมาวเิคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจาํแนก โดยใชเ้ทคนิค 50 เปอร์เซ็นต ์

กลุ่มสูง-กลุ่มตํ่า โดยค่าความยากง่ายของขอ้สอบท่ีอยูใ่นเกณฑย์อมรับไดน้ั้น ควรมีค่าอยูใ่นช่วง 

0.2-0.8 ซ่ึงผลจากการวเิคราะห์ค่าความยากง่ายพบวา่มีอยู ่ 1 ขอ้ท่ีมีค่าความยากง่ายตํ่ากวา่เกณฑท่ี์

กาํหนด  และค่าอาํนาจจาํแนกของขอ้สอบท่ีจะเลือกจะตอ้งมีค่ามากกวา่ 0.2 ซ่ึงผลการวเิคราะห์ค่า

อาํนาจจาํแนกพบวา่มีอยู ่ 1 ขอ้ท่ีมีค่าอาํนาจจาํแนกตํ่ากวา่เกณฑท่ี์กาํหนด แต่ผูว้ิจยัจาํเป็นตอ้งให้

คงไว ้ เพื่อความสอดคลอ้งเหมาะสมในแต่ละองคป์ระกอบของการคิดวิจารณญาณ (รายละเอียดใน

ภาคผนวก ง) 
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4.1.6 นาํแบบวดัการคิดวิจารณญาณท่ีได ้ มาหาค่าความเช่ือมัน่โดยใชสู้ตร 

Kuder-Richardson-20 (KR-20) โดยมีเกณฑค์วามเช่ือมัน่ท่ียอมรับไดต้อ้งมีค่าไม่ตํ่ากวา่ 0.6 หรือ 

60% ข้ึนไป (สุวมิล ติรกานนัท,์ 2550) และผลจากการวเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยค่า KR-20 แบบวดัน้ีมีค่า

เท่ากบั 0.771 ซ่ึงถือวา่แบบวดัน้ีค่าความเช่ือมัน่อยูใ่นเกณฑท่ี์เหมาะสม สามารถนาํไปใชไ้ด ้

4.2 แบบประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณ โดยผูว้จิยัสร้างแบบประเมิน

พฤติกรรมใหค้รอบคลุมพฤติกรรมท่ีเป็นองคป์ระกอบของการคิดวจิารณญาณ ใน 4 องคป์ระกอบ 

และลกัษณะของแบบประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 

ระดบั (rating scale) มีความหมายดงัน้ี 

        5         หมายความวา่ พฤติกรรมในขอ้นั้นมีระดบัมากท่ีสุด 

        4         หมายความวา่ พฤติกรรมในขอ้นั้นมีระดบัมาก 

        3         หมายความวา่ พฤติกรรมในขอ้นั้นมีระดบัปานกลาง 

        2         หมายความวา่ พฤติกรรมในขอ้นั้นมีระดบันอ้ย 

        1         หมายความวา่ พฤติกรรมในขอ้นั้นมีระดบันอ้ยท่ีสุด 

การพิจารณาแปลผลตามเกณฑค์ะแนนเฉล่ีย ดงัน้ี 

คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 4.50-5.00 หมายความวา่ ไดท้าํพฤติกรรมในระดบัมากท่ีสุด 

คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 3.50-4.49 หมายความวา่ ไดท้าํพฤติกรรมในระดบัมาก 

คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 2.50-3.49 หมายความวา่ ไดท้าํพฤติกรรมในระดบัปานกลาง 

คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.50-2.49 หมายความวา่ ไดท้าํพฤติกรรมในระดบันอ้ย 

คะแนนเฉล่ียระหวา่ง 1.00-1.49 หมายความวา่ ไดท้าํพฤติกรรมในระดบันอ้ยท่ีสุด 

การหาคุณภาพของแบบประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณ โดยนาํไปใช้

ผูท้รงคุณวุฒิ จาํนวน 5 ท่านซ่ึงประกอบไปดว้ย ผูท้รงคุณวฒิุดา้นการวิจยั 2 ท่าน การศึกษานอก

ระบบโรงเรียน 2 ท่าน และดา้นเด็กในสถานสงเคราะห์ 1 ท่าน (รายช่ืออยูใ่นภาคผนวก ก) 

ตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา การใชภ้าษาและความเหมาะสมของขอ้คาํถาม ผูว้จิยัทาํการ

วเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตรวจสอบของผูท้รงคุณวุฒิ โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 

consistency: IOC) โดยมีเกณฑว์า่ ค่าดชันี IOC ท่ีคาํนวณไดม้ากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 ถือวา่ สามารถ

นาํไปใชไ้ด ้ ซ่ึงการวเิคราะห์พบวา่ค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูใ่นระดบั 0.8-1.0 สามารถนาํไปใชไ้ด ้

และผูว้จิยัไดแ้กไ้ขตามคาํแนะนาํของผูท้รงคุณวฒิุ  
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ข้ันตอนที ่3 การทดลองใช้โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ในขั้นตอนท่ี 3 น้ี เป็นการนาํโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนท่ีไดรั้บการตรวจสอบ

คุณภาพ โดยผูท้รงคุณวุฒิแลว้ไปดาํเนินการทดลองใช ้ ซ่ึงผูว้จิยัดาํเนินการตามขั้นตอนแนวคิดของ 

kidd (1973) ใน 2 ขั้นตอนสุดทา้ย ดงัน้ี 

ขั้นตอนท่ี 3 การจดัสถานการณ์การเรียนรู้โดยการดาํเนินการจดัโปรแกรมกบักลุ่มผูเ้รียน 

และขั้นตอนท่ี 4 การประเมินผลโปรแกรม 

รายละเอียดของการดาํเนินการทดลองใชรู้ปแบบการจดักิจกรรม มีดงัน้ี 

1.ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

1.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีมีอายรุะหวา่ง 9-11 ปี  

1.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือเด็กในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด 

ท่ีมีอายรุะหวา่ง 9-11 ปี จาํนวน 30 คน โดยมีการกาํหนดคุณสมบติัตามเกณฑด์งัน้ี 

- กาํลงัศึกษาในระดบัประถมศึกษา 

- สามารถอ่านหนงัสือออกและเขียนหนงัสือได ้

- มีความเตม็ใจเขา้รับการทดลอง และสามารถอยูไ่ดต้ลอดช่วงท่ีทดลอง 

จากนั้นจึงแบ่งกลุ่มตวัอยา่งใหมี้ความเท่าเทียมกนั โดยการจบัคู่เหมือน จากคะแนนสอบ

ของแบบวดัการคิดวิจารณญาณ เขา้สู่กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 15คน โดยใหมี้ทั้ง

คะแนนสูงและตํ่าอยูเ่ท่าๆกนัทั้งสองกลุ่ม 

2.การออกแบบการทดลอง 

ผูว้จิยัใชรู้ปแบบการทดลองแบบกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมท่ีไม่เท่าเทียมกนัวดัผลก่อน

และหลงัการทดลอง (Non-equivalent group, pretest-posttest design) มีผงัการทดลองดงัน้ี 

 

E-Group 

 

C-Group 

 

โดยท่ี  E-Group        หมายถึง    กลุ่มทดลอง 

           C-Group        หมายถึง   กลุ่มควบคุม 

           X                    หมายถึง   การจดักระทาํตามโปรแกรมทดลอง 

           O1                  หมายถึง   การวดัผลก่อนการทดลอง 

           O2                  หมายถึง   การวดัผลหลงัการทดลอง 

  O1E                                   X                               O2E 

 

 

   O1C                                                                     O2C 
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3.วธีิดาํเนินการทดลอง ผูว้จิยัดาํเนินการทดลองโดยแบ่งออกเป็น 2 ระยะคือ 

3.1ระยะเตรียมการทดลอง โดยติดต่อประสานงานกบัเจา้หนา้ท่ีของสถานสงเคราะห์

เด็กชายบา้นปากเกร็ดในการจดัเด็กสาํหรับทาํการทดลอง โดยขอหนงัสือขอความอนุเคราะห์ขอใช้

สถานท่ีในการทาํวจิยัจากบณัฑิตวทิยาลยั จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยัและแนบงานวจิยัฉบบัยอ่ ถึง

ผูป้กครองสถานสงเคราะห์เพื่อใหเ้ตรียมเด็กกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 30 คนและสถานท่ีในการใชท้าํ

กิจกรรม ในเดือนกุมภาพนัธ์ 2555 

3.2ระยะทดลอง ผูว้จิยัใหเ้ด็กกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 30 คน ทาํแบบวดัการคิดวจิารณญาณ

ก่อนเขา้ร่วมโปรแกรม (Pre-test) ในคร้ังแรกของการจดัโปรแกรมในวนัท่ี 28 มีนาคม พ.ศ.2555 

โดยรวบรวมคาํตอบเพื่อนาํมาเป็นขอ้มูลในการแบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 15 คน 

โดยวธีิการจบัคู่เหมือน จากนั้นผูว้จิยัดาํเนินการจดักิจกรรมคร้ังท่ี 2-24 ดว้ยตวัเองตามแผนการจดั

กิจกรรมท่ีสร้างข้ึนกบัเด็กกลุ่มทดลอง จาํนวน 15 คนตั้งแต่วนัท่ี 28 มีนาคม พ.ศ.2555 ถึง 10 

พฤษภาคม พ.ศ.2555 ในระหวา่งการดาํเนินกิจกรรม ผูว้จิยัจะทาํสังเกตเพื่อทาํแบบประเมิน

พฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณกบัเด็กกลุ่มทดลองตลอดการดาํเนินการจดักิจกรรม จากนั้นให้

เด็กทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมทาํแบบวดัการคิดวจิารณญาณหลงัการเขา้ร่วมโปรแกรม (Post-

test) ในคร้ังสุดทา้ยของการจดัโปรแกรมคือในวนัท่ี 11 พฤษภาคม 2555 ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

ตารางที ่3 ตารางการจดัโปรแกรมกบัเด็กในกลุ่มทดลอง 

คร้ังท่ี วนัท่ี/เวลา เน้ือหากิจกรรม 

1 28 มี.ค 55 / 8:00-12:00 ปฐมนิเทศ ทาํแบบวดัและกิจกรรมกลุ่มสัมพนัธ์ 

2 28 มี.ค 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 1 

3 5 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 2 

4 5 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 3 

5 11 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 4 

6 11 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 5 

7 19 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบ คร้ังท่ี 1 

8 19 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบ คร้ังท่ี 2 

9 20 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบ คร้ังท่ี 3 

10 20 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 1 

11 23 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 2 

12 23 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 3 

13 24 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 4 
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ตารางที ่3 ตารางการจดัโปรแกรมกบัเด็กในกลุ่มทดลอง(ต่อ) 

คร้ังท่ี วนัท่ี/เวลา เน้ือหากิจกรรม 

14 24 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 5 

15 25 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 1 

16 25 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 2 

17 27 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 3 

18 27 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 4 

19 1 พ.ค. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 5 

20 1 พ.ค. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 6 

21 8 พ.ค. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณโดยใชกิ้จกรรม

การสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 1 

22 8 พ.ค. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณโดยใชกิ้จกรรม

การสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 2 

23 10 พ.ค. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณโดยใชกิ้จกรรม

การสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 1 

24 10 พ.ค. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณโดยใชกิ้จกรรม

การสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 2 

25 11 พ.ค. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมสรุปบทเรียน ทาํแบบวดั ทาํแบบสอบถาม 

 

4.การวเิคราะห์ขอ้มูล 

ผูว้จิยักาํหนดแนวทางการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 

4.1วเิคราะห์ความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียการคิดวจิารณญาณ ก่อนการทดลอง ดว้ย

การทดสอบค่าที (t-test independent) คาํนวณดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อพิจารณาความเท่า

เทียมกนัของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

4.2วเิคราะห์ความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียความการคิดวิจารณญาณ ก่อนและหลงัการ

ทดลองของกลุ่มทดลองดว้ยการทดสอบค่าที (t-test independent group) คาํนวณดว้ยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 

4.3วเิคราะห์ความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียการคิดวจิารณญาณ หลงัการทดลองของ

กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ดว้ยการทดสอบค่าที (t-test independent group) คาํนวณดว้ย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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ข้ันตอนที ่4 การศึกษาปัจจัยและเง่ือนไขทีม่ีผลต่อการนําโปรแกรมทีไ่ด้พฒันาขึน้ไปใช้ 

การศึกษาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้มีการ

ดาํเนินการดงัน้ี 

1.ความคิดเห็นของผูส้อนและผูช่้วยสอน 

1.1 พฒันาแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นท่ีมีต่อโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ โดยดดัแปลงจากแบบสัมภาษณ์ของชาลิณี  เอ่ียมศรี(2549) โดย

ผูว้จิยัทาํการปรับปรุงเน้ือหาใหเ้หมาะสมกบังานวจิยัน้ี โดยขอ้มูลท่ีตอ้งการเพื่อนาํไปวเิคราะห์หา

ปัจจยัและเง่ือนไขในการนาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

ไปใชมี้อยู ่10 ประเด็นดงัน้ี 1) วตัถุประสงค ์2) กลุ่มผูเ้รียน 3) จาํนวนผูเ้รียน 4)ระยะเวลาในการจดั

โปรแกรม 5)เน้ือหา ความรู้ 6)กิจกรรมการเรียนรู้ 7)ส่ือการเรียนรู้และวสัดุอุปกรณ์ 8)ครูผูจ้ดั

กิจกรรม 9)การวดัและประเมินผล และ10)การจดัสภาพแวดลอ้ม 

1.2 นาํแบบสัมภาษณ์ไปใหผู้ท้รงคุณวุฒิ จาํนวน 5 ท่านซ่ึงประกอบไปดว้ย 

ผูท้รงคุณวุฒิดา้นการวจิยั 2 ท่าน การศึกษานอกระบบโรงเรียน 2 ท่าน และดา้นเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 1 ท่าน (รายช่ืออยูใ่นภาคผนวก ก) ตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา การใชภ้าษาและ

ความเหมาะสมของขอ้คาํถาม ผูว้จิยัทาํการวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตรวจสอบของผูท้รงคุณวุฒิ 

โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of consistency: IOC) โดยมีเกณฑว์า่ ค่าดชันี IOC ท่ีคาํนวณ

ไดม้ากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 ถือวา่ สามารถนาํไปใชไ้ด ้ซ่ึงการวเิคราะห์ไดผ้ลค่าความสอดคลอ้ง

ระดบั 1.0 ถือวา่แบบสัมภาษณ์นั้นมีความเหมาะสมนาํไปใชไ้ด ้

1.3 ทาํการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผูส้อนและผูช่้วยสอนท่ีมีต่อรูปแบบการจดั

กิจกรรม โดยใชแ้บบสัมภาษณ์ท่ีพฒันาไวเ้ป็นเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูลในเดือนมิถุนายน 

2555 

1.4 นาํขอ้มูลท่ีไดท้ั้งหมดมาวิเคราะห์หาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ี

ไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้

2.ความคิดเห็นของผูเ้รียนในกลุ่มทดลอง 

2.1 พฒันาแบบสอบถามผูเ้รียนท่ีเป็นกลุ่มทดลองเพื่อให้ไดข้อ้มูลท่ีตอ้งการเพื่อนาํไป

วเิคราะห์หาปัจจยัและเง่ือนไขในการนาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์ไปใชซ่ึ้งมีอยู ่5 ประเด็นดงัน้ี 1) ความพึงพอใจในการเขา้ร่วมกิจกรรม 2) ความพึง

พอใจในรูปแบบกิจกรรม 3) การไดรั้บความรู้ในแต่ละกิจกรรม 4)การไดรั้บประโยชน์ในแต่ละ

กิจกรรม และ 5)การนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติ 
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2.2นาํแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กในกลุ่มทดลองท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปให้

ผูท้รงคุณวุฒิ จาํนวน 5 ท่าน ซ่ึงประกอบไปดว้ย ผูท้รงคุณวฒิุดา้นการวิจยั 2 ท่าน การศึกษานอก

ระบบโรงเรียน 2 ท่าน และดา้นเด็กในสถานสงเคราะห์ 1 ท่าน (รายช่ืออยูใ่นภาคผนวก ก) 

ตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา การใชภ้าษาและความเหมาะสมของขอ้คาํถาม ผูว้จิยัทาํการ

วเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการตรวจสอบของผูท้รงคุณวุฒิ โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of 

consistency: IOC) โดยมีเกณฑว์า่ ค่าดชันี IOC ท่ีคาํนวณไดม้ากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 ถือวา่ สามารถ

นาํไปใชไ้ด ้ ซ่ึงการวเิคราะห์ไดผ้ลค่าความสอดคลอ้งอยูใ่นระดบั 0.6-1.0 ถือวา่แบบสอบถามกลุ่ม

ทดลองนั้นมีความเหมาะสมนาํไปใชไ้ด ้

2.3 ดาํเนินการอภิปรายกลุ่มทดลอง โดยใชแ้บบสอบถามกลุ่มทดลอง เป็นเคร่ืองมือใน

การเก็บรวบรวมขอ้มูลในคร้ังท่ี 25 ของการจดัโปรแกรม ในวนัท่ี 11 พฤษภาคม พ.ศ.2555 

2.4 นาํขอ้มูลท่ีไดท้ั้งหมดมาวเิคราะห์หาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ี

ไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้

เคร่ืองมือในการวจัิย 

เคร่ืองมือชุดท่ี 1 แบบสัมภาษณ์ความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

เคร่ืองมือชุดท่ี 2 แบบวดัการคิดวจิารณญาณ 

เคร่ืองมือชุดท่ี 3 แบบประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณ 

เคร่ืองมือชุดท่ี 4 แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผูส้อนและผูช่้วยสอน 

เคร่ืองมือชุดท่ี 5  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียนในกลุ่มทดลอง 

ขั้นตอนในการดาํเนินการวิจยัทั้ง 4 ขั้นตอน ผูว้จิยัไดน้าํมาสรุปเป็นแผนภาพดงัน้ี 
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แผนภาพที ่7 ขั้นตอนในการดาํเนินการวจิยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

 

ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาความตอ้งการการ

เรียนรู้ ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

(แนวคิดของKidd ขั้น 1) 

 ศึกษาขอ้มูลจากเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาในเร่ืองปัญหาท่ีเกิดข้ึนใน

สงัคมไทยปัจจุบนั 4 ปัญหา คือ ยาเสพติด เพศ วตัถุนิยม และอินเตอร์เน็ต 

 สร้างแบบสมัภาษณ์ความตอ้งการการเรียนรู้ 

 ดาํเนินการเกบ็รวบรวมขอ้มูลในพื้นท่ี 

 วิเคราะห์ขอ้มูลและแปลผล 

 

 
 

ขั้นตอนท่ี 2 การพฒันา

โปรแกรมเสริมสร้างการ

คิดวจิารณญาณสาํหรับ

เด็กในสถานสงเคราะห์ 

(แนวคิดของ Kidd ขั้นท่ี 

2) 

แนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

 

 

แนวคิดการคิด

วิจารณญาณ 

แนวคิดหมวกคิดหก

ใบ 

โปรแกรมเสริมสร้างการ

คิดวจิารณญาณสาํหรับ

เด็กในสถานสงเคราะห์ 

เคร่ืองมือในการเกบ็

รวบรวมขอ้มูล 

-แบบวดัการคิด

วิจารณญาณ 

-แบบประเมินพฤติกรรม

การคิดวิจารณญาณ 

 

ขั้นตอนท่ี 3 การทดลอง

ใชโ้ปรแกรมการศึกษา

นอกระบบโรงเรียน 

(แนวคิดของ Kidd ขั้นท่ี 

3 และขั้นท่ี 4) 

กลุ่มทดลอง 

กลุ่มควบคุม 

 

 

 
Pretest 

จดัทดลอง

โปรแกรม

การศึกษาท่ี

พฒันาข้ึน 

 

 

 
Posttest 

วิเคราะห์ขอ้มูล

ของกลุ่มทดลอง

และกลุ่ม

ควบคุมในทาง

สถิติ 

-คะแนนการคิด

วิจารณญาณ 

 

 

 

ขั้นตอนท่ี 4 การศึกษาปัจจยั

และเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํ

โปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้

วิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อหาปัจจยัและ

เง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํ

โปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้

 

 

สมัภาษณ์ความคิดเห็นของผูส้อนและผูช่้วย

สอน 

อภิปรายกลุ่มถึงความคิดเห็นของผูเ้รียนกลุ่ม

ทดลอง 



 

 

บทที ่4 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

ผลการวจิยัเร่ือง การพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา โดยนาํเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลแบ่ง

ออกเป็น 4 ตอน คือ 

ตอนท่ี 1 ผลการศึกษาขอ้มูลความตอ้งการการเรียนรู้สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ตอนท่ี 2 ผลการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและหมวกคิดหกใบ 

ตอนท่ี 3ผลการทดลองใชโ้ปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 

ตอนท่ี 4 ผลการศึกษาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้

ตอนที ่1 ผลการศึกษาข้อมูลความต้องการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

การศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ในเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั 4 ปัญหาซ่ึงไดแ้ก่ ยาเสพติด เพศ วตัถุนิยม และอินเตอร์เน็ต ท่ี

ซ่ึงเป็นปัญหาท่ีเด็กจะตอ้งเผชิญอยูเ่สมอในชีวติประจาํวนัและจาํเป็นท่ีจะตอ้งใชก้ารคิดวจิารณญาณ

ในการตดัสินใจแกปั้ญหา โดยใชแ้บบสัมภาษณ์กบัเด็กในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ 

สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง และสถานสงเคราะห์

เด็กหญิงบา้นราชวถีิ จาํนวนทั้งหมด 97 คน ไดใ้หข้อ้มูลดงัน้ี 

1. ขอ้มูลภูมิหลงั 

ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล แสดงรายละเอียดดงัตารางต่อไปน้ี 
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ตารางที ่4 ขอ้มูลแสดงภูมิหลงัของกลุ่มตวัอยา่ง 

ลกัษณะภูมิหลงัของกลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน(คน) ร้อยละ 

เพศ 

- ชาย 

- หญิง 

รวม 

 

78 

19 

97 

 

80.4 

19.6 

100.0 

สถานสงเคราะห์ 

- สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด 

- สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ 

- สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง 

- สถานสงเคราะห์เด็กหญิงบา้นราชวถีิ 

รวม 

 

29 

25 

24 

19 

97 

 

29.9 

25.8 

24.7 

19.6 

100.0 

อาย ุ

- 9 ปี 

- 10 ปี 

- 11 ปี 

รวม 

 

16 

27 

54 

97 

 

16.5 

27.8 

55.7 

100.0 

ระดบัการศึกษา 

- ประถมศึกษาปีท่ี 1 

- ประถมศึกษาปีท่ี 2 

- ประถมศึกษาปีท่ี 3 

- ประถมศึกษาปีท่ี 4 

- ประถมศึกษาปีท่ี 5 

รวม 

 

2 

12 

25 

42 

16 

97 

 

2.0 

12.4 

25.8 

43.3 

16.5 

100.0 

 

จากตารางท่ี 4 พบวา่กลุ่มตวัอยา่งในคร้ังน้ี เป็นเพศชาย ร้อยละ 80.4 และเป็นเพศหญิงร้อย

ละ 19.6 โดยเหตุผลท่ีมีเพศชายมากกวา่ร้อยละ 80 เน่ืองจากเป็นกลุ่มตวัอยา่งมาจากสถานสงเคราะห์

เด็กชายจาํนวน 3 แห่ง จากทั้งหมด 4 แห่ง คือ สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ สถาน

สงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด และ สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง มีเพียงสถาน

สงเคราะห์เด็กหญิงเพียงแห่งเดียวคือ สถานสงเคราะห์เด็กหญิงบา้นราชวถีิ 
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สถานสงเคราะห์ท่ีกลุ่มตวัอยา่งพกัอาศยัอยูใ่นสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด ร้อย

ละ 29.9 สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ ร้อยละ 25.8 สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง 

ร้อยละ 24.7 และสถานสงเคราะห์เด็กหญิงบา้นราชวถีิ ร้อยละ 19.6 

กลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่จะมีอาย ุ11 ปี ร้อยละ 55.7 รองลงมาเป็นอาย ุ10 ปี ร้อยละ 27.8 และ 

อาย ุ9 ปี ร้อยละ 16.5 ตามลาํดบั 

กลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่จะมีระดบัการศึกษาอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ร้อยละ 43.3

รองลงมาอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ร้อยละ 25.8 อยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ร้อยละ 16.5 อยูใ่น

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ร้อยละ 12.4 และอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ร้อยละ 2.0 ตามลาํดบั ซ่ึงจะ

เห็นไดว้า่กลุ่มตวัอยา่งส่วนใหญ่จะอยูช่ั้นประถมปีท่ี 4 ชั้นประถมปีท่ี 3 และชั้นประถมปีท่ี 5 

ตามลาํดบั เน่ืองจากเด็กในวยัท่ีมีอาย ุ9-11 ปี ควรจะศึกษาอยูใ่นระดบัประถมปีท่ี 3-5 แต่จะเห็นวา่มี

เด็กในกลุ่มตวัอยา่งถึงร้อยละ 14.5 กาํลงัศึกษาอยูใ่นระดบัชั้นประถมปีท่ี 1-2 เน่ืองจากเด็กบางคนท่ี

อยูใ่นสถานสงเคราะห์เขา้เรียนในโรงเรียนชา้กวา่เด็กปกติ 

 

2.ขอ้มูลความตอ้งการการเรียนรู้ในดา้นเน้ือหาความรู้ท่ีตอ้งการไดรั้บการจดัโปรแกรม 

การศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ในขั้นน้ีเป็นการสาํรวจความ

ตอ้งการการเรียนรู้ในเน้ือหาความรู้ท่ีตอ้งการไดรั้บในการจดัโปรแกรม ซ่ึงในงานวิจยัน้ีใชเ้น้ือหา

เร่ืองปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั 4 ปัญหาซ่ึงไดแ้ก่ ยาเสพติด เพศ วตัถุนิยม และ

อินเตอร์เน็ต ท่ีซ่ึงเป็นปัญหาท่ีเด็กจะตอ้งเผชิญอยูเ่สมอในชีวติประจาํวนัและจาํเป็นท่ีจะตอ้งใชก้าร

คิดวจิารณญาณในการตดัสินใจแกปั้ญหา โดยผลการวิเคราะห์ขอ้มูล มีดงัน้ี 
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ตารางที ่5 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดบัความตอ้งการการเรียนรู้ในเร่ืองปัญหาท่ี

เกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั 

หวัขอ้    X S.D. ระดบัความตอ้งการ 

1. ปัญหายาเสพติดในหวัขอ้ 

    1.1การปฏิบติัตนใหป้ลอดภยัจากยาเสพติด ใน

เร่ืองการเลือกคบเพื่อน 

    1.2 สถานท่ีและสถานการณ์ท่ีเส่ียงต่อยาเสพติด  

    1.3 วธีิการปฏิเสธเม่ือถูกชกัชวนเสพยา  

    1.4 การเลือกรับขอ้มูลข่าวสารเร่ืองยาเสพติด 

 

 

3.05 

2.40 

2.43 

3.34 

 

 

2.07 

2.06 

2.05 

1.82 

 

 

ปานกลาง 

นอ้ย 

นอ้ย 

ปานกลาง 

2. ปัญหาเร่ืองเพศในหวัขอ้ 

2.1การปฏิบติัตนต่อเพศตรงขา้ม 

2.2 พฤติกรรมเส่ียงทางเพศ  

2.3 การป้องกนัตนเองใหป้ลอดภยัจากการ

คุกคามทางเพศ  

2.4 การเลือกรับขอ้มูลข่าวสารเร่ืองเพศ 

 

2.40 

2.12 

 

2.91 

2.90 

 

2.00 

2.00 

 

2.12 

2.00 

 

นอ้ย 

นอ้ย 

 

ปานกลาง 

ปานกลาง 

3. ปัญหาเร่ืองวตัถุนิยมในหวัขอ้  

3.1การป้องกนัตนเองให้รอดพน้จากการเป็น

ทาสวตัถุนิยม 

 

 

3.85 

 

 

1.77 

 

 

มาก 

4. ปัญหาอินเตอร์เน็ตในหวัขอ้ 

4.1 ภยัท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการใชอิ้นเตอร์เน็ต  

4.2 มารยาทในการใชอิ้นเตอร์เน็ต  

4.3 การเลือกรับขอ้มูลข่าวสารทางอินเตอร์เน็ต 

 

3.81 

3.77 

3.76 

 

1.54 

1.54 

1.65 

 

มาก 

มาก 

มาก 

 

จากตารางท่ี 5 พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง มีความตอ้งการการเรียนรู้

ในหวัขอ้ปัญหาเร่ืองวตัถุนิยมและปัญหาอินเตอร์เน็ตในระดบัมาก โดยมีคะแนนเฉล่ียสูงเรียง

ตามลาํดบั ดงัน้ี การป้องกนัตนเองใหร้อดพน้จากการเป็นทาสวตัถุนิยม (X = 3.85 ) ภยัท่ีอาจ

เกิดข้ึนไดจ้ากการใชอิ้นเตอร์เน็ต (X = 3.81 ) มารยาทในการใชอิ้นเตอร์เน็ต (X = 3.77 ) และ 

การเลือกรับขอ้มูลข่าวสารทางอินเตอร์เน็ต (X = 3.76 ) 

โดยเหตุผลท่ีเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มตวัอยา่งเลือกหวัขอ้ในหมวดของปัญหาเร่ือง

วตัถุนิยมและปัญหาอินเตอร์เน็ตมาในระดบัท่ีมาก เน่ืองจากปัญหาดงักล่าวเป็นปัญหาท่ีเด็กเผชิญกบั



 125 

ตวัเองในชีวติประจาํวนัมากกวา่อีก 2 ปัญหาซ่ึงก็คือปัญหาเร่ืองยาเสพติด และปัญหาเร่ืองเพศ โดย

เด็กในวยัเพียง 9-11 ปีและยงัตอ้งอยูใ่นความควบคุมดูแลจากเจา้หนา้ท่ีในสถานสงเคราะห์ท่ีเขม้งวด 

อีกทั้งสถานสงเคราะห์ยงัแยกเพศชายและเพศหญิงใหอ้ยูใ่นสถานสงเคราะห์เด็กชายและสถาน

สงเคราะห์เด็กหญิงซ่ึงไม่ปะปนกนั ทาํใหปั้ญหาเร่ืองยาเสพติดและปัญหาเร่ืองเพศจึงไม่มีในสถาน

สงเคราะห์ ซ่ึงทาํใหปั้ญหาดงักล่าวอยูใ่นความสนใจของเด็กเพียงในระดบันอ้ยถึงปานกลางเท่านั้น 

เด็กวยัน้ีรู้จกัการเล่นอินเตอร์เน็ต การเล่นเกมออนไลน์ อยากไดโ้ทรศพัทมื์อถือและของเล่นท่ีมีราคา

แพงซ่ึงทาํใหเ้ด็กในสถานสงเคราะห์ส่วนใหญ่สนใจเก่ียวกบัปัญหาอินเตอร์เน็ตและปัญหาวตัถุนิยม

ในระดบัท่ีมาก 

ผูว้จิยัจึงไดน้าํเร่ืองการป้องกนัตนเองให้รอดพน้จากการเป็นทาสวตัถุนิยมและภยัท่ีอาจ

เกิดข้ึนไดจ้ากการใชอิ้นเตอร์เน็ต มาใชเ้ป็นเน้ือหาในการสร้างสถานการณ์ปัญหาเพื่อใหเ้ด็กใน

สถานสงเคราะห์ไดใ้ชเ้ป็นแบบฝึกการคิดวจิารณญาณในการจดัโปรแกรมในคร้ังท่ี 21-22 และ คร้ัง

ท่ี 23-24 ตามลาํดบั 

ตอนที ่2 ผลการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ผูว้จิยัไดแ้บ่งผลการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ เป็น 2 ขั้น คือ ผลการ

พฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ และผลการ

ตรวจสอบโปรแกรมดงักล่าว 

1. ผลการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ผูว้จิยัไดพ้ฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ โดย

ผูว้จิยัไดน้าํแนวคิดท่ีเก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนและแนวคิดการคิด

วจิารณญาณ มาสร้างเป็นโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

และไดน้าํแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบมาใชใ้น

การจดักิจกรรมกบัผูเ้รียน ผูว้จิยัยงัไดน้าํขอ้มูลจากผลการวจิยัในตอนท่ี 1 มาใชเ้ป็นเน้ือหาในการ

สร้างสถานการณ์ปัญหาเพื่อใหเ้ด็กในสถานสงเคราะห์ไดใ้ชเ้ป็นแบบฝึกการคิดวจิารณญาณ จากนั้น

นาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ไปตรวจคุณภาพโดย

ผูท้รงคุณวุฒิ ซ่ึงสรุปผลเป็นโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ดงัน้ี 
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ตารางที ่6 โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

โปรแกรม รายละเอียด 
1.วตัถุประสงค ์ เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 

2.ผูเ้รียน เป็นเด็กอาย ุ9-11 ปี ท่ีอยูใ่นสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปาก

เกร็ด โดยมีเกณฑใ์นการคดัเลือกเขา้โปรแกรม คือเป็นผูส้มคัรใจ 

อ่านหนงัสือออกและเขียนหนงัสือได ้ไดรั้บความเห็นชอบจาก

สถานสงเคราะห์และสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมไดโ้ดยตลอด

โปรแกรม 

3.ลกัษณะของโปรแกรม เป็นโปรแกรมซ่ึงจะจดัใหก้บัเด็กในสถานสงเคราะห์ เป็นเวลา 4 

ชัว่โมงต่อคร้ัง รวม 25 คร้ัง ซ่ึงแบ่งเป็น 4 ระยะต่อเน่ืองกนั คือ  

ระยะท่ี 1 เป็นการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

จาํนวน 6 คร้ัง 

ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อ

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ จาํนวน 3 คร้ัง 

ระยะท่ี 3 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญาเพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ จาํนวน 11 คร้ัง 

ระยะท่ี 4 เป็นการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณ จาํนวน 5 คร้ัง  

4.กิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณโดยเป็น

การผสมผสานแนวคิดการคิดวจิารณญาณ แนวคิดทฤษฎีการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

โดยมี 5 กิจกรรม คือ 1) กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ 2) กิจกรรม

หมวกคิดหกใบ 3) กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดิน

นํ้ามนั 4) กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ และ 5) 

กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

5.ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

 

วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการทาํกิจกรรมสร้างแบบจาํลองโดยใช้

อุปกรณ์ตวัต่อ กิจกรรมสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั และ

กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 
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ตารางที ่6 (ต่อ) โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

โปรแกรม รายละเอียด 
6.การประเมินผลโปรแกรม 1.การประเมินผลก่อนการจดัโปรแกรม 

1.1 วดัการคิดวจิารณญาณโดยใชแ้บบวดัการคิดวิจารณญาณ 

2.การประเมินผลหลงัการจดัโปรแกรม 

2.1 วดัการคิดวจิารณญาณโดยใชแ้บบวดัการคิดวิจารณญาณ 

2.2 วดัพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ โดยใชก้ารประเมินตนเอง

ของผูเ้ขา้ร่วมโปรแกรมและการสังเกตพฤติกรรมจากผูจ้ดั

กิจกรรม 

2.3 ประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อโปรแกรม 

2. ผลการตรวจสอบโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

การตรวจสอบโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ี

ผูว้จิยัสร้างข้ึน โดยผูท้รงคุณวฒิุจาํนวน 5 ท่านเป็นผูป้ระเมินความเหมาะสมก่อนนาํไปทดลองใช ้

ผูว้จิยัไดก้าํหนดเกณฑใ์นการพิจารณาผลการประเมิน โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้ง (IOC) มา

วเิคราะห์ ค่าดชันีความสอดคลอ้งไม่นอ้ยกวา่ 0.5 ถือวา่โปรแกรมมีความเหมาะสม ซ่ึงผลท่ีไดแ้สดง

ดงัตารางต่อไปน้ี 

ตารางที ่7 ผลการตรวจสอบโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

โดยผูท้รงคุณวฒิุ 

รายการประเมิน ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 

1. กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ 
2. กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญาในขั้นตอนกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใช้

ตวัต่อ 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญาในขั้นตอน กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการ

ป้ันดินนํ้ามนั 
5. กิจกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อ

ส่งเสริมการคิดวิจารณญาณ 

1.0 

1.0 

 

 

1.0 

 

 

1.0 

 

 

1.0 
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จากตารางท่ี 7 พบวา่ ผูท้รงคุณวุฒิส่วนใหญ่ เห็นวา่ โปรแกรมเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ มีความเหมาะสมในทั้ง 5 กิจกรรม คือ 1) กิจกรรมการ

เรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ 2) กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 3) 

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาในขั้นตอนกิจกรรมการสร้าง

แบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 4) กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาใน

ขั้นตอน กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั และ 5) กิจกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการ

แนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อส่งเสริมการคิด

วจิารณญาณ ผูว้จิยัไดน้าํคาํแนะนาํของผูท้รงคุณวุฒิมาปรับปรุงแกไ้ขเพื่อใหไ้ดโ้ปรแกรมท่ีจะ

นาํไปใชท้ดลองกบัเด็กอาย ุ 9-11 ปีในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง จงัหวดัชลบุรี จาํนวน 

15 คน ในวนัท่ี 15 มีนาคม พ.ศ.2555 เพื่อศึกษาความเหมาะสมของกิจกรรมกบัระยะเวลาท่ีใชใ้นแต่

ละกิจกรรมและนาํมาปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องใหส้มบูรณ์ก่อนนาํไปใชท้ดลองจริงกบัเด็กใน

สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด ซ่ึงการดาํเนินการทดลองมีระยะเวลาทั้งหมด 100 ชัว่โมง 

จาํนวน 25 คร้ัง คร้ังละ 4 ชัว่โมง โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

ตารางที ่8 ตารางเวลาในการจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 

คร้ังท่ี วนัท่ี/เวลา เน้ือหากิจกรรม 

1 28 มี.ค 55 / 8:00-12:00 ปฐมนิเทศ ทาํแบบวดัและกิจกรรมกลุ่มสัมพนัธ์ 

2 28 มี.ค 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 1 

3 5 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 2 

4 5 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 3 

5 11 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 4 

6 11 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ คร้ังท่ี 5 

7 19 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบ คร้ังท่ี 1 

8 19 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบ คร้ังท่ี 2 

9 20 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบ คร้ังท่ี 3 

10 20 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 1 

11 23 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 2 

12 23 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 3 

13 24 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 4 

14 24 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 5 
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ตารางที ่8 ตารางเวลาในการจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ (ต่อ) 

คร้ังท่ี วนัท่ี/เวลา เน้ือหากิจกรรม 

15 25 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 1 

16 25 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 2 

17 27 เม.ย. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 3 

18 27 เม.ย. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 4 

19 1 พ.ค. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 5 

20 1 พ.ค. 55 / 13:00-17:00 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 6 

21 8 พ.ค. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณโดยใชกิ้จกรรม

การสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 1 

22 8 พ.ค. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณโดยใชกิ้จกรรม

การสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้คร้ังท่ี 2 

23 10 พ.ค. 55 / 8:00-12:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณโดยใชกิ้จกรรม

การสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 1 

24 10 พ.ค. 55 / 13:00-17:00 การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณโดยใชกิ้จกรรม

การสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั คร้ังท่ี 2 

25 11 พ.ค. 55 / 8:00-12:00 กิจกรรมสรุปบทเรียน ทาํแบบวดั ทาํแบบสอบถาม 

 

ตอนที ่3 ผลการทดลองใช้โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

1.ผลการวเิคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกบัคะแนนการคิดวจิารณญาณ 

ผูว้จิยันาํเสนอผลคะแนนการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลอง

และกลุ่มควบคุมทั้งก่อนการทดลองและหลงัการทดลองดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 



 130 

ตารางที ่9 ผลคะแนนการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุมสาํหรับก่อนและหลงัการทดลอง 

คนท่ี กลุ่มทดลอง (คะแนนเตม็ 20) กลุ่มควบคุม (คะแนนเตม็ 20) 

(15 คน) ก่อนทดลอง หลงัทดลอง ก่อนทดลอง หลงัทดลอง 

1 3 4 3 4 

2 4 5 3 4 

3 5 7 4 5 

4 5 7 4 4 

5 5 7 6 5 

6 5 9 6 3 

7 5 14 6 11 

8 6 9 6 3 

9 6 12 7 7 

10 7 9 7 7 

11 8 10 8 11 

12 8 11 8 7 

13 9 12 8 8 

14 11 13 10 6 

15 12 15 16 14 

 

จากตารางท่ี 9 จะเห็นวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ทุกคนท่ีเป็นกลุ่มทดลองมีคะแนนการคิด

วจิารณญาณ หลงัจากการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง ส่วนเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่ม

ควบคุมส่วนใหญ่จะมีคะแนนการคิดวิจารณญาณ หลงัการทดลองใกลเ้คียงกบัก่อนการทดลอง คือ

เท่าเดิม หรือ นอ้ยกวา่หรือมากกวา่เพียงเล็กนอ้ย 

ตารางที ่10 คะแนนเฉล่ียการคิดวจิารณญาณก่อนการทดลองและหลงัการทดลองของกลุ่มทดลอง 

                      X S.D. 

ก่อนการทดลอง 6.6 2.47 

หลงัการทดลอง 9.6 3.14 
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จากตารางท่ี 10 พบวา่ คะแนนเฉล่ียการคิดวิจารณญาณก่อนการทดลองมีค่านอ้ยกวา่

คะแนนเฉล่ียการคิดวจิารญาณหลงัการทดลอง และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนก่อนการ

ทดลองมีค่านอ้ยกวา่ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนหลงัการทดลอง 

ตารางที ่11 คะแนนเฉล่ียการคิดวจิารณญาณก่อนการทดลองและหลงัการทดลองของกลุ่มควบคุม 

                      X S.D. 

ก่อนการทดลอง 6.8 3.12 

หลงัการทดลอง 6.6 3.14 

จากตารางท่ี 11 พบวา่ คะแนนเฉล่ียการคิดวจิารณญาณก่อนการทดลองมีค่ามากกวา่

คะแนนเฉล่ียการคิดวจิารญาณหลงัการทดลองเพียงเล็กนอ้ยซ่ึงถือวา่ค่าใกลเ้คียงกนั และค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐานของคะแนนก่อนการทดลองมีค่านอ้ยกวา่ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนหลงัการ

ทดลองเพียงเล็กนอ้ยเช่นเดียวกนั 

ผูว้จิยันาํเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียการคิดวจิารณญาณของ

เด็กในสถานสงเคราะห์ดงัน้ี 

ตารางที ่12 การเปรียบเทียบค่าคะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณก่อนการทดลองของกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มตวัอยา่ง           X S.D. t p-value 

กลุ่มทดลอง 

กลุ่มควบคุม 

6.6 

6.8 

2.47 

3.12 

0.194 0.847* 

 *p≥0.05 

จากตารางท่ี 12 พบวา่ คะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณก่อนการทดลองของเด็กใน

สถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมแตกต่างกนัอยา่งไม่มีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 

0.05 แสดงวา่ก่อนการทดลอง กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม มีการคิดวจิารณญาณไม่แตกต่างกนั 

ตารางที ่13 การเปรียบเทียบค่าคะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณ ก่อนและหลงัการทดลองของ

กลุ่มทดลอง 

กลุ่มทดลอง           X S.D. t p-value 

ก่อนการทดลอง 

หลงัการทดลอง 

6.6 

9.6 

2.47 

3.14 

5.6125 0.000* 

*p≤0.05 

จากตารางท่ี 13 พบวา่ คะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณก่อนและหลงัการทดลองของ

เด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลอง แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมี
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คะแนนเฉล่ียหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง แสดงวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่ม

ทดลอง หลงัเขา้รับการจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

สูงกวา่ก่อนการทดลอง ซ่ึงเป็นการยอมรับสมมติฐานท่ีไดต้ั้งไว ้

ตารางที ่14 การเปรียบเทียบค่าคะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณหลงัการทดลองของกลุ่มทดลอง

และกลุ่มควบคุม 

กลุ่มตวัอยา่ง           X S.D. t p-value 

กลุ่มทดลอง 

กลุ่มควบคุม 

9.6 

6.6 

3.14 

3.14 

2.619 0.014* 

*p≤ 0.05 

จากตารางท่ี 14 พบวา่ คะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณหลงัการทดลองของกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แสดงวา่เด็กในสถาน

สงเคราะห์ในกลุ่มทดลอง หลงัจากการเขา้ร่วมตามโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับ

เด็กในสถานสงเคราะห์ มีการคิดวิจารณญาณสูงข้ึนกวา่เด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มควบคุม ซ่ึง

เป็นการยอมรับสมมติฐานท่ีไดต้ั้งไว ้

2. ผลการวเิคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมด้านการคิดวจิารณญาณ 

ผูว้จิยัไดท้าํการวิเคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกบัพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณ เป็น 2 ลกัษณะ

คือ การประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลองโดย

การทาํแบบประเมินกบักลุ่มทดลองหลงัการจดัโปรแกรมและ การประเมินพฤติกรรมดา้นการคิด

วจิารณญาณของเด็กในกลุ่มทดลองโดยวธีิการสังเกตการทาํกิจกรรมของผูว้จิยั ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

2.1 การประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวิจารณญาณของเด็กในกลุ่มทดลองโดยกลุ่มทดลอง 

 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล แสดงรายละเอียดในตารางต่อไปน้ี 
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ตารางที ่15 การประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่ม

ทดลองโดยการทาํแบบประเมิน 

 

จากตารางท่ี 15 พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลองส่วนใหญ่มีพฤติกรรมดา้น

การคิดวจิารณญาณอยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสุด โดยมีคะแนนเฉล่ียสูงตามลาํดบัดงัน้ี ในหวัขอ้ 

ผูเ้รียนมีการแยกประเภทของขอ้มูลวา่ขอ้มูลใดเป็นขอ้เทจ็จริงหรือความคิดเห็นไดม้ากนอ้ยเพียงใด 

(X = 4.92 ) หวัขอ้ ผูเ้รียนสามารถระบุประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดไดเ้พียงใด (X = 

4.69 ) หวัขอ้ ผูเ้รียนไดร้วบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหาไดเ้พียงใด (X=4.61 ) หวัขอ้ 

ผูเ้รียนไดใ้ชเ้หตุผลในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผลเพียงใด (X=4.38 ) หวัขอ้ ผูเ้รียนมีการพิจารณา

ขอ้มูลท่ีไดน้ั้นมีความน่าเช่ือถือเพียงใด (X= 4 ) และ หวัขอ้ ผูเ้รียนมีการระบุทางเลือกท่ีเป็นไปได้

หลาย ๆ ทางเลือกก่อนลงขอ้สรุปมากนอ้ยเพียงใด (X=3.94 ) ตามลาํดบั ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการทาํ

การสังเกตของผูว้จิยัในพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณของกลุ่มทดลองในระหวา่งการทาํ

กิจกรรม ผูว้จิยัพบวา่ กลุ่มทดลองมีความเขา้ใจและสามารถแยกประเภทของขอ้มูลวา่ขอ้มูลใดเป็น

ขอ้เทจ็จริงหรือความคิดเห็นไดดี้ และสามารถระบุประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดไดดี้

เช่นกนั ในส่วนของการระบุทางเลือกท่ีเป็นไปไดห้ลายๆทางเลือกนั้น กลุ่มทดลองส่วนใหญ่จะคิด

ทางเลือกในการแกปั้ญหาเพียงทางเลือกเดียวเท่านั้น หรืออยา่งมากท่ีสุดไม่เกิน 2 ทางเลือก ทั้งท่ีใน

หวัขอ้  X S.D. ความหมาย 

1. ผูเ้รียนสามารถระบุประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ท่ี

กาํหนดไดเ้พียงใด 

2. ผูเ้รียนไดร้วบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา

ไดเ้พียงใด 

3. ผูเ้รียนมีการพิจารณาขอ้มูลท่ีไดน้ั้นมีความน่าเช่ือถือ

เพียงใด 

4. ผูเ้รียนมีการแยกประเภทของขอ้มูลวา่ขอ้มูลใดเป็น

ขอ้เทจ็จริงหรือความคิดเห็นไดม้ากนอ้ยเพียงใด 

5. ผูเ้รียนมีการระบุทางเลือกท่ีเป็นไปไดห้ลาย ๆ 

ทางเลือกก่อนลงขอ้สรุปมากนอ้ยเพียงใด 

6. ผูเ้รียนไดใ้ชเ้หตุผลในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล

เพียงใด 
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บางสถานการณ์สามารถระบุทางเลือกไดม้ากกวา่นั้นมาก ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการประเมินท่ีพบวา่ 

การระบุทางเลือกท่ีเป็นไปไดห้ลาย ๆ ทางเลือกก่อนลงขอ้สรุป เป็นหวัขอ้ท่ีกลุ่มทดลองประเมินให้

นอ้ยท่ีสุด 

2.2 การประเมินพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณโดยการสังเกตการทาํกิจกรรม 

ในการทาํกิจกรรมการคิดวจิารณญาณซ่ึงเป็นการฝึกการคิดวจิารณญาณในแต่ละขั้นตอน 

ซ่ึงผูว้จิยัใชส้ถานการณ์ท่ี 1 เร่ือง “ช่วยกนัคิด” มาเป็นสถานการณ์ท่ีใหผู้เ้รียนฝึก ในตอนแรกผูเ้รียน

หลายคนสับสนกบัการจดักิจกรรมท่ีผูเ้รียนตอ้งฝึกคิดดว้ยตนเอง หลงัจากผูส้อนไดอ้ธิบายหลกัการ

ของการระบุประเด็นปัญหาตามใบความรู้ท่ี 2 ใหผู้เ้รียนฟังแลว้ ผูส้อนใหผู้เ้รียนอ่านสถานการณ์ท่ี 1 

เร่ือง “ช่วยกนัคิด” โดยให้ผูเ้รียนแต่ละคนระบุประเด็นปัญหาดว้ยตนเองลงในใบงาน ผูเ้รียนส่วน

ใหญ่ไม่รู้วา่จะเร่ิมอยา่งไร และจะทาํอยา่งไรต่อไป ผูเ้รียนหลายคนแสดงพฤติกรรมใหเ้ห็นวา่ไม่รู้วา่

จะทาํอยา่งไรหลงัจากการอ่านสถานการณ์ท่ี 1 เช่น นัง่เฉย ๆ ปรึกษากบัเพื่อนท่ีนัง่อยูติ่ดกนั หรือ

แอบดูงานของเพื่อนท่ีกาํลงัจดบนัทึกลงในใบงาน ผูส้อนจึงยกตวัอยา่งเพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจมากข้ึน 

เม่ือผูเ้รียนแต่ละคนระบุประเด็นปัญหาของตนเองแลว้ ผูส้อนใหผู้เ้รียนทาํงานกลุ่มในการหา

ขอ้สรุปของประเด็นปัญหาของกลุ่ม ซ่ึงแต่ละกลุ่มมีวธีิบนัทึกท่ีแตกต่างกนั เช่น บางกลุ่มอ่านผล

การคิดของตนเองใหส้มาชิกฟังแลว้ใหส้มาชิกอีกคนในกลุ่มจดบนัทึกในใบงานกลุ่ม ส่วนบางกลุ่ม

ใหแ้ต่ละคนจดบนัทึกผลการคิดของตนลงในใบงานเองจนครบ ผลสรุปท่ีไดจ้ากการทาํงานกลุ่มจะ

คลอ้ยตามผลสรุปของสมาชิกบางคนโดยไม่มีขอ้โตแ้ยง้กนั มีเพียงบางกลุ่มท่ีมีขอ้ถกเถียงอยูบ่า้ง

เพียงเล็กนอ้ย การอภิปรายกลุ่มภายหลงัจากตวัแทนของแต่ละกลุ่มออกมานาํเสนอผลสรุปของกลุ่ม 

ผูส้อนใชค้าํถามถามผูเ้รียนถึงขอ้สรุปใดท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด ซ่ึงผูเ้รียนทั้งหอ้งไม่มีการแสดงความ

คิดเห็น ผูส้อนไดท้บทวนผลสรุปการคิดของแต่ละกลุ่มอีกคร้ัง แลว้ถามความคิดเห็นผูเ้รียนวา่มี

ความคิดเห็นอยา่งไร ผูเ้รียนส่วนใหญ่ยงัเงียบ มีเพียงผูเ้รียนส่วนนอ้ยเท่านั้นท่ีมีส่วนร่วมในการ

แสดงความคิดเห็น ซ่ึงผูส้อนก็ไดใ้หค้าํชมเชยและใหก้าํลงัใจ 

ในขั้นตอนการรวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูลนั้น หลงัจากผูส้อนอธิบายใบความรู้ท่ี 3 “การ

รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล” ใหผู้เ้รียนฟังแลว้ ผูส้อนให้ผูเ้รียนแต่ละคนทาํแบบบนัทึกการคิดเป็น

รายบุคคลเพื่อบนัทึกวา่มีขอ้มูลใดบา้งท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา ปรากฏวา่ผูเ้รียนส่วนใหญ่ไม่

ทราบวา่จะเร่ิมตน้อยา่งไร ผูส้อนจึงทบทวนเร่ือง “ช่วยกนัคิด”ใหผู้เ้รียนฟังอีกรอบ หลงัจากนั้น

ผูส้อนทบทวนประเด็นปัญหาท่ีสรุปไดจ้ากการทาํกิจกรรมคร้ังท่ีแลว้และใชค้าํถามกบัผูเ้รียนถึง

ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหาจากเน้ือหาในเร่ือง “ช่วยกนัคิด” ผูเ้รียนจึงกลบัไปทบทวนอ่าน

สถานการณ์ในเร่ือง “ช่วยกนัคิด” อยา่งละเอียดอีกรอบดว้ยตวัผูเ้รียนเอง จากการสังเกตของผูส้อน

พบวา่ผูเ้รียนบางคนสามารถระบุขอ้มูลได ้ แต่ก็ยงัมีผูเ้รียนบางคนก็ยงัไม่สามารถระบุขอ้มูลท่ี
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เก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหาได ้ ดงันั้นผูส้อนจึงใหผู้เ้รียนท่ีสามารถระบุขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็น

ปัญหาไดย้กตวัอยา่งขอ้มูลใหเ้พื่อนๆ ฟัง โดยผูส้อนเป็นผูค้อยช่วยแนะนาํเพิ่มเติมดว้ย ในการ

วเิคราะห์ขอ้มูลนั้น ผูส้อนให้ผูเ้รียนบอกความแตกต่างระหวา่งของขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น โดย

ผูส้อนสรุปเกณฑท่ี์ใชใ้นการจาํแนกความแตกต่าง จากนั้นผูส้อนใหผู้เ้รียนแต่ละคนจาํแนกขอ้มูลท่ี

ตนเองไดจ้ดบนัทึกไวว้า่ขอ้มูลใดเป็นขอ้เทจ็จริง ขอ้มูลใดเป็นความคิดเห็น ลงในแบบบนัทึก

รายบุคคล จากนั้นผูส้อนให้ผูเ้รียนแบ่งกลุ่มเพื่อทาํกิจกรรมกลุ่ม จากการสังเกตผูเ้รียนแต่ละกลุ่มมี

วธีิการทาํงานไม่เหมือนกนั เช่นบางกลุ่มใหส้มาชิกแต่ละคนในกลุ่ม อ่านผลงานใหค้นอ่ืนๆ ฟังทีละ

คน แลว้มีสมาชิกคนหน่ึงจดบนัทึกในรายงานกลุ่ม บางกลุ่มใหส้มาชิกแต่ละคนเวยีนเขียนผลงาน

ตวัเองลงในแบบบนัทึกงานกลุ่มจนครบ จากนั้นเร่ิมมีการอภิปรายกลุ่มเก่ียวกบัขอ้มูลวา่ขอ้มูลใด

เป็นขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา ขอ้มูลใดไม่เก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา ขอ้มูลใดเป็น

ขอ้เทจ็จริง ขอ้มูลใดเป็นความคิดเห็น เพื่อหาขอ้สรุปของกลุ่ม จากการสังเกตพบวา่ ผูเ้รียนแต่ละคน

มีการอภิปรายกนัพอสมควร  โดยเฉพาะการจาํแนกประเภทของขอ้มูล ซ่ึงผูเ้รียนไม่ทราบวา่จะลง

ในประเภทไหน ซ่ึงผูส้อนคอยใหค้วามช่วยเหลือบา้งในกรณีท่ีผูเ้รียนมีขอ้สงสัยเน่ืองจากเป็น

สถานการณ์แรกท่ีผูเ้รียนไดท้าํการฝึก เม่ือตวัแทนกลุ่มมานาํเสนอผลการคิดของกลุ่ม ใหเ้พื่อนกลุ่ม

อ่ืนฟัง จากการสังเกตพบวา่ ผูเ้รียนยงัจาํแนกประเภทขอ้มูลผดิพลาดไปบา้ง ซ่ึงนั้นหมายถึงวา่ผูเ้รียน

ยงัไม่เขา้ใจอยา่งชดัเจนเก่ียวกบัเกณฑท่ี์ใชใ้นการจาํแนกประเภทของขอ้มูล ผูส้อนเสนอแนะให้

ผูเ้รียนในกลุ่มท่ีผดิพลาดทบทวนหลกัการการแยกประเภทและพิจารณาขอ้มูลในแต่ละขอ้อีกคร้ัง

หน่ึง 

ในการทาํกิจกรรมการคิดวจิารณญาณในขั้นตอนการพิจารณาตดัสินขอ้มูลเพื่อระบุ

ทางเลือกท่ีเป็นไปไดแ้ละเป็นแนวทางในการจดัการกบัประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัใหไ้ดแ้นวทางเลือกท่ี

เป็นไปไดใ้หม้ากท่ีสุดหลายๆ ทางเลือก ผูส้อนใหผู้เ้รียนอ่านใบความรู้ท่ี 4 “การพิจารณาตดัสิน

ขอ้มูล” หลงัจากนั้นผูส้อนอธิบายรายละเอียดใหผู้เ้รียนฟังถึงขั้นตอนการพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

จากนั้นผูส้อนใหผู้เ้รียนลงบนัทึกใบงานรายบุคคล จากการสังเกตพบวา่ ผูเ้รียนส่วนใหญ่สามารถ

ระบุแนวทางแกปั้ญหาไดเ้พียงหน่ึงทางเลือกหรืออยา่งมากก็เพียงสองทางเลือก ผูส้อนจึงเสริมแรง

ใหผู้เ้รียนคิดทางเลือกเพิ่มเติมซ่ึงมีผลไดเ้พียงเล็กนอ้ยเท่านั้น ในการทาํกิจกรรมกลุ่มยอ่ยนั้น กลุ่ม

ผูเ้รียนบางกลุ่มใหแ้ต่ละคนอ่านแนวทางเลือกของแต่ละคน โดยใหส้มาชิกคนหน่ึงในกลุ่มจดบนัทึก

ในใบงานกลุ่ม บางกลุ่มใหส้มาชิกแต่ละคนเวยีนกนัจดบนัทึกแนวทางเลือกของตนเองในใบงาน

กลุ่มจนครบทุกคน จากนั้นมีการอภิปรายกลุ่มถึงขอ้สรุปวา่มีแนวทางเลือกท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมด โดย

ผูส้อนสังเกตพบวา่ กลุ่มยอ่ยทุกกลุ่มใชว้ธีิจดบนัทึกแนวทางเลือกท่ีไม่ซํ้ ากนัทั้งหมดลงในหวั

ขอ้สรุป ซ่ึงผูส้อนใชค้าํถามใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มคิดถึงแนวทางการแกปั้ญหาท่ีสามารถนาํไปปฏิบติั
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ได ้ ซ่ึงผูส้อนใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มทบทวนขอ้สรุปเก่ียวกบัการระบุทางเลือกท่ีเป็นไปไดอี้กคร้ังหน่ึง

ก่อนมีการนาํเสนอของตวัแทนกลุ่ม 

ในการทาํกิจกรรมการคิดวจิารณญาณในขั้นตอนการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผลเพื่อเป็นการ

เลือกแนวทางท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุดจากขอ้มูลท่ีมีอยู ่ โดยผูส้อนใหผู้เ้รียนอ่านใบความรู้ท่ี 5 “การลง

สรุปอยา่งสมเหตุสมผล” จากนั้นผูส้อนอธิบายหลกัการในขั้นตอนการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผลให้

ผูเ้รียนเขา้ใจใหม้ากยิง่ข้ึน ผูส้อนใหผู้เ้รียนคิดขอ้สรุปแนวทางแกปั้ญหาท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุดพร้อม

ใหเ้หตุผลประกอบ รวมทั้งใหป้ระเมินขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของขอ้สรุป ลงในแบบบนัทึกการคิดเป็น

รายบุคคล จากการสังเกตผูเ้รียนพบวา่ ผูเ้รียนสามารถปฏิบติังานได ้โดยส่วนใหญ่เลือกแนวทางการ

สรุปปัญหาเพียงแนวทางเดียว ในการทาํกิจกรรมกลุ่มยอ่ยนั้น ผูเ้รียนบางกลุ่มไม่มีขอ้โตแ้ยง้กนั

เน่ืองจากมีขอ้สรุปไปในทิศทางเดียวกนัหรือเหมือนกนั แต่ผูเ้รียนบางกลุ่มไม่สามารถสรุปไดง่้าย

และมีการโตแ้ยง้กนับา้งเน่ืองจากขอ้สรุปแตกต่างกนั หลงัจากนั้นผูส้อนใหต้วัแทนกลุ่มนาํเสนอ

ขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผล ซ่ึงโดยส่วนใหญ่จะคลา้ยกนัหรือเหมือนกนั แต่ก็มีบางกลุ่มท่ีต่างจากกลุ่ม

อ่ืน ๆ ผูส้อนใชค้าํถามถามผูเ้รียนถึงขอ้สรุปของผูเ้รียนทั้งหมดวา่ควรใชข้อ้สรุปใดท่ีดีท่ีสุด ซ่ึง

ผูเ้รียนส่วนใหญ่จะยดึขอ้สรุปของกลุ่มท่ีตวัเองสรุปเป็นหลกั ผูส้อนใหผู้เ้รียนทบทวนการสรุปของ

ทุกกลุ่มใหม่และใหทุ้กกลุ่มอธิบายเหตุผลสนบัสนุนเพิ่มเติม และถามความคิดเห็นผูเ้รียนกลุ่มอ่ืนๆ 

ผูส้อนเสนอแนะใหผู้เ้รียนพิจารณาขอ้สรุปของแต่ละกลุ่มวา่นาํไปปฏิบติัไดห้รือไม่ อยา่งไร และให้

ผูเ้รียนพิจารณาขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของแต่ละขอ้สรุปดว้ย ซ่ึงสุดทา้ยผูเ้รียนทั้งหมดจึงไดข้อ้สรุปท่ีเห็น

ตรงกนัวา่สมเหตุสมผลท่ีสุด หลงัจากนั้นผูส้อนใหผู้เ้รียนทบทวนกระบวนการคิดวจิารณญาณวา่มี

ลกัษณะอยา่งไร มีก่ีขั้นตอน และแต่ละขั้นตอนมีอะไรบา้งและมีรายละเอียดอยา่งไร ซ่ึงผูเ้รียน

สามารถอธิบายได ้

การสังเกตพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณในกิจกรรมตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ โดยใช้

สถานการณ์ท่ี 2 เร่ือง “อะไรเกิดข้ึนในห้องนํ้า” และ สถานการณ์ท่ี 3 เร่ือง “ปัญหาท่ีท่านํ้า” พบวา่ 

ผูเ้รียนมีความเขา้ใจในกระบวนการคิดวจิารณญาณทั้ง 4 ขั้นตอนมากข้ึน เน่ืองจากกิจกรรมใชห้มวก

ท่ีมีสีต่าง ๆ 6 สีมาเป็นส่ือในการช่วยจดจาํวา่ขั้นตอนแต่ละขั้นจะใชห้มวกสีอะไรบา้ง และหมวกแต่

ละสีแทนการคิดในขั้นตอนใดบา้ง ซ่ึงช่วยผูเ้รียนเป็นอยา่งมาก เช่น ขั้นตอนแรกคือการระบุประเด็น

ปัญหาจะใชห้มวกสีฟ้า ขั้นตอนท่ีสองคือ การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลจะใชห้มวกคิดสีขาว 

ขั้นตอนท่ีสามคือ การพิจารณาตดัสินขอ้มูลจะใชห้มวกคิดสีเขียว โดยใหคิ้ดทางเลือกหลายๆ 

ทางเลือกและในขั้นตอนสุดทา้ยคือ การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล จะใชห้มวกสีดาํในการคิด

ขอ้ดอ้ย ใชห้มวกสีเหลืองในการคิดขอ้ดี และหมวกสีแดงในการคิดวา่ชอบขอ้สรุปน้ีหรือไม่ ซ่ึงจาก

การสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน ยงัพบอีกวา่ผูเ้รียนมีความรู้สึกท่ีดีข้ึนกบักระบวนการคิด
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วจิารณญาณอาจเน่ืองมาจาก ผูเ้รียนผอ่นคลายมากข้ึน เม่ือมีหมวกคิดหกใบมาช่วยทาํใหเ้ขา้ใจได้

มากข้ึน 

การสังเกตพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณในกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา

โดยใชกิ้จกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อในสถานการณ์ท่ี 4-8 และกิจกรรมการ

สร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนัในสถานการณ์ท่ี 9-11 พบวา่ ผูเ้รียนมีความสุข สนุกสนานใน

การเรียนรู้ ซ่ึงมีผลทาํใหผู้เ้รียนสามารถใชก้ระบวนการคิดวจิารณญาณทั้ง 4 ขั้นตอนในระหวา่งการ

เรียนรู้ไดดี้ข้ึนและมีทกัษะการคิดวิจารณญาณท่ีเพิ่มข้ึน โดยผูส้อนใหค้าํแนะนาํและช่วยเหลือเพียง

เล็กนอ้ยเท่านั้น โดยเฉพาะ สถานการณ์ท่ี 9 นิทานเร่ือง “เต่ากบักระต่าย” ซ่ึงผูเ้รียนชอบ โดยผูส้อน

ใหผู้เ้รียนดูวดีีทศัน์ท่ีเป็นภาพการ์ตูนเคล่ือนไหวในการนาํเสนอสถานการณ์ ซ่ึงผูเ้รียนสามารถ

ปฏิบติัผลงานในการคิดวิจารณญาณไดดี้ ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะวา่เป็นนิทานท่ีผูเ้รียนคุน้เคยและเขา้ใจ

เป็นอยา่งดี 

การสังเกตพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณในกิจกรรมบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบ ในสถานการณ์ท่ี 12 เร่ือง “โลกของพลอย” และ

สถานการณ์ท่ี 13 เร่ือง “บา้เกมติดคอมฯ ตายคาจอไดไ้ง?” ซ่ึงเป็นปัญหาท่ีเกิดจริงข้ึนในสังคมไทย

ปัจจุบนัในเร่ือง การป้องกนัตนเองจากการเป็นทาสวตัถุนิยม และ ภยัจากการใชอิ้นเตอร์เน็ต ท่ีกลุ่ม

ตวัอยา่งมีความตอ้งการการเรียนรู้สูงสุดของเด็กในสถานสงเคราะห์ ผูส้อนพบวา่ ถึงแมว้า่

สถานการณ์ท่ีเป็นแบบฝึกการคิดวิจารณญาณจะยากข้ึน แต่ผูเ้รียนยงัสามารถปฏิบติังานได ้เน่ืองจาก

ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดวจิารณญาณท่ีมากข้ึนจากการทาํกิจกรรมเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณมาแลว้หลายกิจกรรมและการใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบมาเป็นเคร่ืองมือช่วยใหก้ารคิด

วจิารณญาณง่ายข้ึนดว้ย อีกทั้งผูเ้รียนมีแรงจูงใจท่ีจะนาํเอาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีได ้ นาํไปสร้าง

ผลงานจากการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อเลโกแ้ละจากการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดิน

นํ้ามนัดว้ย 

โดยสรุปการสังเกตพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณทั้ง 4 ขั้นของผูว้จิยั พบวา่ผูเ้รียนมีการ

คิดวจิารณญาณดีข้ึนเป็นลาํดบั ตั้งแต่กิจกรรมแรกคือกิจกรรมการคิดวิจารณญาณ กิจกรรมหมวกคิด

หกใบ กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้ กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดิน

นํ้ามนั จนถึงกิจกรรมสุดทา้ยคือ กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้ดว้ยปัญญาและแนวคิด

หมวกคิดหกใบ เน่ืองจากผูเ้รียนรู้สึกสนุกสนานกบัการเรียนรู้จากการทาํกิจกรรมตามแนวคิดการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและมีเคร่ืองมือท่ีช่วยในการคิดวิจารณญาณง่ายข้ึนตามแนวคิด

หมวกคิดหกใบ ในการสังเกตพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณในแต่ละขั้น พบวา่ ผูเ้รียนเขา้ใจในการ

แยกประเภทขอ้มูลวา่เป็นขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็นไดดี้และสามารถรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั
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ประเด็นปัญหาไดซ่ึ้งอยูใ่นขั้นตอนท่ี 2 และผูเ้รียนสามารถระบุประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัไดซ่ึ้งเป็น

ขั้นตอนท่ี 1 ส่วนพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณท่ีควรปรับปรุงคือการระบุทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ ซ่ึง

อยูใ่นขั้นตอนท่ี 3 ซ่ึงจากการสังเกตพบวา่ผูเ้รียนจะคิดทางเลือกในการแกปั้ญหาเพียงทางเลือกเดียว

เท่านั้น หรืออยา่งมากท่ีสุดไม่เกิน 2 ทางเลือก ทั้งท่ีในบางสถานการณ์สามารถระบุทางเลือกได้

มากกวา่นั้น และการลงสรุปอยา่งมีเหตุมีผลในขั้นตอนท่ี 4 ซ่ึงผูเ้รียนบางคนไม่ไดพ้ิจารณาวา่

ขอ้สรุปท่ีไดน้ั้นสามารถนาํไปปฏิบติัไดจ้ริงหรือไม่ เพียงใด 

 

ตอนที ่4 ผลการศึกษาปัจจัยและเง่ือนไขทีม่ีผลต่อการนําโปรแกรมทีไ่ด้พฒันาขึน้ไปใช้ 

ในการศึกษาปัจจยั และเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใชน้ั้น ผูว้จิยัได้

ทาํการศึกษาโดยดาํเนินการกบัผูเ้ก่ียวขอ้ง 2 กลุ่ม คือ การสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน และการ

ทาํแบบสอบถามความคิดเห็นกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1. การสัมภาษณ์ผู้สอนและผู้ช่วยสอน 

จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอนเก่ียวกบัการจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณถึงความเหมาะสมของการจดัโปรแกรมในดา้นวตัถุประสงคข์องโปรแกรม กลุ่มผูเ้รียน 

จาํนวนผูเ้รียน ระยะเวลาในการจดั เน้ือหาความรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้และวสัดุอุปกรณ์ 

ครูผูจ้ดักิจกรรม การวดัและประเมินผล การจดัสภาพแวดลอ้ม และภาพรวมของการจดัโปรแกรม

นั้น ผลการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอนมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

1.วตัถุประสงคข์องโปรแกรม 

 จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ วตัถุประสงคข์อง

โปรแกรมมีความเหมาะสม เพราะการส่งเสริมการคิดวจิารณญาณเป็นเร่ืองสาํคญัมาก และตอ้ง

ปลูกฝังตั้งแต่วยัเด็ก เน่ืองจากการคิดวจิารณญาณเป็นส่ิงท่ีตอ้งใชใ้นชีวิตประจาํวนัตลอดชีวิต และ

เป็นปัจจยัสาํคญัในการเรียน การทาํงาน การใชชี้วติครอบครัว ตลอดจนการอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม 

นอกจากน้ี ในปัจจุบนั สภาพสังคมมีความซบัซอ้น ปัญหาสังคมเกิดข้ึนมาก ปัจจยัทางดา้น

ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยเีขา้มามีส่วนทาํใหผู้ค้นไดรั้บขอ้มูลข่าวสารทั้งท่ีถูกตอ้งและไม่ถูกตอ้ง 

หากขาดการคิดวจิารณญาณแลว้ อาจทาํใหเ้ช่ือในส่ิงท่ีไม่ถูกตอ้งได ้ โดยเฉพาะในวยัเด็กท่ีมกัมี

พฤติกรรมเลียนแบบ ยกตวัอยา่งเช่น เด็กในสถานสงเคราะห์มกัจะดูรายการทีว ี โดยขาดผูใ้หญ่

แนะนาํ บางคร้ังไดน้าํพฤติกรรมจากตวัละครในละครท่ีดูมาปฏิบติั ซ่ึงหากขาดการคิดวจิารณญาณ

แลว้  อาจเลียนแบบพฤติกรรมท่ีไม่ดี ไม่ถูกตอ้งได ้ จึงจาํเป็นท่ีจะตอ้งสอนในเร่ืองการคิด

วจิารณญาณ 

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 



 139 

 “ก็เห็นวา่เหมาะสมค่ะ เพราะเร่ืองวิจารณญาณมีความสาํคญั จาํเป็นตอ้งใชโ้ดยไม่รู้ตวั คน

ท่ีมีความคิดวจิารณญาณดี ยอ่มไดเ้ปรียบในการตดัสินใจ ยิง่เด๋ียวน้ี เทคโนโลยเีขา้มาใน

ชีวติประจาํวนัเยอะมาก ขอ้มูลข่าวสารก็มากตามไปดว้ย บา้งก็จริง บา้งก็ไม่จริง หากแยกแยะไม่ได ้

ขอ้มูลข่าวสารท่ีไดรั้บก็ผดิไปดว้ย” 

2.กลุ่มผูเ้รียน 

จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ กลุ่มผูเ้รียนมีความ

เหมาะสม เพราะกลุ่มผูเ้รียนอาย ุ9-11 ปี เป็นช่วงอายท่ีุสามารถอ่านออก เขียนได ้และเขา้ใจเร่ืองราว

ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจาํวนัไดพ้อสมควร มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค ์ และเร่ิมเป็นวยัท่ีกา้วเขา้

สู่สังคมมากข้ึน มีความคิดเป็นของตวัเอง แต่ก็มีพฤติกรรมเลียนแบบ ทาํใหมี้โอกาสท่ีจะพบกบั

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคม ไม่วา่จะเป็นเร่ืองของอินเตอร์เน็ต วตัถุนิยม ยาเสพติด ปัญหาทางเพศ จึง

ควรฝึกฝนใหคุ้น้เคยกบัตวัอยา่งปัญหาท่ีเกิดข้ึน ใหล้องคิดวเิคราะห์ถึงสาเหตุ และเร่ิมรู้จกัการ

แกปั้ญหาท่ีถูกวธีิ   

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 

 “เด็กอายชุ่วง9-11 ก็เหมาะสาํหรับกิจกรรมท่ีจดัค่ะ เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์ส่วน

ใหญ่อ่านออกเขียนไดช้า้ หากเด็กกวา่น้ี ก็มีปัญหาในการอ่านเขียน แต่ถา้โตกวา่น้ี ก็เร่ิมจะเขา้สู่ช่วง

อายท่ีุอาจจะไม่ชอบกิจกรรมแบบน้ีแลว้”  

3.จาํนวนผูเ้รียน 

จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ จาํนวนผูเ้รียนมี

ความเหมาะสม เพราะเป็นกลุ่ม 15 คน ไม่มากหรือนอ้ยจนเกินไป หากมีจาํนวนมากกวา่น้ี การดูแล

ผูเ้รียนอาจทาํไดไ้ม่ทัว่ถึง และผูเ้รียนจะตอ้งใชเ้วลาในการรอเพื่อนนานในกรณีท่ีทาํงานเสร็จไดเ้ร็ว

ชา้ต่างกนั การแสดงความคิดเห็นก็อาจเป็นไปอยา่งล่าชา้ แต่หากจาํนวนผูเ้รียนนอ้ยกวา่น้ี เม่ือ

แบ่งกลุ่มแลว้จะเหลือจาํนวนกลุ่มนอ้ยเกินไป อาจทาํใหไ้ดค้วามคิดเห็นท่ีไม่หลากหลาย และการ

ทาํงานเป็นทีม ซ่ึงใชว้ธีิผลดัเปล่ียนหมุนเวยีนกลุ่ม อาจจะไม่ไดห้มุนเวยีนกนัเท่าท่ีควร การจดั

จาํนวนผูเ้รียนท่ีเหมาะสม จะช่วยใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสเรียนรู้การทาํงานเป็นทีม ทั้งกบัเพื่อนท่ีสนิท

กนัมาก่อน และไม่รู้จกักนัมาก่อนไดดี้ยิง่ข้ึน   

ดงัคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน(สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555)  คือ 

“ประมาณ 15 คน นบัวา่พอดีค่ะ หากนกัเรียนมากกวา่น้ี อาจจะดูแลไม่ทัว่ถึง บางทีเด็กท่ีทาํ

เสร็จเร็ว ก็จะเบ่ือรอเพื่อน และไดผ้ลดักลุ่มยอ่ยกนัไดพ้อดี ไดอ้ยูก่บัคนสนิทบา้ง ไม่สนิทบา้ง หาก

นกัเรียนนอ้ยไป บางทีก็จะไดก้ลุ่มซํ้ าๆ ไม่ไดฝึ้กฝนการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นเท่าท่ีควร” 
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4.ระยะเวลาในการจดัโปรแกรม 

จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ ระยะเวลาในการจดั

โปรแกรมมีความเหมาะสม เพราะเป็นระยะเวลาท่ีไม่มากหรือนอ้ยจนเกินไป ช่วงแรกของการจดั

โปรแกรม เด็กจะยงัไม่คุน้เคยกบัลกัษณะการเรียนการสอน บางคร้ังไม่กลา้แสดงความคิดเห็น ไม่

เคยคิดวเิคราะห์  ไม่เขา้ใจเร่ืองราวท่ีครูยกตวัอยา่ง เคยชินกบัการเรียนแบบท่องจาํ ทาํใหรู้้สึกยาก 

และขาดความมัน่ใจ จึงเป็นช่วงของการปรับตวั พอระยะต่อมาเร่ิมเคยชิน ทาํใหก้ลา้แสดงออกมาก

ข้ึน มีการคิดวเิคราะห์ท่ีดีข้ึน เขา้ใจรูปแบบการเรียนการสอน มีทศันคติท่ีดี และใหค้วามร่วมมือใน

การทาํกิจกรรมมากข้ึน 

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555)  คือ 

“เป็นระยะเวลาท่ีเหมาะสม หากจดักิจกรรมลกัษณะเดิมนานกวา่น้ี เด็กก็อาจจะรู้สึกเบ่ือ แต่

ถา้หากจดักิจกรรมสั้นกวา่น้ี เด็กบางคนอาจจะยงัปรับตวัไม่ไดเ้ลย ยงัไม่เขา้ใจรูปแบบการเรียน 

ช่วงแรกบางคน ถามเร่ืองนึง ตอบไปอีกเร่ืองนึง บางคนไม่กลา้พดูอะไรเลย พอทาํกิจกรรมไดซ้กัพกั 

เด็กก็ปรับตวัได ้เร่ิมเขา้ใจเน้ือหา เร่ิมกลา้แสดงออก” 

5.เน้ือหา ความรู้ 

                   จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ เน้ือหาความรู้

ของโปรแกรมมีความเหมาะสม เพราะเป็นเน้ือหาเก่ียวกบัเร่ืองราวทัว่ไปในชีวติประจาํวนัท่ีใกลต้วั

เด็ก เขา้ใจง่าย และจะช่วยใหเ้ด็กไดมี้ความรู้เก่ียวกบัปัญหาสังคมมากข้ึน เขา้ใจถึงส่ิงท่ีควรปฏิบติั 

และไม่ควรปฏิบติั เห็นแนวทางการแกปั้ญหาท่ีถูกวธีิ เห็นผลแตกต่างท่ีเกิดข้ึนในภายหลงัสาํหรับ

บุคคลท่ีปฏิบติัตวัดี และไม่ดี จะไดเ้ดินไปในทางท่ีดีและเหมาะสม เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์

มีโอกาสท่ีจะพบกบัปัญหาสังคมค่อนขา้งมากในอนาคต   จึงเป็นเร่ืองสาํคญัท่ีตอ้งใหเ้ด็กรู้จกัวธีิ

ปฏิบติัตน วิเคราะห์และแกไ้ขปัญหาอยา่งถูกวธีิ 

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 

“เน้ือหาความรู้ดูแลว้โดยรวมเหมาะสมค่ะ เพียงแต่เน้ือเร่ืองบางเร่ือง เด็กอาจจะวเิคราะห์

ประเด็นปัญหาผิดบา้ง เพราะเด็กยงัเป็นลกัษณะท่ีการอ่านเน้ือเร่ืองท่ียาว บางคร้ังบางตอนก็อ่าน

แบบมีสมาธิ บางตอนของเร่ืองก็อ่านแบบไม่มีสมาธิ บางทีก็มีคุยเล่นกนับา้งตอนครูอธิบาย บางคน

ก็ตอบก่อนคิด บางคนก็คลอ้ยตามเพื่อน แต่เม่ือสอนไปหลายๆ เน้ือเร่ืองเด็กก็เร่ิมเขา้ใจมากข้ึน และ

เม่ือเห็นตวัอยา่งคนดีกบัคนไม่ดี เห็นผลท่ีแต่ละคนไดรั้บ ซ่ึงน่าจะช่วยใหเ้ด็กช่วยเหลือตนเองได ้

และเดินไปในทางท่ีดีท่ีควรในอนาคต” 
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6.กิจกรรมการเรียนรู้ 

 จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ กิจกรรมการเรียนรู้

มีความเหมาะสม เพราะ ลกัษณะและรูปแบบของการเรียนการสอนเหมาะสมในการใชส้อนเด็ก มี

การเล่าเร่ืองราวซ่ึงช่วยเพิ่มพูนทกัษะในการส่ือสารของเด็ก ทั้งการฟัง พดู อ่าน เขียน การทาํงาน

เป็นทีม การแสดงความคิดเห็น การรับฟังความเห็นของคนอ่ืน รวมทั้งนาํอุปกรณ์การเรียนท่ีเด็ก

สนใจมาเป็นส่ือในการเรียนการสอน  ซ่ึงช่วยใหเ้ด็กเกิดความสนใจและสนุกสนาน โดยเด็กไม่ได้

รู้สึกเครียด เบ่ือ แต่กลบัไดเ้รียนรู้และพฒันาตนเองโดยไม่รู้ตวั                    

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 

“การท่ีเราช่วยใหเ้ด็กไดพ้ฒันาเร่ืองการฟัง พดู อ่าน เขียน เป็นพื้นฐานท่ีดีมาก เร่ืองราว

สมมติรวมกบัอุปกรณ์การเรียนสนุก ๆ ก็ช่วยทาํใหเ้ด็กสนใจข้ึน พยายามมากข้ึน ทั้งท่ีบางคนก็ยงั

อ่านไม่คล่องมาก เขียนไม่เก่งมาก แต่เขาก็ทาํสุดความสามารถ”  

7.ส่ือการเรียนรู้และวสัดุอุปกรณ์ 

 จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ ส่ือการเรียนรู้และ

วสัดุอุปกรณ์ มีความเหมาะสม เพราะตวัต่อเลโก ้และดินนํ้ามนั เป็นของเล่นสาํหรับเด็กวยัน้ีอยูแ่ลว้ 

สามารถเล่นไดทุ้กคน เขา้ใจง่าย ปลอดภยั เป็นของเล่นท่ีใชช่้วยพฒันาจินตนาการ ความคิด

สร้างสรรค ์เน่ืองจากเด็กสามารถออกแบบ เปล่ียนแปลง แกไ้ข ตามจินตนาการของตวัเองได ้และยงั

ไดฝึ้กฝนในเร่ืองของสมาธิ และเป็นการสร้างงานข้ึนมาดว้ยตนเอง ทาํใหไ้ดค้วามมัน่ใจในตนเอง 

ไดค้วามเขา้ใจในลกัษณะท่ีเป็นรูปธรรม ซ่ึงเช่ือมโยงกบัเร่ืองราวท่ีเด็กเรียนรู้ไดดี้  

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 

“เลโก ้กบั ดินนํ้ามนั เป็นส่ิงท่ีดึงดูดใจเด็ก ๆ มากท่ีสุด เพราะเด็กชอบของเล่นพวกน้ีอยูแ่ลว้ 

เด็กเหล่าน้ีส่วนใหญ่ก็ขาดแคลนของเล่นดว้ย ยิง่ไดท้าํดว้ยตนเอง มีคนคอยชม คอยใหก้าํลงัใจ มี

เพื่อน เป็นบรรยากาศเฮฮาสนุกสนานท่ีทุกคนติดใจ จนเด็กคนอ่ืน ๆ ท่ีไม่ไดเ้รียนดว้ย ต่างก็อยากจะ

มาเรียนกนัหมด และไดฝึ้กสมาธิ ฝึกจินตนาการ โดยเขาไม่รู้ตวั”  

8.ครูผูจ้ดักิจกรรม 

จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ ครูผูจ้ดักิจกรรม มี

ความเหมาะสม เพราะมีประสบการณ์ในการสอนเด็กอายรุะดบัน้ีมาหลายปี และเป็นลกัษณะการ

เรียนการสอนท่ีครูมีประสบการณ์อยูแ่ลว้ ทาํใหท้ราบลกัษณะนิสัยของเด็ก ทราบความตอ้งการของ

เด็ก สามารถจูงใจให้เด็กเรียนรู้ได ้มีความคุน้เคยกบัการสอนเด็ก มีความรู้รอบตวั มีจิตใจดี นอกจาก

พยายามเพิ่มความรู้ความสามารถของเด็กแลว้ ยงัพยายามปลูกฝังใหเ้ด็กมีคุณธรรม รู้จกัแบ่งปัน รู้จกั

ช่วยเหลือคนอ่ืนดว้ย เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์ มีพื้นฐานครอบครัวท่ีมีปัญหาส่วนใหญ่ การ
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ดูแลใหอ้ยูใ่นวนิยัค่อนขา้งยาก การปลูกฝังใหรู้้จกัแบ่งปันเป็นเร่ืองสาํคญั ประสบการณ์ ลกัษณะ

นิสัยของครูผูส้อน การเป็นแบบอยา่งท่ีดี จึงเป็นปัจจยัสาํคญัมาก 

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 

“ทั้งผูส้อนและตวัดิฉนัเองเป็นครูสอนเด็กมาหลายปีอยูแ่ลว้ จึงพอรู้วธีิท่ีจะทาํใหเ้ด็กสนุก 

สนใจ และไดค้วามรู้ไปพร้อมๆ กนั แต่หากเป็นครูท่ีไม่ไดคุ้น้เคยกบัเด็ก แค่ลองนึกถึงสมยัท่ีตวัเอง

เร่ิมสอนเด็กใหม่ ๆ ก็จะยาก เพราะบางทีเราก็จริงจงัมากไป ไม่ค่อยเขา้ใจเด็ก หลอกล่อเด็กไม่เป็น 

แต่พอสอนไปเร่ือย ๆ เห็นเด็ก ต่าง ๆ กนัมาเยอะ รู้วธีิหลอกล่อ รู้วา่เด็กแต่ละคนต่างกนั โดยเฉพาะ

เด็กสถานสงเคราะห์ซ่ึงถึงแมจ้ะไม่เคยสอนมาก่อน แต่ก็พอทราบพื้นฐานและความตอ้งการของเขา 

และคิดวา่หลายคนไม่มีผูป้กครองดูแล ใส่ใจ เหมือนเด็กทัว่ไป การแยง่ของกนัอยูเ่สมอ การตอ้ง

ป้องกนัตวัเองจากเพื่อนบางคนท่ีเกเร ทาํใหเ้คา้ไม่รู้จกัแบ่งปัน เราจึงตอ้งสอนเขา เป็นแบบอยา่งให้

เขา ใหเ้ขารู้สึกเท่าเทียมกนั แต่โชคดีท่ีกลุ่มเด็กท่ีคดัเลือกมาสอนเป็นเด็กท่ีมีความประพฤติดี

พอสมควร จึงไม่ค่อยมีปัญหา” 

9.การวดัและการประเมินผลของโปรแกรม 

จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ การวดัและการ

ประเมินผล มีความเหมาะสม เพราะมีการทาํแบบวดัการคิดวจิารณญาณทั้งก่อนและหลงัการจดั

โปรแกรม ซ่ึงจะสามารถทาํใหท้ราบวา่การจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณทาํใหผู้เ้รียน

มีการคิดวจิารณญาณเพิ่มข้ึนมากนอ้ยเพียงใด นอกจากนั้นยงัมีการประเมินพฤติกรรมการคิด

วจิารณญาณโดยวธีิการประเมินโดยผูเ้รียนเองและจากการสังเกตพฤติกรรมในการทาํกิจกรรมของ

ผูส้อนดว้ย ซ่ึงทาํใหท้ราบไดว้า่ระหวา่งการจดัโปรแกรม เด็กไดใ้ชก้ระบวนการคิดวิจารณญาณใน

การทาํกิจกรรมไดดี้เพียงใด ซ่ึงพฤติกรรมเหล่าน้ีจะติดตวัเด็กไปหลงัจากการจดัโปรแกรมเสร็จส้ิน

ไปแลว้ 

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 

“เหมาะสมดีค่ะ เพราะจะทาํใหรู้้ไดว้า่ผูเ้รียนมีพฒันาการทางการคิดวจิารณญาณมากนอ้ย

เพียงใดหลงัจากการจดัโปรแกรม และมีการประเมินพฤติกรรมของเด็กในระหวา่งกิจกรรมดว้ย จะ

ไดเ้ป็นส่ิงท่ียนืยนัไดอี้กนอกเหนือจากการทาํแบบวดัเพียงอยา่งเดียว” 

10.การจดัสภาพแวดลอ้ม 

จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ การจดั

สภาพแวดลอ้มในการจดัสถานท่ีท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมควรตอ้งปรับปรุง เพราะพื้นท่ีในการเรียน

การสอนค่อนขา้งคบัแคบ และมีแสงสวา่งนอ้ยเกินไปในบางคร้ัง ซ่ึงในการปรับปรุงนั้น ผูส้อนและ

ผูช่้วยสอนคิดเห็นวา่ ควรมีหอ้งเรียนท่ีมีโตะ๊เรียนแบบท่ีสามารถนัง่เป็นกลุ่มยอ่ยไดส้ะดวก มีพื้นท่ี
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นาํเสนอผลงาน และความคิดเห็น มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์หรือกระดานเพื่อใหก้ารอธิบายเร่ืองราวทาํ

ไดดี้ยิง่ข้ึน มีแสงสวา่งท่ีเหมาะสม แต่เน่ืองจากสถานสงเคราะห์ไม่สามารถจดัหอ้งเรียนแบบท่ี

ตอ้งการได ้ และเด็กส่วนใหญ่ก็ไม่ไดเ้คยชินกบัความสะดวกสบายอะไรมาก ความไม่สะดวก

ดงักล่าวจึงไม่ไดเ้ป็นอุปสรรคต่อการเรียนมาก ส่วนผูส้อนก็ไดไ้ปสาํรวจหอ้งเรียนท่ีทางสถาน

สงเคราะห์จดัหาไวแ้ลว้ก่อนการสอนจริง จึงพยายามปรับการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบัสถานท่ี 

โดยใชก้ระดาษทดแทนกระดาน ใชรู้ปภาพท่ีพิมพอ์อกมาแลว้ แทนการใชค้อมพิวเตอร์   

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 

“หอ้งเรียนอาจจะไม่ค่อยสะดวกสบายเท่าไร เน่ืองจากบางทีไฟบางดวงก็ไม่ติด แอร์ไม่เยน็

บา้ง เยน็เกินไปบา้ง เล็กคบัแคบหน่อย สะอาดนอ้ยหน่อย แต่ก็พอปรับรูปแบบการเรียนได ้เพราะมา

สาํรวจดูก่อนแลว้ แต่เด็ก ๆ ท่ีน่ี เขาก็ชินกบับรรยากาศแบบน้ี นัง่เขียนท่ีพื้นก็ได ้ไม่ไดบ้่นอะไร จึง

ไม่เป็นอุปสรรคนกัค่ะ” 

11.ในภาพรวมโปรแกรมท่ีจดั  

 จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นสอดคลอ้งกนัวา่ ในภาพรวมของ

การจดัโปรแกรมมีความเหมาะสม เพราะประเด็นสาํคญัหลกั ๆ ไดแ้ก่ เน้ือหา รูปแบบ กิจกรรม 

กลุ่มอายผุูเ้รียน ประสบการณ์และคุณสมบติัครูผูส้อน ระยะเวลา มีความเหมาะสม เด็กมีพฒันาการ

ในดา้นการคิดวเิคราะห์ การอ่าน การพดู การฟัง ดีข้ึน สามารถวเิคราะห์ปัญหาไดดี้และรวดเร็วข้ึน  

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 

“ภาพรวมออกมาดีค่ะ รู้สึกวา่เด็ก ๆ มีพฒันาการในหลาย ๆ ดา้นดีข้ึน เวลาฟังหรืออ่านจะ

คิดตามมากข้ึน กลา้พดู กลา้แสดงความคิดเห็นมากข้ึน และก็ไม่เบ่ือการเรียนดว้ย”  

12.ประเด็นอ่ืนท่ีควรพฒันาเพื่อใหโ้ปรแกรมท่ีพฒันาข้ึน มีความครบถว้นสมบูรณ์และ

สามารถนาํไปใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพคือประเด็นใด           

 จากการสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน มีความคิดเห็นในประเด็นท่ีจะพฒันาเพื่อให้

โปรแกรมท่ีพฒันาข้ึน มีความครบถว้นสมบูรณ์และสามารถนาํไปใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพวา่ การ

นาํเสนอเร่ืองราวต่าง ๆ ใหเ้ด็กวเิคราะห์ปัญหา น่าจะมีการใชเ้ร่ืองราวสมมติในลกัษณะของภาพและ

เสียงประกอบ เพื่อใหเ้ด็กเขา้ใจไดง่้ายข้ึน และน่าสนใจติดตาม   รวมทั้งใหผู้เ้รียนไดฝึ้กนาํเสนอ

ความคิดเห็นหนา้ชั้นเรียนให้เป็นรูปแบบท่ีเป็นทางการมากข้ึน เพื่อฝึกฝนทกัษะการพดู และการ

แสดงออก แต่เน่ืองจากสถานท่ีเรียนยงัไม่สมบูรณ์มากพอท่ีจะทาํได ้จึงตอ้งประยกุตใ์ชต้ามสมควร  

ดงัตวัอยา่งคาํสัมภาษณ์ของผูส้อนและผูช่้วยสอน (สัมภาษณ์, 11 พฤษภาคม 2555) คือ 
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“ถา้เป็นไปไดน่้าจะมีภาพและเสียงประกอบแบบ Multimedia มากกวา่น้ี เพราะเด็กเคยชิน

กบัการดูทีว ี จะไดส้นใจติดตาม และเขา้ใจเน้ือหาเร็วข้ึน มีเวทีในการฝึกแสดงออกหนา้ชั้นเรียนท่ี

เป็นทางการหน่อย เด็ก ๆ จะไดเ้คยชินกบัการนาํเสนองาน” 

ผลจากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผูส้อนและผูช่้วยสอนเก่ียวกบัความเหมาะสมและขอ้

ควรปรับปรุงขององคป์ระกอบของโปรแกรมสามารถสรุปเป็นตารางไดด้งัน้ี 

ตารางที ่16 สรุปความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมและขอ้ควรปรับปรุงขององคป์ระกอบของ

โปรแกรม 

ประเด็น เหมาะสม ควรปรับปรุง 

1.วตัถุประสงค ์  การคิดวจิารณญาณเป็นส่ิงสาํคญั

มากสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

 

2.กลุ่มผูเ้รียน 

 

 เป็นช่วงอายท่ีุสามารถอ่านออก

เขียนได ้และเขา้ใจเร่ืองราวท่ี

เกิดข้ึนในชีวิตประจาํวนั มี

จินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์

 

3.จาํนวนผูเ้รียน  ไม่มากหรือนอ้ยเกินไป ถา้มากกวา่

น้ี จะดูแลไม่ทัว่ถึง แต่ถา้นอ้ยกวา่น้ี 

เม่ือทาํงานกลุ่มจะทาํใหไ้ดค้วามคิด

เห็นท่ีไม่หลากหลาย 

 

4.ระยะเวลาในการจดั

โปรแกรม 

 เหมาะสม เพราะตอ้งการให้เด็กใน

สถานสงเคราะห์มีการเรียนรู้เป็น

ลาํดบัต่อเน่ืองซ่ึงตอ้งใชร้ะยะเวลา

ในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ 

 

5.เน้ือหา ความรู้ 

 

 เป็นเน้ือหาเก่ียวกบัเร่ืองราวทัว่ไป

ในชีวติประจาํวนั เด็กเขา้ใจง่าย 

 เป็นเร่ืองสาํคญัท่ีตอ้งใหเ้ด็กใน

สถานสงเคราะห์รู้จกัวธีิปฏิบติัตน 

วเิคราะห์และแกไ้ขปัญหาอยา่งถูก

วธีิ 
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ตารางที ่16 (ต่อ) สรุปความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมและขอ้ควรปรับปรุงขององคป์ระกอบ

ของโปรแกรม 

ประเด็น เหมาะสม ควรปรับปรุง 

6.กิจกรรมการเรียนรู้  ลกัษณะและรูปแบบของกิจกรรม

เหมาะสมในการใชส้อนเด็ก 

 มีการเล่าเร่ืองราวซ่ึงช่วยเพิ่มพนู

ทกัษะในการส่ือสารของเด็ก 

 ส่ือการเรียนรู้ช่วยใหเ้ด็กเกิดความ

สนใจและสนุกสนาน 

 

7.ส่ือการเรียนรู้และวสัดุ

อุปกรณ์ 

 ตวัต่อเลโกแ้ละดินนํ้ามนัเป็นของ

เล่นสาํหรับเด็กท่ีสามารถเล่นไดทุ้ก

คน เขา้ใจง่าย และปลอดภยั 

สามารถนาํมาสร้างงานข้ึนมาดว้ย

ตวัเด็กเอง ซ่ึงเหมาะสมกบัแนวคิด

ในการวจิยั 

 

8.ผูส้อน 

 

 มีประสบการณ์ในการสอนเด็กอายุ

ระดบัน้ีมาหลายปี 

 มีความรู้ความสามารถในการเรียน

การสอนลกัษณะน้ีเป็นอยา่งดี 

 

9.การวดัและการ

ประเมินผลของ

โปรแกรม 

 

 มีการทาํแบบวดัการคิดวิจารณญาณ

ทั้งก่อนและหลงัการจดัโปรแกรม 

 มีการประเมินพฤติกรรมดา้นการ

คิดวจิารณญาณโดยวธีิประเมินโดย

ผูเ้รียนเองและจากการสังเกต

พฤติกรรมในระหวา่งการทาํ

กิจกรรมของผูส้อนดว้ย 

 

10.การจดั

สภาพแวดลอ้ม 

  หอ้งเรียนค่อนขา้งเล็ก 

 มีแสงสวา่งนอ้ยเกินไป 
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2. การทาํแบบสอบถามความคิดเห็นกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ทีเ่ป็นกลุ่มทดลอง 

จากการทาํแบบสอบถามความคิดเห็นกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง ในดา้น

การเขา้ร่วมกิจกรรม รูปแบบกิจกรรม การไดรั้บความรู้ในแต่ละกิจกรรม การไดรั้บประโยชน์ในแต่

ละกิจกรรม และการนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดใ้นแต่ละกิจกรรม ผลการวิเคราะห์มีรายละเอียดดงัน้ี 

ตารางที ่17 ความคิดเห็นของเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลองในดา้นการเขา้ร่วมกิจกรรม 

  หวัขอ้  X S.D. ความหมาย 

1. ผูเ้รียนรู้สึกภูมิใจในผลงานท่ีสร้างสรรคข้ึ์นเพียงใด 

2. ผูเ้รียนคิดวา่กิจกรรมต่างๆท่ีผูเ้รียนไดท้าํทา้ทาย

ความสามารถในการคิดของนกัเรียนเพียงใด 

3. ผูเ้รียนมีความสุข สนุกในการเรียนรู้เพียงใด 

4. ผูเ้รียนชอบบรรยากาศในการคิดและทาํกิจกรรม

ร่วมกบัเพื่อนเพียงใด 

5. ผูเ้รียนชอบการเรียนรู้โดยการทาํกิจกรรมเพียงใด 

6. การท่ีผูเ้รียนและเพื่อนไดท้าํกิจกรรมร่วมกนั ช่วยให้

ส่งเสริมการคิดวิจารณญาณเพื่อแกปั้ญหาในชีวติท่ี

เกิดข้ึนไดเ้พียงใด 

7. ผูเ้รียนไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็นของตนเพียงใด 

8. ผูเ้รียนสามารถนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการร่วมโปรแกรม

คร้ังน้ีไปปรับใชใ้นชีวติประจาํวนัของตนไดเ้พียงใด 

4.46 

 

4.38 

3.92 

 

4.15 

4.62 

 

 

4.38 

4.54 

 

4.23 

0.75 

 

0.74 

1.33 

 

1.41 

0.92 

 

 

0.62 

0.75 

 

1.05 

 

มาก 

 

มาก 

มาก 

 

มาก 

มากท่ีสุด 

 

 

มาก 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

จากตารางท่ี 17 พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง มีความคิดเห็นในหวัขอ้

การเขา้ร่วมกิจกรรมในระดบัมากถึงมากท่ีสุด โดยมีคะแนนเฉล่ียสูงเรียงตามลาํดบั ดงัน้ี ผูเ้รียนชอบ

การเรียนรู้โดยการทาํกิจกรรม (X = 4.62 ) ผูเ้รียนไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็นของตน    (X = 

4.54 ) ผูเ้รียนรู้สึกภูมิใจในผลงานท่ีสร้างสรรคข้ึ์น (X = 4.46 ) ผูเ้รียนคิดวา่กิจกรรมต่างๆท่ีผูเ้รียน

ไดท้าํทา้ทายความสามารถในการคิดของผูเ้รียน (X = 4.38 ) การท่ีผูเ้รียนและเพื่อนไดท้าํกิจกรรม

ร่วมกนั ช่วยใหส่้งเสริมการคิดวจิารณญาณเพื่อแกปั้ญหาในชีวติ (X = 4.38 ) ผูเ้รียนสามารถนาํ

ความรู้ท่ีไดจ้ากการร่วมโปรแกรมคร้ังน้ีไปปรับใชใ้นชีวิตประจาํวนัของตนได ้(X = 4.23 ) ผูเ้รียน

ชอบบรรยากาศในการคิดและทาํกิจกรรมร่วมกบัเพื่อน (X = 4.15 ) และ ผูเ้รียนมีความสุข สนุกใน

การเรียนรู้ (X = 3.92 ) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการทาํการสังเกตของผูว้ิจยัในพฤติกรรมของกลุ่มทดลอง

ในระหวา่งการทาํกิจกรรม ผูว้จิยัพบวา่ เด็กมีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ดว้ยการทาํกิจกรรมท่ี
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ผูว้จิยัจดัให้โดยมกัจะมาก่อนเวลาเขา้ร่วมกิจกรรม ในระหวา่งการทาํกิจกรรมจะเห็นถึงความตั้งใจ

ฟังผูส้อน มีความสนใจในเน้ือหาวชิา และเห็นรอยยิม้ของผูเ้รียนในการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ร่วมกบั

เพื่อนเสมอ และในเวลาเลิกของการทาํกิจกรรมแต่ละคร้ังมกัจะสอบถามผูส้อนวา่ “ครูจะมาเม่ือไร

อีก” “พรุ่งน้ีมาไหม” “คร้ังหนา้จะทาํกิจกรรมอะไร”  “ครูอยา่ลืมมาสอนพวกเราอีกนะ” เป็นตน้ 

 

ตารางที ่18 ความคิดเห็นของเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลองในดา้นรูปแบบกิจกรรม 

  หวัขอ้  X S.D. ความหมาย 

1. ผูส้อนมีความสามารถในการอธิบาย เน้ือหาใหผู้เ้รียน

เขา้ใจไดดี้เพียงใด 

2. ผูส้อนใชส่ื้อ อุปกรณ์ และกิจกรรมไดน่้าสนใจเพียงใด 

3. เน้ือหาและกิจกรรมมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียนเพียงใด 

4. จาํนวนคร้ังในการเขา้ร่วมกิจกรรมมีความเหมาะสม

เพียงใด 

5. ระยะเวลาในการเขา้ร่วมกิจกรรมแต่ละคร้ังมีความ

เหมาะสมเพียงใด 

6. จาํนวนสมาชิกท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมมีความเหมาะสม

เพียงใด 

7. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการเขา้ร่วมกิจกรรมเพียงใด 

4.69 

 

4.38 

4.31 

 

4.23 

 

4.23 

 

4.17 

4.00 

 

0.61 

 

0.62 

1.13 

 

0.89 

 

0.70 

 

1.34 

1.24 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

มาก 

จากตารางท่ี 18 พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง มีความคิดเห็นในหวัขอ้

รูปแบบกิจกรรมในระดบัมากถึงมากท่ีสุด โดยมีคะแนนเฉล่ียสูงเรียงตามลาํดบั ดงัน้ี ผูส้อนมี

ความสามารถในการอธิบาย เน้ือหาใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดดี้ (X = 4.69 ) ผูส้อนใชส่ื้อ อุปกรณ์ และ

กิจกรรมไดน่้าสนใจ (X = 4.38 ) เน้ือหาและกิจกรรมมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน (X = 4.31 ) 

จาํนวนคร้ังในการเขา้ร่วมกิจกรรมมีความเหมาะสม (X = 4.23 ) ระยะเวลาในการเขา้ร่วมกิจกรรม

แต่ละคร้ังมีความเหมาะสม (X = 4.23 ) จาํนวนสมาชิกท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมมีความเหมาะสม (X = 

4.17 ) และ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการเขา้ร่วมกิจกรรม (X = 4.00 ) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการทาํการ

สังเกตของผูว้ิจยัในพฤติกรรมของกลุ่มทดลองในระหวา่งการทาํกิจกรรม ผูว้จิยัพบวา่ เม่ือผูส้อนให้

ผูเ้รียนอ่านใบความรู้เสร็จแลว้ ผูส้อนจะอธิบายโดยละเอียดกบัผูเ้รียนอีกคร้ังและจะถามผูเ้รียนเสมอ

วา่ “ใครมีคาํถามในเร่ืองน้ีไหม” เม่ือเด็กยกมือถามผูส้อนมกัจะอธิบายใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดเ้ป็นอยา่งดี 

นอกจากน้ีผูเ้รียนมีความสนใจเป็นอยา่งมากกบัการใชส่ื้ออุปกรณ์ดินนํ้ามนัและตวัต่อเลโก ้ โดย
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มกัจะถามเสมอในตอนท่ีเร่ิมกิจกรรมช่วงแรกท่ียงัไม่มีส่ืออุปกรณ์ดินนํ้ามนัและตวัต่อเลโกว้า่ “จะ

ไดป้ั้นดินนํ้ามนัเม่ือไร” “จะไดต่้อตวัต่อเลโกคร้ังไหน” และเม่ือทาํกิจกรรมเก่ียวกบัตวัต่อเลโกแ้ละ

ดินนํ้ามนั ผูเ้รียนมกัจะถามตอนเร่ิมกิจกรรมวา่ “วนัน้ีครูจะใหต่้อเลโกเ้ป็นตวัอะไร” “วนัน้ีจะไดป้ั้น

ดินนํ้ามนัแบบไหน” เด็กแต่ละคนดูมีความพึงพอใจกบัการทาํกิจกรรม มีความสุขและสนุกสนาน

กบัการเรียนรู้ ซ่ึงผูว้ิจยัสังเกตวา่เด็กไม่บ่นวา่ เบ่ือ หรือ แสดงอาการง่วงในระหวา่งการทาํกิจกรรม

เลย 

 

ตารางที ่19 ความคิดเห็นของเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลองในเร่ืองการไดรั้บความรู้ในแต่

ละกิจกรรม 

 กิจกรรม  X S.D. ความหมาย 

1. กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ 

2. กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 

3. กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

4. กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 

5. กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

4.53 

4.15 

4.54 

4.07 

4.31 

0.50 

1.02 

0.63 

0.92 

1.12 

 

มากท่ีสุด 

มาก 

มากท่ีสุด 

มาก 

มาก 

 

จากตารางท่ี 19 พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งมีความคิดเห็นในหวัขอ้

การไดรั้บความรู้ในแต่ละกิจกรรมในระดบัมากถึงมากท่ีสุด โดยมีคะแนนเฉล่ียสูงเรียงตามลาํดบั 

ดงัน้ี กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั  (X = 4.54 ) กิจกรรมการคิดวจิารณญาณ 

(X = 4.53 ) กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด (X = 4.31 ) กิจกรรมหมวกคิดหกใบ(X = 

4.15 ) และ กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ (X = 4.07 ) โดยผูว้จิยัวิเคราะห์วา่การท่ีเด็ก

ในสถานสงเคราะห์เห็นวา่กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนัเน่ืองจากผูว้จิยัใชก้ารเล่า

นิทานมาใชใ้นเป็นสถานการณ์ปัญหาเช่น นิทานเต่ากบักระต่าย และ ราชสีห์กบัหนู ทาํใหเ้ด็กซ่ึง

คุน้เคยกบันิทานเหล่าน้ีมาก่อนสามารถเขา้ใจเน้ือหาวชิาไดดี้และสามารถใชก้ารคิดวจิารณญาณใน

การตดัสินปัญหาไดดี้ตามไปดว้ย ในส่วนกิจกรรมการคิดวจิารณญาณนั้น เด็กไดค้วามรู้เน่ืองจาก

เด็กไดเ้รียนรู้กระบวนการคิดวจิารณญาณในแต่ละขั้นอยา่งละเอียดซ่ึงทาํใหเ้ด็กมีความคิดเห็นวา่

ไดรั้บความรู้จากกิจกรรมดงักล่าวในระดบัท่ีมากท่ีสุดดว้ย 
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ตารางที ่20 ความคิดเห็นของเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลองในเร่ืองการไดรั้บประโยชน์ใน

แต่ละกิจกรรม 

 กิจกรรม   X S.D. ความหมาย 

1. กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ 

2. กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 

3. กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

4. กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 

5. กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

4.69 

4.23 

4.07 

4.31 

3.69 

0.46 

0.89 

0.83 

1.14 

1.32 

 

มากท่ีสุด 

มาก 

มาก 

มาก 

มาก 

 

จากตารางท่ี 20 พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง มีความคิดเห็นในหวัขอ้

การไดรั้บประโยชน์ในแต่ละกิจกรรมในระดบัมากถึงมากท่ีสุด โดยมีคะแนนเฉล่ียสูงเรียงตามลาํดบั 

ดงัน้ี กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ (X = 4.69 ) กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ         

(X = 4.31 )กิจกรรมหมวกคิดหกใบ (X = 4.23 ) กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั  

(X =  4.07 ) และกิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด (X = 3.69 ) โดยผูว้จิยัวเิคราะห์วา่การท่ี

เด็กในสถานสงเคราะห์เห็นวา่ กิจกรรมการคิดวจิารณญาณมีประโยชน์ เน่ืองจากเด็กในสถาน

สงเคราะห์สามารถนาํขั้นตอนของการคิดวจิารณญาณไปใชไ้ดจ้ริง โดยผูส้อนมกัยกตวัอยา่งปัญหาท่ี

เด็กประสบพบเจอประวนัให้เด็กไดใ้ชก้ารคิดวจิารณญาณในการตดัสินใจ เช่น ถา้เด็กตอ้งไป

โรงเรียนตั้งแต่เชา้ของวนัจนัทร์ แต่เด็กกลบัต่ืนสาย เด็กจะตดัสินใจแกปั้ญหาน้ีอยา่งไร เป็นตน้ ซ่ึง

เป็นเร่ืองใกลต้วัเด็กทาํใหเ้ด็กเขา้ใจและคิดวา่สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ได ้

 

ตารางที ่21 ความคิดเห็นของเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลองในเร่ืองการนาํความรู้ไปใชใ้น

ชีวติไดใ้นแต่ละกิจกรรม 

 กิจกรรม   X S.D. ความหมาย 

1. กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ 

2. กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 

3. กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

4. กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 

5. กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

4.53 

4.76 

4.15 

4.41 

4.54 

0.93 

0.58 

1.23 

0.76 

0.84 

 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มาก 

มาก 

มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 21 พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง มีความคิดเห็นในหวัขอ้

การนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดใ้นแต่ละกิจกรรมในระดบัมากถึงมากท่ีสุด โดยมีคะแนนเฉล่ียสูงเรียง

ตามลาํดบั ดงัน้ี กิจกรรมหมวกคิดหกใบ (X = 4.76 ) กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด    

(X = 4.54 ) กิจกรรมการคิดวจิารณญาณ (X = 4.53 ) กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 

(X =  4.41 ) และ กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั (X = 4.15 ) โดยผูว้จิยั

วเิคราะห์วา่ท่ีเด็กในสถานสงเคราะห์เห็นวา่ กิจกรรมหมวกคิดหกใบสามารถนาํไปใชใ้นชีวติจริงได ้

เพราะ การใชส่ื้อเป็นหมวกสีต่าง ๆ ช่วยในการคิดวจิารณญาณของแต่ละขั้นตอน ซ่ึงทาํใหเ้ด็กเขา้ใจ

ง่าย และคิดเห็นวา่สามารถนาํแนวคิดดงักล่าวไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติจริงไดดี้ 

3.ปัจจัยทีสํ่าคัญและเง่ือนไขของการจัดโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 

จากการทดลองจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

ผลจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็กในสถานสงเคราะห์กลุ่มทดลอง ผลจากการสัมภาษณ์ความ

เหมาะสมของการจดัโปรแกรม จากผูส้อนและผูช่้วยสอน และผลจากการทาํแบบสอบถามความ

คิดเห็นของเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง ผูว้จิยัไดน้าํขอ้มูลทั้งหมดมาวิเคราะห์หาปัจจยั

และเง่ือนไขของการจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ดงัน้ี  

3.1 ปัจจัยของการนําโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ไปใช้ 

ปัจจยัท่ีสาํคญัซ่ึงเป็นองคป์ระกอบท่ีเป็นสาเหตุทาํใหก้ารจดัโปรแกรมประสบความสาํเร็จ

และมีประสิทธิภาพ คือ 

3.1.1 การสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีและอยา่งเตม็ใจจากสถานสงเคราะห์ในการจดั

โปรแกรม 

3.1.1.1 ผูบ้ริหารสถานสงเคราะห์ การจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ควรตอ้งไดรั้บการสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีและเตม็ใจจากผูป้กครอง

สถานสงเคราะห์และหวัหนา้หน่วยงานท่ีดูแลเด็ก เน่ืองจากการจดัโปรแกรมดงักล่าวตอ้งใช้

ระยะเวลากบัเด็กเป็นเวลานาน 100 ชัว่โมง และตอ้งทาํอยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงผูจ้ดัจะตอ้งไดรั้บการ

อนุเคราะห์ทั้งในดา้นสถานท่ีและกลุ่มตวัอยา่ง ทางสถานสงเคราะห์จะตอ้งจดักลุ่มตวัอยา่งตาม

เกณฑท่ี์ผูจ้ดักาํหนดและจดัเตรียมห้องท่ีใชใ้นการจดัโปรแกรมท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะการเรียนรู้ อีก

ทั้งจะตอ้งใหก้ลุ่มตวัอยา่งทั้งหมดโดยเฉพาะกลุ่มทดลองมีเวลาวา่งเพียงพอและต่อเน่ืองตลอดการ

จดัโปรแกรม เน่ืองจากกิจกรรมของเด็กในสถานสงเคราะห์มีค่อนขา้งมาก เช่น การบวชเรียนภาค

ฤดูร้อน การจดัแข่งกีฬาระหวา่งสถานสงเคราะห์ และการร่วมกิจกรรมกบัผูบ้ริจาค เป็นตน้ 
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3.1.1.2 การมีส่วนร่วมของสถานสงเคราะห์ต่อการจดัโปรแกรม โดยสถาน

สงเคราะห์ควรใหค้วามสาํคญัในการจดัเจา้หนา้ท่ีมาช่วยประสานงานและติดตามดูแลการ

ดาํเนินการจดัโปรแกรม ซ่ึงจะมีผลใหก้ารจดัโปรแกรมเป็นไดด้ว้ยดีและไม่มีอุปสรรคเกิดข้ึน หรือ

ถา้มีปัญหาเกิดข้ึน ผูจ้ดักิจกรรมก็สามารถติดต่อประสานงานเจา้หนา้ท่ีใหจ้ดัการแกไ้ขได ้

3.1.1.3 แหล่งความรู้ในระหวา่งการจดัโปรแกรม สถานสงเคราะห์ควรสนบัสนุน

ใหเ้ด็กกลุ่มทดลองไดมี้โอกาสเขา้ใชห้อ้งสมุด ซ่ึงเป็นแหล่งเรียนรู้เพียงแห่งเดียว ในการหาศึกษาหา

ขอ้มูลเพื่อนาํมาใชใ้นการทาํกิจกรรมหรือเพื่อต่อยอดการเรียนรู้จากการทาํกิจกรรม 

3.1.1.4 การจดัการความรู้ดา้นการอ่าน จากการจดัโปรแกรม ผูว้จิยัพบวา่ เด็กส่วน

ใหญ่มีปัญหาดา้นการอ่าน ดงันั้นสถานสงเคราะห์ควรสนบัสนุนใหเ้ด็กพฒันาดา้นการอ่าน โดยจดั

ใหมี้ครูหรือ ผูเ้ช่ียวชาญมาช่วยพฒันาการดา้นการอ่านใหก้บัเด็ก 

3.1.1.5 เวลาของเด็กในการร่วมกิจกรรม สถานสงเคราะห์ตอ้งสนบัสนุนในเร่ือง

เวลาใหเ้ด็กสามารถทาํกิจกรรมไดต้ลอดโปรแกรม เน่ืองจากกิจกรรมของเด็กมีค่อนขา้งมาก เช่น 

การบวชเรียนภาคฤดูร้อน การจดัแข่งกีฬาระหวา่งสถานสงเคราะห์ และการร่วมกิจกรรมกบัผู ้

บริจาค เป็นตน้ 

3.1.1.6 สถานท่ีในการจดักิจกรรม สถานสงเคราะห์ควรจดัสถานท่ีในการจดั

โปรแกรมท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะการเรียนรู้และการทาํกิจกรรม ซ่ึงผูจ้ดักิจกรรมควรเขา้ไปสาํรวจ

สถานท่ีก่อนเพื่อท่ีจะไดน้าํขอ้มูลมาใชป้ระกอบใหก้ารจดักิจกรรมมีความเหมาะสมกบัสถานท่ีมาก

ยิง่ข้ึน 

3.1.1.7 การคดัเลือกเด็กในการเขา้ร่วมกิจกรรม สถานสงเคราะห์ควรจดัเด็กท่ีมี

คุณสมบติัตามเกณฑท่ี์ผูว้จิยักาํหนดไว ้ ซ่ึงผูจ้ดัโปรแกรมตอ้งมีการกาํหนดคุณสมบติัเบ้ืองตน้ของ

ผูเ้รียนใหช้ดัเจนใหก้บัสถานสงเคราะห์ดว้ย 

3.1.2.คุณสมบติัและคุณลกัษณะของผูเ้รียนท่ีเหมาะสมและช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 

3.1.2.1 ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีใจท่ีเปิดกวา้ง สามารถเปิดรับความรู้และความคิด

ใหม่ ๆได ้ เน่ืองจากกิจกรรมการเรียนรู้ของโปรแกรมเป็นการเรียนรู้แนวใหม่ท่ีตอ้งการการมีส่วน

ร่วมในการทาํกิจกรรมของผูเ้รียนเป็นหลกั 

3.1.2.2 ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีคุณลกัษณะของนกัปฏิบติัและมีความสามารถในการ

เรียนรู้ดว้ยตนเอง เน่ืองจากในการทาํกิจกรรม ผูเ้รียนตอ้งเป็นผูส้ร้างช้ินงาน จะตอ้งทาํการสาํรวจ 

ทดลอง พยายามแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนดว้ยตนเอง 

3.1.2.3 ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีนิสัยใผรู้่ รักการอ่าน มีความกระตือรือร้นท่ีจะคน้ควา้

หาความรู้ใหม่ๆ อยูเ่สมอ สามารถทาํความเขา้ใจกบัส่ิงต่าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากการจดั
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กิจกรรมจะมีสถานการณ์ปัญหาใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้ป็นแบบฝึก ซ่ึงผูเ้รียนตอ้งมีความเขา้ใจใน

สถานการณ์ปัญหานั้นไดก่้อน ถึงจะสามารถดาํเนินการในขั้นตอนต่อไปได ้

3.1.2.4 ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีสัมพนัธภาพกบัผูอ่ื้นไดดี้ สามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น

ไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากการทาํกิจกรรมตอ้งมีการทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่ม ตอ้งการความร่วมมือซ่ึง

กนัและกนัภายในกลุ่ม ตอ้งมีการนาํเสนอและแลกเปล่ียนความคิดกนัภายในกลุ่ม 

3.1.2.5ผูเ้รียนตอ้งสามารถอ่านหนงัสือออกและเขียนหนงัสือได ้ เน่ืองจากในการ

ทาํกิจกรรมนั้น ผูเ้รียนตอ้งอ่านสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้และจะตอ้งเขียนความคิดของตนลงในใบงาน

ได ้

3.1.2.6 กลุ่มผูเ้รียนควรมีความหลากหลายทั้งในดา้นอาย ุและระดบัการศึกษา ซ่ึง

จะทาํใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนความรู้และมุมมองท่ีหลากหลายกบัเพื่อนร่วมกิจกรรมท่ีมีอายแุละ

ระดบัการศึกษาท่ีต่างกนั 

3.1.3 บทบาทของผูส้อนในการจดักระบวนการท่ีจะสามารถเสริมสร้างใหผู้เ้รียนเกิด

การเรียนรู้ได ้

3.1.3.1 ผูส้อนควรตอ้งเป็นตน้แบบของผูเ้รียนในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ อยู่

ตลอดเวลา เป็นนกัคิด นกัแกปั้ญหา และสามารถใชก้ารคิดวิจารณญาณในการแกปั้ญหาต่างๆ ท่ี

เกิดข้ึนในชีวิตประจาํวนัไดเ้พื่อใหผู้เ้รียนเห็นตวัอยา่งท่ีเป็นรูปธรรม ในขณะเดียวกนัก็สนบัสนุนให้

ผูเ้รียนไดพ้ฒันาตนเองใหเ้ป็นผูเ้ช่ียวชาญในดา้นการเรียนรู้ และช่วยปรับแกไ้ขการคิดของผูเ้รียนแต่

ละคน โดยเสนอคาํถามท่ีจะทาํใหเ้กิดการคิดแบบใหม่ หาวธีิแกปั้ญหาแบบใหม่ๆ และทาํใหผู้เ้รียน

อยูใ่นสถานการณ์ท่ีจะคิดแกปั้ญหาอยูต่ลอดเวลา 

3.1.3.2 ผูส้อนตอ้งมีความเขา้ใจในวธีิคิดของผูเ้รียน มีความวอ่งไวต่อความคิด 

ความตอ้งการของผูเ้รียนแต่ละคน สามารถวเิคราะห์ผูเ้รียนแต่ละคนไดอ้ยา่งถูกตอ้งวา่ ผูเ้รียนแต่ละ

คนมีปัญหาอะไร ผูเ้รียนแต่ละคนตอ้งการอะไร และสามารถใหค้าํแนะนาํกบัผูเ้รียนแต่ละคนได ้

3.1.3.3 ผูส้อนตอ้งเป็นผูท่ี้มีคุณลกัษณะของการคิดวจิารณญาณ ซ่ึงตอ้งเป็นผูท่ี้มี

ความรู้กวา้งขวาง สามารถจบัประเด็นและระบุประเด็นปัญหาได ้ สามารถเก็บรวบรวมขอ้มูลและ

วเิคราะห์ขอ้มูลได ้ สามารถพิจารณาทางเลือกท่ีเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหาได ้ และเป็นผูท่ี้มีเหตุมีผล

สามารถลงขอ้สรุปอยา่งสมเหตุสมผลได ้

3.1.3.4 ผูส้อนตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิดหกใบ และ แนวคิดการคิดวจิารณญาณ อยา่ง

ลึกซ้ึงเป็นอยา่งดี ซ่ึงจะทาํใหผู้ส้อนมีความเช่ียวชาญในการจดัโปรแกรมน้ีและผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่

ในตวัผูส้อนดว้ย 
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3.1.3.5 ผูส้อนตอ้งมีประสบการณ์การสอนกบัเด็กในวยัอายรุะหวา่ง 9-11 ปี 

เน่ืองจากเด็กในวยัน้ีเป็นวยัท่ีซนและไม่ค่อยสนใจในเร่ืองท่ีพวกเขาไม่ตอ้งการรู้ ผูส้อนตอ้งมีวธีิการ

ในการจดัการเพื่อใหเ้ด็กสนใจในเร่ืองและกิจกรรมท่ีกาํลงัเรียนรู้อยู ่

3.1.3.6 ผูส้อนตอ้งศึกษาและทาํความเขา้ใจธรรมชาติ ความตอ้งการ ความสนใจ

ของเด็กในสถานสงเคราะห์ใหดี้ เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์เป็นเด็กซ่ึงมีลกัษณะเฉพาะตวัซ่ึง

เขา้ใจไดย้าก โดยผูจ้ดักิจกรรมควรเขา้ไปเก็บขอ้มูลโดยการสัมภาษณ์ผูบ้ริหาร สัมภาษณ์เด็กและ

ศึกษาขอ้มูลสภาพแวดลอ้มเพื่อนาํมาใชป้ระกอบในการจดัโปรแกรม 

3.1.4 การจดัสภาพแวดลอ้มท่ีดีและเอ้ือต่อการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ ควรมี

บรรยากาศท่ีมีความเป็นกนัเอง เป็นมิตร จะทาํใหก้ารเรียนรู้เป็นไปอยา่งอบอุ่น เป็นผลทาํใหผู้เ้รียน

รักท่ีจะเรียนรู้และมีความสนุกสนานในการเรียนรู้ 

3.1.5 การมีความพร้อมและเพียงพอของวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการจดัโปรแกรม 

เน่ืองจากผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูล้งมือสร้างสรรคผ์ลงานดว้ยตนเองและจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความสนุก

ในการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งแบ่งวสัดุอุปกรณ์กบัผูอ่ื้น 

3.1.6 เน้ือหาในสถานการณ์ปัญหาควรเป็นสถานการณ์ทัว่ไปในชีวติจริงซ่ึงผูเ้รียนท่ี

เป็นเด็กสามารถเขา้ใจไดง่้าย เน่ืองจากผูเ้รียนตอ้งเขา้ใจสถานการณ์ไดอ้ยา่งชดัเจนก่อนท่ีจะใช้

ขั้นตอนกระบวนการการคิดวิจารณญาณในการคิดแกปั้ญหา และควรเป็นสถานการณ์ท่ีผูเ้รียนมี

ความตอ้งการการเรียนรู้และมีความคิดเห็นวา่มีประโยชน์ต่อตวัผูเ้รียนและผูเ้รียนสามารถนาํไป

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้เพราะจะทาํใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการเรียนรู้ 

3.1.7 ส่ือการเรียนรู้ตอ้งมีความหลากหลาย เช่น เล่นเกม ต่อ Jigsaw เล่านิทาน ดู

วดีิทศัน์ ป้ันดินนํ้ามนั ต่อตวัต่อเลโก ้และ เล่นบทบาทสมมติ ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจในการ

เขา้ร่วมกิจกรรมและมีความสนุกในระหวา่งการเรียนรู้  

 

3.2 เง่ือนไขของการจัดโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

เง่ือนไขจะเป็นขอ้จาํกดั หรือขอ้ตกลงท่ีตอ้งปฏิบติัตามท่ีไดมี้การกาํหนดไวใ้นการจดั

โปรแกรม ซ่ึงเป็นส่วนสาํคญัท่ีสามารถส่งผลต่อความสาํเร็จของการจดัโปรแกรมได ้ ซ่ึงมีดงัน้ี 

3.2.1.ดา้นผูเ้รียน 

ผูเ้รียนตอ้งมีอายรุะหวา่ง 9-11 ปี เน่ืองจากเด็กวยัน้ี เป็นวยัท่ีสามารถพฒันาการ

คิดโดยใชเ้หตุผลประกอบการคิดตดัสินใจดว้ยตนเองได ้ และเป็นวยัท่ีมีความคิดสร้างสรรคสู์งและ

สามารถนาํความคิดไปใชไ้ดจ้ริงๆ สามารถกระตุน้ใหใ้ชค้วามคิดสร้างสรรคห์รือทกัษะอ่ืนๆ รู้จกั

ถามคาํถาม ปัญหาท่ีซบัซอ้นข้ึน รู้จกัคิดมากข้ึน ผูเ้รียนตอ้งศึกษาอยูใ่นระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3 ข้ึน
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ไป  เพราะผูเ้รียนท่ีกาํลงัศึกษาในระดบัน้ีจะมีความสามารถในการอ่านหนงัสือออกและเขียน

หนงัสือได ้ ผูเ้รียนตอ้งมีความสมคัรใจและสามารถเขา้ร่วมโปรแกรมไดต้ลอดหลกัสูตร จาํนวน

ผูเ้รียน ตอ้งมีจาํนวนท่ีเหมาะสมไม่ควรจะมากกวา่ 15 คน เพื่อใหก้ารเรียนรู้ไดค้รอบคลุมผูเ้รียนได้

อยา่งทัว่ถึง เน่ืองจากกิจกรรมการเรียนรู้ในโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์นั้น ผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ตอ้งสร้างสรรคผ์ลงานใหเ้ป็นรูปธรรม ตอ้ง

มีการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั และมีการเปิดโอกาสใหมี้การนาํเสนอผลงานและ

กระบวนการคิดแต่ละคนอยา่งเปิดเผย 

3.2.2 ดา้นผูส้อน 

ผูส้อนตอ้งศึกษาแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิด

หกใบ และแนวคิดการคิดวิจารณญาณใหเ้ขา้ใจลึกซ้ึงเป็นอยา่งดี โดยอาจผา่นการฝึกอบรมหรือผา่น

การศึกษาดูงาน ผูส้อนตอ้งเป็นครูสอนเด็กหรือเป็นผูท่ี้คุน้เคยกบัเด็กเพราะการจดักิจกรรมตอ้งมี

วธีิการในการจดัการใหเ้ด็กสนใจในกิจกรรมการเรียนรู้ ผูส้อนตอ้งทาํความเขา้ใจลกัษณะและความ

ตอ้งการของเด็กในสถานสงเคราะห์โดยเขา้ไปหาขอ้มูลจากการไปพบปะพดูคุยกบัเด็กในสถาน

สงเคราะห์และศึกษาขอ้มูลสภาพแวดลอ้มของสถานสงเคราะห์ 

3.2.3 ดา้นการจดัสภาพแวดลอ้มในการทาํกิจกรรม 

หอ้งเรียนควรมีโตะ๊เรียนแบบท่ีสามารถนัง่เป็นกลุ่มยอ่ยได ้ มีพื้นท่ีนาํเสนอ

ผลงาน และความคิดเห็น มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์หรือกระดานเพื่อใหก้ารอธิบายเร่ืองราวทาํไดดี้

ยิง่ข้ึน มีแสงสวา่งท่ีเหมาะสม นอกจากน้ีควรจะเป็นหอ้งเรียนท่ีเงียบและไม่มีส่ิงอ่ืนๆ ท่ีจะทาํความ

รบกวนสมาธิผูเ้รียนในระหวา่งการจดักิจกรรม ควรมีของวา่งและเคร่ืองด่ืมจดัใหเ้พียงพอกบัจาํนวน

ผูเ้รียน 

3.2.4 ดา้นวสัดุอุปกรณ์ 

วสัดุอุปกรณ์ซ่ึงประกอบดว้ยตวัต่อเลโกแ้ละดินนํ้ามนัจะตอ้งมีจาํนวนเพียงพอกบั

ผูเ้รียน เน่ืองจากผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูล้งมือสร้างสรรคผ์ลงานดว้ยตนเองและจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความ

สนุกในการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งแบ่งวสัดุอุปกรณ์กบัผูอ่ื้น 
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ตารางที ่22 สรุปปัจจยัและเง่ือนไขท่ีเก่ียวกบัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์ 

ปัจจยั เง่ือนไข 

1. การสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีและอยา่งเตม็ใจจาก

สถานสงเคราะห์ในการจดัโปรแกรม 

การจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ควร

ตอ้งไดรั้บการสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีและเตม็ใจ

จากผูบ้ริหารสถานสงเคราะห์และตอ้งการการมี

ส่วนร่วมของสถานสงเคราะห์ในการจดั

โปรแกรม สถานสงเคราะห์ตอ้งสนบัสนุนใน

ดา้นแหล่งความรู้ การจดัการความรู้ดา้นการอ่าน

ของเด็ก เวลาของเด็กในการร่วมกิจกรรม

สถานท่ีในการจดักิจกรรมและการคดัเลือกเด็ก

ในการเขา้ร่วมกิจกรรม 

2. คุณสมบติัและคุณลกัษณะของผูเ้รียนท่ี

เหมาะสมและช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 

ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีใจเปิดกวา้ง มี

คุณลกัษณะของนกัปฏิบติัและมีความสามารถ

ในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นผูมี้นิสัยใฝ่รู้ ทาํงาน

ร่วมกบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี ตอ้งอ่านและเขียน

หนงัสือไดแ้ละควรมีความหลากหลายทั้งในดา้น

อายแุละระดบัการศึกษา 

3. บทบาทของผูส้อนในการจดักระบวนการท่ีจะ

สามารถเสริมสร้างใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ได ้

4. ผูส้อนควรตอ้งเป็นตน้แบบของผูเ้รียนในการ

เรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ ตอ้งมีความเขา้ใจในวธีิคิด

ของผูเ้รียน ตอ้งเป็นผูท่ี้มีคุณลกัษณะของการ

คิดวจิารณญาณ ตอ้งมีความเขา้ใจใน 

 

1. ดา้นผูเ้รียน 

ผูเ้รียนตอ้งมีอายรุะหวา่ง 9-11 ปี และตอ้ง

ศึกษาอยูใ่นระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3 ข้ึนไป

เน่ืองจากสามารถอ่านหนงัสือออกและเขียน

หนงัสือได ้และตอ้งสมคัรใจและสามารถเขา้

ร่วมโปรแกรมไดต้ลอดหลกัสูตร จาํนวนผูเ้รียน

ตอ้งมีจาํนวนท่ีเหมาะสมไม่ควรมากกวา่ 15 คน 

2. ครูผูส้อน 

ผูส้อนตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจใน

กระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิดหกใบ 

และแนวคิดการคิดวจิารณญาณ ตอ้งมี

ประสบการณ์การสอนกบัเด็กหรือมี

ความคุน้เคยกบัเด็ก และตอ้งทาํความเขา้ใจ

ลกัษณะและความตอ้งการของเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 

3. ดา้นการจดัสภาพแวดลอ้มในการทาํกิจกรรม 

ควรเป็นหอ้งเรียนท่ีมีโตะ๊เรียนแบบท่ี

ทาํงานเป็นกลุ่มยอ่ยได ้มีพื้นท่ีทาํกิจกรรม มี

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์หรือกระดาน มีแสงสวา่งท่ี

เหมาะสม เป็นห้องท่ีเงียบ ไม่มีส่ิงรบกวนสมาธิ 

ควรมีของวา่งและเคร่ืองด่ืมจดัใหเ้พียงพอ 

4. ดา้นวสัดุอุปกรณ์ 

วสัดุอุปกรณ์จะตอ้งมีจาํนวนเพียงพอกบั

ผูเ้รียน 
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ตารางที ่22 สรุปปัจจยัและเง่ือนไขท่ีเก่ียวกบัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์(ต่อ) 

ปัจจยั เง่ือนไข 

กระบวนการการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิดหกใบ 

และแนวคิดการคิดวจิารณญาณ อยา่งลึกซ้ึงเป็น

อยา่งดี ตอ้งมีประสบการณ์การสอนกบัเด็กในวยั

อายรุะหวา่ง 9-11 ปี นอกจากน้ีผูส้อนตอ้งศึกษา

และทาํความเขา้ใจธรรมชาติ ความตอ้งการ 

ความสนใจของเด็กในสถานสงเคราะห์ และควร 

5. การจดัสภาพแวดลอ้มท่ีดีและเอ้ือต่อการ

ส่งเสริมการเรียนรู้ มีบรรยากาศการเรียนรู้ท่ี

เป็นกนัเอง สนุกสนาน 

6. การมีความพร้อมและเพียงพอของวสัดุ

อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการจดัโปรแกรม 

7. เน้ือหาในสถานการณ์ปัญหาตอ้งเป็น

สถานการณ์ทัว่ไปในชีวติจริง สามารถเขา้ใจ

ไดง่้าย 

8. ส่ือการเรียนรู้ตอ้งมีความหลากหลาย 

 

 



 

 

บทที ่5 
 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การวจิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา มีวตัถุประสงคด์งัน้ี คือ 

1. เพื่อศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

2. เพื่อพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตาม

ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

3. เพื่อศึกษาผลการจดัโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึน 

4. เพื่อศึกษาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้

การดําเนินการวจัิย 

การวจิยัเร่ือง การพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา มีขั้นตอนการดาํเนินการวิจยัเป็น 4 

ขั้นตอน ดงัน้ี 

ข้ันตอนที ่1 การศึกษาความต้องการการเรียนรู้ สําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

1.ศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาในเร่ืองปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทย

ปัจจุบนั 4 ปัญหาซ่ึงไดแ้ก่ ยาเสพติด เพศ วตัถุนิยม และอินเตอร์เน็ต ท่ีซ่ึงเป็นปัญหาท่ีเด็กจะตอ้ง

เผชิญอยูเ่สมอในชีวิตประจาํวนัและจาํเป็นท่ีจะตอ้งใชก้ารคิดวจิารณญาณในการตดัสินใจแกปั้ญหา 

2.สร้างแบบสมัภาษณ์ความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

3.ดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยประสานงานกบัเจา้หนา้ท่ีดูแลสถาน

สงเคราะห์ทั้ง 4 สถานสงเคราะห์ของกลุ่มตวัอยา่งคือ สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด สถาน

สงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ และสถานสงเคราะห์

เด็กหญิงบา้นราชวถีิ โดยมีจาํนวน 25 คนในแต่ละสถานสงเคราะห์ 

4.นาํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการวเิคราะห์ และศึกษาหาความตอ้งการการเรียนรู้ไปเป็นสถานการณ์

ท่ีเป็นปัญหาในการออกแบบพฒันาโปรแกรมในขั้นตอนต่อไป 

ข้ันตอนที ่2 การพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคดิวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์  

1.ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงไดแ้ก่ การพฒันาโปรแกรมการศึกษา

นอกระบบโรงเรียนของ Kidd (1973) ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาของ Papert (1993) 

แนวคิดหมวกคิดหกใบของ De Bono (1990) และ แนวคิดการคิดวิจารณญาณของ Ennis (1985)  
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2.ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีใชร่้วมกบัโปรแกรมการจดัการศึกษา

นอกระบบโรงเรียน โดยศึกษาจาก เอกสาร ตาํรา และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ใน

ศูนยบ์ริการการศึกษานอกระบบโรงเรียนท่ีเขา้ร่วมโครงการพฒันากระบวนการเรียนรู้ Lighthouse 

Project ซ่ึงเป็นโครงการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการประยกุตใ์ชก้ารเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบันกัศึกษาของการศึกษานอกโรงเรียน (กศน.) ซ่ึงมีการใชจ้ดักบัศูนยบ์ริการ

การศึกษานอกโรงเรียนหลายแห่ง เช่น ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียนอาํเภอเมือง จงัหวดั

เชียงราย ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียนแม่ฟ้าหลวง จงัหวดั เชียงราย ศูนยบ์ริการการศึกษานอก

โรงเรียน อาํเภอเมือง จงัหวดัลาํปาง และ ศูนยบ์ริการการศึกษานอกโรงเรียน อาํเภอนางรอง จงัหวดั

บุรีรัมย ์กบันกัศึกษา กศน. 

3.ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีใชใ้นการจดัการศึกษาในโรงเรียน

ระดบัประถมศึกษาซ่ึงเนน้การใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญา โดยผูว้ิจยัไดท้าํการสัมภาษณ์เจา้หนา้ท่ีฝ่ายสนบัสนุนการบริหารของโรงเรียนดรุณสิกขา

ลยั ซ่ึงเป็นโรงเรียนนาํร่องท่ีใชก้ารจดัการเรียนการสอนแนวใหม่ตามวธีิการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญา 

4.ศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีใชใ้นการพฒันาบุคคลในหน่วยงาน

ของบริษทั โดยผูว้ิจยัไดท้าํการสัมภาษณ์คุณทวนชยั   พนัธ์ุพุฒ เจา้หนา้ท่ีฝ่ายบุคคล บริษทั SCG 

Distribution จาํกดัเก่ียวกบัการจดัโปรแกรมการพฒันาพนกังานในองคก์รโดยใชท้ฤษฎีการเรียนรู้

เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา และผูว้จิยัไดท้าํการศึกษาวดีีทศัน์เร่ือง “เพลินเรียนรู้ท่ีลาํปาง” ซ่ึง

ออกอากาศทางรายการ “คิดไดไ้ง” ของสาํนกังานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ ใน

ปี พ.ศ.2547  ซ่ึงเป็นการจดัโปรแกรมเพื่อพฒันาพนกังานในองคก์รโดยใชท้ฤษฎีการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญาของบริษทั ปูนซีเมนตไ์ทย (ลาํปาง) จาํกดั  

5.ศึกษาแนวคิดหมวกคิดหกใบท่ีใชร่้วมกบัโปรแกรมการจดัการศึกษา โดยการสัมภาษณ์ 

อาจารยส์มศกัด์ิ  สินธุระเวชญ ์ผูเ้ช่ียวชาญและผูแ้ต่งหนงัสือเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนโดยใช้

แนวคิดหมวกคิดหกใบ  และเป็นผูท้รงคุณวุฒิในการตรวจสอบโปรแกรมในงานวทิยานิพนธ์ท่ี

เก่ียวกบัแนวคิดหมวกคิดหกใบหลายๆ งานวจิยั 

6.สังเคราะห์รูปแบบการพฒันาโปรแกรมโดยบูรณาการจาก 4 แนวคิด คือ การพฒันา

โปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนของ Kidd (1973) ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญาของ Papert (1993) แนวคิดหมวกคิดหกใบของ De Bono (1990) และ แนวคิดการคิด

วจิารณญาณของ Ennis (1985) และนาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ท่ีไดพ้ฒันามาใชใ้นการจดักิจกรรมกบัเด็กในสถานสงเคราะห์กลุ่มทดลอง 
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7.สร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมินผลโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็ก

ในสถานสงเคราะห์ ประกอบดว้ย แบบวดัการคิดวจิารณญาณ และแบบประเมินพฤติกรรมดา้นคิด

วจิารณญาณ และนาํเคร่ืองมือท่ีไดไ้ปใชใ้นการทดลองโปรแกรม 

ข้ันตอนที ่3 การทดลองใช้โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

1.ดาํเนินการทดลองใชโ้ปรแกรมกบัเด็กในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด จาํนวน 

30 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 15 คน และกลุ่มควบคุม 15 คน ในระหวา่งวนัท่ี 28 มีนาคม 2555 ถึง

วนัท่ี 11 พฤษภาคม 2555 เป็นจาํนวน 25 คร้ัง รวม 100 ชัว่โมง 

2.ประเมินผลการจดัโปรแกรม แบ่งเป็น 2 ระยะ คือ 1) การประเมินก่อนการจดัโปรแกรม 

โดยใหท้ั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ทาํแบบวดัการคิดวจิารณญาณ 2) การประเมินหลงัการจดั

โปรแกรม โดยใหท้ั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ทาํแบบวดัการคิดวจิารณญาณ และใหก้ลุ่ม

ทดลองทาํแบบประเมินพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ 

ข้ันตอนที ่4 การศึกษาปัจจัยและเง่ือนไขทีม่ีผลต่อการนําโปรแกรมทีไ่ด้พฒันาขึน้ไปใช้ 

1.ทาํการสัมภาษณ์ผูส้อน และผูช่้วยสอนในปัจจยัและเง่ือนไขในการนาํโปรแกรม

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ไปใชมี้อยู ่10 ประเด็นดงัน้ี 1) 

วตัถุประสงค ์2) กลุ่มผูเ้รียน 3) จาํนวนผูเ้รียน 4) ระยะเวลาในการจดัโปรแกรม 5) เน้ือหาความรู้ 6)

กิจกรรมการเรียนรู้ 7)ส่ือการเรียนรู้และวสัดุอุปกรณ์ 8)ครูผูจ้ดักิจกรรม 9)การวดัและประเมินผล 

และ10)การจดัสภาพแวดลอ้ม และการทาํแบบสอบถามความคิดเห็นกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ี

เป็นกลุ่มทดลอง  

2.นาํขอ้มูลท่ีไดม้าวเิคราะห์ปัจจยัและเง่ือนไขท่ีเก่ียวขอ้งกบัการนาํโปรแกรมเสริมสร้างการ

คิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ไปใชใ้หมี้ประสิทธิภาพและประสบความสาํเร็จ

ยิง่ข้ึน 

สรุปผลการวจัิย 

จากการวจิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญานั้น สามารถสรุปผลการวิจยัดงัน้ี 

1. ผลการศึกษาข้อมูลความต้องการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

การศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ในเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั 4 ปัญหาซ่ึงไดแ้ก่ ยาเสพติด เพศ วตัถุนิยม และอินเตอร์เน็ต ท่ี

ซ่ึงเป็นปัญหาท่ีเด็กจะตอ้งเผชิญอยูเ่สมอในชีวติประจาํวนัและจาํเป็นท่ีจะตอ้งใชก้ารคิดวจิารณญาณ

ในการตดัสินใจแกปั้ญหา โดยใชแ้บบสัมภาษณ์กบัเด็กในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ 
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สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง และสถานสงเคราะห์

เด็กหญิงบา้นราชวถีิ จาํนวนทั้งหมด 97 คน ไดใ้หข้อ้มูลดงัน้ี 

1. ขอ้มูลภูมิหลงั พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งเป็นเพศชาย ร้อยละ 80.4 และเป็นเพศหญิงร้อยละ 

19.6  และมีอาย ุ11 ปี ร้อยละ 55.7 รองลงมาเป็นอาย ุ10 ปี ร้อยละ 27.8 และ อาย ุ9 ปี ร้อยละ 16.5 

ตามลาํดบั โดยมีระดบัการศึกษาอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ร้อยละ 43.3 รองลงมาอยูใ่นชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 3 ร้อยละ 25.8 อยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ร้อยละ 16.5 อยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 

2 ร้อยละ 12.4 และอยูใ่นชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ร้อยละ 2.0 ตามลาํดบั 

2. ขอ้มูลความตอ้งการการเรียนรู้ในดา้นเน้ือหาความรู้ท่ีตอ้งการไดรั้บการจดัโปรแกรม

โดยเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งจาํนวน 97 คนมีความตอ้งการการเรียนรู้ในหวัขอ้

ปัญหาเร่ืองการป้องกนัตนเองใหร้อดพน้จากการเป็นทาสวตัถุนิยม และภยัท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการ

ใชอิ้นเตอร์เน็ตในระดบัมาก ดงันั้นผูว้จิยัจึงใชปั้ญหาเร่ืองการป้องกนัตนเองให้รอดพน้จากการเป็น

ทาสวตัถุนิยม และภยัท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการใชอิ้นเตอร์เน็ตเป็นเน้ือหาและสถานการณ์ท่ีใชใ้น

โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

2.ผลการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ผูว้จิยัไดพ้ฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ โดย

ผูว้จิยัไดน้าํแนวคิดท่ีเก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนและแนวคิดการคิด

วจิารณญาณ มาสร้างเป็นโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

และไดน้าํแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบมาใชใ้น

การจดักิจกรรมกบัผูเ้รียน ผูว้ิจยัยงัไดน้าํขอ้มูลจากผลการวิจยัในขั้นตอนท่ี 1 มาใชเ้ป็นเน้ือหา

บางส่วนในการสร้างสถานการณ์ปัญหาเพื่อใหเ้ด็กในสถานสงเคราะห์ไดใ้ชเ้ป็นแบบฝึกการคิด

วจิารณญาณ โดยโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีพฒันาข้ึนมี 6 องคป์ระกอบ คือ วตัถุประสงค ์กลุ่มผูเ้รียน 

ลกัษณะของโปรแกรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และการประเมินผล ประกอบดว้ย

รายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

ตารางที ่23  โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

โปรแกรม รายละเอียด 

1.วตัถุประสงค ์ เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็ก

ในสถานสงเคราะห์ 
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ตารางที ่23  โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ (ต่อ) 

โปรแกรม รายละเอียด 

2.กลุ่มผูเ้รียน เป็นเด็กอาย ุ9-11 ปี ท่ีอยูใ่นสถานสงเคราะห์

เด็กชายบา้นปากเกร็ด โดยมีเกณฑใ์นการ

คดัเลือกเขา้โปรแกรม คือเป็นผูส้มคัรใจ อ่าน

หนงัสือออกและเขียนหนงัสือได ้ไดรั้บความ

เห็นชอบจากสถานสงเคราะห์และสามารถเขา้

ร่วมกิจกรรมไดโ้ดยตลอดโปรแกรม 

 

3.ลกัษณะของโปรแกรม เป็นโปรแกรมซ่ึงจะจดัใหก้บัเด็กในสถาน

สงเคราะห์ เป็นเวลา 4 ชัว่โมงต่อคร้ัง รวม 25 

คร้ัง ซ่ึงแบ่งเป็น 4 ระยะต่อเน่ืองกนั คือ  

ระยะท่ี 1 เป็นการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณ จาํนวน 6 คร้ัง 

ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิด

หกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ 

จาํนวน 3 คร้ัง 

ระยะท่ี 3 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้

เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเพื่อเสริมสร้างการ

คิดวจิารณญาณ จาํนวน 11 คร้ัง 

ระยะท่ี 4 เป็นการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิด

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและ

หมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณ จาํนวน 5 คร้ัง  
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ตารางที ่23  โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์(ต่อ) 

โปรแกรม รายละเอียด 

4.กิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณโดยเป็นการผสมผสานแนวคิด

ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา

และแนวคิดหมวกคิดหกใบ โดยมี 5 กิจกรรม 

คือ 1) กิจกรรมการคิดวจิารณญาณ 2) 

กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 3) กิจกรรมการสร้าง

เร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 4) กิจกรรมการ

สร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ และ 5) 

กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

5.ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

 

วสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการทาํกิจกรรมสร้าง

แบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ กิจกรรม

สร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั และ

กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 

6.การประเมินผลโปรแกรม 1.การประเมินผลก่อนการจดัโปรแกรม 

1.1 วดัการคิดวจิารณญาณโดยใชแ้บบวดัการ

คิดวจิารณญาณ 

2.การประเมินผลหลงัการจดัโปรแกรม 

2.1 วดัการคิดวจิารณญาณโดยใชแ้บบวดัการ

คิดวจิารณญาณ 

2.2 วดัพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ โดยใช้

การประเมินตนเองของผูเ้ขา้ร่วมโปรแกรม

และการสังเกตพฤติกรรมจากผูจ้ดักิจกรรม 

2.3 ประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อโปรแกรม 

 

ผูว้จิยัไดน้าํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ไป

ตรวจสอบคุณภาพโดยผูท้รงคุณวฒิุ โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้ง (IOC) พบวา่ผูท้รงคุณวฒิุส่วนใหญ่ 

เห็นวา่ โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ มีความเหมาะสมใน

ทั้ง 5 กิจกรรม คือ 1) กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ 2) กิจกรรมการเรียนรู้
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ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 3) กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา

ในขั้นตอนกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 4) กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้

เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาในขั้นตอน กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั และ 5) 

กิจกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบัแนวคิดหมวกคิด

หกใบเพื่อส่งเสริมการคิดวจิารณญาณ โดยผูว้จิยัไดน้าํคาํแนะนาํของผูท้รงคุณวฒิุมาปรับปรุงแกไ้ข

เพื่อใหไ้ดโ้ปรแกรมท่ีจะนาํไปใชท้ดลองกบัเด็กอาย ุ 9-11 ปีในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละ

มุง จงัหวดัชลบุรี จาํนวน 15 คน ในวนัท่ี 15 มีนาคม พ.ศ.2555 เพื่อศึกษาความเหมาะสมของ

กิจกรรมกบัระยะเวลาท่ีใชใ้นแต่ละกิจกรรมและนาํมาปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องใหส้มบูรณ์ก่อน

นาํไปใชท้ดลองจริงกบัเด็กในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด ซ่ึงการดาํเนินการทดลองมี

ระยะเวลาทั้งหมด 100 ชัว่โมง จาํนวน 25 คร้ัง คร้ังละ 4 ชัว่โมง ระหวา่งวนัท่ี 28 มีนาคม พ.ศ.2555 

จนถึงวนัท่ี 11 พฤษภาคม พ.ศ.2555 

3. ผลการทดลองใช้โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ผูว้จิยันาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ไปทดลองใชก้บัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง 

ไดผ้ลดงัน้ี 

1. คะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณก่อนและหลงัการทดลองของเด็กในสถาน

สงเคราะห์ในกลุ่มทดลอง แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคะแนนเฉล่ียหลงั

การทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง แสดงวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลอง หลงัเขา้รับการ

จดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ สูงกวา่ก่อนการทดลอง 

ซ่ึงเป็นการยอมรับสมมติฐานท่ีไดต้ั้งไว ้ซ่ึงแสดงรายละเอียดดงัในตารางท่ี 24 

ตารางที ่24 การเปรียบเทียบค่าคะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณ ก่อนและหลงัการทดลองของ

กลุ่มทดลอง 

กลุ่มทดลอง           X S.D. t p-value 

ก่อนการทดลอง 

หลงัการทดลอง 

6.6 

9.6 

2.47 

3.14 

5.6125 0.000* 

*p≤0.05 

2.คะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณหลงัการทดลองของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แสดงวา่เด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลอง 

หลงัจากการเขา้ร่วมตามโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ มี
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การคิดวจิารณญาณสูงข้ึนกวา่เด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มควบคุม ซ่ึงเป็นการยอมรับสมมติฐาน

ท่ีไดต้ั้งไวซ่ึ้งแสดงรายละเอียดดงัในตารางท่ี 25 

ตารางที ่25 การเปรียบเทียบค่าคะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณหลงัการทดลองของกลุ่มทดลอง

และกลุ่มควบคุม 

กลุ่มตวัอยา่ง           X S.D. t p-value 

กลุ่มทดลอง 

กลุ่มควบคุม 

9.6 

6.6 

3.14 

3.14 

2.619 0.014* 

*p≤ 0.05 

3.ผลการวเิคราะห์จากการประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวิจารณญาณภายหลงัการจดั

โปรแกรมโดยการทาํการประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวิจารณญาณของเด็กในกลุ่มทดลองและจาก

การสังเกตพฤติกรรมในระหวา่งการทาํกิจกรรมของผูว้จิยั พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์มี

พฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณท่ีเพิ่มข้ึนในทุกขั้นตอน โดยเฉพาะในขั้นตอนท่ี 2 การรวบรวม

และวเิคราะห์ขอ้มูล และขั้นตอนท่ี 1 การระบุประเด็นปัญหา เป็นขั้นตอนท่ีกลุ่มทดลองมีความ

เขา้ใจและสามารถปฏิบติัผลงานไดดี้ 

4. ผลการศึกษาปัจจัยและเง่ือนไขทีม่ีผลต่อการนําโปรแกรมทีไ่ด้พฒันาขึน้ไปใช้ 

ในการศึกษาปัจจยั และเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใชน้ั้น ผูว้จิยัได้

ทาํการศึกษาโดยดาํเนินการกบัผูเ้ก่ียวขอ้ง 2 กลุ่ม คือ การสัมภาษณ์ผูส้อนและผูช่้วยสอน และการ

ทาํแบบสอบถามความคิดเห็นกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง ซ่ึงผลจากการสัมภาษณ์

ความเหมาะสมของการจดัโปรแกรม จากผูส้อนและผูช่้วยสอน แสดงรายละเอียดดงัในตารางดงัน้ี 

 

ตารางที ่26 สรุปความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมและขอ้ควรปรับปรุงขององคป์ระกอบของ

โปรแกรม 

ประเด็น เหมาะสม ควรปรับปรุง 

1.วตัถุประสงค ์  การคิดวจิารณญาณเป็นส่ิงสาํคญั

มากสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

 

2.กลุ่มผูเ้รียน 

 

 เป็นช่วงอายท่ีุสามารถอ่านออก

เขียนได ้และเขา้ใจเร่ืองราวท่ี

เกิดข้ึนในชีวิตประจาํวนั มี

จินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์
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ตารางที ่26 สรุปความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมและขอ้ควรปรับปรุงขององคป์ระกอบของ

โปรแกรม (ต่อ) 

ประเด็น เหมาะสม ควรปรับปรุง 

3.จาํนวนผูเ้รียน  ไม่มากหรือนอ้ยเกินไป ถา้มากกวา่

น้ี จะดูแลไม่ทัว่ถึง แต่ถา้นอ้ยกวา่น้ี 

เม่ือทาํงานกลุ่มจะทาํใหไ้ดค้วามคิด

เห็นท่ีไม่หลากหลาย 

 

4.ระยะเวลาในการจดั

โปรแกรม 

 เหมาะสม เพราะตอ้งการให้เด็กใน

สถานสงเคราะห์มีการเรียนรู้เป็น

ลาํดบัต่อเน่ืองซ่ึงตอ้งใชร้ะยะเวลา

ในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ 

 

5.เน้ือหา ความรู้ 

 

 เป็นเน้ือหาเก่ียวกบัเร่ืองราวทัว่ไป

ในชีวติประจาํวนั เด็กเขา้ใจง่าย 

 เป็นเร่ืองสาํคญัท่ีตอ้งใหเ้ด็กใน

สถานสงเคราะห์รู้จกัวธีิปฏิบติัตน 

วเิคราะห์และแกไ้ขปัญหาอยา่งถูก

วธีิ 

 

6.กิจกรรมการเรียนรู้  ลกัษณะและรูปแบบของกิจกรรม

เหมาะสมในการใชส้อนเด็ก 

 มีการเล่าเร่ืองราวซ่ึงช่วยเพิ่มพนู

ทกัษะในการส่ือสารของเด็ก 

 ส่ือการเรียนรู้ช่วยใหเ้ด็กเกิดความ

สนใจและสนุกสนาน 

 

7.ส่ือการเรียนรู้และวสัดุ

อุปกรณ์ 

 ตวัต่อเลโกแ้ละดินนํ้ามนัเป็นของ

เล่นสาํหรับเด็กท่ีสามารถเล่นไดทุ้ก

คน เขา้ใจง่าย และปลอดภยั 

สามารถนาํมาสร้างงานข้ึนมาดว้ย

ตวัเด็กเอง ซ่ึงเหมาะสมกบัแนวคิด

ในการวจิยั 
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ตารางที ่26 สรุปความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมและขอ้ควรปรับปรุงขององคป์ระกอบของ

โปรแกรม (ต่อ) 

ประเด็น เหมาะสม ควรปรับปรุง 

8.ผูส้อน 

 

 มีประสบการณ์ในการสอนเด็กอายุ

ระดบัน้ีมาหลายปี 

 มีความรู้ความสามารถในการเรียน

การสอนลกัษณะน้ีเป็นอยา่งดี 

 

9.การวดัและการ

ประเมินผลของ

โปรแกรม 

 

 มีการทาํแบบวดัการคิดวิจารณญาณ

ทั้งก่อนและหลงัการจดัโปรแกรม 

 มีการประเมินพฤติกรรมดา้นการ

คิดวจิารณญาณโดยวธีิประเมินโดย

ผูเ้รียนเองและจากการสังเกต

พฤติกรรมในระหวา่งการทาํ

กิจกรรมของผูส้อนดว้ย 

 

10.การจดั

สภาพแวดลอ้ม 

  หอ้งเรียนค่อนขา้งเล็ก 

 มีแสงสวา่งนอ้ยเกินไป 

 

ผลจากการทาํแบบสอบถามความคิดเห็นกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง ใน

ดา้นการเขา้ร่วมกิจกรรม รูปแบบกิจกรรม การไดรั้บความรู้ในแต่ละกิจกรรม การไดรั้บประโยชน์

ในแต่ละกิจกรรม และการนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดใ้นแต่ละกิจกรรม ผลการวเิคราะห์พบวา่ความ

คิดเห็นในดา้นการเขา้ร่วมกิจกรรม เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลองชอบการเรียนรู้ผา่น

การทาํกิจกรรม รู้สึกภูมิใจในผลงานท่ีสร้างสรรคข้ึ์น  และคิดวา่กิจกรรมท่ีไดท้าํทา้ทา้ย

ความสามารถในการคิดของเด็ก  ในดา้นรูปแบบกิจกรรมเด็กในสถานสงเคราะห์คิดเห็นวา่ ผูส้อนมี

ความสามารถในการอธิบายเน้ือหาใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดดี้ ผูส้อนใชส่ื้อ อุปกรณ์และจดักิจกรรมได้

น่าสนใจ และเน้ือหาและกิจกรรมมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน นอกจากน้ีเด็กในสถานสงเคราะห์ยงั

คิดเห็นวา่ กิจกรรมทั้ง 5 กิจกรรมทาํใหเ้ด็กไดรั้บความรู้ ไดรั้บประโยชน์และสามารถนาํความรู้ไป

ใชใ้นชีวติจริงไดม้าก 

จากผลจากการสัมภาษณ์ความเหมาะสมของการจดัโปรแกรม จากผูส้อนและผูช่้วยสอน 

และผลจากการทาํแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง รวมถึง

ผลจากการทดลองจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์และ
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ผลจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็กในสถานสงเคราะห์กลุ่มทดลองท่ีไดจ้ากขั้นตอนท่ี 3 ผูว้จิยัได้

นาํขอ้มูลทั้งหมดมาวิเคราะห์หาปัจจยัและเง่ือนไขของการจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ดงัน้ี  

4.1 ปัจจัยของการนําโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ไปใช้ 

4.1.1 การสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีและอยา่งเตม็ใจจากสถานสงเคราะห์ในการจดั

โปรแกรม 

4.1.1.1 ผูบ้ริหารสถานสงเคราะห์ การจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ควรตอ้งไดรั้บการสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีและเตม็ใจจากผูป้กครอง

สถานสงเคราะห์และหวัหนา้หน่วยงานท่ีดูแลเด็ก เน่ืองจากการจดัโปรแกรมดงักล่าวตอ้งใช้

ระยะเวลากบัเด็กเป็นเวลานาน 100 ชัว่โมง และตอ้งทาํอยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงผูจ้ดัจะตอ้งไดรั้บการ

อนุเคราะห์ทั้งในดา้นสถานท่ีและกลุ่มตวัอยา่ง ทางสถานสงเคราะห์จะตอ้งจดักลุ่มตวัอยา่งตาม

เกณฑท่ี์ผูจ้ดักาํหนดและจดัเตรียมห้องท่ีใชใ้นการจดัโปรแกรมท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะการเรียนรู้ อีก

ทั้งจะตอ้งใหก้ลุ่มตวัอยา่งทั้งหมดโดยเฉพาะกลุ่มทดลองมีเวลาวา่งเพียงพอและต่อเน่ืองตลอดการ

จดัโปรแกรม เน่ืองจากกิจกรรมของเด็กในสถานสงเคราะห์มีค่อนขา้งมาก เช่น การบวชเรียนภาค

ฤดูร้อน การจดัแข่งกีฬาระหวา่งสถานสงเคราะห์ และการร่วมกิจกรรมกบัผูบ้ริจาค เป็นตน้ 

4.1.1.2 การมีส่วนร่วมของสถานสงเคราะห์ต่อการจดัโปรแกรม โดยสถาน

สงเคราะห์ควรใหค้วามสาํคญัในการจดัเจา้หนา้ท่ีมาช่วยประสานงานและติดตามดูแลการ

ดาํเนินการจดัโปรแกรม ซ่ึงจะมีผลใหก้ารจดัโปรแกรมเป็นไดด้ว้ยดีและไม่มีอุปสรรคเกิดข้ึน หรือ

ถา้มีปัญหาเกิดข้ึน ผูจ้ดักิจกรรมก็สามารถติดต่อประสานงานเจา้หนา้ท่ีใหจ้ดัการแกไ้ขได ้

4.1.1.3 แหล่งความรู้ในระหวา่งการจดัโปรแกรม สถานสงเคราะห์ควรสนบัสนุน

ใหเ้ด็กกลุ่มทดลองไดมี้โอกาสเขา้ใชห้อ้งสมุด ซ่ึงเป็นแหล่งเรียนรู้เพียงแห่งเดียว ในการหาศึกษาหา

ขอ้มูลเพื่อนาํมาใชใ้นการทาํกิจกรรมหรือเพื่อต่อยอดการเรียนรู้จากการทาํกิจกรรม 

4.1.1.4 การจดัการความรู้ดา้นการอ่าน จากการจดัโปรแกรม ผูว้จิยัพบวา่ เด็กส่วน

ใหญ่มีปัญหาดา้นการอ่าน ดงันั้นสถานสงเคราะห์ควรสนบัสนุนใหเ้ด็กพฒันาดา้นการอ่าน โดยจดั

ใหมี้ครูหรือ ผูเ้ช่ียวชาญมาช่วยพฒันาการดา้นการอ่านใหก้บัเด็ก 

4.1.1.5 เวลาของเด็กในการร่วมกิจกรรม สถานสงเคราะห์ตอ้งสนบัสนุนในเร่ือง

เวลาใหเ้ด็กสามารถทาํกิจกรรมไดต้ลอดโปรแกรม เน่ืองจากกิจกรรมของเด็กมีค่อนขา้งมาก เช่น 

การบวชเรียนภาคฤดูร้อน การจดัแข่งกีฬาระหวา่งสถานสงเคราะห์ และการร่วมกิจกรรมกบัผู ้

บริจาค เป็นตน้ 
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4.1.1.6 สถานท่ีในการจดักิจกรรม สถานสงเคราะห์ควรจดัสถานท่ีในการจดั

โปรแกรมท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะการเรียนรู้และการทาํกิจกรรม ซ่ึงผูจ้ดักิจกรรมควรเขา้ไปสาํรวจ

สถานท่ีก่อนเพื่อท่ีจะไดน้าํขอ้มูลมาใชป้ระกอบใหก้ารจดักิจกรรมมีความเหมาะสมกบัสถานท่ีมาก

ยิง่ข้ึน 

4.1.1.7 การคดัเลือกเด็กในการเขา้ร่วมกิจกรรม สถานสงเคราะห์ควรจดัเด็กท่ีมี

คุณสมบติัตามเกณฑท่ี์ผูว้จิยักาํหนดไว ้ ซ่ึงผูจ้ดัโปรแกรมตอ้งมีการกาํหนดคุณสมบติัเบ้ืองตน้ของ

ผูเ้รียนใหช้ดัเจนใหก้บัสถานสงเคราะห์ดว้ย 

4.1.2.คุณสมบติัและคุณลกัษณะของผูเ้รียนท่ีเหมาะสมและช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 

4.1.2.1 ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีใจท่ีเปิดกวา้ง สามารถเปิดรับความรู้และความคิด

ใหม่ ๆได ้ เน่ืองจากกิจกรรมการเรียนรู้ของโปรแกรมเป็นการเรียนรู้แนวใหม่ท่ีตอ้งการการมีส่วน

ร่วมในการทาํกิจกรรมของผูเ้รียนเป็นหลกั 

4.1.2.2 ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีคุณลกัษณะของนกัปฏิบติัและมีความสามารถในการ

เรียนรู้ดว้ยตนเอง เน่ืองจากในการทาํกิจกรรม ผูเ้รียนตอ้งเป็นผูส้ร้างช้ินงาน จะตอ้งทาํการสาํรวจ 

ทดลอง พยายามแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนดว้ยตนเอง 

4.1.2.3 ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีนิสัยใผรู้่ รักการอ่าน มีความกระตือรือร้นท่ีจะคน้ควา้

หาความรู้ใหม่ๆ อยูเ่สมอ สามารถทาํความเขา้ใจกบัส่ิงต่าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากการจดั

กิจกรรมจะมีสถานการณ์ปัญหาใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้ป็นแบบฝึก ซ่ึงผูเ้รียนตอ้งมีความเขา้ใจใน

สถานการณ์ปัญหานั้นไดก่้อน ถึงจะสามารถดาํเนินการในขั้นตอนต่อไปได ้

4.1.2.4 ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีสัมพนัธภาพกบัผูอ่ื้นไดดี้ สามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น

ไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากการทาํกิจกรรมตอ้งมีการทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่ม ตอ้งการความร่วมมือซ่ึง

กนัและกนัภายในกลุ่ม ตอ้งมีการนาํเสนอและแลกเปล่ียนความคิดกนัภายในกลุ่ม 

4.1.2.5ผูเ้รียนตอ้งสามารถอ่านหนงัสือออกและเขียนหนงัสือได ้ เน่ืองจากในการ

ทาํกิจกรรมนั้น ผูเ้รียนตอ้งอ่านสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้และจะตอ้งเขียนความคิดของตนลงในใบงาน

ได ้

4.1.2.6 กลุ่มผูเ้รียนควรมีความหลากหลายทั้งในดา้นอาย ุและระดบัการศึกษา ซ่ึง

จะทาํใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนความรู้และมุมมองท่ีหลากหลายกบัเพื่อนร่วมกิจกรรมท่ีมีอายแุละ

ระดบัการศึกษาท่ีต่างกนั 

4.1.3 บทบาทของผูส้อนในการจดักระบวนการท่ีจะสามารถเสริมสร้างใหผู้เ้รียนเกิด

การเรียนรู้ได ้
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4.1.3.1 ผูส้อนควรตอ้งเป็นตน้แบบของผูเ้รียนในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ อยู่

ตลอดเวลา เป็นนกัคิด นกัแกปั้ญหา และสามารถใชก้ารคิดวิจารณญาณในการแกปั้ญหาต่างๆ ท่ี

เกิดข้ึนในชีวิตประจาํวนัไดเ้พื่อใหผู้เ้รียนเห็นตวัอยา่งท่ีเป็นรูปธรรม ในขณะเดียวกนัก็สนบัสนุนให้

ผูเ้รียนไดพ้ฒันาตนเองใหเ้ป็นผูเ้ช่ียวชาญในดา้นการเรียนรู้ และช่วยปรับแกไ้ขการคิดของผูเ้รียนแต่

ละคน โดยเสนอคาํถามท่ีจะทาํใหเ้กิดการคิดแบบใหม่ หาวธีิแกปั้ญหาแบบใหม่ๆ และทาํใหผู้เ้รียน

อยูใ่นสถานการณ์ท่ีจะคิดแกปั้ญหาอยูต่ลอดเวลา 

4.1.3.2 ผูส้อนตอ้งมีความเขา้ใจในวธีิคิดของผูเ้รียน มีความวอ่งไวต่อความคิด 

ความตอ้งการของผูเ้รียนแต่ละคน สามารถวเิคราะห์ผูเ้รียนแต่ละคนไดอ้ยา่งถูกตอ้งวา่ ผูเ้รียนแต่ละ

คนมีปัญหาอะไร ผูเ้รียนแต่ละคนตอ้งการอะไร และสามารถใหค้าํแนะนาํกบัผูเ้รียนแต่ละคนได ้

4.1.3.3 ผูส้อนตอ้งเป็นผูท่ี้มีคุณลกัษณะของการคิดวจิารณญาณ ซ่ึงตอ้งเป็นผูท่ี้มี

ความรู้กวา้งขวาง สามารถจบัประเด็นและระบุประเด็นปัญหาได ้ สามารถเก็บรวบรวมขอ้มูลและ

วเิคราะห์ขอ้มูลได ้ สามารถพิจารณาทางเลือกท่ีเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหาได ้ และเป็นผูท่ี้มีเหตุมีผล

สามารถลงขอ้สรุปอยา่งสมเหตุสมผลได ้

4.1.3.4 ผูส้อนตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิดหกใบ และ แนวคิดการคิดวจิารณญาณ อยา่ง

ลึกซ้ึงเป็นอยา่งดี ซ่ึงจะทาํใหผู้ส้อนมีความเช่ียวชาญในการจดัโปรแกรมน้ีและผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่

ในตวัผูส้อนดว้ย 

4.1.3.5 ผูส้อนตอ้งมีประสบการณ์การสอนกบัเด็กในวยัอายรุะหวา่ง 9-11 ปี 

เน่ืองจากเด็กในวยัน้ีเป็นวยัท่ีซนและไม่ค่อยสนใจในเร่ืองท่ีพวกเขาไม่ตอ้งการรู้ ผูส้อนตอ้งมีวธีิการ

ในการจดัการเพื่อใหเ้ด็กสนใจในเร่ืองและกิจกรรมท่ีกาํลงัเรียนรู้อยู ่

4.1.3.6 ผูส้อนตอ้งศึกษาและทาํความเขา้ใจธรรมชาติ ความตอ้งการ ความสนใจ

ของเด็กในสถานสงเคราะห์ใหดี้ เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์เป็นเด็กซ่ึงมีลกัษณะเฉพาะตวัซ่ึง

เขา้ใจไดย้าก โดยผูจ้ดักิจกรรมควรเขา้ไปเก็บขอ้มูลโดยการสัมภาษณ์ผูบ้ริหาร สัมภาษณ์เด็กและ

ศึกษาขอ้มูลสภาพแวดลอ้มเพื่อนาํมาใชป้ระกอบในการจดัโปรแกรม 

4.1.4 การจดัสภาพแวดลอ้มท่ีดีและเอ้ือต่อการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ ควรมี

บรรยากาศท่ีมีความเป็นกนัเอง เป็นมิตร จะทาํใหก้ารเรียนรู้เป็นไปอยา่งอบอุ่น เป็นผลทาํใหผู้เ้รียน

รักท่ีจะเรียนรู้และมีความสนุกสนานในการเรียนรู้ 

4.1.5 การมีความพร้อมและเพียงพอของวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการจดัโปรแกรม 

เน่ืองจากผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูล้งมือสร้างสรรคผ์ลงานดว้ยตนเองและจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความสนุก

ในการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งแบ่งวสัดุอุปกรณ์กบัผูอ่ื้น 
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4.1.6 เน้ือหาในสถานการณ์ปัญหาควรเป็นสถานการณ์ทัว่ไปในชีวติจริงซ่ึงผูเ้รียนซ่ึง

เป็นเด็กสามารถเขา้ใจไดง่้าย เน่ืองจากผูเ้รียนตอ้งเขา้ใจสถานการณ์ไดอ้ยา่งชดัเจนก่อนท่ีจะใช้

ขั้นตอนกระบวนการการคิดวิจารณญาณในการคิดแกปั้ญหา และควรเป็นสถานการณ์ท่ีผูเ้รียนมี

ความตอ้งการการเรียนรู้และมีความคิดเห็นวา่มีประโยชน์ต่อตวัผูเ้รียนและผูเ้รียนสามารถนาํไป

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้เพราะจะทาํใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการเรียนรู้ 

4.1.7 ส่ือการเรียนรู้ตอ้งมีความหลากหลาย เช่น เล่นเกม ต่อ Jigsaw เล่านิทาน ดู

วดีิทศัน์ ป้ันดินนํ้ามนั ต่อตวัต่อเลโก ้และ เล่นบทบาทสมมติ ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจในการ

เขา้ร่วมกิจกรรมและมีความสนุกในระหวา่งการเรียนรู้  

4.2 เง่ือนไขของการจัดโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

เง่ือนไขจะเป็นขอ้จาํกดั หรือขอ้ตกลงท่ีตอ้งปฏิบติัตามท่ีไดมี้การกาํหนดไวใ้นการจดั

โปรแกรม ซ่ึงเป็นส่วนสาํคญัท่ีสามารถส่งผลต่อความสาํเร็จของการจดัโปรแกรมได ้ ซ่ึงมีดงัน้ี 

4.2.1.ดา้นผูเ้รียน 

ผูเ้รียนตอ้งมีอายรุะหวา่ง 9-11 ปี เน่ืองจากเด็กวยัน้ี เป็นวยัท่ีสามารถพฒันาการ

คิดโดยใชเ้หตุผลประกอบการคิดตดัสินใจดว้ยตนเองได ้ และเป็นวยัท่ีมีความคิดสร้างสรรคสู์งและ

สามารถนาํความคิดไปใชไ้ดจ้ริงๆ สามารถกระตุน้ใหใ้ชค้วามคิดสร้างสรรคห์รือทกัษะอ่ืนๆ รู้จกั

ถามคาํถาม ปัญหาท่ีซบัซอ้นข้ึน รู้จกัคิดมากข้ึน ผูเ้รียนตอ้งศึกษาอยูใ่นระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3 ข้ึน

ไป  เพราะผูเ้รียนท่ีกาํลงัศึกษาในระดบัน้ีจะมีความสามารถในการอ่านหนงัสือออกและเขียน

หนงัสือได ้ ผูเ้รียนตอ้งมีความสมคัรใจและสามารถเขา้ร่วมโปรแกรมไดต้ลอดหลกัสูตร จาํนวน

ผูเ้รียน ตอ้งมีจาํนวนท่ีเหมาะสมไม่ควรจะมากกวา่ 15 คน เพื่อใหก้ารเรียนรู้ไดค้รอบคลุมผูเ้รียนได้

อยา่งทัว่ถึง เน่ืองจากกิจกรรมการเรียนรู้ในโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์นั้น ผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ตอ้งสร้างสรรคผ์ลงานใหเ้ป็นรูปธรรม ตอ้ง

มีการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั และมีการเปิดโอกาสใหมี้การนาํเสนอผลงานและ

กระบวนการคิดแต่ละคนอยา่งเปิดเผย 

4.2.2 ดา้นผูส้อน 

ผูส้อนตอ้งศึกษาแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิด

หกใบ และแนวคิดการคิดวิจารณญาณใหเ้ขา้ใจลึกซ้ึงเป็นอยา่งดี โดยอาจผา่นการฝึกอบรมหรือผา่น

การศึกษาดูงาน ผูส้อนตอ้งเป็นครูสอนเด็กหรือเป็นผูท่ี้คุน้เคยกบัเด็กเพราะการจดักิจกรรมตอ้งมี

วธีิการในการจดัการใหเ้ด็กสนใจในกิจกรรมการเรียนรู้ ผูส้อนตอ้งทาํความเขา้ใจลกัษณะและความ

ตอ้งการของเด็กในสถานสงเคราะห์โดยเขา้ไปหาขอ้มูลจากการไปพบปะพดูคุยกบัเด็กในสถาน

สงเคราะห์และศึกษาขอ้มูลสภาพแวดลอ้มของสถานสงเคราะห์ 
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4.2.3 ดา้นการจดัสภาพแวดลอ้มในการทาํกิจกรรม 

หอ้งเรียนควรมีโตะ๊เรียนแบบท่ีสามารถนัง่เป็นกลุ่มยอ่ยได ้ มีพื้นท่ีนาํเสนอ

ผลงาน และความคิดเห็น มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์หรือกระดานเพื่อใหก้ารอธิบายเร่ืองราวทาํไดดี้

ยิง่ข้ึน มีแสงสวา่งท่ีเหมาะสม นอกจากน้ีควรจะเป็นหอ้งเรียนท่ีเงียบและไม่มีส่ิงอ่ืนๆ ท่ีจะทาํความ

รบกวนสมาธิผูเ้รียนในระหวา่งการจดักิจกรรม ควรมีของวา่งและเคร่ืองด่ืมจดัใหเ้พียงพอกบัจาํนวน

ผูเ้รียน 

4.2.4 ดา้นวสัดุอุปกรณ์ 

วสัดุอุปกรณ์ซ่ึงประกอบดว้ยตวัต่อเลโกแ้ละดินนํ้ามนัจะตอ้งมีจาํนวนเพียงพอ

กบัผูเ้รียน เน่ืองจากผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูล้งมือสร้างสรรคผ์ลงานดว้ยตนเองและจะทาํใหผู้เ้รียนเกิด

ความสนุกในการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งแบ่งวสัดุอุปกรณ์กบัผูอ่ื้น 

 

การอภิปรายผล 

ในการวจิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ผูว้จิยัมีประเด็นท่ีนาํมาอภิปราย 4 

ประเด็นคือ 

1. ผลการศึกษาขอ้มูลความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

2. ผลการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

3. ผลการทดลองใชโ้ปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 

4. ผลการศึกษาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้

 

1. ผลการศึกษาข้อมูลความต้องการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

การศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของผูเ้รียนนั้น Kidd (1973) ไดใ้หค้วามสาํคญักบัการ

สาํรวจความตอ้งการในปัจจุบนัของผูเ้รียน โดยใหผู้เ้รียนเป็นผูก้าํหนดความตอ้งการเรียนรู้ของ

ตนเองและใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Boyle (1981) ท่ีไดก้ล่าววา่ การ

วเิคราะห์สถานการณ์ของปัญหาและความตอ้งการเป็นขั้นตอนท่ีสาํคญัมากในการพฒันาโปรแกรม 

โดยในการวิจยัน้ีเป็นการศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ในเน้ือหาท่ี

เก่ียวขอ้งกบัปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั 4 ปัญหาซ่ึงไดแ้ก่ ยาเสพติด เพศ วตัถุนิยม และ

อินเตอร์เน็ต ท่ีซ่ึงเป็นปัญหาท่ีเด็กจะตอ้งเผชิญอยูเ่สมอในชีวติประจาํวนัและจาํเป็นท่ีจะตอ้งใชก้าร

คิดวจิารณญาณในการตดัสินใจแกปั้ญหาเพื่อนาํมาใชเ้ป็นสถานการณ์ปัญหาในแบบฝึกการคิด
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วจิารณญาณ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ รตาพร  ศิวะวณิชกิจ (2547) และ สุประภา  ร่วมชยัภูมิ 

(2552) ซ่ึงใชเ้น้ือหาท่ีเป็นสถานการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชชี้วติประจาํวนัของผูเ้รียน อาทิเช่น การ

ตดัสินใจ ขอ้โตแ้ยง้ ขอ้อา้ง ขอ้ความ หรือสถานการณ์ท่ีคลุมเครือไม่สามารถสรุปไดท้นัทีทนัใด

จาํเป็นตอ้งอาศยัการคิดวิจารณญาณในการพิจารณาไตร่ตรองอยา่งรอบคอบเพื่อใหล้งขอ้สรุปอยา่ง

สมเหตุสมผล 

การศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ในงานวจิยัน้ีใชแ้บบ

สัมภาษณ์กบัเด็กในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นมหาเมฆ สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด 

สถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นบางละมุง และสถานสงเคราะห์เด็กหญิงบา้นราชวถีิ จาํนวนทั้งหมด 97 

คน ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ศิริมา กิตติบณัฑูร (2544) เร่ืองการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอก

ระบบโรงเรียน ตามแนวคิดของบอยเออลใ์นสถานฝึกและอบรมเด็กและเยาวชนหญิง บา้นปรานี ท่ี

ทาํการศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานฝึกและอบรมเด็กและเยาวชนหญิง บา้นปรานี 

จาํนวน 51 คนในขั้นตอนแรกของงานวจิยั 

ผลการศึกษาขอ้มูลภูมิหลงั พบวา่เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีมีอาย ุ 9-11 ปี มีการศึกษาอยูใ่น

ระดบัตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงโดยปกติแลว้เด็กท่ีมีอายรุะหวา่ง 9-

11 ปี ควรอยูใ่นระดบัชั้นประถมปีท่ี 3 ถึงชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวเิคราะห์

ขอ้มูลภูมิหลงัท่ีพบวา่ มีถึงร้อยละ 85.6 ของเด็กอายรุะหวา่ง 9-11 ปี อยูใ่นระดบัชั้นประถมปีท่ี 3 ถึง

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 แต่ยงัมีเด็กถึงร้อยละ 14.4 ของเด็กอายรุะหวา่ง 9-11 ปี อยูใ่นระดบัชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 1 ถึงชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ซ่ึงแสดงวา่เด็กในสถานสงเคราะห์บางคนเขา้เรียนชา้

กวา่ปกติ ซ่ึงเป็นเด็กท่ีมีปัญหาในดา้นการอ่านและการเขียนหนงัสือ ดั้งนั้นผูท่ี้ตอ้งการจดัโปรแกรม

ท่ีพฒันาข้ึนน้ีส่ิงตอ้งคาํนึงถึงในการคดัเลือกกลุ่มผูเ้รียนคือเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีมีอายรุะหวา่ง 

9-11 ปี ตอ้งเรียนอยูใ่นระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ข้ึนไปดว้ย 

ผลการศึกษาขอ้มูลความตอ้งการการเรียนรู้สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ในเน้ือหาท่ี

เก่ียวขอ้งกบัปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยปัจจุบนั 4 ปัญหาหลกัซ่ึงไดแ้ก่ ยาเสพติด เพศ วตัถุนิยม 

และอินเตอร์เน็ต ท่ีเป็นปัญหาท่ีเด็กจะตอ้งเผชิญอยูเ่สมอในชีวติประจาํวนัและจาํเป็นท่ีจะตอ้งใช้

การคิดวจิารณญาณในการตดัสินใจแกปั้ญหา พบวา่เน้ือหาท่ีเด็กตอ้งการเรียนรู้มากท่ีสุดคือเร่ืองการ

ป้องกนัตนเองใหร้อดพน้จากการเป็นทาสวตัถุนิยม และภยัท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการใชอิ้นเตอร์เน็ต

ซ่ึงสอดคลอ้งกบั เกียรติวรรณ อมาตยกุล (2553) ท่ีพบวา่ปัญหาของเด็กในปัจจุบนัเกิดจากการท่ีพอ่

แม่ ผูป้กครองพยายามไขวค่วา้หาส่ิงท่ีมีราคาแพงท่ีสุด ทนัสมยัท่ีสุดใหก้บัเด็กท่ีอยูใ่นความดูแลไม่

วา่จะเป็นของเล่น อาหาร อุปกรณ์การศึกษา หรือแมแ้ต่การวา่จา้งครูผูส้อน และ การวจิยัของ          

นุจิอาภา ขจรบุญ (2551) ท่ีพบวา่ ปัญหาท่ีสาํคญัของเด็กคือการติดเกมคอมพิวเตอร์ และไดพ้ฒันา
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โปรแกรมการป้องกนัการติดเกมคอมพิวเตอร์กบัเด็กชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนพระ

ตาํหนกัสวนกุหลาบมหามงคล สังกดัสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษานครปฐม เขต 2 และยงัสอดคลอ้ง

กบังานวจิยัของ วราภรณ์ แสนคาํ (2552) ท่ีกล่าวถึงลกัษณะของเด็กในสถานสงเคราะห์วา่ การไม่ได้

รับความรักความผกูพนัจากครอบครัว เพื่อน หรือบุคคลทัว่ไป เป็นผลใหเ้ด็กเกิดความวา้เหวแ่ละ

รู้สึกวา่ตนอยูอ่ยา่งโดดเด่ียว อา้งวา้ง ซ่ึงตอ้งการความรักและการยอมรับจากผูอ่ื้น ซ่ึงจากลกัษณะ

ดงักล่าวจึงมีผลทาํใหเ้ด็กในสถานสงเคราะห์ จึงมีความตอ้งการวตัถุและการใชง้านอินเตอร์เน็ตเพื่อ

มาเป็นส่ิงทดแทนเช่น ของเล่นหรือ การเล่นเกมคอมพิวเตอร์เพื่อเป็นเพื่อน หรือ โทรศพัทมื์อถือ 

และ การใชอิ้นเตอร์เน็ตเพื่อหาเพื่อน เป็นตน้ 

จากผลการศึกษาขอ้มูลภูมิหลงัและขอ้มูลความตอ้งการการเรียนรู้ในเน้ือหาความรู้ท่ี

ตอ้งการไดรั้บการจดัโปรแกรม ผูว้จิยันาํผลการวเิคราะห์ไปใชเ้ป็นขอ้มูลในการพฒันาโปรแกรม

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ในขั้นตอนท่ี 2 ของการวจิยัและ

นาํไปใชเ้ป็นขอ้มูลในเร่ืองปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนไปใชใ้นขั้นตอน

ท่ี 4 ของงานวจิยัต่อไป 

2.ผลการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ผลการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ มีการ

พฒันาอยา่งเป็นขั้นตอน ซ่ึงเร่ิมจากผูว้ิจยัดาํเนินการศึกษาขอ้มูลพื้นฐานเก่ียวกบัแนวคิดโปรแกรม

การศึกษานอกระบบโรงเรียน แนวคิดการคิดวิจารณญาณ แนวคิดหมวกคิดหกใบ และแนวคิดการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา จากเอกสาร หนงัสือ งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งนาํมาใชเ้ป็นกรอบในการ

สังเคราะห์ขั้นตอนของกิจกรรมการเรียนรู้ จากนั้นผูว้ิจยัดาํเนินการตามขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม

การศึกษานอกระบบโรงเรียนตามแนวคิดของ Kidd (1973) มาเป็นกรอบในการพฒันาโปรแกรม 

โดยมีองคป์ระกอบของโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนประกอบดว้ย วตัถุประสงค ์ ผูเ้รียน 

ลกัษณะของโปรแกรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และการประเมินผลโปรแกรม 

โดยจดัทาํเป็นโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ฉบบัร่าง ให้

ผูท้รงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพของโปรแกรม แลว้ทาํการปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํของ

ผูท้รงคุณวุฒิ หลงัจากนั้นนาํไปทดลองใชก้บัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจริง เพื่อทาํ

การปรับปรุงแกไ้ขอีกคร้ังก่อนนาํโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนไปใชท้ดลองจริงกบักลุ่มตวัอยา่ง  

ผูว้จิยัไดส้รุปผลการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ดงัน้ี 

2.1 องคป์ระกอบของโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีพฒันาข้ึน ผูว้จิยัไดใ้ชห้ลกัการพฒันา
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โปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนตามแนวคิดของ Kidd (1973) เป็นขั้นตอนของการพฒันา

โปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน ท่ีมีจุดมุ่งหมายใหเ้กิดการปรับปรุงและพฒันา

ความสามารถพื้นฐานของผูเ้รียน โดยเนน้การเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Learner-Centered) และ

เป็นการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบักระบวนการคิด (Cognitive Learning) อีกทั้งยงัมีความเหมาะสมท่ีจะใชก้บั

กลุ่มผูเ้รียนท่ีอยูน่อกระบบโรงเรียนอยา่งเช่นเด็กในสถานสงเคราะห์  ซ่ึงมีความรู้ความสามารถ

แตกต่างกนั ซ่ึงในท่ีน้ีความสามารถของผูเ้รียนดงักล่าว คือการคิดวจิารณญาณ การกาํหนด

เน้ือหาวชิาจะใชก้ารประเมินความตอ้งการการเรียนรู้ของผูเ้รียนโดยเป็นสถานการณ์ทัว่ๆไป ท่ี

สามารถประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้ การจดักิจกรรมการเรียนรู้จะเนน้การมีส่วนร่วมของผูเ้รียน

และพิจารณาการจดัลาํดบัของเน้ือหาโดยมีความต่อเน่ืองจากกิจกรรมแรกไปจนถึงกิจกรรมสุดทา้ย 

การประเมินผลโปรแกรมจะเป็นการประเมินการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึนหลงัจากการจดัโปรแกรม ซ่ึง

โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีพฒันาข้ึนน้ีมีองคป์ระกอบ

ดงัน้ี วตัถุประสงค ์ผูเ้รียน ลกัษณะของโปรแกรม กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ และการ

ประเมินผลโปรแกรม ซ่ึงสอดคลอ้งกบั สารีพนัธ์ุ  ศุภวรรณ (2545) ไดว้จิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรม

การศึกษานอกระบบโรงเรียนตามแนวคิดการเรียนรู้แบบร่วมกนัเพื่อพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาเของ

เด็กเร่ร่อน โดยศึกษาถึงสภาพปัญหาของเด็กเร่ร่อนทั้งปัญหาดา้นร่างกายและปัญหาทางจิตใจ โดย

การจดัทาํโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนซ่ึงมีองคป์ระกอบ คือ 1)วตัถุประสงคข์อง

โปรแกรม 2) กลุ่มเป้าหมาย 3) คุณสมบติัของผูส้อน 4)รูปแบบการเรียน 5) เน้ือหาสาระ 6) กิจกรรม

การเรียนรู้ 7) ส่ือการสอน 8) การวดัและการประเมินผล และ 9) สภาพแวดลอ้มในการจดัการเรียน

การสอน และสอดคลอ้งกบั กิจจา เวสประชุม (2550) ไดท้าํการวจิยัเร่ืองการพฒันาโปรแกรม

การศึกษานอกระบบโรงเรียนเพื่อส่งเสริมทกัษะการแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัสาํหรับเยาวชนใน

สถานพินิจและคุม้ครองเด็กและเยาวชนโดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นหลกัและแนวคิด

การเรียนรู้ร่วมกนั โดยมีองคป์ระกอบการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

ประกอบดว้ย 1) วตัถุประสงค ์2) กลุ่มผูเ้รียน 3)ผูส้อน 4) เน้ือหาสาระ 5) กิจกรรมการเรียนรู้ 6)ส่ือ

การเรียนรู้ 7) การวดัและประเมินผล และ 8) ส่ิงแวดลอ้มในการจดัการเรียนรู้ 

2.2 กระบวนการเรียนรู้ของโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ ผูว้จิยัไดบู้รณาการกระบวนการเรียนรู้ของแนวคิด 2 แนวคิด ซ่ึงไดแ้ก่ กระบวนการ

เรียนรู้ของแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา และกระบวนการเรียนรู้ของแนวคิดหมวก

คิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ มาเป็นกรอบเพื่อพฒันากระบวนการเรียนรู้ของ

โปรแกรม โดยในงานวิจยัน้ีเรียกกระบวนการเรียนรู้ท่ีไดจ้ากการบูรณาการ 2 แนวคิดน้ีวา่ Critical 

thinking-Do-Share Model ซ่ึงประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบหลกัคือ 1) Critical thinking เป็นการ
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แกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนโดยใชก้ระบวนการคิดวจิารณญาณ 4 ขั้นตอน โดยผูส้อนจะเป็นผูก้าํหนด

สถานการณ์ปัญหาท่ีผูเ้รียนมีความตอ้งการในการท่ีจะเรียนรู้ซ่ึงไดรั้บจากการศึกษาความตอ้งการ

การเรียนรู้ของผูเ้รียนในขั้นตอนท่ี 1 ของการทาํวจิยั การท่ีผูเ้รียนไดท้าํในส่ิงท่ีตนเองสนใจ จะทาํให้

ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ สามารถสร้างความเขา้ใจกบัเร่ืองดงักล่าวไดเ้ป็นอยา่งดี

โดยผูเ้รียนจะตอ้งทาํการศึกษาสถานการณ์ปัญหา และใชก้ระบวนการคิดวจิารณญาณในการหาวธีิ

ในการแกไ้ขปัญหาโดยใชห้มวกคิดหกใบมาเป็นเคร่ืองมือช่วยคิดใหก้บัผูเ้รียน โดยใชห้มวกสีฟ้าใน

การระบุประเด็นปัญหา หมวกสีขาวในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล หมวกสีเขียวในการ

พิจารณาตดัสินขอ้มูล และหมวกสีเหลือง หมวกสีดาํ หมวกสีแดงในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล

และผูเ้รียนควรไดรั้บการสนบัสนุนใหใ้ชก้ารคิดวิจารณญาณในการแกปั้ญหาท่ีน่าสนใจและมี

ความหมายกบัตนเอง มีการเช่ือมโยงการคิดกบัความรู้หรือประสบการณ์เดิมท่ีมีอยูข่องผูเ้รียน

เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการคิดท่ีมีความหมายอยา่งต่อเน่ือง 2) Do เป็นการวางแผนการปฏิบติัตาม

ทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ โดยใชกิ้จกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาคือ กิจกรรม

การสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนัและกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้ เม่ือ

ผูเ้รียนไดน้าํวธีิการแกปั้ญหาท่ีไดเ้ลือกไวม้าสร้างส่ิงต่างๆ ท่ีมีความหมาย ผูเ้รียนจะสะทอ้นความคิด

ของตนเองในระหวา่งการสร้างผลงานอยูเ่ป็นระยะไปตลอดระยะเวลาของการสร้าง เพื่อตรวจสอบ

วา่ส่ิงท่ีตนเองไดส้ร้างมีความถูกตอ้งและเหมาะสมมากนอ้ยเพียงใด การท่ีผูเ้รียนไดส้ะทอ้นความคิด

ในขั้นตอนกระบวนการคิดวิจารณญาณอยา่งต่อเน่ืองทาํใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ ทบทวนและฝึก

ใชก้ารคิดวจิารณญาณตลอดระยะเวลาของการสร้างผลงาน  3) Share เป็นการวิเคราะห์ความคิดของ

ตนเองและนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั โดยผูเ้รียนจะเป็นผูว้เิคราะห์ความคิดของ

ตนเองและนาํเสนอวธีิการแกปั้ญหาผา่นผลงานการสร้างเร่ืองราวและการสร้างแบบจาํลอง ผูเ้รียน

จะทาํการนาํเสนอโดยยดึหลกัของขั้นตอนกระบวนการคิดวจิารณญาณ เร่ิมตั้งแต่ขั้นท่ี 1 การระบุ

ประเด็นปัญหาไปจนถึงขั้นท่ี 4 การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล ในระหวา่งการนาํเสนอ ผูเ้รียนจะมี

การแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนักบัผูเ้รียนคนอ่ืน ทาํใหผู้เ้รียนเกิดการสะทอ้นความคิดและ

วเิคราะห์กระบวนการคิดวจิารณญาณของตนเองใหม่ ทาํใหเ้กิดความคิดใหม่ท่ีเปล่ียนแปลงไปจาก

เดิม ซ่ึงเม่ือผูเ้รียนเกิดองคค์วามรู้ใหม่ ก็จะทาํใหห้าวธีิการแกปั้ญหาโดยใชก้ารคิดวิจารณญาณอีก

คร้ัง ซ่ึงผูเ้รียนก็จะทาํการสร้างผลงานใหม่ และทาํการวเิคราะห์และนาํเสนอใหม่ เกิดเป็นวงจรการ

เรียนรู้เช่นน้ีอยา่งต่อเน่ืองไม่ส้ินสุด ทาํใหผู้เ้รียนเกิดการสะทอ้นความคิดของตนเองในกระบวนการ

คิดวจิารณญาณจนเกิดเป็นทกัษะกบัตวัผูเ้รียน โดยแสดงรายละเอียดดงัในแผนภาพดงัน้ี 
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ภาพที ่8 กระบวนการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในงานวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดใ้ชกิ้จกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนัและกิจกรรม

การสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโกเ้พื่อนาํมาเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ของโปรแกรมเสริมสร้าง

การคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ซ่ึงกระบวนการเรียนรู้ของการใชกิ้จกรรมการ

สร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนัหรือกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโกใ้น

โปรแกรมจะใชก้ระบวนการเรียนรู้ Critical thinking-Do-Share Model ซ่ึงสามารถแสดงรายละเอียด

ในแผนภาพดงัน้ี 

 

 

 

 

วิเคราะห์ความคิดของตนเองและนาํเสนอ

เพ่ือแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั 

ริเร่ิมสร้างโครงการจาก

ความคิดของผูเ้รียนเอง 

แสดงความคิดออกมาเป็นรูปธรรม

หรือใชส้าํหรับแลกเปล่ียนกนัได ้

กระบวนการเรียนรู้ของแนวคดิการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา กระบวนการเรียนรู้ของแนวคดิหมวกคดิหกใบเพือ่เสริมสร้างการ

คดิวจิารณญาณ 

หมวกสีฟ้า- ระบุประเดน็ปัญหา 

หมวกสีขาว - รวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูล 

หมวกสีเขียว – พิจารณาตดัสินขอ้มูล 

หมวกสี เหลือง สีดาํ และสีแดง – การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

กระบวนการเรียนรู้เพือ่เสริมสร้างการคิดวิจารณญาณตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

(Critical thinking-Do-Share Model) 

Critical thinking 

การแกปํ้ญหาท่ีเกิดข้ึนโดยใชก้ระบวนการคิดวิจารณญาณ 4 ขั้นตอนโดยผูเ้รียนเอง 

1.ระบุประเดน็ปัญหาโดยใชห้มวกสีฟ้า 

2.รวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชห้มวกสีขาว 

3.พิจารณาตดัสินขอ้มูลใชห้มวกสีเขียว 

4.ลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผลโดยใชห้มวกสีเหลือง สีดาํ และสีแดง 

 

Do 

การวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกใวโ้ดย

ใชกิ้จกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญาดงัน้ี 

1.กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

2.กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้

 

Share 

การวิเคราะห์และนาํเสนอเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั โดยนาํเสนอวิธีการ

แกปั้ญหาโดยใชก้ระบวนการคิดวิจารณญาณ 4 ขั้นตอน ผา่นผลงานการสร้างเร่ืองราว

และการสร้างแบบจาํลอง 
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ภาพที ่9 กระบวนการเรียนรู้ของการใชกิ้จกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนัหรือ

กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยตวัต่อเลโก ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากแผนภาพจะเห็นไดว้า่ หลงัจากผูเ้รียนไดน้าํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัผูเ้รียน

คนอ่ืนแลว้ จะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความคิดในการแกปั้ญหาโดยการใชก้ระบวนการคิดวิจารณญาณ 4 

ขั้นตอนเปล่ียนแปลงไป ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดทางเลือกท่ีนาํมาแสดงความคิดของตนเองออกมา

เป็นรูปธรรมท่ีเปล่ียนแปลงไปอีกคร้ังหน่ึง และเม่ือผูเ้รียนนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น

ระหวา่งกนัในกระบวนการคิดวจิารณญาณก็จะนาํไปสู่การเปล่ียนแปลงความคิดต่อไปอีก ซ่ึงจะเป็น

วงจรการสะทอ้นความคิดเช่นน้ีต่อเน่ืองไป และจะเป็นผลผลกัดนัใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้และไดฝึ้ก

ใชก้ระบวนการการคิดวจิารณญาณอยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงเป็นผลใหผู้เ้รียนเกิดเป็นทกัษะการคิด

วจิารณญาณและสามารถนาํทกัษะการคิดวจิารณญาณไปใชใ้นการดาํเนินชีวติได ้ 

กระบวนการ Critical thinking-Do-Share model ไดน้าํมาใชเ้ป็นกรอบในการพฒันา

โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ โดยกระบวนการเรียนรู้ของ

โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์น้ี จะแบ่งเป็น 4 ระยะ และ 5 

กิจกรรม ดงัน้ี 

ระยะท่ี 1 เป็นการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ โดยใชกิ้จกรรมการคิด

วจิารณญาณ  ซ่ึงเป็นการใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้กระบวนการการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ ซ่ึงประกอบไปดว้ย 1) การระบุประเด็นปัญหา 2) การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 3) 

การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และ 4) การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

โดยใชกิ้จกรรมหมวกคิดหกใบ ซ่ึงผูเ้รียนจะไดฝึ้กใชห้มวกคิดจากสถานการณ์หรือหวัขอ้ท่ี

ผูส้อนกาํหนด

สถานการณ์ปัญหาท่ี

ผูเ้รียนตอ้งการเรียนรู้

ให้ผูเ้รียนใน

กระบวนการคิด

วจิารณญาณ 4 

ขั้นตอนในการ

แกปั้ญหา 

ผูเ้รียนนาํ

ทางเลือกท่ีได้

เลือกไวม้าวาง

แผนการ

ปฏิบติัเพื่อ

แสดงความคิด

ของตนเอง

ออกมาเป็น

รูปธรรม 

ผูเ้รียนใชกิ้จกรรม

การสร้างเร่ืองราว

โดยการป้ันดินนํ้ ามนั

หรือกิจกรรมการ

สร้างแบบจาํลองโดย

ตวัต่อเลโกม้าแสดง

กระบวนการคิด

วจิารณญาณ 4 

ขั้นตอน 

ผูเ้รียนวเิคราะห์และ

นาํเสนอแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นเก่ียวกบั

กระบวนการคิด

วจิารณญาณ 4 

ขั้นตอนกบัผูเ้รียนคน

อ่ืนผา่นผลงานการ

สร้างเร่ืองราวและ

แบบจาํลอง 

 

 

ผูเ้รียนเกิด

ทกัษะการคิด

วจิารณญาณ 4 

ขั้นตอน 
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กาํหนดให ้ โดยพยายามใหผู้เ้รียนไดฝึ้กคิดใหร้อบคอบทุกหมวก โดยยดึกรอบการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงประกอบไปดว้ยกระบวนการคิดหลกั 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

2.1ระบุประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและวเิคราะห์ปัญหา

จากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให้เพื่อกาํหนดประเด็นปัญหา 

2.2รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล ใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและ

พิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อหาขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น 

2.3 พิจารณาตดัสินขอ้มูล โดยใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาและเลือกขอ้มูล

ท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพื่อนาํมาแกปั้ญหา โดยระบุทางเลือกหลายทางท่ีเป็นไปได ้

2.4 การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล โดยใชห้มวกสีเหลืองในการพิจารณาขอ้ดี ใช้

หมวกสีดาํในการพิจารณาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และทาํการตดัสินเลือกทางเลือก 

โดยใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและเรารู้สึกมี

ความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

ระยะท่ี 3 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเพื่อ

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ โดยใชกิ้จกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ และ 

กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการสร้างความรู้ดา้นการคิดและ

ทกัษะการแกปั้ญหา จากการท่ีผูเ้รียนริเร่ิมสร้างโครงการจากความคิดของผูเ้รียนเอง ไดล้งมือสร้าง

ส่ิงท่ีเป็นของจริงท่ีจบัสัมผสัได ้และนาํเสนอแลกเปล่ียนความคิดของตนเองและผูอ่ื้น 

ระยะท่ี 4 เป็นโปรแกรมการจดัการเรียนรู้ โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์เขา้ดว้ยกนั โดยใชกิ้จกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด ซ่ึงประกอบไปดว้ย

ขั้นตอนยอ่ยดงัน้ี 

4.1 ขั้นการกาํหนดประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและวเิคราะห์

ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อกาํหนดประเด็นปัญหา ซ่ึงสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้ จะนาํ

ภาพ แผนภูมิ เกม และวดีิทศัน์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหามาใชเ้ป็นบทเรียน 

4.2 ขั้นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูล

และพิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อหาขอ้เท็จจริงและความคิดเห็น 

ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งและไม่เก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา 

4.3 ขั้นการพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ โดยใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณา

และเลือกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพื่อนาํมาแกปั้ญหา โดยระบุทางเลือกท่ีเป็นไปได ้
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4.4 ขั้นการสรุปและตดัสินทางเลือก โดยใชห้มวกสีเหลืองในการหาขอ้ดีและ

คุณค่า ใชห้มวกสีดาํในการหาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และทาํการตดัสินเลือก

ทางเลือก โดยใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและ

เรารู้สึกมีความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

4.5 ขั้นการวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ ซ่ึงจะใชห้มวกสีฟ้ามาใช้

ในการกาํหนดส่ิงท่ีตอ้งกระทาํเพื่อใหเ้กิดการปฏิบติัไดจ้ริง โดยการสร้างแผนการปฏิบติัออกมาเป็น

รูปธรรมผา่นกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเช่น การสร้างแผนการปฏิบติั

ผา่นการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อและการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

4.6 ขั้นการวเิคราะห์และนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั  เป็นการ

นาํเสนอผลงานการสร้างแบบจาํลองและการสร้างเร่ืองราว และมีการวเิคราะห์แลกเปล่ียนความคิด

ซ่ึงกนัและกนั 

ซ่ึงจากกระบวนการเรียนรู้ดงักล่าว ไดถู้กออกแบบใหมี้ขั้นตอนการเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณอยา่งเป็นลาํดบั 4 ระยะ 5 กิจกรรม 6 ขั้นตอนท่ีมีลาํดบัความต่อเน่ือง จากขั้นพื้นฐาน

ไปสู่ขั้นท่ียากข้ึน และเช่ือมโยงกนัตั้งแต่กิจกรรมท่ี 1 ถึงกิจกรรมท่ี 5 ซ่ึงในแต่ละกิจกรรมดาํเนิน

กิจกรรมผา่นกระบวนการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 4 ขั้นตอนคือ 1) การระบุ

ประเด็นปัญหา 2) การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 3) การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และ 4) การลงสรุป

อยา่งสมเหตุสมผล ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของชาลิณี เอ่ียมศรี (2549) ซ่ึงไดจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ 

6 ขั้นตอนเพื่อพฒันากระบวนการคิดวจิารณญาณสาํหรับเจา้หนา้ท่ีสาธารณสุขระดบัตาํบลใน 7 

ขั้นตอนท่ีต่อเน่ืองและเช่ือมโยงกนั และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของนนัทนา พึ่งเกษม (2543) ซ่ึงได้

จดักิจกรรมการเรียนรู้เป็น 3 ระยะ จาํนวน 6 กิจกรรม เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และ

เทคโนโลยใีหก้บัผูเ้รียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ประกอบดว้ย

องคป์ระกอบของโปรแกรม กระบวนการเรียนรู้และขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้ รวมทั้งตอ้ง

พิจารณาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อโปรแกรมดว้ย ซ่ึงสามารถแสดงไดด้งัภาพดงัน้ี 
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แผนภาพที ่10 โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วตัถุประสงค ์

ผูเ้รียน การประเมินผล 

ลกัษณะ

โปรแกรม 

(4 ระยะ) 

ส่ือส่งเสริม

การเรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

(5 กิจกรรม) 

ขั้นตอนกจิกรรมการเรียนรู้ 

1. ขั้นการกาํหนดประเด็นปัญหา 

2. ขั้นการรวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูล 

3. ขั้นการพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

4. ขั้นการสรุปและตดัสินทางเลือก 

5.ขั้นการวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ี  

   ไดเ้ลือกไว ้

6. ขั้นการวิเคราะห์และนาํเสนอเพ่ือแลกเปล่ียน  

     ความคิดซ่ึงกนัและกนั 

Critical thinking 

Critical thinking-Do-Share Model 

Do 

Share 

ปัจจยัท่ีควรพิจารณา 

1.การสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีจากสถานสงเคราะห์ 

2.คุณสมบติัและคุณลกัษณะของผูเ้รียนท่ีเหมาะสม 

3.บทบาทของผูส้อนท่ีจะสามารถเสริมสร้างให้ผูเ้รียนเกิด

การเรียนรู้ได ้

4.การจดัสภาพแวดลอ้มท่ีดีและเอ้ือต่อการเรียนรู้ 

5.การมีความพร้อมและเพียงพอของวสัดอุุปกรณ์ 

6.เน้ือหาเป็นสถานการณ์ทัว่ไปในชีวิตจริงและเขา้ใจง่าย 

7.ส่ือการเรียนรู้ตอ้งมีความหลากหลาย 

เง่ือนไขท่ีเป็นขอ้กาํหนด 

1.ดา้นผูเ้รียน- มีอาย ุ9-11 ปี ศึกษาอยูใ่นระดบั

ประถมศึกษาปีท่ี 3 ข้ึนไป สามารถอ่านออกและเขียนได ้

2.ดา้นผูส้อน – ตอ้งศึกษาแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิดหกใบ และแนวคิดการคิด

วิจารณญาณให้เขา้ใจลึกซ่ึงเป็นอยา่งดี  

3.ดา้นการจดัสภาพแวดลอ้ม – เป็นห้องเรียนมีโต๊ะเรียน มี

พ้ืนท่ีนาํเสนอผลงาน มีแสงสว่างท่ีเหมาะสม 

4.ดา้นวสัดุอุปกรณ์ – ตอ้งมีจาํนวนเพียงพอกบัผูเ้รียน 
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3. ผลการทดลองใช้โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ผูว้จิยันาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ไปทดลองใชก้บัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง 

ไดผ้ลดงัน้ี 

1.คะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณก่อนและหลงัการทดลองของเด็กในสถาน

สงเคราะห์ในกลุ่มทดลอง แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคะแนนเฉล่ียหลงั

การทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง แสดงวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลอง หลงัเขา้รับการ

จดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ สูงกวา่ก่อนการทดลอง 

ซ่ึงเป็นการยอมรับสมมติฐานท่ีไดต้ั้งไว ้

2.คะแนนเฉล่ียของการคิดวิจารณญาณหลงัการทดลองของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

แตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แสดงวา่เด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลอง 

หลงัจากการเขา้ร่วมตามโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ มี

การคิดวจิารณญาณสูงข้ึนกวา่เด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มควบคุม ซ่ึงเป็นการยอมรับสมมติฐาน

ท่ีไดต้ั้งไว ้

3.ผลการวเิคราะห์จากการประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวิจารณญาณภายหลงัการจดั

โปรแกรมโดยการทาํการประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวิจารณญาณของเด็กในกลุ่มทดลองและจาก

การสังเกตพฤติกรรมในระหวา่งการทาํกิจกรรมของผูว้จิยั พบวา่ เด็กในสถานสงเคราะห์มี

พฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณท่ีเพิ่มข้ึนในทุกขั้นตอน โดยเฉพาะในขั้นตอนท่ี 2 การรวบรวม

และวเิคราะห์ขอ้มูล และขั้นตอนท่ี 1 การระบุประเด็นปัญหา เป็นขั้นตอนท่ีกลุ่มทดลองมีความ

เขา้ใจและสามารถปฏิบติัผลงานไดดี้ 

จากผลการทดลองท่ีได ้ อธิบายไดจ้ากแต่ละขั้นตอนของกิจกรรมการบูรณาการของทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบท่ีมุ่งเนน้ให้เด็กในสถานสงเคราะห์

เกิดทกัษะการคิดวจิารณญาณ ผา่นขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 6 ขั้นคือ 1) ขั้นการกาํหนด

ประเด็นปัญหา โดยผูส้อนกาํหนดสถานการณ์ปัญหาท่ีผูเ้รียนตอ้งการเรียนรู้ ใหผู้เ้รียนไดใ้ชก้ารคิด

วจิารณญาณขั้นตอนแรกคือการระบุประเด็นปัญหาเพื่อระบุประเด็นปัญหาของสถานการณ์ โดย

ผูส้อนไดใ้หผู้เ้รียนใชห้มวกสีฟ้าของแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อช่วยใหก้ารคิดง่ายข้ึน 2) ขั้นการ

รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยผูส้อนคอยอาํนวยความสะดวกใหผู้เ้รียนไดใ้ชก้ารคิดวจิารณญาณ

ขั้นตอนท่ีสองคือ การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและนาํ

ขอ้มูลมาพิจารณาแยกแยะเพื่อหาวา่ขอ้มูลใดเป็นขอ้เท็จจริงหรือความคิดเห็น ขอ้มูลใดท่ีเก่ียวขอ้ง

กบัประเด็นปัญหา ขอ้มูลใดไม่เก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา 3) ขั้นการพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไป
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ได ้ โดยผูส้อนเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกใหก้บัผูเ้รียนไดใ้ชก้ารคิดวจิารณญาณในขั้นท่ีสามคือการ

พิจารณาตดัสินขอ้มูล โดยใหผู้เ้รียนใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาและเลือกขอ้มูลท่ีเป็นขอ้เท็จจริง

และท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหาเพื่อนาํมาแกไ้ขปัญหา โดยระบุทางเลือกท่ีเป็นไปไดห้ลายๆ 

ทางเลือก 4) ขั้นการสรุปและตดัสินทางเลือก โดยผูส้อนเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกให้ผูเ้รียนไดใ้ช้

การคิดวจิารณญาณขั้นสุดทา้ยคือการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล โดยใหผู้เ้รียนใชห้มวกสีเหลืองใน

การหาขอ้ดีและคุณค่า ใชห้มวกสีดาํในการหาขอ้ดอ้ยและขอ้ไม่ดี และทาํการตดัสินทางเลือกโดยใช้

หมวกสีแดงในการตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ชอบการตดัสินใจเลือกทางเลือกน้ี 5) ขั้นการวางแผนการ

ปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ โดยการสร้างแผนการปฏิบติัออกมาเป็นรูปธรรมผา่นกิจกรรมการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาคือ การสร้างแผนปฏิบติัผา่นการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดิน

นํ้ามนัและการสร้างแผนปฎิบติัผา่นการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ โดยในขั้นน้ี ผูเ้รียน

ไดล้งมือสร้างส่ิงท่ีตนเองไดเ้ลือกไว ้ ซ่ึงในระหวา่งการสร้าง ผูเ้รียนจะไดก้ารเรียนรู้ดว้ยตนเอง ได้

รู้จกัแกปั้ญหา ไดส้ะทอ้นความคิดและทบทวนกระบวนการคิดวจิารณญาณทั้ง 4 ขั้นตอนอยูเ่ป็น

ระยะ วา่ช้ินงานท่ีตนเองสร้างข้ึนมาสามารถช่วยแกปั้ญหาสถานการณ์ไดห้รือไม่ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั 

สุชิน เพช็รักษ ์ (2544) ท่ีกล่าววา่ การทาํหรือสร้างส่ิงท่ีจบัตอ้งสัมผสัได ้ทาํใหผู้อ่ื้นมองเห็นได ้จะมี

ผลทาํใหผู้เ้รียนตอ้งใชค้วามคิด มีความกระตือรือร้น มีความรับผดิชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง

อยา่งจริงจงั และประจกัษช์ดัวา่ตนเองรู้เพียงพอแลว้หรือยงั และสอดคลอ้งกบั Papert and Harel 

(1991) ไดก้ล่าววา่ แนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเนน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จากการลงมือ

สร้างหรือทาํ ซ่ึงในขณะท่ีไดส้ร้างหรือทาํส่ิงใดนั้นผูเ้รียนจะไดส้ร้างความรู้และความคิดเพื่อแก้

อุปสรรคและปัญหาท่ีเกิดข้ึนไปดว้ย และ 6) ขั้นการวเิคราะห์และนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิด

ซ่ึงกนัและกนั โดยผูส้อนใหผู้เ้รียนนาํเสนอวธีิการแกปั้ญหาผา่นผลงานการสร้างเร่ืองราวและการ

สร้างแบบจาํลอง ผูเ้รียนจะนาํเสนอโดยยดึหลกัของขั้นตอนการคิดวจิารณญาณ เร่ิมตั้งแต่ขั้นท่ี 1 

การระบุประเด็นปัญหาไปจนถึงขั้นท่ี 4 การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล ในระหวา่งการนาํเสนอ 

ผูเ้รียนจะมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนักบัผูเ้รียนคนอ่ืน ทาํใหผู้เ้รียนเกิดการสะทอ้น

ความคิดและวเิคราะห์กระบวนการคิดวิจารณญาณของตนเองใหม่ ทาํใหเ้กิดความคิดใหม่ท่ี

เปล่ียนแปลงไปจากเดิม ซ่ึงเม่ือผูเ้รียนเกิดองคค์วามรู้ใหม่ ก็จะทาํใหห้าวธีิการแกปั้ญหาโดยใชก้าร

คิดวจิารณญาณอีกคร้ัง(ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี1-4) ซ่ึงผูเ้รียนก็จะทาํการสร้างผลงานใหม่

(ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5) และทาํการวเิคราะห์และนาํเสนอใหม่(ขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้

ท่ี 6) เกิดเป็นวงจรการเรียนรู้เช่นน้ีอยา่งต่อเน่ืองไม่ส้ินสุด ทาํใหผู้เ้รียนเกิดการสะทอ้นความคิดของ

ตนเองในกระบวนการคิดวจิารณญาณจนเกิดเป็นทกัษะการคิดวิจารณญาณกบัตวัผูเ้รียน โดย

ลกัษณะการเป็นวงจรการเรียนรู้ดงักล่าวสอดคลอ้งกบัลกัษณะวงจรการเรียนรู้ของแนวคิดการเรียนรู้
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เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา (สุชิน เพช็รักษ,์ 2544) ซ่ึงประกอบไปดว้ย 3 ส่วนท่ีสาํคญั คือ 1) การ

ริเร่ิมสร้างโครงการจากความคิดของผูเ้รียนเอง โดยผูเ้รียนควรจะไดรั้บการสนบัสนุนใหมี้โอกาสใน

การสร้างโครงการท่ีน่าสนใจและมีความหมายสาํหรับตนเอง ใชค้วามคิดของตนเองเป็นพื้นฐาน

สาํคญัในการตดัสินใจเลือก 2) การแสดงความคิดออกมาเป็นรูปธรรมหรือใชส้าํหรับแลกเปล่ียนได ้

โดยการสร้างส่ิงใดส่ิงหน่ึง ท่ีจบัตอ้งสัมผสัไดแ้ละสามารถนาํมาใชแ้ลกเปล่ียนเรียนรู้ได ้และ 3) การ

วเิคราะห์ความคิดของตนเองและนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั ซ่ึงจะนาํไปสู่การ

ปรับเปล่ียนความคิดท่ีมีตั้งแต่เร่ิมโครงการก็ได ้ เม่ือความคิดเปล่ียนแปลงไป ผลงานท่ีเป็นรูปธรรม

ของความคิดก็จะเปล่ียนแปลงไปดว้ย ตลอดจนการไดรั้บขอ้เสนอแนะต่างๆ จากการแลกเปล่ียน

ความคิดระหวา่งกนัก็จะนาํไปสู่การเปล่ียนแปลงความคิดต่อไปอีก เกิดเป็นวงจรต่อเน่ืองไปไม่มีท่ี

ส้ินสุด 

การนาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ไปทดลอง

ใชก้บัเด็กอายรุะหวา่ง 9-11 ปีในสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด จะยดึหลกัใหผู้เ้รียนเรียนรู้

ผา่นกิจกรรมหลกั 5 กิจกรรม ไดแ้ก่ กิจกรรมการคิดวจิารณญาณ กิจกรรมหมวกคิดหกใบ กิจกรรม

การสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ และกิจกรรม

การบูรณาการแนวคิดทั้งหมดซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุประภา  ร่วมชยัภูมิ (2552) และ      

รตาพร  ศิวะวณิชกุล (2547) ท่ีกล่าววา่การจดัโปรแกรมเพื่อพฒันาการคิดวจิารณญาณนั้น จะตอ้ง

ประกอบไปดว้ยกิจกรรมท่ีหลากหลาย ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ สามารถพฒันาการคิดวจิารณญาณของ

ผูเ้รียนไดดี้ยิง่ข้ึน  

การวดัและประเมินผลโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ท่ีไดพ้ฒันาข้ึนน้ี เป็นการวดัและประเมินผลการคิดวิจารณญาณในส่วนของเด็กในสถาน

สงเคราะห์ ซ่ึงประกอบไปดว้ยขั้นตอนกระบวนการคิดวจิารณญาณ 4 ขั้นคือ การระบุประเด็น

ปัญหา การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และการลงสรุปอยา่ง

สมเหตุสมผล โดยแบบวดัและแบบประเมินผลท่ีใชใ้นงานวจิยัน้ีประกอบดว้ย แบบวดัการคิด

วจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ แบบประเมินพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็ก

ในสถานสงเคราะห์ และแบบสังเกตพฤตกรรมการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ซ่ึงจากการตรวจสอบเคร่ืองมือของผูท้รงคุณวุฒิต่างๆ เห็นตรงกนัวา่ มีความครอบคลุมประเด็นท่ี

ตอ้งการประเมิน 

ผลการนาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ไป

ทดลองใชพ้บวา่สามารถเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณของผูเ้รียนทั้ง 4 ขั้นคือ การระบุประเด็น

ปัญหา การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และการลงสรุปอยา่ง



 184 

สมเหตุสมผล โดยเด็กในสถานสงเคราะห์ในกลุ่มทดลองมีคะแนนการคิดวจิารณญาณ หลงัการจดั

โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสูงกวา่ก่อนการจดัโปรแกรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .05 และมีการคิดวจิารณญาณหลงัการทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุม อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .05  อีกทั้งเด็กในสถานสงเคราะห์กลุ่มทดลองไดเ้กิดพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณหลงัการ

ทดลองทั้งจากการประเมินพฤติกรรมของกลุ่มทดลองและจากการสังเกตพฤติกรรมดา้นการคิด

วจิารณญาณของผูว้จิยัในระหวา่งการจดัโปรแกรม ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของประภาศรี รอด

สมจิตร์ (2542) ไดศึ้กษาการพฒันาโปรแกรมส่งเสริมความสามารถในการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนกฤษณา จงัหวดัสุพรรณบุรี โดยใชแ้นวคิดหมวกคิด

หกใบ พบวา่ การคิดวจิารณญาณของนกัเรียนหลงัเขา้ร่วมโปรแกรมสูงกวา่ก่อนเขา้ร่วมโปรแกรม 

เช่นเดียวกบัผลงานวจิยัของ กสัมา สิทธิกุล (2547) ไดศึ้กษาผลของการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบ ท่ี

มีต่อการคิดวจิารณญาณของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสุเหร่าบา้นดอน เขตวฒันา 

กรุงเทพมหานคร กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน จาํนวน 30 คน เป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่ม

ละ 15 คน กลุ่มทดลองไดรั้บการฝึกคิดแบบหมวกคิดหกใบ กลุ่มควบคุมไม่ไดรั้บการฝึกคิดแบบ

หมวกคิดหกใบ ผลการศึกษาคน้ควา้ พบวา่ นกัเรียนมีการคิดวจิารณญาณมากข้ึน หลงัจากไดรั้บการ

ฝึกคิดแบบหมวกหกใบ และมีการคิดวจิารณญาณมากข้ึนกวา่นกัเรียนท่ีไม่ไดรั้บการฝึกคิดแบบ

หมวกคิดหกใบ  และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ รตาพร ศิวะวณิชกุล (2547) ซ่ึงทาํการจดั

โปรแกรมการพฒันาการคิดวิจารณญาณของเด็กนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนไทย

นิยมสงเคราะห์ กรุงเทพมหานคร พบวา่ ภายหลงัการทดลอง ผูเ้รียนกลุ่มทดลองมีคะแนนการคิด

วจิารณญาณสูงกวา่ก่อนการทดลอง และ ผูเ้รียนกลุ่มทดลองมีคะแนนการคิดวิจารณญาณสูงกวา่

ผูเ้รียนกลุ่มควบคุม และสอดคลอ้งกบัการวจิยัของ ชาลิณี  เอ่ียมศรี (2549) ซ่ึงไดศึ้กษาวจิยัเร่ืองการ

พฒันาโปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนเพื่อส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและทกัษะการ

แกปั้ญหาในการปฏิบติังานดา้นสุขภาพของเจา้หนา้ท่ีสาธารณสุขระดบัตาํบล พบวา่เจา้หนา้ท่ี

สาธารณสุขระดบัตาํบลในกลุ่มทดลอง มีการคิดวจิารณญาณหลงัการเขา้ร่วมโปรแกรมการศึกษา

นอกระบบโรงเรียนสูงข้ึน และสูงกวา่กลุ่มควบคุม  

ผลจากการสังเกตพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณของผูว้จิยัภายหลงัการทดลองจดั

โปรแกรม พบวา่ ในการจดักิจกรรมระยะแรกซ่ึงเป็นกิจกรรมการคิดวิจารณญาณในคร้ังท่ี 2-6 

ผูเ้รียนหลายคนสับสนกบัการจดักิจกรรมท่ีผูเ้รียนตอ้งฝึกคิดดว้ยตนเอง อีกทั้งยงัตอ้งทาํความเขา้ใจ

กบัขั้นตอนของการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ผูเ้รียนหลายคนแสดงพฤติกรรม

ใหเ้ห็นวา่ไม่รู้วา่จะเร่ิมตน้อยา่งไรและจะทาํอะไรต่อไป เช่น นัง่เฉย ๆ ปรึกษากบัเพื่อนท่ีนัง่ขา้ง ๆ 

หรือ แอบดูงานของเพื่อนท่ีกาํลงัทาํอยู ่ เป็นตน้ ซ่ึงผูส้อนตอ้งคอยอาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้



 185 

อยา่งใกลชิ้ด ในการทาํกิจกรรมกลุ่มยอ่ย ผูว้จิยัสังเกตวา่ ในแต่ละกลุ่มยอ่ยมีการอภิปรายหาขอ้สรุป

ของกลุ่มนอ้ยมาก ผลสรุปของกลุ่มจะคลอ้ยตามผลสรุปของสมาชิกบางคนโดยไม่มีขอ้โตแ้ยง้ มี

เพียงบางกลุ่มท่ีมีขอ้ถกเถียงอยูบ่า้งเพียงเล็กนอ้ย ต่อมาในการสังเกตพฤติกรรมในกิจกรรมตาม

แนวคิดหมวกคิดหกใบ ในคร้ังท่ี 7-9 พบวา่ผูเ้รียนมีความเขา้ใจในกระบวนการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ทั้ง 4 ขั้นตอนไดม้ากข้ึน เน่ืองจากกิจกรรมใชห้มวกท่ีมีสีต่าง ๆ 6 

สีมาเป็นส่ือในการช่วยจดจาํวา่ขั้นตอนแต่ละขั้นจะใชห้มวกสีอะไรบา้ง และหมวกแต่ละสีแทนการ

คิดในขั้นตอนใดบา้ง ซ่ึงช่วยผูเ้รียนเป็นอยา่งมาก เช่น ขั้นตอนแรกคือการระบุประเด็นปัญหาจะใช้

หมวกสีฟ้า ขั้นตอนท่ีสองคือ การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลจะใชห้มวกคิดสีขาว ขั้นตอนท่ีสาม

คือ การพิจารณาตดัสินขอ้มูลจะใชห้มวกคิดสีเขียว โดยใหคิ้ดทางเลือกหลายๆ ทางเลือกและใน

ขั้นตอนสุดทา้ยคือ การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล จะใชห้มวกสีดาํในการคิดขอ้ดอ้ย ใชห้มวกสี

เหลืองในการคิดขอ้ดี และหมวกสีแดงในการคิดวา่ชอบขอ้สรุปน้ีหรือไม่ ซ่ึงจากการสังเกต

พฤติกรรมของผูเ้รียน ยงัพบอีกวา่ผูเ้รียนมีความรู้สึกท่ีดีข้ึนกบักระบวนการคิดวิจารณญาณอาจ

เน่ืองมาจาก ผูเ้รียนผอ่นคลายมากข้ึน เม่ือมีหมวกคิดหกใบมาช่วยทาํใหเ้ขา้ใจไดม้ากข้ึน ในการ

สังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนในกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยใชกิ้จกรรมการ

สร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อในคร้ังท่ี 10-14 และกิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ัน

ดินนํ้ามนัในคร้ังท่ี 15-20 พบวา่ ผูเ้รียนมีความสุข สนุกสนานในการเรียนรู้ ซ่ึงมีผลทาํใหผู้เ้รียน

สามารถใชก้ระบวนการคิดวิจารณญาณทั้ง 4 ขั้นตอนในระหวา่งการเรียนรู้ไดดี้ข้ึนและมีทกัษะการ

คิดวจิารณญาณท่ีเพิ่มข้ึน โดยผูส้อนใหค้าํแนะนาํและช่วยเหลือเพียงเล็กนอ้ยเท่านั้น โดยเฉพาะใน

คร้ังท่ี 15 สถานการณ์ท่ี 9 นิทานเร่ือง “เต่ากบักระต่าย” ซ่ึงผูเ้รียนชอบ โดยผูส้อนใหผู้เ้รียนดูวดีีทศัน์

ท่ีเป็นภาพการ์ตูนเคล่ือนไหวในการนาํเสนอสถานการณ์ ซ่ึงผูเ้รียนสามารถปฏิบติัผลงานในการคิด

วจิารณญาณไดดี้ ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะวา่เป็นนิทานท่ีผูเ้รียนคุน้เคยและเขา้ใจเป็นอยา่งดี ผลจากการ

สังเกตพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณในกิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมดในคร้ังท่ี 21-24 

ผูส้อนพบวา่ ถึงแมว้า่สถานการณ์ท่ีเป็นแบบฝึกการคิดวิจารณญาณจะยากข้ึน แต่ผูเ้รียนยงัสามารถ

ปฏิบติังานได ้ เน่ืองจากผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดวจิารณญาณท่ีมากข้ึนจากการทาํกิจกรรม

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณมาแลว้หลายกิจกรรมและการใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบมาเป็น

เคร่ืองมือช่วยใหก้ารคิดวิจารณญาณง่ายข้ึนดว้ย อีกทั้งผูเ้รียนมีแรงจูงใจท่ีจะนาํเอาขอ้สรุปท่ี

สมเหตุสมผลท่ีได ้ นาํไปสร้างผลงานจากการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อเลโกแ้ละจาก

การสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนัดว้ย  

โดยสรุปการสังเกตพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณทั้ง 4 ขั้นของผูว้จิยั พบวา่ผูเ้รียนมีการ

คิดวจิารณญาณดีข้ึนเป็นลาํดบั ตั้งแต่กิจกรรมแรกคือกิจกรรมการคิดวิจารณญาณ กิจกรรมหมวกคิด
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หกใบ กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อเลโก ้ กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดิน

นํ้ามนั จนถึงกิจกรรมสุดทา้ยคือ กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้ดว้ยปัญญาและแนวคิด

หมวกคิดหกใบ เน่ืองจากผูเ้รียนรู้สึกสนุกสนานกบัการเรียนรู้จากการทาํกิจกรรมตามแนวคิดการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและมีเคร่ืองมือท่ีช่วยในการคิดวิจารณญาณง่ายข้ึนตามแนวคิด

หมวกคิดหกใบ ในการสังเกตพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณในแต่ละขั้น พบวา่ ผูเ้รียนเขา้ใจในการ

แยกประเภทขอ้มูลวา่เป็นขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็นไดดี้และสามารถรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ประเด็นปัญหาไดซ่ึ้งอยูใ่นขั้นตอนท่ี 2 และผูเ้รียนสามารถระบุประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัไดซ่ึ้งเป็น

ขั้นตอนท่ี 1 ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ รตาพร ศิวะวณิชกุล (2547) ซ่ึงทาํการจดัโปรแกรมการ

พฒันาการคิดวจิารณญาณของเด็กนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนไทยนิยมสงเคราะห์ 

กรุงเทพมหานคร จากการสังเกตพบวา่ ภายหลงัท่ีผูเ้รียนไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ ผูเ้รียนใน

กลุ่มทดลองมีพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณท่ีเพิ่มข้ึน และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สุประภา  

ร่วมชยัภูมิ (2552) ซ่ึงพบวา่ การจดัโปรแกรมพฒันาการคิดวจิารณญาณ มีผลใหผู้เ้รียนมีความคิดท่ี

เป็นระบบ พิจารณาไตร่ตรองขอ้มูลอยา่งรอบคอบ มีความเป็นเหตุเป็นผลในการตดัสินใจกระทาํ

พฤติกรรมใด ๆ โดยพิจารณาถึงผลดี ผลเสียของการกระทาํ จึงส่งผลใหก้ารกระทาํพฤติกรรมใด ๆ 

เป็นไปอยา่งเหมาะสม 

ผลการทดสอบดว้ยแบบวดัการคิดวิจารณญาณ ผลการประเมินพฤติกรรมการคิด

วจิารณญาณโดยเด็กในกลุ่มทดลองและผลการสังเกตพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณโดยผูว้จิยั

ดงักล่าวขา้งตน้ เป็นการสนบัสนุนวา่โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน สามารถเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณและช่วยส่งเสริมใหเ้กิด

พฤติกรรมท่ีพฒันาการคิดวจิารณญาณไดอ้ยา่งแทจ้ริงทั้ง 4 ขั้นได ้ 

จากการท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ขา้งตน้ จะเห็นไดว้า่ การดาํเนินการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้าง

การคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ของผูว้ิจยัคร้ังน้ี มีการดาํเนินการเป็นไปอยา่งเป็น

ระบบ โดยมีแนวคิด ทฤษฎี และผลงานวจิยัเป็นพื้นฐานในการพฒันาโปรแกรม นอกจากน้ี 

กระบวนการและขั้นตอนต่างๆ ของโปรแกรมไดรั้บการตรวจสอบความเหมาะสม ความสอดคลอ้ง

และความถูกตอ้งจากผูท้รงคุณวฒิุแขนงต่างๆ ดงันั้นผูว้ิจยัจึงมีความเช่ือมัน่วา่ โปรแกรมเสริมสร้าง

การคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์สามารถนาํไปใชจ้ริงไดแ้ละมีประสิทธิภาพ และ

ผูว้จิยัสรุปการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์วา่มี

จุดเด่นดงัน้ีคือ 

1. เป็นโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนจากความตอ้งการของเด็กในสถานสงเคราะห์ 
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2. นาํแนวคิดการคิดวจิารณญาณ แนวคิดหมวกคิดหกใบและแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา มาบูรณาการเพื่อพฒันาผูเ้รียนใหมี้การเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ 

3. แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เนน้การเรียนรู้ผา่นกิจกรรมหลกั 5 กิจกรรม ไดแ้ก่ 

กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ กิจกรรมหมวกคิดหกใบ กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดิน

นํ้ามนั กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ และกิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด ซ่ึง

สามารถเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ได ้ 

4. เนน้การนาํส่ือ วสัดุอุปกรณ์ท่ีเด็กสนใจมาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหก้บัเด็ก 

เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจและความสนใจในการเรียนรู้ ควบคู่ไปกบัการไดรั้บความสนุกสนานจาก

การทาํกิจกรรม 

4. ผลการศึกษาปัจจัยและเง่ือนไขทีม่ีผลต่อการนําโปรแกรมทีไ่ด้พฒันาขึน้ไปใช้ 

การศึกษาปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใชใ้นงานวจิยัน้ี 

เป็นการศึกษาและวเิคราะห์จากผลการสัมภาษณ์ความเหมาะสมของการจดัโปรแกรมจากผูส้อนและ

ผูช่้วยสอน และผลจากการทาํแบบสอบถามความคิดเห็นกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่ม

ทดลอง ในดา้นการเขา้ร่วมกิจกรรม รูปแบบกิจกรรม การไดรั้บความรู้ในแต่ละกิจกรรม การไดรั้บ

ประโยชน์ในแต่ละกิจกรรม และการนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดใ้นแต่ละกิจกรรม นอกจากน้ียงัใชผ้ล

การทดลองจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ และผลการ

สังเกตพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ของผูว้จิยัมาใชป้ระกอบใน

การศึกษาดว้ย 

ผลจากการสัมภาษณ์ความเหมาะสมของการจดัโปรแกรม จากผูส้อนและผูช่้วยสอน พบวา่

ผูส้อนและผูช่้วยสอนเห็นวา่ วตัถุประสงคข์องโปรแกรมท่ีตอ้งการเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์มีความเหมาะสมเพราะการคิดวจิารณญาณเป็นส่ิงท่ีสาํคญัมาก

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ กลุ่มผูเ้รียนมีความเหมาะสมเพราะเป็นช่วงอายท่ีุเด็กมีความสามารถ

อ่านออกเขียนไดแ้ละเขา้ใจเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนในชีวติประจาํวนัได ้ จาํนวนผูเ้รียนมีความเหมาะสม

เพราะผูส้อนสามารถดูแลผูเ้รียนไดอ้ยา่งทัว่ถึงและถา้จาํนวนนอ้ยกวา่น้ีก็จะไดค้วามคิดเห็นท่ีไม่

หลากหลาย ระยะเวลาในการจดัโปรแกรมมีความเหมาะสมเพราะการท่ีจะทาํใหเ้ด็กในสถาน

สงเคราะห์เกิดพฤติกรรมและความสามารถในการคิดวิจารณญาณไดน้ั้น ตอ้งใชร้ะยะเวลาในการ

เรียนรู้ ดา้นเน้ือหาความรู้ซ่ึงเป็นสถานการณ์ปัญหาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรม ผูส้อนและผูช่้วยสอน

เห็นวา่มีความเหมาะสมดี เพราะเป็นเน้ือหาท่ีเก่ียวกบัเร่ืองราวทัว่ไปในชีวติประจาํวนัซ่ึงเขา้ใจง่าย 

กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมเน่ืองจากเป็นกิจกรรมท่ีน่าจะทาํใหเ้ด็กสนใจมากกวา่การเรียนรู้

ปกติ เด็กดูมีความสนุกกบัการทาํกิจกรรม ส่ือการเรียนรู้และวสัดุอุปกรณ์มีความเหมาะสมเพราะตวั
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ต่อเลโกแ้ละดินนํ้ามนัเป็นของเล่นสาํหรับเด็กท่ีเด็กทุกคนสามารถคิดและสร้างส่ิงต่าง ๆ ไดด้ว้ย

ตวัเองซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา การวดัและการ

ประเมินผลมีความเหมาะสม เน่ืองจากมีการวดัการคิดวิจารณญาณทั้งก่อนและหลงัการจดัโปรแกรม

และมีการประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณโดยวิธีประเมินโดยผูเ้รียนเองและจากการ

สังเกตพฤติกรรมของผูส้อนในระหวา่งการทาํกิจกรรมดว้ย แต่ผูส้อนและผูช่้วยสอนคิดเห็นตรงกนั

วา่การจดัสภาพแวดลอ้มควรปรับปรุงเน่ืองจากหอ้งเรียนค่อนขา้งเล็กและมีแสงสวา่งนอ้ยเกินไป ซ่ึง

ทาํใหก้ารจดักิจกรรมบางกิจกรรมท่ีตอ้งใชพ้ื้นท่ีทาํไดไ้ม่สะดวกและบางกิจกรรมท่ีตอ้งใชส้ายตาใน

การอ่านและเขียนทาํไดล้าํบาก อยา่งไรก็ตามผูส้อนและผูช่้วยสอนก็ไดป้รับปรุงรูปแบบการจดัโตะ๊

และเกา้อ้ีใหม่เพื่อใหส้ามารถทาํการจดักิจกรรมได ้

ผลจากการทาํแบบสอบถามความคิดเห็นกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง ใน

ดา้นการเขา้ร่วมกิจกรรม รูปแบบกิจกรรม การไดรั้บความรู้ในแต่ละกิจกรรม การไดรั้บประโยชน์

ในแต่ละกิจกรรม และการนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดใ้นแต่ละกิจกรรม ผลการวเิคราะห์พบวา่ความ

คิดเห็นในดา้นการเขา้ร่วมกิจกรรม เด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลองชอบการเรียนรู้ผา่น

การทาํกิจกรรม รู้สึกภูมิใจในผลงานท่ีสร้างสรรคข้ึ์น  และคิดวา่กิจกรรมท่ีไดท้าํทา้ทา้ย

ความสามารถในการคิดของเด็ก  ในดา้นรูปแบบกิจกรรมเด็กในสถานสงเคราะห์คิดเห็นวา่ ผูส้อนมี

ความสามารถในการอธิบายเน้ือหาใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดดี้ ผูส้อนใชส่ื้อ อุปกรณ์และจดักิจกรรมได้

น่าสนใจ และเน้ือหาและกิจกรรมมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน นอกจากน้ีเด็กในสถานสงเคราะห์ยงั

คิดเห็นวา่ กิจกรรมทั้ง 5 กิจกรรมทาํใหเ้ด็กไดรั้บความรู้ ไดรั้บประโยชน์และสามารถนาํความรู้ไป

ใชใ้นชีวติจริงไดม้าก 

จากผลจากการสัมภาษณ์ความเหมาะสมของการจดัโปรแกรมจากผูส้อนและผูช่้วยสอน 

และผลจากการทาํแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีเป็นกลุ่มทดลองท่ีไดจ้าก

ขั้นตอนน้ี รวมถึงผลการทดลองจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์และผลจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็กในสถานสงเคราะห์กลุ่มทดลองท่ีไดจ้ากขั้นตอน

ก่อนหนา้น้ี ผูว้จิยัไดข้อ้สรุปท่ีจะนาํมาเป็นปัจจยัและเง่ือนไขของการจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์เพื่อใหก้ารจดัโปรแกรมประสบความสาํเร็จและมี

ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน ดงัน้ี  

4.1 ปัจจัยของการนําโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ไปใช้ 

4.1.1 การสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีและอยา่งเตม็ใจจากสถานสงเคราะห์ในการจดั

โปรแกรม 
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4.1.1.1 ผูบ้ริหารสถานสงเคราะห์ การจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ควรตอ้งไดรั้บการสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีและเตม็ใจจากผูป้กครอง

สถานสงเคราะห์และหวัหนา้หน่วยงานท่ีดูแลเด็ก เน่ืองจากการจดัโปรแกรมดงักล่าวตอ้งใช้

ระยะเวลากบัเด็กเป็นเวลานาน 100 ชัว่โมง และตอ้งทาํอยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงผูจ้ดัจะตอ้งไดรั้บการ

อนุเคราะห์ทั้งในดา้นสถานท่ีและกลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ศิริกานต ์คุสินธ์ุ (2549) 

ท่ีกล่าววา่ปัจจยัการสนบัสนุนของโรงเรียนและผูป้กครอง เป็นปัจจยัสาํคญัปัจจยัหน่ึงท่ีส่งผลต่อการ

พฒันาการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในโรงเรียนสังกดัสาํนกังาน

การศึกษากรุงเทพมหานคร 

4.1.1.2 การมีส่วนร่วมของสถานสงเคราะห์ต่อการจดัโปรแกรม โดยสถาน

สงเคราะห์ควรใหค้วามสาํคญัในการจดัเจา้หนา้ท่ีมาช่วยประสานงานและติดตามดูแลการ

ดาํเนินการจดัโปรแกรม ซ่ึงจะมีผลใหก้ารจดัโปรแกรมเป็นไดด้ว้ยดีและไม่มีอุปสรรคเกิดข้ึน ซ่ึง

สอดคลอ้งกบัการทาํวิจยัเชิงปฏิบติัการเร่ือง การพฒันาพฤติกรรมเด็กในสถานสงเคราะห์ ของ วชิยั 

รูปขาํดี (2553) ท่ีกล่าววา่ สถานสงเคราะห์ จะตอ้งใหค้วามสาํคญักบักระบวนการพฒันาพฤติกรรม

เด็ก รวมทั้งเจา้หนา้ท่ีของสถานสงเคราะห์ จะตอ้งเขา้ใจร่วมกนั เขา้ใจตรงกนั และร่วมมือกนัปฏิบติั

ตามแผนงาน ทั้งการสนบัสนุนและการมีส่วนร่วมในกระบวนการ 

4.1.1.3 แหล่งความรู้ ในระหวา่งการจดัโปรแกรม สถานสงเคราะห์ควร

สนบัสนุนใหเ้ด็กกลุ่มทดลองไดมี้โอกาสเขา้ใชห้้องสมุด ซ่ึงเป็นแหล่งเรียนรู้เพียงแห่งเดียว ในการ

หาศึกษาหาขอ้มูลเพื่อนาํมาใชใ้นการทาํกิจกรรมหรือเพื่อต่อยอดการเรียนรู้จากการทาํกิจกรรม 

4.1.1.4 การจดัการความรู้ดา้นการอ่าน จากการจดัโปรแกรม ผูว้จิยัพบวา่ เด็กส่วน

ใหญ่มีปัญหาดา้นการอ่าน ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ วชิยั รูปขาํดี (2553) ซ่ึงพบวา่ เด็กในสถาน

สงเคราะห์อ่านหนงัสือไม่ค่อยได ้ อ่านชา้ สะกดไม่ออก สะกดไม่ถูก ดงันั้นสถานสงเคราะห์ควร

สนบัสนุนใหเ้ด็กพฒันาดา้นการอ่าน โดยจดัใหมี้ครูหรือ ผูเ้ช่ียวชาญมาช่วยพฒันาการดา้นการอ่าน

ใหก้บัเด็ก 

 4.1.1.5 เวลาของเด็กในการร่วมกิจกรรม สถานสงเคราะห์ตอ้งสนบัสนุนในเร่ือง

เวลาใหเ้ด็กสามารถทาํกิจกรรมไดต้ลอดโปรแกรม เน่ืองจากกิจกรรมของเด็กมีค่อนขา้งมาก เช่น 

การบวชเรียนภาคฤดูร้อน การจดัแข่งกีฬาระหวา่งสถานสงเคราะห์ และการร่วมกิจกรรมกบัผู ้

บริจาค เป็นตน้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ วชิยั รูปขาํดี (2553) ซ่ึงกล่าววา่ สภาพเด็กมีอิสระนอ้ย

มาก เน่ืองจากขอ้บงัคบัของสถานสงเคราะห์ในเร่ืองของกฎระเบียบ หรือในเร่ืองของเวลาท่ีตอ้งใช้

ในการทาํกิจกรรมนั้นยงัคงไม่เพียงพอ 
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4.1.1.6 สถานท่ีในการจดักิจกรรม สถานสงเคราะห์ควรจดัสถานท่ีในการจดั

โปรแกรมท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะการเรียนรู้และการทาํกิจกรรม ซ่ึงผูจ้ดักิจกรรมควรเขา้ไปสาํรวจ

สถานท่ีก่อนเพื่อท่ีจะไดน้าํขอ้มูลมาใชป้ระกอบใหก้ารจดักิจกรรมมีความเหมาะสมกบัสถานท่ีมาก

ยิง่ข้ึน 

4.1.1.7 การคดัเลือกเด็กในการเขา้ร่วมกิจกรรม สถานสงเคราะห์ควรจดัเด็กท่ีมี

คุณสมบติัตามเกณฑท่ี์ผูว้จิยักาํหนดไว ้ ซ่ึงผูจ้ดัโปรแกรมตอ้งมีการกาํหนดคุณสมบติัเบ้ืองตน้ของ

ผูเ้รียนใหช้ดัเจนใหก้บัสถานสงเคราะห์ดว้ย เพื่อใหส้ถานสงเคราะห์คดัเลือกกลุ่มผูเ้รียนท่ีมี

คุณสมบติัเหมาะสมกบัตามเกณฑท่ี์กาํหนด เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์มีความหลากหลายทั้ง

ดา้นอาย ุระดบัการศึกษา พื้นฐานครอบครัว และความประพฤติ 

4.1.2.คุณสมบติัและคุณลกัษณะของผูเ้รียนท่ีเหมาะสมและช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 

ผูเ้รียนเป็นปัจจยัสาํคญัของการจดัโปรแกรม โดยผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีใจท่ีเปิด

กวา้ง สามารถเปิดรับความรู้และความคิดใหม่ ๆได ้ เน่ืองจากกิจกรรมการเรียนรู้ของโปรแกรมเป็น

การเรียนรู้แนวใหม่ท่ีตอ้งการการมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรมของผูเ้รียนเป็นหลกั ผูเ้รียนควรเป็นผู ้

ท่ีมีคุณลกัษณะของนกัปฏิบติัและมีความสามารถในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เน่ืองจากในการทาํ

กิจกรรม ผูเ้รียนตอ้งเป็นผูส้ร้างช้ินงาน จะตอ้งทาํการสาํรวจ ทดลอง พยายามแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนดว้ย

ตนเอง ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีนิสัยใผรู้่ รักการอ่าน มีความกระตือรือร้นท่ีจะคน้ควา้หาความรู้ใหม่ๆ 

อยูเ่สมอ สามารถทาํความเขา้ใจกบัส่ิงต่าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากการจดักิจกรรมจะมีสถานการณ์

ปัญหาใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้ป็นแบบฝึก ซ่ึงผูเ้รียนตอ้งมีความเขา้ใจในสถานการณ์ปัญหานั้นไดก่้อน ถึง

จะสามารถดาํเนินการในขั้นตอนต่อไปได ้ ผูเ้รียนควรเป็นผูท่ี้มีสัมพนัธภาพกบัผูอ่ื้นไดดี้ สามารถ

ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากการทาํกิจกรรมตอ้งมีการทาํงานร่วมกนัเป็นกลุ่ม 

ตอ้งการความร่วมมือซ่ึงกนัและกนัภายในกลุ่ม ตอ้งมีการนาํเสนอและแลกเปล่ียนความคิดกนั

ภายในกลุ่ม ผูเ้รียนตอ้งสามารถอ่านหนงัสือออกและเขียนหนงัสือได ้ เน่ืองจากในการทาํกิจกรรม

นั้น ผูเ้รียนตอ้งอ่านสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้ และจะตอ้งเขียนความคิดของตนลงในใบงานได ้ กลุ่ม

ผูเ้รียนควรมีความหลากหลายทั้งในดา้นอาย ุ และระดบัการศึกษา ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียน

ความรู้และมุมมองท่ีหลากหลายกบัเพื่อนร่วมกิจกรรมท่ีมีอายแุละระดบัการศึกษาท่ีต่างกนั ซ่ึง

สอดคลอ้งกบั ชยัอนนัต ์  สมุทวณิช (2542) ท่ีกล่าววา่การจดับรรยากาศการเรียนรู้ ควรมีความ

หลากหลายของทกัษะ คือการท่ีมีผูเ้รียนท่ีมีทกัษะแตกต่างกนัในชั้นเรียน ตั้งแต่ผูเ้รียนท่ีไม่รู้ไป

จนถึงผูเ้รียนท่ีมีความชาํนาญ ผูเ้รียนท่ีรู้นอ้ยกวา่สามารถเรียนรู้จากผูเ้รียนท่ีรู้หรือมีประสบการณ์

มากกวา่ ในขณะท่ีผูเ้รียนท่ีรู้มากกวา่จะเกิดทกัษะและความรู้เพิ่มข้ึนจากการไดช่้วยเหลือและอธิบาย

ใหผู้อ่ื้น จากการท่ีแต่ละคนสร้างส่ิงต่าง ๆท่ีแตกต่างกนั มาใชช่้วยต่อเติมเสริมแต่งให้เกิดมากข้ึน  
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4.1.3 บทบาทของผูส้อนในการจดักระบวนการท่ีจะสามารถเสริมสร้างใหผู้เ้รียนเกิด

การเรียนรู้ได ้

ผูส้อนมีบทบาทสาํคญัในการจดัโปรแกรม โดยผูส้อนควรตอ้งเป็นตน้แบบของ

ผูเ้รียนในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ อยูต่ลอดเวลา เป็นนกัคิด นกัแกปั้ญหา และสามารถใชก้ารคิด

วจิารณญาณในการแกปั้ญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวติประจาํวนัไดเ้พื่อใหผู้เ้รียนเห็นตวัอยา่งท่ีเป็น

รูปธรรม ในขณะเดียวกนัก็สนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาตนเองใหเ้ป็นผูเ้ช่ียวชาญในดา้นการเรียนรู้ 

และช่วยปรับแกไ้ขการคิดของผูเ้รียนแต่ละคน โดยเสนอคาํถามท่ีจะทาํใหเ้กิดการคิดแบบใหม่ หา

วธีิแกปั้ญหาแบบใหม่ๆ และทาํใหผู้เ้รียนอยูใ่นสถานการณ์ท่ีจะคิดแกปั้ญหาอยูต่ลอดเวลาซ่ึง

สอดคลอ้งกบั สุชิน เพช็รักษ ์ (2544) ท่ีกล่าววา่ ครูตอ้งทาํหนา้ท่ีจดักระบวนการท่ีสามารถช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดโ้ดยสะดวก ครูจะตอ้งฝึกฝนตนเองอยูเ่สมอ สามารถวิเคราะห์ผูเ้รียนแต่ละ

รายไดถู้กตอ้งและใหค้าํแนะนาํไดอ้ยา่งเหมาะสม ผูส้อนตอ้งมีความเขา้ใจในวธีิคิดของผูเ้รียน มี

ความวอ่งไวต่อความคิด ความตอ้งการของผูเ้รียนแต่ละคน สามารถวเิคราะห์ผูเ้รียนแต่ละคนได้

อยา่งถูกตอ้งวา่ ผูเ้รียนแต่ละคนมีปัญหาอะไร ผูเ้รียนแต่ละคนตอ้งการอะไร และสามารถให้

คาํแนะนาํกบัผูเ้รียนแต่ละคนได ้ผูส้อนตอ้งเป็นผูท่ี้มีคุณลกัษณะของการคิดวิจารณญาณ ซ่ึงตอ้งเป็น

ผูท่ี้มีความรู้กวา้งขวาง สามารถจบัประเด็นและระบุประเด็นปัญหาได ้ สามารถเก็บรวบรวมขอ้มูล

และวเิคราะห์ขอ้มูลได ้ สามารถพิจารณาทางเลือกท่ีเป็นไปไดใ้นการแกปั้ญหาได ้ และเป็นผูท่ี้มีเหตุ

มีผลสามารถลงขอ้สรุปอยา่งสมเหตุสมผลได ้ ผูส้อนตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้

ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิดหกใบ และ แนวคิดการคิด

วจิารณญาณ อยา่งลึกซ้ึงเป็นอยา่งดี ซ่ึงจะทาํใหผู้ส้อนมีความเช่ียวชาญในการจดัโปรแกรมน้ีและ

ผูเ้รียนมีความเช่ือมัน่ในตวัผูส้อนดว้ย ผูส้อนตอ้งมีประสบการณ์การสอนกบัเด็กในวยัอายรุะหวา่ง 

9-11 ปี เน่ืองจากเด็กในวยัน้ีเป็นวยัท่ีซนและไม่ค่อยสนใจในเร่ืองท่ีพวกเขาไม่ตอ้งการรู้ ผูส้อนตอ้ง

มีวธีิการในการจดัการเพื่อให้เด็กสนใจในเร่ืองและกิจกรรมท่ีกาํลงัเรียนรู้อยู ่ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั 

Caffarella (2002) ท่ีกล่าววา่ นกัพฒันาโปรแกรม หรือ ครูผูส้อนตอ้งใหค้วามสาํคญักบัการทาํความ

เขา้ใจในบริบท (Discerning the context) ซ่ึงตอ้งเขา้ใจและตอ้งมีทกัษะ ปฎิสัมพนัธ์กบัผูเ้ก่ียวขอ้ง 

ซ่ึงคือผูเ้รียน และสอดคลอ้งกบั Boyle (1981) ท่ีกล่าววา่ ในกระบวนการพฒันาโปรแกรม 

ผูพ้ฒันาโปรแกรม หรือผูส้อน ตอ้งทาํความเขา้ใจลกัษณะ พื้นฐาน ความรู้ ความคาดหวงัของกลุ่ม

ผูเ้รียน เพื่อเขา้ใจ ปัญหา ความตอ้งการและความเป็นไปไดข้องการจดัโปรแกรม นอกจากน้ีผูส้อน

ตอ้งศึกษาและทาํความเขา้ใจธรรมชาติ ความตอ้งการ ความสนใจของเด็กในสถานสงเคราะห์ให้ดี 

เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์เป็นเด็กซ่ึงมีลกัษณะเฉพาะตวัซ่ึงเขา้ใจไดย้าก โดยผูจ้ดักิจกรรม

ควรเขา้ไปเก็บขอ้มูลโดยการสัมภาษณ์ผูบ้ริหาร สัมภาษณ์เด็กและศึกษาขอ้มูลสภาพแวดลอ้มเพื่อ



 192 

นาํมาใชป้ระกอบในการจดัโปรแกรม ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Boyle (1981) ท่ีกล่าววา่ ผูจ้ดัโปรแกรม

จะตอ้งทาํการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีเก่ียวกบักลุ่มผูเ้รียน เพื่อทาํความเขา้ใจสถานการณ์และ

จะตอ้งพบปะและศึกษากลุ่มผูเ้รียนเพื่อเขา้ใจปัญหา ความตอ้งการและความเป็นไปไดข้องการจดั

โปรแกรม 

4.1.4 การจดัสภาพแวดลอ้มท่ีดีและเอ้ือต่อการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ 

การจดัสภาพแวดลอ้มท่ีดีจะมีส่วนช่วยทาํใหก้ารจดัโปรแกรมประสบ

ความสาํเร็จและมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Knowles (1980) ท่ีวา่ กระบวนการ

เรียนรู้จะตอ้งสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ทั้งทางสภาพแวดลอ้มทางกายภาพเช่น สถานท่ี ความ

สะดวกสบาย และสภาพแวดลอ้มทางจิตวทิยา เช่นความสบายใจ และการรู้สึกผอ่นคลาย และ

สอดคลอ้งกบั Caffarella (2002) ท่ีกล่าววา่ การจดัโปรแกรมตอ้งใหค้วามสาํคญักบัการหาส่ิงอาํนวย

ความสะดวกท่ีเหมาะสมในการเอ้ือต่อบรรยากาศการเรียนรู้ และการจดัเตรียมวสัดุอุปกรณ์การสอน

ท่ีเอ้ือต่อการจดัโปรแกรม นอกจากน้ีควรมีบรรยากาศท่ีมีความเป็นกนัเอง เป็นมิตร จะทาํใหก้าร

เรียนรู้เป็นไปอยา่งอบอุ่น เป็นผลทาํใหผู้เ้รียนรักท่ีจะเรียนรู้และมีความสนุกสนานในการเรียนรู้ซ่ึง

สอดคลอ้งกบั กรุณา นคัราจารย ์(2548) ท่ีกล่าววา่ การสร้างเสริมใหเ้กิดบรรยากาศการเรียนรู้อยา่งมี

ความสุข ทาํใหผู้เ้รียนรู้สึกกระตือรือร้นอยา่งเตม็ท่ีจากการปฏิบติักิจกรรม 

4.1.5 การมีความพร้อมและเพียงพอของวสัดุอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการจดัโปรแกรม 

เน่ืองจากผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูล้งมือสร้างสรรคผ์ลงานดว้ยตนเองและจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความสนุก

ในการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งแบ่งวสัดุอุปกรณ์กบัผูอ่ื้น 

4.1.6 เน้ือหาในสถานการณ์ปัญหาควรเป็นสถานการณ์ทัว่ไปในชีวติจริงซ่ึงผูเ้รียนซ่ึง

เป็นเด็กสามารถเขา้ใจไดง่้าย เน่ืองจากผูเ้รียนตอ้งเขา้ใจสถานการณ์ไดอ้ยา่งชดัเจนก่อนท่ีจะใช้

ขั้นตอนกระบวนการการคิดวิจารณญาณในการคิดแกปั้ญหา และควรเป็นสถานการณ์ท่ีผูเ้รียนมี

ความตอ้งการการเรียนรู้และมีความคิดเห็นวา่มีประโยชน์ต่อตวัผูเ้รียนและผูเ้รียนสามารถนาํไป

ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้เพราะจะทาํใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการเรียนรู้ 

4.1.7 ส่ือการเรียนรู้นั้นจะตอ้งมีความหลากหลาย เช่น เล่นเกม ต่อ Jigsaw เล่านิทาน ดู

วดีิทศัน์ ป้ันดินนํ้ามนั ต่อตวัต่อเลโก ้และ เล่นบทบาทสมมติ ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจในการ

เขา้ร่วมกิจกรรมและมีความสนุกในระหวา่งการเรียนรู้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุประภา  ร่วม

ชยัภูมิ (2552) และ รตาพร  ศิวะวณิชกุล (2547) ท่ีกล่าววา่การจดัโปรแกรมเพื่อพฒันาการคิด

วจิารณญาณนั้น จะตอ้งประกอบไปดว้ยกิจกรรมท่ีหลากหลาย ไดแ้ก่ เกม กรณีตวัอยา่ง บทบาท

สมมติ การอภิปรายกลุ่มยอ่ย และการอภิปรายกลุ่มใหญ่ ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ สามารถพฒันาการคิด

วจิารณญาณของผูเ้รียนไดดี้ยิง่ข้ึน 
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จากเหตุผลดงักล่าว แสดงใหเ้ห็นวา่ปัจจยัดา้นการสนบัสนุนจากสถานสงเคราะห์ ดา้น

ผูเ้รียน ดา้นผูส้อน ดา้นการจดัสภาพแวดลอ้ม ดา้นเน้ือหา และดา้นส่ือการเรียนรู้ เป็นปัจจยัสาํคญัท่ี

ส่งผลต่อการนาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎี

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาไปใช ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ศิริกานต ์คุสินธ์ุ (2549) ซ่ึง

ไดท้าํการศึกษาปัจจยัท่ีส่งผลและแนวทางการพฒันาการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในโรงเรียนสังกดัสาํนกังานการศึกษากรุงเทพมหานครพบวา่ ปัจจยัท่ีสาํคญัตอ้ง

ใหค้วามสาํคญักบัการสนบัสนุนของโรงเรียนและผูป้กครอง ดา้นผูเ้รียน และการจดัสภาพแวดลอ้ม

ทั้งในหอ้งเรียนและนอกเหนือจากการเรียนในหอ้งเรียน 

4.2 เง่ือนไขของการจัดโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

4.2.1.ดา้นผูเ้รียน 

ผูเ้รียนตอ้งมีอายรุะหวา่ง 9-11 ปี เน่ืองจากเด็กวยัน้ี เป็นวยัท่ีสามารถพฒันาการ

คิดโดยใชเ้หตุผลประกอบการคิดตดัสินใจดว้ยตนเองได ้ และเป็นวยัท่ีมีความคิดสร้างสรรคสู์งและ

สามารถนาํความคิดไปใชไ้ดจ้ริงๆ สามารถกระตุน้ใหใ้ชค้วามคิดสร้างสรรคห์รือทกัษะอ่ืนๆ รู้จกั

ถามคาํถาม ปัญหาท่ีซบัซอ้นข้ึน รู้จกัคิดมากข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Papert (1993b) กล่าววา่เด็กใน

ระดบัอายดุงักล่าวสามารถพฒันาการคิดโดยใชเ้หตุผลประกอบการคิดตดัสินใจดว้ยตนเองได ้ และ

ในการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญานั้น เด็กจะตอ้งเรียนรู้ดว้ยการ

ลงมือสร้างหรือทาํบางส่ิงบางอยา่งดว้ยตนเอง ซ่ึงควรเร่ิมส่งเสริมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาไดใ้นระดบัอาย ุ 9-11 ปี และยงัสอดคลอ้งกบั Torrance (1973) ได้

ศึกษาพฒันาการความคิดสร้างสรรคข์องเด็กในวยัน้ีวา่ เป็นวยัท่ีมีความคิดสร้างสรรคสู์งและ

สามารถนาํความคิดไปใชไ้ดจ้ริงๆ สามารถกระตุน้ใหใ้ชค้วามคิดสร้างสรรคห์รือทกัษะอ่ืนๆ รู้จกั

ถามคาํถาม ปัญหาท่ีซบัซอ้นข้ึน รู้จกัคิดมากข้ึน นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบั Piaget (1969) ท่ีกล่าว

กล่าวถึงในทฤษฏีพฒันาการทางสติปัญญาวา่เด็กในวยัน้ีอยูใ่นขั้นท่ี 3 ขั้นการคิดอยา่งมีเหตุผลเชิง

รูปธรรม (Concrete Operational Stage) ซ่ึงสามารถใชเ้หตุผลกบัส่ิงท่ีมองเห็นและสามารถเขา้ใจถึง

เร่ืองความคงท่ีในเชิงปริมาณและความสัมพนัธ์ของส่ิงต่างๆไดดี้ข้ึนเด็กวยัน้ีจะสามารถในการคิด

อยา่งมีเหตุผลกบัส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม และยงัสามารถคิดกลบัไปกลบัมาไดด้ว้ย นอกจากน้ีผูว้จิยัยงัได้

กาํหนดคุณสมบติัของผูเ้รียนเพื่อใหก้ารจดัโปรแกรมเป็นไปไดคื้อผูเ้รียนตอ้งศึกษาอยูใ่นระดบั

ประถมศึกษาปีท่ี 3 ข้ึนไป  เพราะผูเ้รียนท่ีกาํลงัศึกษาในระดบัน้ีจะมีความสามารถในการอ่าน

หนงัสือออกและเขียนหนงัสือได ้ เน่ืองจากในการทาํกิจกรรมนั้น ผูเ้รียนตอ้งอ่านสถานการณ์ต่าง ๆ 

ได ้และจะตอ้งเขียนความคิดของตนลงในใบงานได ้และผูเ้รียนตอ้งมีความสมคัรใจและสามารถเขา้

ร่วมโปรแกรมไดต้ลอดหลกัสูตร ในดา้นจาํนวนผูเ้รียน ตอ้งมีจาํนวนท่ีเหมาะสมไม่ควรจะมากกวา่ 
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15 คน เพื่อใหก้ารเรียนรู้ไดค้รอบคลุมผูเ้รียนไดอ้ยา่งทัว่ถึง เน่ืองจากกิจกรรมการเรียนรู้ใน

โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์นั้น ผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติั

ดว้ยตนเอง ตอ้งสร้างสรรคผ์ลงานใหเ้ป็นรูปธรรม ตอ้งมีการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั และมี

การเปิดโอกาสใหมี้การนาํเสนอผลงานและกระบวนการคิดแต่ละคนอยา่งเปิดเผย ซ่ึงสอดคลอ้งกบั

การทาํการวจิยัของ นนัทนา  พึ่งเกษม (2543) บงัอร  พราหมณ์ฤกษ ์(2544) กสัมา สิทธิกุล (2547)  

ปิยะนุช ยตุยาจาร (2544)  พวงผกา โกมุติกานนท ์ (2544) ซ่ึงไดจ้ดัโปรแกรมกบัเด็กในวยั 9-11 ปี 

จาํนวน 12 – 15 คน 

4.2.2 ดา้นผูส้อน 

ผูส้อนตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิดหกใบ และ แนวคิดการคิดวิจารณญาณ เป็นอยา่ง

ดี ซ่ึงสอดคลอ้งกบั กมลวรรณ ตงัธนกานนท ์(2547) ท่ีกล่าววา่ ครูจะตอ้งมีความเขา้ใจกระบวนการ

เรียนรู้อยา่งลึกซ้ึง เพื่อท่ีจะใหก้ารจดัโปรแกรมแนวคิดทั้งหลายดงักล่าวเป็นไปไดด้ว้ยดี ผูส้อนตอ้ง

เป็นครูสอนเด็กหรือเป็นผูท่ี้คุน้เคยกบัเด็กเพราะการจดักิจกรรมตอ้งมีวธีิการในการจดัการใหเ้ด็ก

สนใจในกิจกรรมการเรียนรู้ ผูส้อนตอ้งทาํความเขา้ใจลกัษณะและความตอ้งการของเด็กในสถาน

สงเคราะห์โดยเขา้ไปหาขอ้มูลจากการไปพบปะพดูคุยกบัเด็กในสถานสงเคราะห์และศึกษาขอ้มูล

สภาพแวดลอ้มของสถานสงเคราะห์ 

4.2.3 ดา้นการจดัสภาพแวดลอ้มในการทาํกิจกรรม 

การจดัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

น้ี ควรมีหอ้งเรียนท่ีมีโตะ๊เรียนแบบท่ีสามารถนัง่เป็นกลุ่มยอ่ยได ้ มีพื้นท่ีนาํเสนอผลงาน และความ

คิดเห็น มีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์หรือกระดานเพื่อใหก้ารอธิบายเร่ืองราวทาํไดดี้ยิง่ข้ึน มีแสงสวา่งท่ี

เหมาะสม และควรจะเป็นหอ้งเรียนท่ีเงียบและไม่มีส่ิงอ่ืนๆ ท่ีจะทาํความรบกวนสมาธิผูเ้รียนใน

ระหวา่งการจดักิจกรรม ควรมีของวา่งและเคร่ืองด่ืมจดัให้เพียงพอกบัจาํนวนผูเ้รียน 

4.2.4 ดา้นวสัดุอุปกรณ์ 

วสัดุอุปกรณ์ซ่ึงประกอบดว้ยตวัต่อเลโกแ้ละดินนํ้ามนัจะตอ้งมีจาํนวนเพียงพอ

กบัผูเ้รียน เน่ืองจากผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูล้งมือสร้างสรรคผ์ลงานดว้ยตนเองและจะทาํใหผู้เ้รียนเกิด

ความสนุกในการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งแบ่งวสัดุอุปกรณ์กบัผูอ่ื้น ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Boyle 

(1981) ท่ีกล่าววา่ ในกระบวนการพฒันาโปรแกรมเชิงพฒันา จะตอ้งพิจารณาความเพียงพอของ

ทรัพยากรในดา้นเงิน กาํลงัคน อุปกรณ์ เคร่ืองมือและความพร้อมใชข้องทรัพยากรดว้ย และ

สอดคลอ้งกบั Caffarella (2002) ท่ีกล่าววา่ การจดัโปรแกรมตอ้งใหค้วามสาํคญักบัการหาส่ิงอาํนวย
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ความสะดวกท่ีเหมาะสมในการเอ้ือต่อบรรยากาศการเรียนรู้ และการจดัเตรียมวสัดุอุปกรณ์การสอน

ท่ีเอ้ือต่อการจดัโปรแกรม  

จากขอ้กาํหนดดงักล่าว แสดงใหเ้ห็นวา่เง่ือนไขดา้นผูเ้รียน ดา้นผูส้อน ดา้นการจดั

สภาพแวดลอ้มในการทาํกิจกรรม และดา้นวสัดุอุปกรณ์ เป็นขอ้กาํหนดท่ีส่งผลต่อความสาํเร็จและ

ประสิทธิภาพของการนาํโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาไปใช ้

จากการดาํเนินการทั้ง 4 ขั้นตอนของการวจิยั ทาํใหผู้ว้จิยัไดค้น้พบวา่ การนาํแนวคิดการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวกคิดหกใบ และแนวคิดการคิดวจิารณญาณมาบูรณา

การกนัเพื่อเป็นกรอบในการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ของโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์นั้น มีความสอดคลอ้งและเก้ือกลูกนั ซ่ึงช่วยทาํใหโ้ปรแกรมท่ี

พฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมากยิง่ข้ึน โดยผูว้จิยันาํกิจกรรมท่ีใชแ้นวคิดการเรียนรู้

ดว้ยปัญญามาใชเ้ป็นกิจกรรมหลกัของโปรแกรม นั้นคือกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใช้

อุปกรณ์ตวัต่อ และ กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั ผูว้จิยันาํแนวคิดหมวกคิดหกใบ

มาใชเ้ป็นเคร่ืองมือช่วยใหเ้ด็กในสถานสงเคราะห์เขา้ใจกระบวนการคิดวจิารณญาณไดดี้ยิง่ข้ึนและ

จดจาํขั้นตอนการใชง้านไดง่้ายข้ึน ผูว้จิยันาํแนวคิดการคิดวจิารณญาณมาใชเ้ป็นกรอบในการพฒันา

และปรับปรุงการคิดวจิารณญาณใหมี้ความเหมาะสมกบัเด็กในสถานสงเคราะห์ และนาํมาใชเ้ป็น

ขั้นตอนในการดาํเนินกิจกรรมและเป็นผลสัมฤทธ์ิในการคิดวจิารณญาณของผูเ้รียน ซ่ึงมี 4 ขั้นตอน

คือ 1) การระบุประเด็นปัญหา 2) การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 3) การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และ 

4) การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล โดยกระบวนการเรียนรู้ของโปรแกรมเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ในงานวิจยั ถูกแบ่งออกเป็น 4 ระยะดงัน้ี 

ระยะท่ี 1 เป็นการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ โดยใชกิ้จกรรมการคิด

วจิารณญาณ  ซ่ึงเป็นการใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้กระบวนการการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ ซ่ึงประกอบไปดว้ย 1) การระบุประเด็นปัญหา 2) การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 3) 

การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และ 4) การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

โดยใชกิ้จกรรมหมวกคิดหกใบ ซ่ึงผูเ้รียนจะไดฝึ้กใชห้มวกคิดจากสถานการณ์หรือหวัขอ้ท่ี

กาํหนดให ้ โดยพยายามใหผู้เ้รียนไดฝึ้กคิดใหร้อบคอบทุกหมวก โดยยดึกรอบการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงประกอบไปดว้ยกระบวนการคิดหลกั 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

2.1 ระบุประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและวเิคราะห์ปัญหาจาก

สถานการณ์ท่ีกาํหนดให้เพื่อกาํหนดประเด็นปัญหา 
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2.2 รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล ใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและพิจารณา

แยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อหาขอ้เท็จจริงและความคิดเห็น 

2.3 พิจารณาตดัสินขอ้มูล โดยใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาและเลือกขอ้มูลท่ี

เก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพื่อนาํมาแกปั้ญหา โดยระบุทางเลือกหลายทางท่ีเป็นไปได ้

2.4 การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล โดยใชห้มวกสีเหลืองในการพิจารณาขอ้ดี ใชห้มวกสี

ดาํในการพิจารณาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และทาํการตดัสินเลือกทางเลือก โดยใช้

หมวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและเรารู้สึกมีความสุข

ไหมในการตดัสินใจน้ี 

ระยะท่ี 3 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเพื่อ

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ โดยใชกิ้จกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ และ 

กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการสร้างความรู้ดา้นการคิดและ

ทกัษะการแกปั้ญหา จากการท่ีผูเ้รียนริเร่ิมสร้างโครงการจากความคิดของผูเ้รียนเอง ไดล้งมือสร้าง

ส่ิงท่ีเป็นของจริงท่ีจบัสัมผสัได ้และนาํเสนอแลกเปล่ียนความคิดของตนเองและผูอ่ื้น 

ระยะท่ี 4 เป็นโปรแกรมการจดัการเรียนรู้ โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์เขา้ดว้ยกนั โดยใชกิ้จกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด ซ่ึงประกอบไปดว้ย

ขั้นตอนยอ่ยดงัน้ี 

4.1 ขั้นการกาํหนดประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและวเิคราะห์

ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อกาํหนดประเด็นปัญหา  

4.2 ขั้นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและ

พิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อหาขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น ขอ้มูลท่ี

เก่ียวขอ้งและไม่เก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา 

4.3 ขั้นการพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ โดยใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาและ

เลือกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพื่อนาํมาแกปั้ญหา โดยระบุทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

4.4 ขั้นการสรุปและตดัสินทางเลือก โดยใชห้มวกสีเหลืองในการหาขอ้ดีและคุณค่า ใช้

หมวกสีดาํในการหาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และทาํการตดัสินเลือกทางเลือก โดย

ใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและเรารู้สึกมี

ความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

4.5 ขั้นการวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ ซ่ึงจะใชห้มวกสีฟ้ามาใชใ้น

การกาํหนดส่ิงท่ีตอ้งกระทาํเพื่อใหเ้กิดการปฏิบติัไดจ้ริง โดยการสร้างแผนการปฏิบติัออกมาเป็น



 197 

รูปธรรมผา่นกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเช่น การสร้างแผนการปฏิบติั

ผา่นการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อและการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

4.6 ขั้นวเิคราะห์และนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั  เป็นการนาํเสนอ

ผลงานการสร้างแบบจาํลองและการสร้างเร่ืองราว และมีการวเิคราะห์แลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนั

และกนั 

โดยกระบวนการการเรียนรู้ระยะท่ี 1 เป็นการเรียนรู้โดยใชแ้นวคิดการคิดวจิารณญาณ 

ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้โดยใชแ้นวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ ระยะท่ี 3 

เป็นการเรียนรู้โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

และระยะท่ี 4 เป็นการเรียนรู้โดยใชแ้นวคิดทั้งสามมาบูรณาการกนัเพื่อเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณ โดยขั้นตอนท่ี 4.1 ถึง 4.4 จะใชแ้นวคิดการคิดวจิารณญาณและแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

และขั้นตอนท่ี 4.5 และ 4.6 ใชแ้นวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญามาใชใ้นกระบวนการ

จดัการเรียนรู้ ซ่ึงสามารถสรุปไดด้งัแผนภาพดงัน้ี 
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แผนภาพที ่11 กระบวนการเรียนรู้ของโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผูว้จิยัเรียนรู้วา่ นกัการศึกษาหรือผูท่ี้สนใจสามารถนาํกรอบการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้

ของโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีใชเ้สริมสร้างการคิด

วจิารณญาณในการวจิยัคร้ังน้ี ไปประยกุตใ์ชใ้นการเสริมสร้างการคิดดา้นอ่ืนๆ เช่น การคิด

แกปั้ญหา และการคิดสร้างสรรค ์ ไดด้ว้ย โดยยงัคงใชแ้นวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

และแนวคิดหมวกคิดหกใบ แต่เปล่ียนแนวคิดการคิดวจิารณญาณเป็นแนวคิดดา้นอ่ืนท่ีตอ้งการ

พฒันาแทน โดยตอ้งปรับขั้นตอนกระบวนการคิดจากการคิดวจิารณญาณไปเป็นขั้นตอน

กระบวนการคิดดา้นอ่ืนท่ีตอ้งการแทน และตอ้งปรับขั้นตอนใหมี้ความเหมาะสมกบับริบทของ

ผูเ้รียนดว้ย ซ่ึงกระบวนการเรียนรู้ของโปรแกรมจะยงัคงมี 4 ระยะต่อเน่ืองกนั โดยระยะท่ี 1 เป็นการ

เรียนรู้ตามแนวคิดการคิดดา้นอ่ืนท่ีตอ้งการพฒันา ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหก

ระยะท่ี 1 การเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ 

แนวคิดการคิดวิจารณญาณ โดยใชข้ั้นตอนของการคิด

วิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ระยะท่ี 2 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบเพ่ือเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ 

แนวคิดการคิดวิจารณญาณ โดยใชข้ั้นตอนของการ

คิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

แนวคิดหมวกคิดหกใบ โดยใชสี้ของหมวกให้

สอดคลอ้งกบัขั้นตอนการคิดวิจารณญาณ 

ระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเพ่ือเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ 

แนวคิดการคิดวิจารณญาณ โดยใชข้ั้นตอนของการ

คิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

ระยะท่ี 4 การเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดทั้งหมดเพ่ือเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ 

แนวคิดการคิดวิจารณญาณ  

แนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

โดยใชกิ้จกรรมการป้ันดินนํ้ามนัและต่อตวัต่อ 

แนวคิดหมวกคิดหกใบ 
ขั้นตอนตามกระบวนการคิด

วิจารณญาณสาํหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์ 4 ขั้นตอน 

แนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ขั้นตอนการสร้าง และขั้นตอน

การวิเคราะห์และนาํเสนอ 
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ใบเพื่อเสริมสร้างการคิดดา้นอ่ืนท่ีตอ้งการพฒันา ระยะท่ี 3 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเพื่อเสริมสร้างการคิดดา้นอ่ืนท่ีตอ้งการพฒันา และระยะท่ี 4 เป็นการบูรณา

การกนัทั้ง 3 แนวคิด โดยขั้นตอนแรกจะใชแ้นวคิดการคิดดา้นอ่ืนกบัแนวคิดหมวกคิดหกใบท่ีใช้

เสริมสร้างแนวคิดดา้นนั้นมาใช ้ โดยจาํนวนขั้นตอนข้ึนอยูก่บัจาํนวนขั้นตอนของแนวคิดการคิด

ดา้นอ่ืนท่ีตอ้งการพฒันานั้น ส่วนขั้นตอนสองขั้นตอนสุดทา้ย ยงัเป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเช่นเดิม ซ่ึงสามารถสรุปดงัแผนภาพดงัน้ี 

 

แผนภาพที ่12 กรอบกระบวนการเรียนรู้ของโปรแกรมเสริมสร้างการคิดดา้นอ่ืนๆ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผูว้จิยัคน้พบวา่ ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

นอกจากส่ือท่ีเป็นเทคโนโลยเีช่น การสร้างหุ่นยนต ์ LEGO-Logo หรือ การใชโ้ปรแกรม 

MicroWorlds Logo ท่ีใชง้านวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาหลายๆ 

งานวจิยัแลว้ ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีไม่ใช่เทคโนโลยซ่ึีงหาง่ายกวา่ ถูกกวา่และเขา้ใจง่ายกวา่

ระยะท่ี 1 การเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างการคิดดา้นท่ีตอ้งการพฒันา 

แนวคิดการคิดดา้นท่ีตอ้งการพฒันา โดยใชข้ั้นตอนของการคิดดา้นนั้น 

ระยะท่ี 2 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบเพ่ือเสริมสร้างการคิดดา้นท่ีตอ้งการพฒันา 

แนวคิดการคิดดา้นท่ีตอ้งการพฒันา โดยใชข้ั้นตอน

ของการคิดดา้นนั้น 

แนวคิดหมวกคิดหกใบ โดยใชสี้ของหมวกให้

สอดคลอ้งกบัขั้นตอนการคิดดา้นนั้น 

ระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเพ่ือเสริมสร้างการคิดดา้นท่ีตอ้งการพฒันา 

แนวคิดการคิดดา้นท่ีตอ้งการพฒันาโดยใชข้ั้นตอน

ของการคิดดา้นนั้น 

ระยะท่ี 4 การเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดทั้งหมดเพ่ือเสริมสร้างการคิดดา้นท่ีตอ้งการพฒันา 

แนวคิดการคิดดา้นนั้น 

แนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

โดยใชกิ้จกรรมการป้ันดินนํ้ามนัและต่อตวัต่อ 

แนวคิดหมวกคิดหกใบ 
ขั้นตอนตามกระบวนการคิด

ดา้นท่ีตอ้งการพฒันา 

แนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ขั้นตอนการสร้าง และขั้นตอน

การวิเคราะห์และนาํเสนอ 
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สามารถนาํมาใชไ้ดเ้ช่นเดียวกนั ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมและบริบทของผูเ้รียนเป็นสาํคญั ส่ือ

ส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีใชใ้นโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

ของงานวจิยัน้ี ไม่ไดใ้ชส่ื้อท่ีเป็นเทคโนโลย ี แต่งานวจิยัน้ีใชส่ื้อส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีง่ายและ

เหมาะสมกบัผูเ้รียนมากกวา่ เช่นการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนัและการสร้างแบบจาํลอง

โดยใชต้วัต่อเลโก ้ เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์เป็นเด็กท่ีมีปัญหาในดา้นการเรียนรู้ คือ เรียนรู้

ไดช้า้ สติปัญญาตํ่ากวา่เด็กปกติ และมีความรู้ในดา้นเทคโนโลยตี ํ่า ซ่ึงเม่ือใชส่ื้อการเรียนรู้ดงักล่าว

กบัเด็กในสถานสงเคราะห์ พบวา่เด็กชอบกิจกรรมเหล่าน้ีมาก มีความสุข สนุกกบัการเรียนรู้ และผล

การทดลองยงัพบวา่ส่ือการเรียนรู้น้ีช่วยเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ไดต้ามวตัถุประสงคท่ี์ไดต้ั้งไวอี้กดว้ย 

ผูว้จิยัคน้พบวา่ โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสําหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตาม

ทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา นอกจากจะช่วยเสริมสร้างการคิดวจิารญาณของเด็กใน

สถานสงเคราะห์ใหเ้พิ่มข้ึนแลว้ ยงัส่งผลใหผู้เ้รียนคือเด็กในสถานสงเคราะห์มีทกัษะการเรียนรู้ดว้ย

ตนเองเพิ่มข้ึน โดยทกัษะดงักล่าวยงัเป็นพื้นฐานให้เด็กในสถานสงเคราะห์เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต

ดว้ย ทกัษะในดา้นการเรียนรู้ดว้ยตนเองของผูเ้รียนท่ีเพิ่มข้ึน เน่ืองจากโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนน้ี ได้

เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนคิดดว้ยตวัเอง สร้างดว้ยตวัเอง วเิคราะห์และนาํเสนอผลงานดว้ยตวัเอง 

นอกจากนั้นผูเ้รียนยงัไดรั้บทกัษะในดา้นการเรียนรู้ตลอดชีวติดว้ย นั้นคือเม่ือผูเ้รียนไดว้เิคราะห์

และแลกเปล่ียนความคิดระหวา่งกนัแลว้ทาํใหค้วามคิดเปล่ียนไป ผูเ้รียนก็จะเกิดความคิดใหม่ เม่ือ

เกิดความคิดใหม่ก็จะทาํให้ตอ้งสร้างผลงานหรือช้ินงานใหม่ และวเิคราะห์และนาํเสนอผลงานใหม่ 

เป็นวงจรต่อเน่ืองไปไม่ส้ินสุด ทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงเป็นพื้นฐานสาํคญัของ

การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

ผูว้จิยัไดค้น้พบวา่ ปัญหาท่ีสาํคญัของเด็กในสถานสงเคราะห์ นอกเหนือจากการคิด

วจิารณญาณท่ีงานวจิยัน้ีใหค้วามสนใจศึกษาแลว้ เด็กในสถานสงเคราะห์ยงัมีปัญหาท่ีสาํคญัอยา่ง

อ่ืนอีกท่ีควรไดรั้บการส่งเสริมและพฒันาไปควบคู่กนันั้นคือ ปัญหาดา้นการอ่านออกและเขียนได ้

และ ปัญหาดา้นพฤติกรรมไม่พึงประสงคข์องเด็ก ซ่ึงไดแ้ก่ ขาดสัมพนัธภาพกบัผูอ่ื้น ขาดความ

อดทน ไม่รู้จกัการให้หรือแบ่งปัน ชอบใชค้วามรุนแรง กา้วร้าว ขาดการใฝ่รู้ และขาดทกัษะชีวติ 

(วชิยั รูปขาํดี, 2553) ดงันั้นผูว้จิยัจึงคิดเห็นวา่ถา้เด็กในสถานสงเคราะห์ไดรั้บการพฒันาใน 2 ดา้นน้ี

เพิ่มเติมจะเป็นการช่วยพฒันาและเสริมสร้างเด็กในสถานสงเคราะห์ใหมี้ความครอบคลุมมากข้ึน

และเป็นประโยชน์กบัเด็กในสถานสงเคราะห์ไดดี้ยิง่ข้ึน  
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ข้อเสนอแนะ 

1.ข้อเสนอแนะสําหรับการนําโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสําหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ไปใช้ 

จากผลการวจิยัท่ีพบวา่ โปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนน้ีสามารถเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ไดน้ั้น ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะการนาํโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนไปใช ้ดงัน้ี 

1.1 การเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ นบัวา่เป็น

ประโยชน์ท่ีสาํคญัอยา่งยิง่ต่อเด็กในสถานสงเคราะห์ ดงันั้น กระทรวงการพฒันาสังคมและความ

มัน่คงของมนุษยซ่ึ์งเป็นหน่วยงานท่ีกาํกบัดูแลสถานสงเคราะห์ จึงควรนาํโปรแกรมเสริมสร้างการ

คิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีไดพ้ฒันาข้ึนน้ีไปใชเ้พื่อเป็นการเพิ่มทางเลือกของ

การจดัการศึกษาในรูปแบบใหม่ใหก้บัเด็กในสถานสงเคราะห์เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณให้

มีเพิ่มมากข้ึน ซ่ึงเป็นการพฒันาสังคมใหดี้ข้ึนไดใ้นระดบัหน่ึง 

1.2 ผูจ้ดัการศึกษานอกระบบโรงเรียนท่ีจะนาํโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนไปใช ้ ควรศึกษา

แต่ละองคป์ระกอบและแผนการจดักิจกรรมของโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึนอยา่งละเอียด เพื่อใหส้ามารถ

นาํไปใชป้ระโยชน์ไดอ้ยา่งเต็มประสิทธิภาพเพื่อท่ีจะสามารถเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณของเด็ก

ในสถานสงเคราะห์ไดต้ามวตัถุประสงคข์องโปรแกรมท่ีไดต้ั้งไว ้

1.3 โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ี

พฒันาข้ึนน้ี ไดใ้ชแ้นวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ท่ีใหผู้เ้รียนเป็น

ศูนยก์ลางการเรียนรู้และเป็นการเรียนรู้ผา่นการลงมือทาํหรือการปฏิบติั ผูส้อนเป็นเพียงผูค้อย

อาํนวยความสะดวกในการทาํกิจกรรมเท่านั้น ดงันั้นการนาํโปรแกรมน้ีไปใชจึ้งตอ้งช้ีแจง

รายละเอียดของกิจกรรมใหเ้ด็กในสถานสงเคราะห์รับทราบ และคดัเลือกผูเ้รียนท่ีมีความเตม็ใจเขา้

ร่วมโปรแกรมดว้ยความสมคัรใจของผูเ้รียนเอง เพราะผูเ้รียนท่ีมีความสนใจจะใหค้วามร่วมมือใน

การทาํกิจกรรมต่างๆ ของโปรแกรมเป็นอยา่งดี และเม่ือผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรมทั้ง

กิจกรรมเด่ียวและกิจกรรมกลุ่มดว้ยความมุ่งมัน่และตั้งใจเรียนรู้ ก็จะทาํใหเ้กิดบรรยากาศการเรียนรู้

ท่ีดีและเกิดความสนุกในการท่ีจะเรียนรู้ 

1.4 โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์น้ีไดพ้ฒันา

กิจกรรมการเรียนรู้ 5 กิจกรรมท่ีต่อเน่ืองกนัและทั้ง 5 กิจกรรมมีระยะเวลาของการจดัโปรแกรม

ค่อนขา้งจะนานคือ 100 ชัว่โมง ดงันั้นการนาํโปรแกรมน้ีไปใช ้ ผูจ้ดัการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

ควรตอ้งช้ีแจง้และทาํความเขา้ใจกบัสถานสงเคราะห์เพื่อใหส้ถานสงเคราะห์จดัผูเ้รียนท่ีสามารถเขา้

ร่วมกิจกรรมไดต้ลอดระยะเวลาของการจดัและผูจ้ดัการศึกษานอกระบบโรงเรียนจะตอ้ง
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ประสานงานกบัสถานสงเคราะห์เพื่อใหก้ารจดัตารางการทาํกิจกรรมมีความต่อเน่ืองและติดต่อกนั

จนจบโปรแกรม 

1.5 โปรแกรมน้ีเป็นโปรแกรมท่ีใชพ้ฒันาเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงเป็นเด็กท่ีมีปัญหา

ทั้งทางดา้นจิตใจ และสติปัญญา ขาดความพร้อมในหลายๆ ดา้น นอกจากน้ีโปรแกรมน้ีเป็น

โปรแกรมท่ีใชพ้ฒันาเด็กท่ีมีอายรุะหวา่ง 9-11 ปี ซ่ึงเด็กวยัน้ีเป็นวยัท่ีซน มีสมาธิจดจ่ออยูก่บัส่ิงใด

ส่ิงหน่ึงไดเ้พียงไม่นาน ดงันั้นการนาํโปรแกรมน้ีไปใช ้ ผูส้อนจึงควรมีคุณสมบติัเป็นคนท่ีมีความ

อดทนสูง เป็นคนใจเยน็ เป็นคนท่ีเปิดใจกวา้งสามารถรับฟังความคิดเห็นของผูเ้รียนดว้ยความเตม็ใจ 

มีเป็นคนความเมตตา มีความมุ่งมัน่ท่ีจะใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้อยา่งแทจ้ริง 

1.6 กิจกรรมการเรียนรู้ในโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์นั้น ผูเ้รียนตอ้งลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ตอ้งสร้างสรรคผ์ลงานให้เป็นรูปธรรม ตอ้งมีการ

แลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั และมีการเปิดโอกาสให้มีการนาํเสนอผลงานและกระบวนการคิด

แต่ละคนอยา่งเปิดเผย ดงันั้นการนาํโปรแกรมน้ีไปใช ้ ควรคาํนึงถึงจาํนวนผูเ้รียนตอ้งมีความ

เหมาะสมซ่ึงไม่ควรเกิน 15 คนเพื่อใหก้ารเรียนรู้มีประสิทธิภาพและผูส้อนสามารถจดัการกบัผูเ้รียน

ไดอ้ยา่งทัว่ถึง 

1.7  การนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาข้ึนไปใช ้ ผูจ้ดัโปรแกรมควรตอ้งคาํนึงถึงส่ิงเหล่าน้ี

เพิ่มเติม 

1.7.1 ผูเ้รียนควรมีความหลากหลายทั้งในดา้นอาย ุและระดบัการศึกษา ซ่ึงจะทาํ

ใหผู้เ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนความรู้และมุมมองท่ีหลากหลายกบัเพื่อนร่วมกิจกรรมท่ีมีอายแุละระดบั

การศึกษาท่ีต่างกนั และผูเ้รียนตอ้งเป็นเด็กท่ีสามารถอ่านและเขียนหนงัสือได ้ เพราะในแต่ละ

กิจกรรมจะมีสถานการณ์ปัญหาและใบความรู้ใหผู้เ้รียนอ่านและมีใบงานใหผู้เ้รียนจดบนัทึก 

1.7.2 ผูส้อนควรจะตอ้งเป็นผูมี้ประสบการณ์การจดัการศึกษากบัเด็กอายุ

ระหวา่ง 9-11 ปี และจะตอ้งเตรียมตวัโดยการศึกษาธรรมชาติ ความสนใจและความตอ้งการของเด็ก

ในสถานสงเคราะห์ท่ีจะนาํโปรแกรมไปจดัก่อนล่วงหนา้ นอกจากนั้นผูส้อนตอ้งมีความรู้

ความสามารถในการทาํกิจกรรมทุกกิจกรรมท่ีใชใ้นโปรแกรมท่ีพฒันาข้ึน ผูส้อนตอ้งมีความรู้ความ

เขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา แนวคิดหมวก

คิดหกใบ และ แนวคิดการคิดวจิารณญาณ เป็นอยา่งดี ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนมีความเช่ือมัน่ในตวัผูส้อน 

1.7.3 สภาพแวดลอ้มจะตอ้งเป็นห้องท่ีเหมาะสมต่อการจดักิจกรรม มีบรรยากาศ

ท่ีเป็นกนัเองและผอ่นคลาย ซ่ึงตอ้งสะอาด มีแสงสวา่งเพียงพอ มีโตะ๊และเกา้อ้ีเพียงพอสาํหรับ

ผูเ้รียน มีพื้นท่ีท่ีผูเ้รียนสามารถทาํกิจกรรมกลุ่มและนาํเสนอผลงานได ้ ไม่มีผูอ่ื้นเขา้มารบกวนใน

ระหวา่งการจดัโปรแกรม 
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1.7.4 ส่ือการเรียนรู้และวสัดุอุปกรณ์ โดยส่ือการเรียนรู้ตอ้งมีความหลากหลาย

และน่าสนใจเหมาะสมกบักิจกรรม ซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดแรงจูงใจในการเขา้ร่วมกิจกรรมและมี

ความสนุกสนานในระหวา่งการเรียนรู้ นอกจากน้ีจาํนวนวสัดุอุปกรณ์ซ่ึงประกอบดว้ยตวัต่อเลโก ้

ดินนํ้ามนั และเอกสารต่าง ๆในการจดักิจกรรมจะตอ้งมีใหเ้พียงพอกบัจาํนวนผูเ้รียนเน่ืองจากผูเ้รียน

จะตอ้งเป็นผูล้งมือสร้างสรรคผ์ลงานดว้ยตนเองและจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความสนุกในการเรียนรู้ดว้ย

ตนเองโดยไม่ตอ้งแบ่งวสัดุอุปกรณ์กบัผูอ่ื้น 

2.ข้อเสนอแนะในการทาํวจัิยคร้ังต่อไป 

2.1 ควรมีการวิจยัพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ในจงัหวดัอ่ืน ๆ นอกเหนือจากเขตกรุงเทพและปริมณฑล เพื่อใหท้ราบวา่โปรแกรมน้ี

สามารถใชไ้ดก้บัเด็กในสถานสงเคราะห์ของทุกพื้นท่ี เน่ืองจากเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีอยูใ่น

จงัหวดัอ่ืน ๆ จะมีลกัษณะ นิสัย ความสามารถ และส่ิงแวดลอ้มท่ีแตกต่างจากเด็กท่ีอยูใ่นสถาน

สงเคราะห์ท่ีอยูใ่นเขตกรุงเทพและปริมณฑล ซ่ึงจะทาํใหโ้ปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์มีความครอบคลุมและไดป้ระโยชน์ในวงกวา้งมากยิง่ข้ึน 

2.2 ควรมีการวิจยัพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ในช่วงอายอ่ืุนๆ นอกเหนือจากเด็กอายรุะหวา่ง 9-11 ปี เช่น เด็กอาย ุ6-8 ปี และ เด็กอายุ 

12-15 ปี เป็นตน้ โดยจะตอ้งปรับกิจกรรม เน้ือหาสาระใหเ้หมาะสมกบัวยั ความตอ้งการและความ

สนใจของกลุ่มเป้าหมายนั้นๆ และจะตอ้งปรับขั้นตอนกระบวนการคิดวิจารณญาณให้เหมาะสมกบั

เด็กอายตุ่าง ๆ ดว้ย เช่น ถา้ตอ้งการวจิยัพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็ก

ในสถานสงเคราะห์ท่ีมีอาย ุ6-8 ปี ควรตอ้งปรับให้ขั้นตอนจาก 4 ขั้นตอนซ่ึงไดแ้ก่ การระบุประเด็น

ปัญหา การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล การพิจารณาตดัสินขอ้มูล และการลงสรุปอยา่ง

สมเหตุสมผล ใหมี้ขั้นตอนกระบวนการคิดวจิารณญาณท่ีลดลงเพื่อใหเ้หมาะสมกบัเด็กวยัน้ี หรือถา้

ตอ้งการวจิยัพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับในสถานสงเคราะห์ท่ีมีอาย ุ 12-

15 ปีควรตอ้งปรับใหมี้ขั้นตอนกระบวนการคิดท่ีมากข้ึนเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัวยัของผูเ้รียน

เช่นเดียวกนั 

2.3 ควรมีการวิจยัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กท่ีมีลกัษณะคลา้ย

กบัเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีจะตอ้งใชก้ารคิดวจิารณญาณมาใชใ้นการดาํเนินชีวติประจาํวนั เช่นเด็ก

ในสถานคุม้ครองสวสัดิภาพเด็ก และสถานพินิจและคุม้ครองเด็ก เป็นตน้ โดยจะตอ้งปรับกิจกรรม 

เน้ือหาสาระใหเ้หมาะสมกบัธรรมชาติ ความตอ้งการและความสนใจของเด็กกลุ่มนั้น ๆ และควร

ปรับสถานการณ์ของปัญหาท่ีอยูใ่นโปรแกรมให้เหมาะสมกบัเด็กกลุ่มอ่ืนเหล่านั้นดว้ย เช่น ถา้

ตอ้งการพตันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานพินิจและคุม้ครองเด็ก 
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ควรตอ้งเนน้สถานการณ์ปัญหาท่ีใชใ้นกิจกรรมในดา้นจริยธรรม การสอนใหท้าํความดี ละเวน้การ

กระทาํผดิ มากข้ึนเพื่อใหเ้ด็กในสถานพินิจและคุม้ครองเด็กไดถู้กปลูกฝังในการทาํดีไปพร้อมกบั

การเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณไปดว้ย เป็นตน้ 

2.4 ควรมีการวิจยัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ โดยใชแ้นวความคิดเรียนรู้อ่ืน ๆ ท่ีสามารถเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณไดเ้ช่นเดียวกนั 

เช่น แนวคิด “คิดเป็น”ของ โกวทิ  วรพิพฒัน์ (2544)  แนวคิดการเรียนรู้นาํตนเองของ Knowles 

(1975) แนวคิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ของ Kolb (1984) และแนวคิดการเรียนรู้โดยใชปั้ญหา

เป็นหลกัของ Arends (2001) เป็นตน้ หรืออาจจะนาํแนวคิดท่ีไดก้ล่าวขา้งตน้มาผสมผสานเพื่อ

บูรณาการใหไ้ดแ้นวคิดท่ีสามารถเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณได ้

2.5 ควรมีการวิจยัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้อ่ืนๆ ของทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญามาใชใ้น

การจดัโปรแกรม เช่น ในกรณีท่ีสถานสงเคราะห์สามารถจดัห้องคอมพิวเตอร์ให้จดักิจกรรมได ้

กิจกรรมการเรียนรู้ของทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีควรนาํมาใชใ้นการจดักิจกรรม

คือ กิจกรรม LEGO-logo ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ีใหผู้เ้รียนสร้างส่ิงประดิษฐ์โดยใช ้ LEGO ท่ีสามารถ

เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ logoใหเ้คล่ือนไหวได ้ และ กิจกรรม MicroWorlds Logo ซ่ึงเป็น

โปรแกรมสาํเร็จรูปท่ีช่วยให้ผูเ้รียนสร้างส่ิงต่างๆ ไดใ้นคอมพิวเตอร์ เป็นตน้ 

2.6 ควรมีการวิจยัโปรแกรมเสริมสร้างการคิดสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ใน

ลกัษณะอ่ืน ๆ นอกเหนือจากการคิดวจิารณญาณ โดยใชแ้นวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญาและแนวคิดหมวกคิดหกใบ เช่น การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคซ่ึ์ง กรุณา  นคัราจารย ์ (2548) 

นิยามวา่เป็นการแกปั้ญหาท่ีผสมผสานระหวา่งการแกปั้ญหาโดยการรวบรวมแนวคิด คาํตอบ หรือ

วธีิแกปั้ญหาจากความรู้และประสบการณ์เดิมท่ีมีเหตุผลมาปรับใชใ้หเ้หมาะสมกบัสถานการณ์เพื่อ

ขจดัปัญหาใหห้มดไปกบัความคิดสร้างสรรคท่ี์มีการเสนอแนวคิดแปลกใหม่ แตกต่างไม่ซํ้ ากบั

กรอบแนวคิดเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ จึงตดัสินใจเลือกวธีิแกปั้ญหาอยา่งมีเหตุผล 

2.7 ควรมีการติดตามการประเมินผลการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์

ภายหลงัการทดลอง เพื่อศึกษาความคงทนของการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์

ภายหลงัการจดัโปรแกรม เช่นมีการวดัการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ภายหลงั

จากการทดลองระยะ 1 เดือน 3 เดือน และ 6 เดือน เป็นตน้ เพื่อท่ีจะเพิ่มตวัช้ีวดัให้กบัโปรแกรม

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณท่ีพฒันาข้ึน 
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หลกัการและเหตุผล 

ในปัจจุบนัการเปล่ียนแปลงของสังคมเป็นไปตามกระแสโลกาภิวตัน์ซ่ึงประเทศไทยไดรั้บ

ผลกระทบจากกระแสดงักล่าวท่ีหลัง่ไหลเขา้มาอยา่งรวดเร็ว ทาํใหมี้การเปล่ียนแปลงอยา่งมากทั้ง

ทางดา้นเศรษฐกิจ สังคม วฒันธรรม วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและการเมืองการปกครอง การพฒันา

ประเทศท่ีผา่นมาทาํใหส้ังคมมีแนวโนม้ท่ีจะสลบัซบัซอ้นมากยิง่ข้ึน และไดก่้อใหเ้กิดปัญหาต่างๆ 

ตามมา เด็กและเยาวชนท่ีจะเติบโตต่อไปในอนาคตจึงมีแนวโนม้ท่ีจะตอ้งเผชิญปัญหาท่ีมีความ

ยุง่ยากซบัซอ้นยิง่ข้ึน ทั้งปัญหาภายในท่ีเกิดข้ึนจากตนเองและปัญหาภายนอกท่ีส่งผลกบัตน ปัญหา

ท่ีสาํคญัจะพบ 4 ปัญหาใหญ่ท่ีเด็กและเยาวชนไทยกาํลงัเผชิญอยูอ่นัไดแ้ก่ ปัญหายาเสพติด เพศ 

วตัถุนิยม และอินเตอร์เน็ต มีเด็กจาํนวนมากท่ีใชเ้วลาวา่งในช่วงท่ีไม่ไดเ้รียนหนงัสือไปอยูท่ี่อ่ืน 

เช่น ศูนยก์ารคา้ โรงภาพยนตร์และสถานเริงรมยต่์างๆ จะเห็นไดว้า่สภาพแวดลอ้มในสังคมปัจจุบนั

มีส่ิงย ัว่ยมุากมายใหเ้ด็กประพฤติตนในทางท่ีไม่ถูกตอ้ง ทาํใหเ้กิดปัญหาสังคมตามมา ดงันั้นการท่ี

จะปลูกฝังใหเ้ด็กเติบโตเป็นบุคคลท่ีจะอยูใ่นสังคมยคุใหม่ไดน้ั้น จะตอ้งใหก้ารศึกษา เพื่อใหมี้

ความรู้พื้นฐานท่ีดี ตอ้งฝึกให้รู้จกัคิดอยา่งมีวจิารณญาณ คิดไตร่ตรองอยา่งมีเหตุผล วา่ส่ิงใดควรเช่ือ

หรือส่ิงใดควรปฏิบติัตาม เพื่อใหเ้ด็กสามารถท่ีจะนาํพาตนเองใหร้อดพน้จากปัญหาและอุปสรรค

ต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน และสามารถดาํเนินชีวติไดอ้ยา่งเป็นสุข 

สถานสงเคราะห์เป็นหน่วยงานท่ีมีหนา้ท่ีใหก้ารดูแลเด็กและเยาวชน อายแุรกเกิดถึง 18 ปี

บริบูรณ์ท่ีมีปัญหาทางสังคม  เป็นเด็กกาํพร้า ถูกทอดทิ้ง เร่ร่อนไร้ท่ีพึ่ง ครอบครัวประสบปัญหา

ความเดือดร้อน หวัหนา้ครอบครัวตอ้งโทษคุมขงั วกิลจริต การเล้ียงดูไม่เหมาะสม โดยใหก้าร

สนบัสนุนดา้นปัจจยัส่ี ใหก้ารศึกษาวชิาสามญัและวชิาชีพ เพื่อการดาํรงชีพเป็นพลเมืองท่ีดีในสังคม 

ซ่ึงปัญหาท่ีพบคือ เด็กส่วนใหญ่ขาดสัมพนัธภาพกบัผูอ่ื้น ขาดความซ่ือสัตย ์ ขาดความอดทน ไม่

รู้จกัการใหห้รือแบ่งปัน ชอบใชค้วามรุนแรง กา้วร้าว ขาดการใฝ่เรียนรู้ ขาดทกัษะชีวติ สภาพเด็กมี

อิสระนอ้ยมาก ดอ้ยในหลายๆ ดา้น สถานสงเคราะห์สร้างค่านิยมใหเ้ด็กเป็นเด็กท่ีตอ้งรับการ

สงเคราะห์ ทาํใหไ้ม่มีการพฒันาความคิดริเร่ิมและความคิดสร้างสรรค ์ ปัญหาในดา้นการพฒันา

กระบวนการคิดของเด็ก เป็นสาเหตุมาจากการเล้ียงดูในสถานสงเคราะห์กาํหนดเป็นรูปแบบท่ีไม่

เปิดโอกาสหรือมีเวลาให้เด็กไดใ้ชค้วามรู้สึกนึกคิดไดใ้ชชี้วติตามธรรมชาติ เช่น การเล่นกบัผูอ่ื้น ทาํ

ใหเ้ด็กไม่มีจินตนาการ และขาดการเรียนรู้ทางสังคม  

การเตรียมเด็กในสถานสงเคราะห์ใหอ้ยูใ่นสังคมปัจจุบนัไดอ้ยา่งดี จึงควรเตรียมการใน

เร่ืองการเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณทั้งในดา้นการจดัการเรียนการสอนและการดาํเนิน
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ชีวติประจาํวนั เพื่อใหส้ามารถสร้างทางเลือก ในการแกปั้ญหาท่ีหลากหลาย มีอิสระในการคิด ท่ีจะ

นาํไปสู่การพฒันาความเป็นอยูท่ี่ดีข้ึน ผูว้จิยัตระหนกัถึงความสาํคญัของการเสริมสร้างการคิดอยา่ง

มีวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ท่ีจะตอ้งใชใ้นการตดัสินใจในการดาํเนิน

ชีวติประจาํวนั  

ดว้ยเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ จึงมีความจาํเป็นท่ีเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงเป็นเด็กท่ีมีปัญหา 

เป็นเด็กกาํพร้า ถูกทอดทิ้ง เร่ร่อนไร้ท่ีพึ่ง ครอบครัวประสบปัญหาความเดือดร้อน หวัหนา้

ครอบครัวตอ้งโทษคุมขงั วกิลจริต การเล้ียงดูไม่เหมาะสมมาก่อนท่ีจะเขา้มาในสถานสงเคราะห์

จะตอ้งไดรั้บการจดัการศึกษาเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณซ่ึงจะเป็นภูมิคุม้กนัใหก้บัเด็กท่ี

จะตอ้งเผชิญกบัปัญหาต่างๆ ท่ีมีความยุง่ยากซบัซอ้นมากข้ึน อนัเน่ืองมาจากการเปล่ียนแปลงอยา่ง

รวดเร็วทั้งทางสังคม เศรษฐกิจ วฒันธรรมและการเมืองท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนั  

วตัถุประสงค์ 

วตัถุประสงคข์องโปรแกรมเพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์ 

กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมาย คือ เด็กอาย ุ 9-11 ปี ท่ีอยูใ่นสถานสงเคราะห์เด็กชายบา้นปากเกร็ด โดยมี

เกณฑใ์นการคดัเลือกเขา้โปรแกรม คือเป็นผูส้มคัรใจ อ่านหนงัสือออกและเขียนหนงัสือได ้ ไดรั้บ

ความเห็นชอบจากสถานสงเคราะห์และสามารถเขา้ร่วมกิจกรรมไดโ้ดยตลอดโปรแกรม 

ลกัษณะของโปรแกรม 

ลกัษณะของโปรแกรม กาํหนดใหเ้ป็นโปรแกรมซ่ึงจะจดัใหก้บัเด็กในสถานสงเคราะห์ 

เป็นเวลา 4 ชัว่โมงต่อคร้ัง รวม 25 คร้ัง ซ่ึงแบ่งเป็น 4 ระยะต่อเน่ืองกนั คือ  

ระยะท่ี 1 เป็นการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ จาํนวน 6 คร้ัง 

ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

จาํนวน 3 คร้ัง 

ระยะท่ี 3 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเพื่อ

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ จาํนวน 11 คร้ัง 

ระยะท่ี 4 เป็นการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา

และหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ จาํนวน 5 คร้ัง  
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กจิกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมของโปรแกรมจะเป็นกิจกรรมเพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและหมวกคิดหกใบ โดยจะเนน้

การเรียนรู้จากการสร้าง การฝึกคิด 6 แบบและไดล้งมือปฏิบติัในโครงงานท่ีเด็กมีความตอ้งการ

เรียนรู้ ซ่ึงการดาํเนินโปรแกรม จะแบ่งออกเป็น 4 ระยะ ดงัน้ี 

ระยะท่ี 1 เป็นการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ ซ่ึงเป็นการใหผู้เ้รียนได้

เรียนรู้กระบวนการการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ซึงประกอบไปดว้ย 

1.5 การระบุประเด็นปัญหา 

1.6 การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

1.7 การพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

1.8 การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

ระยะท่ี 2 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกหกใบ (Six Thinking Hats) เพื่อเสริมสร้าง

การคิดวจิารณญาณ ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

2.5 ขั้นนาํ (Lead-in) การแนะนาํใหท้ราบถึงส่ิงท่ีจะสอน เร่ิมดว้ยการให้

ภาพประกอบง่ายๆ ตวัอยา่งหรือแบบฝึกหดัท่ีแสดงให้เห็นกระบวนการท่ีสอน 

2.6 การช้ีแจงรายละเอียด (Explanation) เพื่อใหท้ราบถึงรายละเอียดเก่ียวกบัส่ิงท่ี

จะสอน ซ่ึงเป็นรายละเอียดเก่ียวกบัธรรมชาติ และลกัษณะของหมวกแต่ละใบ 

2.7 การสาธิต (Demonstration) แสดงใหเ้ห็นถึงการใชห้มวกท่ีมีความสัมพนัธ์กบั

การคิดแต่ละแบบ พร้อมกบัอธิบาย แนะนาํตวัอยา่งคาํถาม เพื่อสร้างความเขา้ใจ 

2.8 การฝึกปฏิบติั (Practice) เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดฝึ้กใชห้มวกคิดจาก

สถานการณ์หรือหวัขอ้ท่ีกาํหนดให ้ โดยพยายามใหผู้เ้รียนไดฝึ้กคิดให้รอบคอบทุกหมวก โดยยดึ

กรอบการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ซ่ึงประกอบไปดว้ยกระบวนการคิดหลกั 4 

ขั้นตอน ไดแ้ก่ 

2.4.1 ระบุประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและวเิคราะห์

ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อกาํหนดประเด็นปัญหา 

2.6.2 รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล ใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและ

พิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อหาขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น 

2.6.3 พิจารณาตดัสินขอ้มูล โดยใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาและเลือก

ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพื่อนาํมาแกปั้ญหา โดยระบุทางเลือกหลายทางท่ีเป็นไปได ้



 223 

2.6.4 การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล โดยใชห้มวกสีเหลืองในการพิจารณาขอ้ดี 

ใชห้มวกสีดาํในการพิจารณาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และทาํการตดัสินเลือก

ทางเลือก โดยใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและ

เรารู้สึกมีความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

2.7 การหารายละเอียดเพิ่มเติม (Elaboration) เป็นการร่วมสนทนาเพื่อหา

รายละเอียดเพิ่มเติมเพื่อใหผู้เ้รียนเห็นความชดัเจนในส่ิงท่ีคิด ป้องกนัการสับสน 

2.8 การสรุป (Conclusion) เป็นการทบทวน และเรียบเรียงส่ิงท่ีคิด โดยเนน้

ประเด็นสาํคญัเพื่อใหเ้ห็นผลท่ีเกิดจากการคิด 

ระยะท่ี 3 เป็นการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

(Constructionism) เพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณ ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

3.3 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลอง โดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ 

3.4 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

ระยะท่ี 4 เป็นโปรแกรมการจดัการเรียนรู้ โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบเพื่อเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสาํหรับเด็กใน

สถานสงเคราะห์ ซ่ึงเน้ือหาท่ีใชใ้นกิจกรรมในระยะน้ีจะใชปั้ญหาหลกั ท่ีไดจ้ากการสาํรวจความ

ตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 2 อนัดบัแรก ซ่ึงประกอบดว้ยสถานการณ์ท่ีเก่ียวกบั

การป้องกนัตนเองให้รอดพน้จากการเป็นทาสวตัถุนิยมและ สถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัภยัท่ีอาจเกิดข้ึน

ไดจ้ากการใชอิ้นเตอร์เน็ต โดยมีรายละเอียดดงัแสดงในแผนภาพต่อไปน้ี 
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แผนภาพแสดงการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

จากแผนภาพดงักล่าวสามารถนาํเสนอเป็นรายละเอียดของขั้นตอนดงัน้ี 

ขั้นตอนของแนวคิดหมวกหกใบของ De Bono 

(1990) 

1. วตัถุประสงคข์องการคิด 

2. การพิจารณาหาขอ้มูล 

3. การคิดหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

4. การสรุปและการตดัสินทางเลือก 

5. การวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีได้

เลือกไว ้

ขั้นตอนของการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการ

เรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาและแนวคิด

หมวกคิดหกใบเพ่ือเสริมสร้างการคิด

วจิารณญาณ 

4.1 กาํหนดประเด็นปัญหา 

- ใชห้มวกสีฟ้า 

4.2 การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

- ใชห้มวกสีขาว 

4.3 การคิดหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

- ใชห้มวกสีเขียว 

4.4 การสรุปและตดัสินทางเลือก 

- ใชห้มวกสีเหลือง 

- ใชห้มวกสีดาํ 

- ใชห้มวกสีแดง 

4.5 การวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีได้

เลือกไว ้(ใชห้มวกสีฟ้า) โดยการสร้างแผนการ

ปฏิบติัออกมาเป็นรูปธรรม  

- กิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

4.6 วเิคราะห์และนาํเสนอเพ่ือแลกเปล่ียน

ความคิดซ่ึงกนัและกนั 

     

 

ขั้นตอนของแนวคิดความสามารถในการคิด

อยา่งมีวจิารณญาณ ของ Ennis (1985) 

1. ความสามารถในการนิยามและทาํใหก้ระจ่าง

ชดั  

2. ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

3. ความสามารถในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

 

ขั้นตอนของแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์

ดว้ยปัญญาของ  Papert (1993) 

1.การริเร่ิมของผูเ้รียนท่ีจะคิดและเลือกส่ิงท่ีจะ

ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 

2.แสดงความคิดออกมาเป็นรูปธรรมหรือใช้

สาํหรับการแลกเปล่ียนกนัได ้

3.วเิคราะห์ความคิดของตนเองและนาํเสนอเพ่ือ

แลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั 
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4.1 ขั้นการกาํหนดประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและวเิคราะห์

ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อกาํหนดประเด็นปัญหา ซ่ึงสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้ จะนาํ

ภาพ แผนภูมิ เกม และวดีีทศัน์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหามาใชเ้ป็นบทเรียน 

4.7 ขั้นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูล

และพิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พื่อหาขอ้เท็จจริงและความคิดเห็น 

4.8 ขั้นการพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ โดยใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณา

และเลือกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพื่อนาํมาแกปั้ญหา โดยระบุทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

4.9 ขั้นการสรุปและตดัสินทางเลือก โดยใชห้มวกสีเหลืองในการหาขอ้ดีและ

คุณค่า ใชห้มวกสีดาํในการหาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้ และทาํการตดัสินเลือก

ทางเลือก โดยใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรารู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและ

เรารู้สึกมีความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

4.10 ขั้นการวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ซ่ึงจะใชห้มวกสีฟ้ามาใช้

ในการกาํหนดส่ิงท่ีตอ้งกระทาํเพื่อใหเ้กิดการปฏิบติัไดจ้ริง โดยการสร้างแผนการปฏิบติัออกมาเป็น

รูปธรรมผา่นกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาเช่น การสร้างแผนการปฏิบติั

ผา่นการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อและการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

4.11 ขั้นวเิคราะห์และนาํเสนอเพื่อแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั  เป็นการ

นาํเสนอผลงานการสร้างแบบจาํลองและการสร้างเร่ืองราว และมีการวเิคราะห์แลกเปล่ียนความคิด

ซ่ึงกนัและกนั 

ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

ส่ือส่งเสริมการเรียนรู้ในโปรแกรมการจดักิจกรรมคือวสัดุอุปกรณ์ท่ีจะใชใ้นการทาํ

กิจกรรมสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ กิจกรรมสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

กิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา และกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้หมวก

คิดหกใบ  

การประเมินผลโปรแกรม 

การประเมินผลโปรแกรม โดยพิจารณาขอ้มูลท่ีไดจ้ากการทาํแบบวดัการคิดวจิารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ ก่อนเขา้ร่วมโปรแกรมและหลงัเขา้ร่วมโปรแกรม การประเมิน

พฤติกรรมการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์แต่ละคน และประเมินผลจากการ

สัมภาษณ์ผูส้อน ผูช่้วยสอน และจากแบบสอบถามความคิดเห็นของเด็กในกลุ่มท่ีร่วมโปรแกรมถึง

ปัจจยัและเง่ือนไขท่ีมีผลต่อการนาํโปรแกรมท่ีไดพ้ฒันาน้ีไปใช ้
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แผนการจัดกจิกรรม 

คร้ังท่ี ขั้นตอนการดาํเนินกิจกรรม ระยะเวลา 

1 ปฐมนิเทศ  
ทาํแบบทดสอบการคิดวจิารณญาณกบักลุ่มทดลองและควบคุม 
ทาํกิจกรรมการสร้างสมัพนัธภาพ 
 

4 ชัว่โมง 

(1 คร้ัง) 

2-6 ทาํกิจกรรมระยะท่ี1 การเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณในประเด็น 
1.1 ระบุประเด็นปัญหา 

1.2 การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

1.3 พิจารณาตดัสินขอ้มูล 

1.4 การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

โดยใชส้ถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้ป็นแบบฝึก โดยใช ้1 สถานการณ์ 

 

20 ชัว่โมง 

(5 คร้ัง) 

7-9 ทาํกิจกรรมระยะท่ี2 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

ขั้นตอนท่ี 2.1ขั้นนาํ (Lead-in) 
ขั้นตอนท่ี 2.2 การช้ีแจงรายละเอียด (Explanation) 
ขั้นตอนท่ี 2.3 การสาธิต (Demonstration) 

ขั้นตอนท่ี 2.4การฝึกปฏิบติั (Practice)ในขั้นตอนของการคิดวจิารณญาณ 
      2.4.1 ระบุประเด็นปัญหา (หมวกสีฟ้า) 

      2.4.2รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (หมวกสีขาว) 

      2.4.3 พิจารณาตดัสินขอ้มูล (หมวกสีเขียว) 

      2.4.4 การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล (หมวกสีเหลือง หมวกสีดาํ และหมวกสีแดง) 

ขั้นตอนท่ี 2.5 การหารายละเอียดเพ่ิมเติม (Elaboration) 
ขั้นตอนท่ี 2.6 การสรุป (Conclusion) 

โดยใชส้ถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้ป็นแบบฝึก โดยใช ้2 สถานการณ์ 

 

12 ชัว่โมง 

( 3 คร้ัง) 

10-14 ทาํกิจกรรม ระยะท่ี3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

ในขั้นตอนท่ี3.1 กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 

โดยใช ้5 บทเรียนในการฝึก (1 บทเรียนต่อ 1 คร้ัง) 

 

20 ชัว่โมง 

(5 คร้ัง) 

15-20 ทาํกิจกรรมระยะท่ี3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

ในขั้นตอนท่ี3.2 กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ ามนั โดยใช ้3 

บทเรียนในการฝึก (1 บทเรียนต่อ 2 คร้ัง) 

 

24 ชัว่โมง 

(6 คร้ัง) 
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คร้ังท่ี ขั้นตอนการดาํเนินกิจกรรม ระยะเวลา 

21-24 ทาํกิจกรรมระยะท่ี4 การเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบเพ่ือส่งเสริมการคิดวจิารณญาณโดยใช้

สถานการณ์ปัญหาหลกั ท่ีไดจ้ากการสาํรวจความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กใน

สถานสงเคราะห์ 2 ปัญหาแรก (ปัญหาแรก สาํหรับกิจกรรมคร้ังท่ี 21-22 และ 

ปัญหาท่ีสอง สาํหรับกิจกรรมคร้ังท่ี 23-24) 

ขั้นตอนท่ี4.1 ขั้นการกาํหนดประเด็นปัญหา โดยใชห้มวกสีฟ้าในการอภิปรายและ

วเิคราะห์ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พ่ือกาํหนดประเด็นปัญหา 

ขั้นตอนท่ี4.2 ขั้นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชห้มวกสีขาวในการ

รวบรวมขอ้มูลและพิจารณาแยกแยะขอ้ความหรือสถานการณ์ท่ีกาํหนดใหเ้พ่ือหา

ขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น 

ขั้นตอนท่ี4.3 ขั้นการพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้โดยใชห้มวกสีเขียวในการ

พิจารณาและเลือกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานการณ์ เพ่ือนาํมาแกปั้ญหา 

ขั้นตอนท่ี4.4 ขั้นการสรุปและตดัสินทางเลือก โดยใชห้มวกสีเหลืองในการหาขอ้ดี

และคุณค่า ใชห้มวกสีดาํในการหาส่ิงท่ีเป็นอนัตรายและปัญหาท่ีเป็นไปได ้และทาํ

การตดัสินเลือกทางเลือก โดยใชห้มวกสีแดงในการตรวจสอบขั้นสุดทา้ยวา่เรา

รู้สึกอยา่งไรกบัการตดัสินใจน้ีและเรารู้สึกมีความสุขไหมในการตดัสินใจน้ี 

ขั้นตอนท่ี4.5 ขั้นการวางแผนการปฏิบติัตามทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไว ้ซ่ึงจะใชห้มวก

สีฟ้ามาใชใ้นการกาํหนดส่ิงท่ีตอ้งกระทาํเพ่ือใหเ้กิดการปฏิบติัไดจ้ริง โดยการสร้าง

แผนการปฏิบติัออกมาเป็นรูปธรรมผา่นกิจกรรมตามแนวคิดการเรียนรู้เพ่ือ

สร้างสรรคด์ว้ยปัญญา  

ขั้นตอนท่ี4.6 ขั้นวเิคราะห์และนาํเสนอเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั  

ใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอผลงานท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรมใหผู้เ้รียนกลุ่มอ่ืน

ฟังและทาํการแลกเปล่ียนความคิดซ่ึงกนัและกนั 

 

16 ชัว่โมง 

(4 คร้ัง) 

25 สรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมทั้งหมดของโปรแกรม 

ทาํแบบทดสอบการคิดวจิารณญาณกบักลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

ทาํแบบสอบถามความคิดเห็น 

ปัจฉิมนิเทศ 

4 ชัว่โมง 

(1 คร้ัง) 
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่1 

กจิกรรมปฐมนิเทศและกจิกรรมสัมพนัธ์ 

 

08.00 – 09.00 น. ลงทะเบียน 

 09.00 – 10.00 น. 

 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 11.15 น. 

11.15 – 12.00 น.  

 

ปฐมนิเทศโดยช้ีแจงเน้ือหาและวตัถุประสงค์การจดั

กิจกรรมการเรียนตลอดโปรแกรม 

พกั 

ทาํแบบทดสอบก่อนการเขา้ร่วมกิจกรรม 

กิจกรรมกลุ่มสัมพนัธ์ 

 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่2 

กจิกรรมการเรียนรู้เพือ่เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

 

13.00 – 14.00 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรม โดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียน  

 14.00 – 15.00 น. 

 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 16.00 น. 

 

 

16.00 – 16.30 น.  

16.30 – 17.00 น.  

 

ทาํกิจกรรมกลุ่มเพื่อเสริมสร้างความสัมพันธภาพ

ภายในกลุ่ม 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มในเร่ืองการคิดวิจารณญาณโดยให้แต่

ละกลุ่มอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นในเร่ืองการ

คิดวจิารณญาณ 

ตวัแทนกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม  
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่3 

กจิกรรมการเรียนรู้เพือ่เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

 

08.00 – 09.00 น. ผู ้วิจ ัยช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลักการของกิจกรรม โดยอธิบายหลักในการระบุ

ประเด็นปัญหา พร้อมนาํเสนอสถานการณ์ปัญหา 

 09.00 – 10.00 น. 

 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 11.05 น. 

 

11.05 – 11.35 น.  

11.35 – 11.50 น.  

11.50 – 12.00 น. 

ให้ทุกคนทาํกิจกรรมการระบุประเด็นปัญหา จากนั้น

แบ่งกลุ่มผูเ้รียน  

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มในการระบุประเด็นปัญหาโดยให้แต่

ละกลุ่มอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

ตวัแทนกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม 

ผูเ้รียนประเมินตนเองในแบบประเมิน 

 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่4 

กจิกรรมการเรียนรู้เพือ่เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

 

13.00 – 14.00 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรม โดยอธิบายหลกัในการรวบรวม

และวเิคราะห์ขอ้มูลพร้อมนาํเสนอสถานการณ์ปัญหา 

 14.00 – 15.00 น. 

 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 16.05 น. 

 

16.05 – 16.35 น.  

16.35 – 16.50 น.  

16.50 – 17.00 น. 

ให้ทุกคนทาํกิจกรรมการรวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูล 

จากนั้นแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มในการรวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูล

โดยใหแ้ต่ละกลุ่มอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

ตวัแทนกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม 

ผูเ้รียนประเมินตนเองในแบบประเมิน 



 230 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่5 

กจิกรรมการเรียนรู้เพือ่เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

 

08.00 – 09.00 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรม โดยอธิบายหลกัในการพิจารณา

ตดัสินขอ้มูลพร้อมนาํเสนอสถานการณ์ปัญหา 

 09.00 – 10.00 น. 

 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 11.05 น. 

 

11.05 – 11.35 น.  

11.35 – 11.50 น.  

11.50 – 12.00 น. 

ใหทุ้กคนทาํกิจกรรมการพิจารณาตดัสินขอ้มูลจากนั้น

แบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มในการพิจารณาตดัสินขอ้มูลโดยให้แต่

ละกลุ่มอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

ตวัแทนกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม 

ผูเ้รียนประเมินตนเองในแบบประเมิน 

 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่6 

กจิกรรมการเรียนรู้เพือ่เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

13.00 – 14.00 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรม โดยอธิบายหลกัในการลงสรุป

อยา่งสมเหตุสมผลพร้อมนาํเสนอสถานการณ์ปัญหา 

 14.00 – 15.00 น. 

 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 16.05 น. 

 

16.05 – 16.35 น.  

16.35 – 16.50 น.  

16.50 – 17.00 น. 

ให้ทุกคนทาํกิจกรรมการลงสรุปอย่างสมเหตุสมผล

จากนั้นแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผลโดย

ใหแ้ต่ละกลุ่มอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

ตวัแทนกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม 

ผูเ้รียนประเมินตนเองในแบบประเมิน 

 



 231 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่7 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

 

08.00 – 09.00 น. ผูว้ิจ ัยให้ผู ้เรียนทาํกิจกรรมเตรียมความพร้อมเร่ือง

หมวกคิดหกใบ 

 09.00 – 10.00 น 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 11.30 น. 

11.30 – 12.00 น.  

ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเร่ืองหมวกคิดหกใบ 

พกั 

ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมการฝึกใชห้มวกคิดหกใบ 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถาม 

 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่8 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

13.00 – 14.10 น. 

 

14.10 – 15.00 น. 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใช้หมวกสีฟ้าในการระบุ

ประเด็นปัญหา โดยใชส้ถานการณ์ท่ี 2 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีขาวในการ

รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถานการณ์ท่ี2 

 15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 16.05 น. 

 

16.05 – 16.55 น. 

 

 

16.55 – 17.00 น. 

 

  

พกั 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีเขียวในการ

พิจารณาตดัสินขอ้มูล โดยใชส้ถานการณ์ท่ี 2 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีเหลือง สีดาํและสี

แดงในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล โดยใชส้ถานการณ์

ท่ี 2 

ผูเ้รียนประเมินตวัเองในแบบประเมิน 
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่9 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

08.00 – 9.10 น. 

 

09.10 – 10.00 น. 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใช้หมวกสีฟ้าในการระบุ

ประเด็นปัญหา โดยใชส้ถานการณ์ท่ี 3 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีขาวในการ

รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถานการณ์ท่ี3 

 10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 11.05 น. 

 

11.05 – 11.55 น. 

 

 

11.55 – 12.00 น. 

 

  

พกั 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีเขียวในการ

พิจารณาตดัสินขอ้มูล โดยใชส้ถานการณ์ท่ี 3 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีเหลือง สีดาํและสี

แดงในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล โดยใชส้ถานการณ์

ท่ี 3 

ผูเ้รียนประเมินตวัเองในแบบประเมิน 

 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่10 

กจิกกจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคดิการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

13.00 – 13.25 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลักการของกิจกรรมการสร้างแบบจําลองโดยใช้

อุปกรณ์ตวัต่อ พร้อมแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

 13.25 – 14.25 น. 

 

14.25 – 15.00 น. 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 16.00 น. 

 

16.00 – 16.45 น. 

 

16.45 – 17.00 น.  

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยการต่อภาพ jigsaw และ การ

อธิบายภาพท่ีไดจ้ากการต่อ 

ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ใหผู้เ้รียนคิดหาขอ้สรุป 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยการสร้างแบบจาํลองของ “บา้น” 

ใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มทาํแบบจาํลองของ “บา้น” ของ

ผู ้วิจ ัย เพื่อให้ผู ้เ รียนฝึกการสร้างแบบจําลองจาก

อุปกรณ์ตวัต่อ 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียน 
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่11 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

08.00 – 08.25 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลักการของกิจกรรมการสร้างแบบจําลองโดยใช้

อุปกรณ์ตวัต่อ พร้อมแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

 08.25 – 9.25 น. 

 

09.25 – 10.00 น. 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 11.00 น. 

 

11.00 – 11.45 น. 

 

 

11.45 – 12.00 น.  

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยการต่อภาพ jigsaw และ การ

อธิบายภาพท่ีไดจ้ากการต่อ 

ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ใหผู้เ้รียนคิดหาขอ้สรุป 

พกั 

ทํา กิจก รรมก ลุ่ มโดย ก ารส ร้า งแบ บจําล องข อง 

“ยานพาหนะท่ีบินได”้ 

ใ ห้ ผู ้ เ รี ย น ใ น แ ต่ ล ะ ก ลุ่ ม ทํ า แ บ บ จํ า ล อ ง ข อ ง 

“เฮลิคอปเตอร์” ของผูว้ิจยัเพื่อให้ผูเ้รียนฝึกการสร้าง

แบบจาํลองจากอุปกรณ์ตวัต่อ 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียน 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่12 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

13.00 – 13.25 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลักการของกิจกรรมการสร้างแบบจําลองโดยใช้

อุปกรณ์ตวัต่อ พร้อมแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

 13.25 – 14.25 น. 

 

14.25 – 15.00 น. 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 16.00 น. 

 

16.00 – 16.45 น. 

 

 

16.45 – 17.00 น.  

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยการต่อภาพ jigsaw และ การ

อธิบายภาพท่ีไดจ้ากการต่อ 

ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ใหผู้เ้รียนคิดหาขอ้สรุป 

พกั 

ทํา กิจก รรมก ลุ่ มโดย ก ารส ร้า งแบ บจําล องข อง 

“ยานพาหนะท่ีใชเ้ดินทางบนบก” 

ให้ผูเ้รียนในแต่ละกลุ่มทาํแบบจาํลองของ “รถ” ของ

ผู ้วิจ ัย เพื่อให้ผู ้เ รียนฝึกการสร้างแบบจําลองจาก

อุปกรณ์ตวัต่อ 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียน 
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่13 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

08.00 – 08.25 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลักการของกิจกรรมการสร้างแบบจําลองโดยใช้

อุปกรณ์ตวัต่อ พร้อมแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

 08.25 – 9.25 น. 

 

09.25 – 10.00 น. 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 11.00 น. 

 

11.00 – 11.45 น. 

 

 

11.45 – 12.00 น.  

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยการต่อภาพ jigsaw และ การ

อธิบายภาพท่ีไดจ้ากการต่อ 

ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ใหผู้เ้รียนคิดหาขอ้สรุป 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยการสร้างแบบจาํลองของ “สัตว์

เล้ียงตวัโปรด” 

ใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มทาํแบบจาํลองของ “แมว” ของ

ผู ้วิจ ัย เพื่อให้ผู ้เ รียนฝึกการสร้างแบบจําลองจาก

อุปกรณ์ตวัต่อ 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียน 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่14 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

13.00 – 13.25 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลักการของกิจกรรมการสร้างแบบจําลองโดยใช้

อุปกรณ์ตวัต่อ พร้อมแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

 13.25 – 14.25 น. 

 

14.25 – 15.00 น. 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 16.00 น. 

 

16.00 – 16.45 น. 

 

 

16.45 – 17.00 น.  

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยการต่อภาพ jigsaw และ การ

อธิบายภาพท่ีไดจ้ากการต่อ 

ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ใหผู้เ้รียนคิดหาขอ้สรุป 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยการสร้างแบบจาํลองของ “วิธีช่วย

แมวบนตน้ไม”้ 

ให้ผูเ้รียนในแต่ละกลุ่มทาํแบบจาํลองของ “แมวบน

ต้น ไ ม้” ข อ ง ผู ้วิ จ ัย เ พื่ อ ใ ห้ ผู ้ เ รี ย น ฝึ ก ก า ร ส ร้ า ง

แบบจาํลองจากอุปกรณ์ตวัต่อ 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียน 
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่15 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

08.00 – 08.15 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ัน

ดินนํ้ามนั 

 08.15 – 8.30 น. 

08.30 – 10.00 น. 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 10.30 น. 

10.30 – 11.45 น. 

11.45 – 12.00 น.  

 

ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” 

ผูว้จิยัสอนผูเ้รียนทาํการป้ันดินนํ้ามนัรูป “เต่า” 

พกั 

ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” 

ผูว้จิยัสอนผูเ้รียนทาํการป้ันดินนํ้ามนัรูป “กระต่าย” 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถาม 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่16 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

13.00 – 13.25 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ัน

ดินนํ้ามนั พร้อมแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

 13.25 – 14.00 น. 

 

14.00 – 14.20 น. 

14.20 – 15.00 น. 

 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 15.45 น. 

 

15.45 – 16.15 น. 

 

16.15 – 16.45 น. 

 

16.45 – 17.00 น.  

ผูว้ิจ ัยให้แต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมสร้างเร่ืองราวพร้อม

นาํเสนอ 

ผูว้จิยัเสนอสถานการณ์โดยใชก้าร์ตูนแอนนิเมชนั 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใช้หมวกสีฟ้าในการระบุ

ประเด็นปัญหา 

พกั 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีขาวในการ

รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีเขียวในการ

พิจารณาตดัสินขอ้มูล 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีเหลือง สีดาํและสี

แดงในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล  

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถาม 
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่17 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

08.00 – 08.15 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใช้การป้ัน

ดินนํ้ามนั 

 08.15 – 8.30 น. 

08.30 – 10.00 น. 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 10.30 น. 

10.30 – 11.45 น. 

11.45 – 12.00 น.  

 

ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” 

ผูว้จิยัสอนผูเ้รียนทาํการป้ันดินนํ้ามนัรูป “หนู” 

พกั 

ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” 

ผูว้จิยัสอนผูเ้รียนทาํการป้ันดินนํ้ามนัรูป “สิงโต” 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถาม 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่18 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

13.00 – 13.25 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ัน

ดินนํ้ามนั พร้อมแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

 13.25 – 14.00 น. 

 

14.00 – 14.20 น. 

14.20 – 15.00 น. 

 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 15.45 น. 

 

15.45 – 16.15 น. 

 

16.15 – 16.15 น. 

 

16.45 – 17.00 น.  

ผูว้ิจ ัยให้แต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมสร้างเร่ืองราวพร้อม

นาํเสนอ 

ผูว้จิยัเสนอสถานการณ์โดยใชก้าร์ตูนแอนนิเมชนั 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใช้หมวกสีฟ้าในการระบุ

ประเด็นปัญหา 

พกั 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีขาวในการ

รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีเขียวในการ

พิจารณาตดัสินขอ้มูล 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีเหลือง สีดาํและสี

แดงในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล  

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถาม 
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่19 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

08.00 – 08.15 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ัน

ดินนํ้ามนั 

 08.15 – 8.30 น. 

08.30 – 10.00 น. 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 10.30 น. 

10.30 – 11.45 น. 

 

11.45 – 12.00 น.  

ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” 

ผูว้จิยัสอนผูเ้รียนทาํการป้ันดินนํ้ามนัรูป “สุนขั” 

พกั 

ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” 

ผูว้จิยัสอนผูเ้รียนทาํการป้ันดินนํ้ามนัรูป “สะพานขา้ม

แม่นํ้า” 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถาม 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่20 

กจิกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

13.00 – 13.25 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ัน

ดินนํ้ามนั พร้อมแบ่งกลุ่มผูเ้รียน 

 13.25 – 14.00 น. 

 

14.00 – 14.20 น. 

14.20 – 15.00 น. 

 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 15.45 น. 

 

15.45 – 16.15 น. 

 

16.15 – 16.45 น. 

 

16.45 – 17.00 น.  

ผูว้ิจ ัยให้แต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมสร้างเร่ืองราวพร้อม

นาํเสนอ 

ผูว้จิยัเสนอสถานการณ์โดยใชก้าร์ตูนแอนนิเมชนั 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใช้หมวกสีฟ้าในการระบุ

ประเด็นปัญหา 

พกั 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีขาวในการ

รวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

กิจกรรมการฝึกปฏิบัติการใช้หมวกสีเขียวในการ

พิจารณาตดัสินขอ้มูล 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีเหลือง สีดาํและสี

แดงในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล  

ผูว้จิยัสรุปบทเรียนและใหผู้เ้รียนซกัถาม 
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่21 

กจิกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญาและหมวกคิดหกใบ 

08.00 – 08.30 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรม โดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียน พร้อมทั้ง

มอบหมายช้ินงาน 

 08.30 – 9.30 น. 

09.30 – 10.00 น. 

 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 10.45 น. 

10.45 – 11.15 น.  

 

11.15 – 11.45 น.  

11.45 – 12.00 น.  

ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ี 1ใหทุ้กคนฟัง 

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุ่มอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นเพื่อระบุประเด็นปัญหา 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มเพื่อรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

ทาํกิจกรรมกลุ่มเพื่อพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

ทาํกิจกรรมกลุ่มเพื่อลงสรุปและตดัสินทางเลือก 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียน 

 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่22 

กจิกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญาและหมวกคิดหกใบ 

13.00 – 13.30 น. ผูว้จิยัทบทวนกิจกรรมท่ีทาํคร้ังท่ีแลว้ 

 13.30 – 14.00 น. 

 

14.30 – 15.00 น. 

 

 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 16.15 น. 

16.15 – 16.30 น.  

16.30 – 16.45 น.  

 

16.45 – 17.00 น.  

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุ่มอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นเพื่อวางแผนการปฏิบติั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยใหแ้ต่ละกลุ่มสร้างแผนการปฏิบติั

ออกมาเป็นรูปธรรมผา่นกิจกรรมการสร้างตามแนวคิด

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่ม(ต่อ) 

ตวัแทนกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

ทาํกิจกรรมกลุ่มเพื่อวิเคราะห์และทาํการแลกเปล่ียน

ความคิดซ่ึงกนัและกนั 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียน 
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กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่23 

กจิกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญาและหมวกคิดหกใบ 

08.00 – 08.30 น. ผู ้วิจ ัย ช้ีแจงว ัตถุประสงค์ และรายละเอียดเน้ือหา

หลกัการของกิจกรรม โดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียน พร้อมทั้ง

มอบหมายช้ินงาน 

 08.30 – 9.30 น. 

09.30 – 10.00 น. 

 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 10.45 น. 

10.45 – 11.15 น.  

11.15 – 11.45 น.  

11.45 – 12.00 น.  

ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ปัญหาท่ี 2ใหทุ้กคนฟัง 

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุ่มอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นเพื่อระบุประเด็นปัญหา 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มเพื่อรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

ทาํกิจกรรมกลุ่มเพื่อพิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้

ทาํกิจกรรมกลุ่มเพื่อลงสรุปและตดัสินทางเลือก 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียน 

 

 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่24 

กจิกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญาและหมวกคิดหกใบ 

13.00 – 13.30 น. ผูว้จิยัทบทวนกิจกรรมท่ีทาํคร้ังท่ีแลว้ 

 13.30 – 14.00 น. 

 

14.00 – 15.00 น. 

 

 

15.00 – 15.15 น. 

15.15 – 16.15 น. 

16.15 – 16.30 น.  

16.30 – 16.45 น.  

 

16.45 – 17.00 น. 

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยให้แต่ละกลุ่มอภิปรายแลกเปล่ียน

ความคิดเห็นเพื่อวางแผนการปฏิบติั 

ทาํกิจกรรมกลุ่มโดยใหแ้ต่ละกลุ่มสร้างแผนการปฏิบติั

ออกมาเป็นรูปธรรมผา่นกิจกรรมการสร้างตามแนวคิด

การเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

พกั 

ทาํกิจกรรมกลุ่ม(ต่อ) 

ตวัแทนกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 

ทาํกิจกรรมกลุ่มเพื่อวิเคราะห์และทาํการแลกเปล่ียน

ความคิดซ่ึงกนัและกนั 

ผูว้จิยัสรุปบทเรียน 



 240 

 

กาํหนดการทาํกจิกรรม คร้ังที ่25 

กจิกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญาและหมวกคิดหกใบ 

08.00 – 09.00 น. ผู ้วิจ ัย ร่วมกับผู ้เ รียนช่วยกันสรุปบทเรียนการทํา

กิจกรรมทั้งหมดตลอดโปรแกรม 

 09.00 – 10.00 น. 

10.00 – 10.15 น. 

10.15 – 11.30 น. 

11.30 – 12.00 น.  

ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบหลงัการเขา้ร่วมกิจกรรม 

พกั 

ผูเ้รียนทาํแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้รียน 

ปิดการฝึกอบรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 1การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

กิจกรรมกลุ่มสัมพนัธ์ 

คร้ังท่ี 1 เวลา 11.15 – 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อสร้างสัมพนัธ์ท่ีดีระหวา่งผูว้จิยักบัผูเ้รียนและระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนั 

2.เพื่อใหผู้เ้รียนละลายพฤติกรรมและสร้างความคุน้เคยระหวา่งกนั 

 

ระยะเวลา       45 นาที  

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัแนะนาํตนเอง และใหผู้เ้รียนแนะนาํตนเอง 

2. ใหผู้เ้รียนร่วมกิจกรรมสร้างความคุน้เคยโดยผูว้จิยัใหผู้เ้รียนนัง่เป็นวงกลม และให้

ปรบมือตามผูว้จิยั จงัหวะ 1-2 

3. ผูว้จิยัใหอ้อกเสียงนบัตามจงัหวะปรบ 1-2  เม่ือนบั 1 และ 2 จบ ถา้ผูว้ิจยัส่งสัญญาณไปท่ี

ใครก็ใหค้นนั้นบอกช่ือตนเอง 1 คร้ัง และบอกช่ือเพื่อนอีก 1 คน 

4. คนท่ีถูกขานช่ือก็จะขานช่ือรับและบอกช่ือเพื่อน 1 คน โดยจะตอ้งบอกใหล้งกบัจงัหวะท่ี

ปรบมือ เช่น ปรบ-ปรบ  ประชา-มานิตย ์ ปรบ-ปรบ มานิตย-์ประจกัษ ์ ปรบ-ปรบ ประจกัษ-์วนิดา 

โดยกระทาํจนครบทุกคน 

5. ผูว้จิยัสนทนากบัผูเ้รียนเพื่อสร้างความคุน้เคยมากข้ึน 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

ไม่มี 

 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 1การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

คร้ังท่ี 2 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจ ความหมาย ความสาํคญั และประโยชน์ของการคิด

วจิารณญาณ 

ระยะเวลา      3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัทกัทายและแนะนาํตนเอง (10 นาที) 

2. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (40 นาที) 

3. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั  (10 นาที) 

4. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 1 ใหผู้เ้รียนถามคาํถามเพื่อนภายในกลุ่ม เพื่อใหผู้เ้รียนไดท้าํความรู้จกั

กนัมากข้ึน (20 นาที) 

5. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอจากการทาํใบงานท่ี 1 (20 นาที) 

6. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนสรุปแนวคิดท่ีไดจ้ากการทาํใบงานท่ี 1 (20 นาที) 

7. พกั (15 นาที) 

8. ผูว้จิยัแจกใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง “การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ” ผูว้จิยัอ่านใบความรู้ท่ี 1 ให้

ผูเ้รียนทั้งหมดฟัง จากนั้นให้ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มอ่านเองอีกคร้ัง พร้อมทั้งให้แต่ละคนทาํใบ

งานท่ี 2 (30 นาที) 

9. ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มทาํการอภิปรายภายในกลุ่มเพื่อหาขอ้สรุปของแต่ละคาํถามท่ีอยูใ่น

ใบงาน พร้อมเตรียมนาํเสนอ (15 นาที) 

10. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอภายหลงัการทาํใบงานและการอภิปรายภายในกลุ่ม

แลว้ (30 นาที) 

11. ผูว้จิยัอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัความหมาย ประโยชน์และความสาํคญัของการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณ และใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม (30นาที) 

ส่ือการเรียนรู้ 

1.ใบงานท่ี 1 และ 2 
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2. ใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง “การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ” 

 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม การตอบคาํถาม การ

ตั้งใจฟัง การพยายามในการคิดหาคาํตอบ การร่วมอภิปราย และการทาํใบงาน  

2.ตรวจใบงาน 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 1การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

คร้ังท่ี 3 เวลา 8.00 – 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถระบุประเด็นปัญหาตามกระบวนการคิดวจิารณญาณได ้

ระยะเวลา      3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (10 นาที) 

2. ผูว้จิยัอธิบายถึงหลกัในการระบุประเด็นปัญหาในใบความรู้ท่ี 2 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน

ซกัถามขอ้สงสัย ( 30 นาที) 

3. ผูว้จิยัเสนอสถานการณ์ท่ี1 เร่ือง “ช่วยกนัคิด” (30 นาที) 

4. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 3 ใหผู้เ้รียนทุกคนอ่านสถานการณ์จากบทความเพื่อระบุประเด็น

ปัญหาและบนัทึกลงในใบงานท่ี 3 (40 นาที) 

5. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั  (10 นาที) 

6. พกั (15 นาที) 

7. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 4 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดให้สมาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึก

ประเด็นปัญหาลงในใบงานท่ี 4 (30 นาที) 

8. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (10 นาที) 

9. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (10 นาที) 

10. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 4 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของประเด็นปัญหา (30 นาที) 



 245 

11. ผูว้จิยัสรุปและอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัขั้นตอน “การระบุประเด็นปัญหา” ในกระบวนการ

คิดอยา่งมีวจิารณญาณและให้ผูเ้รียนท่ีมีขอ้สงสัยสามารถซกัถามเพิ่มเติม (15นาที) 

12. ผูว้จิยัแจกแบบประเมินท่ี 1 “เร่ืองการคิดวจิารณญาณในขั้นตอนการระบุประเด็นปัญหา” 

ใหผู้เ้รียนทุกคนทาํการประเมินตนเองวา่ไดท้าํตามขั้นตอนต่างหรือไม่ (10 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1.ใบงานท่ี 3 และ 4 

2. ใบความรู้ท่ี 2 เร่ือง “การระบุประเด็นปัญหา” 

3.ใบสถานการณ์ท่ี1 เร่ือง “ช่วยกนัคิด” 

4. แบบประเมินท่ี 1 “เร่ืองการคิดวิจารณญาณในขั้นตอนการระบุประเด็นปัญหา” 

 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม การตอบคาํถาม การ

ร่วมอภิปราย และการทาํใบงาน 

2.ตรวจใบงาน 

3.ตรวจแบบประเมินตนเองของผูเ้รียน 

4.สังเกตพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณ 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 1การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

คร้ังท่ี 4 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลตามกระบวนการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณได ้

ระยะเวลา      3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัทบทวนการเรียนรู้คร้ังท่ีแลว้ใหผู้เ้รียนฟังเพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ขั้นต่อไป 

(15 นาที) 

2. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

3. ผูว้จิยัอธิบายถึงหลกัในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลในใบความรู้ท่ี 3 เปิดโอกาสให้

ผูเ้รียนซกัถามขอ้สงสัย ( 30 นาที) 

4. ผูว้จิยัทบทวนสถานการณ์ท่ี1 เร่ือง “ช่วยกนัคิด” (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 5 ใหผู้เ้รียนทุกคนอ่านสถานการณ์จากบทความเพื่อรวบรวมและ

วเิคราะห์ขอ้มูลโดยบนัทึกลงในใบงานท่ี 5 (35 นาที) 

6. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-5 พอนบัถึงเลข 5 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

7. พกั (15 นาที) 

8. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 6 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 6 (30 นาที) 

9. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (10 นาที) 

10. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (10 นาที) 
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11. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 6 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (30 นาที) 

12. ผูว้จิยัสรุปและอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัขั้นตอน “การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล” ใน

กระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและใหผู้เ้รียนท่ีมีขอ้สงสัยสามารถซกัถามเพิ่มเติม 

(15 นาที) 

13. ผูว้จิยัแจกแบบประเมินท่ี 2 “เร่ืองการคิดวิจารณญาณในขั้นตอนการรวบรวมและ

วเิคราะห์ขอ้มูล” ใหผู้เ้รียนทุกคนทาํการประเมินตนเองวา่ไดท้าํตามขั้นตอนต่างหรือไม่ 

(10 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1.ใบงานท่ี 5 และ 6 

2. ใบความรู้ท่ี 3 เร่ือง “การรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล” 

3.ใบสถานการณ์ท่ี1 เร่ือง “ช่วยกนัคิด” 

4. แบบประเมินท่ี 2 “เร่ืองการคิดวิจารณญาณในขั้นตอนการรวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูล” 

 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม การตอบคาํถาม การ

ร่วมอภิปราย และการทาํใบงาน 

2.ตรวจใบงาน 

3.ตรวจแบบประเมินตนเองของผูเ้รียน 

4.สังเกตพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณ 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 1การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

คร้ังท่ี 5 เวลา 8.00 – 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถพิจารณาตดัสินขอ้มูลตามกระบวนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณได ้

ระยะเวลา      3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัทบทวนการเรียนรู้คร้ังท่ีแลว้ใหผู้เ้รียนฟังเพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ขั้นต่อไป 

(15 นาที) 

2. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

3. ผูว้จิยัอธิบายถึงหลกัในการพิจารณาตดัสินขอ้มูลในใบความรู้ท่ี 4 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน

ซกัถามขอ้สงสัย ( 30 นาที) 

4. ผูว้จิยัทบทวนสถานการณ์ท่ี1 เร่ือง “ช่วยกนัคิด” (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 7 ใหผู้เ้รียนทุกคนอ่านสถานการณ์จากบทความเพื่อพิจารณาตดัสิน

ขอ้มูลและบนัทึกลงในใบงานท่ี 7 (35 นาที) 

6. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

7. พกั (15 นาที) 

8. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 8 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 8 (30 นาที) 

9. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (10 นาที) 

10. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (10 นาที) 
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11. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 8 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการพิจารณาตดัสินขอ้มูล (30 นาที) 

12. ผูว้จิยัสรุปและอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัขั้นตอน “การพิจารณาตดัสินขอ้มูล” ใน

กระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและใหผู้เ้รียนท่ีมีขอ้สงสัยสามารถซกัถามเพิ่มเติม 

(15 นาที) 

13. ผูว้จิยัแจกแบบประเมินท่ี 3 “เร่ืองการคิดวจิารณญาณในขั้นตอนการพิจารณาตดัสิน

ขอ้มูล” ใหผู้เ้รียนทุกคนทาํการประเมินตนเองวา่ไดท้าํตามขั้นตอนต่างหรือไม่ (10 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1.ใบงานท่ี  7 และ 8 

2. ใบความรู้ท่ี 4เร่ือง “การพิจารณาตดัสินขอ้มูล” 

3.ใบสถานการณ์ท่ี1 เร่ือง “ช่วยกนัคิด” 

4. แบบประเมินท่ี 3 “เร่ืองการคิดวิจารณญาณในขั้นตอนการพิจารณาตดัสินขอ้มูล” 

 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม การตอบคาํถาม การ

ร่วมอภิปราย และการทาํใบงาน 

2.ตรวจใบงาน 

3.ตรวจแบบประเมินตนเองของผูเ้รียน 

4.สังเกตพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณ 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 1การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

คร้ังท่ี 6 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถสรุปอยา่งสมเหตุสมผลตามกระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณได ้

ระยะเวลา      3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัทบทวนการเรียนรู้คร้ังท่ีแลว้ใหผู้เ้รียนฟังเพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ขั้นต่อไป 

(15 นาที) 

2. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

3. ผูว้จิยัอธิบายถึงหลกัในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผลในใบความรู้ท่ี 5 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียน

ซกัถามขอ้สงสัย ( 30 นาที) 

4. ผูว้จิยัเสนอสถานการณ์ท่ี 1 เร่ือง “ช่วยกนัคิด” (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 9 ใหผู้เ้รียนทุกคนอ่านสถานการณ์จากบทความเพื่อลงสรุปอยา่ง

สมเหตุสมผลและบนัทึกลงในใบงานท่ี 9 (35 นาที) 

6. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

7. พกั (15 นาที) 

8. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 10 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกใน

กลุ่มฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลง

ในใบงานท่ี 10 (30 นาที) 

9. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (10 นาที) 

10. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (10 นาที) 
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11. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 10 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล (30 นาที) 

12. ผูว้จิยัสรุปและอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัขั้นตอน “การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล” ใน

กระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและใหผู้เ้รียนท่ีมีขอ้สงสัยสามารถซกัถามเพิ่มเติม 

(15 นาที) 

13. ผูว้จิยัแจกแบบประเมินท่ี 4 “เร่ืองการคิดวจิารณญาณในขั้นตอนการสรุปอยา่ง

สมเหตุสมผล” ใหผู้เ้รียนทุกคนทาํการประเมินตนเองวา่ไดท้าํตามขั้นตอนต่างหรือไม่ 

(10 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1.ใบงานท่ี 9 และ 10 

2. ใบความรู้ท่ี 5 เร่ือง “การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล” 

3.ใบสถานการณ์ท่ี1 เร่ือง “ช่วยกนัคิด” 

4. แบบประเมินท่ี 4 “เร่ืองการคิดวิจารณญาณในขั้นตอนการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล” 

 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม การตอบคาํถาม การ

ร่วมอภิปราย และการทาํใบงาน 

2.ตรวจใบงาน 

3.ตรวจแบบประเมินตนเองของผูเ้รียน 

4.สังเกตพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 252 

แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี  2 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

คร้ังท่ี 7 เวลา 8.00 – 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนทราบความหมายของหมวกคิดหกใบ 

2. เพื่อใหผู้เ้รียนบอกประโยชน์ของวธีิคิดแบบหมวกความคิด 6 ใบได ้

3. เพื่อใหผู้เ้รียนระบุความสัมพนัธ์ระหวา่งสีของหมวกทั้ง 6 ใบกบัความหมายได ้

4. เพื่อใหผู้เ้รียนประยกุตว์ธีิคิดแบบหมวกความคิด 6 ใบไปใชใ้นชีวติประจาํวนัได ้

ระยะเวลา      3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมเตรียมความพร้อมเร่ืองหมวกคิดหกใบ (60 นาที) 

1. ใหผู้เ้รียนเล่นเกม “มนัคืออะไร” โดยใหผู้เ้รียนตอบคาํถามดว้ยความรวดเร็ว จากคาํถาม

ของผูว้จิยัดงัน้ี พยญัชนะไทยตวัท่ี 33 คือ เม่ือผูเ้รียนตอบถูกผูว้จิยัเปิดป้ายเฉลย (ม) จากนั้นผูว้จิยั

ถามถึงพยญัชนะตวัท่ี 41 (ห) ตวัท่ี 1 (ก) และตวัท่ี 37 (ว) ตามลาํดบั ซ่ึงหลกัจากผูว้จิยัเปิดป้าย

พยญัชนะจะประกอบดว้ยตวัพยญัชนะไทย 4 ตวั ดงัน้ี ม ห ก ว 

2. ใหผู้เ้รียนนาํอกัษร 4 ตวันั้นมาเรียงเป็นคาํท่ีมีความหมาย (หมวก)  

3. ใหผู้เ้รียนช่วยกนัคิดประเภท และรูปร่างของหมวกโดยช่วยกนัวาดบนกระดานดาํให้ได้

มากท่ีสุด และใหผู้เ้รียนช่วยกนับอกประโยชน์ของหมวกแต่ละประเภท เช่น หมวกพยาบาล หมวก

ตาํรวจ หมวกทหาร หมวกพนกังานดบัเพลิง หมวกลูกเสือ หมวกเนตรนารี โดยถามผูเ้รียนวา่เห็น

หมวกแต่ละใบแลว้นึกถึงอะไร แต่ละอาชีพมีหนา้ท่ีและส่ิงท่ีตอ้งปฏิบติัไม่เหมือนกนั 

4. ขออาสาสมคัรผูเ้รียน 1 คน ออกมาสวมหมวก ใหผู้เ้รียนพิจารณาตาํแหน่งท่ีอยูข่องหมวก

วา่ครอบคลุมอะไรบา้ง แลว้นาํสู่การสรุปเก่ียวกบัการคิด 

5. ใหผู้เ้รียนเปิดแผน่ป้ายสี แลว้ช่วยกนัทายวา่แผน่ป้ายนั้นเป็นสีอะไร เปิดจนครบ 6 แผน่

ป้าย ซ่ึงประกอบดว้ย สีขาว สีแดง สีเหลือง สีดาํ สีเขียว และสีฟ้า 

6. ใหผู้เ้รียนบอกความหมายของสีตามความรู้สึกของตนเอง จากนั้นช่วยกนัสรุปความหมาย

ของแต่ละสี 

7. ผูว้จิยันาํแผน่ป้ายหมวก จาํนวนหกแผน่ป้าย ซ่ึงประกอบดว้ย หมวกสีขาว หมวกสีแดง 

หมวกสีเหลือง หมวกสีดาํ หมวกสีเขียว และหมวกสีฟ้า ใหผู้เ้รียนดู จากความหมายของสีท่ีผูเ้รียน

ช่วยกนัสรุป และการอุปมาวา่หมวกเป็นความคิด ใหผู้เ้รียนช่วยกนัสรุปความหมายของหมวกแต่ละ

สี 
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8. ผูว้จิยัแนะนาํคาํถามวา่ หากผูเ้รียนคิดโดยใชค้วามรู้สึก หรืออารมณ์ แสดงวา่ผูเ้รียนกาํลงั

สวมหมวกสี........... ถามคาํถามลกัษณะเดียวกนัจนครบทั้งหกหมวก 

9. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามเพื่อสร้างความเขา้ใจ 

10. ใหผู้เ้รียนช่วยกนัสรุปความหมายของหมวกคิดอีกคร้ังหน่ึง 

กิจกรรมหมวกคิดหกใบ (60 นาที) 

11. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 11 กิจกรรม “หมวกความคิด 6 ใบ” ใหผู้เ้รียน 

12. ผูเ้รียนทาํกิจกรรมลงในใบงานท่ี 11 ช่องท่ี 1 “ผูเ้รียนมีความรู้อะไรบา้งเก่ียวกบัเร่ือง 

หมวกความคิด 6 ใบ” 

13. เม่ือผูเ้รียนทาํกิจกรรมช่องท่ี 1 ครบทุกคนแลว้ ใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมในใบงานท่ี 11 

ช่องท่ี 2 “ผูเ้รียนอยากจะรู้อะไรบา้งเก่ียวกบัเร่ือง หมวกความคิด 6 ใบ” 

14. ผูว้จิยัแจกใบความรู้ท่ี 6 เร่ือง “หมวกความคิด 6 ใบ” ใหผู้เ้รียน 

15. ผูเ้รียนศึกษาใบความรู้ท่ี 6 เร่ือง “หมวกความคิด 6 ใบ”  

16. เม่ือผูเ้รียนศึกษาใบความรู้ท่ี 6 เร่ือง “หมวกความคิด 6 ใบ” เสร็จแลว้ ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํ

กิจกรรมในใบงาน ท่ี 11 ช่องท่ี 3  “ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อะไรบา้งเก่ียวกบัเร่ือง หมวกความคิด 6ใบ” ให้

ผูเ้รียนทาํส่งผูว้ิจยั 

กิจกรรมการฝึกใชห้มวกคิดหกใบ  (1 ชัว่โมง 45 นาที) 

17. ผูว้จิยันาํแกว้นํ้า 1 ใบมาวางไวบ้นโตะ๊ 

18. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 12 กิจกรรม “แกว้นํ้าน้ีมีดีอะไร” ใหผู้เ้รียน 

19. ผูเ้รียนทาํกิจกรรมในใบงานท่ี 12 กิจกรรม “แกว้นํ้าน้ีมีดีอะไร”  

20. ผูเ้รียนทาํกิจกรรมเสร็จแลว้ใหส่้งใบงานท่ี 12 กิจกรรม “แกว้นํ้าน้ีมีดีอะไร” ใหผู้ว้จิยั 

21. ผูเ้รียนและผูว้ิจยัร่วมกนัสรุปเร่ืองวธีิคิดแบบ “หมวกความคิด 6 ใบ” 

22. ผูว้จิยัอธิบายเร่ืองหมวกแต่ละสีมีความหมายในการคิดแต่ละดา้นอยา่งไร 

23. ผูว้จิยัเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนถามเก่ียวกบัวธีิคิดแบบ “หมวกความคิด 6 ใบ” 

24. ผูเ้รียนและผูว้ิจยัร่วมกนัสรุปเร่ือง “หมวกความคิด 6 ใบ” 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. แผน่ป้ายสี 

2. แผน่ป้ายหมวก 

3. ตวัพยญัชนะ ห ม ว ก 

4. ใบความรู้ท่ี 6 เร่ือง “หมวกความคิด 6 ใบ” 
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5. ใบงานท่ี 11  กิจกรรม “หมวกความคิด 6 ใบ” 

6. ใบงานท่ี 12  กิจกรรม “แกว้นํ้าน้ีมีดีอะไร” 

7. แกว้นํ้า 1 ใบ 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม การตอบคาํถามการ

แสดงความคิดเห็น 

2.ตรวจใบงาน 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี  2 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

คร้ังท่ี 8 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชห้มวกคิดสีฟ้าในการระบุประเด็นปัญหาได ้

2. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชห้มวกคิดสีขาวในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลได ้

3. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชห้มวกคิดสีเขียวในการพิจารณาตดัสินขอ้มูลได ้

4. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชห้มวกคิดสีเหลือง หมวกคิดสีดาํ และหมวกคิดสีแดงใน

การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผลได ้

 

ระยะเวลา      3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีฟ้าในการระบุประเด็นปัญหา (1 ชัว่โมง 10 นาที) 

1. ผูว้จิยัอธิบายวตัถุประสงคแ์ละความหมายของการคิดโดยใชห้มวกสีฟ้าเพื่อใชฝึ้ก

การคิดวจิารณญาณดา้นการระบุประเด็นปัญหา (5 นาที) 

2. ผูว้จิยัเสนอสถานการณ์ท่ี 2 เร่ือง “อะไรเกิดข้ึนในหอ้งนํ้า ” (15 นาที) 

3. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 13 ใหผู้เ้รียนทุกคนอ่านสถานการณ์จากบทความเพื่อระบุ

ประเด็นปัญหาโดยใชห้มวกคิดสีฟ้าและบนัทึกลงในใบงานท่ี 13(10 นาที) 

4. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 

ใหม่จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่ม

เดียวกนั และผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั  (10 นาที) 

5. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 4 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิก

ในกลุ่มฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดให้สมาชิกท่ีเหลือฟังและจด

บนัทึกลงในใบงานท่ี 4 (10 นาที) 

6. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบั

สมาชิกในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่

ทาํไมผลการคิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

7. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ัง

หน่ึงแลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 
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8. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 4 ของกลุ่มยอ่ย

ต่อกลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อ

หาขอ้สรุปของการระบุประเด็นปัญหา (10 นาที) 

 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล(50 นาที) 

9. ผูว้จิยัอธิบายวตัถุประสงคแ์ละความหมายของการคิดโดยใชห้มวกสีขาวเพื่อใชฝึ้ก

การคิดวจิารณญาณดา้นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (5 นาที) 

10. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 5 ใหผู้เ้รียนทุกคนรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชห้มวกสี

ขาวและบนัทึกลงในใบงานท่ี 5 (15 นาที) 

11. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 6 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิก

ในกลุ่มฟัง (เป็นกลุ่มเดิมท่ีจดัไวก่้อนหนา้) ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผล

การคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงในใบงานท่ี 6 (10 นาที) 

12. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบั

สมาชิกในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่

ทาํไมผลการคิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

13. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ัง

หน่ึงแลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

14. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 6 ของกลุ่มยอ่ย

ต่อกลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อ

หาขอ้สรุปของการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (10 นาที) 

15. พกั (15 นาที) 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล (50 นาที) 

16. ผูว้จิยัอธิบายวตัถุประสงคแ์ละความหมายของการคิดโดยใชห้มวกสีเขียวเพื่อใชฝึ้ก

การคิดวจิารณญาณดา้นการพิจารณาตดัสินขอ้มูล (5 นาที) 

17. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 7 ใหผู้เ้รียนทุกคนพิจารณาตดัสินขอ้มูลโดยใชห้มวกคิดสีเขียว

และบนัทึกลงในใบงานท่ี 7 (15 นาที ) 

18. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 8 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิก

ในกลุ่มฟัง (เป็นกลุ่มเดิมท่ีจดัไวก่้อนหนา้) ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผล

การคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงในใบงานท่ี 8 (10 นาที) 
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19. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบั

สมาชิกในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่

ทาํไมผลการคิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

20. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ัง

หน่ึงแลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

21. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 8 ของกลุ่มยอ่ย

ต่อกลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อ

หาขอ้สรุปของการพิจารณาตดัสินขอ้มูล (10 นาที) 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีเหลือง ดาํ และแดง ในการลงสรุป(50 นาที) 

22. ผูว้จิยัอธิบายวตัถุประสงคแ์ละความหมายของการคิดโดยใชห้มวกสีเหลือง หมวก

สีดาํ และหมวกสีแดงเพื่อใชฝึ้กการคิดวจิารณญาณดา้นการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

(5 นาที) 

23. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 9 ให้ผูเ้รียนทุกคนลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผลโดยใชห้มวกสี

เหลือง หมวกสีดาํ และหมวกสีแดง และบนัทึกลงในใบงานท่ี 9 (15 นาที) 

24. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 10 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลให้

สมาชิกในกลุ่มฟัง (เป็นกลุ่มเดิมท่ีจดัไวก่้อนหนา้) ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงั

เสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงในใบงานท่ี 2 (10 นาที) 

25. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบั

สมาชิกในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่

ทาํไมผลการคิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

26. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ัง

หน่ึงแลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

27. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 10 ของกลุ่ม

ยอ่ยต่อกลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยั

เพื่อหาขอ้สรุปของการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล (10 นาที) 

28. ผูว้จิยัแจกแบบประเมินท่ี 5 “เร่ืองการคิดวจิารณญาณ” ใหผู้เ้รียนทุกคนทาํการ

ประเมินตนเองวา่ไดท้าํตามขั้นตอนต่างหรือไม่ (5 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. หมวกสีฟ้า 
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2. หมวกสีขาว 

3. หมวกสีเขียว 

4. หมวกสีเหลือง 

5. หมวกสีดาํ 

6. หมวกสีแดง 

7. สถานการณ์ท่ี 2 เร่ือง “อะไรเกิดข้ึนในหอ้งนํ้า ” 

8. ใบงานท่ี 13, 4 – 10 

9. แบบประเมินท่ี 5 “การคิดวิจารณญาณ” 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม การตอบคาํถาม การ

ร่วมอภิปราย และการทาํใบงาน 

2.ตรวจใบงาน 

3.ตรวจแบบประเมินตนเองของผูเ้รียน 

4.สังเกตพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณ 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี  2 การเรียนรู้ตามแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

คร้ังท่ี 9 เวลา 8.00 – 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชห้มวกคิดสีฟ้าในการระบุประเด็นปัญหาได ้

2. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชห้มวกคิดสีขาวในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลได ้

3. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชห้มวกคิดสีเขียวในการพิจารณาตดัสินขอ้มูลได ้

4. เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชห้มวกคิดสีเหลือง หมวกคิดสีดาํ และหมวกคิดสีแดงใน

การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผลได ้

ระยะเวลา      3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีฟ้าในการระบุประเด็นปัญหา (1 ชัว่โมง 10 นาที) 

1. ผูว้จิยัอธิบายวตัถุประสงคแ์ละความหมายของการคิดโดยใชห้มวกสีฟ้าเพื่อใชฝึ้ก

การคิดวจิารณญาณดา้นการระบุประเด็นปัญหา (5 นาที) 

2. ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ท่ี 3 เร่ือง “ปัญหาท่ีท่านํ้า ” (15 นาที) 

3. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 13 ใหผู้เ้รียนทุกคนอ่านสถานการณ์จากบทความเพื่อระบุ

ประเด็นปัญหาโดยใชห้มวกคิดสีฟ้าและบนัทึกลงในใบงานท่ี 13(10 นาที) 

4. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 

ใหม่จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่ม

เดียวกนั และผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั  (10 นาที) 

5. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 4 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิก

ในกลุ่มฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดให้สมาชิกท่ีเหลือฟังและจด

บนัทึกลงในใบงานท่ี 4 (10 นาที) 

6. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบั

สมาชิกในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่

ทาํไมผลการคิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

7. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ัง

หน่ึงแลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

8. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 4 ของกลุ่มยอ่ย

ต่อกลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อ

หาขอ้สรุปของการระบุประเด็นปัญหา (10 นาที) 
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กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล(50 นาที) 

9. ผูว้จิยัอธิบายวตัถุประสงคแ์ละความหมายของการคิดโดยใชห้มวกสีขาวเพื่อใชฝึ้ก

การคิดวจิารณญาณดา้นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (5 นาที) 

10. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 5 ใหผู้เ้รียนทุกคนรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชห้มวกสี

ขาวและบนัทึกลงในใบงานท่ี 5 (15 นาที) 

11. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 6 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิก

ในกลุ่มฟัง (เป็นกลุ่มเดิมท่ีจดัไวก่้อนหนา้) ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผล

การคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงในใบงานท่ี 6 (10 นาที) 

12. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบั

สมาชิกในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่

ทาํไมผลการคิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

13. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ัง

หน่ึงแลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

14. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 6 ของกลุ่มยอ่ย

ต่อกลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อ

หาขอ้สรุปของการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (10 นาที) 

15. พกั (15 นาที) 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีเขียวในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล (50 นาที) 

29. ผูว้จิยัอธิบายวตัถุประสงคแ์ละความหมายของการคิดโดยใชห้มวกสีเขียวเพื่อใชฝึ้ก

การคิดวจิารณญาณดา้นการพิจารณาตดัสินขอ้มูล (5 นาที) 

30. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 7 ใหผู้เ้รียนทุกคนพิจารณาตดัสินขอ้มูลโดยใชห้มวกคิดสีเขียว

และบนัทึกลงในใบงานท่ี 7 (15 นาที ) 

31. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 8 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิก

ในกลุ่มฟัง (เป็นกลุ่มเดิมท่ีจดัไวก่้อนหนา้) ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผล

การคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงในใบงานท่ี 8 (10 นาที) 

32. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบั

สมาชิกในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่

ทาํไมผลการคิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 
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33. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ัง

หน่ึงแลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

34. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 8 ของกลุ่มยอ่ย

ต่อกลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อ

หาขอ้สรุปของการพิจารณาตดัสินขอ้มูล (10 นาที) 

กิจกรรมการฝึกปฏิบติัการใชห้มวกสีเหลือง ดาํ และแดง ในการลงสรุป(50 นาที) 

35. ผูว้จิยัอธิบายวตัถุประสงคแ์ละความหมายของการคิดโดยใชห้มวกสีเหลือง หมวก

สีดาํ และหมวกสีแดงเพื่อใชฝึ้กการคิดวจิารณญาณดา้นการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

(5 นาที) 

36. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 9 ให้ผูเ้รียนทุกคนลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผลโดยใชห้มวกสี

เหลือง หมวกสีดาํ และหมวกสีแดง และบนัทึกลงในใบงานท่ี 9 (15 นาที) 

37. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 10 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลให้

สมาชิกในกลุ่มฟัง (เป็นกลุ่มเดิมท่ีจดัไวก่้อนหนา้) ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงั

เสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงในใบงานท่ี 2 (10 นาที) 

38. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบั

สมาชิกในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่

ทาํไมผลการคิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

39. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ัง

หน่ึงแลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

40. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 10 ของกลุ่ม

ยอ่ยต่อกลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยั

เพื่อหาขอ้สรุปของการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล (10 นาที) 

41. ผูว้จิยัแจกแบบประเมินท่ี 5 “เร่ืองการคิดวจิารณญาณ” ใหผู้เ้รียนทุกคนทาํการ

ประเมินตนเองวา่ไดท้าํตามขั้นตอนต่างหรือไม่ (5 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. หมวกสีฟ้า 

2. หมวกสีขาว 

3. หมวกสีเขียว 

4. หมวกสีเหลือง 
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5. หมวกสีดาํ 

6. หมวกสีแดง 

7. สถานการณ์ท่ี 3 เร่ือง “ปัญหาท่ีท่านํ้า ” 

8. ใบงานท่ี 13, 4 – 10 

9. แบบประเมินท่ี 5 “การคิดวิจารณญาณ” 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม การตอบคาํถาม การ

ร่วมอภิปราย และการทาํใบงาน 

2.ตรวจใบงาน 

3.ตรวจแบบประเมินตนเองของผูเ้รียน 

4.สังเกตพฤติกรรมการคิดวิจารณญาณ 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 10 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการใชก้ารเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยใชกิ้จกรรมการ

สร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

3. ผูว้จิยัแจกกระดาษ Jigsaw จาํนวน 16 ช้ิน ซ่ึงเป็นภาพท่ีอยูใ่นสถานการณ์ท่ี 4 เร่ือง 

“บา้น” และใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมต่อภาพ Jigsaw โดยผูว้ิจยัไม่ไดใ้หผู้เ้รียน

ดูภาพจริง  (20 นาที) 

4. หลงัจากทั้งสามกลุ่มต่อภาพเสร็จ ผูว้จิยัถามผูเ้รียนวา่ “ภาพท่ีเห็นเป็นภาพอะไร แลว้คิด

วา่เกิดอะไรข้ึนบา้งจากภาพท่ีผูเ้รียนเห็น” ใหผู้เ้รียนแต่ละคนคิด (10 นาที) 

5. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนอภิปรายกนัภายในกลุ่มเพื่อหาขอ้สรุปของกลุ่ม (10 นาที) 

6. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมานาํเสนอใหเ้พื่อนกลุ่มอ่ืนฟัง (20 นาที) 

7. ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ท่ี 4 เร่ือง “บา้น ” (20 นาที) 

8. ผูว้จิยัแจกกระดาษเปล่าใหผู้เ้รียนแต่ละคนใชก้ารคิดวจิารณญาณกบัสถานการณ์ดงักล่าว

ในการหาขอ้สรุป (10 นาที) 

9. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนท่ีตอ้งการนาํเสนอความคิดของตนเอง ยกมือข้ึนแลว้นาํเสนอความคิด (5 

นาที) 

10. พกั (15 นาที) 

11. ผูว้จิยัใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละทาํกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ โดยให้

ออกแบบ และสร้างแบบจาํลองของ “บา้น” (30 นาที) 

12. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มนาํเสนอผลงานของตวัเอง โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้

แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั (15นาที) 
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13. ใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มทาํแบบจาํลอง “บา้น” ของผูว้จิยัเพื่อใหผู้เ้รียนฝึกการสร้าง

แบบจาํลองจากอุปกรณ์ตวัต่อ ( 45นาที) 

14. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ี และใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม(15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. อุปกรณ์ตวัต่อ 

2. กระดาษ jigsaw 16 ช้ิน ของภาพในสถานการณ์ท่ี 4 “บา้น” 

3. แบบต่อเพื่อทาํแบบจาํลอง “บา้น” 

 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการคิดวิจารณญาณในการหาขอ้สรุปของสถานการณ์ 

2.ความสามารถในการคิดผา่นการออกแบบและสร้างแบบจาํลอง 

3.ความสามารถในการนาํเสนอรายงานหนา้ห้อง 

4.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 11 เวลา 08.00- 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการใชก้ารเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยใชกิ้จกรรมการ

สร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

3. ผูว้จิยัแจกกระดาษ Jigsaw จาํนวน 16 ช้ิน ซ่ึงเป็นภาพท่ีอยูใ่นสถานการณ์ท่ี 5 เร่ือง 

“เฮลิคอปเตอร์” และใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมต่อภาพ Jigsaw โดยผูว้จิยัไม่ได้

ใหผู้เ้รียนดูภาพจริง  (20 นาที) 

4. หลงัจากทั้งสามกลุ่มต่อภาพเสร็จ ผูว้จิยัถามผูเ้รียนวา่ “ภาพท่ีเห็นเป็นภาพอะไร แลว้คิด

วา่เกิดอะไรข้ึนบา้งจากภาพท่ีผูเ้รียนเห็น” ใหผู้เ้รียนแต่ละคนคิด (10 นาที) 

5. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนอภิปรายกนัภายในกลุ่มเพื่อหาขอ้สรุปของกลุ่ม (10 นาที) 

6. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมานาํเสนอใหเ้พื่อนกลุ่มอ่ืนฟัง (20 นาที) 

7. ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ท่ี 5 เร่ือง “เฮลิคอปเตอร์” (20 นาที) 

8. ผูว้จิยัแจกกระดาษเปล่าใหผู้เ้รียนแต่ละคนใชก้ารคิดวจิารณญาณกบัสถานการณ์ดงักล่าว

ในการหาขอ้สรุป (10 นาที) 

9. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนท่ีตอ้งการนาํเสนอความคิดของตนเอง ยกมือข้ึนแลว้นาํเสนอความคิด (5 

นาที) 

10. พกั (15 นาที) 

11. ผูว้จิยัใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละทาํกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ โดยให้

ออกแบบ และสร้างแบบจาํลองของ “ยานพาหนะท่ีบินได”้ (30 นาที) 

12. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มนาํเสนอผลงานของตวัเอง โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้

แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั (15นาที) 
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13. ใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มทาํแบบจาํลอง “เฮลิคอปเตอร์” ของผูว้จิยัเพื่อใหผู้เ้รียนฝึกการ

สร้างแบบจาํลองจากอุปกรณ์ตวัต่อ ( 45นาที) 

14. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ี และใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม(15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. อุปกรณ์ตวัต่อ 

2. กระดาษ jigsaw 16 ช้ิน ของภาพในสถานการณ์ท่ี 5 “เฮลิคอปเตอร์” 

3. แบบต่อเพื่อทาํแบบจาํลอง “เฮลิคอปเตอร์” 

 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการคิดวิจารณญาณในการหาขอ้สรุปของสถานการณ์ 

2.ความสามารถในการคิดผา่นการออกแบบและสร้างแบบจาํลอง 

3.ความสามารถในการนาํเสนอรายงานหนา้ห้อง 

4.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 12 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการใชก้ารเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยใชกิ้จกรรมการ

สร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

3. ผูว้จิยัแจกกระดาษ Jigsaw จาํนวน 16 ช้ิน ซ่ึงเป็นภาพท่ีอยูใ่นสถานการณ์ท่ี 6 เร่ือง “รถ” 

และใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมต่อภาพ Jigsaw โดยผูว้จิยัไม่ไดใ้หผู้เ้รียนดูภาพ

จริง  (20 นาที) 

4. หลงัจากทั้งสามกลุ่มต่อภาพเสร็จ ผูว้จิยัถามผูเ้รียนวา่ “ภาพท่ีเห็นเป็นภาพอะไร แลว้คิดวา่

เกิดอะไรข้ึนบา้งจากภาพท่ีผูเ้รียนเห็น” ใหผู้เ้รียนแต่ละคนคิด (10 นาที) 

5. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนอภิปรายกนัภายในกลุ่มเพื่อหาขอ้สรุปของกลุ่ม (10 นาที) 

6. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมานาํเสนอใหเ้พื่อนกลุ่มอ่ืนฟัง (20 นาที) 

7. ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ท่ี 5 เร่ือง “รถ” (20 นาที) 

8. ผูว้จิยัแจกกระดาษเปล่าใหผู้เ้รียนแต่ละคนใชก้ารคิดวจิารณญาณกบัสถานการณ์ดงักล่าวใน

การหาขอ้สรุป (10 นาที) 

9. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนท่ีตอ้งการนาํเสนอความคิดของตนเอง ยกมือข้ึนแลว้นาํเสนอความคิด (5 

นาที) 

10. พกั (15 นาที) 

11. ผูว้จิยัใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละทาํกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ โดยให้

ออกแบบ และสร้างแบบจาํลองของ “ยานพาหนะท่ีใชเ้ดินทางบนบก” (30 นาที) 

12. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มนาํเสนอผลงานของตวัเอง โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้

แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั (15นาที) 
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13. ใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มทาํแบบจาํลอง “รถ” ของผูว้จิยัเพื่อใหผู้เ้รียนฝึกการสร้างแบบจาํลอง

จากอุปกรณ์ตวัต่อ ( 45นาที) 

14. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ี และใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม(15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. อุปกรณ์ตวัต่อ 

2. กระดาษ jigsaw 16 ช้ิน ของภาพในสถานการณ์ท่ี 6 “รถ” 

3. แบบต่อเพื่อทาํแบบจาํลอง “รถ” 

 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการคิดวิจารณญาณในการหาขอ้สรุปของสถานการณ์ 

2.ความสามารถในการคิดผา่นการออกแบบและสร้างแบบจาํลอง 

3.ความสามารถในการนาํเสนอรายงานหนา้ห้อง 

4.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 13 เวลา 08.00- 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการใชก้ารเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยใชกิ้จกรรมการ

สร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

3. ผูว้จิยัแจกกระดาษ Jigsaw จาํนวน 16 ช้ิน ซ่ึงเป็นภาพท่ีอยูใ่นสถานการณ์ท่ี 7 เร่ือง “สัตว์

เล้ียงแสนรัก” และใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมต่อภาพ Jigsaw โดยผูว้ิจยัไม่ไดใ้ห้

ผูเ้รียนดูภาพจริง  (20 นาที) 

4. หลงัจากทั้งสามกลุ่มต่อภาพเสร็จ ผูว้ิจยัถามผูเ้รียนวา่ “ภาพท่ีเห็นเป็นภาพอะไร แลว้คิดวา่

เกิดอะไรข้ึนบา้งจากภาพท่ีผูเ้รียนเห็น” ใหผู้เ้รียนแต่ละคนคิด (10 นาที) 

5. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนอภิปรายกนัภายในกลุ่มเพื่อหาขอ้สรุปของกลุ่ม (10 นาที) 

6. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมานาํเสนอใหเ้พื่อนกลุ่มอ่ืนฟัง (20 นาที) 

7. ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ท่ี 7 เร่ือง “สัตวเ์ล้ียงแสนรัก” (20 นาที) 

8. ผูว้จิยัแจกกระดาษเปล่าใหผู้เ้รียนแต่ละคนใชก้ารคิดวจิารณญาณกบัสถานการณ์ดงักล่าว

ในการหาขอ้สรุป (10 นาที) 

9. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนท่ีตอ้งการนาํเสนอความคิดของตนเอง ยกมือข้ึนแลว้นาํเสนอความคิด (5 

นาที) 

10. พกั (15 นาที) 

11. ผูว้จิยัใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละทาํกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ โดยให้

ออกแบบ และสร้างแบบจาํลองของ “สัตวเ์ล้ียงตวัโปรด” (30 นาที) 

12. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มนาํเสนอผลงานของตวัเอง โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้

แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั (15นาที) 
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13. ใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มทาํแบบจาํลอง “แมว” ของผูว้จิยัเพื่อใหผู้เ้รียนฝึกการสร้าง

แบบจาํลองจากอุปกรณ์ตวัต่อ ( 45นาที) 

14. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ี และใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม(15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. อุปกรณ์ตวัต่อ 

2. กระดาษ jigsaw 16 ช้ิน ของภาพในสถานการณ์ท่ี 7 เร่ือง “สัตวเ์ล้ียงแสนรัก” 

3. แบบต่อเพื่อทาํแบบจาํลอง “แมว” 

 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการคิดวิจารณญาณในการหาขอ้สรุปของสถานการณ์ 

2.ความสามารถในการคิดผา่นการออกแบบและสร้างแบบจาํลอง 

3.ความสามารถในการนาํเสนอรายงานหนา้ห้อง 

4.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 14 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการใชก้ารเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยใชกิ้จกรรมการ

สร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

15. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

16. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

17. ผูว้จิยัแจกกระดาษ Jigsaw จาํนวน 16 ช้ิน ซ่ึงเป็นภาพท่ีอยูใ่นสถานการณ์ท่ี 8 เร่ือง 

“ตอ้งการความช่วยเหลือด่วน” และใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมต่อภาพ Jigsaw 

โดยผูว้จิยัไม่ไดใ้หผู้เ้รียนดูภาพจริง  (20 นาที) 

18. หลงัจากทั้งสามกลุ่มต่อภาพเสร็จ ผูว้ิจยัถามผูเ้รียนวา่ “ภาพท่ีเห็นเป็นภาพอะไร แลว้คิดวา่

เกิดอะไรข้ึนบา้งจากภาพท่ีผูเ้รียนเห็น” ใหผู้เ้รียนแต่ละคนคิด (10 นาที) 

19. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนอภิปรายกนัภายในกลุ่มเพื่อหาขอ้สรุปของกลุ่ม (10 นาที) 

20. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมานาํเสนอใหเ้พื่อนกลุ่มอ่ืนฟัง (20 นาที) 

21. ผูว้จิยันาํเสนอสถานการณ์ท่ี 8 เร่ือง “ตอ้งการความช่วยเหลือด่วน” (20 นาที) 

22. ผูว้จิยัแจกกระดาษเปล่าใหผู้เ้รียนแต่ละคนใชก้ารคิดวจิารณญาณกบัสถานการณ์ดงักล่าว

ในการหาขอ้สรุป (10 นาที) 

23. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนท่ีตอ้งการนาํเสนอความคิดของตนเอง ยกมือข้ึนแลว้นาํเสนอความคิด (5 

นาที) 

24. พกั (15 นาที) 

25. ผูว้จิยัใหก้ลุ่มผูเ้รียนแต่ละทาํกิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชอุ้ปกรณ์ตวัต่อ โดยให้

ออกแบบ และสร้างแบบจาํลองของ “วธีิช่วยแมวบนตน้ไม”้ (30 นาที) 

26. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มนาํเสนอผลงานของตวัเอง โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้

แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั (15นาที) 
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27. ใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มทาํแบบจาํลอง “แมวบนตน้ไม”้ ของผูว้จิยัเพื่อใหผู้เ้รียนฝึกการ

สร้างแบบจาํลองจากอุปกรณ์ตวัต่อ ( 45นาที) 

28. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ี และใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม(15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

4. อุปกรณ์ตวัต่อ 

5. กระดาษ jigsaw 16 ช้ิน ของภาพในสถานการณ์ท่ี 8 เร่ือง “ตอ้งการความช่วยเหลือด่วน” 

6. แบบต่อเพื่อทาํแบบจาํลอง “แมวบนตน้ไม”้ 

 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการคิดวิจารณญาณในการหาขอ้สรุปของสถานการณ์ 

2.ความสามารถในการคิดผา่นการออกแบบและสร้างแบบจาํลอง 

3.ความสามารถในการนาํเสนอรายงานหนา้ห้อง 

4.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 15 เวลา 08.00- 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการใชก้ารเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยใชกิ้จกรรมการ

สร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” โดยผูว้จิยัอธิบายรายละเอียดของเกมให้

ผูเ้รียนฟัง โดยผูว้ิจยัใหผู้เ้รียนถามคาํถามกบัผูว้จิยั จาํนวน 20 คาํถาม ซ่ึงแต่ละคาํถามตอ้ง

ลงทา้ยดว้ย “ใช่หรือไม่” เท่านั้น ถา้ผูเ้รียนตอบไม่ถูก ภายใน 20 คาํถาม ผูเ้รียนเป็นฝ่าย

แพ ้ แต่ถา้ตอบถูก ผูเ้รียนเป็นฝ่ายชนะ ผูเ้รียนคนใดตอ้งการถามคาํถามใหย้กมือข้ึน โดย

ผูว้จิยัจะเป็นผูเ้รียกถาม โดยวนัน้ีผูว้ิจยัใหผู้เ้รียนถามเพื่อหาคาํตอบวา่ “พวกเราจะเรียน

ป้ันอะไรกนั” (15 นาที) 

3. ผูว้จิยัสอนวธีิการป้ันดินนํ้ามนัเป็นรูป “เต่า” ในแบบต่าง ๆ (1 ชัว่โมง 30 นาที) 

4. พกั (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” โดยผูว้จิยัใหผู้เ้รียนถามเพื่อหาคาํตอบวา่ 

“พวกเราจะเรียนป้ันอะไรกนัต่อ”  (15นาที) 

6. ผูว้จิยัสอนวธีิการป้ันดินนํ้ามนัเป็นรูป “กระต่าย” ในแบบต่าง ๆ (1 ชัว่โมง 15 นาที) 

7. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ีและใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม (15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. อุปกรณ์ดินนํ้ามนัสีต่าง ๆ พร้อมอุปกรณ์ท่ีช่วยในการป้ัน 

 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการป้ันดินนํ้ามนั 

2.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรมเกม การถามคาํถาม การ

ป้ันดินนํ้ามนั 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 16 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กคิดโดยการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั 

2. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กกระบวนการคิดวจิารณญาณโดยใชห้มวกคิดหกใบเป็น

เคร่ืองมือช่วยคิด 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

3. ผูว้จิยัคืนดินนํ้ามนัรูป “เต่า” และรูป “กระต่าย” ท่ีป้ันไวก่้อนหนา้ใหก้บัผูเ้รียนทุกคน 

จากนั้นใหแ้ต่ละกลุ่มอภิปรายภายในกลุ่มใหส้ร้างเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบั “เต่า” และ 

“กระต่าย” เพื่อเตรียมนาํเสนอใหเ้พื่อนกลุ่มอ่ืนฟัง (20 นาที) 

4. ใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนกลุ่มนาํเสนอเร่ืองราวท่ีสร้างข้ึน (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัเสนอสถานการณ์ท่ี 9 “เต่ากบักระต่าย”  โดยใชก้าร์ตูนแอนนิเมชนัเปิดให้ผูเ้รียนดู

(30 นาที) 

6. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 13 ใหผู้เ้รียนทุกคนระบุประเด็นปัญหาโดยใชห้มวกคิดสีฟ้าและ

บนัทึกลงในใบงานท่ี 13(5 นาที) 

7. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 4 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 4 (5 นาที) 

8. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

9. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 
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10. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 4 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการระบุประเด็นปัญหา (10 นาที) 

11. พกั (15 นาที) 

12. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 5 ใหผู้เ้รียนทุกคนระบุขอ้มูลและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชห้มวกคิดสี

ขาวและบนัทึกลงในใบงานท่ี 5 (5 นาที) 

13. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 6 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 6 (5 นาที) 

14. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

15. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

16. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 6 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (10 นาที) 

17. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 7 ใหผู้เ้รียนทุกคนระบุทางเลือกโดยใชห้มวกคิดสีเขียวและบนัทึกลง

ในใบงานท่ี 7 (5 นาที) 

18. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 8 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 8 (5 นาที) 

19. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

20. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

21. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 8 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการตดัสินขอ้มูล (10 นาที) 
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22. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 9 ใหผู้เ้รียนทุกคนทาํการสรุปอยา่งมีเหตุผลโดยใชห้มวกคิดสีเหลือง 

สีดาํ และสีแดง และบนัทึกลงในใบงานท่ี 9 (5 นาที) 

23. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 10 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกใน

กลุ่มฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลง

ในใบงานท่ี 10 (5 นาที) 

24. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

25. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

26. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 10 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการสรุปอยา่งมีเหตุผล (10 นาที) 

27. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ีและเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถาม (15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. ดินนํ้ามนัท่ีป้ันเป็นรูป “เต่า” และรูป “กระต่าย” 

2. หมวกสีฟ้า 

3. หมวกสีขาว 

4. หมวกสีเขียว 

5. หมวกสีเหลือง 

6. หมวกสีดาํ 

7. หมวกสีแดง 

8. สถานการณ์ท่ี 9 เร่ือง “เต่ากบักระต่าย” ในรูปแบบการ์ตูนแอนนิเมชนั 

9. ใบงานท่ี 13, 4 – 10 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการคิดผา่นการสร้างเร่ืองราว 

2.ความสามารถในการนาํเสนอรายงานหนา้ห้อง 

3.พฤติกรรมการคิดวจิารณญาณของผูเ้รียนแต่ละคน 

4.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 17 เวลา 08.00- 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการใชก้ารเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยใชกิ้จกรรมการ

สร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” โดยผูว้จิยัอธิบายรายละเอียดของเกมให้

ผูเ้รียนฟัง โดยผูว้ิจยัใหผู้เ้รียนถามคาํถามกบัผูว้จิยั จาํนวน 20 คาํถาม ซ่ึงแต่ละคาํถามตอ้ง

ลงทา้ยดว้ย “ใช่หรือไม่” เท่านั้น ถา้ผูเ้รียนตอบไม่ถูก ภายใน 20 คาํถาม ผูเ้รียนเป็นฝ่าย

แพ ้ แต่ถา้ตอบถูก ผูเ้รียนเป็นฝ่ายชนะ ผูเ้รียนคนใดตอ้งการถามคาํถามใหย้กมือข้ึน โดย

ผูว้จิยัจะเป็นผูเ้รียกถาม โดยวนัน้ีผูว้ิจยัใหผู้เ้รียนถามเพื่อหาคาํตอบวา่ “พวกเราจะเรียน

ป้ันอะไรกนั” (15 นาที) 

3. ผูว้จิยัสอนวธีิการป้ันดินนํ้ามนัเป็นรูป “หนู” ในแบบต่าง ๆ (1 ชัว่โมง 30 นาที) 

4. พกั (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” โดยผูว้จิยัใหผู้เ้รียนถามเพื่อหาคาํตอบวา่ 

“พวกเราจะเรียนป้ันอะไรกนัต่อ”  (15นาที) 

6. ผูว้จิยัสอนวธีิการป้ันดินนํ้ามนัเป็นรูป “สิงโต” ในแบบต่าง ๆ (1 ชัว่โมง 15 นาที) 

7. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ีและใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม (15 นาที) 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. อุปกรณ์ดินนํ้ามนัสีต่าง ๆ พร้อมอุปกรณ์ท่ีช่วยในการป้ัน 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการป้ันดินนํ้ามนั 

2.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรมเกม การถามคาํถาม การ

ป้ันดินนํ้ามนั 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 18 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กคิดโดยการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั 

2. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กกระบวนการคิดวจิารณญาณโดยใชห้มวกคิดหกใบเป็น

เคร่ืองมือช่วยคิด 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

3. ผูว้จิยัคืนดินนํ้ามนัรูป “หนู” และรูป “สิงโต” ท่ีป้ันไวก่้อนหนา้ใหก้บัผูเ้รียนทุกคน 

จากนั้นใหแ้ต่ละกลุ่มอภิปรายภายในกลุ่มใหส้ร้างเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบั “หนู” และ 

“สิงโต” เพื่อเตรียมนาํเสนอใหเ้พื่อนกลุ่มอ่ืนฟัง (20 นาที) 

4. ใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนกลุ่มนาํเสนอเร่ืองราวท่ีสร้างข้ึน (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัเสนอสถานการณ์ท่ี 10 “ราชสีห์กบัหนู”  โดยใชก้าร์ตูนแอนนิเมชนัเปิดใหผู้เ้รียนดู

(30 นาที) 

6. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 13 ใหผู้เ้รียนทุกคนระบุประเด็นปัญหาโดยใชห้มวกคิดสีฟ้าและ

บนัทึกลงในใบงานท่ี 13(5 นาที) 

7. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 4 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 4 (5 นาที) 

8. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

9. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 
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10. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 4 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการระบุประเด็นปัญหา (10 นาที) 

11. พกั (15 นาที) 

12. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 5 ใหผู้เ้รียนทุกคนระบุขอ้มูลและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชห้มวกคิดสี

ขาวและบนัทึกลงในใบงานท่ี 5 (5 นาที) 

13. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 6 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 6 (5 นาที) 

14. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

15. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

16. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 6 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (10 นาที) 

17. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 7 ใหผู้เ้รียนทุกคนระบุทางเลือกโดยใชห้มวกคิดสีเขียวและบนัทึกลง

ในใบงานท่ี 7 (5 นาที) 

18. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 8 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 8 (5 นาที) 

19. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

20. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

21. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 8 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการตดัสินขอ้มูล (10 นาที) 
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22. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 9 ใหผู้เ้รียนทุกคนทาํการสรุปอยา่งมีเหตุผลโดยใชห้มวกคิดสีเหลือง 

สีดาํ และสีแดง และบนัทึกลงในใบงานท่ี 9 (5 นาที) 

23. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 10 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกใน

กลุ่มฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลง

ในใบงานท่ี 10 (5 นาที) 

24. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

25. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

26. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 10 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการสรุปอยา่งมีเหตุผล (10 นาที) 

27. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ีและเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถาม (15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. ดินนํ้ามนัท่ีป้ันเป็นรูป “หนู” และรูป “สิงโต” 

2. หมวกสีฟ้า 

3. หมวกสีขาว 

4. หมวกสีเขียว 

5. หมวกสีเหลือง 

6. หมวกสีดาํ 

7. หมวกสีแดง 

8. สถานการณ์ท่ี 10 เร่ือง “ราชสีห์กบัหนู” ในรูปแบบการ์ตูนแอนนิเมชนั 

9. ใบงานท่ี 13, 4 – 10 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการคิดผา่นการสร้างเร่ืองราว 

2.ความสามารถในการนาํเสนอรายงานหนา้ห้อง 

3.พฤติกรรมการคิดวจิารณญาณของผูเ้รียนแต่ละคน 

4.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 19 เวลา 08.00- 12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กการใชก้ารเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาโดยใชกิ้จกรรมการ

สร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” โดยผูว้จิยัอธิบายรายละเอียดของเกมให้

ผูเ้รียนฟัง โดยผูว้ิจยัใหผู้เ้รียนถามคาํถามกบัผูว้จิยั จาํนวน 20 คาํถาม ซ่ึงแต่ละคาํถามตอ้ง

ลงทา้ยดว้ย “ใช่หรือไม่” เท่านั้น ถา้ผูเ้รียนตอบไม่ถูก ภายใน 20 คาํถาม ผูเ้รียนเป็นฝ่าย

แพ ้ แต่ถา้ตอบถูก ผูเ้รียนเป็นฝ่ายชนะ ผูเ้รียนคนใดตอ้งการถามคาํถามใหย้กมือข้ึน โดย

ผูว้จิยัจะเป็นผูเ้รียกถาม โดยวนัน้ีผูว้ิจยัใหผู้เ้รียนถามเพื่อหาคาํตอบวา่ “พวกเราจะเรียน

ป้ันอะไรกนั” (15 นาที) 

3. ผูว้จิยัสอนวธีิการป้ันดินนํ้ามนัเป็นรูป “สุนขั” ในแบบต่าง ๆ (1 ชัว่โมง 30 นาที) 

4. พกั (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมเกม “20 คาํถาม” โดยผูว้จิยัใหผู้เ้รียนถามเพื่อหาคาํตอบวา่ 

“พวกเราจะเรียนป้ันอะไรกนัต่อ”  (15นาที) 

6. ผูว้จิยัสอนวธีิการป้ันดินนํ้ามนัเป็นรูป “สะพานขา้มแม่นํ้า” ในแบบต่าง ๆ (1 ชัว่โมง 15 

นาที) 

7. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ีและใหผู้เ้รียนซกัถามเพิ่มเติม (15 นาที) 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. อุปกรณ์ดินนํ้ามนัสีต่าง ๆ พร้อมอุปกรณ์ท่ีช่วยในการป้ัน 

ประเมินผล 

1.ความสามารถในการป้ันดินนํ้ามนั 

2.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรมเกม การถามคาํถาม การ

ป้ันดินนํ้ามนั 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 3 การเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

คร้ังท่ี 20 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กคิดโดยการสร้างเร่ืองราวโดยใชก้ารป้ันดินนํ้ามนั 

2. เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กกระบวนการคิดวจิารณญาณโดยใชห้มวกคิดหกใบเป็น

เคร่ืองมือช่วยคิด 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงเก่ียวกบัวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดของกิจกรรม พร้อมทั้งช้ีแจงเก่ียวกบั

บทบาทของผูเ้รียน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัแบ่งกลุ่มผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนนบัเลข 1-3 พอนบัถึงเลข 3 ใหผู้เ้รียนเร่ิมนบั 1 ใหม่

จนกวา่จะครบ และใหผู้เ้รียนท่ีนบั 1 อยูก่ลุ่มเดียวกนั ผูเ้รียนท่ีนบั 2 อยูก่ลุ่มเดียวกนั และ

ผูเ้รียนท่ีนบั  3 อยูก่ลุ่มเดียวกนั (10 นาที) 

3. ผูว้จิยัคืนดินนํ้ามนัรูป “สุนขั” และรูป “สะพานขา้มแม่นํ้า” ท่ีป้ันไวก่้อนหนา้ใหก้บัผูเ้รียน

ทุกคน จากนั้นใหแ้ต่ละกลุ่มอภิปรายภายในกลุ่มใหส้ร้างเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบั “สุนขั” 

และ “สะพานขา้มแม่นํ้า” เพื่อเตรียมนาํเสนอให้เพื่อนกลุ่มอ่ืนฟัง (20 นาที) 

4. ใหแ้ต่ละกลุ่มส่งตวัแทนกลุ่มนาํเสนอเร่ืองราวท่ีสร้างข้ึน (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัเสนอสถานการณ์ท่ี 11 “หมากบัเงา” โดยใชก้าร์ตูนแอนนิเมชนัเปิดใหผู้เ้รียนดู (30 

นาที) 

6. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 13 ใหผู้เ้รียนทุกคนระบุประเด็นปัญหาโดยใชห้มวกคิดสีฟ้าและ

บนัทึกลงในใบงานท่ี 13(5 นาที) 

7. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 4 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 4 (5 นาที) 

8. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 
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9. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

10. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 4 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการระบุประเด็นปัญหา (10 นาที) 

11. พกั (15 นาที) 

12. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 5 ใหผู้เ้รียนทุกคนระบุขอ้มูลและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชห้มวกคิดสี

ขาวและบนัทึกลงในใบงานท่ี 5 (5 นาที) 

13. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 6 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 6 (5 นาที) 

14. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

15. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

16. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 6 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล (10 นาที) 

17. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 7 ใหผู้เ้รียนทุกคนระบุทางเลือกโดยใชห้มวกคิดสีเขียวและบนัทึกลง

ในใบงานท่ี 7 (5 นาที) 

18. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 8 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกในกลุ่ม

ฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลงใน

ใบงานท่ี 8 (5 นาที) 

19. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

20. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 
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21. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 8 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการตดัสินขอ้มูล (10 นาที) 

22. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 9 ใหผู้เ้รียนทุกคนทาํการสรุปอยา่งมีเหตุผลโดยใชห้มวกคิดสีเหลือง 

สีดาํ และสีแดง และบนัทึกลงในใบงานท่ี 9 (5 นาที) 

23. ผูว้จิยัแจกใบงานท่ี 10 และใหผู้เ้รียนบอกผลการคิดจากการคิดรายบุคคลใหส้มาชิกใน

กลุ่มฟัง ขณะท่ีสมาชิกคนหน่ึงกาํลงัเสนอผลการคิดใหส้มาชิกท่ีเหลือฟังและจดบนัทึกลง

ในใบงานท่ี 10 (5 นาที) 

24. เม่ือผูเ้รียนเสนอผลการคิดครบทุกคนใหผู้เ้รียนเปรียบเทียบผลการคิดของตนกบัสมาชิก

ในกลุ่มเพื่อพิจารณาวา่เหมือนกนัหรือแตกต่างจากตนพร้อมทั้งพิจารณาวา่ทาํไมผลการ

คิดของกลุ่มจึงเหมือนหรือแตกต่างจากของตน (5 นาที) 

25. ผูเ้รียนเสนอผลการคิดท่ีมีการเปล่ียนแปลง ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมต่อกลุ่มอีกคร้ังหน่ึง

แลว้ช่วยกนัอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุด (5 นาที) 

26. แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนออกมานาํเสนอผลการคิดจากการทาํใบงานท่ี 10 ของกลุ่มยอ่ยต่อ

กลุ่มใหญ่และร่วมกนัอภิปรายระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนกบัผูว้จิยัเพื่อหาขอ้สรุป

ของการสรุปอยา่งมีเหตุผล (10 นาที) 

27. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมน้ีและเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถาม (15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. ดินนํ้ามนัท่ีป้ันเป็นรูป “สุนขั” และรูป “สะพานขา้มแม่นํ้า” 

2. หมวกสีฟ้า 

3. หมวกสีขาว 

4. หมวกสีเขียว 

5. หมวกสีเหลือง 

6. หมวกสีดาํ 

7. หมวกสีแดง 

8. สถานการณ์ท่ี 11 เร่ือง “หมากบัเงา” ในรูปแบบการ์ตูนแอนนิเมชนั 

9. ใบงานท่ี 13, 4 – 10 
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ประเมินผล 

1.ความสามารถในการคิดผา่นการสร้างเร่ืองราว 

2.ความสามารถในการนาํเสนอรายงานหนา้ห้อง 

3.พฤติกรรมการคิดวจิารณญาณของผูเ้รียนแต่ละคน 

4.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 4 การเรียนรู้จากการบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

คร้ังท่ี 21 เวลา 8.00-12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชก้ารคิดวิจารณญาณในการกาํหนดประเด็นปัญหา รวบรวมและ

วเิคราะห์ขอ้มูล พิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้และลงสรุปพร้อมตดัสินทางเลือกจากสถานการณ์

ปัญหาท่ีกาํหนดได ้

 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงวตัถุประสงคข์องกิจกรรม และใหผู้เ้รียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน โดยวธีินบั

เลข 1-3 หมายเลขเดียวกนัให้อยูก่ลุ่มเดียวกนั แต่ละกลุ่มเลือกหวัหนา้กลุ่ม เลขานุการและ

ผูร้ายงาน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัอธิบายบทบาทหนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่มและทบทวนการคิดวิจารณญาณและ

แนวคิดหมวกหกใบ (15 นาที) 

3. ผูว้จิยันาํเสนอปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมในเร่ืองวตัถุนิยม ใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมกลุ่มร่วมกนั

สนทนาถึงความสาํคญั วธีิป้องกนัและผลกระทบท่ีมีต่อปัญหานั้น (15 นาที) 

4. ใหแ้ต่ละกลุ่มนาํเสนอถึงผลท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรมกลุ่ม (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มศึกษาสถานการณ์ท่ี 12 เร่ือง “โลกของพลอย” (30 นาที) 

6. จากสถานการณ์ดงักล่าวใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มใชห้มวกสีฟ้าเพื่อกาํหนดประเด็นปัญหาท่ี

พบ (30 นาที) 

7. พกั (15 นาที) 

8. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและพิจารณาแยกแยะ

ขอ้มูลเพื่อหาขอ้เท็จจริงและความคิดเห็น (30 นาที) 

9. ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มศึกษาเอกสารประกอบการเรียนในเร่ือง “โลกของพลอย” แลว้ใช้

หมวกสีเขียว เสนอทางเลือกในการพิจารณาหาทางเลือกท่ีหลากหลายและเป็นทางเลือกท่ี

เป็นไปได ้(30 นาที) 

10. ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มอภิปรายทางเลือกของสมาชิกแต่ละคนท่ีเสนอมา โดยใชห้มวกสี

เหลือง บอกขอ้ดี ประโยชน์ เหตุผลในการยอมรับ เพื่อเป็นการประเมินทางบวก และใช้

หมวกสีดาํ บอกขอ้ดอ้ย จุดบกพร่อง ผลกระทบท่ีอาจเกิดข้ึน เหตุผลในการปฏิเสธ เพื่อ
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เป็นการประเมินทางลบของแต่ละทางเลือก จากนั้นให้ตดัสินใจเลือกทางเลือกท่ีสมาชิก

กลุ่มเห็นวา่เหมาะสมท่ีสุด แลว้ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่ม ใชห้มวกสีแดง ถามความรู้สึกต่าง ๆ 

ของสมาชิกกลุ่มเก่ียวกบัทางเลือกท่ีผูเ้รียนตดัสินใจเลือก (30 นาที) 

11. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรมน้ี (15 นาที) 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. หมวกสีฟ้า สีขาว สีเขียว สีเหลือง สีดาํ และสีแดง 

2. สถานการณ์ท่ี 12 สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาในเร่ืองวตัถุนิยมเร่ือง  “โลกของพลอย” 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 

2.การลงในแบบบนัทึก 

3.การสังเกตพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 4 การเรียนรู้จากการบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

คร้ังท่ี 22 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถนาํขอ้สรุปการแกไ้ขปัญหามาสร้างผา่นกิจกรรมตามแนวคิดการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาได ้

 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัทบทวนกิจกรรมในคร้ังท่ีแลว้ และช้ีแจงวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดกิจกรรมคร้ัง

น้ี (30 นาที) 

2. ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มร่วมอภิปรายโดยนาํทางเลือกท่ีตดัสินใจมาวางแผนการปฏิบติัและ

ร่วมกนักาํหนดขั้นตอนการสร้างเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบัทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไวแ้ลว้ (30 

นาที) 

3. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มสร้างเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบัทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไวแ้ลว้โดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา (60 นาที) 

4. พกั (15 นาที) 

5. แต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมการสร้างเร่ืองราวต่อ (60 นาที) 

6. ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มนาํเสนอผลงานการสร้างเร่ืองราวให้เพื่อนๆ ฟัง (15 นาที) 

7. ใหผู้เ้รียนทุกคนวเิคราะห์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั(15 นาที) 

8. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรมน้ี (15 นาที) 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. สถานการณ์ท่ี 12 สถานท่ีเป็นปัญหาในเร่ืองวตัถุนิยม เร่ือง “โลกของพลอย” 

2. วสัดุอุปกรณ์ตวัต่อและดินนํ้ามนั 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 4 การเรียนรู้จากการบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

คร้ังท่ี 23 เวลา 8.00-12.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถใชก้ารคิดวิจารณญาณในการกาํหนดประเด็นปัญหา รวบรวมและ

วเิคราะห์ขอ้มูล พิจารณาหาทางเลือกท่ีเป็นไปได ้และลงสรุปพร้อมตดัสินทางเลือกจากสถานการณ์

ปัญหาท่ีกาํหนดได ้

 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัช้ีแจงวตัถุประสงคข์องกิจกรรม และใหผู้เ้รียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5 คน โดยวธีินบั

เลข 1-3 หมายเลขเดียวกนัให้อยูก่ลุ่มเดียวกนั แต่ละกลุ่มเลือกหวัหนา้กลุ่ม เลขานุการและ

ผูร้ายงาน (15 นาที) 

2. ผูว้จิยัอธิบายบทบาทหนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่มและทบทวนการคิดวิจารณญาณและ

แนวคิดหมวกหกใบ (15 นาที) 

3. ผูว้จิยันาํเสนอปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมในเร่ืองภยัจากการใชอิ้นเตอร์เน็ตใหผู้เ้รียนทาํ

กิจกรรมกลุ่มร่วมกนัสนทนาถึงความสาํคญั วธีิป้องกนัและผลกระทบท่ีมีต่อปัญหานั้น 

(15 นาที) 

4. ใหแ้ต่ละกลุ่มนาํเสนอถึงผลท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรมกลุ่ม (15 นาที) 

5. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มศึกษาสถานการณ์ท่ี 13 เร่ือง “บา้เกมติดคอมฯ ตายคาจอได้

ไง?” (30 นาที) 

6. จากสถานการณ์ดงักล่าวใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มใชห้มวกสีฟ้าเพื่อกาํหนดประเด็นปัญหาท่ี

พบ (30 นาที) 

7. พกั (15 นาที) 

8. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มใชห้มวกสีขาวในการรวบรวมขอ้มูลและพิจารณาแยกแยะ

ขอ้มูลเพื่อหาขอ้เท็จจริงและความคิดเห็น (30 นาที) 

9. ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มศึกษาเอกสารประกอบการเรียนในสถานการณ์ท่ี 13 เร่ือง “บา้เกมติด

คอมฯ ตายคาจอไดไ้ง?” แลว้ใชห้มวกสีเขียว เสนอทางเลือกในการพิจารณาหาทางเลือกท่ี

หลากหลายและเป็นทางเลือกท่ีเป็นไปได ้(30 นาที) 
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10. ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มอภิปรายทางเลือกของสมาชิกแต่ละคนท่ีเสนอมา โดยใชห้มวกสี

เหลือง บอกขอ้ดี ประโยชน์ เหตุผลในการยอมรับ เพื่อเป็นการประเมินทางบวก และใช้

หมวกสีดาํ บอกขอ้ดอ้ย จุดบกพร่อง ผลกระทบท่ีอาจเกิดข้ึน เหตุผลในการปฏิเสธ เพื่อ

เป็นการประเมินทางลบของแต่ละทางเลือก จากนั้นให้ตดัสินใจเลือกทางเลือกท่ีสมาชิก

กลุ่มเห็นวา่เหมาะสมท่ีสุด แลว้ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่ม ใชห้มวกสีแดง ถามความรู้สึกต่าง ๆ 

ของสมาชิกกลุ่มเก่ียวกบัทางเลือกท่ีผูเ้รียนตดัสินใจเลือก (30 นาที) 

11. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรมน้ี (15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. หมวกสีฟ้า สีขาว สีเขียว สีเหลือง สีดาํ และสีแดง 

2. สถานการณ์ท่ี 13 สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาในเร่ืองภยัจากการใชอิ้นเตอร์เน็ต เร่ือง “บา้เกม

ติดคอมฯ ตายคาจอไดไ้ง?” 

 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 

2.การลงในแบบบนัทึก 

3.การสังเกตพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ 
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แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 4 การเรียนรู้จากการบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

คร้ังท่ี 24 เวลา 13.00 – 17.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถนาํขอ้สรุปการแกไ้ขปัญหามาสร้างผา่นกิจกรรมตามแนวคิดการ

เรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาได ้

 

ระยะเวลา       3 ชัว่โมง 45 นาที (พกั 15 นาที) 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัทบทวนกิจกรรมในคร้ังท่ีแลว้ และช้ีแจงวตัถุประสงคแ์ละรายละเอียดกิจกรรมคร้ัง

น้ี (30 นาที) 

2. ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มร่วมอภิปรายโดยนาํทางเลือกท่ีตดัสินใจมาวางแผนการปฏิบติัและ

ร่วมกนักาํหนดขั้นตอนการสร้างเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบัทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไวแ้ลว้ (30 

นาที) 

3. ผูว้จิยัใหผู้เ้รียนในแต่ละกลุ่มสร้างเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบัทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไวแ้ลว้โดยใช้

กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา (60 นาที) 

4. พกั (15 นาที) 

5. แต่ละกลุ่มทาํกิจกรรมการสร้างเร่ืองราวต่อ (60 นาที) 

6. ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มนาํเสนอผลงานการสร้างเร่ืองราวให้เพื่อนๆ ฟัง (15 นาที) 

7. ใหผู้เ้รียนทุกคนวเิคราะห์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั(15 นาที) 

8. ผูว้จิยัสรุปบทเรียนท่ีไดจ้ากการทาํกิจกรรมน้ี (15 นาที) 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. สถานการณ์13 สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาในเร่ืองภยัจากการใชอิ้นเตอร์เน็ต เร่ือง “บา้เกม

ติดคอมฯ ตายคาจอไดไ้ง?” 

2. วสัดุอุปกรณ์ตวัต่อและดินนํ้ามนั 

 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 

 



 292 

แผนการจดักิจกรรมระยะท่ี 4 การเรียนรู้จากการบูรณาการแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ย

ปัญญากบัแนวคิดหมวกคิดหกใบ 

คร้ังท่ี 25 เวลา 8.00-9.00 น. 

วตัถุประสงค ์

1.เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถสรุปบทเรียนจากการทาํกิจกรรมทั้งหมดตลอดโปรแกรมได ้

 

ระยะเวลา       1 ชัว่โมง 

วธีิดาํเนินการกิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ผูว้จิยัทบทวนกิจกรรมท่ีทาํมาทั้งหมดตลอดโปรแกรม รวมทั้งช้ีแจงวตัถุประสงคใ์นแต่

ละกิจกรรมใหผู้เ้รียนเขา้ใจ (30 นาที) 

2. ใหผู้เ้รียนแต่ละคน ลงบนัทึกใบสรุปบทเรียนจากการทาํในแต่ละกิจกรรมวา่ไดป้ระโยชน์

อะไรบา้งและสามารถนาํไปใชใ้นชีวติจริงไดอ้ยา่งไรบา้ง (30 นาที) 

3. ใหผู้เ้รียนส่งใบสรุปบทเรียนคืนผูว้จิยั 

ส่ือการเรียนรู้ 

1. ใบสรุปบทเรียน 

ประเมินผล 

1.ความสนใจในกิจกรรม ไดแ้ก่ ความมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม 

2.การทาํใบสรุปบทเรียน 
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ใบความรู้ที ่1 

เร่ือง การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ หมายถึง การคิดพิจารณาไตร่ตรองอยา่งรอบคอบเพื่อตดัสินใจ

แกปั้ญหาหรือ สถานการณ์ท่ีปรากฏไดอ้ยา่งถูกตอ้ง โดยหาหลกัฐานท่ีมีเหตุผลหรือขอ้มูลท่ี

น่าเช่ือถือไดม้าสนบัสนุน ยนืยนั เพื่อการตดัสินใจวา่ส่ิงใดควรเช่ือหรือส่ิงใดควรทาํ 

ความสําคัญของการคิดอย่างมีวจิารณญาณ  

การคิดอยา่งมีวิจารณญาณเป็นกระบวนการท่ีทาํใหผู้คิ้ดสามารถทาํส่ิงต่างๆ ไดดี้ข้ึนอยา่ง

สมเหตุสมผลและมีประสิทธิภาพ และส่งผลใหผู้คิ้ดมีความสามารถคิดกวา้ง คิดลึก คิดถูกทาง คิด

ชดัเจน คิดถูกตอ้งอยา่งมีเหตุผล การคิดอยา่งมีวจิารณญาณเป็นทกัษะสาํคญัของการแกปั้ญหาและ

การแกปั้ญหาส่วนใหญ่ตอ้งใชก้ารคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 

ประโยชน์ของการคิดอย่างมีวจิารณญาณต่อผู้เรียน 

1.ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถนาํไปใชใ้นการทาํงานอยา่งมีหลกัการและเหตุผล และไดผ้ลงาน

ท่ีมีประสิทธิภาพ 

2.ช่วยใหผู้เ้รียนประเมินงานโดยใชเ้กณฑอ์ยา่งสมเหตุสมผล 

3.ส่งเสริมใหรู้้จกัประเมินตนเองอยา่งมีเหตุผลและฝึกการตดัสินใจ 

4.ช่วยใหผู้เ้รียนรู้เน้ือหาอยา่งมีความหมายและเป็นประโยชน์ 

5.ช่วยใหผู้เ้รียนฝึกทกัษะการใชเ้หตุผลในการแกปั้ญหา 

6.ช่วยใหผู้เ้รียนกาํหนดเป้าหมาย รวบรวมขอ้มูลเชิงประจกัษ ์คน้หาความรู้ ทฤษฎี 

หลกัการ ตั้งขอ้สันนิษฐาน ตีความหมายและลงขอ้สรุป 

7.ช่วยฝึกใหผู้เ้รียนประสบความสาํเร็จในการใชภ้าษาและการส่ือความหมาย 

8.ช่วยใหผู้เ้รียนคิดอยา่งชดัเจน คิดอยา่งถูกตอ้ง คิดอยา่งแจ่มแจง้ คิดอยา่งกวา้ง และลุ่มลึก 

ตลอดจนคิดอยา่งสมเหตุสมผล 

9.ช่วยใหผู้เ้รียนเป็นผูมี้ปัญญา ประกอบดว้ยความรับผดิชอบ ความมีระเบียบวนิยั ความ

เมตตา และเป็นผูมี้ประโยชน์ 

10.ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถอ่าน เขียน ฟัง พดูไดดี้ 

11.ช่วยใหผู้เ้รียนพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ตลอดชีวติอยา่งต่อเน่ืองใน

สถานการณ์ท่ีโลกมีการเปล่ียนแปลงสู่ยคุสารสนเทศ 
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ใบความรู้ที ่2  

การระบุประเด็นปัญหา 

______________________________________________________________________________ 

 

การระบุประเด็นปัญหา หมายถึงการกาํหนดปัญหาและทาํความเขา้ใจกบัปัญหาโดย

พิจารณาขอ้มูลเพื่อกาํหนดปัญหา ขอ้โตแ้ยง้หรือขอ้มูลท่ีคลุมเครือ รวมทั้งการนิยามความหมายของ

คาํและขอ้ความ การระบุประเด็นปัญหาเป็นกระบวนการท่ีเป็นจุดเร่ิมตน้ของการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณเป็นการกระตุน้ใหบุ้คคลเร่ิมตน้คิดเม่ือตระหนกัวา่มีปัญหาหรือขอ้โตแ้ยง้ หรือไดรั้บ

ขอ้มูลข่าวสารท่ีคลุมเครือ จะพยายามหาคาํตอบท่ีสมเหตุสมผลเพื่อทาํความเขา้ใจกบัปัญหานั้น 

ปัญหาจึงส่ิงเร้าซ่ึงเป็นจุดเร่ิมตน้ของการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 

กิจกรรมท่ีใชใ้นการระบุประเด็นปัญหา คือ 

1. การระบุและทาํความเขา้ใจปัญหา 

2. ทาํความเขา้ใจความหมายของคาํและขอ้ความ 
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ใบความรู้ที ่3  

การรวบรวมและวเิคราะห์ข้อมูล 

______________________________________________________________________________ 

 

การรวบรวมขอ้มูล หมายถึงการรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา ขอ้โตแ้ยง้ 

หรือขอ้มูลท่ีคลุมเครือจากแหล่งต่างๆ รวมทั้งการดึงขอ้มูลหรือความรู้จากประสบการณ์เดิมท่ีมีอยู่

มาใช ้ เม่ือบุคคลพบกบัสถานการณ์ท่ีมีปัญหาหรือความสงสัย จะแสวงหาขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ประเด็นปัญหานั้นจากแหล่งต่างๆ ใหม้ากท่ีสุดเพื่อให้ครอบคลุมปัญหา ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ประเด็นปัญหาท่ีจาํเป็นตอ้งใชก้ระบวนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณนั้นส่วนมากเป็นขอ้มูลท่ีเป็น

ปัญหา ขอ้โตแ้ยง้หรือขอ้มูลท่ีคลุมเครือ ดงันั้นวธีิการรวบรวมขอ้มูลท่ีจาํเป็นสาํหรับการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณไดแ้ก่ การสังเกตทั้งการสังเกตดว้ยตนเองและการรวบรวมขอ้มูลจากการรายงานผลการ

สังเกตของผูอ่ื้น 

การวเิคราะห์ขอ้มูล หมายถึงการพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล พิจารณาความ

พอเพียงของขอ้มูล ภายหลงัจากไดร้วบรวมขอ้มูลจะตอ้งพิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งท่ีมาของ

ขอ้มูล เพราะขอ้มูลท่ีไดม้าจากแหล่งท่ีไม่น่าเช่ือถืออาจนาํไปสู่การสรุปท่ีผดิพลาดได ้ ถา้ประเมิน

แลว้พบวา่ขอ้มูลใดท่ีมาจากแหล่งท่ีขาดความน่าเช่ือถือก็จะตดัทิ้ง ส่วนขอ้มูลท่ีมาจากแหล่งท่ี

น่าเช่ือถือจะเก็บไวใ้ชต่้อไป ขณะเดียวกนัจะตอ้งประเมินความถูกตอ้งและความเพียงพอของขอ้มูล

ท่ีรวบรวมไดว้า่จะนาํไปสู่การสรุปอา้งอิงไดห้รือไม่ ในการสรุปอา้งอิง ถา้ขอ้มูลไม่เพียงพอจะตอ้ง

รวบรวมขอ้มูลเพิ่มเติมอีก เม่ือรวบรวมขอ้มูลมาจากแหล่งท่ีน่าเช่ือถือ ขอ้มูลถูกตอ้งและเพียงพอ

แลว้จะตอ้งมีการจดัระบบขอ้มูลท่ีรวบรวมไดโ้ดยแยกแยะความแตกต่างของขอ้มูลคือ จาํแนกความ

แตกต่างระหวา่งขอ้มูลท่ีชดัเจนกบัขอ้มูลท่ีคลุมเครือ ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบั

ประเด็นปัญหา เพื่อนาํมาจดักลุ่มและจดัลาํดบัความสาํคญัของขอ้มูลเพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการ

พิจารณาตดัสินขอ้มูล 

กิจกรรมท่ีใชใ้นการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูลคือ 

1. เลือกและรวบรวมขอ้มูลเพื่อหาคาํตอบของปัญหา 

2. พิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล 

3. พิจารณาความเพียงพอของขอ้มูล 

4. จาํแนกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งและไม่เก่ียวขอ้งกบัปัญหา 

5. จาํแนกความแตกต่างระหวา่งขอ้เทจ็จริงและความคิดเห็น 

6. จาํแนกระหวา่งขอ้มูลท่ีชดัเจนกบัขอ้มูลท่ีคลุมเครือ 
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ใบความรู้ที ่4  

การพจิารณาตัดสินข้อมูล 

______________________________________________________________________________ 

 

การพิจารณาตดัสินขอ้มูล หมายถึงการพิจารณาแนวทางการสรุปของปัญหา ขอ้โตแ้ยง้ หรือ

ขอ้มูลท่ีคลุมเครือ โดยการนาํขอ้มูลท่ีมีการจดัระบบแลว้มาพิจารณาเช่ือมโยงหาความสัมพนัธ์เพื่อ

กาํหนดแนวทางการสรุปท่ีน่าจะเป็นไปไดว้า่จากขอ้มูลท่ีปรากฏสามารถเป็นไปไดใ้นทิศทางใดบา้ง

เพื่อท่ีจะไดพ้ิจารณาเลือกแนวทางท่ีเป็นไปไดม้ากท่ีสุดหรือการตดัสินใจอยา่งสมเหตุสมผลในการ

สรุปต่อไป 

กิจกรรมท่ีใชใ้นการพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

1. ระบุทางเลือกโดยอาศยัความสัมพนัธ์เชิงเหตุผลจากขอ้มูลท่ีรวบรวมและวเิคราะห์แลว้ 
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ใบความรู้ที ่5 

การสรุปอย่างสมเหตุสมผล 

______________________________________________________________________________ 

 

การลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล หมายถึงการพิจารณาเลือกแนวทางท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุดจาก

ขอ้มูลและหลกัฐานท่ีมีอยู ่หลงัจากกาํหนดแนวทางท่ีอาจเป็นไปไดก้็จะพยายามเลือกวธีิการหรือ

แนวทางท่ีเป็นไปไดม้ากท่ีสุดท่ีจะนาํไปสู่การสรุปอยา่งสมเหตุสมผล การใชเ้หตุผลเป็นทกัษะการ

คิดท่ีจาํเป็นต่อการตดัสินใจสรุปปัญหาและเป็นทกัษะการคิดท่ีสาํคญัของการคิดวิจารณญาณเพราะ

การคิดท่ีดีนั้นข้ึนอยูก่บัการใชเ้หตุผลท่ีดีและขอ้สรุปท่ีดีท่ีสุดจะตอ้งไดรั้บการสนบัสนุนจากเหตุผล

ท่ีดีท่ีสุดดว้ย ดงันั้นการคิดวจิารณญาณจึงจาํเป็นตอ้งใชเ้หตุผลท่ีดีเพื่อนาํไปสู่ขอ้สรุปเป็นขอ้ยติุอยา่ง

สมเหตุสมผล หลงัจากตดัสินใจสรุปแลว้จะตอ้งประเมินขอ้สรุปวา่สมเหตุสมผลหรือไม่ รวมทั้ง

พิจารณาวา่ขอ้สรุปนั้นสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดห้รือไม่ ผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอยา่งไร  

กิจกรรมท่ีใชใ้นการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

1. พิจารณาเลือกแนวทางท่ีสมเหตุสมผลท่ีสุดจากหลกัฐานและขอ้มูลท่ีมีอยู ่

2. ประเมินขอ้สรุปวา่สมเหตุสมผลหรือไม่ 

3. พิจารณาวา่ขอ้สรุปนั้นสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดห้รือไม่ 

4. ผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอยา่งไร 
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ใบความรู้ที ่6 

เร่ือง หมวกความคิด 6 ใบ 

วธีิคิดแบบหมวก 6 ใบ 

วธีิการคิดแบบหมวก 6 ใบ จะแยกกรอบความคิดออกเป็นดา้นๆอยา่งชดัเจน จากนั้นจึง

วเิคราะห์หาเหตุผลภายในกรอบความคิดนั้นๆ อนัจะช่วยใหคิ้ดพิจารณาส่ิงต่างๆ ไดค้รอบคลุมและ

มีคุณภาพมากข้ึน แทนท่ีจะคิดทุกดา้นในเวลาเดียวกนั ซ่ึงมกัก่อใหเ้กิดความสับสน หมวกความคิด 

6 ใบ หรือ การคิด 6 ดา้น ประกอบดว้ย 

หมวกสีขาว  หมายถึง ขอ้มูลข่าวสาร ขอ้เทจ็จริง 

หมวกสีแดง หมายถึง อารมณ์ความรู้สึก 

หมวกสีดาํ หมายถึง การตั้งคาํถามหรือตั้งขอ้สงสัย หรือการมองในแง่ลบ 

หมวกสีเหลือง หมายถึง การมองในแง่ดีเตม็ไปดว้ยความหวงั 

หมวกสีเขียว  หมายถึง การคิดอยา่งสร้างสรรค ์

หมวกสีฟ้า หมายถึง การสามารถควบคุมความคิดทั้งหมด หรือมองเห็นภาพรวมของการคิด 

สรุปความหมาย 

1.หมวกสีขาว แสดงถึงความเป็นกลาง หมายถึง ขอ้มูลข่าวสาร ขอ้เท็จจริงต่าง ๆ เช่น 

1.1 ผูเ้รียน รู้อะไรบา้งเก่ียวกบั... 

1.2 ผูเ้รียน คิดวา่ส่ิงน้ีมีลกัษณะอยา่งไร 

1.3 ผูเ้รียน คิดวา่สถานการณ์จริงคืออะไร 

1.4 ผูเ้รียน มีขอ้มูลอะไรบา้ง 

1.5 ผูเ้รียน ตอ้งการขอ้มูลอะไรบา้ง 

1.6 ผูเ้รียน ไดข้อ้มูลท่ีตอ้งการมาดว้ยวธีิใด 

2. หมวกสีแดง แสดงถึงความรู้สึกและความคิดเห็นท่ีเกิดข้ึนขณะนั้น เช่น 

       2.1 ผูเ้รียน รู้สึกอยา่งไรกบั... 

       2.2 ผูเ้รียน มีความคิดเห็นอยา่งไรกบัส่ิงน้ี 

       2.3 ผูเ้รียน มีความคิดหรือรู้สึกอยา่งไรกบัความคิดน้ี 

       2.4 ผูเ้รียน รู้สึกอยากทาํอยา่งไร 

       2.5 ผูเ้รียน มีความรู้สึกอยา่งไรกบัส่ิงท่ีฟัง 

3. หมวกสีเหลือง แสดงถึงเหตุผลดา้นบวก เหตุผลในการยอมรับ เช่น 

       3.1 ผูเ้รียน คิดวา่ส่ิงน้ีดีอยา่งไร 

       3.2 ผูเ้รียน คิดวา่ถา้ทาํแลว้จะดีอยา่งไร 
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       3.3 ผูเ้รียน คิดวา่อะไรคือขอ้ดีของส่ิงน้ีเพราะอะไร 

       3.4 ผูเ้รียน ผลดีคืออะไร 

4. หมวกสีดาํ แสดงถึงเหตุผลดา้นลบ เหตุผลในการปฏิเสธ หาขอ้บกพร่องหรือ จุดอ่อน

หรืออาจมองปัญหาล่วงหนา้ เช่น 

        4.1 ผูเ้รียน คิดวา่อะไรคือส่ิงท่ีเป็นอนัตรายถา้... 

        4.2 ผูเ้รียน คิดวา่อะไรคือส่ิงท่ีเป็นจุดอ่อน 

        4.3 ผูเ้รียน คิดวา่อะไรคือส่ิงไม่ดีเพราะอะไร 

        4.4 ผูเ้รียน คิดวา่อะไรคือส่ิงท่ียุง่ยาก 

        4.5 ผูเ้รียน คิดวา่อะไรคือส่ิงท่ีผดิพลาด 

5.หมวกสีเขียว แสดงถึง ความคิดสร้างสรรค ์และความคิดใหม่ ๆ เปล่ียนมุมมองใหม่ เป็น

การเปล่ียนแปลงเป็นการสร้างสรรคทุ์กชนิด ทุกประเภท ทุกวธีิการ เช่น 

       5.1 ผูเ้รียน คิดวา่จะนาํความคิดน้ีไปทาํอะไรไดอ้ยา่งไร 

       5.2 ผูเ้รียน คิดวา่จะทาํส่ิงน้ีไหดี้ข้ึนตอ้งทาํอยา่งไร 

       5.3 ผูเ้รียน คิดวา่มีวธีิแกปั้ญหาน้ีอยา่งไร 

6. หมวกสีฟ้า แสดงถึง การควบคุมระเบียบการและขั้นตอนการใชสี้หมวกอ่ืน ๆ ให้

ประสานกนัอยา่งดี เช่น 

       6.1 ผูเ้รียน คิดวา่อะไรคือปัญหา 

       6.2 ผูเ้รียน คิดวา่ควรปฏิบติัอยา่งไร 

       6.3 ผูเ้รียน คิดวา่ผลสรุปคืออะไร 

       6.4 ผูเ้รียน คิดวา่ขั้นตอนต่อไปคืออะไร 

       6.5 ผูเ้รียน คิดวา่การคิดอะไรท่ีทาํไปก่อนแลว้ 
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ใบงานที ่1 

เร่ือง อยากรู้จัก 

ใหผู้เ้รียนถามคาํถามเพื่อนภายในกลุ่มของตน ดงัต่อไปน้ี 

สีทีช่อบ 

1._____________2.____________3._____________4.____________5.____________ 

สัตว์ทีช่อบ 

1._____________2.____________3._____________4.____________5.____________ 

ดาราทีช่อบ 

1._____________2.____________3._____________4.____________5.____________ 

สถานทีเ่ทีย่วทีช่อบ 

1._____________2.____________3._____________4.____________5.____________ 

กฬีาทีช่อบ 

1._____________2.____________3._____________4.____________5.____________ 

อาหารทีช่อบ 

1._____________2.____________3._____________4.____________5.____________ 

วชิาทีช่อบ 

1._____________2.____________3._____________4.____________5.____________ 
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ใบงานที ่2 

เร่ือง ความหมาย ความสําคัญ และประโยชน์ของการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 

หลงัจากอ่านใบความรู้แลว้ใหผู้เ้รียนตอบคาํถามดงัต่อไปน้ี 

ความหมายของการคิดอย่างมีวจิารณญาณ คือ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

การคิดอย่างมีวจิารณญาณมีความสําคัญอย่างไร 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

ประโยชน์ของการคิดอย่างมีวจิารณญาณ มีอะไรบ้าง 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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ใบงานที ่3 

แบบบันทกึการคิดเป็นรายบุคคล 

ช่ือ................................................................................ 

 

1.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัมีก่ีประเด็น อะไรบา้ง 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

2.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัท่ีสุดคืออะไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

3.อธิบายความหมายของคาํต่อไปน้ี 

เคร่ืองจกัสาน  หมายถึง 

................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................................

............................ 

พืชทดแทนไมไ้ผ ่  หมายถึง 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

 

ใหน้อ้งๆช่วยกนัคิดดว้ยครับ 
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ใบงานที ่4 

แบบบันทกึการคิดเป็นกลุ่ม 

 

ช่ือกลุ่ม.................. 

 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

ผลสรุปของกลุ่ม 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

ทาํงานเป็นกลุ่ม

เพื่อใหไ้ด้

ผลงานท่ียอด

เยี่ยมกนัดีกวา่
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ใบงานที ่5 

แบบบันทกึการคิดเป็นรายบุคคล 

ช่ือ................................................................................ 

 

1.ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหาท่ีปรากฏในสถานการณ์มีอะไรบา้ง 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

2.ขอ้มูลท่ีรวบรวมได ้ใหผู้เ้รียนนาํมาจดัจาํแนกประเภทของขอ้มูล 

ขอ้มูล                                                                       ประเภทขอ้มูล 

..................................................                                ........................................................................... 

..................................................                                ........................................................................... 

..................................................                                ........................................................................... 

..................................................                                ........................................................................... 

..................................................                                ........................................................................... 

..................................................                                ........................................................................... 

..................................................                                ........................................................................... 

..................................................                                ........................................................................... 

 

 

 

ช่วยเราหาคาํตอบดว้ยครับ 
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ใบงานที ่6 

แบบบันทกึการคิดเป็นกลุ่ม 

ช่ือกลุ่ม.................. 

 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

ผลสรุปของกลุ่ม 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

ทาํงานเป็นกลุ่ม

เพื่อใหไ้ด้

ผลงานท่ียอด

เยี่ยมกนัดีกวา่
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ใบงานที ่7 

แบบบันทกึการคิดเป็นรายบุคคล 

ช่ือ................................................................................ 

 

1.ระบุแนวทางเลือกในการแกปั้ญหามีอะไรบา้ง 

ทางเลือกท่ี 1  

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

ทางเลือกท่ี 2 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

ทางเลือกท่ี 3 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

ทางเลือกท่ี 4 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

ทางเลือกท่ี 5 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

ช่วยเราหาคาํตอบดว้ยครับ 
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ใบงานที ่8 

แบบบันทกึการคิดเป็นกลุ่ม 

ช่ือกลุ่ม.................. 

 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

ผลสรุปของกลุ่ม 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

ทาํงานเป็นกลุ่ม

เพื่อใหไ้ด้

ผลงานท่ียอด

เยี่ยมกนัดีกวา่
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ใบงานที ่9 

แบบบันทกึการคิดเป็นรายบุคคล 

ช่ือ................................................................................ 

 

1.ขอ้สรุปของปัญหาท่ีสมเหตุสมผลพร้อมทั้งใหเ้หตุผลประกอบ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

ขอ้ดีของขอ้สรุป 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

ขอ้เสียของขอ้สรุป 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

ความรู้สึกท่ีมีต่อขอ้สรุป 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จะสรุปอยา่งไรดีครับ 
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ใบงานที ่10 

แบบบันทกึการคิดเป็นกลุ่ม 

ช่ือกลุ่ม.................. 

 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

บนัทึกของ.......................                                                  บนัทึกของ........................ 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

.............................................................                             ................................................................... 

ผลสรุปของกลุ่ม 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

 

ทาํงานเป็นกลุ่ม

เพื่อใหไ้ด้

ผลงานท่ียอด

เยี่ยมกนัดีกวา่
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ใบงานที ่11 

กจิกรรม “หมวกความคิด 6 ใบ” 

ช่ือ...........................................นามสกุล............................................ 

______________________________________________________________________________ 

ผูเ้รียนมีความรู้อะไรบา้ง

เก่ียวกบัเร่ือง “หมวกความคิด 6 

ใบ” 

 

ผูเ้รียนอยากรู้อะไรบา้งเก่ียวกบั

เร่ือง “หมวกความคิด 6ใบ” 

 

 

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อะไรบา้ง

เก่ียวกบัเร่ือง “หมวกความคิด 6

ใบ” 
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ใบงานที ่12  

กจิกรรม “แก้วนํา้นีม้ีดีอะไร”  

ช่ือ............................................นามสกุล............................................... 

______________________________________________________________________________ 

1.จงบอกลกัษณะทัว่ๆไปของแกว้นํ้าท่ีผูเ้รียนเห็นใบน้ี (หมวกสีขาว)  

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

2.ผูเ้รียนมีความรู้สึกอยา่งไรบา้งเก่ียวกบัแกว้นํ้าใบน้ี (หมวกสีแดง)   

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

3.ผูเ้รียนคิดถึงส่ิงท่ีไม่ดี หรือขอ้เสียของแกว้นํ้าใบน้ี พร้อมใหเ้หตุผลประกอบ (หมวกสีดาํ)  

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

4.ใหผู้เ้รียนคิดถึงส่ิงท่ีดี หรือจุดเด่นของแกว้นํ้าใบน้ี พร้อมใหเ้หตุผลประกอบ (หมวกสีเหลือง)  

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

5.บอกประโยชน์ของแกว้ใบน้ีมาใหม้ากท่ีสุด ทั้งท่ีเป็นไปไดแ้ละเป็นไปไม่ได ้(หมวกสีเขียว)  

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

6.ใหผู้เ้รียนสรุปความรู้ทั้งหมดของผูเ้รียน ท่ีไดเ้รียนรู้จากการทาํกิจกรรม “แกว้ใบน้ีมีอะไร” (หมวก

สีฟ้า)  

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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ใบงานที ่13 

แบบบันทกึการคิดเป็นรายบุคคล 

ช่ือ................................................................................ 

 

1.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัมีก่ีประเด็น อะไรบา้ง 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

2.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัท่ีสุดคืออะไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหน้อ้งๆช่วยกนัคิดดว้ยครับ 
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แบบประเมินที ่1 

การคิดวจิารณญาณในข้ันตอนการระบุประเด็นปัญหา 

 

ช่ือ................................................................... 

 

คาํช้ีแจง  ผูเ้รียนประเมินตนเองวา่ไดท้าํกิจกรรมต่อไปน้ีหรือไม่ 

รายการท่ีประเมิน ใช่ ไม่ใช่ 

   

 

1. อ่านบทความทั้งหมดก่อนระบุประเด็นปัญหา 

2. ระบุประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ 

3. พิจารณาประเด็นปัญหาท่ีสาํคญั 

4. นิยามความหมายของคาํสาํคญั 

 

................ 

................ 

................ 

................ 

 

 

................

................ 

................ 

................ 
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แบบประเมินที ่2 

การคิดวจิารณญาณในข้ันตอนการรวบรวมและวเิคราะห์ข้อมูล 

 

ช่ือ................................................................... 

 

คาํช้ีแจง  ผูเ้รียนประเมินตนเองวา่ไดท้าํกิจกรรมต่อไปน้ีหรือไม่ 

รายการท่ีประเมิน ใช่ ไม่ใช่ 

   

 

1. พิจารณาขอ้มูลอยา่งละเอียดรอบคอบ 

2. มีการรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา 

3. บนัทึกขอ้มูลท่ีรวบรวมได ้

4. พิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล 

5. แยกประเภทวา่ขอ้มูลใดเป็นขอ้เทจ็จริงหรือความคิดเห็น 

6. จาํแนกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งและไม่เก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา 

 

 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

 

 

................

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 
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แบบประเมินที ่3 

การคิดวจิารณญาณในข้ันตอนการพจิารณาตัดสินข้อมูล 

 

ช่ือ................................................................... 

 

คาํช้ีแจง  ผูเ้รียนประเมินตนเองวา่ไดท้าํกิจกรรมต่อไปน้ีหรือไม่ 

รายการท่ีประเมิน ใช่ ไม่ใช่ 

   

 

1. นาํขอ้มูลท่ีไดม้ากาํหนดทางเลือกในการสรุป 

2. กาํหนดขอ้สรุปท่ีเป็นไปไดห้ลายๆ ทางในการสรุป 

3. พิจารณาขอ้เสนอของคนในกลุ่มวา่เป็นขอ้มูลท่ีปรากฏใน

สถานการณ์หรือไม่ 

4. พิจารณาขอ้เสนอของคนในกลุ่มวา่มีขอ้มูลสนบัสนุน

หรือไม่ 

 

 

................ 

................ 

 

................ 

 

................ 

 

 

................

................ 

 

................ 

 

................ 
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แบบประเมินที ่4 

การคิดวจิารณญาณในข้ันตอนการสรุปอย่างสมเหตุสมผล 

 

ช่ือ................................................................... 

 

คาํช้ีแจง  ผูเ้รียนประเมินตนเองวา่ไดท้าํกิจกรรมต่อไปน้ีหรือไม่ 

รายการท่ีประเมิน ใช่ ไม่ใช่ 

   

 

1. ลงสรุปจากขอ้มูลท่ีมาจากแหล่งท่ีน่าเช่ือถือ 

2. ลงสรุปโดยพิจารณาจากขอ้เทจ็จริง 

3. ใชเ้หตุผลในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

4. รับฟังขอ้สรุปและเหตุผลของคนในกลุ่ม 

5. เปรียบเทียบขอ้สรุปและเหตุผลของตนเองกบัของคนอ่ืน 

 

 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

 

 

................

................ 

................ 

................ 

................ 
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แบบประเมินที ่5 

การคิดวจิารณญาณในทุกข้ันตอน 

ช่ือ................................................................... 

คาํช้ีแจง  ผูเ้รียนประเมินตนเองวา่ไดท้าํกิจกรรมต่อไปน้ีหรือไม่ 

รายการท่ีประเมิน ใช่ ไม่ใช่ 

   

 

1. อ่านบทความทั้งหมดก่อนระบุประเด็นปัญหา 

2. ระบุประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ 

3. พิจารณาประเด็นปัญหาท่ีสาํคญั 

4. นิยามความหมายของคาํสาํคญั 

5. พิจารณาขอ้มูลอยา่งละเอียดรอบคอบ 

6. มีการรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหา 

7. บนัทึกขอ้มูลท่ีรวบรวมได ้

8. พิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งขอ้มูล 

9. แยกประเภทวา่ขอ้มูลใดเป็นขอ้เทจ็จริงหรือความ

คิดเห็น 

10. จาํแนกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งและไม่เก่ียวขอ้งกบัประเด็น

ปัญหา 

11. นาํขอ้มูลท่ีไดม้ากาํหนดทางเลือกในการสรุป 

12. กาํหนดขอ้สรุปท่ีเป็นไปไดห้ลายๆ ทางในการสรุป 

13. พิจารณาขอ้เสนอของคนในกลุ่มวา่เป็นขอ้มูลท่ีปรากฏ

ในสถานการณ์หรือไม่ 

14. พิจารณาขอ้เสนอของคนในกลุ่มวา่มีขอ้มูลสนบัสนุน

หรือไม่ 

15. ลงสรุปจากขอ้มูลท่ีมาจากแหล่งท่ีน่าเช่ือถือ 

16. ลงสรุปโดยพิจารณาจากขอ้เทจ็จริง 

17. ใชเ้หตุผลในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

18. รับฟังขอ้สรุปและเหตุผลของคนในกลุ่ม 

19. เปรียบเทียบขอ้สรุปและเหตุผลของตนเองกบัคนอ่ืน 

 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

 

................ 

 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

 

................

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

 

................ 

 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 

................ 
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แบบประเมินสรุปบทเรียน 

ช่ือ............................................................................. 

รายการท่ีประเมิน ระดบัการประเมิน 

 มาก 

ที ่

สุด 

5 

 

มาก 

 

 

4 

 

ปาน

กลาง 

 

3 

 

น้อย 

 

 

2 

 

น้อย

ทีสุ่ด 

 

1 

 

กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ 

1. ผูเ้รียนไดรั้บความรู้จากการทาํกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

2. ผูเ้รียนไดรั้บประโยชน์จากกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

3. ผูเ้รียนสามารถนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดม้ากนอ้ยเพียงใด 

กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 

4. ผูเ้รียนไดรั้บความรู้จากการทาํกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

5. ผูเ้รียนไดรั้บประโยชน์จากกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

6. ผูเ้รียนสามารถนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดม้ากนอ้ยเพียงใด 

กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั 

7. ผูเ้รียนไดรั้บความรู้จากการทาํกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

8. ผูเ้รียนไดรั้บประโยชน์จากกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

9. ผูเ้รียนสามารถนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดม้ากนอ้ยเพียงใด 

กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วัต่อ 

10. ผูเ้รียนไดรั้บความรู้จากการทาํกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

11. ผูเ้รียนไดรั้บประโยชน์จากกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

12. ผูเ้รียนสามารถนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดม้ากนอ้ยเพียงใด 

กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

13. ผูเ้รียนไดรั้บความรู้จากการทาํกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

14. ผูเ้รียนไดรั้บประโยชน์จากกิจกรรมมากนอ้ยเพียงใด 

15. ผูเ้รียนสามารถนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติไดม้ากนอ้ยเพียงใด 
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....... 

 

....... 

....... 

....... 

 

....... 

....... 

....... 

 

....... 

....... 

....... 

 

....... 

....... 

....... 

 

.......

.......

....... 

 

....... 

....... 

....... 

 

....... 

....... 

....... 

 

....... 

....... 

....... 

 

....... 

....... 

....... 



 319 

ใบสรุปบทเรียน 

กจิกรรม “การคิดวจิารณญาณ” 

ช่ือ...........................................นามสกุล............................................ 

 

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อะไรบา้ง

เก่ียวกบัเร่ือง “การคิด

วจิารณญาณ” 

ผูเ้รียนไดป้ระโยชน์อะไรบา้ง

จากการเรียนรู้เร่ือง “การคิด

วจิารณญาณ” 

ผูเ้รียนสามารถนาํการเรียนรู้

เร่ือง  “การคิดวจิารณญาณ”ไป

ใชใ้นชีวติจริงไดอ้ยา่งไรบา้ง 
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ใบสรุปบทเรียน 

กจิกรรม “หมวกความคิด 6 ใบ” 

ช่ือ...........................................นามสกุล............................................ 

 

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อะไรบา้ง

เก่ียวกบัเร่ือง “หมวกความคิด 6 

ใบ” 

ผูเ้รียนไดป้ระโยชน์อะไรบา้ง

จากการเรียนรู้เร่ือง “หมวก

ความคิด 6ใบ” 

ผูเ้รียนสามารถนาํการเรียนรู้

เร่ือง “หมวกความคิด 6ใบ”ไป

ใชใ้นชีวติจริงไดอ้ยา่งไรบา้ง 
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ใบสรุปบทเรียน 

กจิกรรม “การสร้างแบบจําลองโดยการใช้ตัวต่อ” 

ช่ือ...........................................นามสกุล............................................ 

 

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อะไรบา้ง

เก่ียวกบัเร่ือง “การสร้าง

แบบจาํลองโดยการใชต้วัต่อ” 

ผูเ้รียนไดป้ระโยชน์อะไรบา้ง

จากการเรียนรู้เร่ือง “การสร้าง

แบบจาํลองโดยการใชต้วัต่อ” 

ผูเ้รียนสามารถนาํการเรียนรู้

เร่ือง  “การสร้างแบบจาํลอง

โดยการใชต้วัต่อ”ไปใชใ้นชีวติ

จริงไดอ้ยา่งไรบา้ง 
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ใบสรุปบทเรียน 

กจิกรรม “การสร้างเร่ืองราวโดยการป้ันดินนํา้มัน” 

ช่ือ...........................................นามสกุล............................................ 

 

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อะไรบา้ง

เก่ียวกบัเร่ือง “การสร้าง

เร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั” 

ผูเ้รียนไดป้ระโยชน์อะไรบา้ง

จากการเรียนรู้เร่ือง “การสร้าง

เร่ืองราวโดยการป้ันดินนํ้ามนั” 

ผูเ้รียนสามารถนาํการเรียนรู้

เร่ือง  “การสร้างเร่ืองราวโดย

การป้ันดินนํ้ามนั”ไปใชใ้นชีวติ

จริงไดอ้ยา่งไรบา้ง 
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ใบสรุปบทเรียน 

กจิกรรม “การบูรณาการแนวคิดทั้งหมด” 

ช่ือ...........................................นามสกุล............................................ 

 

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อะไรบา้ง

เก่ียวกบัเร่ือง “การบูรณาการ

แนวคิดทั้งหมด” 

ผูเ้รียนไดป้ระโยชน์อะไรบา้ง

จากการเรียนรู้เร่ือง “การบูรณา

การแนวคิดทั้งหมด” 

ผูเ้รียนสามารถนาํการเรียนรู้

เร่ือง  “การบูรณาการแนวคิด

ทั้งหมด”ไปใชใ้นชีวติจริงได้

อยา่งไรบา้ง 
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สถานการณ์ที ่1 

 เร่ืองช่วยกนัคิด 

 คณะกรรมการชมรมพฒันาตาํบลหนองปลาดุกภายใตก้ารนาํของกาํนนัโพธ์ิมาประชุมกนั

เพื่อวางแผนแกไ้ขปัญหาของหมู่บา้น และร่วมมือกนัพฒันาหมู่บา้น 

กาํนนัโพธ์ิ  : ผมเรียกประชุมพวกเราในวนัน้ี ก็เพื่อมาระดมความคิดแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ    

  ของตาํบลเรา ใครมีปัญหาอะไรหรือมีขอ้เสนอแนะท่ีดีเพื่อการพฒันาตาํบลของเรา

ก็เสนอมาไดเ้ลย 

นอ้ม : ผมไดคุ้ยกบัชาวบา้นหลายคนก็พอทราบเร่ืองวา่ ขณะน้ีผลิตภณัฑห์น่ึงตาํบลหน่ึง

ผลิตภณัฑข์องเราไม่เป็นท่ีนิยม มีผูซ้ื้อนอ้ยลง 

เจิด : เม่ือ 2-3 ปีก่อน ผลิตภณัฑพ์วกเคร่ืองจกัสาน เช่น กระบุง กระจาด ตะกร้า พดัฝาชี 

หมวก เคร่ืองจบัสัตวน์ํ้าขายดีมาก ส่งไปตลาดทุกแห่งก็จาํหน่ายหมดในเวลา

รวดเร็ว 

โด่ง  : ผมก็รู้เร่ืองจากชาวบา้นมาคลา้ยกบัคุณนอ้มนัน่แหละ และยงัรู้ปัญหาอีกอยา่ง

หน่ึง คือ วตัถุดิบประเภทไมไ้ผท่ี่จะทาํมาผลิตสินคา้ผลิตภณัฑห์น่ึงตาํบลของเรา

นั้นมีนอ้ยลง และราคาสูงข้ึนมาก คงตอ้งช่วยกนัคิดแกปั้ญหาเร่ืองปากทอ้งของ

พวกเรา 

กาํนนัโพธ์ิ  : ผมคิดวา่การท่ีสินคา้เราขายไม่ดีนั้น อาจจะเน่ืองจากราคาสูงไม่เป็นแรงจูงใจคน

ซ้ือ เพราะเม่ือวตัถุดิบราคาสูงก็ทาํใหต้น้ทุนสูง การจาํหน่ายก็ยอ่มแพงข้ึนเป็น

ธรรมดา 

แกว้ : ฉนัคิดวา่เราน่าจะเอาพืชอ่ืนท่ีทดแทนไมไ้ผม่าสานเป็นผลิตภณัฑเ์คร่ืองใช ้ เช่น 

ตน้กกของตาํบลเราท่ีข้ึนเองตามธรรมชาติก็มีมาก หรือผกัตบชวาท่ีลอยเป็นสวะ

อยูริ่มคลองก็มาก เราลองนาํมาพฒันาเป็นวสัดุในการทาํเคร่ืองใชแ้ทนไมไ้ผ ่ ก็จะ

ช่วยในเร่ืองขาดแคลนวตัถุดิบ และเร่ืองราคาวตัถุดิบสูงดว้ย 

กาํนนัโพธ์ิ : ผมเห็นดว้ยกบัคุณแกว้ แต่ก็ไม่ควรทิ้งการนาํวตัถุดิบจากไมไ้ผม่าใชเ้หมือนเดิม 

และตอ้งช่วยกนัปลูกตน้ไผท่ดแทนตน้เดิมท่ีถูกตดัไปดว้ย 
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สถานการณ์ที ่2 

เร่ือง อะไรเกดิขึน้ในห้องนํา้ 

 

 เชา้วนัหน่ึง ณ ห้องพกัครูโรงเรียนแห่งหน่ึง ครูสมศรีหวัหนา้ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

ไดรั้บแจง้วา่มีการขีดเขียนผนงัหอ้งนํ้าชายของระดบัชั้นม.1 ดว้ยถอ้ยคาํท่ีหยาบคายไม่สุภาพ ดงันั้น

ครูสมศรีจึงเรียก สมชาย หวัหนา้หอ้งของม.1/1 และนาคร หวัหนา้หอ้งม.1/2 ใหม้าพบ จากนั้นครู

สมศรีไดม้อบหมายใหน้กัเรียนทั้งสองสืบหา โดยการคอยสังเกตวา่นกัเรียนชายท่ีมาเขา้หอ้งนํ้าคน

ใดมีพฤติกรรมท่ีน่าสงสัย จากนั้นใหม้ารายงานครู 

ช่วงพกัรับประทานอาหารกลางวนั นาครไดเ้ขา้ไปสาํรวจหอ้งนํ้า ซ่ึงพบวา่มีขอ้ความ

ดงักล่าวอยูท่ี่ฝาผนงัขา้งๆ อ่างลา้งหนา้ 3 ขอ้ความ ดงันั้นเขาจึงซ่อนตวัอยูใ่นห้องนํ้าห้องหน่ึง โดย

มองดูนกัเรียนท่ีมาเขา้หอ้งนํ้าตามช่องประตู นาครบนัทึกช่ือนกัเรียนทุกคนท่ีเขา้หอ้งนํ้า และปรากฎ

วา่ในช่วงเวลาท่ีนาครเฝ้าสังเกตนั้นมีนกัเรียนมาเขา้หอ้งนํ้ าทั้งหมด 7 คน เม่ือนาครออกมาจาก

หอ้งนํ้าก็พบวา่มีขอ้ความท่ีผนงัหอ้งนํ้าเพิ่มข้ึนอีก 1 ขอ้ความ ดงันั้นนาครจึงนาํผลการบนัทึกไปให้

ครูสมศรี 

ส่วนในเยน็วนัเดียวกนัสมชายไดเ้ขา้ไปซ่อนอยูใ่นหอ้งนํ้าเช่นเดียวกนักบันาครครู่หน่ึงก็

ไดย้นิเสียงสันติกบัชูชยันกัเรียนหอ้งม.1/1 หยอกลอ้กนัเดินเขา้มาในห้องนํ้า เม่ือนกัเรียนทั้งสองเห็น

ขอ้ความท่ีผนงัขา้งอ่างลา้งหนา้จึงคุยกนัโดยสันติบอกกบัชูชยัวา่ “เราวา่ณัฐตอ้งเป็นคนทาํแน่เลย” 

เม่ือไดย้นิดงันั้น สมชายก็นึกถึงณฐัเพื่อนร่วมหอ้งซ่ึงท่ีโต๊ะเรียนของณฐันั้นจะเตม็ไปดว้ยรอยขีด

เขียน เม่ือสันติและชูชยัออกไปจากหอ้งนํ้าก็ไปหาครูสมชายโดยบอกวา่คนท่ีเขียนห้องนํ้ าคือ

เด็กชายณฐั 
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สถานการณ์ที ่3 

เร่ือง ปัญหาที่ท่านํา้ 

 

ท่านํ้าวารีอุดม เป็นท่านํ้าท่ีมีฝงูปลานานาชนิดอาศยัอยูเ่ป็นจาํนวนมาก ผูค้นท่ีมาต่างพากนั

มาใหอ้าหารปลามีทั้งขา้วสุกและขนมปัง เม่ือมีผูค้นมากข้ึนท่านํ้าวารีอุดมจึงคลาคลํ่าไปดว้ยผูค้นใน

ละแวกนั้น และนกัท่องเท่ียวท่ีมาชมฝงูปลา 

บริเวณท่านํ้ากลายเป็นท่ีทาํมาหากินของชาวบา้น บางคนตั้งร้านขายธูปเทียน ขายดอกไม ้

นํ้าด่ืม ขนมปัง เช่นเดียวกบัครอบครัวของศกัด์ิศรี ไดม้าตั้งร้านขายขา้วราดแกง โดยในแต่ละวนัเขา

จะขายอาหารเกือบหมดทุกวนั ทาํใหร้ายไดข้องครอบครัวดีข้ึน 

เม่ือเดือนท่ีแลว้ ถดัจากท่านํ้าวารีอุดม ประมาณ 2 กิโลเมตร มีการสร้างโรงงาน

อุตสาหกรรมข้ึน เม่ือมีการสร้างโรงงาน ก็มีการจา้งคนงานจาํนวนมาก ทาํใหกิ้จการร้านคา้ในท่านํ้า

วารีอุดม ขายดีเป็นเทนํ้าเทท่า ตอนเยน็ ๆ มีหนุ่มสาวชาวโรงงานชอบมาพกัผอ่นท่ีท่านํ้ าวารีอุดม

เสมอ  

“ลูก ดูปลาตวันั้นซิ กาํลงักินขนมปังท่ีลูกโยนไป”  

“โอโ้ห! ตวัใหญ่จงัเลย” 

“พอ่ขา ทาํไมวนัน้ีปลาไม่เยอะเหมือนทุกคร้ังเลยล่ะคะ” 

“เออ้ จริงดว้ย สงสัยปลามนัอ่ิมเพราะมีคนมาให้อาหารมนัตลอดมั้งลูก” 

“พอ่ ดูนัน่ ปลาตวันั้นทาํไมมนัหงายทอ้งอยา่งนั้นล่ะคะ มนัตายหรือเปล่าคะ เอะ๊!  ตรงนั้น

ก็มีปลาท่ีหงายทอ้งเหมือนกนั” 

“จริงดว้ยลูก ถา้ปลามนัหงายทอ้งแสดงวา่มนัตาย ทาํไมปลามนัตาย”  

เสียงของพอ่ลูกคุยกนัดว้ยเสียงท่ีค่อนขา้งดงั ทาํให้คนอ่ืนท่ีอยูบ่ริเวณนั้นสังเกตเห็นความผดิปกติ 

เร่ิมใหค้วามสนใจกบัปลาท่ีตาย 

 “ปลามนัตาย เพราะอะไร” เสียงหญิงสาวคนหน่ึงพดูข้ึน 

 “นํ้าแถวน้ี ไม่ค่อยสะอาดเหมือนเดิม กล่ินก็เหมน็ขนาดปลายงัอยูไ่ม่ไดเ้ลยนะ ขยะก็เตม็

ไปหมด คงเป็นพวกพ่อคา้แม่คา้ท่ีทิ้งขยะลงไปในแม่นํ้าแน่เลย ทาํไมมกัง่ายจงัเลย ถา้ทาํแบบน้ีใคร

เขาจะอยากมาเท่ียวอีก แม่วา่เรากลบักนัเถอะลูก” 

 เหตุการณ์น้ีเกิดข้ึน เม่ือสัปดาห์ท่ีแลว้ และเร่ิมรุนแรงข้ึน ปลาตายเพิ่มข้ึน ทาํใหค้นมา

เท่ียวลดจาํนวนลงอยา่งน่าใจหาย 

 “พอ่ เด๋ียวผมไปเล่นนํ้ากบัเพื่อนนะ” เสียงเจา้อ๊อด ลูกชายของศกัด์ิศรีดงัข้ึน 
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 “รีบไปรีบมานะ แลว้อยา่เล่นนํ้านานนะ” 

เยน็แลว้ศกัด์ิศรีเร่ิมเก็บอาหารท่ีนาํมาขาย มีอาหารหลายอยา่งท่ีขายไม่หมด เหลือเก็บเต็มหมอ้ 

เหตุการณ์เช่นน้ีเกิดข้ึนเป็นเดือนแลว้ ซ่ึงทาํใหร้ายไดข้องเขาลดลง นายศกัด์ิศรีเร่ิมแปลกใจไม่ใช่

เพียงร้านของเขาเท่านั้น ร้านอ่ืนก็เช่นเดียวกนั ทาํไมทุกวนัน้ีคนจึงลดนอ้ยลง เม่ือวานมีคนเล่าวา่ 

 “ปลามนัไม่รู้ไปไหนหมด ไม่มากเหมือนเดิมเลย ถา้เป็นแบบน้ีต่อไปคนไม่มาเท่ียวแลว้

พวกเราจะขายของใหใ้ครล่ะ” ศกัด์ิศรีเห็นดว้ยและเขาสังเกตเห็นความเปล่ียนแปลงน้ี คนเร่ิมลด

นอ้ยลง ปลาก็ลดจาํนวนลง ถา้เป็นแบบน้ีตลอด ของท่ีเคยขายดี ก็จะขายไม่ได ้

 “พอ่ ผมไปเล่นนํ้าท่ีท่านํ้าแถวโรงงานท่ีตั้งใหม่ ผมเห็นโรงงานปล่อยนํ้าอะไรไม่รู้ สีดาํ

แถมเหมน็ดว้ย เห็นอยา่งง้ีผมเลยตอ้งหยดุเล่นนํ้า แลว้ผมไม่รู้เป็นอะไร ตามตวัมีผื่นแดง ๆ ข้ึนเตม็

ไปหมดเลย คนัดว้ยนะพอ่” 

 “น่ีคงเป็นเพราะไปเล่นนํ้าดาํ ๆ เหมน็นะซิ ทาํไมโรงงานถึงปล่อยนํ้าเสียลงแม่นํ้านะ มิน่า

ปลาท่ีท่านํ้าลดลง คนก็ไม่ค่อยมาเท่ียว ถา้โรงงานต่าง ๆ ปล่อยนํ้าดาํ ๆ เหมน็อยา่งง้ีทุกวนั และท่านํ้า

ก็มีขยะเตม็ไปหมด ทาํไมพวกเราจึงไม่รู้จกัทิ้งขยะลงในถงันะ ถา้เป็นแบบน้ีไม่รู้จกัแกไ้ขกนั ปลาคง

ตายหมด เม่ือปลาไม่มี คนก็คงไม่มาเท่ียว แลว้พอ่จะขายของใหใ้ครละทีน้ี” 
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สถานการณ์ที ่4 

เร่ืองบ้าน 

 

ญาญ่า ณเดช และแพนเคก็ เป็นเพื่อนเรียนหอ้งเดียวกนั และเป็นเพื่อนสนิทกนั วนัหน่ึง

หลงัจากเลิกเรียน ญาญ่า ณเดช และแพนเคก็ กาํลงัรอคุณแม่มารับอยูท่ี่สนามเด็กเล่น แพนเคก็ เพิ่ง

จะยา้ยบา้นไปอยูบ่า้นหลงัใหม่ เธอเห่อบา้นหลงัใหม่มาก  มกัจะพดูคุยถึงบา้นหลงัใหม่กบัเพื่อน ๆ 

เสมอ และชอบชวนเพื่อน ๆ ไปบา้นใหม่ของเธอ “ญาญ่า ณเดช ไปเท่ียวบา้นใหม่ของเรากนัมั้ย” 

แพนเคก็พดู “บา้นใหม่เธอเป็นยงัไงเหรอ หลงัใหญ่มั้ย”  ญาญ่าถาม “บา้นเธอเป็นคอนโดรึป่าว”  

ณเดชถามต่อ “บา้นเราไม่ใช่คอนโดมิเนียมหรอก  คอนโดมิเนียมเป็นตึกสูง และมีลิฟทด์ว้ยใช่มั้ย” 

แพนเคก็ตอบ “บา้นเราเป็นทาวน์เฮาส์ มี 3 ชั้น บา้นแพนเคก็เป็นทาวน์เฮาส์เหมือนบา้นเรามั้ย” 

ญาญ่าถามกลบั “บา้นเราเป็นบา้นเด่ียวมี 2 ชั้นมีสวนรอบ ๆ ดว้ยนะ เราปลูกดอกไมไ้วเ้ยอะเลยแล่ะ 

อยากใหเ้พื่อน ๆ ไดเ้ห็น” แพนเคก้ตอบและพยายามอธิบายถึงลกัษณะของบา้นเธอใหเ้พื่อนๆ ฟัง  

แต่ญาญ่ากบัณเดช ก็ยงันึกภาพไม่ออก เน่ืองจากบา้นณเดชเป็นคอนโดมิเนียม บา้นญาญ่าเป็น

ทาวน์เฮาส์ ส่วนบา้นแพนเค็กเป็นบา้นเด่ียว ซ่ึงต่างกบัณเดชและญาญ่า ทั้งณเดชและญาญ่าจึงนึก

ภาพบา้นแพนเคก็ไม่ออก ถา้นอ้ง ๆ เป็นแพนเคก็ จะทาํอยา่งไรใหณ้เดชกบัญาญ่าเขา้ใจและนึกภาพ

บา้นของตนเองไดม้ากข้ึนดีคะ 

 

 

 



 329 

สถานการณ์ที ่5 

เร่ือง เฮลคิอปเตอร์ 

 

 

ในวนัหยดุ ณเดชและญาญ่า มาเท่ียวท่ีบา้นของแพนเคก็อีก ญาญ่าเพิ่งไดว้า่วตวัใหม่มา

หลายตวั จึงไดน้าํวา่วมาเล่น และนาํมาฝากเพื่อน ๆ ดว้ย  ญาญ่าอวดเพื่อน ๆ วา่ เม่ือวานเธอเล่นวา่ว

ท่ีบา้น และทาํใหว้า่วข้ึนไดด้ว้ย   ทาํใหส้นุกสนานกบัการเล่นวา่วมาก  วนัน้ีเธอจึงอยากนาํมาเล่น

กนัหลาย ๆ คน คงจะสนุกมากข้ึน เด็ก ๆ จึงพากนันาํเอาวา่วไปเล่นกนัท่ีสวนสาธารณะดว้ยความ

ต่ืนเตน้ ระหวา่งเล่นวา่วอยูน่ั้น  ญาญ่าก็คิดวา่ หากคนเราบินไดเ้หมือนนก หรือข้ึนไปลอยบนฟ้า

เหมือนวา่วไดก้็คงจะสนุกมาก แต่ก็เป็นไปไม่ได ้เธอเร่ิมเขา้ใจเหตุผลวา่ทาํไมคนจึงสร้างเคร่ืองบิน

ข้ึนมา ระหวา่งท่ี ญาญ่ากาํลงัคิดเพลิน ๆ และเพื่อนอีก 2 คน กาํลงัเล่นวา่วอยา่งสนุกอยูน่ั้น  ก็มีเสียง

เหมือนฟ้าร้อง  และลมเร่ิมพดัแรงข้ึน  ทั้งสามคนคิดวา่ ฝนคงกาํลงัจะตกเร็ว ๆ น้ี ทุกคนจึงเร่ิมเก็บ

วา่วของตนเองดว้ยความเสียดาย  และเตรียมตวักลบัเขา้ไปในบา้น  ทนัใดนั้น ฝนก็เร่ิมตกลงมา

จริงๆ เด็ก ๆ จึงรีบกลบัเขา้มานัง่เล่นกนัต่อในห้องนัง่เล่นแทน ญาญ่าเล่าใหเ้พื่อน ๆ ฟังวา่ ตอนท่ี

เล่นวา่วนั้น  เธอรู้สึกสนุก จนอยากบินไดเ้หมือนนกเลย   ณเดชจึงเสนอความคิดวา่ จะลองมา

ออกแบบอะไรก็ไดท่ี้บินไดก้นัดีกวา่ ทุกคนเห็นดว้ย  แพนเคก็จึงนาํกระดาษมาให้เพื่อน ๆ ช่วยกนั

คิดวา่มีส่ิงประดิษฐ์อะไรท่ีบินหรือลอยไดบ้า้ง  ขอใหน้อ้ง ๆ ลองเขียนหรือวาดรูปในกระดาษดว้ย

ค่ะ วา่มีส่ิงประดิษฐอ์ะไรบา้งท่ีบินได ้
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เร่ืองรถ 

 

ครูอบเชยทาํงานเป็นคุณครูอยูท่ี่โรงเรียนแห่งหน่ึง  ซ่ึงอยูใ่กลบ้า้นของเธอ  ทุก ๆ วนัเธอจะ

ข่ีจกัรยานไปทาํงาน เชา้วนัหน่ึง ตอนท่ีเธอกาํลงัจะข่ีจกัรยานไปทาํงานตามปกติ เธอพบวา่ จกัรยาน

ของเธอยางแบน ครูอบเชยตกใจมาก  เพราะเธอมีงานสอนตั้งแต่ 9 โมงเชา้  เธอรีบมองดูท่ีนาฬิกา  

ซ่ึงเป็นเวลา 8:30 น. แลว้  เธอมีเวลาอีกเพียง 30 นาที ท่ีจะตอ้งเดินทางไปสอนใหท้นัเวลา ขอให้

นอ้ง ๆ ลองวาดภาพ หรือเขียนความคิดเห็นของนอ้ง ๆ ลงในกระดาษวา่ หากนอ้ง ๆ เป็นครูอบเชย 

จะทาํอยา่งไรใหไ้ปถึงโรงเรียนทนัเวลาเขา้สอนดีคะ  

คราวน้ีมาดูกนันะคะวา่   คุณครูอบเชยแกปั้ญหาน้ียงัไง  และจะไปสอนทนัเวลารึเปล่า 

คุณครูอบเชย รีบวิง่ไปท่ีป้ายรถประจาํทาง  เพื่อท่ีจะนัง่รถประจาํทางไปแทนการข่ีจกัรยานไป  แต่

เม่ือยนืรอไดส้ักครู่ รถประจาํทางสายท่ีตอ้งการก็ยงัไม่มาเลย แลว้คราวน้ีจะไปสอนไดท้นัเวลามั้ย

เน่ีย เม่ือดูนาฬิกา  ครูอบเชยก็เห็นวา่ค่อนขา้งสายแลว้ กวา่รถประจาํทางจะมา คงไปไม่ทนัแน่ ๆ  

ทนัใดนั้น ครูอบเชยก็เห็นรถแทก๊ซ่ีแล่นผา่นมา  เธอจึงคิดวา่เธอควรนัง่แทก๊ซ่ีไปจะดีกวา่ ในท่ีสุด 

คุณครูอบเชยก็นัง่รถแทก๊ซ่ีมาถึงโรงเรียนไดท้นัเวลาค่ะ 
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เร่ืองสัตว์เลีย้งแสนรัก 

 

ตอนเยน็หลงัเลิกเรียน แพนเคก็, ณเดช และ ญาญ่า มารอผูป้กครองมารับอยูท่ี่สนามเด็กเล่น

ตามเคย  แพนเคก็เล่าใหเ้พื่อน ๆ ฟังวา่ วนัหยดุท่ีผา่นมา เธอเพิ่งไปซ้ือปลาทองมาเล้ียง แพนเคก็ 

ถามเพื่อน ๆ วา่ มีใครมีสัตวเ์ล้ียงอะไรกนับา้งมั้ย  “ณเดชกบัญาญ่ามีสัตวเ์ล้ียง   รึเปล่า” แพนเคก็ถาม  

“เรามีแมวช่ือ “แมวเหมียว” เรารักมนัมากเลย” ญาญ่าตอบ “ท่ีบา้นเราเป็นคอนโดมิเนียม เล้ียงสัตว์

ไม่ไดห้รอก แต่เราอยากเล้ียงสุนขัมากเลย”ณเดชพดูข้ึนมาใหเ้พื่อนฟัง ญาญ่าเล่าใหฟั้งวา่ท่ีบา้นของ

เธอเล้ียงแมวอยู ่1 ตวั มนัเป็นแมวท่ีสะอาด ซุกซน  ข้ีประจบ  และน่ารักมาก เธอเล้ียงมนัมาตั้งแต่

มนัเกิด จึงรักมนัมาก ส่วนณเดชท่ีบา้นคุณตามีสุนขั น่ารักมาก เคา้อยากเอามนัมาเล้ียง แต่ท่ี

คอนโดมิเนียม เล้ียงสัตวไ์ม่ได ้ณเดชจึงมกัจะไปเล่นกบัมนัท่ีบา้นคุณตา จากนั้น ทั้งสามคนจึงนาํ

กระดาษมาวาดรูปสัตวเ์ล้ียงของเขา แพนเคก็วาดรูปปลาทอง ญาญ่าวาดรูปเจา้แมวเหมียวแมวของ

เธอ และณเดชวาดรูปสุนขัท่ีเคา้อยากเล้ียง 

แลว้นอ้ง ๆ ล่ะคะ  มีสัตวเ์ล้ียงอะไรบา้ง ถา้มีขอใหว้าดรูปคร่าว ๆ ในกระดาษ บอกช่ือของมนั 

และขอ้ดีขอ้เสียของสัตวเ์ล้ียงน้ีดว้ย  ถา้ไม่มี ขอใหนึ้กถึงสัตวเ์ล้ียงท่ีอยากได ้
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เร่ือง ต้องการความช่วยเหลอืด่วน 

 
ในวนัหยดุวนัหน่ึง  ณเดชกบัญาญ่ามาเล่นท่ีบา้นของแพนเคก็อีกเช่นเคย โดยวนัน้ี ญาญ่าได้

พาเจา้แมวเหมียว แมวของเธอมาดว้ย แพนเคก็อยากอวดปลาทองของเธอกบัเพื่อน ๆ  จึงรีบไปนาํ

อ่างปลาทองเล็ก ๆ ของเธอมาใหเ้พื่อน ๆ ดู ทนัใดนั้น เจา้แมวเหมียวก็กระโดดมาท่ีอ่างปลาทอง 

และพยายามจะตะครุบปลาทองของแพนเคก็ ทั้งณเดช ญาญ่า และแพนเคก็ ตกใจมาก แพนเคก็รีบ

ยกอ่างปลาทองของเธอใหพ้น้จากเจา้แมวเหมียว ทั้งสามคนจึงพาเจา้แมวเหมียวออกมาเล่นท่ี

สวนสาธารณะในหมู่บา้น   เพราะกลวัวา่มนัจะไปไล่ตะครุบปลาทองของแพนเคก็อีก เด็ก ๆ ปล่อย

เจา้แมวเหมียวไปเดินเล่น  ส่วนพวกเขาทั้งสามคนกาํลงัเล่นซ่อนหากนัอยูอ่ยา่งสนุกสนาน เล่นกนั

ไดซ้กัพกั ญาญ่าก็ไดย้นิเสียงเหมียว ๆ ของเจา้แมวเหมียวร้องหลายคร้ัง เธอจึงบอกให้เพื่อน ๆ หยดุ

เล่นซ่อนหากนัก่อน “น่าจะมีอะไรเกิดข้ึนกบัเจา้แมวเหมียวแน่ ๆ ปกติถา้ไม่หิว มนัจะไม่ร้องมาก

ขนาดน้ี” ญาญ่าพูดข้ึน  “เราไปตามหาแมวเหมียวกนัเถอะ” แซมพดูเสริม “ได ้ไปกนัเร็ว”แพนเคก็

เห็นดว้ยกบัณเดชทั้งสามคน เดินตามเสียงร้องไปเร่ือย ๆ จนรู้สึกวา่เสียงร้องของแมวเหมียว ใกลเ้ขา้

มามากข้ึน มากข้ึน ทนัใดนั้น พวกเขาก็พบนา้หนูนา เพื่อนบา้นของแพนเคก็ ยนืเรียกเจา้แมวเหมียว 

ซ่ึงอยูบ่นก่ิงไมอ้ยู ่นา้หนูนาเล่าใหฟั้งวา่ เจา้แมวเหมียวพยายามจะข้ึนไปจบันกซ่ึงเกาะอยูบ่นยอด

ตน้ไม ้แต่เม่ือมนัข้ึนไปถึงเจา้นกก็บินหนีไปเสียแลว้ แต่เจา้แมวเหมียว กลบัไม่กลา้ปีนลงมา ตอนน้ี

มนัไม่สนใจเจา้นกแลว้ แมว้า่นกจะบินไปบินมาอยูบ่ริเวณตน้ไมเ้ดียวกนันั้น แต่เจา้แมวเหมียวดู

ท่าทางกลวัมาก ญาญ่าบอกวา่ปกติเจา้แมวเหมียวไม่เคยปีนตน้ไม ้เพราะท่ีบา้นเธอเป็นทาวน์เฮาส์ 

ไม่มีตน้ไมใ้หญ่ ๆ แบบน้ี มนัคงเผลอปีนเพราะความซุกซน อยากจะไปไล่ตะครุบนก แต่พอข้ึนไป
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อยูบ่นยอดไม ้ก็นึกกลวัไม่กลา้ปีนลงมาเสียอีก นอ้ง ๆ จะช่วยเจา้แมวเหมียวไดย้งัไงดีคะ ขอใหน้อ้ง 

ๆ ลองวาดรูปแมวอยูบ่นตน้ไม ้และเขียนหรือวาดรูปแสดงวธีิการช่วยเจา้แมวเหมียวลงมาดว้ยค่ะ 
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นิทานเร่ือง กระต่ายกบัเต่า 

มีอยูใ่นวนัหน่ึง ไดมี้เต่าตวัหน่ึงคลานตว้มเต้ียม ๆ มาตามวสิัยของมนั และท่ีตรงอีกทางดา้น

หน่ึงก็ไดมี้กระต่ายตวัหน่ึงวิง่ผา่นมา ทางนั้นเขา้อยา่งบงัเอิญดว้ยความรวดเร็ว “ฮิฮิ! น่ีเจา้เต่า นาย

ชอบ ท่ีจะเดินต่วมเต้ียม ๆ อยูอ่ยา่งน้ีเสมอ ๆ ทาํไมนายถึงไดเ้ดินไดช้า้อยา่งนั้นเล่า?” เต่าจึงไดพ้ดูวา่ 

“ถึงแมว้า่ขา้จะเดินไดช้า้ แต่ถา้พดูถึงเร่ืองของความอดทนแลว้ขา้ไม่เคยแพใ้คร” “นายลองมาแข่งขนั

วิง่ไปท่ีบนยอดเขานัน่กบัขา้ดูเอาไหมล่ะ?” กระต่ายเม่ือไดย้นิอยา่งนั้น ก็หวัเราะลัน่อยา่งดงั “ฮ่ะ ฮา้ 

น่าสนใจมาก เลยทีเดียว แต่รับรองไดว้า่ไม่มีทางท่ีเจา้จะ เอาชนะขา้ไปไดห้รอก มนัเปรียบเทียบกนั

ไม่ได ้ วา่งั้น” กระต่ายเท่ียวไปเรียกพวกพอ้งใหม้าชุมนุมกนัอยา่งทนัท่วงที และรวมทั้งใหเ้ป็น

กรรมการในการแข่งขนัอีกดว้ย “ทุก ๆ คนมาดูเป็นสักขีพยานวา่ใครจะเป็นผูช้นะ ในการแข่งขนัวิง่

เร็ว ระหวา่งเต่าโง่กบัตวัขา้ ฮ่ะฮ่ะ” “เตรียมพร้อม !ไป” พอส้ินเสียงบอกสัญญาณเร่ิมการแข่งขนัโดย

สุนขัจิ้งจอก แลว้ทั้งเต่าและกระต่ายก็เร่ิมออกวิง่ไปพร้อม ๆ กนั “ปิยอ้ง ปิยอ้ง” กระต่าย กระโดด

ออกวิง่นาํหนา้ไปดว้ยความเร็วสูง เผลอแผลบเดียวมนัก็วิง่มาจนถึงท่ีตรงจุดก่ึงกลางของทาง

ระหวา่งภูเขา มนัจึงไดห้ยดุวิ่ง “เจา้เต่ามนัมาถึงไหนแลว้ล่ะ ?” พดูแลว้มนัก็ไดห้นัไปดู และก็ไดเ้ห็น

วา่เต่านั้นยงัคงคลานตามมาอยา่งชา้ ๆ มองเห็นไกล ๆ พวกผูช้มท่ีมาชุมนุมกนัต่างก็หวัเราะและได้

พดูวา่ “ท่านเต่า ท่านเต่า ท่านน่ี ช่างเป็นผูท่ี้เดินไดช้า้มาก อาจท่ีจะพดูไดว้า่เดินไดช้า้ท่ีสุดในโลกเลย

ก็ได ้ ฮ่ะฮ่ะ” แมว้า่จะไดย้นิแบบนั้นแต่เต่าก็ไม่สนใจอะไรยงัคงคลานของมนัต่อไปดว้ยความเงียบ

สงบอยา่งตั้งใจเพื่อท่ีจะใหไ้ปถึงท่ีบนยอดเขาโดยไม่คิดท่ีจะหยดุพกัผอ่น ขา้งฝ่ายกระต่ายเม่ือรอ

เท่าไหร่ ๆ ก็ไม่เห็นมีทีท่าวา่เจา้เต่าจะตามมาทนัมนัสักที มนัจึงเร่ิมนึกเบ่ือกบัการรอคอย “เจา้เต่ามนั

ยงัคงคลานอยูอี่กตั้งไกล นอนรอซกังีบหน่ึงคงได ้ ถึงยงัไงมนัก็ไม่มีทางท่ีตามมาทนัไดห้รอก" มนั

พดูแลว้ก็ลม้ตวัลงนอน แลว้หลบัไปตรง ท่ีกลางทางตรงภูเขานัน่เอง 

ในขณะท่ีกระต่ายกาํลงัหลบัอยูอ่ยา่งสนิท เต่าซ่ึงไดเ้ดินมาอยา่งไม่คิดท่ีจะหยดุพกัผอ่นนั้น 

“ถึงแมว้า่ขาของขา้จะสั้นเดินไดช้า้ก็จริงแต่เร่ืองของความอดทนแลว้ขา้ไม่เคยยอมแพใ้หใ้คร ขา้

จะตอ้งทาํดีท่ีสุดเท่าท่ีขา้จะทาํได”้ หลงัจากท่ีในขณะท่ีเต่าไดเ้ดินมาจนถึงท่ีตรงจุดก่ึงกลางของภูเขา 

พลนัมนัก็ไดย้นิเสียงหน่ึงซ่ึงเป็นเหมือนกบัเสียงกรนจากในท่ีแห่งหน่ึง “เสียงกรนท่ีไหนน่ี อะฮา้ 

เจา้กระต่ายน่ี มนัมาแอบนอนหลบัอยูท่ี่น่ีเอง” ท่ีใกล ้ ๆ ตรงนั้นกระต่ายกาํลงันอนหลบัอยูอ่ยา่งสุข

สบาย ส่วนเต่านั้นยงัคงท่ีจะเดินต่อไปทีละกา้ว ทีละกา้วอยา่งจริงจงัและอดทน และแลว้หลงัจากนั้น

ชัว่ขณะหน่ึงกระต่ายก็เร่ิมรู้สึกตวัและสะดุง้ต่ืนข้ึนมา “เฮ ้ น่ีเจา้เต่า มนัคลานมาจนถึงท่ีไหนแลว้น่ี” 

มนัรีบกวาดสายตามองหา แต่ก็ชา้และสายไปเสียแลว้ เพราะเม่ือมนัมองไปท่ีตรงจุดเส้นชยัท่ีอยูบ่น
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ยอดเขาโน่น มนัก็ไดเ้ห็นวา่เจา้เต่ากาํลงัแสดงความยินดีท่ีไดรั้บชยัชนะอยูอ่ยา่งมีความสุขอยูใ่น

ขณะนั้นเสียแลว้ 

นิทานเร่ืองน้ีสอนใหรู้้วา่  "ความพยายามอยูท่ี่ไหน ความสาํเร็จก็อยูท่ี่นัน่ เหมือนอยา่งท่ีเต่าได้

พบนะคะ" 
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สถานการณ์ที ่10  

นิทานเร่ือง ราชสีห์กบัหนู 

วนัหน่ึงไดมี้ราชสีห์ตวัหน่ึงนอนหลบักลางวนัอยูท่ี่ในป่าใหญ่ท่ีอฟัริกา แลว้ในขณะนั้น 

ในขณะท่ีมนักาํลงัหลบัอยา่งสนิทอยูน่ั้นก็เผอิญไดมี้แม่หนูตวัหน่ึงเดินผา่นมาอยา่งรีบเร่ง มนัคิดวา่

ไดเ้ดินแหวกพงหญา้อยูแ่ต่ท่ีไหนไดล่้ะ ท่ีนัน่กลบักลายเป็นขนลาํแพนคอของราชสีห์ไปเสียน่ี “ใคร 

ใครมนัมาบงัอาจรบกวนการนอนหลบักลางวนัของขา้น่ี หือ” พดูเแลว้ราชสีห์ตวันั้นก็ใชมื้ออนั 

ใหญ่โตของมนัตะปบแม่หนูตวันั้นไวใ้นทนัที 

“นึกวา่อะไร ท่ีแทก้็เป็นแค่หนูตวัเล็ก ๆ ไม่พอยาใส้เป็นอาหารม้ือกลางวนั ของขา้ไดห้รอก” 

แม่หนูไดย้กมือข้ึนพนมแลว้ไดพ้ดูออ้นวอนขอร้องกบัราชสีห์ตวันั้นวา่ “ท่านราชสีห์ไดโ้ปรดช่วย

ไวชี้วติดว้ยเถิดเพราะท่ีบา้นของขา้พเจา้นั้นยงัมีลูกๆ ท่ียงัตวัเล็ก ๆอยูต่ ั้งเจด็ตวัและรอคอยการกลบั 

มาของขา้พเจา้อยู”่ “ออ้เจา้มีลูกดว้ยหรือก็เป็นแม่หนูสิ”  “ใช่ค่ะ แลว้ตวัของขา้พเจา้นั้นก็เล็กแค่เพียง

นิดเดียว กินเขา้ไปก็ไม่สามารถท่ีจะทาํใหท้่านรู้สึกวา่อ่ิมไดเ้ลยใช่ไหม? ถา้ท่านใจดีช่วยปล่อย

ขา้พเจา้ไปเสีย แลว้คงมีสักวนัหน่ึงท่ีขา้พเจา้จะกลบัมาตอบแทนพระคุณของท่านใหจ้งได”้ 

“ฮ่ะ ฮา้ ถา้ช่วยแลว้จะตอบแทนพระคุณในภายหลงัใหอี้กเสียดว้ย วา่แต่วา่เจา้นั้นก็ตวัเล็กแค่

เพียงเท่าน้ีเองน่ะ แลว้จะช่วยเหลืออะไรขา้ไดล่้ะ ฮ่ะ ฮา้” มนัพดูทั้งหวัเราะอยา่งนั้นแลว้ก็จริง แต่

ราชสีห์ก็ไดนึ้กเห็นใจ แม่หนูท่ีมีลูกมากมายตั้งเจด็ตวัรออยูท่ี่บา้น และในท่ีสุดก็ไดป้ลดปล่อยแม่หนู

ไปเสีย “ขอขอบคุณท่านราชสีห์เป็นอยา่งมากท่ีไดไ้วชี้วติใหใ้นคร้ังน้ี ขา้พเจา้จะกลบัคืนมา

ช่วยเหลือท่านในอนาคตขา้งหนา้อยา่งแน่นอน” แม่หนูหนัหนา้มาบอกขอบคุณซํ้ าแลว้ซํ้ าเล่าก่อนท่ี

มนัจะเดินจากไป 

อยูต่่อมาไม่นานหลายวนัจากนั้นในวนัหน่ึง หลงัจากท่ีราชสีห์ตวันั้นไดต่ื้นข้ึนมาหลงัจากท่ี

ไดน้อนกลางวนัแลว้ตามปกติของมนัและมนัก็เร่ิมท่ีจะหิวข้ึนมานัน่เอง มนัจึงได ้ออกเดินไปเร่ือย ๆ 

เพื่อท่ีจะหาเหยือ่หมายกินเป็นอาหารในตอนเยน็ม้ือนั้นเสียดว้ย 

“อา้นนน ไดก้ล่ินดี ๆ ท่ีหอมหวลจงั” แลว้ตอนนั้นมนัก็ไดม้องไปเห็นกอ้นเน้ือกอ้นหน่ึง ท่ีน่าอร่อย

วางอยูต่รงพื้นในบริเวณนั้น “นัน่มนักอ้นเน้ือน่ี” มนักระโดดเขา้ไปหมายกินในทนัที แลว้ในทนัที

นั้นอยา่งกระทนัหนั ตะข่ายก็ไดต้กลงมาจากดา้นบนและราชสีห์ก็ไดถู้กจบัไวใ้นตะข่ายนั้นอยา่ง

หมดท่า 

“กาววว.์..” ราชสีห์ร้องออกมาดว้ยเป็นอนัตอ้งติดกบัดกัท่ีเป็นตะข่าย ดงันั้นเม่ือมนัรู้ตวัจึง

พยายามท่ีจะด้ินไปมาหมายใหต้วัมนัเองหลุดจากตะข่ายใหไ้ด”้ มนัช่างเป็นเร่ืองท่ีน่าอายเสีย

เหลือเกินท่ีขา้ตอ้งมาติดกบัดกัอยา่งง่าย ๆ เพียงเพราะวา่ขา้อยากท่ีจะกินกอ้นเน้ือท่ีมนัตกอยู”่ 
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ราชสีห์เสียใจท่ีคิดผดิพลาดไป แต่อยา่งไรมนัก็เป็นส่ิงท่ีช่วยอะไรไม่ไดเ้สียแลว้ แลว้ในเวลานั้น ก็

เผอิญกบัท่ีแม่หนูกบัลูก ๆของมนัไดเ้ดินทางผา่นมาทางนั้นเขา้พอดิบพอดี 

แม่หนูจาํราชสีห์ได ้ “ท่านราชสีห์ผูใ้จดีไดโ้ปรดรอสักครู่ ขา้พเจา้จะตอบแทนพระคุณท่ีท่าน

ไดช่้วยไวเ้ม่ือคร้ังก่อน โดยจะช่วยท่านใหพ้น้จากตะข่ายเดียวน้ีแหละ” วา่แลว้แม่หนูก็ใชฟั้นอนั

แขง็แรงท่ีมนัมีเป็นความสามารถอนัวิเศษเหนือใคร ๆ แทะเชือกท่ีเป็นตะข่ายอนันั้นให้เป็นการใหญ่ 

แลว้มนัยงัไดส้ั่งพวกลูก ๆของมนัวา่ “พวกเจา้จงดูแม่เป็นตวัอยา่ง อยา่งน้ี แลว้ปีนข้ึนมาช่วยกนัแทะ

เชือกใหข้าดจากกนัเร็ว ๆ” ลูก ๆ ของมนัมองอยา่งนึกเกรงกลวัความเหนียวของเชือก แต่ก็ได้

ร่วมมือกนัปีนข้ึนไป แลว้ช่วยกนัแทะเชือกให้ 

“นัน่นายพรานป่ากาํลงัเดินมาทางโนน้แลว้นัน่ เร็ว ๆพวกเรารีบ ๆ ช่วยกนั” แลว้ก็จริงอยา่งท่ี

แม่หนูไดพ้ดูเพราะท่ีไกลออกไปตรงลิบ ๆนั้นนายพรานป่า ไดถื้อปืนและกาํลงัเดินมาอยา่งรวดเร็ว

และก็พอดีกบัในเวลานั้น ท่ีเชือกไดข้าดออกจากกนั ทาํใหร้าชสีห์ตกลงมาสู่พื้นดินและไดเ้ป็นอิสระ

อีกคร้ังหน่ึง “ขอบคุณเป็นอยา่งมากพวกหนูใจดีทั้งหลาย เราไม่เคยคาดคิดมาก่อนเลยวา่ สัตวท่ี์มีตวั

เล็ก ๆอยา่งพวกท่านจะมีความตั้งใจสูงตอบแทนพระคุณไดอ้ยา่งท่ีเคยบอก เราตอ้งขอโทษท่ีแต่ก่อน

นั้นไม่เช่ือวา่ท่านจะช่วยเราได”้ เม่ือมนัพดูขอบคุณและขอโทษเสร็จแลว้ ก็รีบวิง่หนีหายไปจากตรง

นั้นอยา่งรวดเร็ว 

นิทานเร่ืองน้ีสอนให้รู้วา่ “ถึงแมว้า่จะตวัเล็กมีพลงัแค่เพียงนอ้ยนิดก็ตาม แต่ถา้ใหค้วาม

ร่วมมือร่วมพลงักนัแลว้ มนัก็สามารถท่ีจะเปล่ียนมาเป็นพลงัอนัยิง่ใหญ่ไดอ้ยูเ่หมือนกนั” 
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สถานการณ์ที ่11  

นิทานเร่ือง หมากบัเงา 

วนัหน่ึงมีหมาหิวโซและเห็นแก่ตวัมากตวัหน่ึงเดินหาของกิน มาตามทางดว้ยความหิว “หอม

ดีจงั เอะ๊ น่ีขา้กาํลงัไดก้ล่ินอะไรน่ี” และเม่ือมนัเงยหนา้ข้ึนมองหา มนัก็ไดแ้ลเห็นหมาตวัเล็ก ๆ ท่ีดู

ท่าทางวา่จะอ่อนแอมากตวัหน่ึงกาํลงัยนืคาบกอ้นเน้ือช้ินใหญ่ท่ีดูน่าอร่อยมากยนือยูท่ี่ตรงขา้งหนา้

มนัจึงเห่าข้ึนแลว้ยงัแถมแยกเข้ียวเขา้ใส่ ทนัที “โฮ่ง ๆๆๆๆ” หมานอ้ยตวัเล็กตวันั้น จึงปล่อยช้ินเน้ือ

ช้ินใหญ่นั้นใหห้ลุดออกมาจากปาก แลว้ยงัแถมหนัหลงัออกวิง่โกยอา้วหนีไปจากท่ีตรงนั้นใน 

ทนัทีทนัใดเสียอีกดว้ย 

“มนัจะตอ้งอร่อยอยา่งมากเลยนะน่ี” มนัวา่แลว้ก็ตรงเขา้ไปงบัช้ินเน้ือนั้นไวใ้นปากหมายกิน

ใหห้ายหิว แต่แลว้มนัก็เกิดคิดข้ึนมาไดว้า่ถา้เกิดมีหมาตวัอ่ืนท่ีไดก้ล่ินเหมือน ๆ กนักบัมนั แลว้เดิน

ผา่นมา บางทีไม่แน่มนัก็อาจท่ีจะโดนแยง่เอาเน้ือช้ินน้ีไปไดอ้ยูเ่หมือนกนั “ไปหาท่ีอ่ืนท่ีเงียบ ๆ กิน

ดีกวา่” และเม่ือมนัคิดไดด้งันั้นแลว้ มนัจึงไดอ้อกวิง่ แลว้มนัก็ไดว้ิง่มาจนถึงท่ีสะพานขา้มแม่นํ้าสาย

หน่ึง ขณะท่ีมนักาํลงัเดินอยูท่ี่บนสะพานอยูน่ั้น มนัไดม้องลงไปท่ีขา้งล่างแลว้ไดม้องเห็นสุนขัอีก

ตวัหน่ึง ซ่ึงก็กาํลงัคาบช้ินเน้ือท่ีน่าอร่อยมากช้ินใหญ่อยูท่ี่ในปากเหมือน ๆ กนักบัมนั 

“อา้ยหมาตวันั้นหนา้ตาของมนัดูชัง่โง่เขลาส้ินดี แลว้ก็คงถา้จะไม่แขง็แรง ไปกวา่ขา้อยา่ง

แน่นอน ขา้จะกระโดดลงไปแลว้แยง่เอาเน้ือช้ินนั้นมาเป็นของขา้อีกอนัท่าจะดี” มนัรําพึงข้ึนดว้ย

เกิดความโลภข้ึนมาอยา่งมาก “โฮ่ง ๆๆๆๆ” ดว้ยลืมตวัมนัเห่าข้ึนดว้ยเสียงอนัดงั ในตอนนั้นช้ินเน้ือ

ท่ีมนังบัอยูใ่นปากก็มีอนัตอ้งหลุดออกจากปาก แลว้ยงัแถมตกลงไปท่ีดา้นล่างทนัที มนัตอ้งสูญเสีย

ช้ินเน้ือท่ีมนัคาบมาอยา่งน่าเสียดาย ในความเป็นจริง ส่ิงท่ีมนัเห่านั้นก็คือภาพจินตนาการหรือเงา

ของตวัมนัเอง ท่ีสะทอ้นใหเ้ห็นหมาหิวโซตวันั้นจึงตอ้งกลบัมาทอ้งวา่งดว้ยความหิวโหยอยา่งเดิม 

แลว้ในท่ีสุดมนัก็เดินจากไปจากท่ีตรงนั้น อยา่งชา้ ๆ 

นิทานเร่ืองน้ีสอนให้รู้วา่  “ความโลภอยากไดทุ้กส่ิง บางทีก็อาจท่ีจะทาํใหสู้ญเสียของท่ีสาํคญั

ของตวัเอง ไปไดอ้ยูเ่หมือนกนั” 
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สถานการณ์ที ่12 

สถานการณ์ทีเ่ป็นปัญหาในเร่ืองวตัถุนิยม 

โลกของพลอย 

“เม่ือวานพลอยทาํไมไม่มาเรียน” เสียงของแกว้ตาถามพลอยดว้ยความเป็นห่วง 

“ฉนัไม่ค่อยสบายนะ วา่แต่รายงานของอาจารยเ์ดชาเสร็จหรือยงั ขอยมืลอกหน่อย” 

เหตุการณ์แบบน้ีเกิดข้ึนเป็นประจาํ ทาํไมพลอยจึงเป็นคนแบบน้ีไปได ้ แกว้ตาและพลอยเป็น

นกัศึกษาของมหาวทิยาลยัแห่งหน่ึง ทั้งสองสอบไดทุ้นเรียนดีจากจงัหวดัท่ีเป็นบา้นเกิดของเธอ ทั้ง

สองพกัอยูใ่นหอพกัของมหาวทิยาลยั แต่เม่ือเดือนท่ีแลว้ พลอยไดย้า้ยไปพกักบัเชอร่ีเพื่อนในหอ้ง

เดียวกนั ซ่ึงพลอยไดบ้อกกบัเธอวา่ 

“ท่ีฉนัยา้ยไปพกักบัเชอร่ี  เพราะเขาบอกวา่ทางบา้นเขาเช่าอพาร์ทเมนตใ์ห้อยูแ่ลว้ เขาอยู่

คนเดียวจึงชวนฉนัไปอยูเ่ป็นเพื่อน เขาจะจ่ายค่าหอ้งคนเดียว ฉนัวา่เป็นการประหยดั เธอคงไม่วา่

นะ” แกว้ตารู้วา่ ถึงหา้มหรือพดูอะไรพลอยก็ไม่ยอมฟัง นิสัยของพลอยเปล่ียนไปหลายอยา่งตั้งแต่

พลอยคบกบัเชอรี พลอยแต่งตวัมากข้ึนและแต่งตวัตามแบบแฟชัน่ท่ีกาํลงัเป็นท่ีนิยม ทั้งเส้ือสาย

เด่ียว สายสปาเก็ตตี เม่ือเธอเห็นพลอยแต่งตวั เธอแทบไม่อยากเช่ือวา่น่ีคือพลอย เพื่อนของเธอท่ีเคย

ไดรั้บรางวลัการแต่งกายสุภาพเรียบร้อย เธอเคยไปเยีย่มพลอย เพื่อนาํของฝากท่ีพ่อแม่ของพลอย

ฝากมากบัเธอเม่ือคร้ังเธอเดินทางกลบัไปเยีย่มบา้น 

“แกว้ ฉนัแต่งตวัแบบน้ี สวยไหม น่ีเป็นแฟชัน่ล่าสุดเปิดจากแคต็ตาล็อคเชียวนะ” 

“ฉนัวา่มนัโป๊ไปนะ” แกว้ตาพดูข้ึน 

“แหมเธอเชยจงัเลย น่ีถา้เธอไปเดินท่ีเซ็นเตอร์พอยท ์ เธอจะรู้เลยวา่น่ีธรรมดาจะตาย แต่

ละคนแต่งตวัจา๊บเลย เม่ือวานฉนัไปกบัเชอร่ีสนุกจงัเลย ไดเ้พื่อนใหม่ตั้งหลายคน ไปเจอกนัท่ีร้านเค

เอฟซี เธอเคยกินหรือยงัพวกไก่ทอด พวกแฮมเบอร์เกอร์ ฉนัวา่มนัอร่อยดี น่ีแกว้ตา ฉนัวา่ฉนัโชคดี

ท่ีไดม้าเรียนท่ีกรุงเทพ ไดพ้บหลายอยา่งท่ีไม่เคยเจอเลย เด๋ียวน้ีฉนัไม่ใช่พลอยคนเดิมแลว้นะ น่ีถา้

เพื่อนเก่ามาเห็นจาํฉนัไม่ไดแ้น่” พลอยพดูอยา่งภูมิใจในตนเอง 

“พลอย เธออยา่ลืมตอบจดหมายทางบา้นดว้ยนะ ทางบา้นคิดถึงเธอมากนะ” แกว้ตาเตือน

ดว้ยความเป็นห่วง ทาํไมพลอยเปล่ียนไปนะ เธอสังเกตเห็นพลอยมีของใชห้ลายอยา่งท่ีมีราคาแพง 

เช่น กระเป๋ายีห่้อดงั ๆ และเธอเห็นพลอยใชโ้ทรศพัทมื์อถือ เธอเคยถามวา่เอาเงินท่ีไหนมาซ้ือ  

พลอยบอกวา่ “ฉนัเบิกทุนมา โทรศพัทมื์อถือมนัจาํเป็นมากนะ เด๋ียวน้ีใครเขาก็มีกนัแลว้ เด็กตวักะ

เป๊ียก เขายงัมีเพจ มีมือถือกนัเยอะ ฉนัไม่ยอมเชยกบัเขาหรอก เธอเชยไปคนเดียวแลว้กนั ตอนน้ีฉนั
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มีแฟนแลว้นะ พี่ตน้เขาเรียนปี 4 คณะวทิยาศาสตร์ ขบัรถมาเรียนดว้ยนะ เท่ห์จงัเลย น่ีเธอรู้ไหม อายุ

เท่าเราน่ีไม่มีแฟน เขาวา่เชยระเบิดเลย” 

แกว้ตาฟังแลว้รู้สึกตกใจ ทาํไมพลอยจึงเปล่ียนแปลงไปมากถึงเพียงน้ี จากการแต่งกายท่ี

ถูกระเบียบ สุภาพ เรียบร้อย มาแต่งกายแบบสมยัใหม่ กินอาหารพวกฟาสฟู้ ด ใหค้วามสาํคญัทาง

วตัถุมากกวา่คุณค่าความดีงาม เธอรู้สึกห่วงพลอยเหลือเกิน แต่เธอก็ไม่รู้จะทาํอยา่งไร เม่ือวาน

อาจารยท่ี์ปรึกษาเรียกแกว้ตาเขา้ไปพบ 

“แกว้ตา หนูเป็นเพื่อนสนิทของพลอยใช่ไหม” 

“ใช่ค่ะ ทาํไมหรือค่ะ อาจารย”์ 

“มีอาจารยห์ลายท่าน มาเล่าใหค้รูฟังวา่ พลอยเขาไม่ค่อยมาเรียน แลว้งานก็ไม่เคยส่ง แต่

ทุนเขาเบิกบ่อยมาก ครูเองในฐานะอาจารยท่ี์ปรึกษา ตอ้งคอยรายงานความประพฤติใหก้บัทาง

จงัหวดัทราบตลอด แลว้น้ีครูจะทาํยงัไง ถา้พดูตามความจริง ทางจงัหวดัเขาจะตอ้งงดใหทุ้นอีก ครู

ไม่อยากตดัอนาคตของพลอยเลย หนูเป็นเพื่อนสนิทก็ช่วยเตือนเขาดว้ยนะ แลว้บอกใหพ้ลอยมาพบ

ครูดว้ย” 

 ดงันั้น เธอจึงมาหาพลอยท่ีอพาร์ทเมนตข์องเชอร่ี แต่ห้องปิด เธอจึงนัง่รอจนมืด ทาํไมยงัไม่

กลบั น่ีจะ 3 ทุ่มแลว้นะ แกว้ตารอไม่ไหวจึงกลบั ในชัว่โมงเรียนเธอก็พบพลอย แต่เม่ือจะคุยเร่ืองท่ี

อาจารยใ์หม้าบอก พลอยก็อา้งวา่มีธุระทุกคร้ังและพลอยก็ไดแ้ต่บอกวา่ เอาไวคุ้ยกนัวนัหลงั บางวนั

พลอยก็ไม่มาเรียน  สุดทา้ยแกว้ตาไดแ้ต่เขียนจดหมายฝากไวก้บัยามท่ีอพาร์ทเมนตข์องเชอร่ี เม่ือ

การสอบปลายภาคเรียนผา่นไป  แกว้ตาไดเ้กรดเฉล่ีย 3.95 เธอดีใจมาก และเธอไดร้ายงานผลการ

เรียนไปยงัจงัหวดัทนัที แต่จดหมายท่ีไดรั้บทาํให้แกว้ตาเกิดความไม่สบายใจ พลอยถูกตดัสิทธ์ิใน

การับทุน เน่ืองจากผลการเรียนของเธอไม่ถึงเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ และความประพฤติของเธอไม่เหมาะสม

ท่ีจะรับทุน น่ีเธอจะบอกพลอยยงัไงดี 

“แกว้ตา ทาํไมทางจงัหวดัเขาตดัทุนฉนัล่ะ ก็แค่ฉนัเกรดตํ่า คนอ่ืน ๆ เขาก็ไดต้ ํ่ากนัทั้งนั้น น่ี

ฉนัจะเอาเงินท่ีไหนใช ้ทางบา้นส่งใหฉ้นัเดือนละ 3,000 ก็ไม่พอใช ้แกว้ตาเธอช่วยฉนัคิดหน่อยซิวา่ 

จะทาํไงดี” 

เม่ือไดฟั้งพลอยพดู แกว้ตารู้สึกสงสาร แต่เธอไม่สามารถช่วยพลอยได ้  เพราะพลอยไม่เคย

ช่วยตวัเองเลย พลอยเป็นพลอยคนใหม่ เป็นคนท่ีเธอเตือนทุกคร้ังแต่ไม่เคยฟัง แต่ตอนน้ีเธอก็ไม่

สามารถช่วยได ้ถึงแมอ้ยากจะช่วยก็ตาม 
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สถานการณ์ที ่13 

สถานการณ์ทีเ่ป็นปัญหาในเร่ืองภัยจากการใช้อนิเตอร์เน็ต 

บ้าเกมติดคอมฯ ตายคาจอได้ไง? 

หนุ่มเกาหลีใต ้ วยั 28 ปี เสียชีวติคาจอคอมพิวเตอร์ เม่ือวนัท่ี 3 สิงหาคม หลงัจากเล่นเกม

ออนไลน์มาราธอนนานติดต่อกนัถึง 50 ชัว่โมง เป็นตวัอยา่งล่าสุดของการเล่นเกมตายคาจอทาํเอา

พอ่แม่ท่ีมีลูกหลานบา้เกมคอมพิวเตอร์อกสั่นขวญัแขวน แต่กรณีของหนุ่มเกาหลีรายน้ีไม่ใช่เร่ือง

แปลกใหม่ และไม่ใช่กรณีแรกของโลก ประเทศไทยของเราก็เคยมีกรณีอยา่งน้ีมาแลว้ 

วนัท่ี 23 สิงหาคม 2544 นายธเนส สมมอย หนุ่มรุ่นกระทงวยั 22 ปี ช่างป้ันเซรามิก บริษทั

เปรมประชาคอลเลกชัน่ อาํเภอสันกาํแพง จงัหวดัเชียงใหม่ ผูค้ลัง่ไคลเ้กม “เคาน์เตอร์สไตรก์” จบ

ชีวติหนา้จอคอมพิวเตอร์ หลงัจากตกอยูใ่นภาวะติดเกมคอมพิวเตอร์มาร่วม 2 ปี นายธเนสเล่นทุก

คร้ังท่ีมีเวลาวา่ง แมแ้ต่พกัเท่ียงมีเวลาแค่ชัว่โมงเดียว ก็ยงัตอ้งเดินเขา้ร้านเกมคอมพิวเตอร์เพื่อเล่น

เกมออนไลน์ ตกเยน็เลิกเวลางานไม่ตอ้งพดูถึง เขา้ร้านเกมเล่นไปจนดึกด่ืน ตีหน่ึง ตีสอง ถึงจะกลบั

ท่ีพกัเขา้นอน น่ีคือชีวติประจาํวนั 

แต่ท่ีไม่ประจาํวนั คืนก่อนตาย ธเนสไดท้าํแปลกพิเศษกวา่ทุกวนั เล่นเกมนานผิดปกติ ปาเขา้

ไปตีสาม ตีส่ี รุ่งข้ึนอีกวนัยงัไม่หายมนั ยงัเอาชนะเกมคอมพิวเตอร์ไม่ได ้เลิกงานก็ไปเล่นเกมต่อ ใน

ท่ีสุดเขาก็หวัใจวายเฉียบพลนัแบบเดียวกบัหนุ่มเกาหลีใต ้ เกมคอมพิวเตอร์มีอิทธิฤทธ์ิทาํใหค้น

หวัใจวายตายได ้อยา่งนั้นหรือ? 

“โอกาสท่ีคนจะหวัใจวายเฉียบพลนัจากการเล่นเกมคอมพิวเตอร์ สามารถเกิดข้ึนได”้ 

นายแพทยส์มเกียรติ แสงวฒันาโรจน์ อาจารยป์ระจาํสาขาโรคหวัใจและหลอดเลือด คณะ

แพทยศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ใหค้าํอธิบาย “การเล่นเกมคอมพิวเตอร์ทาํใหผู้เ้ล่นเกิด

ความเครียด โดยเฉพาะเกมท่ีเล่นกนัแบบมุ่งเอาแพเ้อาชนะตลอดเวลา ธรรมชาติของคนเรา เม่ือเกิด

ความเครียดข้ึนมา ไม่วา่จะเครียดเร่ืองอะไร ระบบของร่างกายจะหลัง่สารฮอร์โมน ชนิดหน่ึงออกมา

ไปกระตุน้ใหห้วัใจเตน้ถ่ีเร็วกวา่ปกติ” เล่นเกมแลว้เครียด หวัใจเตน้แรงผดิปกติ แน่นอนเล่นเกม

นานเครียดนาน หวัใจเตน้แรงและเร็วนานอยา่งต่อเน่ือง หวัใจก็มีสิทธ์ิลม้เหลวได ้ กระนั้นก็ตาม 

นายแพทยส์มเกียรติ บอกวา่ กรณีหวัใจวายทาํใหค้นตายคาจอคอมพิวเตอร์แบบน้ีไม่พบบ่อยนกั ไม่

เหมือนกรณีไหลตายท่ีเกิดบ่อยในบา้นเรา แต่สาเหตุของการเสียชีวติจะคลา้ยกนั คือหวัใจลม้เหลว

เพราะเตน้เร็ว 

หวัใจวายตายคาจอเป็นกรณีท่ีหวัใจวายเฉียบพลนั ขณะท่ีหวัใจกาํลงัเหน่ือยเตน้แรงและเร็ว 

ส่วนไหลตายนั้นเป็นกรณีหวัใจวาย หลงัจากคนทาํงานหนกั แต่พอถึงเวลาพกั ลม้ตวัลงนอน หวัใจ
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ถึงมาลม้เหลวภายหลงั แต่หวัใจคนนั้นไม่ไดล้ม้เหลวไดง่้ายๆ ไม่ใช่มีอะไรมากระตุน้ มาทาํให้

ต่ืนเตน้แลว้จะวายไปหมดเสียทุกคน และไม่ใช่วา่เล่นเกมคอมพิวเตอร์แลว้จะตอ้งตายไปเสียทุกคน 

คนท่ีหวัใจจะมีโอกาสวายไดน้ั้น อาจารยป์ระจาํสาขาวิชาโรคหวัใจและหลอดเลือดบอกวา่ 

คนนั้นจะตอ้งเป็นคนท่ีมีปัญหาเก่ียวกบัโรคหวัใจเป็นทุนเดิมอยูก่่อนแลว้ ในเม่ือคนท่ีมีปัญหา

โรคหวัใจเป็นทุนเดิมนั้น ส่วนใหญ่จะเป็นผูสู้งอาย ุ แน่นอนคนสูงอายหุวัใจวาย คาจอเกม

คอมพิวเตอร์ก็เป็นเร่ืองท่ียอมรับกนัได ้ แต่คนท่ีเสียชีวติเล่นเกมคอมพิวเตอร์ ลว้นแต่เป็นเด็กหนุ่ม 

อายแุค่ 20 ปีเศษๆ จะหวัใจลม้เหลวเพราะเล่นเกมไดอ้ยา่งไร? 

ถึงเด็กหนุ่มจะมีโอกาสเสียชีวติแบบน้ีไดน้อ้ย เพราะไม่ไดป่้วยเป็นโรคหวัใจมากเหมือน

ผูสู้งอายกุ็ตาม แต่ก็ยงัประมาทไม่ได ้ “เด็กหนุ่มก็มีสิทธ์ิหวัใจวายตายคาเกมได ้ ถา้เขาป่วยเป็น

โรคหวัใจโดยท่ีตวัเองไม่รู้ เพราะไม่เคยไปตรวจเช็คสุขภาพมาก่อน ถึงจะไม่ป่วยดว้ยโรคหวัใจ แต่

ถา้คนในครอบครัว พอ่ แม่ ญาติพี่นอ้ง มีประวติัเป็นโรคหวัใจ เด็กคนนั้นก็มีโอกาสเสียชีวติคาจอ

ไดเ้หมือนกนั” คนท่ีป่วยเป็นโรคหวัใจโดยท่ีตวัเองไม่รู้ตวัมาก่อน รวมทั้งญาติพี่นอ้งมีประวติัญาติ

ป่วยเป็นโรคหวัใจก็มีโอกาสเสียชีวติจากการเล่นเกมไดเ้พราะการเล่นเกมทาํใหเ้ราเครียด ร่างกาย

หลัง่สารใหห้วัใจเตน้เร็วผิดปกติ หวัใจจะทาํหนา้ท่ีเหมือนป๊ัมนํ้า คอยสูบฉีดเลือดไปหล่อเล้ียง

ร่างกายและสมอง ถา้ระบบสูบฉีดเลือดมีปัญหา หลอดเลือดไม่ดี มีไขมนัจบัเกาะหลอดเลือดเป็น

ทุนเดิมอยูแ่ลว้และมีปัญหาเร่ืองกลา้มเน้ือหวัใจหนา หวัใจเตน้ผิดปกติเพราะกรรมพนัธ์ุ ส่ิงท่ีจะ

ตามมาหลงัเล่นเกม ก็คือหวัใจจะเป็นเหมือนป๊ัมนํ้า ท่ีถูกเร่งใหสู้บฉีดเลือดแรงข้ึน ยิง่กรณีคนมี

ปัญหากลา้มเน้ือหวัใจหนา แรงดูดสูบเลือดก็จะยิง่เพิ่มมากข้ึน และหวัใจท่ีมีปัญหาเตน้ผดิปกติอยู่

แลว้ ยิง่จะเตน้ผดิปกติบีบสูบเลือดแรงข้ึน เม่ือหวัใจป๊ัมเลือดดูดแรงผดิปกติ หลอดเลือดก็เลยถูกดูด

ใหตี้บมากข้ึนตามมา ยิง่มีไขมนัจบัเกาะอยูใ่นหลอดเลือดดว้ย แรงดูดของหวัใจจะไปดูดไขมนัท่ีจบั

เกาะเส้นเลือดให้หลุดออกเป็นล่ิมขวางทางไหลของเลือดไม่ใหไ้หลเขา้หวัใจ  

ส่ิงท่ีตามมาของความเครียดจากการเล่นเกมของคนท่ีมีปัญหาเร่ืองหวัใจและหลอดเลือดเป็น

ทุนเดิมก็คือ หวัใจจะเกิดอาการขาดเลือดแบบเฉียบพลนั เลือดถูกสูบฉีดไปเล้ียงสมองนอ้ยลง อาการ

เบ้ืองตน้ท่ีจะปรากฏใหเ้ห็น ทาํใหรู้้สึกหนา้มืด เป็นลมหมดสติ แต่จะสามารถฟ้ืนข้ึนมาได ้ถา้อาการ

หวัใจขาดเลือดมีไม่มากนกั ถา้หวัใจขาดเลือดมากสมองขาดเลือดมาหล่อเล้ียงนาน คนนั้นก็จะตาย

คาจอเกมคอมพิวเตอร์แบบไม่มีวนัฟ้ืน น่ีคือเหตุและผลท่ีทาํใหเ้กมคอมพิวเตอร์ถึงทาํใหค้นตายคา

จอได ้
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

- แบบสัมภาษณ์ความตอ้งการการเรียนรู้ 

- แบบวดัการคิดวจิารณญาณ 

                      - แบบวดัการคิดวจิารณญาณ จาํนวน 40 ขอ้ 

                -แบบวดัการคิดวิจารณญาณ จาํนวน 20 ขอ้ (ปรับปรุงแกไ้ขแลว้) 

- แบบประเมินพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ 

- แบบสอบถามความคิดเห็นของผูส้อนและผูช่้วยสอน 

- แบบสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มทดลอง 
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เคร่ืองมือชุดที ่1  แบบสัมภาษณ์ความต้องการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 
 

คาํช้ีแจง 

 1. แบบสัมภาษณ์ฉบบัน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถาน

สงเคราะห์ เพื่อนาํไปใชใ้นการพฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณสําหรับเด็กในสถาน

สงเคราะห์  

 2. แบบสัมภาษณ์ฉบบัน้ี แบ่งออกเป็น 2 ตอน ประกอบดว้ย 

ตอนท่ี  1  :  ขอ้มูลพื้นฐานท่ีเก่ียวกบัผูต้อบแบบสอบสัมภาษณ์ 

ตอนท่ี  2  :  ขอ้มูลความตอ้งการการเรียนรู้ในเน้ือหาเร่ืองปัญหาท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทย

ปัจจุบนั 4 ปัญหาท่ีตอ้งการท่ีจะไดรั้บจากการจดัโปรแกรม             

 

ในการเลือกตอบแบบสัมภาษณ์น้ี  ผูต้อบเลือกตอบโดยอาศยัเกณฑต์ามความตอ้งการเรียนรู้

ของตนเอง ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

ระดบัท่ี  5  ถา้ขอ้คาํถามดงักล่าวตรงกบัความตอ้งการของท่าน  มากทีสุ่ด 

ระดบัท่ี  4  ถา้ขอ้คาํถามดงักล่าวตรงกบัความตอ้งการของท่าน  มาก 

ระดบัท่ี  3  ถา้ขอ้คาํถามดงักล่าวตรงกบัความตอ้งการของท่าน  ปานกลาง 

ระดบัท่ี  2  ถา้ขอ้คาํถามดงักล่าวตรงกบัความตอ้งการของท่าน  น้อย 

ระดบัท่ี  1  ถา้ขอ้คาํถามดงักล่าวตรงกบัความตอ้งการของท่าน  น้อยทีสุ่ด 
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ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลพื้นฐานท่ีเก่ียวกบัผูต้อบแบบสอบถาม 

1. อาย.ุ.....ปี 

2. เพศ......... 

3. โรงเรียน............... ชั้น........... 

4. เหตุผลท่ีตอ้งมาอาศยัท่ีสถานสงเคราะห์................................................................................ 
UU 
ส่วนท่ี 2 ขอ้มูลความตอ้งการการเรียนรู้ในเน้ือหา 

ความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ ระดบัความตอ้งการ 

มาก

ที ่

สุด 

5 

มาก 

 

 

4 

ปาน

กลาง 

 

3 

น้อย 

 

 

2 

น้อย

ทีสุ่ด 

 

1 

ไม่ 

ต้อง 

การ 

0 

5. ปัญหายาเสพติดในหวัขอ้ 

    1.1การปฏิบติัตนใหป้ลอดภยัจากยาเสพติด ใน

เร่ืองการเลือกคบเพื่อน 

    1.2 สถานท่ีและสถานการณ์ท่ีเส่ียงต่อยาเสพติด  

    1.3 วธีิการปฏิเสธเม่ือถูกชกัชวนเสพยา  

    1.4 การเลือกรับขอ้มูลข่าวสารเร่ืองยาเสพติด 

    1.5 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................................. 

6. ปัญหาเร่ืองเพศในหวัขอ้ 

2.1การปฏิบติัตนต่อเพศตรงขา้ม 

2.2 พฤติกรรมเส่ียงทางเพศ  

2.3 การป้องกนัตนเองใหป้ลอดภยัจากการคุกคาม

ทางเพศ  

2.4 การเลือกรับขอ้มูลข่าวสารเร่ืองเพศ 

2.5 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)............................. 
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ความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ ระดบัความตอ้งการ 

มาก

ที ่

สุด 

5 

มาก 

 

 

4 

ปาน

กลาง 

 

3 

น้อย 

 

 

2 

น้อย

ทีสุ่ด 

 

1 

ไม่ 

ต้อง 

การ 

0 

7. ปัญหาเร่ืองวตัถุนิยมในหวัขอ้  

3.1การป้องกนัตนเองให้รอดพน้จากการเป็นทาส

วตัถุนิยม 

3.2 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................................ 

8. ปัญหาอินเตอร์เน็ตในหวัขอ้ 

4.1 ภยัท่ีอาจเกิดข้ึนไดจ้ากการใชอิ้นเตอร์เน็ต  

4.2 มารยาทในการใชอิ้นเตอร์เน็ต  

4.3 การเลือกรับขอ้มูลข่าวสารทางอินเตอร์เน็ต 

4.4 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)................................ 
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เคร่ืองมือชุดที ่2   แบบวดัการคิดวจิารณญาณ 

แบบวดัการคิดวจิารณญาณ จํานวน 40 ข้อ (ก่อนการปรับปรุงแก้ไข) 

จุดมุ่งหมาย 

แบบวดัการคิดวจิารณญาณ สร้างข้ึนเพื่อเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบการคิดวิจารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ อายรุะหวา่ง 9- 11 ปี และทาํใหท้ราบวา่ การจดัโปรแกรมเสริมสร้าง

การคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

จะมีส่วนช่วยเสริมสร้างและพฒันาการคิดวจิารณญาณมากนอ้ยอยา่งไร 

 

UUคาํนิยามเชิงปฏิบติัการ 

ความสามารถในการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลท่ี

แสดงออกมาโดยใชก้ระบวนการคิดอยา่งมีเหตุผล และตรึกตรองอยา่งรอบคอบ เพื่อนาํไปใชใ้นการ

ตดัสินใจท่ีจะเช่ือหรือกระทาํส่ิงต่าง ๆ ซ่ึงจาํแนกออกเป็น 4 ความสามารถยอ่ย คือ 

1. ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา 

2. ความสามารถในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

3. ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

4. ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

 

UUลกัษณะของแบบวดั 

แบบวดัการคิดวจิารณญาณ เป็นแบบสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก ประกอบดว้ย

คาํถามท่ีมีลกัษณะเป็นปัญหา สถานการณ์หรือขอ้มูลต่างๆ ท่ีสามารถพบไดใ้นชีวติประจาํวนัและ

จากส่ือต่าง ๆ โดยวดัการคิดวิจารณญาณ ดา้นละ 10 ขอ้ รวมทั้งหมดจาํนวน 40 ขอ้  ใชเ้วลา 60 นาที 

UUโครงสร้างของแบบวดั 

แบบวดัในแต่ละสถานการณ์                                                          จาํนวนสถานการณ์ 

1. ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา                                                     10 

2. ความสามารถในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล                                       10 

3. ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล                                                  10 

4. ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล                                           10 

                           รวมจาํนวนขอ้สอบทั้งหมด                                                             40 ขอ้ 
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การตรวจใหค้ะแนน 

ในการตรวจใหค้ะแนนมีเกณฑ ์ ดงัน้ี ถา้ผูรั้บการสอบ ตอบถูก คือ ตอบไดต้รงกบัคาํเฉลย

ได ้ 1 คะแนน ถา้ตอบผดิหรือไม่ตอบจะได ้ 0 คะแนน โดยทาํการตรวจใหค้ะแนนเป็นรายขอ้เทียบ

กบัคาํเฉลย แบบวดัน้ีจึงมีคะแนนเตม็ 40 คะแนน ผูรั้บการสอบสามารถไดค้ะแนน ตั้งแต่ 0- 40 

คะแนน 

 
 

 

UUตวัอยา่งแบบวดั 

คําช้ีแจง จากสถานการณ์ใหผู้เ้รียนตอบคาํถามขอ้ 1-4  

สถานการณ์ “เด็กชายยอดขวญั ชอบกินขนมหวานและอมยิม้ ชอบอ่านหนงัสือ แต่ไม่ชอบ

กินผกั และเน้ือสัตว ์ เพราะคิดวา่ไม่อร่อย ไม่ชอบเล่นกีฬา ทาํใหมี้รูปร่างอว้น และไม่สบายเป็น

ประจาํ คุณหมอจึงบอกกบัยอดขวญัวา่ ถา้อยากมีสุขภาพแขง็แรงจะตอ้งรับประทานอาหารใหค้รบ

ทั้ง 5 หมู่ และออกกาํลงักายเป็นประจาํ” 

 

(ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา) 

1.ขอ้ใดเป็นปัญหาของเด็กชายยอดขวญั 

            ก.อว้นและไม่แขง็แรง 

            ข.ไม่ชอบเล่นกีฬา 

            ค. ไม่กินผกัและเน้ือสัตว ์

            ง.ชอบกินขนมหวานและอมยิม้ 

(ความสามารถในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล) 

2.ขอ้ความใดเป็นขอ้คิดเห็น 

            ก.อว้นและไม่สบาย 

            ข.ออกกาํลงักายเป็นประจาํ 

            ค.ผกัและเน้ือสัตวไ์ม่อร่อย 

            ง.ไม่ชอบเล่นกีฬา 
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(ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล) 

3.สาเหตุท่ีสาํคญัท่ีทาํใหย้อดขวญัอว้นและไม่สบายเป็นประจาํ คือ 

            ก. การกินอาหาร และการอ่านหนงัสือ 

            ข.การกินอาหาร และการออกกาํลงักาย 

            ค.การอ่านหนงัสือ และการออกกาํลงักาย 

            ง.การอ่านหนงัสือ และการไปหาหมอ 

 

(ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล) 

4.ทาํอยา่งไรยอดขวญัจึงจะมีสุขภาพร่างกายท่ีแขง็แรง 

            ก. กินอาหารให้นอ้ยลง และอ่านหนงัสือใหม้ากข้ึน 

            ข. ไม่กินขนมหวาน และออกกาํลงักายเป็นประจาํ 

            ค. กินอาหารใหค้รบหา้หมู่ และเล่นกีฬาบ่อยๆ 

            ง.  กินผกั และเน้ือสัตว ์และ อ่านหนงัสือใหน้อ้ยลง 
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แบบวดัการคิดวจิารณญาณ 

สถานการณ์ท่ี 1  

ในปัจจุบนัอากาศมีฝุ่ นละอองและก๊าซเป็นพิษปะปนอยูม่ากมาย เราทุกคนควรช่วยกนั

แกไ้ขซ่ึงการแกไ้ขอากาศเป็นพิษมีหลายวธีิ วธีิหน่ึงคือการปลูกตน้ไม ้ตน้ไมจ้ะช่วยกรองอากาศเป็น

พิษ เราจึงควรจะช่วยกนัปลูกตน้ไมใ้หม้ากๆ นอกจากจะช่วยกรองอากาศแลว้ตน้ไมย้งัใหค้วาม

ร่มเยน็ทาํให้อากาศไม่ร้อนอบอา้วและทาํใหฝ้นตกถูกตอ้งตามฤดูกาลไม่แหง้แลง้ 

 

1.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัคือขอ้ใด 

ก.ตน้ไมมี้นอ้ย 

ข.ฝุ่ นละอองมาก 

ค.อากาศเป็นพิษ 

ง.ฝนตกไม่ตามฤดู 

 

2.ประโยชน์ตน้ไมข้อ้ใดไม่ไดร้ะบุในสถานการณ์ 

           ก.ช่วยกรองอากาศ 

           ข.เป็นยารักษาโรค 

           ค.ทาํใหอ้ากาศเยน็สบาย 

           ง.ใหค้วามร่มเยน็ 

 

3.สมมติฐานของปัญหาน้ีคืออะไร 

ก.ตน้ไมท้าํใหอ้ากาศบริสุทธ์ิ 

ข.ตน้ไมท้าํหนา้ท่ีคลา้ยปอดของคน 

ค.อากาศเป็นพิษ เพราะฝุ่ นละอองในอากาศ 

ง.ตน้ไมท้าํใหฝ้นตกตามฤดูกาล 

 

4.จากสถานการณ์ สาเหตุใดทาํใหอ้ากาศเป็นพิษ 

ก.ตน้ไมมี้จาํนวนนอ้ย 

ข.คนชอบตดัไมท้าํลายป่า 

ค.ไม่มีโครงการรณรงคใ์หป้ลูกตน้ไม ้

ง.อากาศร้อนอบอา้ว 
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ยาเสพติดเป็นมหนัตภยัท่ีน่ากลวัและกาํลงัเติบโตไปกบัอนาคตของชาติ ขบวนการคา้ยา

เสพติดมีสมาชิกแอบแฝงตวัอยูใ่นหน่วยงานสาํคญั ๆ เช่น โรงเรียน มหาวทิยาลยั โดยมีเครือข่าย

และกองกาํลงัท่ีใหญ่โต จนกลายมาเป็นปัญหาระดบัชาติ หากภาครัฐไม่ปรับบทบาทและเขา้มา

แกไ้ข ส่ิงท่ีจะเกิดกบัอนาคตของประเทศ คงจะหาทางกอบกูล้าํบากไม่แพก้ารแกปั้ญหาเศรษฐกิจ  

 

5.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัของสถานการณ์น้ี คืออะไร 

ก.ยาเสพติดร้ายแรงมีจาํนวนเพิ่มข้ึน 

ข.การแฝงตวัของยาเสพติดในหน่วยงานสาํคญั 

ค.ยาเสพติดเขา้มาเก่ียวขอ้งกบัเยาวชนซ่ึงเป็นอนาคตของประเทศ 

ง.การท่ีภาครัฐไม่ปรับบทบาทและเขา้มาแกไ้ขปัญหายาเสพติดอยา่งจริงจงั 

 

6.จากสถานการณ์ดงักล่าว กล่าวถึงบุคคลหรือหน่วยงานใดต่อไปน้ี 

ก.รัฐบาล ตาํรวจ ประชาชน 

ข.ตาํรวจ รัฐบาล ขบวนการคา้ยาเสพติด 

ค.ขบวนการคา้ยาเสพติด สถานศึกษา ตาํรวจ 

ง.เยาวชน ขบวนการคา้ยาเสพติด สถานศึกษา 

 

7.จากสถานการณ์ดงักล่าว ประเด็นใดต่อไปน้ีท่ีเป็นขอ้คิดเห็น 

ก.ยาเสพติดเป็นปัญหาระดบัประเทศ 

ข.ยาเสพติดแฝงตวัอยูใ่นหน่วยงานสาํคญัต่างๆ 

ค.ยาเสพติดแกปั้ญหายากเหมือนกบัการแกปั้ญหาเศรษฐกิจ 

ง.ยาเสพติดเป็นมหนัตภยัท่ีรุนแรงเก่ียวกบัอนาคตของประเทศ 

 

8.แนวทางแกไ้ขจากสถานการณ์ดงักล่าว สรุปไดว้า่อยา่งไร 

ก.ภาครัฐตอ้งแกไ้ขปัญหายาเสพติดในสถานศึกษาอยา่งจริงจงั 

ข.ใหห้น่วยงานต่างๆ จดัใหมี้การรณรงคเ์ก่ียวกบัโทษของยาเสพติด 

ค.สถานศึกษาตอ้งวางกฎ ระเบียบเคร่งครัดเก่ียวกบัโทษของการมีส่ิงเสพติด 

ง.รัฐบาลตอ้งประชาสัมพนัธ์เก่ียวกบัโทษของยาเสพติดให้ประชาชนทราบมากข้ึน 
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ละครทีวใีนปัจจุบนัอาจทาํให้เยาวชนสับสนกบัพฤติกรรมของตวัละครได ้ เพราะเด็กคิด

วา่พฤติกรรมของตวัละครเป็นส่ิงท่ีถูกตอ้ง หลายฝ่ายมุ่งแต่แสดงความคิดเห็นในเชิงวจิารณ์ แต่

ไม่ไดห้าทางแก ้ ถึงแมว้า่ละครทีวเีป็นรายการประเภทความบนัเทิง ผูผ้ลิตละครก็อยา่มุ่งแต่ผลิตเพื่อ

เป็นแค่ความบนัเทิงอยา่งเดียว  

 

9.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัของสถานการณ์น้ี คืออะไร 

ก.ละครทีวปัีจจุบนัไม่มีคุณภาพ 

ข.ละครทีวทีาํใหส้ังคมเกิดปัญหา 

ค.ละครทีวมุี่งผลิตเพื่อเนน้ดา้นการตลาดเป็นสาํคญั 

ง.เยาวชนเลียนแบบพฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสมของตวัละคร 

 

10.จากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้ไดก้ล่าวถึงบุคคลใด 

ก.เยาวชน นกัวจิารณ์ ผูป้กครอง 

ข.เยาวชน ผูผ้ลิตละคร ผูป้กครอง 

ค.เยาวชน ผูผ้ลิตละคร นกัวจิารณ์ 

ง.ผูป้กครอง ผูผ้ลิตละคร นกัวจิารณ์ 

 

11.จากปัญหาดงักล่าว มีสาเหตุมาจากอะไร 

ก.ผูผ้ลิตละครมีจุดประสงคผ์ลิตเพื่อผลกาํไร 

ข.ผูผ้ลิตละครเนน้ผลิตเพื่อแข่งขนักบัละครช่องอ่ืนๆ 

ค.ผูผ้ลิตละครคาํนึงถึงความตอ้งการของผูบ้ริโภคเป็นสาํคญั 

ง.ผูผ้ลิตละครเนน้แต่ความบนัเทิงโดยไม่คาํนึงถึงผลกระทบอ่ืน 

 

12.แนวทางแกไ้ขปัญหาจากสถานการณ์ดงักล่าว สรุปไดว้า่อยา่งไร 

ก.ละครทีวท่ีีนาํเสนอตอ้งมีเน้ือหาท่ีเขา้ใจง่าย 

ข.ผูว้จิารณ์ละครตอ้งวจิารณ์เพื่อหาทางแกไ้ข 

ค.ตอ้งมีการตรวจสอบความเหมาะสมของบทละคร 

ง.ผูผ้ลิตตอ้งสร้างละครท่ีกาํลงัเป็นท่ีนิยมของตลาด 
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ปะการังเป็นส่ิงมีชีวติประเภทสัตวแ์ละเป็นระบบนิเวศทางทะเลชนิดหน่ึง สามารถฟ้ืนตวั

ไดเ้องตามธรรมชาติหากไม่ถูกรบกวน มนุษยมี์ส่วนอยา่งมาก ในการลดจาํนวนลงของปะการัง ซ่ึง

พบวา่การทาํประมงและอุตสาหกรรมการท่องเท่ียว มีส่วนทาํใหป้ะการังถูกทาํลายเป็นบริเวณกวา้ง 

นอกจากนั้นยงัส่งผลกระทบต่อสัตวเ์ล็กสัตวน์อ้ยท่ีอาศยัอยูบ่ริเวณแนวปะการังอีกดว้ย  

 

13.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัของสถานการณ์น้ี คืออะไร 

ก.ปะการังมีจาํนวนลดลง 

ข.ผลกระทบจากภยัธรรมชาติ 

ค.ปะการังไม่ไดรั้บการอนุรักษ ์

ง.สัตวน์ํ้าทางทะเลมีจาํนวนลดลง 

 

14. จากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้ประเด็นใดท่ีเป็นขอ้คิดเห็น 

ก.ปะการังเป็นระบบนิเวศทางทะเล 

ข.ปะการังเป็นส่ิงมีชีวติประเภทสัตว ์

ค.ปะการังสามารถฟ้ืนตวัไดเ้องตามธรรมชาติ 

ง.อุตสาหกรรมการท่องเท่ียวมีส่วนทาํใหป้ะการังถูกทาํลาย 

 

15.สาเหตุท่ีแทจ้ริงของการท่ีปะการังในทอ้งทะเลถูกทาํลายเกิดจากอะไร 

ก.มนุษย ์

ข.ภยัธรรมชาติ 

ค.การทาํประมง 

ง.อุตสาหกรรมการท่องเท่ียว 

 

16.แนวทางแกไ้ขปัญหาจากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้สรุปไดว้า่อยา่งไร 

ก.หา้มไม่ใหจ้บัปลาบริเวณแนวปะการัง 

ข.ใหห้น่วยงานท่ีรับผดิชอบมารับผดิชอบดูแล 

ค.จดัเจา้หนา้ท่ีตาํรวจไปประจาํดูแลในเขตพื้นท่ี 

ง.หา้มไม่ใหท้าํประมงและอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวบริเวณแนวปะการัง 
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แคลเซียมเป็นธาตุท่ีมีประโยชน์ต่อกระดูกและฟัน ปัจจุบนัเลยมีบริษทัผูผ้ลิตอาหาร

สาํเร็จรูปและอาหารนมบางชนิดไดเ้สริมแคลเซียมลงไป โดยมีจุดประสงคเ์พื่อเป็นจุดขาย ซ่ึงอาจ

ตรงกบัความตอ้งการผูบ้ริโภคยคุใหม่ ท่ีตอ้งการใหบุ้ตรหลานมีรูปร่างสูงใหญ่และเพื่อป้องกนัโรค

กระดูกพรุนในวยัสูงอาย ุแทจ้ริงแลว้ การรับประทานอาหารใหค้รบทั้ง 5 หมู่นั้น พบวา่ไดแ้คลเซียม

ในปริมาณท่ีเพียงพอต่อความตอ้งการอยูแ่ลว้ ดงันั้นจึงไม่จาํเป็นตอ้งรับประทานอาหารเสริม

แคลเซียมเป็นกรณีพิเศษ  

17.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัของสถานการณ์น้ี คืออะไร 

ก.ผลกระทบจากการบริโภคแคลเซียมมากเกินไป 

ข.หลกัในการรับประทานอาหารเพื่อใหไ้ดแ้คลเซียม 

ค.การโฆษณาชวนเช่ือเก่ียวกบัการบริโภคแคลเซียม 

ง.ความเช่ือท่ีไม่ถูกตอ้งเก่ียวกบัการบริโภคแคลเซียม 

 

18. ประเด็นใดต่อไปน้ีท่ีเป็นขอ้คิดเห็น 

ก.โรคกระดูกพรุนส่วนใหญ่เกิดกบัผูสู้งอาย ุ

ข.ธาตุแคลเซียมมีประโยชน์ต่อกระดูกและฟัน 

ค.การเสริมธาตุแคลเซียมส่วนใหญ่มีจุดประสงคเ์พื่อเป็นจุดขาย 

ง.การรับประทานอาหารครบ 5 หมู่ จะไดรั้บแคลเซียมในปริมาณท่ีเพียงพอ 

 

19.จากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้อะไรเป็นสาเหตุท่ีแทจ้ริงท่ีทาํใหผู้ค้นนิยมบริโภคแคลเซียมมากข้ึน 

ก.เพราะตอ้งการใหสุ้ขภาพแขง็แรง 

ข.เพราะตอ้งการเสริมสร้างกระดูกและฟัน 

ค.เพราะตอ้งการป้องกนัจากโรคกระดูกพรุน 

ง.เพราะมีการโฆษณาถึงประโยชน์เพื่อจูงใจผูบ้ริโภค 

 

20.จากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้สรุปไดว้า่อยา่งไร 

ก.แคลเซียมทาํใหก้ระดูกและฟันแขง็แรง 

ข.การรับประทานแคลเซียมทาํใหไ้ม่ตอ้งรับประทานอาหารครบ 5 หมู่ก็ได ้

ค.การรับประทานอาหารนมทาํใหไ้ดป้ริมาณแคลเซียมเพียงพอต่อความตอ้งการ 

ง.การรับประทานอาหารครบทั้ง 5 หมู่สามารถไดรั้บปริมาณแคลเซียมท่ีเพียงพอ 



 355 

สถานการณ์ท่ี 6 

คนไทยส่วนใหญ่ มีนิสัยชอบใช ้ แต่ไม่ชอบคิด คือ ชอบใชเ้ทคโนโลยใีหม่ ๆ เพื่อความ

สะดวกสบาย โดยไม่ตอ้งทาํอะไรดว้ยตนเอง เช่น คอมพิวเตอร์ บางคนคอยติดตามวา่เม่ือไรจะออก 

รุ่นใหม่จะไดเ้ปล่ียนเพื่อไม่ใหล้า้สมยั มีนอ้ยคนท่ีจะมองถึงความคุม้ค่าในการซ้ือเทคโนโลยท่ีีมี

ราคาเหล่าน้ีมาใช ้ บางคนมีค่านิยมวา่จะตอ้งมีเคร่ืองประดบับา้นช้ินน้ี เพื่อแสดงฐานะหรือใหลู้กได้

เล่นเกม โดยไม่ไดใ้หค้าํแนะนาํ หรือวธีิการนาํไปใชใ้นทางท่ีเป็นประโยชน์ น้ีก็คือ “การสูญเปล่า

ทางปัญญา”  

21.กรณีใดเป็นประเด็นปัญหาท่ีสาํคญั 

ก.การใชเ้ทคโนโลยท่ีีไม่เหมาะสม 

ข.ประโยชน์ท่ีไดจ้ากการใชเ้ทคโนโลย ี

ค.ค่านิยมท่ีผดิในการใชเ้ทคโนโลยขีองคนไทย 

ง.การใชเ้ทคโนโลยท่ีีไม่ไดป้ระโยชน์อยา่งแทจ้ริง 

22.กรณีใดเป็นวธีิรวบรวมขอ้มูลท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการหาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัการใช้

คอมพิวเตอร์ท่ีไดป้ระโยชน์สูงสุด 

ก.สัมภาษณ์ผูท่ี้ใชค้อมพิวเตอร์ 

ข.สัมภาษณ์ร้านขายคอมพิวเตอร์ 

ค.สัมภาษณ์นกัวชิาการคอมพิวเตอร์ 

ง.สัมภาษณ์ผูผ้ลิตอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

 

23.จากขอ้ 22 หากปัญหาดงักล่าว ไม่ไดรั้บการแกไ้ข น่าจะก่อใหเ้กิดปัญหาใดมากท่ีสุด 

ก.เกิดการเสียดุลทางการคา้ 

ข.มาตรฐานการศึกษาของคนไทยตํ่า 

ค.ขาดนกัคิดคน้ประดิษฐ์เทคโนโลยใีหม่ ๆ 

ง.มีการลอกเลียนเทคโนโลยจีากต่างชาติ 

 

24.จากสภาพการณ์ดงักล่าว ควรคาํนึงถึงเร่ืองใดมากท่ีสุด 

ก.เทคโนโลยมีีทั้งคุณและโทษ 

ข.ควรศึกษาเทคโนโลยกี่อนนาํมาใช ้

ค.เทคโนโลยเีป็นเคร่ืองอาํนวยความสะดวกสบายของมนุษย ์

ง.การรับเทคโนโลยจีากต่างชาติควรพิจารณาให้เหมาะกบัสภาพของสังคมไทย 
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สถานการณ์ท่ี 7 

ปัจจุบนัมีการนาํโฟมมาใชอ้ยา่งแพร่หลาย เราจะพบเห็นการใชป้ระโยชน์จากโฟมมีหลาย

รูปแบบ แต่โทษของโฟมนั้น ก่อให้เกิดปัญหามลภาวะ และโฟมเม่ือถูกใชแ้ลว้ยงัสร้างปัญหาใน

เร่ืองการเก็บขนและกาํจดัพร้อมขยะมูลฝอยอ่ืนๆ ทาํให้เกิดการอุดตนัของท่อระบายนํ้า รวมทั้ง

ส่งผลใหท้ศันียภาพไม่น่าดู เน่ืองจากโฟมนั้นเป็นขยะท่ีไม่สามารถยอ่ยสลายไดน้ัน่เอง 

25. กรณีใดเป็นประเด็นปัญหาท่ีสาํคญั 

ก.ผลของการใชโ้ฟม 

ข.ปัญหาในการกาํจดัขยะโฟม 

ค.โฟมทาํใหท้่อระบายนํ้าอุดตนั 

ง.ปัญหาสภาพแวดลอ้มท่ีเกิดจากโฟม 

 

26.ควรนาํขอ้มูลในเร่ืองใด นาํมาประกอบการตดัสินใจในการเลือกใชโ้ฟม 

ก.ราคาของโฟม 

ข.วธีิการกาํจดัโฟม 

ค.อนัตรายท่ีเกิดจากโฟม 

ง.ขอ้ควรระวงัในการใชโ้ฟม 

 

27.โทษของโฟมในกรณีใดท่ีไม่ได ้ระบุไวใ้นสถานการณ์ 

ก.ปัญหามลภาวะ 

ข.การเก็บและกาํจดั 

ค.การอุดตนัของท่อระบายนํ้ า 

ง.สารพิษท่ีเกิดจากการใชโ้ฟม 

 

28.จากปัญหาดงักล่าว ควรแกไ้ขโดยวธีิใดดีท่ีสุด 

ก.ใชพ้ลาสติดแทนการใชโ้ฟม 

ข.ใชว้สัดุธรรมชาติแทนการใชโ้ฟม 

ค.รณรงคใ์หเ้ห็นโทษท่ีเกิดจากการใชโ้ฟม 

ง.ออกกฎหมายหา้มใชผ้ลิตภณัฑท่ี์มีส่วนประกอบของโฟม 
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สถานการณ์ท่ี 8 

ปัญหาอุบติัเหตุจากการเดินทางในประเทศไทยมีแนวโนม้เพิ่มสูงข้ึน และจะเกิดอุบติัเหตุ

มากในช่วงวนัหยดุสาํคญั เช่น วนัปีใหม่ วนัสงกรานต ์สาเหตุหลกั คือการขบัรถดว้ยความประมาท 

การขบัรถเร็วเกินอตัราท่ีกาํหนดและการเมาสุรา เม่ือเกิดอุบติัเหตุมีผลทาํใหเ้กิดการบาดเจบ็ สูญเสีย

ชีวติและทรัพยสิ์นเป็นจาํนวนมาก นบัเป็นการสูญเสียกาํลงัคนของชาติ 

 

29.ขอ้ใดเป็นประเด็นปัญหาท่ีสาํคญั 

ก.การเกิดอุบติัเหตุ 

ข.การขบัรถ 

ค.การเมาสุรา 

ง.การบาดเจบ็ 

 

30.ขอ้ความใดไม่เก่ียวขอ้งกบัการเกิดอุบติัเหตุ 

ก.การขบัรถประมาท 

ข.การด่ืมสุรา 

ค.วนัหยดุสาํคญั 

ง.การขบัรถเร็ว 

 

31.สาเหตุสาํคญัในขอ้ใดท่ีทาํใหเ้กิดอุบติัเหตุเพิ่มสูงข้ึน 

ก.วนัหยดุสาํคญั 

ข.ทรัพยสิ์นเสียหายมากข้ึน 

ค.คนบาดเจบ็และเสียชีวติมากข้ึน 

ง.การขบัรถประมาท 

 

32.จากขอ้ 31 ถา้ปัญหาการเกิดอุบติัเหตุไม่ไดรั้บการแกไ้ขจะเกิดผลเสียในเร่ืองใดมากท่ีสุด 

ก.คนบาดเจบ็มากข้ึน 

ข.ทรัพยสิ์นเสียหายมากข้ึน 

ค.คนบาดเจบ็และเสียชีวติมากข้ึน 

ง.คนเดินทางในวนัหยุดนอ้ยลง 
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สถานการณ์ท่ี 9 

สีเทาเล่าใหสี้หนุ่มฟังวา่ ในป่าทา้ยหมู่บา้นมีทองคาํ สีหนุ่มจึงไดช้วนชาวบา้นไปขดุหา

ทองคาํ สีหนุ่มและชาวบา้นขดุหาทองคาํกนัอยูห่ลายวนั แต่ก็ไม่พบ อีกทั้งยงัทาํใหป่้าไมถู้กทาํลาย

เป็นจาํนวนมาก ตาํรวจจึงมาจบัสีหนุ่ม และชาวบา้นท่ีเขา้ไปทาํลายป่า ชาวบา้นต่างก็วา่สีหนุ่มเป็น

คนโกหก หลอกลวง ใหช้าวบา้นมาทาํลายป่า 

 

33.กรณีใดเป็นประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัของสีหนุ่ม 

ก.การรับฟังข่าว 

ข.การทาํลายป่า 

ค.การถูกตาํรวจจบั 

ง.การไม่พบทองคาํ 

 

34.ข่าวท่ีสีหนุ่มรับฟังมาน้ีเช่ือถือไดห้รือไม่ เพราะเหตุใด 

ก.เช่ือได ้เพราะเป็นข่าว 

ข.เช่ือได ้เพราะเป็นการบอกเล่า 

ค.เช่ือไม่ได ้เพราะไม่มีหลกัฐานยนืยนั 

ง.เช่ือไม่ไดเ้พราะสีเทาเป็นคนหลอกลวง 

 

35.สาเหตุสาํคญัท่ีทาํใหสี้หนุ่มและชาวบา้นถูกจบัเน่ืองจากการตดัไมท้าํลายป่า คือขอ้ใด 

ก.ถูกหลอกลวง 

ข.การรับฟังข่าว 

ค.ชกัชวน 

ง.ความโลภ 

 

36.ในการรับฟังข่าว เพื่อป้องกนัไม่ใหถู้กหลอก และกระทาํผดิ ผูเ้รียนควรพิจารณาจากอะไร 

ก.การเสนอข่าว 

ข.แหล่งท่ีมาของข่าว 

ค.รายละเอียดของข่าว 

ง.ความน่าสนใจของข่าว 
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สถานการณ์ท่ี 10 

เด็กชายสุรศกัด์ิเป็นเด็กกา้วร้าว ชอบรังแกเพื่อน โดยเฉพาะเพื่อนผูห้ญิงและผูช้ายท่ีตวัเล็ก

กวา่ ถึงแมว้า่จะถูกครูทาํโทษอยูเ่ป็นประจาํแต่ก็มิได ้เขด็หลาบทาํใหเ้พื่อนๆรังเกียจไม่เล่นดว้ย เวลา

ทาํงานกลุ่มเพื่อนๆ ก็ไม่ใหเ้ขา้กลุ่มดว้ย 

 

37.จากสถานการณ์น้ีปัญหาของเด็กชายสุรศกัด์ิคืออะไร 

ก.ชอบรังแกเพื่อน 

ข.ถูกครูทาํโทษเป็นประจาํ 

ค.ถูกเพื่อนตวัโตกวา่รังแก 

ง.เพื่อนๆรังเกียจไม่ใหเ้ขา้กลุ่ม 

 

38.ขอ้ความใดไม่ไดร้ะบุไวใ้นสถานการณ์ 

            ก.ถูกครูทาํโทษ 

            ข.เพื่อนรังเกียจ 

            ค.ชอบทะเลาะววิาท 

            ง.ไม่ใหเ้ขา้กลุ่ม 

 

39.สาเหตุท่ีสาํคญัท่ีทาํใหสุ้รศกัด์ิถูกเพื่อนรังเกียจไม่ใหเ้ขา้กลุ่ม คือขอ้ใด 

            ก. ชอบรังแกเพื่อน 

            ข.ไม่ช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 

            ค.ชอบฟ้องครูเป็นประจาํ 

            ง.ชอบเล่นกบัเพื่อนรุนแรง 

 

40.หากปัญหาดงักล่าว ไม่ไดรั้บการแกไ้ข น่าจะก่อใหเ้กิดปัญหาใดมากท่ีสุด 

            ก. ครูเบ่ือหน่ายพฤติกรรมท่ีไม่ดีของสุรศกัด์ิ 

            ข. สุรศกัด์ิจะไม่มีเพื่อนและจะกา้วร้าวมากข้ึน 

            ค. เพื่อนท่ีตวัเล็กกวา่จะกลวัสุรศกัด์ิ 

            ง.  เพื่อนท่ีตวัโตกวา่จะรังแกสุรศกัด์ิ 
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เฉลยแบบวดัการคิดวจิารณญาณ 

1.     ค               11.  ง                    21.  ง                     31.  ง 

2.     ข               12.  ค                   22.  ค                     32.  ค 

3.     ค               13.  ก                    23.  ก                     33.  ก 

4.     ก               14.  ง                    24.  ข                     34.  ค 

5.     ก               15.  ก                    25.  ง                     35.  ข 

6.     ง                16.  ง                    26.  ข                     36.  ข 

7.     ค                17.  ง                   27.  ง                      37.  ก 

8.     ก                18.  ก                   28.  ข                     38.  ค 

9.     ง                19.  ง                    29.  ก                     39.  ก 

10.   ค                20.  ง                   30.  ค                     40.  ข 
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แบบวดัการคิดวจิารณญาณ 20 ข้อ (ปรับปรุงแก้ไขแล้ว) 

จุดมุ่งหมาย 

แบบวดัการคิดวจิารณญาณ สร้างข้ึนเพื่อเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบการคิดวิจารณญาณ

สาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ อายรุะหวา่ง 9- 11 ปี และทาํใหท้ราบวา่ การจดัโปรแกรมเสริมสร้าง

การคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 

จะมีส่วนช่วยเสริมสร้างและพฒันาการคิดวจิารณญาณมากนอ้ยอยา่งไร 

 

UUคาํนิยามเชิงปฏิบติัการ 

ความสามารถในการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลท่ี

แสดงออกมาโดยใชก้ระบวนการคิดอยา่งมีเหตุผล และตรึกตรองอยา่งรอบคอบ เพื่อนาํไปใชใ้นการ

ตดัสินใจท่ีจะเช่ือหรือกระทาํส่ิงต่าง ๆ ซ่ึงจาํแนกออกเป็น 4 ความสามารถยอ่ย คือ 

5. ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา 

6. ความสามารถในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

7. ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

8. ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

 

UUลกัษณะของแบบวดั 

แบบวดัการคิดวจิารณญาณ เป็นแบบสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก ประกอบดว้ย

คาํถามท่ีมีลกัษณะเป็นปัญหา สถานการณ์หรือขอ้มูลต่างๆ ท่ีสามารถพบไดใ้นชีวติประจาํวนัและ

จากส่ือต่าง ๆ โดยวดัการคิดวิจารณญาณ ดา้นละ 5 ขอ้ รวมทั้งหมดจาํนวน 20 ขอ้ ใชเ้วลา 60 นาที 

UUโครงสร้างของแบบวดั 

แบบวดัในแต่ละสถานการณ์                                                          จาํนวนสถานการณ์ 

5. ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา                                                     5 

6. ความสามารถในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล                                       5 

7. ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล                                                  5 

8. ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล                                           5 

                           รวมจาํนวนขอ้สอบทั้งหมด                                                             20 ขอ้ 
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การตรวจใหค้ะแนน 

ในการตรวจใหค้ะแนนมีเกณฑ ์ ดงัน้ี ถา้ผูรั้บการสอบ ตอบถูก คือ ตอบไดต้รงกบัคาํเฉลย

ได ้ 1 คะแนน ถา้ตอบผดิหรือไม่ตอบจะได ้ 0 คะแนน โดยทาํการตรวจใหค้ะแนนเป็นรายขอ้เทียบ

กบัคาํเฉลย แบบวดัน้ีจึงมีคะแนนเตม็ 20 คะแนน ผูรั้บการสอบสามารถไดค้ะแนน ตั้งแต่ 0- 20 

คะแนน 

 

UUตวัอยา่งแบบวดั 

 

คําช้ีแจง จากสถานการณ์ใหผู้เ้รียนตอบคาํถามขอ้ 1-4  

สถานการณ์ “เด็กชายยอดขวญั ชอบกินขนมหวานและอมยิม้ ชอบอ่านหนงัสือ แต่ไม่ชอบ

กินผกั และเน้ือสัตว ์ เพราะคิดวา่ไม่อร่อย ไม่ชอบเล่นกีฬา ทาํใหมี้รูปร่างอว้น และไม่สบายเป็น

ประจาํ คุณหมอจึงบอกกบัยอดขวญัวา่ ถา้อยากมีสุขภาพแขง็แรงจะตอ้งรับประทานอาหารใหค้รบ

ทั้ง 5 หมู่ และออกกาํลงักายเป็นประจาํ” 

(ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา) 

1.ขอ้ใดเป็นปัญหาของเด็กชายยอดขวญั 

            ก.อว้นและไม่แขง็แรง 

            ข.ไม่ชอบเล่นกีฬา 

            ค. ไม่กินผกัและเน้ือสัตว ์

            ง.ชอบกินขนมหวานและอมยิม้ 

(ความสามารถในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล) 

2.ขอ้ความใดเป็นขอ้คิดเห็น 

            ก.อว้นและไม่สบาย 

            ข.ออกกาํลงักายเป็นประจาํ 

            ค.ผกัและเน้ือสัตวไ์ม่อร่อย 

            ง.ไม่ชอบเล่นกีฬา 

(ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล) 
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3.สาเหตุท่ีสาํคญัท่ีทาํใหย้อดขวญัอว้นและไม่สบายเป็นประจาํ คือ 

            ก. การกินอาหาร และการอ่านหนงัสือ 

            ข.การกินอาหาร และการออกกาํลงักาย 

            ค.การอ่านหนงัสือ และการออกกาํลงักาย 

            ง.การอ่านหนงัสือ และการไปหาหมอ 

 

(ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล) 

4.ทาํอยา่งไรยอดขวญัจึงจะมีสุขภาพร่างกายท่ีแขง็แรง 

            ก. กินอาหารให้นอ้ยลง และอ่านหนงัสือใหม้ากข้ึน 

            ข. ไม่กินขนมหวาน และออกกาํลงักายเป็นประจาํ 

            ค. กินอาหารใหค้รบหา้หมู่ และเล่นกีฬาบ่อยๆ 

            ง.  กินผกั และเน้ือสัตว ์และ อ่านหนงัสือใหน้อ้ยลง 
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แบบวดัการคิดวจิารณญาณ 

สถานการณ์ท่ี 1  

ในปัจจุบนัอากาศมีฝุ่ นละอองและก๊าซเป็นพิษปะปนอยูม่ากมาย เราทุกคนควรช่วยกนั

แกไ้ขซ่ึงการแกไ้ขอากาศเป็นพิษมีหลายวธีิ วธีิหน่ึงคือการปลูกตน้ไม ้ตน้ไมจ้ะช่วยกรองอากาศเป็น

พิษ เราจึงควรจะช่วยกนัปลูกตน้ไมใ้หม้ากๆ นอกจากจะช่วยกรองอากาศแลว้ตน้ไมย้งัใหค้วาม

ร่มเยน็ทาํให้อากาศไม่ร้อนอบอา้วและทาํใหฝ้นตกถูกตอ้งตามฤดูกาลไม่แหง้แลง้ 

 

1.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัคือขอ้ใด 

ก.ตน้ไมมี้นอ้ย 

ข.ฝุ่ นละอองมาก 

ค.อากาศเป็นพิษ 

ง.ฝนตกไม่ตามฤดู 

 

2.ประโยชน์ของตน้ไมใ้นขอ้ใดไม่ได้ระบุในสถานการณ์ 

           ก.ช่วยกรองอากาศ 

           ข.เป็นยารักษาโรค 

           ค.ทาํใหอ้ากาศเยน็สบาย 

           ง.ใหค้วามร่มเยน็ 

 

3.ขอ้มูลในขอ้ใด เป็นขอ้มูลท่ีบ่งบอกถึงสาเหตุของปัญหาน้ี 

ก.ตน้ไมท้าํใหอ้ากาศบริสุทธ์ิ 

ข.ตน้ไมท้าํหนา้ท่ีคลา้ยปอดของคน 

ค.อากาศเป็นพิษ เพราะฝุ่ นละอองในอากาศ 

ง.ตน้ไมท้าํใหฝ้นตกตามฤดูกาล 

 

4.จากสถานการณ์ ขอ้ใดเป็นแนวทางการแกไ้ขปัญหาท่ีเกิดข้ึน 

ก.รณรงคใ์หค้นปลูกตน้ไมใ้หม้าก ๆ 

ข.ไม่ควรตดัไมท้าํลายป่า 

ค.ติดตั้งเคร่ืองกาํจดัฝุ่ นละออง 

ง.หยดุการเผาป่าไมเ้พื่อทาํไร่เล่ือนลอย 
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สถานการณ์ท่ี2 

ยาเสพติดเป็นมหนัตภยัท่ีน่ากลวัและกาํลงัเติบโตไปกบัอนาคตของชาติ ขบวนการคา้ยา

เสพติดมีสมาชิกแอบแฝงตวัอยูใ่นหน่วยงานสาํคญั ๆ เช่น โรงเรียน มหาวทิยาลยั โดยมีเครือข่าย

และกองกาํลงัท่ีใหญ่โต จนกลายมาเป็นปัญหาระดบัชาติ หากภาครัฐไม่ปรับบทบาทและเขา้มา

แกไ้ข ส่ิงท่ีจะเกิดกบัอนาคตของประเทศ คงจะหาทางกอบกูล้าํบากไม่แพก้ารแกปั้ญหาเศรษฐกิจ  

 

5.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัของสถานการณ์น้ี คืออะไร 

ก.ขบวนการคา้ยาเสพติดมีจาํนวนเพิ่มข้ึน 

ข.การแฝงตวัของยาเสพติดในหน่วยงานสาํคญั 

ค.ยาเสพติดเขา้มาเก่ียวขอ้งกบัเยาวชนซ่ึงเป็นอนาคตของประเทศ 

ง.การท่ีภาครัฐไม่ปรับบทบาทและเขา้มาแกไ้ขปัญหายาเสพติดอยา่งจริงจงั 

 

6.จากสถานการณ์ดงักล่าว กล่าวถึงบุคคลหรือหน่วยงานใดต่อไปน้ี 

ก.รัฐบาล ตาํรวจ ประชาชน 

ข.ตาํรวจ รัฐบาล ขบวนการคา้ยาเสพติด 

ค.ขบวนการคา้ยาเสพติด สถานศึกษา ตาํรวจ 

ง.เยาวชน ขบวนการคา้ยาเสพติด สถานศึกษา 

 

7.จากสถานการณ์ดงักล่าว ประเด็นใดต่อไปน้ีท่ีเป็นขอ้คิดเห็น 

ก.ยาเสพติดเป็นปัญหาระดบัประเทศ 

ข.ยาเสพติดแฝงตวัอยูใ่นหน่วยงานสาํคญัต่างๆ 

ค.ยาเสพติดแกปั้ญหายากเหมือนกบัการแกปั้ญหาเศรษฐกิจ 

ง.ยาเสพติดเป็นมหนัตภยัท่ีรุนแรงต่ออนาคตของประเทศ 

 

8.แนวทางแกไ้ขจากสถานการณ์ดงักล่าว สรุปไดว้า่อยา่งไร 

ก.ภาครัฐตอ้งแกไ้ขปัญหายาเสพติดในสถานศึกษาอยา่งจริงจงั 

ข.ใหห้น่วยงานต่างๆ จดัใหมี้การรณรงคเ์ก่ียวกบัโทษของยาเสพติด 

ค.สถานศึกษาตอ้งวางกฎ ระเบียบเคร่งครัดเก่ียวกบัโทษของการมีส่ิงเสพติด 

ง.รัฐบาลตอ้งประชาสัมพนัธ์เก่ียวกบัโทษของยาเสพติดให้ประชาชนทราบมากข้ึน 
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สถานการณ์ท่ี 3 

ละครทีวใีนปัจจุบนัอาจทาํให้เยาวชนสับสนกบัพฤติกรรมของตวัละครได ้ เพราะเด็กคิด

วา่พฤติกรรมของตวัละครเป็นส่ิงท่ีถูกตอ้ง หลายฝ่ายมุ่งแต่แสดงความคิดเห็นในเชิงวจิารณ์ แต่

ไม่ไดห้าทางแก ้ ถึงแมว้า่ละครทีวเีป็นรายการประเภทความบนัเทิง ผูผ้ลิตละครก็อยา่มุ่งแต่ผลิตเพื่อ

เป็นแค่ความบนัเทิงอยา่งเดียว  

 

9.ประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัของสถานการณ์น้ี คืออะไร 

ก.ละครทีวปัีจจุบนัไม่มีคุณภาพ มีแต่ปริมาณ 

ข.ละครทีวทีาํใหส้ังคมแตกแยก 

ค.ละครทีวมุี่งผลิตเพื่อเนน้ดา้นการตลาดเป็นสาํคญั 

ง.เยาวชนเลียนแบบพฤติกรรมท่ีไม่เหมาะสมของตวัละครในละครทีว ี

 

10.จากสถานการณ์ท่ีกาํหนดให ้ไดก้ล่าวถึงบุคคลใด 

ก.เยาวชน ผูแ้สดงความคิดเห็น ผูป้กครอง 

ข.เยาวชน ผูผ้ลิตละคร ผูป้กครอง 

ค.เยาวชน ผูผ้ลิตละคร ผูแ้สดงความคิดเห็น 

ง.ผูป้กครอง ผูผ้ลิตละคร ผูแ้สดงความคิดเห็น 

 

11.จากปัญหาดงักล่าว มีสาเหตุมาจากอะไร 

ก.ผูผ้ลิตละครมีจุดประสงคผ์ลิตตามคาํแนะนาํของผูแ้สดงความคิดเห็น 

ข.ผูผ้ลิตละครเนน้ผลิตเพื่อแข่งขนักบัละครช่องอ่ืนๆ 

ค.ผูผ้ลิตละครคาํนึงถึงความตอ้งการของคนดูเป็นสาํคญั 

ง.ผูผ้ลิตละครเนน้แต่ความบนัเทิงโดยไม่คาํนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อเยาวชน 

 

12.แนวทางแกไ้ขปัญหาจากสถานการณ์ดงักล่าว สรุปไดว้า่อยา่งไร 

ก.ละครทีวท่ีีนาํเสนอตอ้งมีเน้ือหาท่ีเขา้ใจง่าย 

ข.ผูว้จิารณ์ละครตอ้งวจิารณ์เพื่อหาทางแกไ้ข 

ค.ตอ้งมีการตรวจสอบความเหมาะสมของบทละคร 

ง.ผูผ้ลิตตอ้งสร้างละครท่ีกาํลงัเป็นท่ีนิยมของตลาด 
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สถานการณ์ท่ี 4 

สีเทาเล่าใหสี้หนุ่มฟังวา่ ในป่าทา้ยหมู่บา้นมีทองคาํ สีหนุ่มจึงไดช้วนชาวบา้นไปขดุหา

ทองคาํ สีหนุ่มและชาวบา้นขดุหาทองคาํกนัอยูห่ลายวนั แต่ก็ไม่พบ อีกทั้งยงัทาํใหป่้าไมถู้กทาํลาย

เป็นจาํนวนมาก ตาํรวจจึงมาจบัสีหนุ่มและชาวบา้นท่ีเขา้ไปทาํลายป่า ชาวบา้นต่างก็วา่สีหนุ่มเป็น

คนโกหก หลอกลวง ใหช้าวบา้นมาทาํลายป่า 

 

13.กรณีใดเป็นประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัของสีหนุ่ม 

ก.การรับฟังข่าว 

ข.การชาวบา้นตาํหนิ 

ค.การถูกตาํรวจจบั 

ง.การไม่พบทองคาํ 

 

14.ข่าวท่ีสีหนุ่มรับฟังมาน้ีเช่ือถือไดห้รือไม่ เพราะเหตุใด 

ก.เช่ือได ้เพราะเป็นข่าวท่ีไดย้นิมา 

ข.เช่ือได ้เพราะเป็นการบอกเล่าของสีเทา 

ค.เช่ือไม่ได ้เพราะไม่มีหลกัฐานยนืยนั 

ง.เช่ือไม่ไดเ้พราะสีเทาเป็นคนหลอกลวง 

 

15.สาเหตุสาํคญัท่ีทาํใหสี้หนุ่มและชาวบา้นถูกจบัเน่ืองจากการตดัไมท้าํลายป่า คือขอ้ใด 

ก.การถูกหลอกลวง 

ข.การรับฟังข่าว 

ค.การชกัชวน 

ง.ความโลภ 

 

16.ในการรับฟังข่าว เพื่อป้องกนัไม่ใหถู้กหลอก และกระทาํผดิ ผูเ้รียนควรพิจารณาจากอะไร 

ก.การเสนอข่าว 

ข.แหล่งท่ีมาของข่าว 

ค.รายละเอียดของข่าว 

ง.ความน่าสนใจของข่าว 
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สถานการณ์ท่ี 5 

เด็กชายสุรศกัด์ิเป็นเด็กกา้วร้าว ชอบรังแกเพื่อน โดยเฉพาะเพื่อนผูห้ญิงและผูช้ายท่ีตวัเล็ก

กวา่ ถึงแมว้า่จะถูกครูทาํโทษอยูเ่ป็นประจาํแต่ก็มิไดเ้ขด็หลาบทาํใหเ้พื่อนๆรังเกียจไม่เล่นดว้ย เวลา

ทาํงานกลุ่มเพื่อนๆ ก็ไม่ใหเ้ขา้กลุ่มดว้ย 

 

17.จากสถานการณ์น้ีปัญหาของเด็กชายสุรศกัด์ิคืออะไร 

ก.กลวัถูกครูทาํโทษ 

ข.ถูกครูทาํโทษเป็นประจาํ 

ค.ถูกเพื่อนตวัโตกวา่รังแก 

ง.เพื่อนๆรังเกียจไม่ใหเ้ขา้กลุ่ม 

 

18.ขอ้ความใดไม่ได้ระบุไวใ้นสถานการณ์ 

            ก.ถูกครูทาํโทษ 

            ข.เพื่อนรังเกียจ 

            ค.ชอบทะเลาะววิาท 

            ง.เพื่อนไม่ให้เขา้กลุ่ม 

 

19.สาเหตุท่ีสาํคญัท่ีทาํใหสุ้รศกัด์ิถูกเพื่อนรังเกียจไม่ใหเ้ขา้กลุ่ม คือขอ้ใด 

            ก. ชอบรังแกเพื่อน 

            ข.ไม่ช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 

            ค.ชอบฟ้องครูเป็นประจาํ 

            ง.ชอบเล่นกบัเพื่อนรุนแรง 

 

20.หากปัญหาดงักล่าว ไม่ไดรั้บการแกไ้ข น่าจะก่อใหเ้กิดปัญหาใดมากท่ีสุด 

            ก. ครูเบ่ือหน่ายพฤติกรรมท่ีไม่ดีของสุรศกัด์ิ 

            ข. สุรศกัด์ิจะไม่มีเพื่อนและจะกา้วร้าวมากข้ึน 

            ค. เพื่อนท่ีตวัเล็กกวา่จะกลวัสุรศกัด์ิ 

            ง.  เพื่อนท่ีตวัโตกวา่จะรังแกสุรศกัด์ิ 
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เฉลยแบบวดัการคิดวจิารณญาณ 

1.     ค               6.  ง                    11.  ง                     16.  ข 

2.     ข               7.  ค                   12.  ค                     17.  ง 

3.     ค               8.  ก                    13.  ก                     18.  ค 

4.     ก               9.  ง                    14.  ค                     19.  ก 

5.     ก               10.  ค                  15.  ข                     20.  ข 
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เคร่ืองมือชุดที ่3   แบบประเมินพฤติกรรมด้านการคิดวจิารณญาณ 

แบบประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวิจารณญาณน้ีเป็นการประเมินผูเ้ขา้ร่วมโปรแกรมใน

แต่ละคนโดยผูว้จิยัเป็นผูป้ระเมินในดา้นการคิดวิจารณญาณ 

 การเลือกคาํตอบของแบบประเมินน้ี ผูว้จิยัเลือกคาํตอบโดยทาํเคร่ืองหมาย    ลงใน

ช่องวา่งท่ีมีขอ้ความตรงกบัความคิดเห็นของผูว้จิยัท่ีมีต่อผูเ้ขา้ร่วมโปรแกรมแต่ละคนมากท่ีสุด โดย

คาํตอบจะมี 5 ตวัเลือก คือ 

   5  หมายถึง  ผูต้อบมีความพึงพอใจในประเด็นนั้นมากทีสุ่ด 

   4  หมายถึง  ผูต้อบมีความพึงพอใจในประเด็นนั้นมาก 

   3  หมายถึง  ผูต้อบมีความพึงพอใจในประเด็นนั้นปานกลาง 

   2  หมายถึง  ผูต้อบมีความพึงพอใจในประเด็นนั้นน้อย 

   1  หมายถึง  ผูต้อบมีความพึงพอใจในประเด็นนั้นน้อยทีสุ่ด 

คาํนิยามเชิงปฏิบติัการ 

ความสามารถในการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลท่ี

แสดงออกมาโดยใชก้ระบวนการคิดอยา่งมีเหตุผล และตรึกตรองอยา่งรอบคอบ เพื่อนาํไปใชใ้นการ

ตดัสินใจท่ีจะเช่ือหรือกระทาํส่ิงต่าง ๆ ซ่ึงจาํแนกออกเป็น 4 ความสามารถยอ่ย คือ 

1. ความสามารถในการระบุประเด็นปัญหา 

2. ความสามารถในการรวบรวมและวเิคราะห์ขอ้มูล 

3. ความสามารถในการพิจารณาตดัสินขอ้มูล 

4. ความสามารถในการลงสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 
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ผูถู้กประเมิน................................................................... 

รายการท่ีประเมิน พฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ 

 มาก 

ที ่

สุด 

5 

มาก 

 

 

4 

ปาน

กลาง 

 

3 

น้อย 

 

 

2 

น้อย

ทีสุ่ด 

 

1 

ดา้นพุทธิพิสัย 

1. ระบุประเด็นปัญหาต่าง ๆ จากสถานการณ์ท่ีกาํหนดได ้

2. ระบุประเด็นปัญหาท่ีสาํคญัของสถานการณ์ท่ีกาํหนดได ้

3. จาํแนกไดว้า่ขอ้มูลใดเป็นสาเหตุสาํคญัหรือไม่สาํคญั 

4. รวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเด็นปัญหาได ้

5. พิจารณาความน่าเช่ือถือของขอ้มูลได ้

6. สามารถแยกประเภทของขอ้มูลวา่ขอ้มูลใดเป็น

ขอ้เทจ็จริงหรือความคิดเห็นได ้

7. สามารถระบุทางเลือกท่ีเป็นไปไดห้ลาย ๆ ทางเลือก

ก่อนลงขอ้สรุปได ้

8. ระบุไดว้า่ขอ้มูลใดท่ีสนบัสนุน คดัคา้น หรือไม่เก่ียวขอ้ง

กบัขอ้สรุป 

9. ใชเ้หตุผลในการสรุปอยา่งสมเหตุสมผล 

10. สามารถยนืยนัขอ้สรุปและประเมินขอ้สรุปท่ีคิดพร้อม

ใหเ้หตุผลในขอ้สรุปนั้นได ้

11. เปล่ียนแปลงขอ้สรุปเม่ือไดรั้บขอ้มูลเพิ่มเติมท่ี

สมเหตุสมผล 

ดา้นจิตพิสัย 

12. ไดรั้บความสุข สนุกสนาน เพลิดเพลินจากการแกปั้ญหา

ท่ีก่อใหเ้กิดการคิดวจิารณญาณ 

13. ไดเ้กิดความภาคภูมิใจในการแกปั้ญหาท่ีก่อให้เกิดการ

คิดวจิารณญาณ 

14. ไดรู้้จกัและเขา้ใจตนเองมากข้ึน โดยการวเิคราะห์ขอ้ดี

และขอ้บกพร่องของตนเอง 
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รายการท่ีประเมิน พฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ 

 มาก 

ที ่

สุด 

5 

มาก 

 

 

4 

ปาน

กลาง 

 

3 

น้อย 

 

 

2 

น้อย

ทีสุ่ด 

 

1 

ดา้นทกัษะพิสัย  

15. แสดงการคิดวิจารณญาณออกมาเป็นรูปธรรมดว้ยการ

คิด การสร้างและการปฏิบติัได ้

16. นาํการคิดท่ีไดไ้ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัดา้นต่างๆ

ได ้

17. กลา้แสดงออก เป็นผูพ้ดูและผูฟั้งท่ีดีได ้

 

     

 

การประเมินเพิ่มเติม 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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เคร่ืองมือชุดที ่4   แบบสอบถามคิดเห็นของผู้สอนและผู้ช่วยสอน 

แบบสอบถามน้ีเป็นการรวบรวมความคิดเห็นของผูส้อนและผูช่้วยสอนเพื่อสรุปผลความ

เหมาะสมและความพึงพอใจของผูส้อนและผูช่้วยสอนท่ีมีต่อการจดัโปรแกรมคร้ังน้ี อนัจะเป็น

ประโยชน์ต่อการพฒันาและปรับปรุงหลกัสูตรต่อไป 

 

1.วตัถุประสงคข์องโปรแกรมมีความเหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

2.กลุ่มผูเ้รียนมีความเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้หรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

3.จาํนวนผูเ้รียนมีความเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนรู้หรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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4.ระยะเวลาในการจดัโปรแกรมมีความเหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

5.เน้ือหา ความรู้ของโปรแกรมมีความเหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

6.กิจกรรมการเรียนรู้ของโปรแกรมมีความเหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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7.ส่ือการเรียนรู้และวสัดุอุปกรณ์ของโปรแกรมมีความเหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

8.ครูผูจ้ดักิจกรรมมีความเหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

9.การวดัและการประเมินผลของโปรแกรมมีความเหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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10.การจดัสภาพแวดลอ้มของการจดัโปรแกรมมีความเหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

11.ในภาพรวมโปรแกรมท่ีจดั มีความครบถว้นเหมาะสมหรือไม่ ควรปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 

                   เหมาะสม เพราะ................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................. 

                    ควรปรับปรุง เพราะ......................................................................................................... 

............................................................................................................................................................. 

ถา้ควรปรับปรุง ทาํอยา่งไร 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

12.ประเด็นอ่ืนท่ีควรพฒันาเพื่อใหโ้ปรแกรมท่ีพฒันาข้ึน มีความครบถว้นสมบูรณ์และสามารถ

นาํไปใชไ้ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพคือประเด็นใด           

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 

.............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................ 
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เคร่ืองมือชุดที ่5   แบบสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มทดลอง 

ใหผู้เ้รียนทาํเคร่ืองหมาย √ ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของตน 

รายการประเมิน ระดบัความคิดเห็น 

มากทีสุ่ด 

5 

มาก 

4 

ปานกลาง 

3 

น้อย  2 น้อยทีสุ่ด 

1 

ดา้นพฤติกรรมการคิดวจิารณญาณ 

1. ผูเ้รียนสามารถระบุประเด็นปัญหาจาก

สถานการณ์ท่ีกาํหนดไดเ้พียงใด 

2. ผูเ้รียนไดร้วบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ประเด็นปัญหาไดเ้พียงใด 

3. ผูเ้รียนมีการพิจารณาขอ้มูลท่ีไดน้ั้นมี

ความน่าเช่ือถือเพียงใด 

4. ผูเ้รียนมีการแยกประเภทของขอ้มูลวา่

ขอ้มูลใดเป็นขอ้เท็จจริงหรือความ

คิดเห็นไดม้ากนอ้ยเพียงใด 

5. ผูเ้รียนมีการระบุทางเลือกท่ีเป็นไปได้

หลาย ๆ ทางเลือกก่อนลงขอ้สรุปมาก

นอ้ยเพียงใด 

6. ผูเ้รียนไดใ้ชเ้หตุผลในการสรุปอยา่ง

สมเหตุสมผลเพียงใด 

     

ดา้นการเขา้ร่วมกิจกรรม 

7. ผูเ้รียนรู้สึกภูมิใจในผลงานท่ีสร้างสรรค์

ข้ึนเพียงใด 

8. ผูเ้รียนคิดวา่กิจกรรมต่างๆท่ีผูเ้รียนไดท้าํ

ทา้ทายความสามารถในการคิดของ

นกัเรียนเพียงใด 

9. ผูเ้รียนมีความสุข สนุกในการเรียนรู้

เพียงใด 

10. ผูเ้รียนชอบบรรยากาศในการคิดและทาํ

กิจกรรมร่วมกบัเพื่อนเพียงใด 
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รายการประเมิน ระดบัความคิดเห็น 

มากทีสุ่ด 

5 

มาก 

4 

ปานกลาง 

3 

น้อย 

2 

น้อยทีสุ่ด 

1 

11. ผูเ้รียนชอบการเรียนรู้โดยการทาํ

กิจกรรมเพียงใด 

12. การท่ีผูเ้รียนและเพื่อนไดท้าํกิจกรรม

ร่วมกนั ช่วยใหส่้งเสริมการคิด

วจิารณญาณเพื่อแกปั้ญหาในชีวติท่ี

เกิดข้ึนไดเ้พียงใด 

13. ผูเ้รียนไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็น

ของตนเพียงใด 

14. ผูเ้รียนสามารถนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการ

ร่วมโปรแกรมคร้ังน้ีไปปรับใชใ้น

ชีวติประจาํวนัของตนไดเ้พียงใด 

     

ดา้นรูปแบบกิจกรรม 

15. ผูส้อนมีความสามารถในการอธิบาย 

เน้ือหาใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดดี้เพียงใด 

16. ผูส้อนใชส่ื้อ อุปกรณ์ และกิจกรรมได้

น่าสนใจเพียงใด 

17. เน้ือหาและกิจกรรมมีความเหมาะสมกบั

ผูเ้รียนเพียงใด 

18. จาํนวนคร้ังในการเขา้ร่วมกิจกรรมมี

ความเหมาะสมเพียงใด 

19. ระยะเวลาในการเขา้ร่วมกิจกรรมแต่ละ

คร้ังมีความเหมาะสมเพียงใด 

20. จาํนวนสมาชิกท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมมีความ

เหมาะสมเพียงใด 

21. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการเขา้ร่วม

กิจกรรมเพียงใด 
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รายการประเมิน ระดบัความคิดเห็น 

มากทีสุ่ด 

5 

มาก 

4 

ปานกลาง 

3 

น้อย 

2 

น้อยทีสุ่ด 

1 

ดา้นการไดรั้บความรู้ในแต่ละกิจกรรม 

22. กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ 

23. กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 

24. กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ัน 

ดินนํ้ามนั 

25. กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วั

ต่อ 

26. กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

     

ดา้นการไดรั้บประโยชน์ในแต่ละกิจกรรม 

27. กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ 

28. กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 

29. กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ัน 

ดินนํ้ามนั 

30. กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วั

ต่อ 

31. กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

ดา้นการนาํความรู้ไปใชใ้นชีวติจริงไดใ้น 

แต่ละกิจกรรม 

32. กิจกรรมการคิดวิจารณญาณ 

33. กิจกรรมหมวกคิดหกใบ 

34. กิจกรรมการสร้างเร่ืองราวโดยการป้ัน 

ดินนํ้ามนั 

35. กิจกรรมการสร้างแบบจาํลองโดยใชต้วั

ต่อ 

36. กิจกรรมการบูรณาการแนวคิดทั้งหมด 
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ภาคผนวก ง 

ค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC) ค่าความยาก ค่าอาํนาจจาํแนก ของเคร่ืองมือวจิยั 

1. ค่า IOC แบบสัมภาษณ์ความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

2. ค่า IOC โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

3. ค่า IOC แบบวดัการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

4. ค่าความยาก ค่าอาํนาจจาํแนกแบบวดัการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

5. ค่า IOC แบบประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวิจารณญาณ 

6. ค่า IOC แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นท่ีมีต่อโปรแกรมของผูส้อนและผูช่้วยสอน 

7. ค่า IOC แบบสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มทดลอง 
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1. ค่า IOC แบบสัมภาษณ์ความตอ้งการการเรียนรู้ของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

 

ขอ้ ผูท้รงคุณวุฒิ รวม เฉล่ีย ความหมาย 

 1 2 3 4 5    

1.1 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

1.2 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

1.3 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

1.4 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

2.1 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

2.2 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

2.3 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

2.4 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

3.1 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

4.1 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

4.2 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

4.3 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
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2. ค่า IOC โปรแกรมเสริมสร้างการคิดวจิารณญาณของเด็กในสถานสงเคราะห์ 

 

ขอ้ ผูท้รงคุณวุฒิ รวม เฉล่ีย ความหมาย 

 1 2 3 4 5    

1.กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ

เสริมสร้างการคิดวจิารณญาณ 

1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

2.กิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แนวคิดหมวกคิดหกใบ 

1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

3.กิจกรรมการสร้างเร่ืองราว

โดยการป้ันดินนํ้ามนั 

1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

4.กิจกรรมการสร้าง

แบบจาํลองโดยการต่อตวัต่อ 

1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

5.กิจกรรมการเรียนรู้โดย

บูรณาการแนวคิดทั้งหมด 

1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
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3.ค่า IOC แบบวดัการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

 

ขอ้ ผูท้รงคุณวุฒิ รวม เฉล่ีย ความหมาย 

 1 2 3 4 5    

1 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

2 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

3 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

4 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

5 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

6 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

7 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

8 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

9 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

10 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

11 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

12 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
13 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
14 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
15 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
16 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
17 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
18 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
19 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
20 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
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4.ค่าความยาก ค่าอาํนาจจาํแนกแบบวดัการคิดวจิารณญาณสาํหรับเด็กในสถานสงเคราะห์ 

 

ขอ้ท่ี ค่าความยาก ค่าอาํนาจจาํแนก ขอ้ท่ี ค่าความยาก ค่าอาํนาจจาํแนก 

1 0.48 0.27 11 0.3 0.45 

2 0.61 0.55 12 0.3 0.45 

3 0.39 0.45 13 0.26 0.36 

4 0.35 0.36 14 0.3 0.45 

5 0.26 0.36 15 0.35 0.18 

6 0.22 0.27 16 0.17 0.27 

7 0.26 0.55 17 0.43 0.36 

8 0.26 0.36 18 0.48 0.36 

9 0.26 0.45 19 0.57 0.36 

10 0.39 0.27 20 0.35 0.27 
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5.ค่า IOC แบบประเมินพฤติกรรมดา้นการคิดวจิารณญาณ 

 

ขอ้ ผูท้รงคุณวุฒิ รวม เฉล่ีย ความหมาย 

 1 2 3 4 5    

1 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

2 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

3 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

4 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

5 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

6 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

7 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

8 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

9 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

10 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

11 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

12 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
13 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
14 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
15 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
16 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
17 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
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6.ค่า IOC แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นท่ีมีต่อโปรแกรมของผูส้อนและผูช่้วยสอน 

 

ขอ้ ผูท้รงคุณวุฒิ รวม เฉล่ีย ความหมาย 

 1 2 3 4 5    

1 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

2 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

3 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

4 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

5 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

6 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

7 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

8 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

9 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

10 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

11 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

12 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
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7.ค่า IOC แบบสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มทดลอง 

ขอ้ ผูท้รงคุณวฒิุ รวม เฉล่ีย ความหมาย 

 1 2 3 4 5    

1 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

2 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

3 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

4 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

5 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

6 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

7 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

8 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

9 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

10 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

11 0 1 1 1 1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

12 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

13 0 0 1 1 1 3 0.6 สอดคลอ้ง 

14 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

15 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

16 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

17 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

18 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

19 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

20 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

21 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

22 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

23 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

24 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

25 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

26 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

27 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

28 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

29 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

30 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

31 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

32 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

33 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

34 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

35 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 

36 1 1 1 1 1 5 1.0 สอดคลอ้ง 
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ประวตัิผู้เขียนวทิยานิพนธ์ 

 

นายธานี  เอิบอาบ เกิดเม่ือวนัท่ี 23 สิงหาคม 2514 ท่ีจงัหวดักรุงเทพมหานคร สาํเร็จ

การศึกษาวศิวกรรมศาสตรบณัฑิต (เกียรตินิยมอนัดบั 1) สาขาอิเล็คทรอนิกส์ จากสถาบนั

เทคโนโลยพีระจอมเกลา้ เจา้คุณทหารลาดกระบงั เม่ือปี พ.ศ. 2536 และสาํเร็จการศึกษาวศิวกรรม

ศาสตรมหาบณัฑิต สาขาโทรคมนาคม จากสถาบนัเทคโนโลยแีห่งเอเชีย เม่ือปี พ.ศ. 2540 และ

สาํเร็จการศึกษาบริหารธุรกิจมหาบณัฑิต   สาขาการเงิน จากมหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์            เม่ือปี 

พ.ศ. 2543 และเขา้ศึกษาต่อในหลกัสูตรครุศาสตร์ดุษฎีบณัฑิต สาขาการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

ภาควชิาการศึกษาตลอดชีวติ    คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ในปีการศึกษา 2551 
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