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การศึกษา ที่เรียนวิชาการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอนและการจัดการศึกษา ปีการศึกษา 2555 
จ านวน 40 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 20 คนเรียนด้วยการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยวีดิทัศน์
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) นิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่เรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตาม
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ON DEMAND IN VIRTUAL FILED TRIP TOWARD ANALYTICAL THINKING OF 
GRADUATE STUDENTS. ADVISOR : ASSOC.PROF. JAITIP NA SONGKLA, Ph.D., 160 
pp. 

 The purposes of this research were 1) to study the achievement of the graduate 
students who study anchored instruction and video on demand in virtual field trip. 2) to 
compare the scores of the graduate students who study anchored instruction and video on 
demand in virtual field trip and the graduate students who study video on demand in virtual 
field trip. and 3) to study the effect of anchored instruction and video on demand in virtual field 
trip toward analytical thinking process of graduate students. The samples were 40 Bachelor 
degree students majoring in Educational Technology, Faculty of Education who learned in 
Computer for Instruction and Educational Management, in the 2012 academic year. There 
were 20 students in the experimental group using anchored instruction and video on demand 
in virtual field trip and 20 other students in the controlled group using video on demand in 
virtual field trip. The data were analyzed by mean, standard deviation, and t-test.  
 The research findings indicate that: 1) the graduate students who study anchored 
instruction and video on demand in virtual field trip were higher than before the treatment at 
the .05 level of significance. 2) the graduate students who study anchored instruction and 
video on demand in virtual field trip were higher than the graduate students who study video 
on demand in virtual field trip at the .05 level of significance. And 3) the graduate students 
who study anchored instruction and video on demand in virtual field trip were conduce to 
analytical thinking process because of study by the developed of anchored instruction and 
video on demand in virtual field trip and 5 method : 1) Matching 2) Classification 3) Error 
analysis 4) Generalizing and 5) Specifying. 
 
Department :    Educational Technology and Communications  Student’s Signature  
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วิจัยในครั้งนี้ 
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ที่ได้ให้ความร่วมมือและอ านวยความสะดวกในการด าเนินการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือและการ

ทดลองเป็นอย่างดี ตลอดจนนักเรียนที่มีส่วนร่วมในการทดลองทุกคนที่ให้ความร่วมมือในการท า

วิทยานิพนธ์ 

 ขอขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่านที่ให้ความรู้แก่ผู้วิจัยในการศึกษาตามหลักสูตรครุศาสตร์
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เพียงการท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ แต่เป็นการจุดประกายให้ผู้วิจัยน าเอาความรู้ที่ได้รับไปพัฒนาการศึกษา

ให้เกิดประสิทธิผลสมดังเจตนารมณ์ของหลักสูตร สืบไป 

 ขอบคุณเพื่อนๆ ETC 52 ทุกคน และพี่น้องชาวเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาทุกคนที่ให้

ก าลังใจ ให้ความช่วยเหลือ และค าแนะน าตลอดการท าวิจัยในครั้งนี้ 

 ท้ายสุดนี้ขอกราบขอบพระคุณคุณพ่อ คุณแม่ และครอบครัวทุกคนเป็นอย่างสูง ที่คอยห่วงใย 

ทุ่มเทให้ก าลังใจและให้การช่วยเหลือ สนับสนุนทั้งก าลังกาย ก าลังใจ ก าลังทรัพย์แก่ผู้วิจัยโดยตลอดมา 

รวมถึงคุณเอกรัฐ พิลา ที่คอยให้ค าปรึกษาและเป็นก าลังใจในการท าวิจัยครั้งนี้จนส าเร็จ 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
 ระบบการศึกษาของประเทศไทยภายหลังการปฏิรูปการศึกษาได้เริ่มให้ความส าคัญของ
การศึกษาเพื่อพัฒนาความคิด เริ่มส่งเสริมการคิดให้แก่เด็กและเยาวชนอย่างจริงจัง โดยได้ก าหนดไว้ใน
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และก าหนดไว้ในมาตรฐานประเมินคุณภาพ
สถานศึกษาทั้งภายในและภายนอก ตลอดจนก าหนดเป็นคุณลักษณะของผู้เรียนที่พึงประสงค์  และ
ก าหนดสมรรถนะผู้เรียน ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยให้สถานศึกษาจัด
กระบวนการเรียนรู้โดยการฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ การประยุกต์
ความรู้มาใช้เพื่อปฺองกันและแก้ปัญหาและจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติและคิดเป็นและ
ท าเป็น (ประพันธ์ศิริ  สุเสารัจ, 2552) 
  การคิดเป็นทักษะพื้นฐานที่ส าคัญในการเรียนและการด าเนินชีวิตของบุคคล หากบุคคลมีทักษะ
การคิดจะช่วยให้บุคคลสามารถตัดสินใจไปในทางที่ถูกต้อง และสามารถแก้ไขปัญหาให้ลุล่วงไปได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะทักษะการคิดวิเคราะห์นับได้ว่ามีความส าคัญ เพราะการคิดวิเคราะห์เป็นการ
คิดในระดับพื้นฐานที่จ าเป็นส าหรับทุกคน หากเราต้องการจังหวะก้าวของการเรียนรู้เพื่อรู้จักชีวิตส่ิงต่างๆ
รอบตัวให้เป็นไปด้วยดี อีกทั้งการวินิจฉัย การประเมิน การตัดสินใจ การวางแผน และการคาดการณ์
อนาคตต่างๆเป็นไปอย่างราบรื่น ลดโอกาสความล้มเหลวจากการตัดสินใจที่ผิดพลาด เราจึงจ าเป็นต้อง
พัฒนาทักษะความสามารถในการคิดวิเคราะห์ (เกรียงศักด์ิ  เจริญวงศ์ศักด์ิ, 2546) 
 การมีความสามารถในการคิดจะเป็นประโยชน์อย่างมากต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์ จะท าให้
สามารถแก้ไขปัญหา รวมทั้งสามารถเลือกตัดสินใจได้อย่างเหมาะสมและมีเหตุผล ในยุคข่าวสาร
เทคโนโลยีในปัจจุบันที่มีความเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว มีการแข่งขันสูง การปูพื้นฐานการ คิดและ
ส่งเสริมการคิดให้แก่เด็กและเยาวชนจึงเป็นส่ิงที่มีความจ าเป็นอย่างยิ่ง นับต้ังแต่ระดับอนุบาลไปจนถึง
ระดับสูง การได้รับการพัฒนาการคิดต้ังแต่เยาว์วัยจะช่วยพัฒนาความคิดให้ก้าวหน้า ส่งผลให้สติปัญญา
เฉียบแหลม เป็นคนรอบคอบ ตัดสินใจได้ถูกต้อง สามารถแก้ไขปัญหาต่างๆในชีวิตได้ดี เป็นบุคคลที่มี
คุณภาพ สามารถด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างเป็นสุข ผลการการฝึกให้คิดจะช่วยให้เกิดประโยชน์แก่เด็ก
และเยาวชน สรุปได้ดังนี้ (ประพันธ์ศิริ  สุเสารัจ, 2552) 
  1) สามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีระบบมีหลักการและมีเหตุผล ผลงานที่ได้รับมี
ประสิทธิภาพ 
  2) สามารถพิจารณาส่ิงต่างๆและประเมินงานโดยใช้หลักเกณฑ์อย่างสมเหตุสมผล 
  3) รู้จักประเมินตนเองและผู้อื่นได้อย่างถูกต้อง 
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  4) ได้เรียนรู้เน้ือหา ได้รับประสบการณ์ที่มีคุณค่า มีความหมายและเป็นประโยชน์ 
  5) ได้ฝึกทักษะการท างาน การใช้เหตุผลในการแก้ปัญหา 
  6) มีความรู้ความสามารถ มีประบวนการท างานอย่างเป็นระบบขั้นตอน นับต้ังแต่การ
ก าหนดเปฺาหมาย รวบรวมข้อมูลเชิงประจักษ์ ค้นคว้าความรู้  ทฤษฎี หลักการ ต้ังข้อสันนิษฐาน 
ตีความหมาย และลงข้อสรุป 
  7) ส่งเสริมความสามารถในการใช้ภาษาและส่ือความหมาย 
  8) เกิดความสามารถในการคิดอย่างชัดเจน คิดอย่างถูกต้อง คิดอย่างแจ่มแจ้ง คิด
อย่างกว้างขวาง คิดไกล และคิดอย่างลุ่มลึก ตลอดจนคิดอย่างสมเหตุสมผล 
  9) ท าให้เป็นผู้มีปัญญา มีคุณธรรมจริยธรรม ความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย มีความ
เมตตากรุณาและเป็นผู้ที่มีประโยชน์ต่อสังคม  
  10) มีทักษะและมีความสามารถในการอ่าน เขียน พูด ฟัง และมีทักษะการส่ือสารกับ
ผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 
  11) พัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ตลอดชีวิตได้อย่างต่อเนื่องในสถานการณ์ที่โลก
มีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว 
 ดร.สุวิทย์  มูลค า (2549) กล่าวว่า นักวิชาการและนักบริหารด้านการศึกษา ได้กล่าวถึง
ความส าคัญของการพัฒนาการศึกษาไว้สรุปได้ว่า "ผลลัพธ์สุดท้ายของการบริหารการศึกษาคือคุณภาพ
ของนักเรียน กล่าวคือ เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์มีลักษณะ เก่ง ดี มีความสุข จ าเป็นค้นคว้าศึกษาหาวิธีพัฒนา
ต่างๆ มาใช้ โดยเฉพาะทักษะกระบวนการคิดให้เร็วที่สุด มิฉะนั้นจะไม่ ทันต่อความเปล่ียนแปลงของ
สังคมโลก และสงครามที่ก าลังจะเกิดขึ้นทั้งปัจจุบันและอนาคต คือ สงครามทางความคิด" การน าเทคนิค
การคิดเชิงวิเคราะห์มาปรับใช้ในชีวิตของคนทั่วไป มักดูมองว่าเป็นเรื่องที่เข้าใจยาก ไม่เกี่ยวข้องหรือ
จ าเป็นแต่ประการใดในการด าเนินชีวิต แต่แท้จริงแล้วการคิดลักษณะนี้เกี่ยวข้องกับมนุษย์มากกว่าที่เรา
คาดคิด โดยที่มนุษย์จะถูกบังคับให้คิดและน าการคิดเชิงวิเคราะห์มาใช้อย่างเป็นธรรมชาติอยู่เสมอ ซึ่งวิธี
คิดที่เป็นอคติเหล่านี้จะเป็นการปิดกั้นการพัฒนาระบบการคิดเชิงวิเคราะห์ไปโดยปริยาย 
 การคิดเชิงวิ เคราะห์ เป็นรากฐานส าคัญของการเรียนรู้และการด าเนินชีวิต บุคคลที่มี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ จะมีความสามารถในด้านอื่นๆเหนือกว่าบุคคลอื่นๆทั้งทางด้าน
สติปัญญาและการด าเนินชีวิต การคิดวิเคราะห์เป็นพื้นฐานของการคิดทั้งมวล เป็นทักษะที่ทุกคน
สามารถพัฒนาได้ รวมทั้งสามารถสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆให้เกิดขึ้นได้ การคิดเป็นส่ิงที่เป็นนามธรรมเป็น
กระบวนการที่มีความต่อเน่ืองและเป็นขั้นตอนการคิดมีหลายลักษณะซึ่งมีจุดมุ่งหมายและกระบวนการ
ในการคิดที่แตกต่างกัน ซึ่งคนทุกคนสามารถฝึกฝนเรียนรู้และพัฒนาได้ ดังนั้นมนุษย์สามารถเรียนรู้ใน
การพัฒนาการคิดได้อย่างหลากหลายรูปแบบ ทักษะและกระบวนการคิดจึงมีหลากหลาย สามารถแบก
เป็นทักษะย่อยๆได้อีกเป็นจ านวนมาก ซึ่งประกอบด้วยทักษะที่ส าคัญคือ การสังเกต การเปรียบเทียบ 
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การคาดคะเนและการประยุกต์ใช้ การประเมิน การจ าแนกแยกแยะประเภท การจัดหมวดหมู่ การ
สันนิษฐาน การสรุปเชิงเหตุผล การศึกษาหลักการ การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของส่ิงต่างๆ การ
ต้ังสมมติฐานท่ีมีผลมาจากการศึกษาค้นคว้า และการตัดสินใจในส่ิงต่างๆ โดยใช้เกณฑ์ในการตัดสินใจ
ด้วยเหตุผล ทักษะการคิดวิเคราะห์จึงเป็นทักษะการคิดระดับสูง ที่ เป็นองค์ประกอบส าคัญของ
กระบวนการคิดทั้งมวล ทั้งการคิดวิจารญาณและการคิดแก้ปัญหา (ประพันธ์ศิริ  สุเสารัจ, 2552)  
 มาร์ซาโน (Marzano, 2001) ได้พัฒนารูปแบบจุดมุ่งหมายทางการศึกษารูปแบบใหม่ (A New 
Taxonomy of Educational Objective) ประกอบด้วยระบบความรู้ ความคิด 3 ประการ (Three System 
of Thinking) ได้แก่ 1) ระบบตนเอง (Self-system) ระบบรู้คิด (Metacognitive-system) และระบบ
สติปัญญา (Cognitive-system) ล าดับขั้นตอนของความรู้เป็น 6 ระดับเช่นเดียวกัน (Six Level of 
Taxonomy) โดยมีรายละเอียด ดังภาพประกอบ 1 
 
 ระดับที่ 1 : ขั้นฟื้นฟู ทบทวนความรู้ (Retrieval) 
 ระดับที่ 2  : ความเข้าใจ (Comprehension) 
 ระดับที่ 3  : การวิเคราะห์ (Analysis) 
 ระดับที่ 4  : การน าไปใช้ (Knowledge Utilization) 
 ระดับที่ 5  : การรู้คิด (Metacognition) 
 ระดับที่ 6 : การจัดระบบความคิดด้วยตนเอง (Self-System Thinking) 
  
 ภาพประกอบ 1 ระดับของกระบวนการเรียนรู้ตามทฤษฎีการคิดของมาร์ซาโน (Six Level of 
Marzano’s Taxonomy) 
  
 การคิดวิเคราะห์ตามแนวคิดของมาร์ซาโน (Marzano, 2001) นั้นมีความหมายใกล้เคียงกับ
แนวคิดของบลูม กล่าวคือ มาร์ซาโน ได้กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์เป็นกิจกรรมที่ต้องใช้เหตุผล เป็นการคิด
อย่างลุ่มลึกและหลากหลาย มีการคิดพิจารณาข้อมูลอย่างละเอียดถี่ถ้วนรอบด้านและมีเหตุผล สามารถ
ระบุความเหมือนความแตกต่างระหว่างส่ิงต่างๆได้ สามารถจัดอันดับและจัดประเภทของความรู้และการ
จัดหมวดหมู่ของส่ิงต่างๆได้ ระบุข้อผิดพลาดในการน าเสนอข้อมูลของส่ิงต่างๆและบอกเหตุผลได้ 
สามารถตีความหรือบอกหลักเกณฑ์พื้นฐานของความรู้นั้นได้ สามารถระบุเจาะจงหรือสรุปอย่างมีเหตุผล
ในความรู้นั้นได้ จนกระทั่งสามารถสรุปจนตกผลึกเป็นความรู้ใหม่ได้ ประกอบด้วยความสามารถ 5 ด้าน 
ได้แก่  
  1) ด้านการสังเกตและการจ าแนก (Matching) หมายถึง ความสามารถในการสังเกต
และการจ าแนกแยกแยะรายละเอียดของส่ิงต่างๆหรือเหตุการณ์ต่างๆที่เหมือนกันและแตกต่างกัน
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ออกเป็นแต่ละส่วนให้เข้าใจง่ายอย่างมีหลักเกณฑ์ สามารถเปรียบเทียบ ระบุตัวอย่างหลักฐานลักษณะ
ความเหมือน ความแตกต่างของส่ิงต่างๆได้ ซึ่งจะเชื่อมโยงไปสู่ความสามารถในการจับคู่และการจัดกลุ่ม
ส่ิงต่างๆท่ีเหมือนกันทั้งรูปร่างลักษณะ แหล่งก าเนิดได้ 
  2) ด้านการจัดกลุ่ม (Classification) หมายถึง ความสามารถในการประมวลความรู้
เพื่อการจัดกลุ่ม จัดล าดับและจัดประเภท ของส่ิงต่างๆ สามารถหาคุณลักษณะหรือคุณสมบัติของส่ิงของ
ที่เหมือนกันหรือคล้ายคลึงกันออกเป็นพวกเป็นกลุ่มได้อย่างมีความหมาย มีหลักการ และมีหลักเกณฑ์ 
  3) ด้านการวิเคราะห์เหตุผล (Error analysis) หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะ
ข้อผิดพลาด มองเห็นความผิดปกติ ความสัมพันธ์และความไม่สัมพันธ์สอดคล้องของส่ิงต่างๆ สามารถ
โยงความสัมพันธ์สู่การสรุปอย่างสมเหตุสมผล สามารถระบุส่ิงที่ไม่ถูกต้อง ส่ิงผิดปกติ ไม่เหมาะสม 
เป็นไปไม่ได้ในสถานการณ์ต่างๆจากการสังเกตและการใช้ความรู้เดิมผสานกับความรู้ใหม่ สามารถสรุป
ประเด็นต่างๆและยกเหตุผลประกอบได้โดยผ่านการโต้แย้งอย่างมีเหตุผลอย่างเหมาะสม ทั้งนี้ ต้องมี
ความสามารถในการสรุปจากความรู้ที่มีมาก่อน เป็นความรู้ที่เชื่อถือได้ เป็นท่ียอมรับโดยทั่วไปจากความ
คิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ หรือมีการทดลอง มีพยานหลักฐาน มีข้อมูลสนับสนุนหรือมีการพิจารณาแล้วว่า
เป็นความจริง 
  4) ด้านการน าไปใช้ (Generalizing) หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้เดิมที่มี
ไปสรุปเป็นหลักการใหม่ น าไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ หรือสามารถน าความรู้ไปใช้ในกิจกรรม
ประจ าชีวิตได้ โดยทั่วไปจะเป็นการให้เหตุผลเชิงอุปนัย 
  5) ด้านการท านาย (Specifying) หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้หรือ
หลักการที่มีอยู่แล้วไปใช้เพื่อการกะประมาณและท านายสถานการณ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได้อย่าง
เฉพาะเจาะจง สามารถเข้าใจเหตุการณ์ มีความรู้ความสามารถในการระบุรายละเอียดในเหตุการณ์นั้น 
และปรับเปล่ียนวิธีการให้เหมาะสมกับส่ิงที่อาจะเกิดขึ้นต่อไปได้ โดยทั่วไปเป็นการให้เหตุผลเชิงนิรนัย 
กล่าวคือ จากข้อสรุป จากกฎ สูตร ทฤษฎีหรือหลักการใหญ่แล้วสามารถระบุรายละเอียดได้ สร้าง
เหตุการณ์หรือสถานการณ์ที่จะเกิดขึ้นอย่างจ าเพาะเจาะจงได้ เลือกหลักการหรือกฎที่จะน าไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ที่เจาะจงได้ 
 การพัฒนาทักษะการคิดของมนุษย์เป็นเรื่องที่วงการศึกษาทั้งในประเทศและต่างประเทศได้ให้
ความสนใจ มีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับวิธีการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์เกิดขึ้น
มากมาย แต่อย่างไรก็ตามในสองทศวรรษที่ผ่านมาพบว่า การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ยังท าได้ใน
ขอบเขตที่จ ากัดและยังไม่บรรลุเปฺาหมายสูงสุดที่ต้องการ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 
2545 อ้างถึงใน ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขึ้นพื้นฐาน, 2549) ในประเทศสหรัฐอเมริกามี
ผลการวิจัยหลายร้อยเรื่องที่บ่งชี้ว่าการสอนวิชาต่างๆ ผู้เรียนมักท าได้ดีในส่วนที่เกี่ยวข้องกับทักษะขั้น
พื้นฐาน แต่เมื่อมาถึงส่วนท่ีต้องใช้ความคิดและเหตุผลนั้นนักเรียนยังไม่สามารถท าได้ (Paul, 1988 อ้าง
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ถึงใน ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2549) และในประเทศไทยพบว่า ที่ผ่านมาได้มี
ความพยายามในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนส่วนใหญ่เป็นการน ารูปแบบการสอน 
หรือนวัตกรรมทางการศึกษามาใช้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน ซึ่งมีทั้งการวิจัยที่สามารถ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ประสบผลส าเร็จและการวิจัยที่ยังไม่สามารถพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ได้ประสบผลส าเร็จ ตัวอย่างการวิจัยที่สามารถพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ประสบผลส าเร็จ 
เช่น นิลวรรณ  เจตวรัญญู (2549) ศึกษาเปรียบเทียบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ในวิชา
ภาษาไทยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมาแตร์เดอีวิทยาลัยที่ได้รับการสอนโดยใช้เทคนิค
การคิดแบบหมวกหกใบกับการสอนปกติ ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ในวิชา
ภาษาไทยของนักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติก่อนและหลังทดลองแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ และ
ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้เทคนิคการคิดแบบหมวกหกใบกับ
นักเรียนท่ีได้รับการสอนแบบปกติแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 
 นอกจากนี้ มาลินี  ศิริจารี (2545) ได้เปรียบเทียบความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยบทเรียนไฮเปอร์เท็กซ์และบทเรียนส่ือประสมวิชาโครงงาน
วิทยาศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่าความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
ไฮเปอร์เท็กซ์และบทเรียนส่ือประสมในวิชาโครงงานวิทยาศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับที่ .05 หรือจงรักษ์  ต้ังละมัย (2545) ที่ศึกษาผลการฝึกความคิดอเนก
นัยในเนื้อหาต่างกันท่ีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนที่ได้รับการฝึกความคิดแบบอเนกนัยที่มีเนื้อหาเป็นรูปภาพกับภาษา มีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยังมีงานวิจัยบางเรื่องที่ไม่สามารถ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ประสบผลส าเร็จ เช่น งานวิจัยของสมนึก  ปฏิปทานนท์ (2542) และพัช
ราภรณ์  พิมละมาศ (2544) ที่ได้ศึกษาผลของการเรียนการสอนด้วยวิธีสตอรี่ไลน์  และผลของการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา ตามแนวคิด 4 MAT ที่มีต่อทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นโรงเรียนสาธิต สังกัดทบวงมหาวิทยาลัย จากผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาการ
คิดวิเคราะห์ในประเทศไทยที่ผ่านมายังไม่ประสบผลส าเร็จเท่าใดนัก สอดคล้องกับข้อเสนอแนะจาก
รายงานการสังเคราะห์แนวคิดและวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ ของส านัก
วิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิ การ 
(2549) ที่ว่า “ตัวอย่างการทดลองใช้แผนการสอนที่เน้นวิธีสอนให้เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์มีจ านวน
น้อยมาก ดังนั้นจึงควรส่งเสริมให้มีกรศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมทักษะ
การคิดวิเคราะห์ในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการสงสัยใฝูรู้ รู้จักวิเคราะห์ ค้นคว้า
ด้วยตนเอง และสามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน สร้างความรู้ด้วยตนเอง สร้างสรรค์งานตาม
ความสนใจ ตลอดจนสามารถคิดในระดับสูงได้เมื่อเรียนจบช่วงชั้นท่ี 4 ได้ตามที่หลักสูตรก าหนด” 
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 จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยต่างๆ พบว่า รูปแบบการสอนที่ใช้สาระอิงบริบท (Anchored 
Instruction) มีแนวโน้มที่จะสามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ทั้งนี้
เพราะรูปแบบการสอนนี้มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยการ
พิจารณาประเด็นต่างๆจากสาระอิงบริบท (Anchor) ที่ผู้สอนน ามาเสนอว่ามีประเด็นใดบ้างที่ผู้เรียน
ต้องการศึกษาเพิ่มเติมให้มีความรู้ชัดเจนยิ่งขึ้น แล้วใช้วิธีการต่างๆในการด าเนินการเพื่อให้ได้ข้อความรู้ที่
ต้องการ แล้วน ามาเสนอให้สมาชิกอื่นๆได้รับรู้ หลักจากนั้นน าความรู้ที่ได้สรุปเชื่อมโยงกับสาระอิงบริบท
เดิมและใช้เป็นข้อมูลในการพิจารณาประเด็นความรู้ที่ต้องการแสวงหาต่อไป 
 รูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท คือ แบบแผนในการจัดการเรียนการสอนที่ผู้สอนน าเสนอ
สาระอิงบริบทให้ผู้เรียนพิจารณาประเด็นต่างๆในหลายแง่มุมที่ต้องการค้นคว้าหาความรู้ โดยใช้วิธีที่
หลากหลาย แล้วน าความรู้ที่ค้นพบมาแลกเปล่ียนซึ่งกันและกัน จากนั้นสรุปเชื่อมโยงความรู้ใหม่ที่ได้รับ
กับสาระอิงบริบทเดิม เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในสาระอิงบริบทนั้นๆยิ่งขึ้น แล้วน าความรู้ที่ได้ทั้งหมดไปใช้
พิจารณาประเด็นท่ีต้องการค้นคว้าต่อไป 
 เพ็พ และ แมคอินไทร์ (Pape and McIntyre, 1992) กล่าวถึงการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทว่า มี
แนวคิดพื้นฐานอยู่ที่การท ากิจกรรมอย่างมีความหมาย กล่าวคือเป็นกิจกรรมที่มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนท า
กิจกรรมในการแสวงหาความรู้เพิ่มเติมจากสาระอิงบริบทที่ผู้สอนน ามาเสนอ สาระอิงบริบทนี้มีลักษณะ
เป็นเนื้อหาสาระหลักๆของเรื่องที่จะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ โดยสาระหลักนี้น ามาเสนอผ่านทางส่ือการสอน
ต่างๆกัน เช่น ภาพยนตร์ วีดิทัศน์ บทความ การแสดงบทบาท เป็นต้น สาระอิงบริบทน้ีมีลักษณะเป็นภาพ
กว้างเอื้อต่อการพิจารณาก าหนดประเด็นส าหรับการค้นคว้าได้ในหลายแง่มุม คือมีลักษณะเป็นบริบทที่
กว้างขวาง (Macro context)  
 วียีและคณะ (Vye and others, 1990) กล่าวถึงสาระอิงบริบทว่า จะท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 
มองเห็นความจ าเป็นในการเรียนรู้เรื่องนั้นๆ โดยสามารถพิจารณาถึงความซับซ้อนของข้อมูลที่ปรากฏอยู่
ในสาระอิงบริบทและสามารถก าหนดเปฺาหมายที่ผู้เรียนต้องการศึกษาค้นคว้าในการเรียนครั้งนั้นๆได้ 
 แมคลาร์ทิ และคณะ (Mclarty and other, 1989) กล่าวถึงกระบวนการสอนตามรูปแบบการ
สอนโดยใช้สาระอิงบริบท ว่ามีขั้นตอน ดังนี้ 
  1) การเลือกสาระอิงบริบทท่ีเหมาะสม ขึ้นอยู่กับเปฺาหมายของหลักสูตรในการสอนครั้ง
นั้นๆ 
  2) การแลกเปล่ียนความรู้ที่เกี่ยวกับสาระอิงบริบท ในขั้นตอนนี้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
อภิปรายถึงสาระในสาระอิงบริบท โดยมีพื้นฐานความเชื่อว่าสาระอิงบริบท ที่สามารถน ามาเสนอข้อมูล
แก่ผู้เรียนได้หลายแง่มุมประกอบด้วยขั้นตอนย่อยๆคือ 
   2.1) ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันพิจารณาสาระอิงบริบท 
   2.2) ผู้เรียนอภิปรายเกี่ยวกับสาระอิงบริบทในแง่มุมต่างๆ 
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   2.3) ผู้สอนสร้างบรรยากาศให้มีการอภิปรายอย่างทั่วถึง เช่น การต้ังค าถาม 
เป็นต้น 
  3) การขยายสาระอิงบริบท การเพิ่มเติมเน้ือหาของสาระอิงบริบทที่ใช้ในการสอนเมื่อมี
การใช้สาระอิงบริบทในโอกาสต่อมา 
  4) การใช้ความรู้ต่างๆเป็นเครื่องมือส าหรับแก้ปัญหา เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนใช้ความรู้
ที่ได้ในการแก้ปัญหา ดังนี้ 
   4.1) ให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงข้อมูลใหม่ๆที่มีเหตุผล และมีคุณค่า เช่น ให้
นักเรียนส ารวจเน้ือหาของภาพยนตร์ เพื่อให้สามารถแจกแจงเหตุการณ์ต่างๆ ส่งผลให้มีความรู้เกี่ยวกับ
โครงสร้างของเรื่อง ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาโครงสร้างของเรื่องเมื่อต้องการเขียนเรื่องของตนเอง 
   4.2) ให้ผู้เรียนได้จัดความรู้ต่างๆเป็นระบบ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนน าข้อความรู้
นั้นมาใช้ได้เมื่อต้องการ เช่น การแสดงให้ผู้เรียนเห็นถึงวิธีการใช้โครงร่างของเรื่อง เมื่อต้องการเขียนเรื่อง
ของตนเอง 
   4.3) ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง 
  5) การสอนด้วยสาระอิงบริบท 
  6) การรวมสาระอิงบริบทเข้ากับประสบการณ์ที่รู้แล้ว เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนสามารถ
ขยายส่ิงที่เขาได้เรียนรู้จากสาระอิงบริบทไปยังประสบการณ์อื่นๆที่เขาเรียนรู้มาแล้ว 
  7) การให้ผู้เรียนได้มีการส ารวจเนื้อหาเพิ่มเติม เป็นขั้นตอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้
พัฒนาความเชี่ยวชาญในการส ารวจเนื้อหาต่างๆที่มีอยู่ในสาระอิงบริบทที่ครูน ามาเสนอ ซึ่งเป็นการให้
โอกาสผู้เรียนก าหนดสาระอิงบริบทอื่นๆขึ้นใหม่เอง 
 ตามที่ได้กล่าวแล้วว่าการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท นับเป็นรูปแบบการสอนแบบหน่ึงในกลุ่มการ
สอนแบบอิงบริบท (Contextualized Instruction) ซึ่งเกี่ยวข้องกับการสอนเพื่อให้เกิดการถ่ายโยงการ
เรียนรู้ โดยให้มีการฝึกปฏิบัติที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ต่อไป การสอนโดยใช้สาระอิงบริบทจึงมีส่วน
ส่งเสริมการใช้ความรู้อ้างอิงไปยังสถานการณ์ที่แตกต่างออกไปและไม่เคยได้รับการปฏิบัติมาก่อน 
 การสอนตามรูปแบบการใช้สาระอิงบริบท เพื่อให้เกิดการลงความเห็นเกี่ยวกับความรู้นั้น
เกี่ยวข้องโดยตรงกับการคิดพิจารณาในส่วนของเนื้อหาที่สัมพันธ์กับพฤติกรรมที่แสดงออกมา โดย
พฤติกรรมดังกล่าวต้องมีเอกภาพและสามารถฝึกหัดได้ (Reboy, 1991) นอกจากนี้ผู้เรียนจะได้รับการ
เน้นเกี่ยวกับการแสดงพฤติกรรมต่างๆอย่างเหมาะสม เพื่อน าไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ต่างๆในส่วน
ของเน้ือหาท่ีสัมพันธ์กันน้ันจะได้รับการก าหนดด้วยการวิเคราะห์ถึงเปฺาหมายที่ต้องการเป็นหลัก 
 จากแนวคิดพื้นฐานในการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทดังกล่าว จะเห็นได้ว่า มีส่วนในการ
เอื้ออ านวยต่อการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียนภายใต้การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
และส่งเสริมการฝึกทักษะในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน ทั้งนี้เพราะ มีกิจกรรมการเรียนที่ส่งเสริมให้



20 
 

ผู้เรียนได้มีโอกาสวิเคราะห์ พิจารณาส่ิงต่างๆที่ปรากฏอยู่ในสาระอิงบริบท เกิดความสนใจต้องการที่จะ
ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม สามารถก าหนดประเด็นค้นคว้า พร้อมทั้งหาวิธีการที่จะให้ได้มาซึ่งข้อค้นพบ
ต่างๆ ท าให้ผู้วิจัยเกิดแนวความคิดที่จะน ารูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท ซึ่งทดลองใช้ใน
ต่างประเทศอย่างได้ผลมาแล้วมาปรับใช้ภายใต้บริบทของไทย โดยจะน ามาพัฒนาเป็นรูปแบบการสอน
โดยใช้สาระอิงบริบทเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ส าหรับนิสิตระดับอุดมศึกษา 
 การศึกษานอกสถานท่ีเป็นการกระตุ้นการเรียนรู้และให้ประสบการณ์ตรงแก่ผู้เรียนซึ่งถือเป็น
ข้อดี แต่การศึกษานอกสถานท่ีก็มีข้อจ ากัดที่กล่าวมาแล้วข้างต้นด้วย คือ ส้ินเปลืองเวลา ยากที่จะ
รวมกลุ่มของนักเรียน และในบางครั้งก็ได้รับผลกระทบจากสภาพอากาศ อีกทั้งในบางกรณีสถานท่ีที่ไป
ทัศนศึกษานั้นอยู่ไกลหรือไม่เปิดท าการ จากปัญหาและข้อจ ากัดของการศึกษานอกสถานท่ีท าให้การ
เรียนการสอนบนเว็บเข้ามามีบทบาทในการช่วยเหลือการเรียนการสอนแบบการศึกษานอกสถานท่ี จึงมี
การเรียนการสอนท่ีน าการศึกษานอกสถานท่ีเข้ามาผสมผสานกับการเรียนการสอนบนเว็บ ซึ่งการเรียน
การสอนแบบนี้เรียกว่า “การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual field trip)”  
 ปัจจุบันมีการน าเทคโนโลยีใหม่ๆมาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอน เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการเรียนรู้ และท าให้เกิดความหลากหลายในการใช้งาน ซึ่งเทคโนโลยีหนึ่งที่ก าลังได้รับความนิยมคือ 
Virtual reality หรือ “ความเป็นจริงเสมือน” เป็นเทคโนโลยีหนึ่งที่น่าสนใจส าหรับการศึกษายุคใหม่ และ
อนาคตเป็นอย่างมาก เพราะเป็นที่ทราบกันดีในวงการศึกษาว่าการสร้างจินตนาการเป็นวิธีการในการ
เสนอข้อมูล และมโนทัศน์แก่ผู้เรียนเพื่อช่วยให้เกิดความเข้าใจ และการปรับตัวให้เข้ากันได้ในสังคม และ
เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์นี้จึงมีการใช้ส่ือการสอนสร้างสรรค์ประเภทต่างๆเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์
แก่ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี(กิดานันท์  มลิทอง, 2543) เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนจะช่วยให้การก าหนด
แนวคิดเชิงเปรียบเทียบให้มีความใกล้เคียงกับความเป็นจริงมากยิ่งขึ้น ผู้ใช้สามารถเคล่ือนที่ไปรอบๆห้อง 
มองเห็นวัตถุต่างๆคล้ายสภาพแวดล้อมจริง เพิ่มความน่าสนใจ ส่งเสริมให้จดจ าข้อมูลได้มากขึ้น ซึ่งเอื้อ
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ และสนับสนุนให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า 
สืบเสาะ แสวงหาความรู้และค้นพบ เพื่อให้เกิดกระบวนการทางความคิด สามารถวิเคราะห์ วิจารณ์ 
สังเคราะห์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงบนเว็บเป็นการพาผู้เรียนไปยังสถานท่ีหน่ึงโดยผ่านเครือข่าย
การเชื่อมโยงโดยผู้เรียนจะได้เห็นสถานท่ีนั้นจากภาพที่น าเสนอประกอบเน้ือหาภายในเว็บไซต์ เพื่อให้
นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรง และพบเห็นสภาพความเป็นจริง นอกจากนี้ยังฝึกทักษะให้ผู้เรียนรู้จัก
เปรียบเทียบการศึกษาในห้องเรียนกับการศึกษานอกสถานท่ี ก่อให้เกิดการเชื่อมโยงการเรียนรู ้นอกจากนี้
การได้ไปดูของจริงจะท าให้เข้าใจบทเรียนยิ่งขึ้น และประหยัดเวลาในการท าความเข้าใจได้ดีกว่าการอ่าน
หนังสือ ซึ่งจะนึกภาพไม่ออกว่าเป็นอย่างไร (สุริยวฒุิ  สุขสวัสด์ิ, 2538) 
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 Floey (2001) ได้กล่าวถึง ลักษณะของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนว่า คือการน าทางและการ
บรรยายการท่องเท่ียวโดยผ่านทางเว็บไซต์ (website) ที่มีการเชื่อมโยง (Link) ไปยังส่วนอื่นๆที่เกี่ยวข้อง
กับเน้ือหา เพื่อให้ผู้เรียนสามารถไปยังสถานท่ีใดสถานท่ีหน่ึง เพียงแค่การกดปูุมเพียงปูุมเดียวของ
เครือข่ายการเชื่อมโยง ซึ่งสอดคล้องกับ TramLine.com (2005 อ้างถึงใน Poland, Baggott la Vella & 
Nichol, 2003) ได้เสนอนิยามของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนว่า เป็นการน าทางและการเล่าเรื่องการ
ท่องเท่ียวผ่านเว็บไซต์ เป็นกิจกรรมที่ผู้สอนเลือกและจัดเตรียมออกมาในลักษณะของการบันทึก ผู้เรียน
สามารถติดตามหรือเรียนรูไ้ด้ผ่านเว็บไซต์โดยการคลิกปูุม 
 TramLine.com (2005 อ้างถึงใน Scoles, J. Silverman, A. and Scollo, P., 2005) ได้เสนอ
นิยามของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ว่า การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เป็นเหมือนมัคคุเทศก์และ
ผู้บรรยายการเดินทางผ่านเว็บไซต์ ที่สามารถเลือกได้โดยผู้เรียนเอง และจัดเตรียมออกมาระหว่างการ
บันทึกที่ผู้เรียนติดตามจากที่ต้ังหนึ่งไปอีกที่ต้ังหน่ึง โดยการคลิกเพียงปูุมเดียว นอกจากนี้ยังได้กล่าวถึง
วัตถุประสงค์ของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ว่า 
  1) การศึกษานอกสถานที่เสมือนเป็นการน าเสนอแนวคิดที่ได้ศึกษามาแล้ว และ
เรื่องราวที่แท้จริงในลักษณะโลกจริง(real-world) ในสภาพแวดล้อมในเวลาจริง (real-time) โดยไม่ต้อง
ออกไปนอกชั้นเรียน ดังนั้นจึงไม่มีปัจจัยในการหลีกเล่ียงที่มีอิทธิพลในการขาดการออกไปศึกษานอก
สถานท่ี 
  2) นักเรียนปฏิบัติตามค าแนะน าในสถานที่ที่พวกเขาไม่เคยไป ในทางตรงกันข้าม 
การศึกษานอกสถานท่ีจริงคือวัตถุประสงค์ที่แท้จริง ดังนั้น สถานที่ที่ต้องการจ าไปก็คือ การคลิกปูุมนั้นๆ
นั่นเอง 
  3) โลกจริงเป็นสถานที่ทางทฤษฎีและปฏิบัติ มาพร้อมกันกับวิทยาศาสตร์ ท าให้เกิด
ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น 
 IETA (Michelle Williams, 2001) ได้กล่าวว่า การเรียนนอกสถานท่ีเสมือนนั้น กลุ่มของนักเรียน
และครูต้องท างานแบบร่วมมือกัน ในการรวบรวมข้อมูลส่ิงต่างๆ ซึ่งเป็นการแบ่งปันโดยใช้เครื่องมือ
พื้นฐานบนเว็บ กลุ่มแต่ละกลุ่มจะวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมด จากกลุ่มทั้งหมดแล้วก็มาสรุปหรือเป็นการ
สะท้อนกลับในส่ิงที่เขาแบ่งปันกับกลุ่มอื่นๆโดยใช้เครื่องมือพื้นฐานบนเว็บและได้ให้รายละเอียดของ
รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไว้ดังนี้ 
  1) พบปัญหา/ ไต่สวนปัญหา การศึกษานอกสถานที่เสมือนต้องมีปัญหาที่จะแก้หรือ
การไต่สวนท่ีจะต้องเข้าไปศึกษา โดยก าหนดให้เข้าไปในทางออนไลน์ โรงเรียนโดยทั่วไปจะจัดให้มีการ
เรียนรู้ทั้งแบบเด่ียวหรือแบบร่วมมือกันก็ได้ 
  2) การรวบรวม/สะสมข้อมูล ผู้เรียนจะต้องรวบรวมข้อมูลจาก 3 แหล่งและจะถูกบันทึก
ไว้บนเว็บ ส าหรับแบ่งปันให้กับผู้ที่เรียนร่วมกัน ซึ่งการสะสมข้อมูล 3 แหล่ง มีดังนี้ 
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   2.1) แหล่งข้อมูล สามารถหาได้จากหน้าเว็บเพ็จ  หนังสือ นิตยสาร 
หนังสือพิมพ์หรือแหล่งข้อมูลอื่น ที่สามารถอ้างถึงได้อย่างเหมาะสมที่อยู่บนระบบเครือข่าย 
   2.2) การสังเกต การศึกษานอกสถานท่ีหรือการศึกษานอกสถานที่เสมือนเป็น
การสะสมข้อมูล ได้แก่ ภาพ ภาพพาโนรามา คลิปวีดิโอหรือคลิปเสียง ประกอบกับข้อความอธิบายที่เป็น
การสนับสนุนข้อมูลที่ต้องการศึกษา 
   2.3) การเข้าถึงทางเลือกโดยใช้ภาพเสมือนจริง ข้อมูลจะถูกรวบรวมโดยการ
ให้ผู้เรียนเลือกที่จะเข้าไปศึกษาสถานท่ีใดๆในลักษณะของภาพจริงหรือเหมือนจริง ข้อมูลอาจจะรวบรวม
ในรูปแบบการจัดสัมภาษณ์นอกเหนือจากภาพก็ได้ โดยให้มาอยู่บนเครือข่าย 
  3) การวิเคราะห์ข้อมูล การใช้กระบวนการับรู้ข้อมูลข่าวสาร เช่น การอ่าน การเรียน 
การฟัง ฯลฯ โดยข้อมูลจะถูกวิเคราะห์หลังจากที่มีการรวบรวมมาแล้ว 
  4) สรุปผล/ให้ข้อมูลปฺอนกลับ เป็นการสรุปหลังจากการพิจารณาอย่างรอบคอบใน
สถานท่ีนั้นๆท่ีได้เข้าไปศึกษาโดยการเข้าถึงบนระบบเครือข่าย 
 กรกช  รัตนโชตินันท์ (2547) กล่าวว่า การศึกษานอกสถานที่เสมือนเป็นการลดข้อจ ากัดของ
การศึกษานอกสถานที่จริงในเรื่องของความส้ินเปลืองเวลา ยากต่อการรวมกลุ่มนักเรียน และบางครั้ง
ได้รับผลกระทบจากสภาพอากาศ ในบางกรณีสถานที่ที่จะไปทัศนศึกษานั้นอยู่ไกลจนยากที่จะสามารถ
ไปได้ แต่ถึงแม้ว่าการศึกษานอกสถานที่เสมือนจะไม่ได้พานักเรียนออกไปสัมผัสยังสถานที่จริง แต่
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเป็นวิธีการเรียนแบบการเรียนการสอนบนเว็บ ดังนั้นจึงมีคุณลักษณะที่ช่วย
ให้นักเรียนเข้าถึงแหล่งความรู้ต่างๆได้ สามารถค้นคว้าหาความรู้ได้ตลอดเวลา สามารถโต้ตอบและมี
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน ผู้สอนหรือวิทยากรก็ได้ นอกจากนี้ นักเรียนจะสนุกกับการเรียน มีความ
กระตือรือร้น สนใจในการเรียนเพิ่มขึ้น เนื่องจากการเรียนการสอนบนเว็บสามารถน าเสนอเนื้อหาใน
รูปแบบมัลติมีเดียที่มีทั้งข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหวและเสียง 
 Los Angeles Educational Partnership (2001) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนดังต่อไปนี้ 
  1) ผู้เรียนสามารถไปเยือนสถานที่ที่เข้าไปไม่ถึง หรืออยู่ห่างไกล เช่น ทวีปแอนตาร์
กติกา ภูเขาหิมาลัย แกรนด์แคนยอน ภูเขาไฟ เป็นต้น 
  2) ผู้เรียนสามารถส ารวจและเรียนรู้หลายๆสถานท่ีได้จากที่ชั้นเรียนหรือที่บ้าน 
  3) ผู้เรียนสามารถกลับไปยังสถานที่ที่ต้องการได้หลายครั้ง ตามอัตราการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนแต่ละคน 
  4) การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไม่ต้องผจญภัยกับสภาพอากาศที่ร้ายแรง  
 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงถึงแม้จะตอบสนองความต้องการในสร้างประสบการณ์ในการ
เรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี แต่ยังมีจุดบกพร่องที่ท าให้การเรียนรู้ด้วยการศึกษานอกสถานที่เสมือน
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เป็นไปอย่างไม่เต็มประสิทธิภาพคือ ส าหรับผู้เรียนบางคนการเรียนรู้ด้วยภาพเพียงอย่างเดียว อาจจะไม่
ท าให้เกิดความเข้าใจในเน้ือหา อีกทั้งการเรียนรู้เพียงครั้งเดียวอาจจะท าให้ผู้เรียนไม่สามารถจดจ าเน้ือหา
ที่ได้เรียนรู้ได้ วีดิทัศน์ตามประสงค์(Video on demand) จึงเป็นอีกทางเลือกหนึ่งที่จะน ามาช่วยก าจัด
ข้อบกพร่องของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนได้ 
 Beadle (1960 อ้างถึงใน รัตนาวดี ปล้ืมส าราญ, 2544) ได้กล่าวไว้นานแล้วว่า ถัดจากบ้านและ
โรงเรียนแล้วเชื่อว่าวีดิทัศน์มีความคล่องตัวที่จะได้รับอิทธิพลอย่างลึกซึ้งมากกว่าส่ืออื่นใด ซึ่งให้ทั้งการ
มองเห็นและการได้ยินเสียงพร้อมกัน ที่ถ่ายทอดให้เห็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นได้จริงจากฟิล์มหรือแถบ
บันทึกภาพได้ เมื่อเราแพร่ภาพ ณ จุดที่เป็นเหตุการณ์จริงๆ เราจะเห็นภาพและได้ยินเสียงท าให้เรารู้สึก
เหมือนว่าเราเข้าไปอยู่ในเหตุการณ์นั้นด้วย 
 วรพจน์ นวลสกุล (2547) ระบุว่า วีดิทัศน์ตามประสงค์เป็นระบบส่ือประสมปฏิสัมพันธ์
(Multimedia Interactive) บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ที่ท างานเหมือนกับเคเบิลทีวี แตกต่างตรงที่มีจ านวน
เรื่องให้ผู้ชมได้มีโอกาสได้เลือกเองมากกว่าโดยไม่ค านึงว่าก าลังให้บริการรายการใดกับใครอยู่ในขณะนั้น 
และไม่ต้องเสียเวลารอชมต่อจากผู้อื่น อีกทั้งผู้ชมเองก็สามารถควบคุมการเล่นหรือศึกษาได้ด้วยตนเอง
บนเครื่องส่วนบุคคลที่ต่อเชื่อมระบบเครือข่าย 
 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน 
(2546) ระบุว่า วิดีโอออนดีมานด์ คือ ระบบการเรียกดูภาพยนตร์ตามส่ังที่จะอ านวยความสะดวกให้
ผู้ใช้งานสามารถเลือกดูภาพยนตร์หรือข้อมูลภาพเคล่ือนไหวพร้อมเสียงได้ โดยสามารถใช้งานนี้ได้จาก
เครือข่ายส่ือสาร (Telecommunications Networks) ผู้ใช้งานสามารถเรียกดูข้อมูลที่เป็นภาพเคล่ือนไหว
ได้ทุกเวลาตามต้องการและสามารถควบคุมข้อมูลวิดีโอนั้นๆ โดยสามารถย้อนกลับ (Rewind) หรือกรอ
ไปข้างหน้า (Forward) หรือหยุดชั่วคราวได้เปรียบเสมือนการดูวิดีโอที่บ้านน่ันเอง ทั้งนี้เครื่องคอมพิวเตอร์
ลูกข่ายไม่จ าเป็นต้องดูข้อมูลเดียวกันไปพร้อม ๆ กัน กล่าวคือสามารถดูภาพยนตร์เรื่องเดียวกันหรือ
ต่างกันในเวลาเดียวกันก็ได้ 
 วีดิทัศน์ตามประสงค์ (Video on Demand : VoD) เป็นเทคโนโลยีใหม่ที่ได้รับความนิยมในหลาย
ประเทศ เช่น ญี่ปูุนและสหรัฐอเมริกา โดยอาศัยเครือข่ายคอมพิวเตอร์ความเร็วสูงท าให้ผู้ชมตาม
บ้านเรือนต่างๆ สามารถเลือกรายการวีดิทัศน์ที่ตนเองต้องการชมได้โดยเลือกตามรายการ (Menu) และ
เลือกชมได้ตลอดเวลา เป็นระบบที่มีศูนย์กลางการเก็บข้อมูลวีดิทัศน์ไว้จ านวนมาก โดยจัดเก็บในรูป
แหล่งข้อมูลขนาดใหญ่ (Video Server) เมื่อผู้ใช้ต้องการเลือกชมรายการใดก็เลือกได้จากฐานข้อมูลที่
ต้องการ ระบบวีดิทัศน์ตามประสงค์จึงเป็นระบบที่จะน ามาใช้ในเรื่องการเรียนการสอนทางไกลได้โดยไม่มี
ข้อจ ากัดด้านเวลา ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนในส่ิงที่ตนต้องการเรียนหรือสนใจได้ (สหัส พรหมสิทธิ์ , 
2542) โดยไม่ค านึงว่าก าลังให้บริการรายการใดกับใครอยู่ในขณะนั้น และไม่ต้องเสียเวลารอชมต่อจาก
ผู้อื่น อีกทั้งผู้ชมเองก็สามารถควบคุมการเล่นหรือศึกษาได้ด้วยตนเองบนเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลที่
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ต่อเชื่อมระบบเครือข่าย วีดิทัศน์ตามประสงค์สามารถประยุกต์กับงานการเรียนการสอนทั้งในและนอก
ห้องเรียนได้อย่างกว้างขวาง เช่น บทเรียนวีดิทัศน์ปฏิสัมพันธ์ที่จัดท าขึ้นโดยเฉพาะในรายวิชานั้นๆ สาร
คดีทั่วไปซึ่งอาจบันทึกรายการมาจากทางสถานีโทรทัศน์ การถ่ายทอดสดการเรียนการสอนผ่านระบบ
เครือข่าย หรือโทรทัศน์วงจรปิดบนเครือข่าย บันทึกการบรรยายการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ เพื่อ
การทบทวนหรือพลาดการเข้ารับฟัง ด้วยวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบนี้จะท าให้ลดต้นทุนลงได้มาก
ทีเดียวทั้งเวลาและงบประมาณ อาจารย์ก็จะใช้เวลาในการสอนเนื้อหาบทเรียนที่ยากๆ ได้มากและลึกซึ้ง
ขึ้นในชั้นเรียน 
 นภาภรณ์  อัจฉริยะกุล และพิไลพรรณ  ปุกหุต (2542) กล่าวว่า ในบรรดาส่ือการสอนที่ได้
น าไปใช้เป็นเครื่องช่วยการเรียนการสอนนั้น  ส่ือวิดีทัศน์เป็นส่ือหนึ่งที่เข้ามามีบทบาทและอิทธิพลต่อ
การศึกษาเป็นอย่างยิ่ง เพราะคุณสมบัติของวิดีทัศน์เอื้ออ านวยให้เกิดประโยชน์ในการศึกษาหลาย
ประการ คือ 
  1) สามารถน าส่ิงที่อยู่ภายนอกห้องเรียนเข้ามาสู่นักเรียนในห้องได้    
  2) สามารถใช้เทคนิคในการถ่ายท าเพื่อให้นักเรียนได้เห็นส่ิงที่เล็กมาก ๆ ได้อย่าง
ชัดเจนด้วยตาเปล่า   ทั้งนี้ก็ด้วยวิธีการถ่ายท า คือ  การจับภาพระยะใกล้ (Close up) (Extreme Close 
up) หรือให้ได้เห็นภาพแบบกว้างไกล ( Long  shot   and  Wide  angle)  
  3) สามารถใช้เทคนิคการถ่ายท าให้นักเรียนเห็น และเกิดความเข้าใจในกระบวนการ
บางอย่างซึ่งมนุษย์เราไม่สามารถเห็นได้ตามปกติ  เช่น  เทคนิคการถ่ายท าภาพอนิเมชั่น ( Animation) 
ช่วยท าให้ส่ิงที่ไม่มีชีวิตเคล่ือนไหวได้เหมือนกับส่ิงมีชีวิตะยะใกล้ (Close up) (Extreme Close up) หรือ
ให้ได้เห็นภาพแบบกว้างไกล (Long  shot   and  Wide  angle)  
  4) สามารถใช้เทคนิคการซ้อนภาพ (Superimposition) จากแหล่งสัญญาณภาพ 2 
แหล่งให้ปรากฏอยู่ในจอได้ในเวลาเดียวกัน     
  5) สามารถเสนอภาพ และเสียงจากส่ืออื่น ๆ ที่ใช้กันในสถานการณ์การเรียนการสอน
ได้เกือบทุกชนิด ซึ่งท าให้รายการสอนน้ันน่าสนใจและชวนให้น่าติดตามมากขึ้น 
       6) สามารถตัดต่อแก้ไข หรือเพิ่มเติมเน้ือหาให้ทันสมัยอยู่เสมอ ท าให้การเรียนการสอน
เกิดประโยชน์ตรงกับความต้องการของผู้สอนโดยไม่ส้ินเปลืองเวลา และค่าใช้จ่ายมากขึ้น 
  7) สามารถเผยแพร่ความรู้ออกไปได้อย่างกว้างขวาง เครื่องมือที่ใช้ในการบันทึกภาพมี
ขนาดเล็ก  จึงสามารถน าไปถ่ายท ารายการได้สะดวก สามารถบันทึกเหตุการณ์ หรือเรื่องราวที่เกิดขึ้นได้
ในทันที และเก็บไว้สอนต่อไปได้ไม่จ ากัดเวลาและสถานท่ี และเมื่อสอบไปแล้วจะน ามาสอนอีกกี่ครั้งก็ได้ 
  8) วีดิทัศน์เอื้ออ านวยให้การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูงสุดได้ เพราะสามารถดู
ซ้ าได้หลายครั้งจนกว่าจะเข้าใจหรือจดจ าได้    
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  9) วีดิทัศน์สามารถช่วยครูผู้สอนได้ด้วยการบันทึกภาพการสอนของครู แล้วน ามาเปิด
ชมเพื่อตรวจสอบความบกพร่องและข้อผิดพลาดนั้นๆ เพื่อพัฒนาการสอนให้ได้ผลดียิ่งขึ้นได้ตลอดเวลา 
 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2526) ได้กล่าวถึงขั้นตอนของการจัดการเรียนการสอนด้วยวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ ดังนี้  
  1) ขั้นเตรียมตัวของครู  
   1.1) ครูต้องตรวจสอบวีดิทัศน์ล่วงหน้าก่อน เพื่อศึกษาและวางแผนการใช้
ล่วงหน้า ควรศึกษาเน้ือเรื่อง ค าถามต่างๆในวีดิทัศน์ เตรียมต้ังค าถามหรือจุ่มมุ่งหมายในประเด็นส าคัญ 
เพื่อให้นักเรียนค้นหาค าตอบในขณะดูรายการจากวีดิทัศน์ 
   1.2) ควรมีการเรียนส่ืออื่น ส าหรับใช้ร่วมกับวีดิทัศน์ 
  2) การเตรียมตัวผู้เรียน 
   2.1) ควรสร้างความสนใจที่จะดูรายการวีดิทัศน์ให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน 
   2.2) ผู้เรียนควรได้รู้จุดประสงค์การเรียนรู้ก่อนเรียน 
  3) ขั้นการใช้วีดิทัศน์ประกอบการสอน 
   3.1) ควรมีกิจกรรมก่อนการเรียน เพื่อเตรียมความพร้อมทั้งบทเรียน ตัวครู 
ผู้เรียน และสถานท่ี 
   3.2) ขณะเรียนควรให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วม หรือสนองตอบเมื่อมีโอกาส 
   3.3) อย่าให้มีการรบกวนเกิดขึ้น 
   3.4) ควรมีการเตรียมการ และจัดกิจกรรมหลังการเรียนท่ีเหมาะสม 
  4) ควรมีการประเมินผลในเรื่องต่างๆ  
   4.1) รายการตรงกับวัตถุประสงค์ของบทเรียนเพียงใด 
   4.2) เนื้อเรื่องง่าย น่าสนใจ เหมาะสมกับวัย และประสบการณ์ของผู้เรียน
เพียงใด 
   4.3) คุณภาพของการถ่ายท า แสง เสียง และฉากดีเพียงใด 
   4.4) ครูได้ตรวจสอบ ชมวีดิทัศน์ก่อนหรือไม่ 
   4.5) มีการเตรียมใช้ส่ืออื่นๆเสริมหรือไม่ เพียงใด 
   4.6) ครูสร้างความสนใจให้กับนักเรียนก่อนท่ีดูวีดิทัศน์เพียงใด 
   4.7) กิจกรรมก่อนการเรียน มีการเตรียมพร้อมทั้งบทเรียน ตัวครู สถานที่และ
ตัวผู้เรียนเพียงใด 
   4.8) ขณะเรียนผู้เรียนมีส่วนร่วมหรือตอบสนองเพียงใด 
   4.9) มีการรบกวนเกิดขึ้นเพียงใด 
   4.10) มีกิจกรรมหลังการเรียนเหมาะสมเพียงใด 
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   4.11) การใช้วีดิทัศน์เหมาะสมกับการเรียนน้ันๆเพียงใด 
  จากปัญหาท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษา ผลของการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์
ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนที่มีผลต่อกระบวนการคิดวิเคราะห์ของนิสิตระดับปริญญา
บัณฑิต ซึ่งจะช่วยลดข้อจ ากัดและเพิ่มประสิทธิภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนให้มากขึ้น 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่เรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์
ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่เรียนด้วยบทเรียน
วีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทและนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต
ที่เรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 3. เพื่อศึกษากระบวนการคิดวิเคราะห์ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่ เรียนด้วยบทเรียนวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบท 

  
ค าถามการวิจัย  
 1. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่
เสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นหรือไม่ 
 2. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่
เสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทและนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่เรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร 
 3. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิตเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์จากการเรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์
ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทหรือไม่ อย่างไร 
 
สมมุติฐานการวิจัย 
 1. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่
เสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้น 
 2. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่
เสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทจะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่านิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่
เรียนด้วยบทเรียนวดิีทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 3. นิสิตระดับปริญญาบัณฑิตเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์จากการเรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์
ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบท 



กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

แผนภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

การศึกษานอกสถานที่เสมือน 
 การพาผู้เรียนไปยังสถานที่หนึ่งโดยผ่านเครือข่ายการเชื่อมโยงโดยผู้เรียนจะได้เห็น
สถานที่นั้นจากภาพทีน่ าเสนอประกอบเนื้อหาภายในเว็บไซต ์เพือ่ให้นักเรียนได้รับประสบการณ์
ตรง และพบเหน็สภาพความเป็นจริง นอกจากนี้ยังฝึกทักษะให้ผู้เรียนรู้จักเปรียบเทียบการศึกษาใน
ห้องเรียนกับการศึกษานอกสถานที่ ก่อให้เกิดการเชื่อมโยงการเรยีนรู้  ประกอบด้วย 
 ขั้นที่ 1 พบปัญหา/ไต่สวนปัญหา 
 ขั้นที่ 2 การรวบรวม/สะสมข้อมูล 
 ขั้นที่ 3 วิเคราะหข์้อมูลที่ได้จากการศึกษานอกสถานที่เสมือน 
 ขั้นที่ 4 สรุปผล/ให้ข้อมูลปฺอนกลับ  

(Foley,2001: Wichelle Williams, 2001) 

รูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 แบบแผนในการจัดการเรียนรู้ ที่ผู้สอนน าเสนอสาระอิงบรบิทให้ผู้เรียนพิจารณาประเด็น
ต่างๆในหลายแง่มุมที่ตอ้งการค้นควา้หาความรู้ โดยใช้วธิีการทีห่ลากหลาย จากนั้นสรุปเชื่อมโยง
ความรู้ใหม่ที่ได้รบักับสาระองิบริบทเดิม เพือ่ให้เกิดการเรียนรูใ้นสาระอิงบริบทนั้นๆยิ่งขึ้น แล้วน า
ความรู้ที่ได้ทั้งหมดไปใช้ในการพิจารณาประเด็นที่ตอ้งการค้นควา้ต่อไป มขีั้นตอนคอื  
 ขั้นที่ 1 เผชิญกับสาระอิงบริบท 
 ขั้นที่ 2 เลือกสาระอิงบริบทที่เหมาะสม 
 ขั้นที่ 3 ขยายสาระอิงบริบท 
 ขั้นที่ 4 วิเคราะหแ์ละสรุปผลการค้นคว้า 
 ขั้นที่ 5 รวบรวมสาระองิบริบทเข้ากับประสบการณ์เดิม 
 ขั้นที่ 6 ส ารวจเนื้อหาเพิ่มเติม 

 (Mclarty and other, 1989: Bransford and others,1990) 

การคิดวิเคราะห ์
1. การสังเกตและการจ าแนก 
2. การจัดกลุ่ม  
3. การวิเคราะห์เหตุผล 
4. การน าไปใช ้  
5. การท านาย  

(Marzano, 2001) 

วีดิทัศน์ตามประสงค์ 
 การที่ผู้ชมสามารถเลือกรายการวีดิทัศน์ที่ตนเองต้องการชมได้โดยเลือกตามรายการ 
(Menu) และเลือกชมได้ตลอดเวลา เป็นระบบที่มีศูนย์กลางการเก็บข้อมูลวีดิทัศนไ์ว้จ านวนมาก 
โดยจัดเก็บในรูปแหล่งขอ้มูลขนาดใหญ่(Video Server) เมื่อผู้ใชต้้องการเลือกชมรายการใดก็เลือก
ได้จากฐานข้อมูลที่ต้องการ โดยไม่ค านึงว่าก าลังให้บริการรายการใดกับใครอยูใ่นขณะนั้น และไม่
ต้องเสียเวลารอชมต่อจากผู้อื่น อีกทั้งผู้ชมเองก็สามารถควบคุมการเล่นหรือศึกษาได้ด้วยตนเองบน
เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลที่ต่อเชื่อมระบบเครือข่าย 

(วรพจน์  นวลสกุล, 2547: สุโชติ  ดาวสุโข, 2529: อารยะ  เสนาคุณ, 2543) 
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ค าอธิบายกรอบแนวคิดในการท าวิจัย 
 รูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 แบบแผนในการจัดการเรียนรู้ ที่ผู้สอนน าเสนอสาระอิงบริบทให้ผู้เรียนพิจารณาประเด็นต่างๆใน
หลายแง่มุมที่ต้องการค้นคว้าหาความรู้ โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย จากนั้นสรุปเชื่อมโยงความรู้ใหม่ที่
ได้รับกับสาระอิงบริบทเดิม เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในสาระอิงบริบทน้ันๆยิ่งขึ้น แล้วน าความรู้ที่ได้ทั้งหมดไป
ใช้ในการพิจารณาประเด็นท่ีต้องการค้นคว้าต่อไป 
 การจัดการเรียนการรู้โดยใช้สาระอิงบริบทจะต้องก าหนดประเด็นต่างๆท่ีค้นคว้าด้วยวิธีการต่างๆ
ที่หลากหลาย โดยพิจารณาจากสาระที่ให้มา ซึ่งสามารถแยกได้เป็นสาระย่อยๆตามมมุมองของผู้เรียน 
กล่าวได้ว่าเป็นสาระอิงบริบท อธิบายได้ว่าหมายถึง เน้ือหาส าคัญที่ได้รับการจัดกระท าให้ประกอบด้วย
ประเด็นหัวข้อต่างๆที่มีความครอบคลุมเน้ือหาของบทเรียนหนึ่งๆน้ัน แต่ยังมีความซับซ้อนอยู่ในตัวเองที่
สามารถศึกษาค้นคว้าต่อได้ โดยก าหนดให้เน้ือหามีคุณลักษณะที่น่าสนใจ แล้วน าเสนอเน้ือหาส าคัญนี้
ผ่านทางส่ือการเรียนรู้ต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ วีดิทัศน์ บทความ เป็นต้น เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจ ก าหนดประเด็นท่ีต้องการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมได้ในหลายแง่มุม และศึกษาค้นคว้าด้วยวิธีการ
ค้นคว้าท่ีแตกต่างกัน มีขั้นตอนดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 เผชิญกับสาระอิงบริบท เป็นการวิเคราะห์โครงสร้างของเน้ือหา ว่าประกอบด้วย
อะไรบ้าง และพิจารณาถึงความเชื่อมโยง และองค์ประกอบของสาระอิงบริบทของเน้ือหาน้ันๆ 
  ขั้นที่ 2  เลือกสาระอิงบริบทท่ีเหมาะสม เป็นการวิเคราะห์และพิจารณาสาระอิงบริบท 
เพื่อใช้เป็นแนวทางในการศึกษา และค้นคว้าค าตอบ 
  ขั้นที่ 3 ขยายสาระอิงบริบท การเพิ่มเติมเน้ือหาของสาระอิงบริบทท่ีใช้ในการเรียนรู้ 
เมื่อมีการใช้สาระอิงบริบทในโอกาสต่อมา ทั้งนี้เนื่องจากพบว่าสาระอิงบริบทหนึ่งๆแม้จะมีคุณค่า
ทางด้านเนื้อหามากก็ตาม แต่เมื่อใช้ซ้ ากันบ่อยๆผู้เรียนจะให้ความสนใจน้อยลง จึงมีการเพิ่มเติมเน้ือหา
สาระขึ้น อย่างไรก็ตามการเพิ่มสาระอิงบริบทต้องค านึงถึงความเท่าเทียมกันของการน าเสนอด้วย 
  ขั้นที่ 4 วิเคราะห์และสรุปผลการค้นคว้า เป็นการเรียนรู้สาระอิงบริบทท่ีน าเสนอ และ
จัดความรู้ต่างๆอย่างเป็นระบบ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนน าความรู้นั้นมาใช้เมือ่ต้องการ และมีโอกาสได้ใช้
ความรู้ในการแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ 
  ขั้นที่ 5 รวบรวมสาระอิงบริบทเข้ากับประสบการณ์เดิม เป็นข้ันตอนท่ีผู้เรียนสามารถ
ขยายส่ิงทีไ่ด้เรียนรู้จากสาระอิงบริบทไปยังประสบการณ์อื่นๆที่ได้เรียนรูม้าแล้ว 
  ขั้นที่ 6 ส ารวจเน้ือหาเพิ่มเติม เป็นข้ันตอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาความเชี่ยวชาญ
ในการส ารวจเน้ือหาต่างๆท่ีมีอยู่ในสาระอิงบริบทท่ีน ามาเสนอ ซึ่งเป็นการให้โอกาสผู้เรียนก าหนดสาระอิง
บริบทอื่นๆขึ้นใหม่เอง 
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 วีดิทัศน์ตามประสงค์ 
 การที่ผู้ชมสามารถเลือกรายการวีดิทัศน์ท่ีตนเองต้องการชมได้โดยเลือกตามรายการ (Menu) 
และเลือกชมได้ตลอดเวลา เป็นระบบที่มีศูนย์กลางการเก็บข้อมูลวีดิทัศน์ไว้จ านวนมาก โดยจัดเก็บในรูป
แหล่งข้อมูลขนาดใหญ่(Video Server) เมื่อผู้ใช้ต้องการเลือกชมรายการใดก็เลือกได้จากฐานข้อมูลที่
ต้องการ โดยไม่ค านึงว่าก าลังให้บริการรายการใดกับใครอยู่ในขณะนั้น และไม่ต้องเสียเวลารอชมต่อจาก
ผู้อื่น อีกทั้งผู้ชมเองก็สามารถควบคุมการเล่นหรือศึกษาได้ด้วยตนเองบนเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลที่
ต่อเชื่อมระบบเครือข่าย มีลักษณะดังต่อไปนี ้
 1. ช่วยผู้เรียนให้ได้เรียนตามความสามารถของตนเอง โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
 2. ผู้เรียนได้เรียนเป็นข้ันตอนจากง่ายหายากอย่างเป็นระบบ 
 3. ผู้เรียนมีความสะดวกในการทบทวนบทเรียน 
 4. ไมม่ีข้อจ ากัดด้านเวลาเรียน เนื่องจากผู้เรียนสามารถเรียนจากสถานท่ีต่างๆท่ีมีการเชื่อมต่อ
อินเตอร์เน็ต 
 5. ลดเวลาในการเรียนการสอน เนื่องจากเป็นการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคลซึ่งผู้เรียน
สามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง 
 6. สร้างทัศนคติที่ดีให้แก่ผู้เรียน โดยผู้เรียนต้องฝึกความรับผิดชอบต่อตนเองในการเรียนและ
สร้างทัศนคติที่ดีในการเรียนด้วย 
 7. ลดเวลาในการสอนของผู้สอน ในการสอนวิชาที่มีการฝึกทักษะ ผู้สอนจะเสียเวลาในช่วงนี้
มาก เพราะผู้เรียนแต่ละคนมีความสามารถต่างกัน ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนแต่ละคนได้ฝึกทักษะจากวีดิ
ทัศน์ 
 8. ช่วยให้ผู้สอนได้มีการพัฒนาการความรู้ใหม่ๆอยู่เสมอและมีการสร้างนวัตกรรมใหม่ๆข้ึนมา
เพื่อใช้ในการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น 
 
 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 การพาผู้เรียนไปยังสถานท่ีหน่ึงโดยผ่านเครือข่ายการเชื่อมโยงโดยผู้เรียนจะได้เห็นสถานท่ีนั้น
จากภาพที่น าเสนอประกอบเน้ือหาภายในเว็บไซต์ เพื่อให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรง และพบเห็น
สภาพความเป็นจริง นอกจากนี้ยังฝึกทักษะให้ผู้เรียนรู้จักเปรียบเทียบการศึกษาในห้องเรียนกับการศึกษา
นอกสถานท่ี ก่อให้เกิดการเชื่อมโยงการเรียนรู้  ประกอบด้วย 
 ขั้นที่ 1 พบปัญหา/ไต่สวนปัญหา การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนต้องมีปัญหาท่ีจะแก้หรือการไต่
สวนท่ีจะเข้าไปศึกษา โดยก าหนดให้เข้าไปในทางออนไลน์ โรงเรียนโดยทั่วไปจะจัดให้มีการเรียนรู้ทั้งแบบ
เด่ียวหรือแบบร่วมมือกันก็ได้ 
 ขั้นที่ 2 การรวบรวม/สะสมข้อมูล ผู้เรียนจะต้องรวบรวมข้อมูลจาก 3 แหล่งและจะถูกบันทึกไว้
บนเว็บ ส าหรับแบ่งปันให้กับผู้เรียนท่ีเรียนร่วมกัน 
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 ขั้นที่ 3 วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน การใช้กระบวนการรับรู้ข้อมูล
ข่าวสาร เช่น การอ่าน การเขียน การฟัง ฯลฯ โดยขอ้มูลจะถูกวิเคราะห์หลังจากที่มีการรวบรวมมาแล้ว 
 ขั้นที่ 4 สรุปผล/ให้ข้อมูลปฺอนกลับ เป็นการสรุปหลังจากพิจารณาอย่างรอบคอบในสถานท่ีนั้นๆ
ที่ได้เข้าไปศึกษาโดยการเข้าถึงผ่านระบบเครือข่าย 
 
ขอบเขตการวิจัย 

 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย 
 ประชากรที่ใช้ในการทดลองผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน คือ นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  
 2. กลุม่ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 ประชากรที่ใช้ในการทดลองผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกนิสิตระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยวิธีการเจาะจงตาม
เง่ือนไขต่อไปนี้ ได้แก่ คือ นิสิตระดับอุดมศึกษา แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 20 คน เรียนจากการใช้
สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และกลุ่มควบคุม จ านวน 20 คน 
เรียนจากวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 3. ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
  ตัวแปรต้น คือ  
   การเรียนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบทในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน 
  ตัวแปรตาม 
   3.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
        3.2 กระบวนการคิดวิเคราะห์  
 
 4. เน้ือหาท่ีใช้ในการวิจัย 
 ในการศึกษาครั้งนี้ ใช้เนื้อหาในเรื่องของ “อมัพวาศึกษา” รายวิชาอัมพวาศึกษา ในกลุ่มของ
การศึกษารายวิชาศึกษาทั่วไป  
 มีเน้ือหารายวิชาเกี่ยวกับความหมายและความส าคัญของแหล่งมรดกทางวัฒนธรรม การศึกษา
พื้นท่ีอ าเภออมัพวา จังหวัดสมุทรสงคราม และพื้นท่ีใกล้เคียงในเชิงประวัติศาสตร์ ภูมิศาสตร์ ระบบนิเวศ 
อัตลักษณ์ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และวิถีชีวิตของชุมชน รวมทั้งบทบาทของหน่วยงานต่าง ๆ และชุมชนใน
การอนุรักษอ์ัมพวาให้เป็นแหล่งมรดกทางวัฒนธรรมของชาติ 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเลือกเน้ือหาใน 2 หัวข้อใหญ่ คือ 
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  4.1 เกษตรกรรม อาชีพ และวิถีชีวิตของชมุชนอมัพวา 
  4.2 อาหารและขนมในชุมชนอัมพวา 
 
ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 
 1. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual Field Trip) หมายถึง การเรียนการสอนบนเว็บที่
มีการจัดกิจกรรมให้แก่ผู้เรียน โดยน าผู้เรียนไปยังสถานท่ี ส ารวจและบรรยายการท่องเท่ียวชุมชนอัมพวา
โดยตัวเชื่อมโยง (link) ไปยังส่วนต่างๆท่ีเกี่ยวข้องกับเน้ือหา เพื่อให้ผู้เรียนสามารถไปยังสถานท่ีใดท่ีหน่ึง
เพียงแค่การกดปูุมเพียงปูุมเดียวด้วยเครือข่ายการเชื่อมโยง โดยเป็นการจัดสถานการณ์ให้ผู้เรียนพบ
ปัญหาท่ีจะแก้และต้องเข้าไปศึกษา ซึ่งมีการจัดเตรยีมเน้ือหาเพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดการค้นพบและเรียนรู้
ด้วยตนเอง และหลังจากการเรียนรู้ผู้เรียนจะต้องท าการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ท าการศึกษา เพือ่น าไปใช้ใน
การแก้ปัญหาท่ีก าหนด 
 2. การสอนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์ (Video on demand) หมายถึง การเรียนด้วยตนเอง
โดยการชมวีดิทัศน์ดิจิตอลเรื่อง อัมพวาศึกษา แบ่งเน้ือหาไว้เป็นตอนๆเพื่อให้ผู้เรียนได้เลือกศึกษา พรอ้ม
ทั้งสามารถควบคุมการเล่นได้ด้วยตนเอง ไม่ว่าจะเป็นการย้อนกลับ (Rewind) กรอไปข้างหน้า (Forward) 
หรือหยุดชั่วคราวได้ตามความต้องการผ่านแถบควบคุม โดยก าหนดให้นิสิตใช้คอมพิวเตอร์ 1 เครื่องต่อ 1 
คน 
 3. สาระอิงบริบท หมายถึง แบบแผนในการจัดการเรียนการสอน ที่ผู้สอนน าเสนอสาระหลักให้
ผู้เรียนพิจารณาประเด็นต่างๆในหลายแง่มุมที่มีความครอบคลุมเน้ือหาของบทเรียนอัมพวาศึกษา แต่ยงั
มีความซับซ้อนอยู่ในตัวเองที่สามารถศึกษาค้นคว้าต่อไปได้ โดยก าหนดให้เน้ือหาย่อยๆเหล่านั้นมี
คุณลักษณะที่น่าสนใจแล้วน าเสนอเน้ือหาผ่านทางวีดิทัศน์ตามประสงค์ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจแล้วก าหนดประเด็นท่ีต้องการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมในหลายแง่มุม ด้วยการท ากิจกรรมทีม่ี
จุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาต่างๆและเพื่อให้ได้ข้อมูลที่เพิ่มมากขึ้น ประกอบด้วยกิจกรรมค้นคว้าและสรุป
เชื่อมโยง 6 ขั้น ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 เผชิญกับสาระอิงบริบท 
  ขั้นที่ 2 เลือกสาระอิงบริบทท่ีเหมาะสม 
  ขั้นที่ 3 ขยายสาระอิงบริบท 
  ขั้นที่ 4 วิเคราะห์และสรุปผลการค้นคว้า 
  ขั้นที่ 5 รวบรวมสาระอิงบริบทเข้ากับประสบการณ์เดิม 
  ขั้นที่ 6 ส ารวจเน้ือหาเพิม่เติม  
 4. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้วีดิทัศน์ตามประสงค์ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้
โดยใช้เว็บเป็นส่ือกลางในการส ารวจสถานท่ีต่างๆ โดยผู้เรียนสามารถศึกษาสถานท่ีนั้นๆได้จากภายใน
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เว็บไซต์หรือตัวเชื่อมโยงที่มีการน ารูปแบบของวีดิทัศน์ตามประสงค์ที่สามารถควบคุมการเล่นได้ด้วย
ตนเอง ทั้งการย้อนกลับ กรอไปข้าวหน้า หรือหยุดชัว่คราว ตามความต้องการของผู้เรียนผ่านแถบควบคุม 
มาผสมผสานด้วย 
 5. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
หมายถึง กระบวนการในการฝึกหรือจัดกจิกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เกิดพฤติกรรมการคิดวิเคราะห์ ดว้ย
การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการที่ผู้สอนน าเสนอสาระอิงบริบทให้ผู้เรียนพิจารณาประเด็นต่างๆในหลาย
แง่มุมที่ต้องการค้นคว้าหาความรู้โดยผ่านรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
แล้วน าความรู้ที่ค้นพบมาสรุปเชื่อมโยง เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในสาระอิงบริบทน้ันๆยิ่งขึ้น ส าหรับ
กระบวนการคิดวิเคราะห์น้ันผู้วิจัยได้วิเคราะห์พัฒนามากจากรูปแบบกระบวนการคิดของมาร์ซาโนซึ่ง
ได้แก่ การสังเกตและการจ าแนก การจัดกลุ่ม การวิเคราะห์เหตุผล การน าไปใช้ การท านาย มีขั้นตอนดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 พบปัญหา/ไต่สวนปัญหา 
  ขั้นที่ 1.1 เผชิญกับสาระอิงบริบท 
 ขั้นที่ 2 การรวบรวมสะสมข้อมูล 
  ขั้น 2.1 เลือกสาระอิงบริบทท่ีเหมาะสม 
  ขั้น 2.2 ขยายสาระอิงบริบท 
 ขั้นที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการเดินทางศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
  ขั้นที่ 3.1 วิเคราะห์และสรุปผลการค้นคว้า 
 ขั้นที่ 4 สรุปผล/ให้ข้อมูลปฺอนกลับ 
  ขั้นที่ 4.1 รวบรวมสาระอิงบริบทเข้ากับประสบการณ์เดิม 
  ขั้นที่ 4.2 ส ารวจเน้ือหาเพิ่มเติม 
 6. การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกพิจารณาข้อมูลแต่ละประเด็น แล้วหา
หลักความสัมพันธ์ในการจัดประเด็นท่ีสัมพันธ์ให้อยู่ในหมวดหรือหลักการเดียวกัน วัดได้จากแบบวัดการ
คิดวิเคราะห์โดยใช้หลักการคิดวิเคราะห์ของมาร์ซาโน ได้แก่ 1) การสังเกตและการจ าแนก 2) การจัดกลุ่ม
  
3) การวิเคราะห์เหตุผล 4) การน าไปใช้ 5) การท านาย ซึ่งจะท าการวัดโดยการให้ผู้เรียนตอบค าถามที่ให้
ไว้ก่อนการท าการศึกษาเน้ือหาในบทเรียนอัมพวาศึกษาแล้วประเมินว่าค าตอบของผู้เรียนมีความถูกต้อง
หรือไม่ ซึ่งต้องอาศัยกระบวนการในการคิดวิเคราะห์เพื่อให้ได้มาซึ่งค าตอบ 
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ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
 1. ได้แนวทางการใช้กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ที่มีต่อการคิดวิเคราะห์ 
 2. ได้บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์อันส่งผลต่อ
การคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน 
 3. ได้องค์ความรู้ด้านกระบวนการใช้สาระอิงบริบทท่ีสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในเกิดประโยชน์
ในการเรียนรู้เน้ือหาอื่นๆต่อไป 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
 ในการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยเรื่อง “ผลของการเรียนการสอนโดยใช้
สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือนที่มีผลต่อการคิดวิเคราะห์ของ
นิสิตระดับอุดมศึกษา” ผู้วิจัยได้ศึกษาทฤษฏีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 
 1. การศึกษานอกสถานท่ี (Field Trips) 
 2. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual field trip) 
 3. วีดิทัศน์ตามประสงค์ (Video on Demand) 
 4. รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท (Anchored Instruction) 
 5. ความสามารถในการคิด (Thinking)  
 6. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ (Analytical thinking) 
 
1. การศึกษานอกสถานท่ี (Field Trips) 
 1.1 ความหมาย 
 การศึกษานอกสถานท่ี (Field Trips) หรือทัศนศึกษา นับว่าเป็นส่ือการสอนประเภทหนึ่งที่จะท า
ให้นักเรียนมีโอกาสได้รับประสบการณ์ตรงจากแหล่งการศึกษานอกห้องเรียน ไม่ว่าจะเป็นสถานที่ส าคัญ 
วัตถุ ส่ิงของ หรือบุคคลส าคัญ ที่ไม่สามารถน ามาให้ห้องเรียนได้หรือไม่สะดวก ท าให้นักเรียนมีโอกาส
รู้จักกับชุมชนท่ีดีขึ้น มีความพร้อมและรู้จักปรับตัวกับชีวิตความเป็นอยู่ในสังคมได้เป็นอย่างดี (สมสิทธิ์ 
จิตรสถาพร, 2535) 
 การศึกษานอกสถานท่ี หมายถึง วิธีสอนโดยใช้การไปทัศนศึกษา คือ กระบวนการที่ผู้สอนใช้ใน
การช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดโดยผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันวางแผนและ
เดินทางไปศึกษาเรียนรู้ ณ สถานที่อันเป็นแหล่งเรียนรู้ในเรื่องนั้น (ซึ่งอยู่นอกสถานที่ที่เรี ยนกันอยู่เป็น
ปกติ) โดยมีการศึกษาส่ิงต่างๆในสถานที่นั้นตามกระบวนการหรือวิธีการที่ได้วางแผนไว้ และมีการ
อภิปรายสรุปการเรียนรู้จากข้อมูลที่ได้ศึกษามา โดยมวัตถุประสงค์ที่ช่วยให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรง
ในเรื่องที่เรียน ได้เรียนรู้สภาพความเป็นจริง ได้ใช้แหล่งชุมชนให้เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ ท าให้เกิด
ความเข้าใจ และเกิดเจตคติที่ดีทั้งต่อสถานท่ีนั้นและต่อการเรียนรู้ (ทิศนา  แขมมณี, 2540) 
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 1.2 องค์ประกอบและข้ันตอนการศึกษานอกสถานท่ี 
 ทิศนา  แขมมณี (ทิศนา  แขมมณี, 2540) กล่าวถึงองค์ประกอบส าคัญของวิธีสอน มีดังนี ้
  1. มีการวางแผนร่วมกันระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ในเรื่องวัตถุประสงค์ สถานที่ การ
เดินทาง เรื่องที่จะศึกษา ก าหนดการเดินทางและหน้าที่ความรับผิดชอบ 
  2. มีการเดินทางออกไปยังสถานที่เปฺาหมายซึ่งอยู่นอกโรงเรียน หรือสถานที่ที่เรียนกัน
อยู่เป็นปกติ 
  3. มีกระบวนการในการศึกษาส่ิงที่ต้องการเรียนรู้ในสถานท่ีนั้น 
  4. มีการสรุปผลการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้รับจากการไปทัศนศึกษา  
 ณงณาถ สถาวโรดม (ณงณาถ  สถาวโรดม, 2533) ได้กล่าวว่า ผู้สอนควรด าเนินการการศึกษา
นอกสถานท่ีไว้ดังต่อไปนี้ 
  1. ครูและนักเรียนก าหนดโครงการ วัตถุประสง และสถานท่ีที่จะไปศึกษา 
  2. วางแผนการเดินทาง ยานพาหนะ และค่าใช้จ่าย 
  3. เสนอโครงการเพื่อขออนุมัติผู้บังคับบัญชาและขออนุญาตจากผู้ปกครอง 
  4. ติดต่อที่พัก ยานพาหนะ และวิทยากร 
  5. จัดท าเอกสารคู่มือการเดินทาง และความรู้เกี่ยวกับสถานท่ีที่ไปศึกษา 
  6. ส ารวจเส้นทางและสถานท่ี 
  7. ด าเนินการตามแผนท่ีก าหนด 
  8. มีการสรุปความรู้และให้นักเรียนเพิ่มเติมในแต่ละแห่ง 
  9. ประเมินผลโดยให้ผู้เรียนท ารายงานและท าแบบทดสอบหรือโดยการอภิปราย 
 ทิศนา  แขมมณี (ทิศนา  แขมมณี, 2540) ขั้นตอนส าคัญของการสอนด้วยการศึกษานอก
สถานท่ี 
  1. ผู้สอนและผู้เรียนวางแผนร่วมกันในเรื่องวัตถุประสงค์ สถานที่ที่จะไป การเดินทาง 
ส่ิงที่จะไปศึกษา วิธีศึกษา ค่าใช้จ่าย ก าหนดการเดินทาง และหน้าที่ความรับผิดชอบ ผู้สอนและผู้เรียนจะ
เป็นต้องมีการวางแผนร่วมกันก่อนจะเดินทางไปทัศนศึกษา ส่ิงที่ผู้สอนควรท าความเข้าใจกั บผู้เรียนให้
ชัดเจน คือ วัตถุประสงค์ของการไปศึกษา ซึ่งหากวัตถุประสงค์ชัดเจนแล้ว ผู้เรียนอาจมีส่วนในการเลือก
สถานท่ีที่จะไปด้วย (ในกรณีที่ผู้สอนไม่เจาะจงสถานท่ี) เมื่อมีการก าหนดสถานท่ีชัดเจนแล้ว จะเป็นการดี
มากหากผู้สอนและ/หรือผู้เรียนบางคนมีโอกาสไปส ารวจสถานที่นั้นก่อน จะช่วยให้ได้ข้อมูลที่ดีในการ
วางแผนขั้นต่อ และช่วยลดปัญหาเมื่อมีการเดินทางจริง หลังจากไปส ารวจสถานที่และได้ข้อมูลกลับ
มาแล้ว ผู้สอนและผู้เรียนจึงวางแผนในรายละเอียดต่อไป เรื่องส าคัญที่จ าเป็นต้องตกลงกันให้ชัดเจนมี
หลายประการได้แก่ 1) การเดินทางจะใช้พาหนะอะไร 2) เรื่องที่จะไปทัศนศึกษามีอะไรบ้าง 3) วิธีการที่
จะศึกษา จะใช้วิธีอะไร เช่น ใช้การสังเกต จดบันทึก อัดเทป ถ่ายภาพ ถ่ายวีดิทัศน์ สัมภาษณ์ เข้าร่วม
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กิจกรรม ลงมือปฏิบัติ ทดลอง ฯลฯ ซึ่งถ้าวิธีการที่จะใช้ดังกล่าว จ าเป็นต้องใช้เครื่องมือหรือวัสดุอุปกรณ์
อะไร ก็ต้องมีการจัดเตรียมให้เรียบร้อย เช่น จัดท าแบบสังเกต แบบสัมภาษณ์ เตรียมเครื่องเล่นเทป 
กล้อง เป็นต้น 4) ก าหนดการ ได้แก่ โปรแกรมการเดิมทางที่มีก าหนดเวลาแน่นอน 5) ค่าใช้จ่าย จ านวน
ค่าใช้จ่ายในแต่ละเรื่องร่วมแล้วเป็นเท่าใด ถ้าผู้เรียนจ าเป็นต้องช่วยออกค่าใช้จ่าย จะเฉล่ียออกกันมาก
น้อยเพียงใด และ 6) ความรับผิดชอบ ใครจะต้องช่วยส่วนไหนอ ย่างไร ควรก าหนดให้ชัดเจน เรื่องต่างๆที่
ตกลงกันนี้ ควรจัดท าเป็นเอกสารแจกให้สมาชิกทุกคนได้รับรู้ตรงกัน ในเรื่องการวางแผนนี้ ถ้าผู้สอน
แบ่งกลุ่มผู้เรียนให้ช่วยกันตัดสินใจในแต่ละเรื่องให้ได้ข้อตกลงร่วมกัน จะเป็นการดี เพราะจะช่วยให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมสูง และเกิดความรู้สึกรับผิดชอบร่วมกัน ส าหรับผู้สอนไม่ควรลืมที่จะติดต่อยืนยันต่อ
เจ้าของสถานที่อย่างเป็นทางการและขออนุญาตผู้บังคับบัญชาและผู้ปกครองนักเรียน (ในกรณีที่ต้อง
ปฏิบัติตามระเบียบกระทรวงศึกษาธิการ ว่าด้วยการพานักเรียนไปศึกษานอกสถานท่ี) 
  2. ผู้สอนและผู้เรียนเดินทางไปยังสถานที่เปฺาหมาย ผู้สอนควรดูและเอาใจใส่ในเรื่อง
ความปลอดภัย สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน และให้ค าปรึกษาแนะน าตามความเหมาะสม 
  3. ผู้เรียนศึกษาส่ิงต่างๆในสถานที่นั้น ตามกระบวนการหรือวิธีการศึกษาที่ได้วางแผน
ไว้เมื่อไปถึงยังสถานที่เปฺาหมายแล้ว ผู้สอนควรประชุมผู้เรียนทั้งหมดก่อนปล่อยผู้เรียนไปศึกษาตาม
ความสนใจของตน โดยย้ าถึง 1) วัตถุประสงค์ของการมาศึกษา 2) การเคารพต่อสถานที่ 3) ความ
ปลอดภัย 4) การศึกษาด้วยวิธีการที่เตรียมมา และ 5) การนัดหมายและการตรงต่อเวลา เมื่อท าความ
เข้าใจแล้วจึงปล่อยให้ผู้เรียนไปศึกษาด้วยตนเอง โดยผู้สอนสังเกตการณ์ทั่วๆไป 
  4. ผู้สอนและผู้เรียนเดินทางกลับ และสรุปผลการเรียนรู้ หรือผู้สอนและผู้เรียนสรุปผล
การเรียนรู้และเดินทางกลับ โดยทั่วไป หลังจากที่ชมและศึกษาสถานท่ีแล้ว ผู้สอนและผู้เรียนมักไม่มีเวลา
ที่จะสรุปการเรียนรู้ในทันที เพราะต้องรีบเดินทางกลับ แต่หากไม่รีบเดินทางกลับสามารถจัดสรรเวลาได้ 
การสรุปประเมินผลการเรียนรู้ในทันที จะให้ผลดีมากเนื่องจากผู้เรียนยังจ าความคิด ประสบการณ์ และ
ความรู้สึกต่างๆได้ดี แต่ถ้ายังสรุปได้ไม่ทันทีจะเป็นผลต้องรอไปอีกระยะหนึ่ง ความรู้สึก ความคิด และ
ประสบการณ์บางส่วนอาจเลือนไปบ้าง การสรุปผลการเรียนรู้ ท าได้หลายวิธี เช่น การให้ผู้เรียนแต่ละคน
น าเสนอประสบการณ์และข้อมูลที่ตนได้จากการศึกษาและอภิปรายร่วมกัน สรุปเป็นประเด็นการเรียนรู้ที่
ได้รับและอาจประเมินดูว่า การเรียนรู้ที่ได้รับเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้มากน้อยเพียงใด หรือ
ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนเขียนเป็นรายงาน จัดเป็นนิทรรศการ หรือถ่ายทอดความรู้ประสบการณ์ที่ได้รับแก่
ผู้อื่น (เช่น ผู้เรียนกลุ่มอื่นๆในการประชุมต่างๆ) อย่างไรก็ตาม ไม่ว่าผู้สอนจะใช้วิธีใด ในการสรุปผลการ
เรียนรู้ ผู้สอนควรดูแลให้มีการสรุปให้ครอบคลุมประเด็นการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน คือ 1) การเรียนรู้ในด้าน
ความรู้ (ส่ิงที่ศึกษา) 2) การเรียนรู้ในด้านเจตคติ 3) การเยนรู้ในด้านกระบวนการต่างๆ (เช่น กระบวนการ
แสวงหาความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการท างานร่วมกับผู้อื่น ฯลฯ) 
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 1.3 ข้อดีและข้อจ ากัดของการศึกษานอกสถานท่ี 
 ทิศนา  แขมมณี (2544 : 22) ได้สรุปข้อดีของการศึกษานอกสถานท่ีไว้ ดังนี้ 
  1. นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรง ด้วยการเข้าสัมผัสกับส่ิงนั้นๆ ท าให้นักเรียนเข้าใจได้
อย่างถ่องแท้เน่ืองจากมีการเชื่อมโยงความรู้ระหว่างในห้องเรียนกับความเป็นจริง 
  2. ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรท้องถิ่นและสร้างความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนและชุมชน  
  3. นักเรียนได้ฝึกทักษะต่างๆ เช่น ทักษะการวางแผน ทักษะการประสานงาน ทักษะ
การท างานกลุ่ม ทักษะการแสวงหาความรู้และส่งเสริมพัฒนาคุณธรรมต่างๆ เช่น เสียสละ สามัคคี 
รับผิดชอบ 
  4. ผู้เรียนได้เปล่ียนบรรยากาศในการเรียนรู้ ท าให้เกิดความกระตือรือร้นและสนใจ
เพิ่มขึ้น 
 ถึงแม้ว่าการศึกษานอกสถานที่จะมีข้อดีดังที่นักการศึกษาได้กล่าวไว้แล้ว แต่ไม่มีส่ิงใดที่จะดี
เสมอไป การศึกษานอกสถานที่ย่อมมีข้อจ ากัดเช่นกัน ซึ่งสามารสรุปข้อจ ากัดได้ดังนี้ (ทิศนา  แขมมณี, 
2544 และสมสิทธิ์  จิตรสถาพร, 2535) 
  1. เป็นวิธีสอนที่ยุ่งยากส าหรับครูผู้สอน เพราะต้องรับผิดชอบหลายอย่าง เช่น การ
จัดการ การประสานงาน การวางแผน การควบคุม ดูแลนักเรียนเพราะเมื่อน านักเรียนออกมาจากนอก
ห้องเรียนแล้วจะขาดความเป็นระเบียบวินัยในตัวเอง 
  2. มีค่าใช้จ่ายสูง ซึ่งในบางครั้งอาจส้ินเปลืองเวลาในการเดินทาง 
  3. ใช้เวลาในการเตรียมการมาก 
  4. เส่ียงอันตราย ซึ่งอาจท าให้เกิดอุบัติเหตุหรือเจ็บปูวยกะทันหันของนักเรียนได้ 
  5. รักษาเวลาให้ตรงตามก าหนดการที่วางไว้ได้ยาก เนื่องจากต้องใช้เวลาในการศึกษา
หาความรู้ในสถานท่ีนั้นๆเพราะไม่สามารถกลับมาถามค าถามที่สงสัยหรือมาศึกษาหาข้อมูลได้อีกครั้ง 
  6. ในบางครั้งเมื่อไปถึงสถานที่นั้นๆแล้ว ประสบปัญหาด้านสภาพอากาศ ซึ่งไม่
สามารถจะคาดเดาล่วงหน้าได้ 

 จากข้อดีของการทัศนศึกษาพบว่าท าให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรง มีความกระตือรือร้น 
ได้รับความรู้ที่ในห้องเรียนไม่สามารถทราบได้ ทราบความเป็นมาและประวัติของสถานที่ส าคัญทาง
ประวัติศาสตร์ เพื่อให้เกิดความรัก ความภาคภูมิใจ เป็นพื้นฐานในการสร้างลักษณะการเรียนรู้ ส่วน
ข้อจ ากัดของการทัศนศึกษา คือว่ายุ่งยากส าหรับครูผู้สอนและผู้บริหารในขั้นตอนการเตรียมการและการ
ประสานงานของผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทั้งทางสถานศึกษาและทางพิพิธภัณฑ์หรืออุทยานประวัติศาสตร์ท าให้
ไม่สามารถพาผู้เรียนไปศึกษานอกสถานท่ีได้ 
 
2. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual Field Trip) 
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 ผู้สอนทราบดีว่าการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้กลุ่มสังคมศึกษาด้วยวิธีการศึกษานอก
สถานที่จะช่วยกระตุ้นให้ความรู้ และให้ประสบการณ์การเรียนรู้แก่ผู้เรียน แต่ผู้สอนก็รู้ว่าการจัด
การศึกษานอกสถานที่นั้นท าให้ผู้สอนเสียเวลากับขั้นตอนการจัดการศึกษานอกสถานที่ ที่ยุ่งยาก และ
บางครั้งมีค่าใช้จ่ายสูง นอกจากนี้อาจจะประสบปัญหากับสภาพอากาศระหว่างการไปศึกษานอกสถานที่
ด้วย ท าให้นักการศึกษาน าการเรียนการสอนผ่านเว็บมาช่วยแก้ข้อบกพร่องดังกล่าว จึงเกิดวิธีการเรียน
การสอนแบบใหม่ที่เรียกว่า การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (Virtual field trip) ซึ่งอาจเป็นวิธีการเรียนการ
สอนท่ีเข้ามามีบทบาททดแทนการศึกษานอกสถานท่ีจริง (Real Field Trip) 
 ในวงการศึกษาต่างประเทศนั้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเริ่มมีขึ้นต้ังแต่ปี 1996 แต่เพิ่งได้รับ
ความนิยมในปี 2000 ซึ่งนักการศึกษาเริ่มเข้าใจประโยชน์และเริ่มใช้การศึกษานอกสถานที่เสมือนกั น
อย่างแพร่หลาย 
 
 2.1 ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 Foley (2001) กล่าวว่า การศึกษานอกสถานที่เสมือน (Virtual Field Trip) คือ การส ารวจและ
บรรยายการท่องเที่ยวโดยผ่านเว็บไซต์ (Wed site) หรือจากตัวเชื่อมโยง (link) ไปยังเว็บไซต์อื่นๆที่
เกี่ยวข้องกับเนื้อหา เพื่อให้ผู้เรียนสามารถไปยังสถานที่ใดที่หนึ่งเพียงแค่การกดปูุมเพียงปูุมเดียวโดย
เครือข่ายการเชื่อมโยง 
 ดังนั้นผู้วิจัยสรุปได้ว่า การศึกษานอกสถานที่เสมือนหมายถึง ผู้เรียนและผู้สอนใช้เว็บเป็น
ส่ือกลางในการส ารวจสถานท่ีต่างๆโดยผู้เรียนและผู้สอนอาจศึกษาสถานท่ีได้จากภายในเว็บไซต์หรือจาก
ตัวเชื่อมโยงที่ทางเว็บไซต์นั้นๆได้จัดไว้ 
 
 2.2 รูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีน ามาใช้ในการเรียนการสอน 
 ปัจจุบันมีเว็บเพื่อการศึกษานอกสถานที่เสมือนมากมาย ซึ่งก็สร้างแตกต่างกันออกไป ไม่ว่าจะ
เขียนด้วยภาษา HTML หรือใช้โปรแกรมส าเร็จรูปเข้าช่วยในการสร้าง แต่รูปแบบของการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนท่ีน ามาใช้ในการเรียนการสอนน้ัน มีอยู่ 3 แบบ ดังนี้ (Foley, 2001) 
  1. ใช้เว็บที่มีอยู่แล้ว คือเว็บที่มีผู้ท าเกี่ยวกับสถานที่ที่ต้องการศึกษาอยู่แล้ว โดยผู้สอน
ท ารายชื่อเว็บที่เกี่ยวข้องกับสถานท่ีนั้น แล้วให้ผู้เรียนเข้าไปศึกษา และท างานตามที่ได้รับมอบหมาย 
  2. ใช้เว็บที่เป็นการศึกษานอกสถานที่เสมือนโดยเฉพาะซึ่งมีผู้พัฒนาขึ้นมา อาจ
ประกอบด้วยข้อความและรูปถ่าย ซึ่งในวงการการศึกษายังไม่มีผู้ใดจัดท าข้ึนมา 
  3. ใช้เว็บการศึกษานอกสถานที่เสมือนที่ผู้สอนเป็นผู้สร้างขึ้นมาเฉพาะสถานที่ที่
ต้องการศึกษา ซึ่งผู้สอนต้องเสียเวลาในการจัดท าอย่างมาก แต่ก็สามารถสร้างเว็บได้ตามต้องการ ทั้ง
เน้ือหา รูปภาพประกอบ ภาพเคล่ือนไหว เป็นต้น  
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 Wilson (1997) กล่าวว่า การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนไม่ใช่เรื่องง่าย ครูผู้สอน
จะต้องวิเคราะห์กลุ่มผู้เรียน ว่ามีความพร้อมเพียงใด ในประเทศสหรัฐอเมริกาครูสังคมศึกษานิยมดึง
เทคโนโลยีมาใช้ในการเรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์เสมือน ดังเช่นการเดินทางเสมือนไปยังฟิลา
เดเฟีย เพื่อศึกษาประวัติศาสตร์ที่น้ัน โดยใช้กิจกรรม K-W-L (What I Know-What I want to know-What 
I learned) ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนรู้ว่าตนรู้อะไรบ้าง แล้วอยากจะรู้อะไร ก็จะท าให้มีการวาง
แผนการเรียนรู้ หลังจากการเดินทางส้ินสุดลงผู้เรียนจะสรุปได้ว่าพวกเขาเรียนรู้ส่ิงใด  
 นอกจากนี้ยังมีการน าเว็บการศึกษานอกสถานที่เสมือนมาใช้ในการเรียนรู้ร่วมกับการไปทัศน
ศึกษานอกสถานที่จริง ดังที่ Bellen and Scheurman (1998) กล่าวว่าการใช้สถานที่เสมือนเพื่อช่วย
เตรียมตัวนักเรียนส าหรับการทัศนศึกษาจริงและขยายความเข้าใจเมื่อเรากลับเข้าสู่ห้องเรียน โดยครูจะ
เป็นผู้ไปยังสถานท่ีจริง และค้นหาเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับเน้ือหา ซึ่งควรค านึงถึงภาพในเว็บสถานที่เสมือน
จะมีขนาดใหญ่เกินไปหรือไม่ ใช้เวลาในการดาวน์โหลดนานหรือไม่ เมื่อครูได้ส ารวจทั้งสถานที่จริงและ
สถานที่เสมือน ก็ได้เวลาที่นักเรียนจะเข้าไปศึกษาในสถานที่นั้น โดยครูจะให้นักเรียนศึกษาจากเว็บ
สถานที่เสมือนที่ครูได้ก าหนดไว้ให้ และมีสมุดบันทึกเพื่อบันทึกข้อความ หรือค าถามที่เกิดขึ้นระหว่า
นักเรียนเข้าไปศึกษาในเว็บไซต์นั้นๆ รวมถึงประสบการณ์เสมือนที่นักเรียนได้รับ จากนั้นนักเรียนจึงไป
เยือนยังสถานที่จริง เพื่อพบกับวิทยากรและได้เห็นสถานที่จริง แล้วบันทึกความรู้ เพื่อน าข้อมู ลในสมุด
บันทึกมาอภิปรายและสรุปผลในชั้นเรียน 
 
 2.3 การใช้การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในห้องเรียน 
 การน าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไปใช้ในห้องเรียนนั้น ผู้สอนจ าเป็นต้องหาข้อมูลอย่างมาก
เพื่อน ามาประยุกต์ใช้กับผู้เรียนในห้องเรียน ดังนั้นผู้สอนจะต้องค านึงถึงส่ิงต่างๆ ดังนี้ (Foley, 2001) 
  1. จ านวนผู้เรียนต่อจ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์ภายในห้องเรียน ถ้าภายในห้องเรียนมี
คอมพิวเตอร์เพียงเครื่องเดียว ผู้สอนอาจต้องใช้เครื่องวีดิโอโพรเจ๊กเตอร์ (Projector) เชื่อมต่อกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์แล้วฉายไปยังฉากรับเพื่อพานักเรียนไปศึกษานอกสถานที่เสมือน โดยผู้สอนแบ่งผู้เรียน
ออกเป็นกลุ่มย่อยๆ แล้วส่ังงาน จากนั้นก็ให้แต่ละกลุ่มเวียนกันศึกษานอกสถานที่ เสมือนจาก
คอมพิวเตอร์หน้าชั้นเรียน แต่ถ้าห้องคอมพิวเตอร์มีเครื่องมือเพียงพอ ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนเพียงคน
เดียว หรือ 2-3 คนเรียนต่อคอมพิวเตอร์หนึ่งตัวก็ได้ แล้วส่ังงานตามที่ผู้สอนต้องการ เมื่อครบเวลาใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ผู้สอนอาจให้ผู้เรียนออกมาอภิปรายหน้าห้อง หรือเขียนเป็นรายงานกลุ่มก็
ได้ 
  2. การวางแผนในการใช้ห้องคอมพิวเตอร์ของผู้เรียน ผู้สอนต้องระวังการใช้
คอมพิวเตอร์ของผู้เรียน เนื่องจากผู้เรียนอาจออกนอกเรื่องที่ไม่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนก็ได้ ซึ่ง
ผู้สอนไม่สามารถตรวจดูการศึกษาหาความรู้จากทางอินเทอร์เน็ตของผู้เรียนได้ทุกเครื่อง ดังนั้นผู้สอนอาจ
ต้องพิจารณาถึงส่ิง ดังนี้ 
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   - การต้ังจอคอมพิวเตอร์ควรมองเห็นจอภาพได้จากมุมหลังห้อง 
   - สร้างข้อตกลง กฎ ระเบียบ ในการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์และการเข้าเว็บไซต์
ที่เหมาะสม เป็นกระโยชน์ต่อการเรียนการสอนเท่าน้ัน 
   - ผู้สอนอาจปฺองกัน (Block) เว็บไซต์ที่ไม่เหมาะสมที่คอมพิวเตอร์ทุกเครื่อง 
   - อาจมีการต้ังบทลงโทษต่อผู้เรียนท่ีไม่ท าตามข้อตกลง 
  3. เว็บที่ใช้ในการศึกษานอกสถานที่เสมือนตรงกับความต้องการและวัตถุประสงค์ใน
การเรียนการสอนของผู้สอน 
  4. เน้ือหา ข้อเท็จจริง ภายในเว็บที่น ามาใช้ในการเรียนการสอนต้องมีความถูกต้องและ
เที่ยงตรงของข้อมูล ซึ่งผู้สอนต้องแนะน าผู้เรียนเกี่ยวกัลป์วิธีการตรวจสอบข้อมูลภายในเว็บด้วยโดย
พิจารณาดังนี้ 
   - ข้อมูลที่อยู่ภายในเว็บว่ามีการอ้างอิงถึงผู้เขียนไม่ว่าจะเป็น ชื่อ – นามสกุล, 
ที่อยู่, e-mail หรือชีวประวัติของผู้เขียน เป็นต้น 
   - ข้อมูลมีความทันสมัย (update) โดยตรวจได้จากวันที่ส่วนท้ายสุดของหน้า
เว็บเพจ ซึ่งบางเว็บจะมีวัน-เดือน-ปี บอกถึงการปรับเปล่ียนข้อมูลครั้งล่าสุด 
   - ข้อมูลที่ผู้เรียนได้ศึกษาอยู่นั้นเกี่ยวข้องกับความรู้ที่ผู้เรียนแสวงหา 
  5. วิธีการประเมินผู้เรียนในระหว่างการศึกษานอกสถานที่เสมือน ถ้าผู้สอนจัดกิจกรรม
ให้ผู้เรียนท างานเป็นกลุ่มและความร่วมมือ โดยการสังเกตการท างานหรือรายงาน หรืออภิปรายหน้าชั้น
เรียนว่าส่ิงที่ผู้เรียนน าเสนอนั้นตรงตามความคาดหวังของผู้สอนท่ีมีต่อผู้เรียนหรือไม่ 
  6. ประสิทธิภาพและความพร้อมของเครื่องมือ-อุปกรณ์ที่ใช้ในการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
การเรียนการสอนด้วยการศึกษานอกสถานที่เสมือนจ าเป็นอย่างยิ่งที่ทางโรงเรี ยนจะต้องมีความพร้อม
ทางด้านอุปกรณ์ ประสิทธิภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์และความเร็วในการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต เพื่อ
กระตุ้นการเรียนท่ีต่อเน่ืองและไม่น่าเบ่ือ 
 
 2.4 ประโยชน์ของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 การศึกษานอกสถานที่เสมือนยินยอมให้นักเรียนเรียนรู้ได้ทุกส่ิงและเยี่ยมชมสถานที่ได้ทั่วโลก
หรือภายนอกโลกก็ได้ ซึ่ง Foley (2001) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการใช้การศึกษานอกสถานที่เสมือนใน
การเรียนการสอนไว้ว่า 
  1. ใช้เวลาเรียนในห้องได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  2. มีการคัดแยกเนื้อหาและจัดเว็บเชื่อมโยงให้เหมาะสมกับอายุของระดับผู้เรียน 
  3. สามารถเรียนรู้รายบุคคลได้ 
  4. ช่วยกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดจินตนาการ และรักในการแสวงหาความรู้ 
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  5. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนช่วยประหยัดเวลาของผู้สอนในการจัดเตรียมขั้นตอน
ต่างๆในการพาผู้เรียนไปแสวงหาความรู้นอกสถานท่ี 
  6. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนค่าใช้จ่ายไม่แพงเทากับการศึกษานอกสถานท่ีจริง 
  7. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไม่ต้องกังวลกับสภาพอากาศระหว่างแสวงหาความรู้
นอกสถานท่ี 
  8. การศึกษานอกสถานที่เสมือนสามารถแบ่งปันความรู้และความคิดเห็นถึงกันได้ทั่ว
โลก 
  9. การศึกษานอกสถานที่เสมือนเปิดให้ผู้เรียนและผู้สอนไปยังทุกสถานที่และทุกเวลา
  
 Los Angele Educational Partnership (2001) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการศึกษานอกสถานที่
เสมือนดังต่อไปนี้ 
  1. ผู้เรียนสามารถไปเยือนยังสถานท่ีที่เข้าไม่ถึง หรือที่อยู่ห่างไกล เช่น แอนตาร์กติกา, 
ภูเขาหิมาลัย, แกรนด์แคนยอน เป็นต้น 
  2. ผู้เรียนสามารถส ารวจและเรียนรู้หลายๆสถานท่ีได้จากที่ชั้นเรียนหรือที่บ้าน 
  3. ผู้เรียนสามารถกลับไปยังสถานที่ที่ต้องการได้หลายครั้ง ตามอัตราการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนแต่ละคน 
  4. การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนไม่ต้องผจญกับสภาพอากาศที่ไม่เป็นใจ 
 กล่าวได้ว่า การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริงถึงแม้จะตอบสนองความต้องการในสร้าง
ประสบการณ์ในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี แต่ยังมีจุดบกพร่องที่ท าให้การเรียนรู้ด้วยการศึกษา
นอกสถานที่เสมือนเป็นไปอย่างไม่เต็มประสิทธิภาพคือ ส าหรับผู้เรียนบางคนการเรียนรู้ด้วยภาพเพียง
อย่างเดียว อาจจะไม่ท าให้เกิดความเข้าใจในเน้ือหา อีกทั้งการเรียนรู้เพียงครั้งเดียวอาจจะท าให้ผู้เรียนไม่
สามารถจดจ าเน้ือหาท่ีได้เรียนรู้ได้ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงถึงแม้จะตอบสนองความต้องการใน
สร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนได้เป็นอย่างดี แต่ยังมีจุดบกพร่องที่ท า ให้การเรียนรู้ด้วย
การศึกษานอกสถานที่เสมือนเป็นไปอย่างไม่เต็มประสิทธิภาพคือ ส าหรับผู้เรียนบางคนการเรียนรู้ด้วย
ภาพเพียงอย่างเดียว อาจจะไม่ท าให้เกิดความเข้าใจในเนื้อหา อีกทั้งการเรียนรู้เพียงครั้งเดียวอาจจะท า
ให้ผู้เรียนไม่สามารถจดจ าเนื้อหาที่ได้เรียนรู้ได้ วี ดิทัศน์ตามประสงค์(Video on demand) จึงเป็นอีก
ทางเลือกหน่ึงที่จะน ามาช่วยก าจัดข้อบกพร่องของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนได้ 
 
3.วีดิทัศน์ตามประสงค์ (Video on demand) 
 3.1 ความหมายของวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
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 วีดิทัศน์ตามประสงค์ หมายถึง ระบบการแพร่ภาพและเสียงวีดิทัศน์จากคลังข้อมูลวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์สู่ผู้ชมที่อยู่ในอินเตอร์เน็ต ผ่านระบบการจัดการข้อมูลวีดิทัศน์แบบทยอยส่งเรื่อยๆโดยผู้ชม
สามารถเลือกเน้ือหาวีดิทัศน์ได้ตามความต้องการโดยไม่จ ากัดสถานท่ีและเวลา 
 
 3.2 ความส าคัญของวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
 วีดิทัศน์ตามประสงค์มีความส าคัญต่อการเรียน ดังนี้ 
  1. ช่วยผู้เรียนให้ได้เรียนตามความสามารถของตนเอง โดยค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
  2. ผู้เรียนได้เรียนเป็นข้ันตอนจากง่ายหายากอย่างเป็นระบบ 
  3. ผู้เรียนมีความสะดวกในการทบทวนบทเรียน 
  4. ไม่มีข้อจ ากัดด้านเวลาเรียน เนื่องจากผู้เรียนสามารถเรียนจากสถานที่ต่างๆที่
เชื่อมต่ออินเตอร์เน็ต 
  5. ลดเวลาในการเรียนการสอน เนื่องจากเป็นการเรียนการสอนแบบเอกัตบุคคลซึ่ง
ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง 
  6. สร้างทัศนคติที่ดีให้แก่ผู้เรียน โดยผู้เรียนต้องฝึกความรับผิดชอบต่อตนเองในการ
เรียนและสร้างทัศนคติที่ดีในการเรียนด้วย 
  7. ลดเวลาในการสอนของผู้สอน ในการสอนวิชาที่มีการฝึกทักษะ ผู้สอนจะเสียเวลา
ในช่วงนี้มาก เพราะผู้เรียนแต่ละคนมีความสามารถแตกต่างกัน ผู้สอนสามารถให้ผู้เรียนแต่ละคนได้ฝึก
ทักษะจาก วีดิทัศน์ 
  8.  ช่วยให้ผู้สอนได้มีพัฒนาการความรู้ใหม่ๆอยู่เสมอและมีการสร้างนวัตกรรมใหม่ๆ
ขึ้นมาเพื่อใช้ในการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น 
  9. ช่วยให้ผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสม สะดวก รวดเร็ว 
 นอกจากนี้ เกศินี  โชติกเสถียร (2523) ยังได้กล่าวถึงประโยชน์ของการน าเทปโทรทัศน์หรือวีดิ
ทัศน์มาใช้ ดังนี้  
  1. สามารถที่จะน าการสอนของครู ซึ่งอาจเป็นการสอนหรือการสาธิต กลับมาฉายซ้ าให้
นักเรียนดูได้หลายครั้ง 
  2. สามารถบันทึกรายการสอน เพื่อน ากลับมาใช้กับบทเรียนหลายชั้น โดยไม่ต้อง
เตรียมการสอนใหม่ ท าให้ทุ่นแรงผู้สอน 
  3. การบันทึกการสอนไว้ในเทปโทรทัศน์หรือวีดิทัศน์ สามารถที่จ ะเผยแพร่หรือ
แลกเปล่ียนรายการระหว่างสถาบันการศึกษาได้ทั้งในและนอกประเทศ 
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  4. การบันทึกภาพการสอนของครูในชั้นเรียน หรือกิจกรรมต่างๆของนักเรียนแล้วน ามา
เปิดทบทวนเพื่อวิเคราะห์และประเมินผล จะได้ปรับปรุงหรือเปรียบเทียบอันจะน ามาซึ่งการสอนท่ีดีขึ้น 
  5.จากการศึกษาค้นคว้าพบว่า วีดิทัศน์มีคุณประโยชน์และคุณสมบัติหลายประการอัน
เป็นลักษณะเฉพาะทีท าให้ส่ือมีประโยชน์ต่อการศึกษา ดังที่กรมวิชาการ (2501, 3) ได้กล่าวไว้ว่า “...วีดิ
ทัศน์ ให้ความรู้ได้ถูกกาลเทศะสามารถใช้เทคนิคทางการจัดรายการที่จะสามารถท าให้ผู้รับเกิดความ
เข้าใจลึกซึ้ง...” 
 
 3.3 ส่วนประกอบของวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
  3.3.1 เครื่องแม่ข่าย (Video Multimedia Server) เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เก็บข้อมูล
วีดิทัศน์และบทเรียนส่ือประสมขนาดใหญ่ที่มีความสามารถส่งภาพและเสียงได้อย่างต่อเนื่องให้กับเครื่อง
ลูกข่าย 
  3.3.2 ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Computer Network) เป็นเส้นทางที่ใช้เชื่อมต่อ
สัญญาณระหว่างเครื่องแม่ข่ายและเครื่องลูกข่าย อาจเป็นระบบ Asynchronous Transfer Mode (ATM) 
หรือเครือข่ายแบบอินเทอร์เน็ตก็ได้ตามความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่ใช้ขณะนั้น 
  3.3.3 เครื่องลูกข่าย (Client) เป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ปลายทางที่รับสัญญาณวีดิทัศน์
และบทเรียนจากเครื่องแม่ข่ายโดยมีโปรแกรมควบคุมที่สามารถเรียกควบคุม รวมทั้งถอดรหัสสัญญาณ
ดิจิตอลออกมาเป็นภาพบนหน้าจอ 
  3.3.4 โปรแกรมควบคุม (Software) ที่ใช้ในการติดต่อส่ือสารและประเมินผลการเรียน 
 
 3.4 ประเภทของวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
  3.4.1 โปรแกรสซีสดาวน์โหลด (Progressive Download) เป็นเทคโนโลยีที่เกิดจากการ
ผสมผสานวิธีการส่งข้อมูลแบบสตรีมกับการดาวน์โหลดเข้าด้วยกัน ในระหว่างการดาวน์โหลดอยู่นั้น 
ผู้ชมสามารถเล่นหรือแสดงผลวีดิทัศน์ได้ก่อนที่จะดาวน์โหลดวีดิทัศน์เสร็จ เนื่อ งจากระบบได้มีการน า
พื้นท่ีบางส่วนภายในหน่วยความจ าชั่วคราวหรือที่เรียกกันว่า บัฟเฟอร์ (Buffer) มาใช้งาน เพื่อเก็บพักวีดิ
ทัศน์บนเครื่องผู้ชมไว้ก่อน วิธีการนี้นิยมใช้กับวีดิทัศน์ท่ีมีขนาดไม่ใหญ่มากนัก เหมาะส าหรับผู้ที่ต้องการ
ถ่ายทอดและเผยแพร่วีดิทัศน์ที่มีคุณภาพสูง โดยผ่านทางช่องสัญญาณ (Bandwidth) ที่มีขนาดจ ากัด 
เช่น การถ่ายทอดและเผยแพร่ตัวอย่างภาพยนตร์ ผู้ชมยินยอมที่จะดาวน์โหลดและรอคอยเพื่อที่จะรับชม
ภาพยนตร์คุณภาพสูง 
  3.4.2 ไฟล์ออนดีมานด์ (File on demand) เป็นไฟล์วีดิทัศน์ที่ผู้ชมเรียกใช้งานได้ทันที
เมื่อต้องการ โดยไฟล์วีดิทัศน์เหล่านั้นจะถูกเข้ารหัสในรูปแบบที่เหมาะสมต่อการแสดงผลในรูปแบบสตรีม
มิ่งแล้วน าไปจัดเก็บไว้บนเครื่องแม่ข่าย (Server) เพื่อให้ผู้ชมเรียกใช้งานได้พร้อมกันหลายคนในเวลา
เดียวกัน โดยผู้ชมแต่ละคนสามารถควบคุมการแสดงผลวีดิทัศน์ได้อย่างอิสระ ไม่ว่าจะเป็นการหยุดการ
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แสดงชั่วคราว (Pause) แดสงผลย้อนกลับ (Rewind) หรือแม้แต่การแสดงซ้ า (Replay) ซึ่งได้รับความ
นิยมกันอย่างแพร่หลาย ตัวอย่างเช่น ระบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ ฝูายเทคโนโลยีทางการศึกษา ส านัก
วิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี(vod.pn.psu.ac.th/vod)  
  3.4.3 การถ่ายทอดสด (Live Broadcasting) เป็นการถ่ายทอดสดเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 
ณ ขณะนั้น โดยที่ผู้ชมได้ชมและได้ฟังเหตุการณ์ต่างๆได้เป็นปัจจุบันและทันท่วงที ด้วยวิธีการแปลง
สัญญาณน าเข้าข้อมูลจากกล้องวีดิโอเป็นข้อมูลดิจิตอล แล้วส่งผ่านข้อมูลเหล่านี้ในรูปแบบของสตรีมมิ่ง
ไปยังเครื่องแม่ข่ายซึ่งได้ท าการติดต้ังโปรแกรมควบคุมไว้ หลังจากนั้นเครื่องเซิร์ฟเวอร์จะท าการ
ถ่ายทอดสดไปยังเครื่องของผู้ชมปลายทางได้คราวละพร้อมๆกันเป็นจ านวนมาก ตัวอย่างเช่น 
สถานีโทรทัศน์บนอินเตอร์เน็ต 
 กล่าวได้ว่า วีดิทัศน์ตามประสงค์(Video on Demand) ช่วยในการอ านวยความสะดวกต่อการ
เรียนการสอน อีกทั้งยังเป็นการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนในเนื้อหาน้ันๆได้เป็นอย่างดี หากแต่ผู้เรียนที่
จะเรียนรู้โดยใช้วีดิทัศน์ตามประสงค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้น จะต้องมีความสนใจและมีความสามารถ
ในการเรียนรู้ประเด็นส าคัญของเน้ือหาท่ีเรียนได้เป็นอย่างดี ซึ่งจะไม่เหมาะกับการเรียนรู้ในผู้เรียนท่ีสมาธิ
ส้ันหรือไม่สามารถจับใจความส าคัญของส่ิงที่เรียนได้ จึงควรน ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่จะช่วย
ให้ผู้เรียนเรียนรู้ที่จะวิเคราะห์ และจับประเด็นจากใจความส าคัญของเนื้อหาที่เรียนได้  และ รูปแบบการ
เรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท ก็เป็นการเรียนการสอนอีกรูปแบบหนึ่งที่จะช่วยแก้ปัญหาในส่วนนี้ได้
เป็นอย่างดี 
 
 
 
 3.5 ข้อดีของวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
  3.5.1 ให้บริการได้พร้อมกันจ านวนมาก ระบบ Video on Demand จะสามารถ
ให้บริการลูกข่ายที่ร้องขอรายการเดียวกันได้พร้อมกันหรือให้บริการรายการที่ต่างกันทั้งหมดได้อีกด้วย 
ความสามารถนี้เกิดจากการจัดการขององค์ประกอบของระบบอย่างมีประสิทธิภาพ 
  3.5.2 ไม่เส่ือมคุณภาพจากการใช้งาน  Video on Demand เป็นดิจิตอลวีดิทัศน์ที่เก็บ
อยู่ในฮาร์ดดิสของคอมพิวเตอร์ซึ่งมีวิธีการตรวจเช็คและแก้ไขข้อผิดพลาดอย่างยอดเยี่ยม ข้อมูลวีดิทัศน์
จึงถูกเก็บรักษาและน าไปใช้โดยไม่มีการเส่ือมหรือสูญหาย 
  3.5.3 ท างานได้รวดเร็วการท างานกับดิจิตอลวีดิทัศน์ในฮาร์ดดิสซึ่งมีความเร็วสูงและ
เข้าถึงข้อมูลได้ทันทีแบบสุ่ม (Random Access) จึงสามารถเปิด ควบคุม และค้นหา ได้อย่างรวดเร็วและ
ทันทีโดยไม่ต้องรอการกรอม้วนเทปไปมา 



82 
 

  3.5.4 จัดท าบันทึกและรายงานได้สะดวก ด้วยความสามารถของคอมพิวเตอร์ จึงไม่
เป็นการยากที่จะบันทึกการใช้งาน ไม่ว่าจะเป็นชื่อผู้เรียกใช้ รายการ ระยะเวลา ความถี่ พร้อมทั้งการ
จัดพิมพ์รายงานตามรูปแบบที่ต้องการได้อย่างถูกต้องรวดเร็ว 
  3.5.5 มีความปลอดภัยสูง การโยกย้าย เปล่ียนแปลง หรือลบข้อมูลใด ๆบนเครื่องแม่
ข่ายจะท าไม่ได้หากไม่มีหน้าที่ หรืออ านาจในการจัดการ หมดปัญหาอุบัติเหตุจากการตกหล่น สูญหาย  
ช ารุด หรือถูกลบทิ้งจากการใช้งาน  
  3.5.6 ไม่ต้องใช้เครื่องเปิดโดยเฉพาะใช้เพียงคอมพิวเตอร์ธรรมดาที่มีอยู่ไปใน
หน่วยงานมาเชื่อมต่อเป็นเครื่องลูกข่ายได้ทันที ประสิทธิภาพของการถอดรหัส ความราบเรียบของภาพ
วีดิทัศน์ข้ึนอยู่กับประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์นั้น ๆ  
  3.5.7 เสริมบริการอื่น ๆได้ การใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องลูกข่าย ท าให้เพิ่มบริการเสริม
ต่าง ๆได้โดยสะดวกเช่น บริการการท่องอินเตอร์เน็ต การค้นข้อมูลในห้องสมุด การลงทะเบียน การดูผล
การสอบ และ การคิดค่าบริการเป็นต้น 
 กล่าวได้ว่าวีดิทัศน์ตามประสงค์จะช่วยในการเพิ่มความสนใจในบทเรียนการศึกษานอกสถานที่
เสมือน อีกทั้งยังเป็นวิธีท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน เนื่องจากการที่ผู้เรียนสามารถควบคุม
การชมวีดิทัศน์ได้อย่างตามประสงค์ 
 
 
 
 
 
 
4. รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท (Anchored Instruction) 
 4.1 ความหมายของรูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 แบรนสฟอร์ด และคณะ (Brandsford and others,1988 citied by Michael, 1989) ได้ให้
ความหมายของการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทว่า หมายถึง กลไกที่จะช่วยให้นักเรียนใช้ข้อมูลข่าวสาร เพื่อ
การชี้ชัด แจกแจง และแก้ปัญหา 
 แมคลาร์ทิ และคณะ (McLarty and others, 1989 citied by Bauer, 1994) ให้ความหมายของ
การสอนโดยใช้สาระอิงบริบท ว่าคือ การใช้ส่ิงแวดล้อมร่วมกันอย่างมากซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ
และความสามารถในการจดจ าและแจกแจงปัญหาต่างๆในขณะที่ส ารวจเน้ือหาจากส่ิงที่ผู้สอนน าเสนอ 
 แบรนสฟอร์ด และคณะ (Brandsford and others,1990 citied by Bauer, 1994) ให้
ความหมายของการสอนโดยใช้สาระอ้างอิงบริบท ว่าเป็นจุดรวมหรือปัญหาท่ีต้ังขึ้นเพื่อช่วยให้ผู้เรียนรับรู้
และเข้าใจ 
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 จากความหมายดังกล่าวข้างต้น จะเห็นได้ว่า ในสาระของความหมายที่นักการศึกษาดังกล่าวได้
กล่าวถึง ประกอบด้วย 
 1. การให้ผู้เรียนส ารวจเน้ือหาต่างๆจากข้อมูล สภาพการณ์หรือปัญหาที่ต้ังขึ้น 
 2. การใช้สภาพแวดล้อมต่างๆร่วมกันอย่างมากในการกระตุ้นให้เกิดความสนใจ รับรู้ และเข้าใจ
สภาพปัญหา 
 3. การให้นักเรียนชี้ชัดและแจกแจงข้อมูล สภาพการณ์หรือปัญหาน้ันๆได้ 
 สรุปได้ว่า รูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท คือ แบบแผนในการจัดการเรียนการสอน ที่
ผู้สอนน าเสนอสาระอิงบริบทให้ผู้เรียนพิจารณาประเด็นต่างๆในหลายแง่มุมที่ต้องการค้นคว้าหาความรู้ 
โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย แล้วน าความรู้ที่ค้นพบมาแลกเปล่ียนซึ่งกันและกัน จากนั้นสรุปเชื่อมโยง
ความรู้ที่ได้รับกับสาระอิงบริบทเดิม เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในสาระอิงบริบทนั้นๆยิ่งขึ้น แล้วน าความรู้ที่ได้
ทั้งหมดไปใช้ในการพิจารณาประเด็นท่ีต้องการค้นคว้าต่อไป 
 
 4.2 เป้าหมายของรูปแบบการสอนโดยใช้สาระอ้างอิงบริบท 
 แบรนฟอร์ด และคณะ (Brandsford and others,1988 citied by Michael, 1989) ก าหนด
เปฺาหมายของรูปแบบการสอนนี้ไว้ว่า เพื่อให้นักเรียนสามารถสังเกตเห็นภาวะวิกฤติของสถานการณ์
ปัญหาและเพื่อให้มีประสบการณ์ในการแลกเปล่ียนการรับรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับสาระอ้างอิงบริบทที่
ผู้เรียนได้พิจารณาจากมุมมองต่างๆท่ีแปลกใหม่ออกไป 
 
  
 
 4.3 แนวคิดท่ัวไปเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 การสอนโดยใช้สาระอิงบริบท จัดเป็นการสอนท่ีเน้นถึงเน้ือหาท่ีสอน การฝึกปฏิบัติ การเรียนการ
สอนต่างๆในชั้นเรียน และความสามารถในการน าไปประยุกต์ใช้ในอนาคต(Reboy and Semb, 1991) 
 การสอนแบบนี้มีพื้นฐานอยู่ที่การกระท ากิจกรรมที่มุ่งส่งเสริมทักษะความรู้ให้นักเรียนเรียนรู้ถึง
ข้อมูลใหม่ๆจากในสาระอิงบริบท ด้วยการท ากิจกรรมต่างๆท่ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาต่างๆและเพื่อให้
ได้ข้อมูลที่เพิ่มขึ้น ส าหรับเป็นเครื่องมือที่ใช้แก้ปัญหาในอนาคต (Pape and Mclntyre, 1992) 
 วียี และคณะ (Vye and others, 1990) กล่าวว่าผู้เรียนจะได้เห็นงานท้ังหมด (Whole Task) โดย
ให้การสนับสนุนด้านแหล่งข้อมูลต่างๆเพื่อให้นักเรียนเห็นความคิดรวบยอดที่ซับซ้อน เนื้อหาที่เรียนรู้จะ
ถูกน ามาแลกเปล่ียนกันระหว่างผู้เรียน โดยเนื้อหาดังกล่าวมีความกว้างและมีมากพอส าหรับผู้สอนที่จะ
บูรณาการกับเนื้อหาที่มีในหลักสูตร ผู้เรียนจะท าหน้าที่จ าแนกเปฺาหมายการเรียนรู้จากเนื้อหา โดยคิด
พิจารณาจากสาระอิงบริบทเป็นส่วนช่วยให้ผู้เรียนเห็นถึงความจ าเป็นในการเรียนรู้ใหม่ เกิดความสนใจ
เห็นความส าคัญของเปฺาหมายและสามารถก าหนดเปฺาหมายส าหรับการเรียนรู้นั้นๆของตนเองได้ 
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 จากแนวคิดทั่วไปของรูปแบบจะเห็นได้ว่า ได้ให้ความส าคัญกับสาระอิงบริบท(Anchor) เป็น
อย่างมาก จึงสมควรอย่างยิ่งที่จะกล่าวถึงสาระอิงบริบท เพื่อให้มีความเข้าใจที่ตรงกันก่อน ดังนี้ 
 Anchor ตามรากศัพท์เดิมมีความหมายว่า “สมอเรือ” เมื่อน ามาประกอบกับค า Instruction เพื่อ
ใช้เป็นชื่อรูปแบบการสอนแบบหนึ่งนั้น หากพิจารณาตามนัยด้านความหมายเดิมของ Anchor แล้ว ท า
ให้พอประมาณความหมายของ Anchor ตามลักษณะการใช้งานได้ว่าเป็น “1. จุดรวม 2.ความลึก และ 3.
ความกว้าง” และจากการศึกษาเอกสารต่างๆที่กล่าวถึง Anchored Instruction แล้ว ผู้วิจัยจัดและ
น าเสนอเป็นแผนภาพส าหรับการอภิปรายค าว่า Anchor ได้ดังนี้ 
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ภาพประกอบ 2 แสดง Anchor และการจัดการเรียนการสอนแบบ Anchored Instruction 
 

 จากแผนภาพข้างต้น แสดงถึงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะต้องก าหนดประเด็นต่างๆ
และค้นคว้าด้วยวิธีการต่างๆที่หลากหลาย โดยพิจารณาจากสาระที่ให้มา ซึ่งสามารถแยกได้เป็นสาระ
ย่อยๆตามมุมของผู้เรียน กล่าวได้ว่าเป็นสาระอิงบริบท อธิบายได้ว่าหมายถึง เนื้อหาส าคัญที่ได้รับจัด
กระท าให้ประกอบด้วยประเด็นหัวข้อต่างๆท่ีมีความครอบคลุมเน้ือหาของบทเรียนหนึ่งๆน้ัน แต่ยังมีความ
ซับซ้อนอยู่ในตัวเองที่สามารถศึกษาค้นคว้าต่อไปได้ โดยก าหนดให้เอหานี้มีคุณลักษณะที่น่าสนใจ แล้ว
น าเสนอเนื้อหาส าคัญนี้ผ่านทางส่ือการสอนต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ วีดิทัศน์ บทความ การแสดงบทบาท 
เป็นต้น เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ ก าหนดประเด็นที่ต้องการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมได้ในหลาย
แง่มุม และศึกษาค้นคว้าด้วยวิธีการค้นคว้าท่ีแตกต่างกัน 
 
  
 
 
 
 คุณลักษณะของสาระอิงบริบท 
 จากนิยามความหมายของสาระอิงบริบท ดังได้กล่าวแล้วนั้น สาระอิงบริบทจึงควรมีลักษณะ
ดังนี ้
  1. น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ที่มีลักษณะดังนี้ 
   1.1 มีความครอบคลุมเนื้อหา คือ มีประเด็นหัวข้อส่วนใหญ่ของเนื้อหาหรือ
อาจครบทุกข้อ ตามขอบเขตเน้ือหาของบทเรียน 
   1.2 มีความซับซ้อนอยู่ในตัวเอง คือ 
    1.2.1ประเด็นเนื้อหาแต่ละประเด็น ยังมีประเด็นที่ผู้เรียนสามารถ
สืบค้นต่อไปได้อีกหลายประเด็น 
    1.2.2 ไม่น าเสนอบทสรุปของประเด็นต่างๆในสาระนั้น โดยน าเสนอ
รายละเอียดของประเด็นต่างๆเพียงบางส่วน ซึ่งยังไม่สามารถลงข้อสรุปได้ว่า เหตุการณ์หรือประเด็น
ต่างๆในสาระนี้เป็นอย่างไร 
  2. มีความน่าสนใจ คือ เป็นเรื่องราวท่ีผู้เรียนสามารถพบเห็นได้ในชีวิตจริงหรือมีความ
แปลกใหม่ โดยให้ค านึงถึงความเหมาะสมกับระดับอายุ ประสบการณ์เดิมของผู้เรียนด้วย 
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  3. ส่งเสริมการสร้างบริบท กล่าวคือ เอื้ออ านวยให้ผู้เรียนได้พิจารณาสาระต่างๆใน
มุมมองที่แตกต่างกัน 
  4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นของการค้นคว้าได้ 
  5. มีประเด็นเนื้อหาท่ีเอื้อให้สามารถสรุปความคิดรวบยอดได้ คือ มีลักษณะดังนี้ 
   5.1 น าเสนอหัวข้อต่างๆท่ีครอบคลุมความคิดรวบยอด 
   5.2 หากผู้เรียนได้ค้นคว้ารายละเอียดของหัวข้อต่างๆเพิ่มเติม จะท าให้ได้
ข้อสรุปที่เป็นความคิดรวบยอดของเรื่องได้ 
 
 4.4 ลักษณะเด่นของรูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 จากการศึกษาค้นคว้าสามารถสรุปลักษณะเด่นของรูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทได้ 
ดังนี ้
  1. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดประเด็นค้นคว้าด้วยตนเอง นับเป็นการเรียนรู้ด้วย
ความสนใจ 
  2. ผู้เรียนได้ฝึกการค้นคว้าหาความรู้ ด้วยวิธีการแสวงหาความรู้ที่ผู้เรียนก าหนดเอง 
โดยได้มีโอกาสฝึกทักษะส าคัญในการแสวงหาความรู้ เช่น ทักษะในการก าหนดประเด็นค้นคว้า ทักษะใน
การคาดเดาผล ทักษะในการก าหนดวิธีแสวงหาความรู้ เป็นต้น 
  3.มีขั้นตอนท่ีชัดเจนในการเชื่อมโยงความรู้ที่ได้ใหม่กับความรู้เดิม 
  4.เป็นรูปแบบการสอนท่ีเน้นการบูรณาการเพื่อแก้ปัญหาการเรียนรู้แบบไม่กระตือรือร้น 
  5. เป็นรูปแบบการสอนที่ท าให้ผู้เรียนเข้าใจถึงหน้าที่ของข้อมูลข่าวสารที่ผู้เรียนเรียนรู้
และก าหนดความหมายส าคัญของข้อมูลที่น าเสนอได้ 
  6. เป็นรูปแบบการสอนที่สร้างรูปแบบการคิด โดยรูปแบบการคิดนี้เป็นส่ิงจ าเป็นที่
ผู้เรียนต้องการในกระบวนการจัดกระท ากับแหล่งข้อมูล เพื่อจะท าให้หลีกเล่ียงจากการท างานโดย
ปราศจากข้อมูลสนับสนุนและแสดงความคิดที่ไม่เหมาะสม 
  7. เป็นรูปแบบการสอนที่ช่วยเหลือผู้เรียนอ่อน ในการก าหนดรูปแบบการคิดและใช้
บริบทร่วมกัน 
  8. เป็นรูปแบบการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ช่วยหลีกเล่ียงการเรียนรู้แบบเป็น
ผู้รับความรู้อย่างเดียว (Passive) โดยการให้ผู้เรียนมีการเรียนแบบเป็นทั้งผู้ให้และผู้รับความรู้ (Active) 
ด้วยบรรยากาศการสืบค้นความรู้ให้เด็กเรียนรู้ซึ่งกันและกัน การค้นคว้าด้วยตนเอง กิจกรรมกลุ่ม และการ
อภิปรายในห้องเรียน 
  9. ผู้เรียนมีโอกาสเพิ่มประสิทธิภาพการส่ือสารความคิด และการโต้แย้งกับผู้อื่น รวมถึง
การวิเคราะห์วิจารณ์ค าโต้แย้งของผู้อื่นท่ีน าเสนอ 



87 
 

  10. การแลกเปล่ียนประสบการณ์ตามความเข้าใจของผู้เรียน ท าให้เกิดความคิดใหม่ที่
แตกต่างจากครู แบบเรียน และจากเพื่อนร่วมชั้น 
  11. เป็นรูปแบบการสอนที่เน้นการน าความรู้ไปใช้ กล่าวคือ มีขั้นตอนของรูปแบบที่
ก าหนดให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้จากการเรียนใช้ในการส ารวจความรู้อื่นเพิ่มเติม 
 
 4.5 กระบวนการของรูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 แมคลาร์ทิ และคณะ (Mclarty and other, 1989) กล่าวถึงกระบวนการสอนตามรูปแบบการ
สอนโดยใช้สาระอิงบริบท ว่ามีขั้นตอน ดังนี้ 
  1) การเลือกสาระอิงบริบทท่ีเหมาะสม 
  2) การแลกเปล่ียนความรู้ที่เกี่ยวกับสาระอิงบริบท 
  3) การขยายสาระอิงบริบท 
  4) การใช้ความรู้ต่างๆเป็นเครื่องมือส าหรับแก้ปัญหา 
  5) การสอนด้วยสาระอิงบริบท 
  6) การรวมสาระอิงบริบทเข้ากับประสบการณ์ที่รู้แล้ว 
  7) การให้ผู้เรียนได้มีการส ารวจเน้ือหาเพิ่มเติม 
 นอกจากนี้ แมคลาร์ทิ และคณะ (McLarty and others) ได้ให้รายละเอียดพร้อมยกตัวอย่าง
งานวิจัยที่ท าข้ึนในประเทศสหรัฐอเมริกา เกี่ยวกับการน าเสนอรูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทไปใช้
มาประกอบการอธิบายเพิ่มเติม ดังนี้ 
  ข้ันท่ี 1 การเลือกสาระอิงบริบทท่ีเหมาะสม (Choosing an appropriate anchor) 
  การเลือกสาระอิงบริบทขึ้นอยู่กับเปฺาหมายของหลักสูตรในการสอนครั้ งนั้นๆ 
หมายความว่า สาระอิงบริบทหนึ่งๆอาจไม่เหมาะสมกับทุกสถานการณ์ ดังนั้นการเลือกสาระอิงบริบท จึง
ต้องปฏิบัติดังนี้ 
   1) วิเคราะห์โครงสร้างเปฺาหมายของหลักสูตรที่จะสอนว่าประกอบด้วย
อะไรบ้าง 
   2) เลือกสาระอิงบริบท ด้วยการพิจารณาถึงความเชื่อมโยงของสาระอิงบริบท
กับโครงสร้างเปฺาหมายของหลักสูตร 
  ส าหรับตัวอย่างการเลือกสาระอิงบริบทน้ัน เป็นการเลือกวีดิโอมาเป็นสาระอิงบริบท ใน
การสอนนักเรียนระดับเกรด 5 เริ่มด้วยการวิเคราะห์ถึงขอบข่ายของหลักสูตรระดับเกรด 5 ของรัฐ พบว่า 
   วิชาทางด้านภาษา โครงสร้างเปฺาหมายประกอบด้วย โครงร่างด้านศัพท์และ
ความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนาการอ่าน 
   วิชาสังคมศึกษา โครงสร้างเปฺาหมายประกอบด้วย ประวัติศาสตร์ของประเทศ
สหรัฐอเมริกาและประวัติศาสตร์โลก 
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   วิชาวิทยาศาสตร์ โครงสร้างเปฺาหมายประกอบด้วย การประดิษฐ์ต่างๆ 
เครื่องจักรกลอย่างง่ายๆ 
  จากนั้นจึงมาพิจารณาเลือกวีดิโอที่จะมาเป็นสาระอิงบริบท โดยจะต้องพิจารณาถึง
โครงเรื่องที่ดีมีความชัดเจน มีความเป็นเหตุเป็นผล และจะต้องมีความเชื่อมโยงกับเนื้อหาด้าน
องค์ประกอบทางไวยากรณ์ ค าพูด ภาพซึ่งท าให้เห็นชัดเจนเกี่ยวกับเหตุการณ์ประวัติศาสตร์ เป็นต้น 
  ข้ันท่ี 2 การแลกเปล่ียนความรู้เกี่ยวกับสาระอิงบริบท(Developing shared 
expertise around the anchor)  
  ในขั้นตอนนี้เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้อภิปรายถึงสาระในสาระอิงบริบท โดยมีพื้นฐาน
ความเชื่อว่าสาระอิงบริบท ที่สามารถน ามาเสนอข้อมูลแก่ผู้เรียนได้หลายแง่มุมประกอบด้วยขั้นตอน
ย่อยๆคือ 
   1) ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันพิจารณาสาระอิงบริบท 
   2) ผู้เรียนอภิปรายเกี่ยวกับสาระอิงบริบทในแง่มุมต่างๆ 
   3) ผู้สอนสร้างบรรยากาศให้มีการอภิปรายอย่างทั่วถึง เช่น การต้ังค าถาม 
เป็นต้น 
  ข้ันท่ี 3 การขยายสาระอิงบริบท (Expanding the Anchor) 
  การเพิ่มเติมเนื้อหาของสาระอิงบริบทที่ใช้ในการสอนเมื่อมีการใช้สาระอิงบริบทใน
โอกาสต่อมา ทั้งนี้เนื่องจากพบว่าสาระอิงบริบทหนึ่งๆแม้จะมีคุณค่าทางด้านเนื้อหามากก็ตาม แต่เมื่อใช้
ซ้ ากันบ่อยๆผู้เรียนจะให้ความสนใจน้อยลง จึงมีการเพิ่มเติมเนื้อหาสาระขึ้น อย่างไรก็ตามการเพิ่มสาระ
อิงบริบท ต้องค านึงถึงความเท่าเทียมกันของการน าเสนอด้วย เช่น การใช้สาระอิงบริบทครั้งแรกเลือกใช้
ภาพยนตร์เรื่อง Sherlock Holms ต่อมาเพิ่มเติมเนื้อหาด้วยการเสนอภาพยนตร์เรื่อง Oliver Twist ซึ่งก็
เป็นเรื่องที่เกิดในยุควิคตอเรีย (Victorian Bra) เช่นเดียวกัน แต่มีความขัดแย้งกันในด้านข้อมูล กล่าวคือ
ชีวิตความเป็นอยู่ของคนในภาพยนตร์เรื่อง Sherlock Holms จะเป็นลักษณะของความร่ ารวย ในขณะที่
เรื่อง Oliver Twist จะมีความเป็นอยู่ที่ยากจน เป็นต้น 
  ข้ันท่ี 4 การใช้ความรู้ต่างๆเป็นเครื่องมือส าหรับแก้ปัญหา (Using knowledge 
as tools for problem solving) 
  เป็นข้ันตอนท่ีให้ผู้เรียนใช้ความรู้ที่ได้ในการแก้ปัญหา ดังนี้ 
   1) ให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงข้อมูลใหม่ๆที่มีเหตุผล และมีคุณค่า เช่น ให้
นักเรียนส ารวจเน้ือหาของภาพยนตร์ เพื่อให้สามารถแจกแจงเหตุการณ์ต่างๆ ส่งผลให้มีความรู้เกี่ยวกับ
โครงสร้างของเรื่อง ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาโครงสร้างของเรื่องเมื่อต้องการเขียนเรื่องของตนเอง 
   2) ให้ผู้เรียนได้จัดความรู้ต่างๆเป็นระบบ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนน าข้อความรู้นั้น
มาใช้ได้เมื่อต้องการ เช่น การแสดงให้ผู้เรียนเห็นถึงวิธีการใช้โครงร่างของเรื่อง เมื่อต้องการเขียนเรื่องของ
ตนเอง 
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   3) ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง 
  ข้ันท่ี 5 การสอนด้วยสาระอิงบริบท (Teaching with the anchor) 
  ในข้ันตอนน้ี ผู้สอนควรปฏิบัติ ดังนี้ 
   1) วางแผนอย่างรัดกุมเกี่ยวกับการใช้สาระอิงบริบท เช่น ใช้ภาพยนตร์เป็น
สาระอิงบริบท ผู้สอนจะต้องวางแผนในการใช้เพื่อที่จะให้ผู้เรียนสามารถชี้ชัด และอ้างอิงไปถึงฉากต่างๆ
ในภาพยนตร์ ซึ่งมีความเชื่อมโยงกับเปฺาหมายของผู้เรียน 
   2) ศึกษาเกี่ยวกับสาระอิงบริบท ให้มีความเชี่ยวชาญเพื่อส่งเสริมผู้เรียนให้
สามารถใช้ข้อมูลต่างๆท่ีปรากฏในสาระอิงบริบทน้ันอย่างถูกต้อง รวดเร็ว 
   3) มีความยืดหยุ่นเกี่ยวกับการใช้สาระอิงบริบทในการสอนเพื่อให้สอดคล้อง
กับเปฺาหมายในการสอนและเปฺาหมายที่ผู้เรียนต้ังไว้ 
  ข้ันท่ี 6 การรวมสาระอิงบริบทให้สอดคล้องกับประสบการณ์ท่ีผ่านมา (Merging 
the anchor with literacy experience)  
  เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนสามารถขยายส่ิงที่ เขาได้เรียนรู้จากสาระอิงบริบท ไปยัง
ประสบการณ์อื่นๆที่เขาเรียนรู้มาแล้ว 
  ข้ันท่ี 7 การให้ผู้เรียนส ารวจเน้ือหาเพิ่มเติม (Allowing student Exploration) 
  เป็นข้ันตอนท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาความเชี่ยวชาญในการส ารวจเนื้อหาต่างๆที่มี
อยู่ในสาระอิงบริบทท่ีครูน ามาเสนอ ซึ่งเป็นการให้โอกาสผู้เรียนก าหนดสาระอิงบริบทอื่นๆขึ้นใหม่เอง โดย
มีขั้นตอนย่อย ดังนี้ 
  1) ก าหนดขอบข่ายของการส ารวจของผู้เรียนเอง 
  2) จัดให้มีการแลกเปล่ียนหัวข้อที่ส ารวจ เพื่อให้เกิดการยอมรับในการส ารวจ 
 
 4.6 เทคนิคบางประการท่ีเกี่ยวกับการสอนตามแนวรูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิง
บริบท  
 ตามที่ได้กล่าวแล้วว่าการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท นับเป็นรูปแบบการสอนแบบหน่ึงในกลุ่มการ
สอนอิงบริบท (Contextualized Instruction) ซึ่งเกี่ยวข้องกับการสอนเพื่อให้เกิดการถ่ายโยงการเรียนรู้ 
โดยให้มีการฝึกปฏิบัติที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ต่อไป การสอนโดยใช้รูปแบบการใช้สาระอิงบริบท จึงมี
ส่วนส่งเสริมการใช้ความรู้อ้างอิงไปยังสถานการณ์ที่แตกต่างออกไปและไม่เคยได้รับการปฏิบัติมาก่อน 
 การสอนตามรูปแบบโดยใช้สาระอิงบริบท เพื่อให้เกิดการลงความเห็นเกี่ยวกับความรู้นั้น 
เกี่ยวข้องโดยตรงกับการคิดพิจารณาในส่วนของเนื้อหาที่สัมพันธ์กั บพฤติกรรมที่แสดงออกมาโดย 
พฤติกรรมดังกล่าวต้องมีเอกภาพและสามารถฝึกหัดได้ (Reboy, 1991) นอกจากนี้ผู้เรียนจะได้รับการ
เน้นเกี่ยวกับการแสดงพฤติกรรมต่างๆในส่วนของเนื้อหาที่สัมพันธ์กันนั้นจะได้รับการก าหนดด้วยการ
วิเคราะห์ถึงเปฺาหมายที่ต้องการเป็นหลัก 
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 เพื่อเป็นการเอื้ออ านวยต่อการสอนตามแนวรูปแบบโดยใช้สาระอิงบริบท (Reboy, 1991) จึงได้
ก าหนดเทคนิคต่างๆในการด าเนินการ ดังนี้ 
  1) การสอนเกี่ยวกับพฤติกรรม  
   ก. การสอนทักษะการค้นคว้าหาความรู้ควรเน้นให้มีความสัมพันธ์กันหลาย
แง่มุม โดยค านึงถึงหลักการ ดังนี้ 
    1. เป็นทักษะที่มีประโยชน์ต่อผู้เรียนและมีความกว้างพอที่จะขยาย
ไปใช้ต่อไปได้ 
    2. เป็นทักษะที่พึงประสงค์ของผู้เรียน 
    3. เป็นทักษะที่สามารถฝึกปฏิบัติได้ 
    4. เป็นทักษะที่ดัดแปลงได้ 
   ข. การให้ผู้เรียนได้ฝึกในหลายด้านอย่างเพียงพอตามความต้องการของ
ผู้เรียน เช่น การสอนการเคล่ือนย้ายตัวชี้บนหน้าจอคอมพิวเตอร์นั้น ควรสอนท้ังการใช้เมาส์ และปูุมต่างๆ
บนแปฺนพิมพ์ที่สามารถท าให้ตัวชี้เคล่ือนย้ายได้ด้วย 
  2) การสอนบริบทท่ีเกี่ยวข้อง 
  ความสัมพันธ์ระหว่างเน้ือหาและบริบท เป็นหนึ่งในองค์ประกอบของการวิเคราะห์และ
เกี่ยวข้องกับการฝึกปฏิบัติ เทคนิคเกี่ยวกับการสอนบริบทท่ีเกี่ยวข้อง ประกอบด้วย 
   ก. การแนะให้ผู้เรียนเห็นถึงความเป็นอยู่และความเกี่ยวข้องกันของธรรมชาติ 
(Introduce Natural Maintaining)  
   ข. การใช้ส่ิงเร้าร่วมกัน (Use Common Stimuli) ควรมีการก าหนดส่ิงเร้าที่
เหมาะสมชัดเจนที่จะใช้ร่วมกันในการสอน เพื่อเอื้ออ านวยต่อการฝึก 
   ค. การฝึกจากส่ิงเร้าตัวอย่างที่พอเพียง (Train Sufficient Stimulus 
Exemplars) ควรให้ตัวอย่างที่เพียงพอแก่ผู้เรียนในการฝึก เช่น ในการสอนให้ผู้เรียนใช้ตัวอักษร “b” ให้
เหมาะสม ก็ควรให้ตัวอย่างของการใช้ตัว b หลายๆตัวอย่าง แล้วให้ผู้เรียนได้รับการฝึกให้ใช้ตัว b ซึ่ง
ออกแบบตัวอักษรให้มีลักษณะต่างๆ ได้แก่ การเติมประโยค เป็นต้น และการฝึกไม่ควรเน้นเฉพาะ
บทเรียนวิชาภาษาอังกฤษ แต่ควรใช้วิชาฝึกในวิชาคณิตศาสตร์ สังคมศึกษา ประวัติศาสตร์ หรือ
ศิลปศึกษา เป็นต้น 
   ง. การขยายวงความรู้อย่างถูกต้อง (Generalization with Precision) การให้
ผู้เรียนลงความเห็นว่า เมื่อไรที่ควรจะท าหรือไม่ควรท าภายใต้สภาพการณ์ต่างๆ (Horner, Eberhard, & 
Sheehan, 1986 cited by Reboy, 1991) กล่าวคือ มีการส่งเสริมการขยายวงความรู้และพยายามลด
ความผิดพลาดของผู้เรียน โดยการแสดงให้เห็นถึงขอบเขตของการเปล่ียนแปลงต่างๆ การน าเสนอ
ตัวอย่างในเชิงลบ และการสอนควรแสดงให้ผู้เรียนเห็นว่าควรจะแสดงพฤติกรรมเมื่อไร เช่น การให้ผู้เรียน
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ใช้ตัวอักษร “b” ได้อย่างเหมาะสม นอกจากให้ผู้เรียนรู้จักอักษร b ที่ออกแบบอักษรในลักษณะต่างๆแล้ว 
ควรให้ตัวอย่างเชิงลบ ซึ่งได้แก่ ตัวอักษรที่มักใช้ผิดพลาดเมื่อต้องการใช้ตัว b นั่นคือตัว p, t, d เพราะมี
การออกเสียงที่คล้ายคลึงกัน 
   จ. การฝึกตามความต้องการของผู้เรียน (Train Loosely) กลวิธีนี้เป็นการลด
โอกาสของการฝึกตามที่ส่ิงเร้าของบทเรียนก าหนดไว้ มาเป็นการฝึกตามที่ ผู้เรียนต้องการ เช่น การให้
ผู้เรียนได้ฝึกแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่เรียนโดยผู้เรียนเป็นผู้ก าหนดปัญหาขึ้นมา เพื่อเป็นการ
หลีกเล่ียงสภาวะการควบคุมด้วยเน้ือหาและส่ิงเร้าที่ก าหนดไว้ในบทเรียน 
   
  3) ความผิดพลาดของการขยายวงความรู้ 
  ความผิดพลาดในการขยายวงความรู้นั้น มักเกิดจากการละเลยในการท ากิจกรรมต่างๆ
ที่ควรกระท าในบริบทท่ีเกี่ยวข้อง ซึ่ง เบรนสฟอร์ด และคณะ (Bransford and others, 1986) เรียกสภาวะ
ที่ไม่เหมาะสม หรือความล้อมเหลวในการท ากิจกรรมนี้ว่า การเรียนรู้แบบไม่กระตือรือร้น โดยเฮอร์เนอร์ 
และคณะ (Horner and others, 1982 cited by Reboy, 1991) อธิบายความผิดพลาดนี้ว่าเกิดจาก
สาเหตุดังนี้ 

   ก. ส่ิงเร้าที่น ามาเสนอไม่เกี่ยวข้องกับการตอบสนองทางพฤติกรรม (แองเกิล
แมน และคาร์นายน์ (Englemann and Camine, 1982 cited by Reboy, 199) ได้เสนอกลวิธีในการ
แก้ไข โดยการจัดระบบคู่ของการตอบสนอง (Systematically Pair Responding) วิธีการคือ การน าส่ิงเร้า
ทั้งเกี่ยวข้องและไม่เกี่ยวข้องมาจับคู่กับการเสริมแรง จะท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ว่า ส่ิงเร้าใดเป็นส่ิงเร้าไม่
ถูกต้อง 
   ข. ส่ิงเร้ามากเกิน กล่าวคือ การให้ส่ิงเร้าหลายส่ิงต่อการตอบสนองครั้งหนึ่งๆ 
(แม้ว่าตามความเป็นจริงแล้ว การตอบสนองนั้นเกิดจากส่ิงเร้าย่อยๆเพียงส่ิงเร้าเดียวเท่านั้น) เมื่อเป็น
เช่นนี้บ่อยครั้ง จะท าให้ผู้เรียนไม่ตอบสนองเมื่อให้ส่ิงเร้าน้อย กลวิธีแก้ไขคือการก าจัดส่ิงเร้าให้พอเหมาะ
กับการตอบสนองนั่นเอง 
   ค. การจ ากัดขอบเขตของพฤติกรรมกลุ่มเปฺาหมาย เป็นการก าหนดให้ผู้เรียน
เรียนรู้ภายในขอบเขตจ ากัด ทั้งๆที่ในเรื่องราวนั้นๆผู้เรียนสามารถตอบสนองด้วยพฤติกรรมอื่นๆได้ด้วย 
จึงท าให้เกิดความผิดพลาดในการขยายวงความรู้ ส าหรับกลวิธีแก้ไข ผู้สอนควรเปิดโอกาสส าหรับผู้เรียน
ในการแสดงพฤติกรรมอื่นๆด้วย 
 ตามที่ได้กล่าวแล้วว่าการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท นับเป็นรูปแบบการสอนแบบหนึ่งในกลุ่ม
กลุ่มการสอนแบบอิงบริบท (Contextualized Instruction) ซึ่งเกี่ยวข้องกับการสอนเพื่อให้เกิดการถ่าย
โยงการเรียนรู้ โดยให้มีการฝึกปฏิบัติที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ต่อไป การสอนโดยใช้รูปแบบการใช้สาระ
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อิงบริบท จึงมีส่วนส่งเสริมการใช้ความรู้อ้างอิงไปยังสถานการณ์ที่แตกต่างออกไปและไม่เคยได้รับการ
ปฏิบัติมาก่อน 
  
 
 
 
 
 
5. ความสามารถในการคิด 

5.1 ความหมายของการคิด 
นักจิตวิทยาและนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของทักษะการคิดดังนี้ 
เชิดศักด์ิ โฆวาสินธ์ (2540) ได้ให้ความหมายของการคิดว่า เป็นกระบวนการทางสมองทั้งใน

ส่วนท่ีเป็นศักยภาพของสมอง ในการที่จะรับรู้ข้อมูลต่างๆมาประมวลผลเบ้ืองต้น แล้วใช้วิธีการคิดที่มีอยู่
หรือเคยได้รับการฝึกฝนมาประมวลสรุปเพื่อแสดงออกเป็นผลผลิตของการคิด 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ(2542) ได้ให้ความหมายของการคิดว่า หมายถึง กระบวนการ
ท างานของสมองโดยใช้ประสบการณ์มาสัมพันธ์กับส่ิงเร้า และสภาพแวดล้อมโดยน ามาวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ สังเคราะห์ และประเมินอย่างมีระบบและเหตุผล เพื่อให้ได้แนวทางในการแก้ปัญหาอย่าง
เหมาะสมและสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ 

ศรินธร วิทยะสิรินันท์ (2544) ได้ให้ความหมายไว้ว่าทักษะการคิดเป็นความสามารถย่อยๆใน
การคิดในลักษณะต่างๆ ซึ่งเป็นองค์ประกอบของกระบวนการคิดที่สลับซับซ้อน 

สุชา จันทน์เอม (2544) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ทักษะการคิดเป็นกิจกรรมที่เกิดขึ้นได้โดยอาศัย
สัญลักษณ์ (Symbols) เป็นวัสดุ สัญลักษณ์ที่เกี่ยวข้องกับการคิด อาจจะเป็นค าพูด หรือตัวหนังสือ 

วนิช สุธารัตน์ (2546) ได้ให้ความหมายไว้ว่าการคิดเป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นในสมอง โดยที่มี
การจัดระบบความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร ซึ่งเป็นประสบการณ์เดิม กับประสบการณ์ใหม่ หรือส่ิงเร้าใหม่ โดยที่
การจัดระบบนั้นมีลักษณะที่เป็นไปได้ทั้งในรูปแบบธรรมดา และสลับซับซ้อน ผลจากการจัดระบบ
สามารถแสดงออกได้หลายลักษณะ เช่น การสร้างภาพในสมอง จินตนาการ การสร้างส่ิงที่เป็นนามธรรม 
การให้เหตุผล การไตร่ตรอง การสะท้อนความรู้สึกและการแก้ปัญหาต่างๆ เป็นต้น 

สุนีย์ เหมะประสิทธิ์ (2548) ได้ให้ความหมายไว้ว่า การคิดเป็นความสามารถที่มนุษย์ใช้
สมรรถภาพทางสมอง และจิตเพื่อน าไปสู่การตัดสินใจ กระท าส่ิงใดๆโดยอาศัยเหตุผลจากความหมาย
ของการคิด สรุปได้ว่า การคิดเป็นกระบวนการท างานของสมองในการปรับโครงสร้างของกระบวนการ
สร้างโดยอาศัยการรับรู้ ความเข้าใจ การแปลความ การตีความการขยายความ และประสบการณ์เดิมที่มี
อยู่ให้สัมพันธ์กับความเป็นจริงที่ได้รับจากข้อมูลใหม่หรือสถานการต่างๆ 
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5.2 ประเภทของการคิด 
สาโรช บัวศรี (2531) ได้แบ่งประเภทของการคิดที่ส าคัญๆ ดังนี้ 
1. การคิดโดยแยกประเภท (Thinking by Classification) ในสมัยอริสโตเติลได้เริ่มมีการศึกษา

เกี่ยวกับพืชและสัตว์กันแล้ว อริสโตเติลจึงแบ่งพืชออกเป็นประเภทต่างๆ เพื่อให้มองเห็นง่ายขึ้นและเข้าใจ
ยิ่งขึ้นไม่ปนกัน เช่น แบ่งพืชเป็นพืชใบเล้ียงเด่ียวและใบเล้ียงคู่ เป็นต้น การรู้จักแบ่งกลุ่ม รู้จักแยกแยะเป็น
ชนิด และรู้จักแบ่งประเภท นับว่าเป็นการคิดที่ส าคัญอย่างหนึ่งไม่ว่าจะเป็นคณิตศาสตร์ หรือ
มานุษยวิทยา หรือวิทยาศาสตร์ ย่อมใช้การคิดแบบแบ่งชนิดหรือแบ่งประเภท 

2. การคิดโดยตัดประเด็น (Thinking by Elimination) เป็นการคิดแบบตัดประเด็นออกไปทีละ
อย่าง เป็นการคิดที่เห็นได้ชัดเจนใช้กันอยู่ในชีวิตประจ าวันหรือในการสืบสวนสอบสวน 

3. การคิดแบบอุปนัย (Inductive Thinking) เป็นการคิดจากส่วนรายละเอียดไปสู่ส่วนสรุป การ
คิดแบบอุปนัยเริ่มต้นด้วยการสังเกต และการทดลองอ่านเมื่อเห็นว่าจริงจึงสรุป 

4. การคิดแบบนิรนัย (Deductive Thinking) เป็นการคิดแบบตรงกันข้ามกับการคิดแบบอุปนัย 
กล่าวคือ เริ่มต้นจากข้อสรุปหรือทฤษฏีก่อนแล้วจึงไปสู่รายละเอียด 

5. การคิดแบบไตร่ตรอง หรือการคิดสะท้อน (Reflective Thinking) การคิดแบบนี้เป็นการคิดวิธี
วิทยาศาสตร์ ซึ่งก าลังใช้กันอยู่อย่างแพร่หลายในปัจจุบัน แต่ในวงการศึกษามักจะเรียกว่า วิธีแก้ปัญหา 
(Problem Solving Method) หรือวิธีแห่งปัญญา (Method of Intelligence)  

การคิดทั้ง 5 แบบดังกล่าว นักปรัชญาลัทธิพิสูจน์นิยมถือว่าการคิดแบบไตร่ตรองเป็นวิธีการ
แก้ปัญหาซึ่งทั้งความมุ่งหมายของการศึกษาและเป็นวิธีการของการศึกษา ที่ว่าเป็นความมุ่ งหมายนั้นก็
คือ เรามุ่งหมายให้ผู้เรียน “คิดเป็น” ซึ่งหมายความว่าต้องสอนวิธีคิดดังกล่าวให้เป็นที่เข้าใจคล่องแคล่ว 
เป็นการให้ผู้เรียนรู้จักแก้ปัญหาโดยใช้วิธีการนี้ให้เป็นนิสัย เมื่อประสบปัญหาใดๆ ในชีวิตก็จะไม่ตกใจ
จนเกินไปแต่จะระลึกถึงการแก้ปัญหานี้ได้ และพยายามน าไปใช้ตามแต่กรณี ลักษณะเช่นนี้คือส่ิงที่
เรียกว่า “คิดเป็น” 

กาเย่ (Gagne, 1974) ได้จ าแนกประเภทของการคิดออกเป็น 2 แบบ คือ 
1. การคิดอย่างเล่ือนลอยหรือไม่มีทิศทาง คือ การคิดจากส่ิงที่ประสบพบเห็นจาก 
ประสบการณ์ตรง เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า การคิดต่อเนื่อง (Associative Thinking) จ าแนกย่อย

เป็น 5 ลักษณะ คือ 
1.1 Free Association เป็นการคิดถึงเหตุการณ์ที่ล่วงมาแล้ว เมื่อมีการกระตุ้นจากส่ิง

เร้าจ าพวกค าพูดหรือเหตุการณ์ 
1.2 Controlled Association เป็นการคิดโดยอาศัยค าส่ังเป็นแนว เช่น ผู้คิดอาจได้รับ

ค าส่ังให้บอกค าที่อยู่ในพวกเดียวกันกับค าที่ตนได้ยินมา 
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1.3 Day Dreaming เป็นการคิดที่มีจุดประสงค์เพื่อปฺองกันตนเองหรือหรือเพื่อให้เกิด
ความพอใจซึ่งเป็นการคิดฝันในขณะที่ยังต่ืนอยู่ 

 1.4 Night Dreaming เป็นการคิดฝันเนื่องจากความคิดของตนเองหรือเป็นการคิดฝัน
เน่ืองจากการรับรู้หรือตอบสนองส่ิงเร้า 

 1.5 Autistic Thinking เป็นการคิดที่หมกหมุ่นกับตนเองซึ่งขึ้นอยู่กับความเชื่อหรือ
อารมณ์ของผู้คิดมากกว่าข้ึนอยู่กับลักษณะที่แท้จริงของการคิด 

2. การคิดอย่างมีทิศทางหรือจุดมุ่งหมาย คือ การคิดที่บุคคลเริ่มใช้ความรู้พื้นฐานเพื่อกล่ันกรอง 
การคิดที่เพ้อฝัน การคิดที่เล่ือนลอยไร้ความหมายให้เป็นการคิดที่มีทิศทางขึ้นโดยมุ่งไปสู่จุดหมายหนึ่ง 
และเป็นการคิดที่มีบทสรุปของการคิดหลังจากที่คิดเสร็จแล้ว ซึ่งจ าแนกออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 

 2.1 การคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) เป็นการคิดในลักษณะที่คิดได้หลาย
ทิศทาง (Divergent Thinking) ไม่ซ้ ากันหรือเป็นการคิดในลักษณะที่โยงความสัมพันธ์ได้กล่าวคือเมื่อ
ระลึกส่ิงใดได้ก็จะเป็นสะพานเชื่อมต่อให้ระลึกถึงส่ิงอื่นๆ ได้ต่อไปโดยสัมพันธ์กันเป็นลูกโซ่ 

 2.2 การคิดวิเคราะห์วิจารณ์ (Critical Thinking) เป็นการคิดที่ใช้เหตุผลในการ
แก้ปัญหา โดยพิจารณาถึงสถานการณ์หรือข้อมูลต่างๆว่ามีข้อเท็จจริงเพียงใดหรือไม่ 

การคิดอย่างมีทิศทางและมีจุดมุ่งหมายนี้ คลอสแมร์ และริปเปิล (สมเจตน์ ไวยาการณ์  2530 
อ้างอิงจาก Klausmeir and Ripple. 1971) ให้ทัศนะว่าเป็นรากฐานที่ส าคัญของการเรียนรู้และการ
แก้ปัญหาของบุคคล เพราะในการเรียนรู้และการแก้ปัญหานั้นบุคคลจะต้องใช้การคิดแบบวิเคราะห์
วิจารณ์ (Critical Thinking) ท าความเข้าใจเกี่ยวกับข้อความจริงหรือปัญหาน้ันๆในลักษณะต่างๆ และใช้
ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) ในการค้นหาแนวทางใหม่ๆในการเรียนรู้แก้ปัญหา ซึ่งเป็นการ
คิดในลักษณะที่เป็นการขยายทัศนะของบุคคลได้กว้างไกลออกไป 

เบนตัน และคนอื่นๆ (บุญสม ครุฑทา, 2525อ้างอิงจาก Benton& etal,1974) แบ่งการคิดเป็น 2 
ชนิด ได้แก่ 

 1. การคิดเชื่อมโยง (Associative Thinking) ซึ่งไม่ได้เป็นการคิดที่น าไปสู่จุดมุ่งหมาย
หรือเปฺาหมาย แต่เป็นการคิดที่เกิดจากจิตใต้ส านึก (Sub – Conscious) ของแต่ละบุคคล ซึ่งแบ่งเป็นการ
เชื่อมโยง (Association) การคิดฝันในขณะที่ยังต่ืนอยู่ (Day Dreaming) การฝันเนื่องจากการรับรู้ (Night 
Dreaming) และการคิดที่หมกหมุ่นกับตนเอง (Autistic Thinking) 

 2. การคิดโดยตรง (Direct Thinking) เป็นการคิดที่มีจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหา หรือน า
จุดมุ่งหมายหรือเปฺาหมายโดยตรง หรือกล่าวอีกอย่างหนึ่งว่าเป็นการคิดที่มีจุดมุ่งหมายซึ่งแบ่งเป็น 2 
ชนิด คือ การคิดวิเคราะห์วิจารณ์ (Critical Thinking) และการคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

จากประเภทของการคิดตามที่ กาเย่ (Gagne) และเบนตัน (Benton) ได้จัดแบ่งประเภทไว้นั้น 
พบว่าวิธีการคิดที่ช่วยให้ผู้เรียนได้บรรลุเปฺาหมายของการจัดการศึกษา คือ การคิดอย่างมีจุดมุ่งหมาย 
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หรือเป็นการคิดแบบสร้างสรรค์ และการคิดแบบวิเคราะห์วิจารณ์ ซึ่งเป็นการคิดแก้ปัญหาโดยอาศัยการ
วิเคราะห์จะช่วยให้ผู้เรียนน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
 
 5.3 การพัฒนาการคิด 
 จากนิยามความหมาย ลักษณะกระบวนการคิด อาจกล่าวได้ว่าบุคคลสามารถพัฒนาทักษะหรือ
ความสามารถในการคิดของตนได้ ดังที่ เชิดศักด์ิ โฆวาสินธุ์  (2530) ได้เสนอแนวทางในการฝึก
สมรรถภาพสมองเพื่อพัฒนาคุณภาพในการคิดไว้ว่า การพัฒนาให้คนมีความสามารถในการแก้ปัญหาท้ัง
ปัญหาเชิงวิชาการและปัญหาท่ัวไปได้ดีนั้น ต้องฝึกสมรรถภาพสมองตามความสามารถหรือองค์ประกอบ
การคิด 4 ด้าน ได้แก่ 
 1. องค์ประกอบการคิดด้านการสังเกต เป็นการฝึกทักษะในการรับรู้และสังเกตส่ิงต่างๆ เพื่อหา
ข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่ต้องการเพื่อเป็นประโยชน์ในการคิดค้นหาปัญหา หรือประกอบการแก้ปัญหาและ
ช่วยเหลือส่งเสริมความสามารถด้านความจ าอีกด้วย 
 2. องค์ประกอบการคิดด้านการประยุกต์ เป็นการฝึกฝนทักษะการคิดด้านเหตุผลพื้นฐาน ในการ
ขยายโครงสร้างความคิดหรือความรู้เดิมที่มีอยู่ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ ซึ่งจะช่วยส่งเสริมความสามารถ
ในการรู้จักน ากฎเกณฑ์ต่างๆไปใช้ 
 3. องค์ประกอบการคิดด้านการวิเคราะห์ เป็นการฝึกฝนทักษะการคิดด้านเหตุผลแบบนิรนัย 
(Deductive Reasoning) ซึ่งเป็นการส่งเสริมการปรับขยายโครงสร้างการคิดในแง่มุมต่างๆที่กว้างไกล
กว่าการประยุกต์ อันจะเป็นประโยชน์ต่อการน าความรู้ทางวิชาการมาใช้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันได้ 
 4. องค์ประกอบการคิดด้านการสังเคราะห์ เป็นการฝึกทักษะการคิดด้านเหตุผลแบบอุปนัย 
(Inductive Reasoning) ซึ่งเป็นการส่งเสริมการปรับขยายโครงสร้างการคิดและความรู้จากข้อเท็จจริง
หรือข้อมูลต่างๆ ที่สังเกตได้มาบูรณาการเป็นความรู้ใหม่ 
ทิศนา แขมมณี และคนอื่นๆ (2544) ได้จัดมิติของการคิดไว้ 6 ด้าน เพื่อเป็นกรอบในการพัฒนา
ความสามารถทางการคิดของเด็กและเยาวชน ดังนี้ 
 1. มิติด้านข้อมูล หรือเนื้อหาที่ใช้ในการคิด ในการคิดบุคคลไม่สามารถคิดโดยไม่มีเนื้อหาของ
การคิด เพราะการคิดเป็นกระบวนการในการคิดจึงต้องมีการคิดอะไรควบคู่ไปกับการคิดอย่างไร ข้อมูลที่
บุคคลใช้ในการพิจารณาหาทางแก้ไขปัญหาจะมี 3 ด้านด้วยกัน คือ ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง ข้อมูลเกี่ยวกับ
สังคมและส่ิงแวดล้อม และข้อมูลทางวิชาการ ทั้ง 3 ด้านนี้จะต้องใช้ควบคู่กันไปอย่างผสมกลมกลืน 
จนกระทั่งพบทางออกหรือทางเลือกในการแก้ปัญหาอย่างเหมาะสม 
 2. มิติด้านคุณสมบัติที่เอื้ออ านวยต่อการคิด ในการพิจารณาเรื่องใดๆ โดยอาศัยข้อมูลต่างๆ 
คุณสมบัติส่วนตัวบางประการ มีผลต่อการคิดและคุณภาพของการคิด เช่น คนที่มีใจกว้างย่อมยินดีที่จะ
รับฟังข้อมูลจากหลายฝูาย จึงอาจได้ข้อมูลจากคนท่ีไม่รับฟัง ซึ่งข้อมูลเหล่านั้นจะมีผลต่อการคิด ช่วยให้
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การคิดพิจารณาเรื่องต่างๆ มีความรอบคอบมากขึ้น หรือผู้ที่ช่างสงสัยอยากรู้อยากเห็น มีความใฝูรู้ ย่อมมี
ความกระตือรือร้นในการแสวงหาข้อมูลและค้นหาค าตอบซึ่งคุณสมบัตินี้มักจะช่วยส่งเสริมการคิดให้มี
คุณภาพ 
 3. มิติด้านทักษะการคิด ในการคิดบุคคลจ าเป็นต้องมีทักษะพื้นฐานหลายประการในการ
ด าเนินการคิด เช่น ความสามารถในการจ าแนกความเหมือนความต่างของ 2 ส่ิง หรือมากกว่าและ
ความสามารถในการจัดกลุ่มของที่มีลักษณะเหมือนกัน เป็นทักษะพื้นฐานในการสร้างมโนทัศน์เกี่ยวกับ
ส่ิงนั้น ความสามารถในการสังเกต การรวบรวมข้อมูล และการต้ังสมมติฐานเป็นทักษะพื้นฐานใน
กระบวนการแก้ปัญหา เป็นต้น ทักษะการคิดที่นับเป็นทักษะการคิดขั้นพื้นฐานจะมีลักษณะเป็นทักษะ
ย่อย ซึ่งมีกระบวนการหรือขั้นตอนมากและซับซ้อน ส่วนใหญ่จะต้องใช้ทักษะพื้นฐานหลายทักษะผสมกัน 
ซึ่งเรียกว่า “ทักษะการคิดขั้นสูง” ทักษะการคิดพื้นฐานเป็นส่ิงส าคัญในการคิด บุคคลจะคิดได้ดี
จ าเป็นต้องมีทักษะการคิดพื้นฐานที่จ าเป็นมาบ้างแล้ว 
 4. มิติด้านลักษณะการคิด ลักษณะการคิดเป็นประเภทการคิดที่แสดงลักษณะเฉพาะที่ชัดเจน 
ลักษณะการคิดแต่ละลักษณะจะอาศัยพื้นฐานบางประการและมีกระบวนการหรือขั้นตอนในการคิดไม่
มากนัก ลักษณะการคิดใดมีกระบวนการหรือขั้นตอนมากและซับซ้อนขึ้น จะเรียกการคิดนั้นเป็น 
กระบวนการคิด” ลักษณะการคิดที่ได้เลือกสรรว่ามีความส าคัญ สมควรที่จะน าไปพัฒนาเด็กและเยาวชน 
มี 9 ประการ ได้แก่ การคิดคล่อง การคิดหลากหลาย การคิดละเอียด การคิดชัดเจน การคิดถูกทาง การ
คิดกว้าง การคิดไกล และการคิดลึกซึ้ง รวมทั้งการคิดอย่างมีเหตุผล 
 5. มิติด้านกระบวนการคิด กระบวนการคิดเป็นการคิดที่ประกอบไปด้วยล าดับขั้นตอนในการคิด
ซึ่งมีมากบ้าง น้อยบ้าง แล้วแต่ความจ าเป็นของการคิดแต่ละลักษณะ และในแต่ละขั้นตอนของการ
ด าเนินการคิดจ าเป็นต้องอาศัยทักษะการคิดขั้นพื้นฐานและขั้นสูงตามความเหมาะสม กระบวนการคิดที่
จ าเป็นมีจ านวนมากแต่กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณเป็นกระบวนการที่ส าคัญที่ต้องน าไปใช้ใน
สถานการณ์อื่นๆ อีกเป็นจ านวนมาก เช่น กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนการตัดสินใจ กระบวนการคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ กระบวนการวิจัย เป็นต้น 
 6. มิติด้านการควบคุมและประเมินการคิดของตนเอง การควบคุมการรู้คิดของตนเองหมายถึง 
การรู้ตัวถึงความคิดของตนเองในการกระท าอะไร อย่างใดอย่างหนึ่ง หรือการประเมินการคิดของตนเอง
และใช้ความรู้นั้นในการควบคุมหรือปรับการกระท าของตนเอง การคิดในลักษณะนี้เรียกว่า การคิดอย่าง
มียุทธศาสตร์ หรือ “Strategic Thinking” ซึ่งครอบคลุมการวางแผนการควบคุมก ากับการกระท าของ
ตนเอง การตรวจสอบความก้าวหน้าและการประเมินผล 
มิติด้านตระหนักรู้ถึงการคิดของตนเองและการสามารถควบคุมและประเมินการคิดของตนเองนี้ นับเป็น
มิติส าคัญของการคิดอีกมิติหนึ่งบุคคลที่มีความตระหนักรู้และประเมินการคิดของตนเองได้จะสามารถ
ปรับปรุงกระบวนการคิดของตนเองให้ดีขึ้นเรื่อยๆ การพัฒนาความสามารถของผู้เรียนในมิตินี้จะส่งผลต่อ
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ความสามารถทางการคิดของผู้เรียนในภาพรวมในการคิดในลักษณะใดก็ตาม มิติทั้ง 6 นี้จะปรากฏขึ้นใน
กระบวนการคิดซึ่งหากเกิดขึ้นอย่างครบถ้วนและอย่างมีคุณภาพ ก็จะส่งผลให้การคิดนั้นเกิดคุณภาพ
ตามไปด้วย 

 
5.4 ระดับของการคิด 
สุนีย์ เหมะประสิทธิ์ (2545) กล่าวว่าทักษะการคิดแบ่งได้เป็น 2 ระดับ คือ 
 1. ทักษะการคิดขั้นต่ า (Lower – Order Thinking Skills ) หมายถึง ทักษะการคิด 3 

ระดับแรกของบลูม (Bloom’ s taxonomy ) ได้แก่ ความคิดเกี่ยวกับ ความรู้ความจ า(Knowledge or 
recall) ความเข้าใจ (Comprehension) และการน าไปใช้ (Application) 

 2. ทักษะการคิดขั้นสูง (Higher – Order Thinking Skills ) หมายถึง ทักษะการคิด 3 
ระดับหลังของบลูม ได้แก่ ความคิดในระดับวิเคราะห์ (Analysis) การสังเคราะห์ (Synthesis)และการ
ประเมินค่า (Evaluation) 

ทิศนา แขมมณี และคนอื่นๆ. (2544) กล่าวว่า ทักษะการคิดจัดเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆได้ 2 
ประเภท คือ 

 1. ทักษะการคิดพื้นฐาน (Basic Skills) หมายถึง ทักษะการคิดที่เป็นพื้นฐานเบ้ืองต้น
ต่อการคิดในระดับที่สูงขึ้น หรือซับซ้อนข้ึน ซึ่งแบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อย คือ 

  1.1 ทักษะการส่ือความหมาย (Communication Skills) หมายถึง ทักษะการ
รับสารที่แสดงถึงความคิดของผู้อื่นเข้ามาเพื่อรับรู้ ตีความแล้วจดจ า และเมื่อต้องการที่จะระลึกเพื่อน ามา
เรียบเรียง และถ่ายทอดความคิดของตนให้แก่ผู้อื่น โดยแปลงความคิดให้อยู่ในรูปของภาษาต่างๆ ทักษะ
การส่ือความหมายประกอบด้วยทักษะย่อยๆที่ส าคัญ ดังนี้คือ การฟัง (Listening)การอ่าน (Reading) 
การรับรู้ (Perceiving) การจดจ า (Memorizing) การจ า (Remembering) การคงส่ิงที่เรียนไปแล้วไว้ได้
ภายหลังการเรียนน้ัน (Retention) การบอกความรู้ได้จากตัวเลือกที่ก าหนดให้ (Recognizing) การบอก
ความรู้ออกมาด้วยตนเอง (Recalling) การใช้ข้อมูล(Using Information) การบรรยาย (Describing) การ
อธิบาย (Explaining) การท าให้กระจ่าง(Clarifying) การพูด (Speaking) การเขียน (Writing) 

  1.2 ทักษะการคิดที่เป็นแกน หรือทักษะการคิดทั่วไป (Core or General 
Thinking Skills) หมายถึง ทักษะการคิดที่จ าเป็นต้องใช้อยู่เสมอในการด ารงชีวิตประจ าวันและเป็น
พื้นฐานของการคิดขั้นสูงที่มีความสลับซับซ้อน ซึ่งคนเราจ าเป็นต้องใช้การเรียนรู้เนื้อหาวิชาการต่างๆ
ตลอดจนการใช้ชีวิตอย่างมีคุณภาพ ซึ่งทักษะการคิดที่เป็นแกนประกอบด้วยทักษะย่อยๆที่ส าคัญ ดังนี้ 
คือ การสังเกต (Observing) การส ารวจ (Exploring) การต้ังค าถาม (Questioning)การเก็บรวบรวม
ข้อมูล (Information Gathering) การระบุ (Identifying) การจ าแนกแยกแยะ(Discrimination) การ
จัดล าดับ (Ordering) การเปรียบเทียบ (Comparing) การจัดหมวดหมู่(Classifying) การสรุปอ้างอิง 
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(Inferring) การแปล (Translating) การตีความ (Interpreting)การเชื่อมโยง (Connecting) การขยาย
ความ (Elaborating) การให้เหตุผล (Reasoning) การสรุปย่อ (Summarizing) 

2. ทักษะการคิดขั้นสูง หรือทักษะการคิดที่ซับซ้อน (Higher–ordered/More Complicated 
Thinking Skills) หมายถึง ทักษะการคิดที่มีขั้นตอนหลายขั้น และต้องอาศัยทักษะการส่ือความหมาย
และทักษะการคิดที่เป็นแกนหลายๆทักษะในแต่ละขั้น ทักษะการคิดขั้นสูงจะพัฒนาได้เมื่อเด็กได้พัฒนา
ทักษะการคิดพื้นฐานจนมีความช านาญพอสมควร ทักษะการคิดขั้นสูงประกอบด้วยทักษะย่อยๆที่ส าคัญ 
ดังนี้ การสรุปความ (Drawing Conclusion) การให้ค าจ ากัดความ การวิเคราะห์ (Analyzing) การ
ผสมผสานข้อมูล (Integrating) การจัดระบบความคิด (Organizing) การสร้างองค์ความรู้ใหม่ 
(Constructing) การก าหนดโครงสร้างความรู้(Structuring) การแก้ไขปรับปรุงโครงสร้างความรู้เสียใหม่ 
(Restructuring) การค้นหาแบบแผน(Finding Patterns) การหาความเชื่อพื้นฐาน (Finding Underlying 
Assumption) การคาดคะเน/การพยากรณ์ (Predicting) การต้ังสมมุติฐาน (Formulating Hypothesis) 
การทดสอบสมมุติฐาน (Testing Hypothesis) การต้ังเกณฑ์ (Establishing Criteria) การพิสูจน์ความ
จริง(Verifying) การประยุกต์ใช้ (Applying) 

ศันสนีย ์ฉัตรคุปต์ และอุษา ชูชาติ (2544) ได้แบ่งระดับการคิดออกเป็น 2 ระดับ คือ 
 1. การคิดในระดับต่ าหรือการคิดอย่างเรียบง่าย (Convergent or Lower Order 

Thinking) 
 2. การคิดในระดับสูงที่ซับซ้อนขึ้นหรือการคิดที่แตกแขนง (Divergent or Higher 

Order Thinking) 
 
5.5 ทฤษฎีการคิด 
5.5.1 ทฤษฏีการคิดของบลูม 
บลูม (Bloom, 1956) ได้ก าหนดจุดมุ่งหมายทางการศึกษา (Bloom’s Taxonomy of 

Educational Objectives) เป็น 3 ด้าน ได้แก่ ด้านการรู้คิด ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย ของบุคคล
ส่งผลต่อความสามารถทางการคิดที่บลูมจ าแนกไว้เป็น 6 ระดับ ค าถามในแต่ละระดับมีความซับซ้อน
แตกต่างกัน ได้แก่ ระดับที่ 1 ระดับความรู้ความจ า ระดับที่ 2 ระดับความเข้าใจ ระดับที่ 3 ระดับการ
น าไปใช้ ระดับที่ 4 ระดับการวิเคราะห์ ระดับที่ 5 ระดับสังเคราะห์ และระดับที่ 6 ระดับการประเมินค่า 
การที่บุคคลจะมีทักษะในการแก้ปัญหาและการตัดสินใจ บุคคลนั้นจะต้องสามารถวิเคราะห์และเข้าใจ
สถานการณ์ใหม่ หรือข้อความจริงใหม่ได้ดังนั้นการจะให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในระดับใดหรือหลาย
ระดับนั้นขึ้นอยู่กับเนื้อหาสาระที่เป็นองค์ความรู้ เช่น จุดมุ่งหมายการเรียนรู้เป็นเรื่องเกี่ ยวกับข้อมูล
เศรษฐกิจเสนอในรูปแบบกราฟเพื่อให้นักเรียนมีความเข้าใจในข้อมูลดังกล่าว อาจต้องผสานข้อมูล
ความรู้ในลักษณะรูปแบบต่างๆ เช่น การจัดจ าพวก การแปล การตีความ การประยุกต์ การวิเคราะห์
ส่วนย่อย และความสัมพันธ์เพื่อการสร้างความรู้ ความเข้าใจ การน าไปใช้ สู่การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ 
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และการประเมินผลตามจุดมุ่งหมายการศึกษาของบลูม โดยเฉพาะอย่างยิ่งความสามารถในการ
วิเคราะห์จะส่งผลให้นักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ใหม่ในเชิงสร้างสรรค์เพราะเป็นการ
พัฒนาความสามารถในระดับการมีเหตุผล และเป็นการเรียนรู้ที่คงทนของแต่ละบุคคลแม้จ ารายละเอียด
ความรู้ไม่ได้ นักเรียนจึงต้องเรียนรู้วิธีการวิเคราะห์และภายใต้สภาวะใดที่ควรน าความสามารถด้านการ
วิเคราะห์มาใช้ 

บลูมและคณะ (Arcaro. 1995: 39–40 ,61,67; citing Bloom; & et al. 1971.Handbook on 
Formative and Summative Evaluation of Student Learning . ) ได้จัดล าดับความสามารถทางการคิด
ของบุคคลเป็น 6 ระดับ เริ่มจาก 1) ความรู้พื้นฐานด้ังเดิมเกี่ยวกับเรื่องนั้น 2) ความเข้าใจข้อเท็จจริงใน
เรื่องนั้น 3) การน าข้อเท็จจริงนั้นไปแก้ไขปัญหา หรือน าไปใช้เรื่องอื่น 4) การวิเคราะห์ทดสอบข้อเท็จจริง
ในความสัมพันธ์หรือในสถานการณ์ที่แตกต่าง5) การสังเคราะห์ส่ิงใหม่หรือการสร้างความคิดใหม่ที่อยู่
บนพื้นฐานของความเข้าใจในข้อเท็จจริงนั้น และ 6) การประเมินคุณค่าของข้อมูล ความคิด หรือผลผลิต 
ความสามารถทางการคิดของบุคคลของบลูมในระดับการคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถทางความคิด
ระดับพื้นฐานของความสามารถทางการคิดระดับสูงเพราะนักเรียนจะเข้าใจเหตุการณ์ต่างๆอย่างชัดเจน
ผ่านกระบวนการวิเคราะห์หน่วยย่อย การวิเคราะห์ความสัมพันธ์และการวิเคราะห์หลักการ โดยนักเรียน
สามารถวิเคราะห์ประเด็นต่างๆจากส่วนย่อยสู่ส่วนใหญ่ และเชื่อมความสัมพันธ์ของประ เด็นต่างๆเข้า
ด้วยกันจนสามารถสรุปอย่างเป็นหลักการโดยมีเหตุผลรองรับ 

5.5.2 ทฤษฏีการคิดของมาร์ซาโน 
มาร์ซาโน (ปรียานุช สถาวรมณี. 2548: 27; อ้างอิงจาก Marzano. 2001: 11-12) อธิบายว่า 

รูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู้ประกอบด้วย 3 ระบบ ได้แก่ ระบบแห่งตน ระบบบูรณาการ และระบบ
สติปัญญา ระบบแห่งตนตัดสินการยอมรับการเรียนรู้เรื่องใหม่ เมื่อระบบแห่งตนรับการเรียนรู้เรื่องใหม่ 
ระบบบูรณาการจะเข้ามาเกี่ยวข้องกับการก าหนดเปฺาหมายของการเรียนรู้นั้น โดยการออกแบบกลยุทธ์
ต่างๆ เพื่อการบรรลุเปฺาหมายแห่งการเรียนรู้ และระบบสติปัญญาจะท าหน้าที่จั ดกระท ากับข้อมูลใน
ลักษณะของการวิเคราะห์ ดังนั้น ปริมาณการเรียนรู้เรื่องใหม่ความรู้ของนักเรียนแต่ละคนจึงมีผลต่อ
ความส าเร็จอย่างสูงในการเรียนรู้เรื่องใหม่ ซึ่งความรู้ใหม่สามารถต่อยอด จากความรู้เดิมได้อย่าง
กว้างขวาง ดังแสดงตามภาพประกอบ 3 

 
 
รูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู ้
 
 

 

ระบบแห่งตนท าหน้าที่ตัดสิน 

ระบบบูรณาการ 
ก าหนดเปฺาหมายและยุทธศาสตร์ 

คงพฤติกรรมการเรียนรู้เดิมต่อไป 

การเรียนรู้เรื่องใหม่ 

ใช่ ไม่ใช่ 
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ภาพประกอบที่ 3 รูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู ้
 ที่มา : Marzano, Robert J. (2001). Desining a New Taxonomy of Education Objectives. 
P.11 
 จากภาพประกอบที่ 3 แสดงให้เห็นว่า กระบวนการถ่ายเทของข้อมูลเริ่มจากระบบแห่งตน 
ต่อเนื่องมาที่ระบบบูรณาการ และระบบสติปัญญา และส้ินสุดที่ความรู้ ระบบแต่ละระบบจะส่งผล
สะท้อนต่ออีกระบบที่ตามมาอย่างต่อเน่ือง ถ้าระบบแห่งตนไม่เชื่อว่าการเรียนรู้เรื่องใหม่เป็นเรื่องส าคัญ 
แรงจูงใจในการเรียนรู้จะต่ า หรือถ้าระบบบูรณาการก าหนดเปฺาหมายไม่ชัดเจนการเรียนรู้จะประสบ
อุปสรรค หรือแม้ก าหนดเปฺาหมายชัดเจนและก ากับตรวจสอบอย่างมีประสิทธิผล แต่กระบวนการจัด
กระท าข้อมูลในระบบสติปัญญาปฏิบัติการไม่มีประสิทธิผล การเรียนรู้จะไม่ประสบผลส าเร็จ ดังนั้นระบบ
ทั้ง 3 จึงเป็นระบบที่มีการจัดล าดับถูกต้องในกระบวนการถ่ายเทข้อมูล 
 มาร์ซาโน (Marzano. 2001: 60) จึงได้พัฒนารูปแบบจุดมุ่งหมายทางการศึกษารูปแบบใหม่ (A 
New Taxonomy of Educational Objectives) ประกอบด้วยความรู้ 3 ประเภท และกระบวนการจัด
กระท าข้อมูล 6 ระดับ โดยมีรายละเอียดดังนี้  (Marzano. 2001: 30–58 ; & Armstrong. 2003 : 202 - 
205 อ้างถึงจาก ปรียานุช สถาวรมณี 2548) 
 ประเภทของความรู้ ได้แก่ 
  1. ข้อมูล เน้นการจัดระบบความคิดเห็น จากข้อมูลง่ายสู่ข้อมูลยาก เป็นระดับความคิด
รวบยอด ข้อเท็จจริง ล าดับเหตุการณ์ สาเหตุและผล เฉพาะเรื่องและหลักการ 
  2. กระบวนการ เน้นกระบวนการเพื่อการเรียนรู้ จากทักษะสู่กระบวนการอัตโนมัติอัน
เป็นส่วนหนึ่งของความสามารถที่ส่ังสมไว้ 
  3. ทักษะ เน้นการเรียนรู้ที่ใช้ระบบโครงสร้างกล้ามเน้ือ จากทักษะง่าย สู่กระบวนการที่ 
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ซับซ้อนข้ึนโดยมีกระบวนการจัดกระท ากับข้อมูล 6 ระดับ ดังนี้ 
   ระดับที่ 1 ขั้นรวบรวม เป็นการทบทวนความรู้เดิม รับข้อมูลใหม่ และเก็บเป็น
คลังข้อมูลไว้ เป็นการถ่ายโยงความรู้จากความจ าถาวรสู่การน าไปใช้ในการปฏิบัติการโดยไม่จ าเป็นต้อง 
เข้าใจโครงสร้างของความรู้นั้น 
   ระดับที่2 ขั้นเข้าใจ เป็นการเข้าใจสาระที่เรียนรู้ สู่การเรียนรู้ใหม่ในรูปแบบการ
ใช้สัญลักษณ์ เป็นการสังเคราะห์โครงสร้างพื้นฐานของความรู้นั้นโดยเข้าใจประเด็นความส าคัญ 
   ระดับที่ 3 ขั้นวิเคราะห์ เป็นการจ าแนกความเหมือนและความต่างอย่างมี
หลักการ การจัดหมวดหมู่ที่สัมพันธ์กับความรู้ การสรุปอย่างสมเหตุสมผลโดยสามารถบ่งชี้ข้อผิดพลาด
ได้การประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่โดยใช้ฐานความรู้ และคาดการณ์ผลที่ตามมาบนพื้นฐานของข้อมูล 
   ระดับที่ 4 ขั้นใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์ เป็นการตัดสินใจในสถานการณ์ที่ไม่มี
ค าตอบชัดเจน การแก้ไขปัญหาท่ียุ่งยาก การอธิบายปรากฏการณ์ที่แตกต่าง และการพิจารณาหลักฐาน 
สู่การสรุปสถานการณ์ที่มีความซับซ้อน การต้ังข้อสมมุติฐานและการทดสอบสมมุติฐานนั้นบนพื้นฐาน
ของความรู้ 
   ระดับที่ 5 ขั้นบูรณาการความรู้ เป็นการจัดระบบความคิดเพื่อบรรลุเปฺาหมาย
การเรียนรู้ที่ก าหนด การก ากับติดตามการเรียนรู้ และการจัดขอบเขตการเรียนรู้ 
   ระดับที่ 6 ขั้นจัดระบบแห่งตน เป็นการสร้างระดับแรงจูงใจต่อภาวการณ์
เรียนรู้ และภาระงานที่ได้รับมอบหมายในการเรียนรู้ รวมทั้งความตระหนักในความสามารถของการ
เรียนรู้ที่ตนมี 
  จากการจัดกระท าข้อมูลทั้ง 6 ระดับของมาร์ซาโน ในระดับที่ 3 ขั้นวิเคราะห์นั้นจะต้อง
รวบรวมความรู้และน าความรู้ที่ได้มาจ าแนกความเหมือนและความต่างอย่างมีหลักการ จัดหมวดหมู่ที่
สัมพันธ์กับความรู้ และน ามาสรุปอย่างสมเหตุสมผลโดยสามารถบ่งชี้ข้อผิดพลาดได้และน าความรู้มา
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่โดยใช้ฐานความรู้ และคาดการณ์ผลที่ตามมาบนพื้นฐานของข้อมูล 
 
 
6. ความสามารถในการคิดวิเคราะห ์
 6.1 ความหมายของการคิดวิเคราะห์ 
 ราชบัณฑิตยสถาน (2546)ให้ความหมายค าว่า “คิด” หมายความว่า ท าให้ปรากฏเป็นรูป หรือ
ประกอบให้เป็นรูปหรือเป็นเรื่องขึ้นในใจ ใคร่ครวญ ไตร่ตรอง คาดคะเนค านวณ มุ่ง จงใจ ต้ังใจ ส่วนค าว่า 
“วิเคราะห์” มีความหมายว่าใคร่ครวญ แยกออกเป็นส่วน ๆ เพื่อศึกษาให้ถ่องแท้ ดังนั้นค าว่า คิดวิเคราะห์ 
จึงมีความหมายว่า เป็นการใคร่ครวญ ตรึกตรองอย่างละเอียดรอบคอบแยกเป็นส่วน ๆ ในเรื่องราวต่าง ๆ 
อย่างมีเหตุผล โดยหาจุดเด่น จุดด้อยของเรื่องนั้น ๆ และเสนอแนะส่ิงที่เหมาะสมอย่างมีความเป็นธรรม
และเป็นไปได้ ดังนั้นการพัฒนาคุณภาพการคิดวิเคราะห์จึงสามารถกระท าได้โดยการฝึกทักษะการคิด
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และให้นักเรียนมีโอกาสได้คิดวิเคราะห์ สามารถเสนอความคิดของตนและอภิปรายร่วมกันในกลุ่มอย่าง
ต่อเนื่องสม่ าเสมอ โดยครูและนักเรียนต่างยอมรับเหตุผลและความคิดของแต่ละคน โดยเชื่อว่า ไม่มี
ค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว 
 สุวิทย์  มูลค า (2547) ให้ความหมายของการวิเคราะห์และการคิดวิเคราะห์ว่า การวิเคราะห์ 
(Analysis) หมายถึง การจ าแนก แยกแยะองค์ประกอบของส่ิงใดส่ิงหนึ่งออกเป็นส่วน ๆ เพื่อค้นหาว่ามี
องค์ประกอบย่อย ๆ อะไรบ้าง ท ามาจากอะไร ประกอบขึ้นมาได้อย่างไรและมีความเชื่อมโยงสัมพันธ์กัน
อย่างไร การคิดวิเคราะห์ (Analytical thinking) หมายถึง ความสามารถในการจ าแนก แยกแยะ
องค์ประกอบต่าง ๆ ของส่ิงใดส่ิงหนึ่งซึ่งอาจจะเป็นวัตถุส่ิงของ เรื่องราว หรือเหตุการณ์และหา
ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้น เพื่อค้นหา สภาพความเป็นจริงหรือส่ิงส าคัญของ
ส่ิงที่ก าหนดให้ 
 นาตยา ภัทรแสงไทย (2525) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ เป็นทักษะทางปัญญาในระดับที่สูงขึ้น
ไปกว่าความเข้าใจ และการประยุกต์ใช้การคิดวิเคราะห์จะเน้นที่การแยกแยะข้อมูลออกเป็นส่วนย่อย ๆ 
และพยายามมองว่าส่วนประกอบที่แยกย่อยมีความสัมพันธ์และจัดรวมกันอย่างไร  เช่น ครูอาจต้อง
ประเมินความสามารถของผู้เรียนในการแยกข้อเท็จจริงออกจากความคิดเห็นการพิจารณาข้อเท็จจริงที่จะ
น ามาใช้สนับสนุนข้อสรุปและการแยกข้อมูลที่ตรงกับกรณีและไม่ตรงกับกรณี เป็นต้น 
 บุญชม ศรีสะอาด (2537) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถในการแยกแยะเรื่องราว
ใด ๆ ออกเป็นส่วนย่อย ๆ ว่าส่ิงเหล่านั้นประกอบกันอยู่เช่นไร แต่ละอันคืออะไร มีความเกี่ยวพันกัน
อย่างไร อันใดส าคัญมากน้อย 
 อรพรรณ พรสีมา (2543) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ เป็นทักษะการคิดระดับกลางซึ่ง 
จะต้องได้รับการพัฒนาต่อจากทักษะการคิดพื้นฐาน มีการพัฒนาแง่มุมของข้อมูลโดยรอบด้านเพื่อ 
หาเหตุผลและความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบต่างๆ 
 พัชราภรณ์ พิมละมาศ (2544) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ คือ การคิดจ าแนกแยกแยะของส่วนที่
เป็นองค์ประกอบหลัก องค์ประกอบย่อยรวมไปถึงความสัมพันธ์ภายในองค์ประกอบ ในเชิงสาเหตุและ
ผลกระทบ  
 สเติร์นเบิร์ก (Sternberg, 1999) อธิบายความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่าเป็นกระบวนการที่
ท าให้องค์ประกอบที่เป็นภาพรวมที่ซับซ้อน แตกเป็นองค์ประกอบย่อยๆ 
 จากนิยามข้างต้นสรุปความสามารถในการคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการพิจารณา
แยกแยกส่วนย่อย ๆ ของเหตุการณ์ เรื่องราวหรือเนื้อเรื่องต่าง ๆ ว่าประกอบด้วยอะไรมีจุดมุ่งหมายหรือ
ความประสงค์ส่ิงใดและส่วนย่อย ๆ ที่ส าคัญนั้นแต่ละเหตุการณ์เกี่ยวพันกันอย่างไรบ้างและเกี่ยวพันกัน
โดยอาศัยหลักการใด 
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 6.2 ทฤษฎีการคิดวิเคราะห์ของมาร์ซาโน (Marzano) 
 มาร์ซาโน (Marzano, 2001) ได้พัฒนารูปแบบจุดมุ่งหมายทางการศึกษารูปแบบใหม่ (A New 
Taxonomy of Educational Objectives) ประกอบด้วย ระบบความรู้ ความคิด 3 ประการ (Three 
System of thinking ) ได้แก่ ระบบตนเอง (Self-system) ระบบรู้คิด(Metacognitive-system) และระบบ
สติปัญญา (Cognitive-system) ล าดับขัน้ตอนของความรู้เป็น 6 ระดับเช่นเดียวกัน 
 ระดับที่ 1 ขั้นรวบรวม ขั้นฟื้นฟูความรู้ (Retrieval) เป็นขั้นตอนการคิดทบทวนความรู้เดิม รับ
ข้อมูลใหม่และเก็บเป็นคลังข้อมูลไว้ การรวบรวมความรู้และข้อมูลทั้งหมดที่มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 
ท าให้ข้อมูลมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น โดยไม่น าความรู้มาเพียงส่วนเดียว ซึ่งต้องอาศัยความรู้ ความ
จ าเป็นพื้นฐาน เป็นการถ่ายโยงความรู้จากความจ าถาวรสู่การน าไปใช้ในการปฏิบัติการโดยไม่
จ าเป็นต้องเข้าใจโครงสร้างของความรู้นั้น 
 ระดับที่ 2 ขั้นเข้าใจ (Comprehensive) เป็นการเข้าใจสาระที่เรียนรู้ สู่การเรียนรู้ใหม่ในรูปแบบ
การใช้สัญลักษณ์ เป็นการแปลความรู้ไปสู่รูปแบบที่เหมาะสม โยอาศัยการสังเคราะห์โครงสร้างพื้นฐาน
ของความรู้นั้นโดยเข้าใจประเด็นส าคัญ แล้วน าไปสู่กระบนการในการแปลงความรู้จากการสังเคราะห์
และน าเสนอความรู้นั้นอย่างสัมพันธ์กัน ขั้นเข้าใจจึงเป็นการกล่ันกรองความรู้ให้ลงไปสู่ข้อสรุปอย่างเป็น
หลักการใหญ่ โดยการลบหรือตัดส่ิงหรือเรื่องราวท่ีไม่จ าเป็นออกไป รวมทั้งการสร้างตัวอย่าง การอ้างอิง
ไปใช้และการสร้างข้อเสนอใหม่ 
 ระดับที่ 3 ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) ตามแนวคิดใหม่นี้ การใช้เหตุผลและความละเอียดถี่ถ้วนใน
การจ าแนกความเหมือนและความแตกต่างอย่างมีหลักการ การจัดหมวดหมู่ที่สัมพันธ์กับความรู้ การสรุป
อย่างสมเหตุสมผลโดยสามารถบ่งชี้ข้อผิดพลาดได้ การประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่โดยใช้ฐานความรู้ 
และการคาดการณ์ผลที่ตามมาบนพื้นฐานของข้อมูล 
 ระดับที่ 4 การน าไปใช้ (Knowledge Utilization) เป็นการใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์ เป็นการ
ตัดสินใจในสถานการณ์ สรุปสู่หลักการในสถานการณ์ใหม่ๆให้เป็นประโยชน์ได้ เป็นความสามารถในการ
รู้จักเลือกค าตอบและเห็นคุณค่าสรุปความเป็นไปได้และเสนอทางเลือกอย่างมีเหตุผล ซึ่งต้องใช้
กระบวนการตัดสินใจ การแก้ไขปัญหา การส ารวจทดลอง การสืบเสาะ สืบสวนความรู้ 
 ระดับที่ 5 การรู้คิด (Metacognition) เป็นการรู้คิดอย่างมีสติ โดยการรู้จักจัดระบบความคิดเพื่อ
บรรลุเปฺาหมายการเรียนรู้ การก าหนด การก ากับติดตามการเรียนรู้และการจัดขอบเขตการเรียนรู้เป็นการ
คิดอย่างมีสติ ด้วยกระบวนการไตร่ตรอง สังเกต เฝฺาดู ตรวจสอบและการประเมินผลอย่างรอบคอบ 
สามารถบูรณาการความรู้ 
 ระดับที่ 6 การจัดระบบความคิดด้วยตนเอง (Self-System Thinking) เป็นการสร้างระดับ
แรงจูงใจต่อการเรียนรู้และภาระงานที่ได้รับมอบหมายในการเรียนรู้  รวมทั้งความตระหนักใน
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ความสามารถของการเรียนรู้ที่ตนมี เป็นการรู้คิดจากการน าความรู้ข้อมูลมาพิจารณาโดยสามารถ
ตรวจสอบความต้องการและแรงจูงใจของตนเอง มาพิจารณาประกอบในการเรียนรู้ 
 การคิดวิเคราะห์ตามแนวคิดของมาร์ซาโน (Marzano, 2001) นั้นมีความหมายใกล้เคียงกับ
แนวคิดของบลูม กล่าวคือ มาร์ซาโนได้กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์เป็นกิจกรรมที่ต้องใช้เหตุผล เป็นการคิด
อย่างลุ่มลึกและหลากหลาย มีการคิดพิจารณาข้อมูลอย่างละเอียดถี่ถ้วนรอบด้านและมีเหตุผล สามารถ
ระบุวามเหมือน ความแตกต่างระหว่างส่ิงต่างๆได้ ระบุข้อผิดพลาดในการน าเสนอข้อมูลของส่ิงต่างๆและ
บอกเหตุผลได้ สามารถตีความหรือบอกหลักเกณฑ์พื้นฐานของความรู้นั้นได้ สามารถระบุเจาะจงหรือ
สรุปอย่างมีเหตุผลในความรู้นั้นได้ จนกระทั่งสามารถสรุปจนตกผลึกเป็นความรู้ใหม่ได้ ประกอบด้วย
ความสามารถ 5 ด้าน ได้แก่ 
 1. ด้านการสังเกตและการจ าแนก (Matching) หมายถึง ความสามารถในการสังเกตและจ าแนก
แยะแยกรายละเอียดของส่ิงต่างๆหรืออุปกรณ์ต่างๆที่เหมือนกันและแตกต่างกันออกเป็นแต่ละส่วนให้
เข้าใจง่ายอย่างมีหลักเกณฑ์ สามารถเปรียบเทียบ ระบุตัวอย่างหลักฐานลักษณะความเหมือน ความ
แตกต่างของส่ิงต่างๆได้ซึ่งจะเชื่อมโยงไปสู่ความสามารถในการจับคู่และการจัดกลุ่มส่ิงต่างๆที่เหมือนกัน
ทั้งรูปร่างลักษณะ แหล่งก าเนิดได้ 
  ตัวอย่าง : เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างนกกับแมว 
    : เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างสุนัขสายพันธ์พุดเด้ิลกับชิสุ 
 การระบุความเหมือนและความแตกต่างของส่ิงต่างๆโดยสังเกตและจ าแนกแยกแยะข้อมูลที่
เหมือนกันและแตกต่างกันของส่ิงต่างๆทั้งด้านเนื้อหา ด้านความรู้และด้านทักษะโดยอาศัยความรู้เป็น
เครื่องมือส าคัญในการจับคู่ ทั้งนี้การระบุความเหมือนและความต่างเป็นการฝึกต้ังแต่ระดับง่ายๆในด้าน
รูปธรรมไปจนถึงขั้นสลับซับซ้อนท่ีเป็นนามธรรม มียุทธวิธีในการฝึก คือ 
  1.1 ระบุส่ิงที่ต้องการวิเคราะห์ 
  1.2 ระบุลักษณะ คุณสมบัติสามารถจ าแนกแยกแยะส่ิงที่ต้องการวิเคราะห์ 
  1.3 ตัดสินใจและระบุว่าส่ิงเหล่านั้นมีความเหมือนหรือมีความแตกต่างกันอย่างไร 
  1.4 สรุปความเหมือนและความแตกต่างของส่ิงต่างๆอย่างถูกต้องเหมาะสมและเป็นไป
ได้ 
 2. ด้านการจัดกลุ่ม (Classification) หมายถึง ความสามารถในการประมวลความรู้เพื่อการจัด
กลุ่ม จัดล าดับและจัดประเภทของส่ิงต่างๆ สามารถหาคุณลักษณะหรือคุณสมบัติของส่ิงของที่เหมือนกัน 
หรือคล้ายคลึงกันออกเป็นพวกเป็นกลุ่มได้อย่างมีความหมาย มีหลักการและมีหลักเกณฑ์ 
    
  ตัวอย่าง : ส่ิงใดต่อไปนี้อะไรไม่เข้าพวก นก แมว เสือ สุนัข เป็ด  
    : ส่ิงใดต่อไปนี้มีคุณลักษณะที่เหมือนกันคืออะไร ต้นไม้ แมว คน 
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 การจัดกลุ่มเป็นการถ่ายโยงความรู้ไปสู่การจัดระบบความรู้ความสามารถในการล าดับ จัดกลุ่ม 
หมวดหมู่ หรือจัดประเภทของส่ิงต่างๆ ระบุจุดร่วมที่เหมือนกันของส่ิงต่างๆซึ่งมีความคล้ายคลึงกับการ
จ าแนก ด้วยกระบวนการดังนี้ 
  2.1 ก าหนดตัวบ่งชี้ของส่ิงที่ต้องการจัดกลุ่ม 
  2.2 ให้ค านิยามคุณลักษณะหรือคุณสมบัติของส่ิงที่ต้องการจัดกลุ่ม 
  2.3 เลือกส่ิงของที่เหมือนกันในการจัดกลุ่ม ก าหนดหมวดหมู่ของส่ิงต่างๆและให้เหตุผล
ว่าเหตุใดจึงอยู่ในกลุ่ม 
  2.4 ก าหนดความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันเพิ่มเติม (ถ้ามี) ให้เหตุผลว่ามีความสัมพันธ์กัน
อย่างไร 
 3. ด้านการวิเคราะห์เหตุผล (Error analysis) หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะ
ข้อผิดพลาด มองเห็นความผิดปกติ ความสัมพันธ์และความไม่สัมพันธ์สอดคล้องของส่ิงต่างๆ สามารถ
เชื่อมโยงความสัมพันธ์สู่การสรุปอย่างสมเหตุสมผล สามารถระบุส่ิงที่ไม่ถูกต้อง ส่ิงผิดปกติ ไม่เหมาะสม 
เป็นไปไม่ได้ในสถานการณ์ต่างๆจากการสังเกตและการใช้ความรู้เดิมผสานกับความรู้ใหม่ สามารถสรุป
ประเด็นต่างๆและยกเหตุผลประกอบได้โดยผ่านการโต้แย้งอย่างมีเหตุผลอย่างเหมาะสม ทั้งนี้ ต้องมี
ความสามารถในการสรุปจากความรู้ที่มีมาก่อน เป็นความรู้ที่เชื่อถือได้ เป็นท่ียอมรับโดยทั่วไปจากความ
คิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญหรือมีการทดลอง มีพยานหลักฐาน มีข้อมูลสนับสนุนหรือมการพิจารณาแล้วว่า
เป็นความจริง 
 การวิเคราะห์เหตุผลเป็นการวิเคราะห์ข้อผิดพลาดโดยใช้เหตุผลตามข้อมูลนั้นๆในการอธิบาย
ความสัมพันธ์ และความไม่สัมพันธ์ของส่ิงต่างๆ การระบุข้อมูลหรือส่ิงที่ไม่ถูกต้องไม่สมเหตุสมผล ส่ิงที่
ผิดปกติ แตกต่างออกไปจากที่ควรจะเป็นการพัฒนาความสามารถในด้านนี้จะเกิดขึ้นได้ควรให้มีความ
โต้แยง้ ถกเถียงกันโดยใช้เหตุผลโดยจะต้องมีองค์ประกอบส าคัญ ดังนี้ 
  3.1 ความรู้เดิม ซึ่งหมายถึงความรู้ที่เป็นความจริง เป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไป ความรู้ที่
เชื่อกันมานาน 
  3.2 ความรู้เกิดจากความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 
  3.3 ความรู้จากข้อมูล หลักฐานท่ีมีอยู่ ผู้โต้เถียงกันจะต้องมีหลักฐานที่เป็นที่น่าเชื่อถือ
ได้ประกอบในการถกเถียง มีข้อมูลสนับสนุน สามารถหาข้อมูลจากแหล่งต่างๆมาสนับสนุนความคิดของ
ตนเอง 
  3.4 มีข้อมูลที่ได้รับการพิสูจน์ ทดลองมาแล้ว 
  3.5 ข้อมูลอื่นๆที่พิจารณาแล้วเห็นว่าเป็นความจริง สามารถขยายความคิดของตนเอง
ให้เป็นท่ียอมรับ 
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 4. ด้านการน าไปใช้ (Generalizing) หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้เดิมที่มีไปสรุปเป็น
หลักการใหม่ น าไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ หรือสามารถน าความรู้ ไปใช้ในกิจกรรมใน
ชีวิตประจ าวันได้ โดยทั่วไปจะเป็นการให้เหตุผลเชิงอุปนัย กล่าวคือจากตัวอย่าง เหตุการณ์รายละเอียด
ย่อย สรุปเป็นหลักการ 
  ตัวอย่าง  : ส่ิงนี้เป็นสัตว์ อยู่ในน้ าจืด ตัวสีด า ผิวหนังล่ืน มีหนวด ไม่มี 
       เกล็ด มันคือปลาดุก   
    : ถ้าส่ิงนั้นเป็นปลา ต้องมีก้าง 
    : ถ้าส่ิงนั้นเป็นปลา ต้องอยู่ในน้ า 
    : ถ้าคนไปแหย่สุนัข สุนัขจะเห่า ถ้าคนผิวปากเรียก มันจะวิ่งมา 
     หา 
 การน าไปใช้จึงเป็นกระบวนการสร้างความรู้ หลักการใหม่โดยอาศัยความรู้เดิมที่มี เป็นทักษะ
การน าความรู้ที่ได้รับหรือที่มีอยู่ หรือมีข้อสรุปอยู่แล้ว เสนอเป็นความรู้และหลักการใหม่ สามารถ
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆได้อย่างเหมาะสม โดยมีความสามารถในด้านต่างๆ ดังนี้ 
  4.1 การให้เหตุผลเชิงอุปนัย ( Inductive) เป็นการคิดที่ เริ่มต้นเห็นข้อมูลจาก
รายละเอียดจากตัวอย่างแล้วจึงจะสามารถสรุปเป็นหลักการ เป็นทฤษฎี ความรู้ใหม่ได้ ข้อบกพร่องและ
ความผิดพลาดจากกรใช้เหตุผลแบบอุปนัยเกิดขึ้นได้มาก จึงควรระมัดระวังในส่ิงต่อไปนี้ 
   4.1.1 การลงความเห็นแบบรีบเร่ง (Hasty Generalization) เกิดขึ้นได้จาก
ข้อมูลที่ได้มาไม่ถูกต้องหรือข้อมูลน้อยเกินไปไม่เพียงพอในการลงความเห็น 
   4.1.2 ความบังเอิญ (Accident) เกิดขึ้นเมื่อเป็นการถกเถียงโต้แย้งนอกเรื่อง 
ไม่ได้อยู่บนกฎกติกาที่ก าหนด ไม่สามารถสรุปและน าไปใช้บนหลักการและบนกฎกติกาที่มีได้ 
   4.1.3 ระมันระวังในการเช้าใจผิด (False case) และมีความเห็นผิดๆ ไม่
ถูกต้อง สับสนในข้อมูลและไม่มีเหตุผล 
   4.1.4 เปรียบเทียบไม่ถูกต้อง (False Analogy) น าส่ิงที่ไม่สามารถ
เปรียบเทียบกันได้มาเปรียบเทียบ จับคู่เปรียบเทียบผิด 
   4.1.5 การวางยา (Poisoning the wall) น าเสนอความคิดตามบทบาท หน้าที่ 
หรือตามต าแหน่งที่มีอยู่ ไม่แสดงตามความคิดเห็นตามที่เป็นจริง 
   4.1.6 การอ้างอิงค าขอ (Begging the Question) หรือจดหมายเวียน 
(Circularity) 
   4.1.7 การหลบหลีกประเด็น (Evading the Issue) คิดหรือพูดไม่ตรงประเด็น 
เปล่ียนเรื่อง เปล่ียนหัวข้อไปเรื่องอื่น 
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   4.1.8 อ้างอิงผู้มีอ านาจ (Appealing to Authority) อ้างอิงความคิด ค าส่ังของ
ผู้มีอ านาจ 
   4.1.9 มีความขัดแย้งส่วนตัว (Arguing Against the person) การปฏิเสธ
ความคิดเห็นและไม่เห็นด้วยโดยอคติและต่อต้านโดยส่วนตัว 
   4.1.10 การละเลยเพิกเฉยข้อมูล (Arguing Against the person) ปฏิเสธ
ข้อมูลเพราะเห็นว่าไม่น่าจะเป็นไปได้ 
   4.1.11 อ้างคนอื่น อ้างคนส่วนใหญ่ (Appealing to the People) อ้างว่าเป็น
ความคิดเห็นหรือความต้องการของคนส่วนใหญ่ ใช้เสียงส่วนมากเป็นเกณฑ์ในการตัดสินใจมากกว่าการ
ใช้เหตุผล 
   4.1.12 อ้างจากอารมณ์ (Appealing to Emotion) อ้างอิงจากอารมณ์
ความรู้สึกที่กระทบต่อคนหรือตนเอง ใช้อารมณ์ เน่ืองจากอารมณ์เศร้าเสียใจ ตกใจ ดีใจ การตัดสินใจอยู่
บนความประนีประนอม อะลุ้มอล่วย ไม่โต้แย้ง 
   4.1.13 อ้างอ านาจ (Appealing to Force) ถูกบังคับ ครอบง าจากคนอื่น 
   4.1.14 คิดไม่ตรงกับใจ (Contradiction) เป็นการคิด การกระท าที่ขัดแย้ง
ตรงกันข้ามกับตนเองและข้อมูลที่มี ชอบต่อต้านคัดค้านข้อมูลที่มี พูดอย่างคิดอย่าง 
  4.2 การให้เหตุผลเชิงนิรนัย (Deductive) เป็นการคิดที่เริ่มต้นจากข้อสรุปที่มีอยู่ลงไป
หารายละเอียดและยกตัวอย่าง มี 2 วิธี คือ แบบ Synchronic และ Diachronic 
   4.2.1 แบบ Synchronic เป็นการคิดที่เกิดขึ้นจากส่ิงที่เห็นหรือที่เป็นอยู่ มี 2 
แบบ คือ การแบ่งกลุ่ม (Category) และแสดงความสัมพันธ์ (Associate) ของส่ิงต่างๆทั้งสองประเภทนั้น 
ตัวอย่างเช่น 
   การแบ่งกลุ่ม 
    ถ้าส่ิงนี้เป็นปลา มันคือสัตว์ 
    ถ้าปลานี้อยู่ในน้ าจืด มีหนวด ตัวสีด า ล าตัวล่ืนๆ ไม่มีเกล็ดขนาดเท่า
ปลายแขนของเด็กไปจนถึงผู้ใหญ่ มันคือปลาดุก 
   การแสดงความสัมพันธ์ 
    ถ้าส่ิงนั้นเป็นปลา ก็คล้ายกับปู 
    ถ้าส่ิงนั้นเป็นปลาต้องมีก้าง เป็นต้น 
   4.2.2 แบบ Diachronic เป็นการคิดโดยหาเหตุผล ผลกระทบ หรือจัดล าดับ 
ประกอบด้วย การท านาย ดูผลที่เกิด (Prediction) และค้นหาสาเหตุหรือส่ิงเร้าที่มากระตุ้น (Effecter) 
ตัวอย่างเช่น 
   การท านาย (Prediction) 
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    ถ้าคนไปแหย่สุนัข สุนัขจะเห่า 
    ถ้าคนผิวปากเรียก สุนัขจะวิ่งมาหา 
   ส่ิงเร้าที่มากระตุ้น (Effecter) 
    ถ้าสุนัขไล่กัด คนจะวิ่งหนี 
    ถ้าสุนัขแกว่งหางมาหา คนจะลูบคล ามัน 
  การประยุกต์ใช้ ส่ิงนี้  ไม่เพียงแต่เป็นกระบวนการการให้เหตุผลเท่านั้น แต่เป็น
ความสามารถในการแสดงออกได้ด้วย ทั้งนี้ นักวิชาการหลายคนกล่าวว่า มักเป็นการให้เหตุผลโดยอุปนัย
เท่านั้น ได้ก าหนดขั้นตอนการประยุกต์ใช้ ไว้ดังนี้ 
  1) สังเกต พิจารณาไตร่ตรองข้อมูลอย่างถี่ถ้วน อย่าสมมุติหรือสันนิษฐานเอาเอง 
  2) หารูปแบบ วิธีการเชื่อมโยงตามที่มีความเข้าใจ 
  3) หากฎเกณฑ์การอธิบายหรือเชื่อมโยง 
  4) สังเกตและพิจารณาให้มากขึ้น เพื่อยืนยันหลักการที่สรุปหรือน าไปใช้ในการ
เปล่ียนแปลงหลักการ 
 5. ด้านการท านาย (Specifying) หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้หรือหลักการที่มีอยู่
แล้วไปใช้เพื่อการกะประมาณและท านายสถานการณ์ที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได้อย่างจ าเพาะเจาะจง 
สามารถเข้าใจเหตุการณ์ มีความรู้ความสามารถในการระบุรายละเอียดในเหตุการณ์นั้น และปรับเปล่ียน
วิธีการให้เหมาะสมกับส่ิงที่อาจเกิดขึ้นต่อไปได้ โดยทั่วไปเป็นการให้เหตุผลเชิงนิรนัย กล่าวคือ จาก
ข้อสรุป กฎ สูตร ทฤษฎีหรือหลักการใหญ่แล้วสามารถประยุกต์รายละเอียดได้ สร้างเหตุการณ์หรือ
สถานการณ์ที่จะเกิดขึ้นอย่างจ าเพาะเจาะจงได้ เลือกหลักการหรือกฎที่จะน าไปประยุกต์ใช้ใน
สถานการณ์ที่เจาะจงได้ 
 การท านายเป็นความสามารถในการประยุกต์ความรู้ใหม่จากหลักการที่มีอยู่แล้ว การคาดเดา 
ท านายส่ิงที่จะเกิดในอนาคต สามารถระบุส่ิงที่มีผลตามมา ส่ิงใดจริง ส่ิงใดไม่จริง และสามารถ
ปรับเปล่ียนวิธีการได้อย่างเหมาะสม มักเป็นการให้เหตุผลโดยนิรนัย มีกระบวนการดังนี้ 
  5.1 บอกสถานการณ์ที่ควรพิจารณาหรือศึกษาซึ่งเหมาะสมและไม่เหมาะสมได้ 
  5.2 ระบุหลักการที่จะน าไปใช้ได้ในสถานการณ์ที่จะเกิดขึ้น 
  5.3 ต้องแน่ใจว่าสถานการณ์นั้นตรงกับสภาพหลักการหรือกฎโดยทั่วไปที่น ามาใช้ 
  5.4 เมื่อน าสถานการณ์นั้นมาประยุกต์ใช้แล้ว ท านายว่าอะไรคือความรู้ที่เกิดขึ้น และ
ลงความเห็น บอกข้อสรุปสถานการณ์และส่ิงที่จะเกิดขึ้นได้หากมีการน าไปใช้  
(ประพันธ์ศิริ  สุเสารัจ, 2552) 
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 จากทฤษฎีการคิดวิเคราะห์ของมาร์ซาโนที่กล่าวมา สรุปได้ว่า มาร์ซาโนแบ่งการคิดวิเคราะห์
ออกเป็น 5 ด้าน ได้แก่ 1) การสังเกตและการจ าแนก 2) การจัดกลุ่ม 3) การวิเคราะห์เหตุผล 4) การ
น าไปใช้ 5) การท านาย  
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
 จงรักษ์ ต้ังละมัย (2545) ได้ท าการศึกษาเรื่อง ผลการฝึกความคิดอเนกนัยในเนื้อหาต่างกันที่มี
ต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อ
ศึกษาผลการฝึกความคิดอเนกนัยในเนื้อหาต่างกันที่มีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรี ยน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนพุขามครุฑมณีอุทิศ อ าเภอวิเชียรบุรีจังหวัดเพชรบูรณ์ ในภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2544 จ านวน 90 คน โดยการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งชั้นมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นชั้น
และนักเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม จากนั้นจึงสุ่มตัวอย่างออกเป็น 3 กลุ่ม ได้กลุ่มตัวอย่างกลุ่มละ 30 คน โดย
กลุ่มที่ 1 ได้รับการฝึกความคิดอเนกนัยท่ีมีเน้ือหาเป็นรูปภาพ กลุ่มที่ 2 ได้รับการฝึกความคิดอเนกนัยที่มี
เน้ือหาเป็นสัญลักษณ์ กลุ่มที่ 3 ได้รับการฝึกความคิดอเนกนัยท่ีมีเน้ือหาเป็นภาษาได้ผลการฝึกดังนี้ 
  1. นักเรียนที่ไ ด้รับการฝึกความคิดอเนกนัยที่มี เนื้อหาเป็นรูปภาพกับภาษา มี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ส่วนนักเรียนที่ได้รับ
การฝึกความคิดอเนกนัยที่มีเนื้อหาเป็นสัญลักษณ์กับรูปภาพ และเนื้อหาเป็นสัญลักษณ์กับภาษามี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
  2. นักเรียนท่ีมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกับนักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนปานกลาง และนักเรียนท่ีมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกับนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ต่ าและนักเรียนท่ีมีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนปานกลางกับนักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ต่ ามีความสามารถในการคิดวิเคราะห์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทุกคู่  
  3. ปฏิสัมพันธ์ระหว่างการฝึกความคิดอเนกนัยในเนื้อหาต่างกันกับระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนมีผลต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์อย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ  
 ศุภพงษ์  อยู่ทอง (2531) ได้ท าการศึกษา อิทธิพลของค าถามขั้นวิเคราะห์ที่ส่งผลต่อพฤติกรรม
การคิดแบบวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในวิชาสังคมศึกษา พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองซึ่ง
สอนโดยครูซึ่งใช้แผนการสอนที่ใช้ค าถามขั้นวิเคราะห์มีพฤติกรรมการคิดแบบวิเคราะห์สูงกว่ากลุ่ม
ควบคุม ซึ่งสอนโดยครูซึ่งใช้แผนการสอนท่ีใช้ค าถามไม่ถึงขั้นวิเคราะห์อย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ 
 อรุณรัตน์  พ่วงทิพากร (2532) ได้ท าวิจัยเรื่อง “การศึกษาเปรียบเทียบผลของการใช้ค าถาม
ระดับต่างๆท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4” ตัวอย่าง
ประชากรเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แผนกวิทยาศาสตร์ โรงเรียนวัดประดู่ในทรงธรรม จ านวน 2 
ห้องเรียน ห้องเรียนละ 30 คน รวม 60 คน แบ่งเป็นกลุ่ม 2 กลุ่ม กลุ่มที่ 1 สอนโดยใช้ค าถามระดับต่ า 
กลุ่มที่ 2 สอนโดยใช้ค าถามระดับต่ า และค าถามระดับสูง ใช้เวลาสอน 12 คาบ เครื่องมือที่ใช้ในการ



110 
 

ทดลอง คือแผนการสอนวิชาการอ่านท่ีเน้นการใช้ค าถามระดับต่ ากับการใช้ค าถามระดับต่ าและระดับสูง 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทาการอ่านซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้น ผลการวิจัยพบว่า การ
สอนโดยใช้ค าถามระดับต่ า และระดับสูงสามารถช่วยให้นักเรียนพัฒนาความเข้าใจในการอ่าน
ภาษาอังกฤษได้มากกว่าการสอนโดยใช้ค าถามระดับต่ าเพียงอย่างเดียว 
 ดันแคน (James M. Duncan) สร้างห้องสมุดลนเว็บโดยการจัดการท่องเที่ยวแบบเสมือนจริง
โดยน าภาพซึ่งมีลักษณะพิเศษน าเสนอพร้อมข้อความ โดยภาพประกอบนั้นเป็นภาพนิ่งและภาพพาโนรา
มาเสมือนจริง 360 องศา โดยหวังให้เป็นต้นแบบส าหรับห้องสมุดอื่นๆในการสร้างห้องสมุดเสมือนจริงบน
เว็บต่อไป 
 ไช ยู ไต (Chai Yu Tai, 2003) ได้สร้างคู่มือแนะน าการท่องเท่ียวในไทเปส าหรับนักท่องเที่ยว ซึ่ง
เป็นงานวิจัยที่เน้นการใช้โปรแกรม Macromedia Flash เป็นเครื่องมือในการสร้างชิ้นงาน โดยการน า
ทางการท่องเท่ียวนี้น าไปใช้ส าหรับคอมพิวเตอร์มือถือ(Pocket PC) โดยผู้ใช้สามารถมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบ
กับแผนท่ีได้โดยจะมีภาพพาโนรามาแสดงสถานท่ีที่ต้องการข้อมูลดูภาพหรือสถานที่ที่ต้องการไปในแผน
ที่ได้ทันที นักท่องเที่ยวสามารถท่องเที่ยวได้ง่ายและรวดเร็วขึ้นจากข้อมูลและภาพพาโนรามาเสมือนที่
ปรากฎอยู่ในคอมพิวเตอร์มือถือ (Pocket PC) 
 แมคลาร์ที และคณะ (McLarty and others, 1989) ได้ท าการวิจัยเพื่อพัฒนาหลักสูตรที่มี
พื้นฐานตามการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท จุดประสงค์ในการพัฒนาหลักสูตรเพื่อส่งเสริมพัฒนาการด้าน
การอ่านออกเขียนได้ (Literacy development) และความรู้ต่างๆ หลักสูตรนี้ออกแบบให้สามารถสร้าง
และใช้ส่ิงแวดล้อมร่วมกัน ในการส่งเสริมความสนใจและความสามารถในการชี้ชัดและแจกแจงปัญหา
ต่างๆในขณะที่นักเรียนส ารวจเน้ือหาต่างๆที่ศึกษาอยู่ ใช้ภาพยนตร์เรื่อง Young Sherlock Holems เป็น
สาระอิงบริบท (Primary anchor) ที่จะกระตุ้นให้นักเรียนมองเห็นโดยใช้สาระอิงบริบทอื่นๆ การเชื่อมโยง
ความรู้ข้ามเนื้อหาวิชา การหาข้อมูลเพื่อส ารวจปัญหาที่พวกเขาชี้ให้เห็นและเพื่อแล กเปล่ียน
ประสบการณ์ตามที่ได้รับค าแนะน าจากครู ต าราเรียน และเพื่อน โดยมีกุญแจส าคัญ 7 ประการ ที่จะ
พัฒนาและน าการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทไปใช้ คือ (1) การเลือกสาระอิงบริบทที่เหมาะสม (2)การ
แลกเปล่ียนความรู้เกี่ยวกับสาระอิงบริบท (3)การขยายสาระอิงบริบท (4) การใช้ความรู้ ต่างๆเป็น
เครื่องมือในการแก้ปัญหา (5)การสอนด้วยสาระอิงบริบท (6) การรวมสาระอิงบริบทให้สอดคล้องกับ
ประสบการณ์ที่ผ่านมา (7) การให้นักเรียนได้ส ารวจเน้ือหาเพิ่มเติม 
 สเติร์นเบอร์ก และคณะ (Sternberg and Other, 1998 อ้างถึงในพิสมัย  สาระกูล, 2542) ได้
ทดลองวิเคราะห์ทฤษฎีเชาวน์ปัญญาในลักษณะของปฏิสัมพันธ์ระหว่างความถนัด และทางการเรียน
ประชากรคือ นักเรียนจ านวน 326 คน ที่เรียนสาขาจิตวิทยาเบ้ืองต้นและได้คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างมา
จ านวน 199 คน เป็นนักเรียนชาย 146 คนและเป็นนักเรียนหญิง 53 คน ซึ่งเป็นนักเรียนมัธยมเกรด 9 
จ านวน 3 คน เกรด 10 จ านวน 25 คน เกรด 11 จ านวน 77 คน และเกรด 12 จ านวน 94 คน จากนั้นได้
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แบ่งกลุ่มตัวอย่างโดยใช้คะแนนสอบของนักเรียนที่ได้จากการสอบด้วยแบบทดสอบ Sternberg 
Triarchic Abilities Test  (STAT) Level H. ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือระดับ
วิทยาลัย (Sternberg, 1993) ซึ่งแบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบทดสอบเชาวน์ปัญญาของสเติร์นเบอร์ก 
สามารถแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 5 กลุ่ม ดังนี้คือ กลุ่มที่ 1 เป็นกลุ่มที่มีความสามารถสูงทางด้านการ
วิเคราะห์ ด้านความคิดสร้างสรรค์ และด้านแนวการปฏิบัติ กลุ่มที่ 2 เป็นกลุ่มที่มีความสามารถสูงด้าน
การคิดวิเคราะห์ กลุ่มที่ 3 เป็นกลุ่มที่มีความสามารถสูงด้านความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มที่ 4 เป็นกลุ่มที่มี
ความสามารถสูงด้านแนวการปฏิบัติและกลุ่มที่ 5 เป็นกลุ่มที่มีความสามารถต่ าด้านการคิดวิเคราะห์ 
ด้านความคิดสร้างสรรค์และแนวการปฏิบัติ จากนั้นน ากลุ่มตัวอย่างทั้ง 5 กลุ่มไปจัดแนวทางการเรียน
การสอนใน 4 ลักษณะคือ แบบการคิดวิเคราะห์ แบบความคิดสร้างสรรค์ แบบแนวการปฏิบัติ และแบบ
ท่องจ า (เป็นกลุ่มควบคุม) ซึ่งจะจับคู่ความถนัดและแนวทางการเรียนเป็นสองลักษณะคือ ความถนัดและ
แนวทางการเรียนที่มีความสัมพันธ์กันสูง ความถนัดและแนวทางการเยนที่มีความสัมพันธ์กันต่ า 
ผลการวิจัยพบว่าปฏิสัมพันธ์ระหว่างความสามารถของนักเรียนและแนวทางการสอนของครูมีปฏิสัมพันธ์
กันในทางบวก โดยที่ผู้วิจัยได้เน้นว่าการเรียนการสอนควรเน้นด้านความคิดสร้างสรรค์และด้านแนวการ
ปฏิบัติให้มากขึ้น ไม่ควรเน้นการสอนแบบท่องจ าหรือการวิเคราะห์เพียงอย่างเดียว อย่างน้อยที่สุดควร
ได้รับการสอน การประเมินท้ัง3 ด้าน ตามทฤษฎีเชาวน์ปัญญาของสเติร์นเบอร์ก 
 จากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังกล่าวมาแล้วสรุปได้ว่า การใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ในการจัดการเรียนรู้ด้วยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ให้กับ
ผู้เรียน ทั้งในด้านของการคิดวิเคราะห์ การเชื่อมโยงเนื้อหา และการเรียนรู้ใจความส าคัญของส่ิงที่ได้
เรียนรู้ อันเป็นปัจจัยที่จะท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



112 
 

บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง ผลของการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่
เสมือนท่ีมีผลต่อกระบวนการคิดวิเคราะห์ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต การก าหนดประชากรและกลุ่ม
ตัวอย่าง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย วิธีด าเนินการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล  
 
 ข้ันตอนในการด าเนินการวิจัยมีดังต่อไปน้ี 
 1. ศึกษาเอกสาร ต ารา บทความ งานวิจัยทั้งในและต่างประเทศ เกี่ยวกับหลักการพื้นฐานและ
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท วีดิทัศน์ตามประสงค์ การศึกษานอกสถานที่
เสมือน และการคิดวิเคราะห์ 
 2. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 4. การพัฒนาเครื่องมอืที่ใช้ในการวจิัย 
 5. การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 6. การวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูล 
 
ศึกษาและสังเคราะห์ข้อมูล ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย ได้แก่ 
 1. ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ ความหมาย องค์ประกอบ ขั้นตอน ข้อดีและข้อจ ากัดของ
การศึกษานอกสถานท่ี 
 2. ศึกษารูปแบบของการศึกษานอกสถานที่เสมือนที่น ามาใช้ในการเรียนการสอน การใช้
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนในห้องเรียน และประโยชน์ของการจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 3. ศึกษาความส าคัญ ส่วนประกอบ และประเภทของวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
 4. ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 5. ศึกษาทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห์ เพื่อใช้ในการออกแบบกระบวนการเรียน 
เครื่องมือที่ใช้ควบคุมกระบวนการเรียน และเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและกระบวนการคิด
วิเคราะห์ 
 6. ศึกษาเน้ือหาเรื่องอัมพวาศึกษา ทั้งในด้านของเกษตรกรรมและการเพาะปลูก และอาหารและ
ขนมในชุมชนอัมพวา เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
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การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก ่นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 40 คน โดยการเลือกมีขั้นตอนดังนี้ 
  1. เลือกกลุ่มตัวอย่าง มีเกณฑ์ที่ส าคัญในการเลือกคือ เป็นมหาวิทยาลัยที่มีความ
ต้องการในการพัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ ตลอดจนอาจารย์ผู้สอนยินดีให้ความร่วมมือในการวิจัย
เป็นอย่างดีและยินยอมให้ผู้วิจัยจัดสภาพการณ์ทดลองได้ตามความเหมาะสม จากเหตุผลที่กล่าวมานั้น 
คณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยบูรพาเป็นมหาวิทยาลัยหนึ่งที่มี ลักษณะตามเกณฑ์ดังกล่าว จึงท าการ
ติดต่อเพื่อขอความร่วมมือในการท าวิจัย และไดรับการตอบรับในการให้ความร่วมมือในการท าวิจัย 
  2. การสุ่มตัวอย่าง ได้ท าการสุ่มตัวอย่างจากการวัดผลจากแบบวัดความสามารถด้าน
การคิดวิเคราะห์ จ านวน 30 ข้อ และจัดกลุ่มผู้เรียนท่ีมีความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์สูงและต่ า โดย
ใช้เกณฑ์ในการพิจารณา ดังนี้ 
   ผู้เรียนท่ีมีคะแนนเปอร์เซ็นไทล์ 67-100        เป็นนักเรียนกลุ่มสูง 
   ผู้เรียนท่ีมีคะแนนเปอร์เซ็นไทล์ 1-33            เป็นนักเรียนกลุ่มต่ า 

 3. หลังจากจัดกลุ่มตัวอย่างเป็น 2 ระดับแล้ว จากนั้นสุ่มอย่างง่ายเพื่อเข้ากลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุมโดยที่ท้ังสองกลุ่มมีกลุ่มตัวอย่างผู้เรียนท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกัน แบ่งผู้เรียนออกเป็น 2 
กลุ่ม เท่าๆกัน จะได้กลุ่มตัวอย่างละ 20 คน รวมทั้งส้ิน 40 คน เพื่อรับการทดลองดังนี้ 
   กลุ่มที่ 1 เข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ที่ประกอบด้วยเน้ือหาเรื่อง เกษตรกรรมอาชีพและวิถีชีวิต และเน้ือหาเรื่อง
อาหารและขนมในอัมพวา 
   กลุ่มที่ 2 เข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน ที่ประกอบด้วยเน้ือหาเรื่อง เกษตรกรรมอาชีพและวิถีชีวิต และเน้ือหาเรื่องอาหารและขนม
ในอัมพวา 
 
 
 
 
 
 
 
 
การจัดกลุ่มตัวอย่าง 
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ตารางที ่1 แสดงจ านวนผู้เข้ารับการทดลองที่แบ่งกลุ่มเพื่อเข้าแบบแผนการทดลอง 

ความสามารถ 
ด้านการคิดวิเคราะห์ 

รูปแบบการเรียนโดยใช้วีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน 

ใช้สาระอิงบริบท ไม่ใช้สาระอิงบริบท รวม 
สูง 10 10 20 

ต่ า 10 10 20 
รวม 20 20 40 

 
แบบแผนการวิจัย เป็นงานวิจัยกึ่งทดลองโดยจัดกลุ่มทดลอง 2 กลุ่ม (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2547) ดัง
แผนภาพการทดลอง  
 
ตารางที่ 2 แสดงรูปแบบการทดลองของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มทดลอง   E O1  X O2 
กลุ่มควบคุม   C O1  O2 

 
 E แทน กลุ่มทดลอง (experimental group) เป็นการจัดผู้เรียนเข้ารับการเรียน 
  โดยใช้รูปแบบสาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก  
 สถานท่ีเสมือน   
 C แทน กลุ่มควบคุม (control group) เป็นการจัดผู้เรียนเขา้รับการเรียนโดยใช้ 
  รูปแบบ วีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 X แทน  การจัดกระท า (treatment variable) คือ บทเรียนรูปแบบการใช้สาระอิง 
  บริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  
 O1 แทน  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (pretest) 
 O2 แทน แทน การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (posttest)  
 ซึ่งในการออกแบบการวิจัยครั้งนี้  มีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมอย่างละ 1 กลุ่มและมีการวัด
ทักษะการคิดวิเคราะห์ในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม แล้วจัดผู้เรียนเข้ารับการเรียนโดยใช้รูปแบบสาระ
อิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือนติดต่อกันเป็นเวลา 4 สัปดาห์ จากนั้น 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 

 
ตารางที่ 3 แสดงรูปแบบการทดลองที่ใช้ในการวิจัย 
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กลุ่ม จ านวน 
(คน) 

ก่อนการทดลอง ทดลอง หลังการทดลอง 

ทดลอง 20 - วัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
- วัดความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ 

การเรียนโดยใช้รูปแบบ
สาระอิงบริบทและวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน 

- วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
 

ควบคุม 20 - วัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
- วัดความสามารถในการ
คิดวิเคราะห์ 

การเรียนโดยใช้รูปแบบ 
วีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน 

- วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลและเครื่องมือที่
ใช้ในการทดลอง 
 1. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล ได้แก่ 
  1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 
(Multiple choices) 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
  1.2 แบบประเมินโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์
ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ 
  2.1แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง อัมพวาศึกษา 
  2.2 บทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน 2 แบบ แต่ละแบบ
ใช้เวลาในการเรียนประมาณ 6 คาบ คาบละ 40 นาที คือ  
   2.2.1 บทเรียนรูปแบบการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  
   2.2.2 บทเรียนรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
   เนื้อหาที่ใช้ในการสร้างบทเรียนคือ อัมพวาศึกษา โดยน าเสนอเนื้อหาเป็น 2 
บท ได้แก่  
   บทท่ี 1 เกษตรกรรมอาชีพและวิถีชีวิต แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
    หน่วยที่ 1 เกษตรกรรมในชุมชนอัมพวา 
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    หน่วยที่ 2 อาชีพของชุมชนอัมพวา 
    หน่วยที่ 3 วิถีชีวิตของชุมชนอัมพวา 
   บทท่ี 2 อาหารและขนมในอัมพวา แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
    หน่วยที่ 1 อาหารในชุมชนอัมพวา 
    หน่วยที่ 2 ขนมในชุมชนอมัพวา 
    หน่วยที่ 3 การถนอมอาหารในชุมชนอัมพวา 

 
การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล  
 1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก 30 ข้อ 30 คะแนน เกณฑ์การให้คะแนนตอบถูกให้ 
1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียนที่มีข้อค าถามและตัวเลือกตอบเดียวกัน แต่มีการสลับข้อในแต่ละชุด ซึ่งผู้วิจัย
สร้างและพัฒนาข้ึน โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1. สร้างแบบทดสอบโดยวิเคราะห์เนื้อหาและรายละเอียดเรื่อง อัมพวาศึกษา โดยศึกษาจาก
เอกสารเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สร้างเป็นข้อค าถามในแบบทดสอบ โดยแบบทดสอบเป็นแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก 
 2. สร้างตารางโครงสร้างการก าหนดเนื้อหาและพฤติกรรมในการวัด รวมทั้งน้ าหนัก (จ านวน
ข้อสอบ) ของเครื่องมือ ดังแสดงในตารางที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางที่ 4 แสดงโครงสร้างการก าหนดเน้ือหาและพฤติกรรมในการวัดรวมทั้งน้ าหนัก(จ านวนข้อสอบ) 
ของเครื่องมือ 

เน้ือหา จ านวนข้อสอบ 
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บทท่ี 1 เกษตรกรรมอาชีพและวิถีชีวิต 
       หน่วยที่ 1 เกษตรกรรมในชมุชนอมัพวา 5 
       หน่วยที่ 2 อาชีพของชุมชนอมัพวา 5 
       หน่วยที่ 3 วิถชีีวิตของชุมชนอมัพวา 5 
บทท่ี 2 อาหารและขนมในอัมพวา  
       หน่วยที่ 1 อาหารในชมุชนอมัพวา 5 
       หน่วยที่ 2 ขนมในชุมชนอัมพวา 5 
       หน่วยที่ 3 การถนอมอาหารในชมุชนอมัพวา 5 

รวม 30 

 
 3. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาเรื่อง อัมพวาศึกษา ตาม
เน้ือหาและวัตถุประสงค์ โดยสร้างเป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก แต่ละข้อมีค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อ
เดียวโดยสร้างในเบ้ืองต้น 40 ข้อ ให้ครอบคลุมเนื้อหาที่ก าหนดในแต่ละวัตถุประสงค์ ตามตาราง
วิเคราะห์เนื้อหาและพฤติกรรม โดยออกข้อสอบเกินจ านวนที่ต้องการจริงไม่ต่ ากว่า 25% ตามค าแนะน า 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2537) ซึ่งข้อสอบที่ต้องการจริงในการเก็บข้อมูลของการวิจัยในครั้งนี้คือ 30 ข้อ   
 4. น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจและให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 
ท่าน ตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา ภาษาที่ใช้และความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) เพื่อ
หาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ (IOC) โดยถ้าผู้เชี่ยวชาญเห็นด้วยก็ลงความ
สอดคล้องได้ 1 คะแนน ไม่แน่ใจได้ 0 คะแนน และไม่สอดคล้องได้ -1 คะแนน โดยน าข้อสอบที่มีค่า 
(IOC) ต้ังแต่ .05 ขึ้นไปมาเป็นแบบทดสอบ 
 5. น าแบบทดสอบที่ได้รับการปรับปรุงจากค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญและมีค่า (IOC) ต้ังแต่ .05 
ขึ้นไปไปทดลองกับผู้เรียนที่เคยเรียนเรื่อง อัมพวาศึกษามาแล้ว เพื่อตรวจสอบความยากง่ายและค่า
อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ โดยการวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อ โดยใช้เกณฑ์ค่าความยากง่าย
ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนกต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป 
 6. น าแบบทดสอบที่ผ่านการคัดเลือกแล้ว 30 ข้อ ไปหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใช้
สูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson อ้างถึงใน พวงรัตน์  ทวีรัตน์, 2540) ซึ่งผลการ
ค านวณค่าความเชื่อมั่นอยู่ที่ค่า 0.65 
 7. น าแบบทดสอบที่ผ่านข้ันตอนท้ังหมดไปทดลองจริงจ านวน 30 ข้อ 
 
 1.2 แบบประเมินโปรแกรมการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน มีขั้นตอนดังนี้ 
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  2.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด วิธีการสร้างแบบประเมินรูปแบบบทเรียน
การศึกษานอกสถานที่ เสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ ซึ่งใช้ส่ื อหลายชนิด
ผสมผสานกันเพื่อให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากที่สุด 
  2.2 วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ก าหนดวัตถุประสงค์เฉพาะ ของการประเมินรูปแบบ
บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
  2.3 สร้างแบบประเมินรูปแบบบทเรียนการศึกษานอกสถานที่เสมือนโดยใช้สาระอิง
บริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในรูปแบบของมาตรประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ในส่วนของการ
แสดงความเห็น และค าถามแบบปลายเปิดในส่วนของข้อเสนอแนะ  
  การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบบทเรียนการศึกษานอกสถานที่เสมือนโดยใช้
สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้เกณฑ์ ดังนี้ 
   คะแนนเฉล่ีย  4.51-5.00  หมายถึง มีความเหมาะสมระดับมาก
ที่สุด 
   คะแนนเฉล่ีย  3.51-4.50  หมายถึง มีความเหมาะสมระดับมาก 
   คะแนนเฉล่ีย  2.51-3.50  หมายถึง มีความเหมาะสมระดับปาน
กลาง 
   คะแนนเฉล่ีย  1.51-2.50  หมายถึง มีความเหมาะสมระดับน้อย 
   คะแนนเฉล่ีย  1.00-1.50  หมายถึง มีความเหมาะสมระดับน้อย
ที่สุด 
  โดยใช้เกณฑ์ยอมรับของรูปแบบบทเรียนในระดับความเหมาะสมระดับมากขึ้นไป 
  2.4 น าแบบประเมินที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินเครื่องมือ และปรับปรุงแก้ไข
ดังนี ้
   1) การหาคุณภาพเครื่องมือระหว่างสร้าง โดยให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผล
หรือการวิจัยที่มีความรู้เกี่ยวกับบทเรียนการศึกษานอกสถานที่เสมือน เป็นผู้ตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหา ได้แก่ ความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ ของเครื่องมือ และตรวจสอบความเป็น
ปรนัย ได้แก่ความชัดเจนของภาษา การใช้ภาษาไม่คลุมเครือ ไม่ซับซ้อน เป็นต้น 
   2) การหาคุณภาพเครื่องมือหลังการสร้าง เป็นการหาความตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) โดยให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ประเมินให้คะแนนค าถามแต่ละข้อโดยพิจารณา
ความสอดคล้องของข้อค าถามกับเน้ือหา ดังนี้       
   ให้คะแนน +1  ส าหรับข้อที่แน่ใจว่าสอดคล้อง 
   ให้คะแนน   0  ส าหรับข้อที่ไม่แน่ใจ 
   ให้คะแนน   -1  ส าหรับข้อที่แน่ใจว่าไม่สอดคล้อง 
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ไม่ผ่าน ผ่าน 

  ท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่า IOC (IOC: item objective congruence) โดยมี
การใช้สูตรค านวณ ดังนี้  (ณัฎฐภรณ์ หลาวทอง, 2546) 
   IOC =       ผลรวมของคะแนนผู้เชี่ยวชาญ 
            จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
  เมื่อ  IOC   คือ ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 
            R   คือ คะแนนผลการตัดสินข้อค าถามของผู้เชี่ยวชาญ 
           N   คือ จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 เกณฑ์ที่ใช้ในการพิจารณาคือ ข้อค าถามที่มีค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 ขึ้นไปเป็นข้อค าถามที่ใช้ได้ส่วน
ข้อค าถามที่มีค่า IOC ต้ังแต่ 0.49 ลงมา เป็นข้อค าถามที่ต้องปรับปรุงหรือตัดออก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการประเมินบทเรียนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิง
บริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน 

สังเคราะห์รายละเอียดของบทเรียนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท
และวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน 

สร้างแบบประเมินบทเรียนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์
ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน 

น าแบบประเมินไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข 
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แผนภาพท่ี 2 แสดงโครงสร้างขั้นตอนการสร้างเครื่องมือการวจิัยแบบประเมินบทเรียนการใช้สาระอิง
บริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 
 
  
 
 
 
  
2. เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง  
 2.1 แผนการจัดการเรียนรู ้เรื่อง อัมพวาศึกษา 
 แผนการจัดการเรียนรู้ บทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน มีขั้นตอน
การสร้าง ดังนี ้
  1.1 ศึกษาหลักสูตร สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา หลักการ แนวทาง ใน
การสอนบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน วิเคราะห์วัตถุประสงค์ วิเคราะห์
เรื่องอัมพวาศึกษา 
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  1.2 ศึกษาหลักการ แนวคิดจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง น าไปปรึกษากับ
อาจารย์ผู้สอนประจ ารายวิชาอัมพวาศึกษา รายละเอียดของเนื้อหากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
โดยก าหนดวัตถุประสงค์ บทบาทผู้เรียน กิจกรรมการเรียนให้ครอบคลุมเน้ือหาและขั้นตอนต่างๆ 
  1.3 จากการวิเคราะห์เนื้อหาในเรื่อง อัมพวาศึกษา ผู้วิจัยได้เลือกเนื้อหาที่น ามาใช้ใน
การจัดการเรียนรู้ จ านวน 2 เรื่อง ได้แก ่เกษตรกรรมอาชีพและวิถีชีวิต และอาหารและขนมในอัมพวา  
  1.4 น าเนื้อหาที่ได้จากการวิเคราะห์เพื่อใช้จัดการเรียนรู้  ก าหนดผลการเรียนรู้ที่
คาดหวังจุดประสงค์การเรียนรู้ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รวมทั้งการ
ประเมินผล แล้วน ามาเขียนแผนการจัดการเรียนรู้  
  1.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้ ให้ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ ในด้านการจัดการเรียนรู้
ทางด้านสังคมศึกษา จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบเนื้อหาที่วิเคราะห์ แผนการจัดการเรียนรู้ ความตรงเชิง
เน้ือหา น าข้อเสนอแนะและปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
  1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปออกแบบบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ศึกษาเนื้อหาวิชาอัมพวาศึกษา 

ปรึกษาอาจารย์ผู้สอนประจ ารายวิชาอัมพวาศึกษา  ในรายละเอียดของเนื้อหา 

เกษตรกรรมอาชพีและวิถีชีวิต อาหารและขนมในอัมพวา 

ก าหนดการเรียนรู้ที่คาดหวัง จุดประสงค์การเรียนรู้ จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รวมทั้งการประเมินผล 
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แผนภาพท่ี 3 แสดงขั้นตอนการสร้างเครื่องมือการวิจัยแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง อมัพวาศึกษา 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2.2 บทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
  ลักษณะของบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน มีดังนี้ 
  2.1 เป็นบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน โดยน าเสนอ
เน้ือหาเป็น 2 บท ได้แก่   
   บทท่ี 1 เกษตรกรรมอาชีพและวิถีชีวิต แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
    หน่วยที่ 1 เกษตรกรรมในชุมชนอัมพวา 
    หน่วยที่ 2 อาชีพของชุมชนอัมพวา 

เขียนแผนการเรียนรู้/สร้างคู่มือการเรียน 

ตรวจสอบโดย

ผู้เชี่ยวชาญด้าน

แผนการจัดการเรียนรู้ไปออกแบบบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน 

ผ่าน 

ปรับปรุงแก้ไข 
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    หน่วยที่ 3 วิถีชีวิตของชุมชนอัมพวา 
   บทท่ี 2 อาหารและขนมในอัมพวา แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
    หน่วยที่ 1 อาหารในชุมชนอัมพวา 
    หน่วยที่ 2 ขนมในชุมชนอมัพวา 
    หน่วยที่ 3 การถนอมอาหารในชุมชนอัมพวา 
  2.2 เป็นบทเรียนที่ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับทั้ง
ผู้เรียนและผู้สอน โดยมอบหมายให้ผู้เรียนเข้าไปตอบค าถามในแต่ละประเด็น หลังจากที่ได้ศึกษาเนื้อหา
แล้ว ซึ่งบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนทั้ง 2 แบบ จะมีเนื้อหา จ านวนหน้า 
และการจัดวางหน้าจอที่เหมือนกันในแต่ละหน้า แต่จะแตกต่างกันตรงที่รูปแบบของการชี้น าในการเรียนรู้
ด้วยการใช้สาระอิงบริบท ดังนี้ 
   2.2.1 บทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน จะเป็น
บทเรียนที่ได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้ ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ทั้งกับผู้เรียนและผู้สอน โดย
ลักษณะของบทเรียนจะเป็นรูปแบบของการศึกษานอกสถานที่เสมือน ที่แสดงหัวข้อของเนื้อหา เพื่อให้
ผู้เรียนเลือกเข้าไปเรียนรู้ในแต่ละเน้ือหาด้วยการใช้วีดิทัศน์ตามประสงค์ ที่ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมการเรียนรู้
ด้วยปูุม Play, Pause แล้วตอบค าถามหลังจากที่ได้เรียนรู้ในเน้ือหาน้ันๆ 

   2.2.2 บทเรียนรูปแบบการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานที่เสมือน จะเป็นบทเรียนที่ได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนได้มี
ปฏิสัมพันธ์ทั้งกับผู้เรียนและผู้สอน โดยลักษณะของบทเรียนจะเป็นรูปแบบของการศึกษานอกสถานที่
เสมือน ที่มีการชี้น าเพื่อให้เกิดข้อสงสัยในประเด็นต่างๆ และแสดงหัวข้อของเนื้อหา เพื่อให้ผู้เรียนเลือก
เข้าไปเรียนรู้ในแต่ละเนื้อหาด้วยการใช้วีดิทัศน์ตามประสงค์ ที่ผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมการเรียนรู้ด้วยปูุม 
Play, Pause แล้วตอบค าถามหลังจากที่ได้เรียนรู้ในเน้ือหาน้ันๆ 
  2.3 ในการเข้าสู่บทเรียนทุกครั้งผู้เรียนจะต้องท าการใส่ชื่อผู้เข้าระบบ (User ID) เพื่อ

เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลของผู้เรียน โดยเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่ายจะท าการบันทึกข้อมูลที่ผู้เรียนได้ท า
การอภิปรายและตอบค าถามทุกครั้ง ซึ่งผู้วิจัยสามารถเข้าไปตรวจดูข้อมูลต่างๆได้ตลอดเวลา 

 
 ขั้นตอนการสร้างบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน มีดังนี้ 
  1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และขั้นตอนของการใช้สาระอิงบริบท วีดิทัศน์ตามประสงค์ 
และการศึกษานอกสถานที่เสมือนจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งศึกษาเอกสารเนื้อหาวิชา
อัมพวาศึกษา เรื่อง เกษตรกรรม อาชีพและวีถีชีวิตของชุมชนอัมพวา และเรื่องอาหารและขนมในชุมชน
อัมพวา 
  2. ศึกษารูปแบบของการคิดวิเคราะห์ ดังนี้ 
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   2.1 การสังเกตและการจ าแนก   
   2.2 การจัดกลุ่ม   
   2.3 การวิเคราะห์เหตุผล 
   2.4 การน าไปใช้  
   2.5 การท านาย 
  3. วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เพื่อก าหนด
เน้ือหาให้ครอบคลุมโดยแบ่งเน้ือหาการเรียนตามวัตถุประสงค์ดังต่อไปนี้ 
   บทท่ี 1 เกษตรกรรมอาชีพและวิถีชีวิต แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
    หน่วยที่ 1 เกษตรกรรมในชุมชนอัมพวา 
    หน่วยที่ 2 อาชีพของชุมชนอัมพวา 
    หน่วยที่ 3 วิถีชีวิตของชุมชนอัมพวา 
   บทท่ี 2 อาหารและขนมในอัมพวา แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
    หน่วยที่ 1 อาหารในชุมชนอัมพวา 
    หน่วยที่ 2 ขนมในชุมชนอัมพวา 
    หน่วยที่ 3 การถนอมอาหารในชุมชนอัมพวา 
  4.  วิเคราะห์ ออกแบบสร้างผังงาน โครงสร้างของบทเรียนการศึกษานอกสถานที่
เสมือน ตั้งแต่จุดเริ่มต้นของการใช้บทเรียนจนถึงเรียนจบบทเรียนว่ามีเครื่องมือ และวิธีการอย่างไร ด้วย
การสังเคราะห์ให้มีความสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ และตรงตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน ให้
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณาตรวจสอบแก้ไข แล้วน าไปให้ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาจ านวน 3 
ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหาตามวัตถุประสงค์ของการเรียน 
  5. น าเนื้อหาที่ได้วิเคราะห์แล้ว มาจัดท าเป็นแผนโครงเรื่อง ( story board) และ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนของบทเรียน จากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาจ านวน 3 ท่าน 
เป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา ภาษาที่ใช้และความเหมาะสมในการสร้างเป็นบทเรียนแล้วท า
การแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน า 
  6. น าแผนโครงเรื่องที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้วมาสร้างเป็นบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานที่เสมือน จ านวน 2 บท แต่ละบทประกอบไปด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน โดยมีความแตกต่างกัน 2 รูปแบบ คือ การใช้สาระอิงบริบท และไม่ใช้สาระ
อิงบริบท เป็นเครื่องมือในการท ากิจกรรมต่างๆ 
  7. น าบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือนที่สร้างเสร็จ
เรียบร้อยแล้วไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข แล้วจึงน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
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การสอนโดยใช้เว็บ จ านวน 3 ท่าน เป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้องของบทเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน 
รวมทั้งเทคนิคในการสร้างบทเรียนด้านอื่นๆ จากนั้นน าผลที่ได้ไปแก้ไขปรับปรุง 
  8. น าบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน ที่ได้แก้ไขตาม
ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญแล้วไปทดลองใช้กับผู้เรียนท่ีมีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง แต่ไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง เป็นการทดลองกลุ่มเล็ก จ านวน 6 คน เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของเนื้อหา ภาษาที่ใช้ ความ
ยากง่ายของเน้ือหา การควบคุมการเรียนและค าถามที่ใช้ในบทเรียน จากนั้นให้ผู้เรียนร่วมกันตรวจสอบ
ข้อบกพร่องที่ควรแก้ไขปรับปรุง โดยใช้แบบส ารวจความคิดเห็น น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข 
  9. น าบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือนทั้ง 2 แบบ ที่สร้าง
ขึ้น เรื่อง “อัมพวาศึกษา” ไปทดสอบหาประสิทธิภาพส่ือ 3 ขั้นตอน (วชิราพร  อัจฉริยโกศล, 2536) กับ
ผู้เรียนท่ีมีคุณสมบัติใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง 
   ขั้นที่ 1 ทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One-on-one testing) ให้ผู้เรียนที่มี
คุณสมบัติใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 2 คน เรียนกับบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานที่เสมือน ทั้ง 2 แบบนี้เพื่อการศึกษาการเรียนของผู้เรียนว่าสามารถเรียนได้อย่างคล่องแคล่ว มี
ความเข้าใจหรือปัญหาในขณะเรียนหรือไม่ จากนั้นให้ท าแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ทันที แล้วน าผล
คะแนนและผลการพิจารณามาปรับปรุงแก้ไข 
   ขั้นที่ 2 ทดสอบกลุ่มเล็ก (Small group testing) น าเครื่องมือไปทดลองกับ
ตัวแทนกลุ่มตัวอย่างจ านวน 10 คนอีกครั้ง โดยแบ่งให้ทดลองเรียนกับบทเรียนแบบละ 5 คน โดยมีวิธีการ
ปฏิบัติเช่นเดียวกับการทดลองจริงทุกประการ และมีการทดสอบหลังเรียนแล้วน าผลการทดสอบมา
วิเคราะห์มาหาประสิทธิภาพของบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  
   ขั้นที่ 3 การทดสอบกลุ่มใหญ่ (Large group testing) ทดลองใช้บทเรียนและ
แบบทดสอบกับผู้เรียนท่ีมีคุณสมบัติใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 20 คนโดยแบ่งออกเป็นกลุ่มละ 10 
คน ทดลองกับบทเรียนทั้ง 2 แบบ จากนั้นท าแบบทดสอบหลังเรียนแล้วน าผลการทดสอบมาวิเคราะห์ 
ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 โดย 80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียของ
กลุ่ม (class mean) คิดเป็นร้อยละ และ 80 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละ 80 ร้อยละของผู้เรียนที่บรรลุ
วัตถุประสงค์แต่ละข้อของส่ือเกณฑ์มาตรฐานที่เป็นเกณฑ์ยอมรับกันโดยทั่วไป ได้ก าหนดว่า ให้ผู้เรียน
เมื่อเรียนแล้วมีความคาดเคล่ือนหรือข้อผิดพลาดได้ไม่เกิน ร้อยละ 5 (วชิราพร  อัจฉริยโกศล, 2536) 
จากนั้นตรวจสอบแก้ไขปรับปรุง พร้อมทั้งขอค าปรึกษาจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อแก้ไขส่ือใหม้ี
ประสิทธิภาพมากที่สุดพร้อมจะน าไปทดลองจริง     

  ผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบและประเมิน แบ่งออกเป็น  2 กลุ่ม ได้แก่ 
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   1. ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนอัมพวาศึกษา ด้วยการเรียนโดยใช้รูปแบบ
การศึกษานอกสถานที่เสมือน จ านวน 3 ท่าน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
โดยมีคุณสมบัติดังนี้ 
    1.1 เป็นผู้มีหรือเคยมีประสบการณ์ในการสอนรายวิชาสังคมศึกษา 
ไม่ต่ ากว่า 2 ปี  
    1.2 เป็นผู้มีผลงานทางวิชาการด้านการสอนรายวิชาสังคมศึกษา
    
   2. ผู้เชี่ยวชาญการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ จ านวน 3 ท่าน ได้มา
โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีคุณสมบัติอย่างใดอย่างหนึ่งหรือทั้งสองอย่าง 
ดังนี ้
    2.1 เป็นผู้ที่มีประสบการณ์ในการจัดการเรียนการโดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บไม่ต่ ากว่า 2 ปี 
    2.2 เป็นผู้ทีม่ีผลงานทางวิชาการเกี่ยวกับการเรียนโดยใช้รูปแบบการ
เรียนการสอนบนเว็บ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การวิเคราะห์ (Analysis) 
- วิเคราะห์วัตถุประสงค์การเรียนรู้  
- วิเคราะห์ผู้เรียน 
- วิเคราะห์เนื้อหา  
- ต้ังเกณฑ์ในการประเมินตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
 

การออกแบบ (Design) 
- ออกแบบบทเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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แผนภาพท่ี 4 แสดงการออกแบบการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 
  
 
 
 จากแผนภาพที่ 4 สามารถสรุปเป็นขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การ
ทดลองใช้ และการประเมินผล ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 การวิเคราะห์(Analysis) ในข้ันตอนของการวิเคราะห์ ประกอบด้วย 
   1. การวิเคราะห์วัตถุประสงค์การเรียนรู้ คือ การต้ังเปฺาหมายว่าผู้เรียนสามารถใช้
บทเรียน เพื่อศึกษาในเรื่องใดและลักษณะใด เมื่อเรียนจบแล้วสามารถท าอะไรได้บ้าง การก าหนด
เปฺาหมายยังรวมถึงการเชื่อมโยงความรู้พื้นฐานของผู้เรียนด้วย เพื่อให้บรรลุถึงวัตถุประสงค์ที่ก าหนด 
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  2. การวิเคราะห์ผู้เรียน คือ การศึกษาข้อมูลพื้นฐานของผู้เรียน ทั้งในด้านภูมิหลัง 
ความรู้พื้นฐาน ลีลาในการเรียนรู้ เพื่อน ามาใช้ในการออกแบบการเรียนรู้ 
  3. การวิเคราะห์เนื้อหา คือ การน าเนื้อหาทั้งหมดมาวิเคราะห์ให้ตรงกับวัตถุประสงค์
การเรียนรู้ในแต่ละข้อที่ต้ังไว้ แบ่งย่อยเนื้อหาออกเป็นตอนหรือแบ่งเป็นหัวข้อ ในแต่ละหัวข้อสามารถมี
ตอนย่อยได้อีก เรียงล าดับตามความยากง่ายของเน้ือหา  
  4. ต้ังเกณฑ์ในการประเมินตามวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ คือ การต้ังข้อก าหนดในการ
ประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง และสร้างแบบประเมินให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี 5 แสดงขั้นตอนในการวิเคราะห์ 

 การออกแบบ (Design) ในข้ันตอนของการออกแบบประกอบด้วย 
 - การออกแบบบทเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่
เสมือน มีขั้นตอนในการออกแบบบทเรียน ดังนี้ 
  1. จัดเน้ือหาเป็นหมวดหมู่ เพื่อใช้ในการน าเสนอสาระอิงบริบท 
   1.1 ขั้นเผชิญสาระอิงบริบท เนื้อหาประกอบด้วยเรื่องใดบ้าง มีประเด็นหลักๆ
อย่างไร และแต่ละประเด็นหลักมีรายละเอียดอะไรบ้าง 

1. วิเคราะห์วัตถุประสงค์ในการเรียนรู ้

2. วิเคราะห์ผู้เรียน 
 - ภูมิหลัง 
 - ลีลาในการเรียนรู้ 

3. วิเคราะหเ์น้ือหา 
 - แบ่งย่อยเน้ือหาออกเป็นหัวข้อ 
 - เรียงล าดับจากง่ายไปยาก 
 

4. ต้ังเกณฑ์ในการประเมินตามวัตถุประสงค์ 
     การเรียนรู ้
              - สร้างเกณฑ์การประเมิน 

 - แบบประเมิน 
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ไม่ผ่าน 
ผ่าน 

   1.2 ขั้นเลือกสาระอิงบริบทที่เหมาะสม ก าหนดขอบเขตว่าแต่ละประเด็นจะ
เรียนรู้เรื่องใดบ้าง 
   1.3 ขั้นขยายสาระอิงบริบท ก าหนดประเด็นที่ต้องการศึกษาค้นคว้า จัดเรียง
ประเด็นตามความสนใจ และก าหนดขอบเขตในการค้นคว้า 
   1.7 ขั้นวิเคราะห์และสรุปผลการค้นคว้า  
    - สังเกตและจ าแนกข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้าว่าประกอบด้วยข้อมูล
อะไรบ้าง      
    - จัดกลุ่มของข้อมูลเป็นหมู่พวก ตามขอบเขตของประเด็นการศึกษา
ค้นคว้าท่ีก าหนดไว้ 
    - วิเคราะห์เหตุผลโดยค านึงถึงความสัมพันธ์ และล าดับความส าคัญ
ในขอบเขตของประเด็นค้นคว้าท่ีก าหนดไว้ 
    - บูรณาการความรู้ที่ได้เข้ากับสถานการณ์ต่างๆในชีวิตประจ าวัน 
    - คาดการณ์ถึงเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นจากความสัมพันธ์ของข้อมูลใน
ประเด็นการศึกษาค้นคว้า 
 
 การพัฒนา (Development) ในข้ันตอนของการพัฒนา ประกอบด้วย 
  1. น าเนื้อหาท่ีได้มาจัดท า Storyboard และน า Storyboard นั้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การออกแบบตรวจสอบ ถ้าผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหามคีวามเห็นตรงกันว่า ผ่าน ก็น าไปสู่กระบวนการจัดท า
บทเรียนแต่ถ้าผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบมีความเห็นว่า ไม่ผ่าน ก็ให้กลับไปที่ข้ันพัฒนาเพื่อปรับแก้ไข
ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จนผู้เชี่ยวชาญด้านออกแบบมีความเห็นว่าให้ผ่าน ไปสู่
ขั้นตอนการจัดท าบทเรียนได้ 
  2. ด าเนินการสร้างบทเรียนการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน 
 
 
 
 
 
   
  
 
 

วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหาและ 
ก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ตรวจสอบเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเนื้อหา จ านวน 3 ท่าน 

ออกแบบการน าเสนอเนื้อหาและ
ก าหนดวิธีการน าเสนอเนื้อหา 

ปรับปรุงแก้ไข 
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ผ่าน ผ่าน ไม่ผ่าน ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
ผ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
แผนภาพท่ี 6 แสดงขั้นตอนการสร้างบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 

 
 
 
 
 

 

 

แผนภูมิที ่3.1 ข้ันตอนการสร้างเคร่ืองมือการวิจัย  

จัดท าแผนโครงเรื่อง 

ปรับปรุงแก้ไข 

ตรวจสอบความถูกต้อง 
โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา  

จ านวน 3 ท่าน 

ตรวจสอบความถูกต้อง
โดยผู้เชี่ยวชาญด้านการ
สร้างและออกแบบ

เว็บไซต์ จ านวน 3 ท่าน 

ปรับปรุงแก้ไข 

บทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน 
ทั้ง 2 แบบ 

ประเมินประสิทธิภาพโดยผู้เชี่ยวชาญด้านการสร้างและ
ออกแบบบทเรียนการศึกษานอกสถานที่เสมือน  

จ านวน 3 ท่าน 

ปรับปรุงแก้ไข 

น าบทเรียนบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานที่เสมือน ทั้ง 2 แบบ ไปทดสอบหาประสิทธิภาพส่ือ 3 

ข้ันตอนกับผู้ที่มีลักษณะคล้ายกลุ่มตัวอย่าง 
 

วีดิทัศน์ตามประสงค์ 
- ตัวอักษร (Text) 
- ภาพน่ิง (Still Images) 
- ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 
- เสียง  
   - เสียงค าบรรยาย (Narrator) 
   - เสียงพูด หรอืเสียงสนทนา     
(Dialogue) 
   - เสียงประกอบ (Sound effect) 
   - เสียงดนตรี (Music) 

สาระอิงบริบทในวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
- เผชิญสาระอิงบริบท 
   - ส่ิงเร้า  (Stimulus) 

การศึกษานอกสถานที่เสมือน 
- ตัวเชื่อมโยง (link) 
- สมุดบันทึกการเรียนรู้ (Journal) 
- กระดานสนทนา (web board) 
- แหล่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
- การประเมินผลการเรียนรู้ 
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แผนภาพท่ี 7 แสดงการออกแบบบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 
 

 

 

 

 

 (เผชิญสาระอิงบริบท) 

 (ค าถามน า) 

 (สถานการณ์) 

เร่ิมบทเรียน 

ค าแนะน าบทเรียน 

ค าถามน าก่อนเข้าบทเรียน 

เลือกเนื้อหา 
 (ค าถามน า, สถานการณ์) 

สาระอิงบริบท 

 = ส่ิงเร้า 
 = การเผชิญสาระอิงบริบท 
 = วิเคราะห์และสรุปผล 

ลงทะเบียน 

ผู้เรียนเลือกเน้ือหาท่ีต้องการ (เนื้อหาแบ่งออกเป็น 2 บท) 

วีดิทัศน์ตามประสงค์ 
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แผนภาพท่ี 8 แสดงโครงสร้างบทเรียนรูปแบบการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 
 

 

 

 

 

 

เร่ิมบทเรียน 

ค าแนะน าบทเรียน 

ค าถามน าก่อนเข้าบทเรียน 

เลือกเนื้อหา 

ลงทะเบียน 

ผู้เรียนเลือกเน้ือหาท่ีต้องการ (เน้ือหาแบ่งออกเป็น 2 บท) 

วีดิทัศน์ตามประสงค์ 
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แผนภาพท่ี 9 แสดงโครงสร้างบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 



 

ตารางท่ี 5 แสดงการสังเคราะห์ข้ันตอนการเรียนรู้โดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  

สาระอิงบริบท วีดิทัศน์ตามประสงค์ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
การใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์

ตามประสงค์ 
ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

ขั้นที่ 1 การเลือกสาระอิงบริบทท่ี
เหมาะสม 
ขั้นที่ 2 การแลกเปล่ียนความรู้ที่
เกี่ยวกับสาระอิงบริบท 
ขั้นที่ 3 การขยายสาระอิงบริบท 
ขั้นที่ 4 การใช้ความรู้ต่างๆเป็น
เครื่องมือส าหรับแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 5 การสอนด้วยสาระอิงบริบท 
ขั้นที่ 6 การรวมสาระอิงบริบทเข้ากับ
ประสบการณ์ที่รู้แล้ว 
 

ขั้นที่ 1 วางแผนการใช้ส่ือระหว่างการ
เรียนรู ้
ขั้นที่ 2 ศึกษาเน้ือหาและดูรายการก่อน
ใช้ 
ขั้นที่ 3 ให้พื้นฐานที่จ าเป็นก่อนการ
น าไปใช้ 
ขั้นที่ 4 บอกส่วนส าคัญที่ควรสังเกต
ระหว่างชมรายการ 
ขั้นที่ 5 ใช้ประสมประสานส่ือชนิดอื่นๆ
เพื่อเสริมความเข้าใจ 
 

ขั้นที่ 1 พบปัญหา/ไต่สวนปัญหา 
ขั้นที่ 2 การรวบรวม/สะสมข้อมูล 
      ขั้นที่ 2.1 แหล่งข้อมูล 
      ขั้นที่ 2.2 การสังเกต 
      ขั้นที่ 2.3 การเข้าถึงทางเลือกโดย
ใช้ภาพเหมือนจริง 
ขั้นที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการ
เดินทางศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
ขั้นที่ 4 สรุปผล/ให้ข้อมูลปฺอนกลับ 
(Wichelle Williams, 2001) 

ขั้นที่ 1 พบปัญหา/ไต่สวนปัญหา 
ขั้นที่ 2 รวบรวม/สะสมข้อมูลโดย
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
     ขั้นที่ 2.1 เผชิญกับสาระอิงบริบท 
     ขั้นที่ 2.2 อภิปรายประเด็นต่างๆใน
สาระอิงบริบท 
     ขั้นที่ 2.3 ก าหนดประเด็นท่ีต้องการ
ศึกษาค้นคว้า 
     ขั้นที่ 2.4 คาดคะเนผล 
     ขัน้ท่ี 2.5 ก าหนดวิธีการค้นคว้า 
     ขั้นที่ 2.6 ด าเนินการค้นคว้า    

 
ตารางท่ี 5 แสดงการสังเคราะห์ข้ันตอนการเรียนรู้โดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (ต่อ) 

สาระอิงบริบท วีดิทัศน์ตามประสงค์ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน การใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์



 

ตามประสงค์ 
ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

ขั้นที่ 7 การให้ผู้เรียนได้มีการส ารวจ
เน้ือหาเพิ่มเติม 
(Mclarty and other, 1989) 

ขั้นที่ 6 ตรวจสอบความเข้าใจ 
แนวความคิด และจุดเน้นที่ส าคัญเมื่อ
ได้รับชมรายการแล้ว 
ขั้นที่ 7 มีกิจกรรมต่อเน่ืองที่สัมพันธ์กับ
เน้ือหา 
(สุโชติ  ดาวสุโข, 2529) 

      ขั้นที่ 2.7 วิเคราะห์และสรุปผล 
     ขั้นที่ 2.8 ระบุความรู้เดิม 
     ขั้นที่ 2.9 เชื่อมโยงความรู้ 
     ขั้นที่ 2.10 ส ารวจเน้ือหาเพิ่มเติม 
ขั้นที่ 3 วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จาก
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
ขั้นที่ 4 สรุปผล/ให้ผลปฺอนกลับ 

 
สามารถสรุปเป็นแผนภูมิกระบวนการเรียนรู้โดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีมีผลต่อการคิดวิเคราะห์ของนิสิต
ระดับอุดมศึกษา ดังนี้ 
 
 
 

 

 

การศึกษานอกสถานที่เสมือนโดยใช้สาระองิบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ 

พบปัญหา/ไต่สวนปัญหา 

การรวบรวม/สะสมข้อมูลโดยการเดินทางศึกษานอกสถานที่เสมือน 

1. เผชิญกับ 
สาระอิงบริบท 

2. อภิปราย
ประเด็นต่างๆ
ในสาระอิง
บริบท 

ประเด็น 

(1) 

 

ประเด็น 

(2) 

 

ประเด็น 

(3) 

ข้อค้นพบ 

(1) 

 

ข้อค้นพบ 

(2) 

 

ข้อค้นพบ 

(3) 
4. 

คาดคะเน
ผล 

5. ก าหนด
วิธีการค้นคว้า 

6. ด าเนินการ
ค้นคว้า 

8. ระบุความรู้
เดิม 

9. เช่ือมโยง
ความรู้ 

แหล่งข้อมูล 

การสังเกต 



 

 

 

 

 

 

 

 วิเคราะห์ขอ้มูลที่ได้จากการเดนิทางศึกษานอกสถานที่เสมือน 
 

สรุปผล/ให้ผลปฺอนกลับ 

วีดิทัศน์ตามประสงค ์

การคิดวิเคราะห ์
1. การสังเกตและการจ าแนก 2. การจัดกลุ่ม 3. การวิเคราะห์เหตุผล  4. การน าไปใช ้ 5. การท านาย 
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 การทดลองใช้ (Implementation) เป็นการน าบทเรียนการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ไปใช้ในการจัดการเรียนรู ้ในเน้ือหา เรือ่งอัมพวาศึกษา แบ่ง
เน้ือหาเป็น 2 บท คือ การที่ดินและเกษตรกรรม และอาหารและขนมในอัมพวา แต่ละคาบให้ผู้เรียนได้
ศึกษาบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และเมื่อเรียนจนครบเน้ือหาท่ีได้
ก าหนดไว้ผู้สอนท าการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนภาพท่ี 10 แสดงขั้นตอนในการทดลองใช้ 

 
 
 
 
 
 

จัดกลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มควบคุม กลุ่มทดลอง 

Pre-test ด้วย 

- แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

- แบบวัดการคิดวิเคราะห์ 
 

สอนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน

การศึกษานอกสถานที่เสมือน 

สอนด้วยบทเรียนการใช้สาระอิงบริบทและ
วีดิทัศน์ตามประสงค์ 

ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน 

Post-test ด้วย 

- แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

- แบบวัดการคิดวิเคราะห์ 
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 การประเมินผล (Evaluation) ในการประเมินผลการเรียนรู้จากบทเรียนการใช้สาระอิงบริบท
และวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน มีวิธีในการประเมิน ดังนี้ 
 1. การประเมินด้วยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นข้อสอบแบบปรนัยจ านวน 30 ข้อ 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
 1. ให้คะแนนในด้านของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยให้ค านวณข้อที่ตอบถูก 1 คะแนน และข้อที่ไม่ตอบหรือตอบผิด 0 คะแนน และน าคะแนนที่ได้มา
วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
 2. ตรวจสอบความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญในการน าเสนอรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน
ด้วยแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผลที่ได้จากการทดลอง น ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยวิธีการทางสถิติ ด้วยโปรแกรม SPSS for 
windows ดังนี้ 
 1. หาค่าเฉล่ีย (Mean) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ 
 2. หาค่ามัธยฐานและค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ เพื่อสรุปความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 3. เปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้การวิเคราะห์
เปรียบเทียบค่าเฉล่ียของกลุ่มประชากร 2 กลุ่ม (t-test Independent) ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  
 การวิจัยเรื่อง “ผลของการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่
เสมือนท่ีมีผลต่อกระบวนการคิดวิเคราะห์ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต” ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์
ข้อมูลดังต่อไปนี้ 

 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ตอนท่ี 1 ผลของการเรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 1.1 ผลของการเรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน
ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
ตารางที่ 6 แสดงค่าเฉล่ียก่อนเรียน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดับนัยส าคัญทาง
สถิติในการทดสอบเปรียบเทียบค่าเฉล่ีย ของคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนของกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มทดสอบ N  S.D. 
ผลต่าง
ของ

ค่าเฉล่ีย 
df t 

Sig 
(1-

tailed) 

กลุ่มทดลอง 20 16.70 3.74 
0.15 38 0.136 0.446 

กลุ่มควบคุม  20 16.55 3.24 

  

 ตารางที่ 6 แสดงผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของ
คะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม พบว่า ทั้ง 2 กลุ่ม มี
คะแนนจากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ผู้เรียนท่ีเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่
เสมือนมีค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 16.70 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
ของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 3.74 และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน มีค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 
16.55 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 3.24 แสดงว่าทั้งสองกลุ่มมี
ความเท่าเทียมกัน พื้นเดิมเหมือนกัน 
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ตารางที่ 7 แสดงค่าเฉล่ียหลังเรียน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดับนัยส าคัญทาง
สถิติในการทดสอบเปรียบเทียบค่าเฉล่ีย ของคะแนนแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่มทดสอบ N  S.D. 
ผลต่าง
ของ

ค่าเฉล่ีย 
df t 

Sig 
(1-

tailed) 

กลุ่มทดลอง 20 24.60 2.23 
1.40 38 1.80 0.040 

กลุ่มควบคุม  20 23.20 2.67 

 
 ตารางที่ 7 แสดงผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ีย ( ) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของ
คะแนนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม พบว่า ทั้ง 2 กลุ่ม มี
คะแนนจากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ผู้เรียนท่ีเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่
เสมือนมีค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 24.60 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
ของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 2.23 และผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน มีค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 
23.20 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 2.67 
 
ตารางที ่8 แสดงผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ีย ( ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และผลการ
เปรียบเทียบค่าเฉล่ียของวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการท าแบบทดสอบหลังเรียน โดยการทดสอบค่าที 
(t-test independent) ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

การทดสอบ N  S.D.  df t 
Sig 

(1-tailed) 

กลุ่มทดลอง        
ก่อนเรียน 20 16.70 3.743 

7.90 19 8.585* 0.000 
หลังเรียน 20 24.60 2.234 

กลุ่มควบคุม        
ก่อนเรียน 20 16.55 3.236 

6.65 19 7.477* 0.000 
หลังเรียน 20 23.20 2.668 
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 ตารางที่ 8 แสดงผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ีย (  ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุมแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของทั้ง 2 กลุ่ม สูงกว่า
ค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 กลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
เท่ากับ 16.70 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
เท่ากับ 3.743 และมีค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เท่ากับ 
24.60 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
เท่ากับ 2.234 ส่วนกลุ่มควบคุมมีค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน
เท่ากับ 16.55 ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน
เท่ากับ 3.236 และมีค่าเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเท่ากับ 23.20 
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเท่ากับ 2.668 

  

 1.2 ผลการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนโดยประเมินจากกิจกรรมระหว่างการเรียน
ของผู้เรียนท่ีเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน 

 
ตารางที ่9 แสดงค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนรายทักษะของการคิดวิเคราะห์ ที่ได้มาจากคะแนนกิจกรรม 
ของผู้เรียนท่ีเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน 

การคิดวิเคราะห์ N คะแนนเต็ม  S.D. 

การสังเกตและการจ าแนก 20 6 5.60 0.60 
การจัดกลุ่ม 20 6 5.40 0.68 
การวิเคราะห์เหตุผล 20 6 4.95 0.94 
การน าไปใช ้ 20 6 5.20 0.77 
การท านาย 20 6 4.95 0.89 
รวม 20 30 26.10 2.34 
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 ตารางที่ 9 แสดงว่า จากการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ได้มาจากคะแนนกิจกรรม ของผู้เรียนท่ีเข้า
รับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน พบว่าผู้เรียนมี
คะแนนความสามารถในการคิดวิเคราะห์ในการท ากิจกรรมในแต่ละด้าน ดังนี้ ด้านการสังเกตและการ
จ าแนก ด้านการจัดกลุ่ม ด้านการวิเคราะห์เหตุผล ด้านการน าไปใช้ และด้านการท านาย  5.60 5.40 
4.95 5.20 4.95 ตามล าดับ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60 0.68 0.94 0.77 0.89 ตามล าดับ โดย
ค่าคะแนนเฉล่ียการคิดวิเคราะห์รวม 5 ทักษะ เท่ากับ 26.10 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.34  
 
ตารางที ่10 แสดงค่าสถิติพื้นฐานของคะแนนรายทักษะของการคิดวิเคราะห์ ที่ได้มาจากคะแนนกิจกรรม 
ของผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

การคิดวิเคราะห์ N คะแนนเต็ม  S.D. 

การสังเกตและการจ าแนก 20 6 5.30 0.57 
การจัดกลุ่ม 20 6 5.35 0.59 
การวิเคราะห์เหตุผล 20 6 4.05 0.83 
การน าไปใช ้ 20 6 4.65 0.81 
การท านาย 20 6 4.85 0.75 
รวม 20 30 24.20 3.54 

 
 ตารางที่ 10 แสดงว่า จากการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ได้มาจากคะแนนกิจกรรมของผู้เรียนเข้ารับ
การเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนพบว่าผู้เรียนมีคะแนน
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ในการท ากิจกรรมในแต่ละด้าน ดังนี้ ด้านการสังเกตและการจ าแนก 
ด้านการจัดกลุ่ม ด้านการวิเคราะห์เหตุผล ด้านการน าไปใช้ และด้านการท านาย  5.30 5.35 4.05 4.65 
4.85 ตามล าดับ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.57 0.59 0.83 0.81 0.75 ตามล าดับ โดยค่าคะแนน
เฉล่ียการคิดวิเคราะห์รวม 5 ทักษะ เท่ากับ 24.20 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.54 
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ตอนท่ี 2 ข้อมูลจากการติดตามการใช้งานบทเรียน 
 นอกจากผลสัมฤทธิ์และความสามารถในการคิดวิเคราะห์แล้ว ในการทดลองครั้งนี้ยังได้มีการ
บันทึกระยะเวลาที่ผู้เรียนใช้ในบทเรียน และจ านวนครั้งที่ผู้เรียนใช้ในการเริ่มต้นบทเรียนของผู้เรียนท้ัง 2 
กลุ่ม ที่เข้าไปศึกษาบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เรื่อง อัมพวาศึกษา 
เพื่อน ามาวิเคราะห์ตามวิธีทางสถิติ ดังแสดงผลต่อไปนี้ 
 
 2.1 การวิเคราะห์ระยะเวลาท่ีผู้เรียนใช้ในบทเรียน 
  
ตารางที่ 11 แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของระยะเวลาที่ผู้เรียนท้ัง 2 กลุ่ม ใช้ในบทเรียน
วีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

กลุ่มทดสอบ 

เน้ือหาบทเรียน 
รวม 
(นาที) 

เกษตรกรรม
อาชีพ 

และวิถีชีวิต 

อาหารและ
ขนม 

 S.D.  S.D.  S.D. 

กลุ่มทดลอง 34.50 2.838 34.55 2.900 69.05 4.773 
กลุ่มควบคุม 36.35 3.031 37.10 2.245 73.45 4.628 

  
 จากตารางที่ 11 พบว่า ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน มีค่าเฉล่ียของระยะเวลาที่ใช้ในบทเรียนเท่ากับ 73.45 นาทีต่อคน สูงกว่าผู้เรียนท่ีเข้ารับ
การเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ซึ่งมีค่าเฉล่ียของ
ระยะเวลาที่ใช้ในบทเรียนเท่ากับ 69.05 นาทีต่อคน 
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 2.2 การวิเคราะห์จ านวนคร้ังที่ผู้เรียนใช้ปุ่มมุมมองกลับไปในการเริ่มต้นบทเรียน 
ตารางที่ 12 แสดงค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของจ านวนครั้งที่ผู้เรียนท้ัง 2 กลุ่ม ใช้ปูุมมมุมอง
กลับไปในการเริ่มต้นบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

กลุ่มทดสอบ 

เน้ือหาบทเรียน 
รวม 
(ครั้ง) 

เกษตรกรรม
อาชีพ 

และวิถีชีวิต 

อาหารและ
ขนม 

 S.D.  S.D.  S.D. 

ผู้เรียนท่ีเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบท
และวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน 

5 1.774 6 1.747 11 2.751 

ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์
ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน  

8 1.820 8 1.997 16 2.764 

 จากตารางที่ 12 พบว่า ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน มีค่าเฉล่ียของจ านวนครั้งที่ผู้เรียนใช้ปูุมมุมมองกลับไปในการเริ่มต้นบทเรียนเท่ากับ 16 
ครั้งต่อคน สูงกว่าผู้เรียนท่ีเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน ซึ่งมีค่าเฉล่ียของจ านวนครั้งที่ผู้เรียนใช้ปูุมมุมมองกลับไปในการเริ่มต้นบทเรียนเท่ากับ 11 
ครั้งต่อคน 

 
 2.3 ร่องรอยการเรียนรู้จากการท่ีผู้เรียนท่ีเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 ในการฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ด้วยการใช้สาระอิงบริบท ในบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน จะมีค าถามในการคิดวิเคราะห์แทรกอยู่ เพื่อให้ผู้เรียนได้แสดงความ
คิดเห็น หรือเขียนค าตอบลงในกล่องข้อความ โดยแต่ละขั้นตอนของบทเรียนยังมีกิจกรรมให้ผู้เรียนได้
ทบทวนเน้ือหาเพื่อเป็นแนวการฝึกให้ผู้เรียนเกิดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ใน 5 ด้าน ดังนี้ 
 1. ด้านการสังเกตและการจ าแนก 
 2. ด้านการจัดกลุ่ม 
 3. ด้านการวิเคราะห์เหตุผล  
 4. ด้านการน าไปใช ้
 5. ด้านการท านาย 
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 ข้ันพบปัญหา/ไต่สวนปัญหา 
  ใช้ค าถามที่ใช้ในการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ด้านการสังเกตและการ
จ าแนก ได้แก่ 
  ค าถามที่ 1:  การเกษตรกรรมของชมุชนอมัพวามีกีป่ระเภท ได้แก่ประเภทใดบ้าง 
  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน  : การเกษตรกรรมในชุมชนอมัพวาแบ่งออกได้เป็น 3 
ประเภท ได้แก่ ข้าว พืชผักสวนครัว และสวนผลไม้ 
  ค าถามที่ 2 : เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างขนมไทยท่ีท าเองในครัวเรือนและขนม
ไทยท่ีซื้อส าเร็จมากิน  
  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน : ขนมไทยท่ีท าเองในครัวเรือนมีขั้นตอนท่ีซับซ้อน 
ยุ่งยาก แต่ท าให้เกิดการร่วมมือกันของคนในครอบครัว ส่วนขนมไทยท่ีซื้อส าเร็จมากินจะมีความสะดวก 
ประหยัดเวลา แต่จะไม่เกิดการท ากิจกรรมร่วมกันของคนในครอบครัว 
 
 ข้ันรวบรวม/สะสมข้อมูล 
  ใช้ค าถามที่ใช้ในการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ด้านการจัดกลุ่ม ได้แก่  
  ค าถามที่ 1 : ลักษณะที่เหมือนกันของการเกษตรกรรมประเภทการท าสวนผลไม้ใน
อัมพวาท้ังในอดีตและปัจจุบันคืออะไร 
  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน : คือการปลูกในสวนยกร่องซึ่งเป็นการปลูกพืชที่เป็น
เอกลักษณ์ของชาวชมุชนอมัพวา 
  ค าถามที่ 2 : ให้ผู้เรียนยกตัวอย่างการถนอมอาหารที่มีกระบวนการท าท่ีคล้ายกันกับ
การท ามะนาวดอง 
  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน : ผักกาดดอง  
 
 ข้ันการวิเคราะห์ข้อมูล 
  ใช้ค าถามที่ใช้ในการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ด้านการวิเคราะห์เหตุผล 
ได้แก่ 
  ค าถามที่ 1 : การเปล่ียนแปลงของระบบนิเวศน์ในชุมชนอมัพวา จนท าให้เกิดภาวะ 
“สวนล่ม” ผู้เรียนคิดว่าเกิดจากสาเหตุใด 
  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน : เกิดจากการเปล่ียนแปลงของลุ่มแม่น้ าแม่กลอง
ในช่วง พ.ศ. 2522 ท าให้เกิดภาวะน้ าเค็มแทรกเข้ามาในสวน และแช่ขังนานเป็นเดือน ท าให้สวนมะพรา้ว
ล้มตายหรือที่ชาวบ้านเรียกว่า “สวนล่ม” จึงต้องโค่นต้นมะพร้าวท้ิง 
  ค าถามที่ 2 : เหตุใดชุมชนอัมพวาจึงมีความเหมาะสมในการเป็นตัวแทนชุมชนในยุค
ปัจจุบัน ที่มีการด าเนินชีวิตอย่างเรียบง่าย พอเพียง และพึ่งพิงธรรมชาติ  
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  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน : เน่ืองจากชุมชนอมัพวามีจุดเด่นในด้านความอุดม
สมบูรณ์ทั้งทรัพยากรธรรมชาติ และความส าคัญทางประวัติศาสตร์ และยังคงรักษาการด าเนินชีวิตท่ี
เรียบง่าย พึ่งพาตนเอง และสร้างรายได้ให้กับคนในชุมชน 
 
 ข้ันการสรุปผล/ให้ผลป้อนกลับ 
 ใช้ค าถามที่ใช้ในการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ด้านการน าไปใช้ ได้แก่ 
  ค าถามที่ 1 : ในปัจจุบันอัมพวาได้กลายเป็นเมืองท่องเท่ียวที่ส าคัญ หากผู้เรียนเป็น
สมาชิกของชุมชนอัมพวาผู้เรียนจะปฏิบัติตนอย่างไร เพื่อเป็นการอนรุักษ์วิถีการด าเนินชีวิตของชาวชมุชน
อัมพวาให้ยังคงเป็นชุมชนท่ีน่าอยู่ต่อไป 
  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน : ในฐานะที่เป็นส่วนหนึ่งของชุมชนอัมพวา ข้าพเจ้าจะ
ช่วยอนุรักษ์และดูแล สืบสานการด าเนินชีวิตอย่างเรียบง่าย และหาวิธีการในการพัฒนาชุมชนในสามารถ
พึ่งพาตนเองได้ เพื่อให้เป็นชุมชนท่ียั่งยืนสืบไป 
  ค าถามที่ 2 : จากด าเนินโครงการพิพิธภัณฑ์ขนมไทยอัมพวาข้ึน เพือ่ให้เป็นพื้นท่ี
สาธารณะในการใช้ประโยชน์ร่วมกันในชมุชน ผู้เรียนคิดว่าจะมีวิธีการอย่างไรจึงจะท าให้โครงการ
พิพิธภัณฑ์ขนมไทยอมัพวาท่ีจัดต้ังขึ้นได้เกิดประโยชน์อย่างสูงสุด 
  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน : ช่วยกันประชาสัมพันธ์ และจัดกิจกรรมเพือ่ปลุก
จิตส านึกให้กับคนในชุมชนอัมพวาเกิดความภาคภูมิใจอาหารของชุมชนของตน และอาจจะจัดกิจกรรม
เพื่อเชิญชวนให้นักท่องเท่ียวได้มาเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์ขนมไทยอมัพวาเพื่อเป็นการอนรุักษ์ขนมไทยใน
ชุมชนอีกวิธีหน่ึง 
 ใช้ค าถามที่ใช้ในการวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ด้านการท านาย ได้แก่ 
  ค าถามที่ 1 : หากไม่เกิดภาวะ “สวนล่ม” ผู้เรียนคิดว่าการเกษตรกรรมของชมุชนอมัพ
วาจะเป็นไปในลักษณะใด 
  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน : ชุมชนอัมพวาจะเป็นศูนย์กลางในการเกษตรกรรม
ของประเทศไทย เนื่องจากมีลักษณะภูมิประเทศที่เหมาะสมต่อการเพาะปลูกพืชได้หลายชนิด 
  ค าถามที่ 2 : หากไม่มีการอนุรักษ์ขนมไทยในชมุชนอัมพวา ผู้เรียนคิดว่าในอนาคตจะ
เป็นอย่างไร 
  ตัวอย่างความคิดเห็นของผู้เรียน : ขนมไทยในชุมชนอัมพวาจะคอ่ยๆหายไป เน่ืองจาก
ในภาวะปัจจุบันท่ีต้องการความเร่งรีบ และมีการเปิดรับวัฒนธรรมด้านอาหารจากนานาชาติเข้ามาอย่าง
แพร่หลาย 
 จากข้อมูลข้างต้นแสดงให้เห็นว่า ผู้เรียนเกิดความสามารถในการคิดวิเคราะห์จากการเข้ารับการ
เรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 



120 

 
บทท่ี 5 

การสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 การวิจัยเรื่อง ผลของการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือนท่ีมีต่อกระบวนการคิดวิเคราะห์ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 
 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่เรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์
ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่เรียนด้วยบทเรียน
วีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทและนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต
ที่เรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 3. เพื่อศึกษากระบวนการคิดวิเคราะห์ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตที่เรียนด้วยบทเรียนวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบท 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนิสิตระดับปริญญาตร ีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
บูรพา ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 40 คน หลังจากนั้นจัดกลุ่มผู้เรียนโดยใช้แบบวัด
ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ จ านวน 30 ข้อ และจัดกลุ่มผู้เรียนท่ีมีความสามารถด้านการคิด
วิเคราะห์สูงและต่ า หลังจากจัดกลุ่มตัวอย่างเป็น 2 ระดับแล้ว จากนั้นสุ่มอย่างง่ายเพื่อเข้ากลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุมโดยที่ท้ังสองกลุ่มมีกลุ่มตัวอย่างผู้เรียนท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกัน แบ่งผู้เรียนออกเป็น 2 
กลุ่ม เท่าๆกัน จะได้กลุ่มตัวอย่างละ 20 คน รวมทั้งส้ิน 40 คน เพื่อรับการทดลองดังนี้ 
  กลุ่มที่ 1 เข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน ที่ประกอบด้วยเน้ือหาเรื่อง เกษตรกรรมอาชพีและวิถีชีวิต และเน้ือหาเรื่องอาหารและ
ขนมในอัมพวา 
  กลุ่มที่ 2 เข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน ที่ประกอบด้วยเน้ือหาเรื่อง เกษตรกรรมอาชพีและวิถีชีวิต และเน้ือหาเรื่องอาหารและขนมในอัมพ
วา 
 ทั้งสองกลุ่มใช้เวลาเรียนท้ังส้ิน 4 สัปดาห์ จ านวน 6 คาบ เก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากนั้นจึงวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติร้อยละ ค่าเฉล่ีย ( ) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) และทดสอบสมมติฐานด้วยสถิติทดสอบ t–test สามารถสรุปผลการวิจัยได้ ดังนี้ 
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สรุปผลการวิจัย 
 ผลการทดลองหลังจากการให้กลุ่มตัวอย่างเรียนรู้การเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนและการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน 
  พบว่า 
 1. นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระ
อิงบริบทมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระ
อิงบริบท มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน
ด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระ
อิงบริบท เกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์ ใน 5 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการสังเกตและการจ าแนก 2) ด้านการจัด
กลุ่ม 3) ด้านการวิเคราะห์แหตุผล 4) ด้านการน าไปใช้ 5) ด้านการท านาย  
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากสรุปผลการวิจัย สามารถแบ่งประเด็นการอภิปรายผลเป็น 2 ประเด็น ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ผลการของการเรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์
ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท และบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ที่มีต่อกระบวนการคิดวิเคราะห์ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 
 1. เมื่อพจิารณาผลของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า คะแนนจาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบทก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 16.70 คะแนน และหลังเรียนมี
คะแนนเฉล่ียเท่ากับ 24.60 คะแนน และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและ
หลังเรียนพบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบทสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
 2. เมื่อพจิารณาผลของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วย
บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบทและนิสิตที่เรียนด้วย
บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์ พบว่า คะแนนจากแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบทมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 24.60 และนิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 23.20 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่าง
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คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนท้ังสองกลุ่มพบว่า นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนของนิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบทสูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน และนิสิตที่เรียนด้วย
บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกว่านิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์นั้น 
เน่ืองจากการเรียนด้วยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนน้ันจะถูกใช้เพื่อเปิดให้ผู้เรียนสามารถไปเยือนยัง
สถานท่ีที่เข้าไม่ถึงหรืออยู่ห่างไกล และสามารถกลับไปยังสถานที่ท่ีต้องการได้หลายครั้งตามอัตราการ
เรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคน (Los Angele Educational Partnership, 2001) ท าให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ 
และวิเคราะห์เนื้อหาท่ีเรียนรู้ด้วยตนเอง อีกทั้งการศึกษาด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์ที่เป็นระบบการแพร่
ภาพและเสียงวีดิทัศน์จากคลังข้อมูลวีดิทัศน์ตามประสงค์สู่ผู้เรียนท่ีเข้าใช้บทเรียน โดยที่ผู้เรียนสามารถ
เลือกเน้ือหาวีดิทัศน์ และสามารถควบคุมการเล่นของวีดิทัศน์ได้ตามความต้องการโดยไม่จ ากัดสถานท่ี
และเวลา ท าให้ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถของตนเอง ผู้เรียนได้เรียนเป็นขั้นตอนจากง่ายไปหายาก
อย่างเป็นระบบ สะดวกในการทบทวนบทเรียนอีกทั้งยังเป็นการกระตุ้นเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนใจใน
เน้ือหาท่ีเรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดทัศนคติที่ดีในการเรียน และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนากระบวนการใน
ด้านการคิดวิเคราะห์ในการเลือกเน้ือหา และจัดล าดับขั้นตอนในการเรียนรู้ของตนเอง (เกศินี  โชติก
เสถียร, 2523) และการน ารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทซึ่งเป็นการตั้งปัญหาเพื่อช่วยให้
ผู้เรียนรับรู้และเข้าใจจากส่ิงที่น าเสนอเข้ามาใช้ในบทเรียน (Brandsford and the others, 1990) ผู้เรียน
จะเกิดการถ่ายโยงการเรียนรู้โดยให้มีการฝึกปฏิบัติที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ต่อไป ซึ่งเป็นองค์ประกอบ
ของกระบวนการคิดวิเคราะห์ ทั้งในด้านของการแสวงหาความรู้ที่ผู้เรียนเป็นผู้ก าหนดเอง การวิเคราะห์
ความรู้ใหม่เพือ่ให้เชื่อมโยงกับความรู้เดิม การบูรณาการเพื่อแก้ปัญหาจากสถานการณ์ต่างๆท่ีเกิดขึ้น 
รวมทั้งการวิเคราะห์แนวทางในการส ารวจความรู้อืน่ๆเพิ่มเติม ซึ่งเมื่อผู้เรียนเกิดกระบวนการในการคิด
วิเคราะห์ในเนื้อหาต่างๆจะส่งผลให้ผู้เรียนน าทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์น้ีไปใช้ในการวิเคราะห์ใน
เน้ือหาและสถานการณ์อื่นๆ เช่น การท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อีกด้วย 
 ด้วยเหตุนี้ การเรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้
สาระอิงบริบทจึงส่งผลให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3. นิสิตที่เรียนด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระ
อิงบริบท เกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์ ใน 5 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการสังเกตและการจ าแนก 2) ด้านการจัด
กลุ่ม 3) ด้านการวิเคราะห์แหตุผล 4) ด้านการน าไปใช้ 5) ด้านการท านาย  
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 เมื่อพิจารณาผลจากแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์จากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนเป็น
รายมิติ พบว่า  
 ด้านการสังเกตและการจ าแนก นิสิตที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ในด้านการสังเกตและการจ าแนกในขั้น
การพบปัญหา/ไต่สวนปัญหาของกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ด้วยกระบวนการเผชิญกับสาระ
อิงบริบท และมีคะแนนการคิดวิเคราะห์ด้านการสังเกตและการจ าแนก สูงกว่านิสิตที่เรียนรู้ด้วยบทเรียน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ด้านการจัดกลุ่ม นิสิตที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ในด้านการสังเกตและการจ าแนก ในข้ันการ
รวบรวม/สะสมข้อมูล ของกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ด้วยกระบวนการเลือกสาระอิงบริบทท่ี
เหมาะสมและขยายสาระอิงบริบท และมีคะแนนการคิดวิเคราะห์ด้านการจัดหมวดกลุ่มสูงกว่านิสิตที่
เรียนรู้ด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 ด้านการวิเคราะห์เหตุผล นิสิตที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยวีดิทัศน์
ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ในด้านวิเคราะห์เหตุผล ในข้ันการวิเคราะห์
ข้อมูลของกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ด้วยกระบวนการวิเคราะห์และสรุปผลการค้นคว้า และ
มีคะแนนการคิดวิเคราะห์ด้านการวิเคราะห์เหตุผล สูงกว่านิสิตที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ด้านการน าไปใช้ นิสิตที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ในด้านการน าไปใช้ ในข้ันการสรุปผล/ให้ข้อมลู
ปฺอนกลับ ของกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ด้วยกระบวนการรวบรวมสาระอิงบริบทเข้ากับ
ประสบการณ์เดิม และมีคะแนนการคิดวิเคราะห์ด้านการน าไปใช้สูงกว่านิสิตที่เรียนรู้ด้วยบทเรียน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ด้านการท านาย นิสิตที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ในด้านการท านาย ในข้ันการสรุปผล/ให้ข้อมูล
ปฺอนกลับ ของกระบวนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ด้วยกระบวนการส ารวจเน้ือหาเพิ่มเติม และมี
คะแนนการคิดวิเคราะห์ด้านการน าไปใช้สูงกว่านิสิตที่เรียนรู้ด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน
ด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 ผลการวิจัยดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท สามารถสร้างความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ในด้านของการสังเกตและ
การจ าแนก การจัดกลุ่ม การวิเคราะห์เหตุผล การน าไปใช้ และการท านายเป็นหลัก ทั้งนี้อาจเพราะระบบ
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สนับสนุนการปฏิบัติงานในบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนมีลักษณะเป็นบทเรียนท่ีเก็บรวบรวม
ข้อมูล ค าแนะน า การชี้น าในการเรียนรู้ในเน้ือหาบทเรียนด้านต่างๆ และมีคุณสมบัติที่เน้นให้เกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง มีการด าเนินกระบวนการเรียนรู้ คือ การน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบของวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์และการใช้สาระอิงบริบท ที่ช่วยให้นิสิตสามารถรวบรวมและค้นหาความรู้ ความคิด พร้อมทั้ง
สาระส าคัญในเน้ือหาส่วนต่างๆได้ด้วยตนเอง นิสิตจึงมีทางเลือกในการเรียนรู้หลากหลายหลายทิศทาง 
อีกทั้งมีการชี้น าแนวทางให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงสาระส าคัญของเน้ือหาในแต่ละส่วน ท าให้เกิด
กระบวนการคิดวิเคราะห์ต่อผู้เรียนข้ึน ดังที่ อเนก พ. อนุกูลบุตร (2547) ได้กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ 
หมายถึง การคิดพิจารณาส่ิงส าเร็จรูปหรือระบบใดๆ อย่างแยกแยะให้ค้นพบความจริงที่แฝงในรูปของ
องค์ประกอบความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบ และหลักการที่องค์ประกอบคุมกันอยู่เป็นส่ิงส าเร็จรูป
หรือเป็นระบบอยู่ได้ และที่ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (2549) กล่าวว่าการคิด
วิเคราะห์หมายถึงการระบุเรื่องหรือปัญหา จ าแนกแยกแยะเปรียบเทียบข้อมูลเพื่อจัดกลุ่มอย่างเป็นระบบ 
ระบุเหตุผล หรือเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูล และตรวจสอบข้อมูล หรือหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อให้
เพียงพอในการตัดสินใจ แก้ปัญหา  
 ประกอบกับ งานวิจัยนี้ศึกษาการคิดวิเคราะห์ในส่วนของผลงานจากการเรียนด้วยบทเรียน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์โดยใช้สาระอิงบริบท โดยพิจารณาจากผลลัพธ์ 
คือ คะแนนจากแบบทดสอบในการคิดวิเคราะห์ ตามแนวคิดของมาร์ซาโน ซึ่งเป็นการพิจารณาผู้เรียนมี
ผลการคิดวิเคราะห์ในด้านต่างๆที่ได้รับการฝึกในแต่ละด้านของการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วย ด้านการ
สังเกตและการจ าแนก ด้านการจัดกลุ่ม ด้านการวิเคราะห์เหตุผล ด้านการน าไปใช้ ด้านการท านาย ท าให้
ผู้เรียนมีการพัฒนาด้านความรู้ความคิด สอดคล้องกับแนวคิดของ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2549 : 6) ที่ว่า การคิดเป็นการท างานของสมองโดยอัตโนมัติเพียงแต่ว่า
เราจะต้องจัดการเรียนรู้หรือจัดส่ิงกระตุ้นให้มากพอที่สมองจะได้คิด ทักษะการคิดสามารถพัฒนาและ
ฝึกฝนได้ และที่ส าคัญการที่นักเรียนได้เรียนรู้จากการคิดและปฏิบัติจริงเพื่อแสวงหาและค้นพบความรู้
โดยผู้เรียนได้รับข้อมูลความรู้จากประสบการณ์ตรง แล้วใช้กระบวนการคิดเชื่อมโยงสรุปส่ิงที่จัดท า 
ชิ้นงาน น าเสนอความรู้ และกระบวนการเรียนรู้ของตนเองได้ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง และ
ที่ส าคัญการด าเนินการประเมินผลระหว่างทดลองในแต่ละกิจกรรมท าให้ได้ข้อมูลที่จะน าไปสู่การค้นหา
แนวทางการปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของผู้เรียนสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตรการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ที่ว่าต้องไม่แยกการสอนกับการประเมินออกจากกัน และต้องด าเนินการ
ตรวจสอบผลการเรียนรู้ของนักเรียนทุกระยะ สอดคล้องกับงานวิจัยของ วลาสแกมท์ (Vlaskamp, 1994) 
ที่ว่าการประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้แฟฺมสะสมงานจะส่งเสริมให้นักเรียนใช้เวลาอย่างเต็มที่ในการเรียน
โดยเปิดโอกาสส าหรับการสะท้อน (Reflection) ความคิด การตัดสินการเรียนรู้ และผลงานด้วยตนเอง 
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ข้อเสนอแนะในการน างานวิจัยไปใช้ 
 1. การน ารูปแบบการเรียนการสอนน้ีไปใช้ ผู้สอนจะต้องเข้าใจขั้นตอนและกระบวนการ และ 
เตรียมความพรอ้มกอ่นการด าเนินการ และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีการเรียนรู้ด้วยบทเรียนการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือนให้ได้มากที่สุดเพื่อการเกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ 
 2. ระยะเวลาในการท ากิจกรรมนั้นต้องมีความยืดหยุ่น เนื่องจากผู้เรียนต้องกล่ันกรองความคิด 
ระหว่างการเรียนรู้อาจมีปัญหา  จึงควรก าหนดระยะเวลาให้เหมาะสมที่สามารถยืดหยุ่นกับผู้เรียนได้ 
 3. ควรมีการตรวจสอบความพรอ้มของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และการเชื่อมต่อเครือข่ายของ
ผู้ใช้งาน เพื่อการเรียนรู้ทีม่ีประสิทธิภาพ 
  
ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรมีการวจิัยเกี่ยวกับจัดการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้รูปแบบนี้กับผู้เรียนในระดับ
อื่นๆ เช่น ผู้เรียนระดับมัธยมศึกษา โดยมีการปรับฐานกิจกรรมและเน้ือหาให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม
และลักษณะของผู้เรียน 
 2. ในการท าวิจัยครั้งนี้ใช้รูปแบบการสอนแบบสาระอิงบริบท ในการท าวิจัยครั้งต่อไปอาจใช้
วิธีการสอนรูปแบบอื่นเพื่อท าให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและกระบวนการคิดวิเคราะห์ได้ดี
ยิ่งขึ้น 
 3. ควรมีการศึกษาวจิัยเกี่ยวกับรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
ที่ส่งผลต่อตัวแปรตามด้านอื่นๆ เช่น ความสามารถในการสร้างสรรค์ หรือความคิดวิจารณญาณ 
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2.2 อาจารย ์ดร. สรกฤษ มณีวรรณ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยพระจอมเกล้าธนบุรี  
2.3 อาจารย ์ดร.สรัญญา เชื้อทอง คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยพระจอมเกล้าธนบุร ี 
 
3. รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนการสอน  
3.1 รองศาสตราจารย์ ดร.ฉลอง ทับศรี คณะศึกษาศาตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
3.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จันทรช์ลี  มาพุทธ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา  
3.3 รองศาสตราจารย์ ลัดดา ศุขปรีดี คณะศึกษาศาตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล 

 แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์   
 แบบประเมินโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์

ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

ค าชี้แจง 
 
1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย ด้านละ 6 ข้อ รวม 30 ข้อ 
2. แบบทดสอบฉบับนี้มีเวลาในการท า 50 นาที  
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แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน เวลา 50 นาที 

 
ค าชี้แจง ให้ผู้เรียนเลือกค าตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดแล้วกากบาทลงในกระดาษค าตอบ 
 
ตอนที่ 1 เกษตรกรรม อาชีพ และวิถีชีวิต 
 
เรื่อง เกษตรกรรมในชุมชนอัมพวา 
1. ส านวนที่กล่าวถึงการเกษตรกรรมของชุมชนอัมพวาท่ีว่า “บางช้างสวนนอก บางกอกสวนใน” หมายถึง 
อะไร 
 ก. สวนบ้านนอก คือ สวนบางช้าง ส่วนสวนท่ีอยู่ในเมืองใกล้รั้ววังเจ้านาย คือ สวนใน 
 ข. สวนบางช้างอยู่ข้างนอก สวนบางกอกอยู่ข้างใน 
 ค. สวนบางช้างเป็นสวนเมืองนอก สวนบางกอกเป็นสวนไทย 
 ง. สวนบางช้างปลูกผลไม้เมืองนอก สวนบางกอกปลูกผลไม้ในเมืองไทย 
 
2. สาเหตุที่เกษตรกรในชุมชนอมัพวาไม่มีการท าข้าวนาสวนหรือนาท้องร่องแล้วในปัจจุบัน เนื่องจาก
ประสบกับปัญหาในข้อใด 
 ก. เกิดภัยแล้ง 
 ข. เกิดวาตภัย 
 ค. เกิดปัญหาน้ าเสีย 
 ง. เกิดปัญหาน้ าเค็ม 
 
3. ในอดีต ชาวชมุชนอมัพวาเรียกการปลูกพืชผักสวนครัวว่าอย่างไร  
 ก. สวนเต้ีย 
 ข. สวนส้ัน 
 ค. สวนเตียน 
 ง. สวนครัว 
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4. พริกบางช้าง มีลักษณะคล้ายพริกชี้ฟฺาที่รู้จักกันดี มีสีเขียวเข้ม ผลเรียวยาว แต่ไม่นิยมปลูกกันแล้ว
เน่ืองจากสาเหตุใด 
 ก. ราคาถูก 
 ข. เป็นโรคง่าย 
 ค. รสชาติไม่ดี 
 ง. ไม่ให้ผลผลิต  
  
5. การปลูกพืชแบบ “สวนยกร่อง” มีลักษณะอย่างไร 
 ก. การปลูกพืชในรอ่งดิน 
 ข. การปลูกพืชในรอ่งน้ า 
 ค. การปลูกพืชบนคูดินท่ีมีร่องน้ าขนาบข้าง 
 ง. การปลูกพืชในร่องน้ าท่ีมีคูดินขนาบข้าง 
 
เรื่อง อาชีพของชุมชนอัมพวา 
6. เพราะเหตุใดชาวประมงในชุมชนอัมพวาจึงได้ยกเลิกการท าอาชีพเล้ียงกุ้ง 
 ก. ราคาถูก 
 ข. กุ้งสูญพันธุ์ 
 ค. เกิดโรคระบาดในปี 2532 
 ง. เกิดภาวะแห้งแล้ง 
 
7. อาชีพเผาถ่านของชาวชมุชนอมัพวานิยมใช้ไม้ชนดิใด 
 ก. ไม่สัก 
 ข. ไม้สน 
 ค. ไม้ยูคา 
 ง. ไม้โกงกาง 
 
8. ในการท านาเกลือของชาวชุมชนอัมพวาข้ันตอนสุดท้ายของการท านาเกลือเรียกว่าอย่างไร 
 ก. นาวัง 
 ข. นาอันตาก 
 ค. นาอันเชื้อ 
 ง. นาอันปรง 
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9. ชุมชนอัมพวาและพื้นท่ีโดยรอบได้ฟื้นฟชูุมชนให้เป็นตลาดน้ าเพื่อการท่องเท่ียวจึงท าให้มีนักท่องเท่ียว
ที่มีความต้องการค้างคืนในชุมชน ท าให้เกิดอาชีพใด 
 ก. การท าเหมืองแร ่
 ข. การท าโฮมสเตย์ 
 ค. การท าไร่เล่ือนลอย 
 ง. การท าอุตสาหกรรม 
 
10. อาชีพการท านาเกลือของชาวชมุชนอัมพวาจะได้ผลดี ใช้ระยะเวลาในการท าท่ีส้ัน เนื่องจากการท า
นาเกลือในช่วงเวลาใด 
 ก. หน้าฝน 
 ข. หน้าร้อน 
 ค. หน้าหนาว 
 ง. หน้าแล้ง 
 
เรื่อง วิถีชีวิตของชุมชนอัมพวา 
11. สาเหตุที่ชุมชนอัมพวาได้ชื่อว่า “เวนิสตะวันออกแห่งสุดท้าย” เน่ืองจากสาเหตุใด 
 ก. มีความสวยงามของล าน้ า 
 ข. มีการเดินทางโดยเรือ 
 ค. มีโครงข่ายล าน้ าที่ใช้ในการอุปโภคบริโภค 
 ง. มีสะพานสูงเหมือนเมืองเวนิส 
 
12. การจัดต้ัง “โครงการอัมพวา ชัยพัฒนานุรักษ”์ ส่งผลอย่างไรต่อวิถีชีวิตของชาวชุมชนอัมพวา 
 ก. แม่น้ าเน่าเสีย 
 ข. เกิดอาชีพเกษตรกรรมใหม่ๆ 
 ค. เกิดการอนุรักษ์วัฒนธรรมท้องถิ่นและร้านค้าชุมชน 
 ง. ผู้คนในชุมชนอพยพไปท างานในกรุงเทพมากขึ้น 
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13. ผลส าเร็จจากการโครงการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมศิลปกรรม พื้นท่ีชมุชนรมิคลองอัมพวา ส่งผลให้ชุมชน
อัมพวาได้รับรางวัลใด 
 ก. UNESCO Asian-Pacific for Culture Heritage Conservation 
 ข. Nobel Peace Prize 
 ค. Oscars 
 ง. S.E.A. Write 
 
14. ส่ิงที่ดึงดูดให้นักท่องเท่ียวทั้งชาวไทยและต่างประเทศแวะเวียนมาเยือนอัมพวาอยู่เป็นนิจ เน่ืองจาก
สาเหตุใด 
 ก. อาหารราคาถูก 
 ข. การเดินทางสะดวก 
 ค. อาหารรสชาติดี 
 ง. การอนุรักษ์วัฒนธรรมชมุชน 
 
15. สาเหตุที่ท าให้ชุมชนอัมพวาได้ชือ่ว่าเป็น “เมืองสามน้ า” เน่ืองจากสาเหตุใด 
 ก. เกิดฝนตกทั้ง 3 ฤดู 
 ข. มีการไหลเวียนของน้ าจืด น้ ากร่อย และน้ าเค็ม 
 ค. มีการคมนาคมทั้งในแม่น้ า คลอง และล าประโดง 
 ง. เกิดฝนตกชุกตลอดทั้งปี 
 
ตอนท่ี 2 อาหารและขนมในอัมพวา  
 
เรื่อง อาหารในชุมชนอัมพวา 
16. กรรมวิธใีนการท ากะปิคลองโคนของชาวชุมชนอัมพวาท่ีเรียกว่า “การฉก” มีลักษณะอย่างไร 
 ก. การคลุกเคล้าส่วนผสมให้เข้ากัน 
 ข. การใชม้ือฉกเคยขึ้นจากน้ า 
 ค. การท าอุปกรณ์ตักเคย 
 ง. การช้อนตัวเคยด้วยสวิง 
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17. ลักษณะของปลาทูแม่กลองที่เรียกว่า “หน้างอ คอหัก” คือลักษณะเช่นใด 
 ก. ปลาทูตัวใหญ่มาก จนต้องหักคอให้ใส่ไปในเข่งได้ 
 ข. ลักษณะทางพันธุ์กรรมของปลาทูแม่กลอง 
 ค. ลักษณะของปลาทูท่ีเหมือนคนหน้างอ 
 ง. การใชอ้วนจับปลา ท าให้ปลาทูคอหัก 
 
18. ล าต้นและใบของ “ชะคราม” มีประโยชน์ต่อร่างกาย เพราะตัวชะครามดูดเกลือจากดินมาเก็บไว้ จึง
ท าให้มีธาตุอาหารชนิดใดสูงเป็นพิเศษ 
 ก. ธาตุเหล็ก 
 ข. ไอโอดีน 
 ค. แคลเซียม 
 ง. ฟอสฟอรัส 
 
19. เหตุใดจึงมีการกล่าวขานกันว่า “เมืองแม่กลอง แหล่งปลาทูชั้นยอด” 
 ก. ปลาทูตัวใหญ่ 
 ข. มีราคาแพง 
 ค. เน้ือแน่น รสชาติอรอ่ย 
 ง. หาซื้อได้ยาก 
 
20. ลักษณะของตาปลาทูท่ีสด เป็นอย่างไร 
 ก. ลูกตาจะนูน ตาด ามีสีสดใส 
 ข. ลูกตาจะเขียว ตาด ามีสีสดใส 
 ค. ลูกตาแดง  
 ง. ลูกตาช้ า 
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เรื่อง ขนมในชุมชนอัมพวา 
21. บทประพันธใ์ดของสมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัย (รัชกาลที่ 2) ที่แสดงให้เห็นถึงแหล่งก าเนิดและ
ต้นต าหรับของขนมไทย 
 ก. นิราศนรินทร ์
 ข. นิราศพระประธม 
 ค. กาพย์เห่เรือ 
 ง. กาพย์เห่ชมเครื่องคาวหวาน 
 
22. โครงการพิพิธภัณฑ์ขนมไทยอัมพวา จัดต้ังขึ้นเพื่อวัตถุประสงค์ใด 
 ก. รวบรวมผลิตภัณฑ์ขนมไทยในชุมชนท้องถิ่น เพื่อการอนุรักษ ์สืบสานวัฒนธรรม และน าไปสู่
การพัฒนาเพื่อเพิม่ศักยภาพทุนที่มีอยู่ในชมุชน 
 ข. เพื่อเป็นพื้นท่ีแลกเปล่ียนซื้อขายขนมไทยอัมพวา 
 ค. เพื่อเป็นสถานท่ีสอนท าขนมไทยอัมพวา 
 ง. เพื่อเป็นแหล่งส่งออกขนมไทยอัมพวา 
 
23. ในสมัยก่อน ชาวมอญนิยมใช้ “กาละแม” เป็นสินสอดในงานแต่ง เพราะเหตุใด 
 ก. พิสูจน์ความต้ังใจจริงของฝูายชาย 
 ข. มีสีสวยน่ารับประทาน 
 ค. หาซื้อยาก 
 ง. ราคาแพง 
 
24. “ขนมจาก” ใช้ส่วนใดของต้นจากมาใช้เป็นส่วนประกอบของขนม 
 ก. ราก  
 ข. ล าต้น 
 ค. ใบ 
 ง. ดอก  
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25. “ประเพณี 4 ถ้วย” มีลักษณะอย่างไร 
 ก. ขนมไทยท่ีกินกับน้ ากะทิ 
 ข. ขนมไทยท่ีท าจากไข่ขาว 
 ค. ขนมไทยท่ีท าจากข้าวเหนียว 
 ง. ขนมไทยท่ีกินกับน้ าเชื่อม 
 
เรื่อง การถนอมอาหารในชุมชนอัมพวา 
26. ข้อใดคือประโยชน์ของการถนอมอาหาร. 
 ก.  ช่วยยืดอายุการเก็บอาหารไว้ได้นาน  ประหยัดค่าใช้จ่าย มีอาหารนอกฤดูกาล 
 ข.  ช่วยให้เกิดการกระจายอาหารไปในท้องถิ่นท่ีไมม่ีอาหารชนิดนั้นๆ 
 ค.  ใชอ้าหารที่มมีากรับประทานไม่หมดให้เกิดประโยชน์ ลดปัญหาการขาดแคลนอาหาร 
สะดวกในการขนส่ง  ลดปัญหาการขาดแคลนอาหาร 
 ง.  ถูกทุกข้อ 
 
27. ส่วนผสมในการท าหอยดองประกอบด้วยวัตถุดิบชนิดใดบ้าง 

 ก. หอยแมลงภู่ กะปิ และน้ าตาล 
 ข. หอยแมลงภู่และน้ าส้มสายชู 
 ค. หอยแมลงภู่ น้ าส้มสายชู และน้ าปลา 
 ง. หอยแครง น้ าส้มสายชู และน้ าตาลทราย 
 
28. เพราะเหตุใดไข่เค็มบ้านบางสะพุงจึงเป็นไข่ท่ีมีสีแดง น่ารับประทาน 
 ก. เน่ืองจากเป็ดที่เล้ียงอยู่ใกล้ทะเล จึงได้กินเปลือกหอย 
 ข. เน่ืองจากเป็ดที่เล้ียงอยู่ใกล้ทะเล จึงได้กินสาหร่าย 
 ค. เน่ืองจากเป็ดที่เล้ียงอยู่ใกล้ชายฝ่ัง จึงได้กินผักบุ้งทะเล 
 ง. เน่ืองจากเป็ดที่เล้ียงอยู่ใกล้ชายฝ่ัง จึงได้กินแมงกะพรุน 

 
29. เกี้ยมไฉ่ หรือผักกาดดองนิยมท ากันมากในชมุชนอัมพวา เน่ืองจากสาเหตุใด 
 ก. มีการปลูกผักกาดมากในอัมพวา 
 ข. มีตลาดขายผักขนาดใหญ่ที่อัมพวา 
 ค. มีเกลือที่ผลิตได้เองในชุมชนเป็นวัตถุดิบ 
 ง. คนอัมพวาชอบกินผักกาดดอง 
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30. ผลไม้ต่างๆท่ีไม่มีรสเปรี้ยวเช่นกล้วย มะม่วง มะละกอฝรั่งน ามา 
ฉายรังสีเพื่อจุดประสงค์ใด. 
 ก.  ก าจัดโรคแมลง                   ข.  ชะลอการสุกของผลผลิต 
 ค.  ยับยั้งและปฺองกันเชื้อรา     ง.  ท าลายเชื้อจุลินทรีย์และพยาธิ์ 
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แบบประเมินโปรแกรมการจดัการเรียนการสอนโดยใช้สาระองิบริบทและวีดทิัศน์ตาม
ประสงค์ในการศึกษานอกสถานที่เสมือน 

 
เรื่อง ผลของการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีมีผลต่อการ
คิดวิเคราะห์ของนิสิตระดับอุดมศึกษา 
ผู้วิจัย นางสาวพิมพ์ชนก  โพธิปัสสา 
อาจารย์ท่ีปรึกษา รองศาสตราจารย์ ดร.ใจทพิย์  ณ สงขลา 
ภาควิชา หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนด้วยบทเรียนวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนด้วยบทเรียน
วีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบทและนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต
ที่เรียนด้วยบทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 3. เพื่อศึกษากระบวนการคิดวิเคราะห์ของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตท่ีเรียนด้วยบทเรียนวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้สาระอิงบริบท 
 
ค าชี้แจง แบบประเมินน้ีแบ่งเป็น 2 ตอน 

 ตอนท่ี 1 ข้อมูลพื้นฐานของผู้ประเมิน 

 ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตาม

ประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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 ลักษณะของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระองิบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

  1) เป็นบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน เรื่องอมัพวาศึกษา โดยมีเน้ือหาใน 2 หัวข้อ

ใหญ่ คือ  

   1.1) เกษตรกรรม อาชพี และวิถีชีวิตของชุมชนอัมพวา 

   1.2) อาหารและขนมในชุมชนอมัพวา 

 2) ในแต่ละเรื่องจะสร้างเป็นบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนท่ีได้ออกแบบกิจกรรมการ

เรียนการสอนด้วยการจัดกิจกรรมให้แก่ผู้เรียน โดยน าผู้เรียนไปยังสถานที่ ส ารวจและบรรยายการ

ท่องเท่ียวชุมชนอัมพวาโดยตัวเชื่อมโยง (Link) ไปยังเน้ือหาท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อให้ผู้เรียนสามารถไปยัง

สถานท่ีใดท่ีหน่ึงเพียงแค่การกดปูุมเพียงปูุมเดียวภายใต้เครือข่ายการเชื่อมโยง โดยใช้กระบวนการจัดการ

เรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์เพื่อให้เกิดการคิดวิเคราะห์ ซึ่งบทเรียน

การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจะมีเน้ือหาท่ีเหมือนกนั แต่จะแตกต่างกันตรงที่รูปแบบของการเรียนรู้ ดังนี้ 

 2.1) การเรียนแบบใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

โดยจะมีการชี้น าเพือ่ให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ในประเด็นต่างๆ ในบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน

ด้วยตนเอง 

  2.2) การเรียนแบบใช้วีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ซึ่งเป็นการให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้และแสวงหาความรู้ในบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนด้วยตนเอง 
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ข้อแนะน าในการประเมิน 
 แบบประเมินบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนปรับปรุงและพัฒนาจากแบบประเมินเว็บ
ของแนนซี่  อีเวอรฮ์าร์ท (Everhart, 1996) เพื่อเป็นเกณฑ์ประเมินความเหมาะสมในด้านต่างๆ 4 ด้าน 
ประกอบไปด้วย 
  1. ด้านเนื้อหา 
  2. ด้านการออกแบบเพื่อการสอน 
  3. ด้านการน าไปใช ้
  4. ด้านความสอดคล้องกับการวิจัย 
 โปรดประเมินบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนตามความคิดเห็นของท่านจากแบบ
ประเมินตามระดับที่เห็นว่าเหมาะสม โดยมีเกณฑ์การประเมินดังนี้ 
 5   หมายถึง ดีมาก 
 4    หมายถึง  ดี 
 3    หมายถึง พอใช ้
 2   หมายถึง อ่อน 
 1   หมายถึง ต้องปรับปรุง 
 
 ผลรวมของการประเมินบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยรวมจะมีเกณฑ์ดังต่อไปนี้ 
 80-100 คะแนน   หมายถึง   บทเรียนอยู่ในระดับดีมาก 
 70-79  คะแนน   หมายถึง   บทเรียนอยู่ในระดับดีมาก 
 60-69  คะแนน   หมายถึง   บทเรียนอยู่ในระดับดีมาก 
 50-59  คะแนน   หมายถึง   บทเรียนอยู่ในระดับดีมาก 
 ต่ ากว่า 50 คะแนน  หมายถึง   บทเรียนอยู่ในระดับดีมาก 
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ตอนท่ี 1 ข้อมูลพื้นฐานของผู้ประเมิน 
ค าชี้แจง โปรดให้รายละเอียดเกี่ยวกับตัวท่าน โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง  หน้าข้อความ และ/
หรือเติมข้อความลงในช่องว่างที่ก าหนดให้ 
 
1. ชื่อ................................................................. นามสกุล.............................................. .................  
2. ต าแหน่งหน้าที่ในปัจจุบัน  
 ต าแหน่ง 
............................................................................................................................. ......... 
  โรงเรียน    มหาวิทยาลัย 
.................................................................................................... 
3. ประสบการณ์ในการสอน  
  มีประสบการณ์ในการสอนวชิาสังคมศึกษา ................. ปี 
  มีประสบการณ์ด้านการออกแบบการเรียนการสอนบนเว็บ ................ ปี 
4. ท่านมีความเห็นเกี่ยวกับการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนอย่างไร 
 ............................................................................................................................. ..........
...................................................................................................... ..................................................
............................................................................................................................. ...........................
....................................... 
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ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 

ล าดับ หัวข้อการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

 1. ด้านเน้ือหา (25 คะแนน)       

1.1 เน้ือหาเป็นไปตามวัตถุประสงค์       
1.2 เน้ือหาเหมาะสมส าหรับผู้เรียน       
1.3 เน้ือหาละเอียดและครบถ้วนสมบูรณ์       
1.4 จุดประสงค์การเรียนชัดเจน       
1.5  ใช้ภาษาเข้าใจง่าย       

 2. ด้านการออกแบบเพื่อการสอน (30 คะแนน)       
2.1 ตัวอักษรขนาดเหมาะสมและอ่านได้ชัดเจน       
2.2 สีพื้นมีความเหมาะสม        
2.3 กราฟิกมีความสัมพันธ์กันเน้ือหา       
2.4 การเชื่อมโยงง่ายต่อความเข้าใจและติดตาม       
2.5 การวางรูปแบบแต่ละหน้าเป็นแนวทางเดียวกัน       
2.6 มีการแสดงต าแหน่ง ณ ปัจจุบันท่ีผู้เรียนเรียนอยู่       

 3. ด้านการใช้งาน (30 คะแนน)       
3.1 สามารถน าไปใช้งานได้ตามวัตถุประสงค์       

3.2 ความเร็วในการโหลดของบทเรียนใช้เวลาเหมาะสม       

3.3 การน าเสนอของบทเรียนดึงดูดความสนใจ       

3.4 การเชื่อมโยงของบทเรียนท าให้ผู้เรียนมีอิสระที่จะไป

ยังส่วนต่างๆได้ 

      

3.5 การใช้เวลาเรียนในบทเรียนมีความเหมาะสม       

3.6 การเชื่อมโยงไปสู่เว็บไซต์อื่นๆสอดคล้องกับเน้ือหา       
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ล าดับ หัวข้อการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

หมายเหตุ 
5 4 3 2 1 

 4. ด้านความสอดคล้องกับการวิจัย (15 คะแนน)       

4.1 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในบทเรียน       

4.2 กิจกรรมการเรียนรู้ตรงตามวัตถุประสงค์การวิจัย       

4.3 รูปแบบของบทเรียนและกิจกรรมการเรียนรู้ส่งผลต่อ
ผลต่อการคิดวิเคราะห์ 

      

 

ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
........................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................. ........................... 
.................................................................................................................................... .................... 
.............................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. ........................... 
........................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................. ........................... 
....................................................................................................................................... ................. 
................................................................................................................. ....................................... 
............................................................................................................................. ........................... 
........................................................................................................................................................ 
 
            ลงชื่อ..................................... 
            (...........................................) 
             ผู้ทรงคุณวุฒิ 
 
 
 ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงที่ท่านกรุณาให้ข้อมูลและให้ความคิดเห็นอันเป็นประโยชน์ต่อ
งานวิจัยในครั้งนี้            
             พิมพ์ชนก  โพธิปัสสา
              ผู้วิจัย 
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ภาคผนวก ค 
เครื่องมือท่ีใช้ในการทดลอง 

 แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง อัมพวาศึกษา 

 ตัวอย่าง Story board 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ 
ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 
เรื่อง เกษตรกรรมอาชพีและวิถีชีวิต     วิชา อัมพวาศึกษา 
นิสิตระดับปริญญาตรี        จ านวน 2 สัปดาห์ 
ภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2554 
 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 ผู้เรียนสามารถจ าแนก จัดหมวดหมู่ และน าความรูไ้ปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆได้ 
 
วัตถุประสงค์ 
 1. อธิบายความหมายและความส าคัญของการที่ดินและเกษตรกรรมในพื้นท่ีชมุชนอมัพวา 
จังหวัดสมุทรสงครามและพื้นท่ีใกล้เคียง 
 2. อธิบายเอกลักษณ์และวิถีชีวิตของชุมชนในพื้นท่ีอัมพวา 
 
สาระการเรียนรู้ 
 1.เกษตรกรรมในชุมชนอมัพวา 
 2. อาชีพของชุมชนอัมพวา 
 3. วิถีชีวิตของชุมชนอัมพวา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ 

ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 

เรื่อง เกษตรกรรมอาชพีและวิถีชีวิต     วิชา อัมพวาศึกษา 
นิสิตระดับปริญญาตรี        จ านวน 2 สัปดาห์ 
ภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2554 
 
1. สาระส าคัญ  
 เกษตรกรรมในชุมชนอัมพวา 
 อัมพวาเป็นศูนย์กลางการเกษตรต้ังแต่สมัยกรุงศรีอยุธยา และในช่วงต้นกรุงรัตนโกสินทร์ ยังมี
ส านวนท่ีว่า “บางช้างสวนนอก บางกอกสวนใน” การปลูกพืชของอัมพวามี 3 ประเภท ได้แก่  
1. ข้าว 2. พืชผักสวนครัว 3. สวนผลไม้ 
 
 อาชีพของชุมชนอัมพวา 
 นอกจากการเพาะปลูกแล้ว คนแม่กลองยังมีอาชีพอืน่ๆ ซึ่งขึ้นอยู่กับทรัพยากรในท้องถิ่นของตน 
เช่น การประมง ชมุชนท่ีอาศัยอยู่ในพื้นท่ีน้ าเค็ม หรอือยู่กับทะเลมักท าการประมง เช่น การท าโป฻ะปลาทู 
การออกเรือประมงทั้งน้ าต้ืนและน้ าลึก ยังมีชาวบ้านจ านวนมาก ที่ยังท าประมงพื้นบ้าน ด้วยการตกกุ้ง
แม่น้ า ตกปลา และดักปลาในท้ายโพงพาง  การเล้ียงปลาสลิดที่ ต.แพรกหนามแดง การเล้ียงกุ้งที่เคยท า
กันมาในช่วง พ.ศ. 2532 จนเกิดโรคระบาดจึงเลิกไป การเล้ียงหอยแครง การเล้ียงปูด า รวมทั้งการจับ
หอยหลอดที่ดอนหอยหลอด 
 
 วิถีชีวิตของชุมชนอัมพวา 
 ชุมชนอมัพวา ต้ังอยู่ในเขต อ.อมัพวา จ.สมุทรสงคราม ซึ่งมีจุดเด่นในด้านความอุดมสมบูรณ์ทั้ง
ทรัพยากรธรรมชาติ และความส าคัญทางประวัติศาสตร์ เน่ืองจากเป็นสถานท่ีประสูติ และประทับของ
สมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัย (รัชกาลที่ 2) และที่ส าคัญยังเป็นแหล่งก าเนิดและต้นต าหรับของขนม
ไทยหลากหลายชนิด ดังจะเห็นได้จากพระราชนิพนธ์กาพย์เห่ชมเครื่องคาวหวาน ที่รัชกาลที่ 2 
พระราชทานแก่สมเด็จพระราชินีในพระองค์ ปัจจุบันท่ีอัมพวายังเป็นท่ีต้ังของอุทยานรัชกาลที่ 2 อีกด้วย 
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
ความหมายและความส าคัญของการที่ดินและเกษตรกรรมในพื้นท่ีชุมชนอัมพวา จังหวัดสมุทรสงคราม
และพื้นท่ีใกล้เคียง 
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3. กระบวนการเรียนรู้ 
 ข้ันปฐมนิเทศ และการน าเข้าสู่บทเรียน 
 1.1 ผู้สอนแนะน าเกี่ยวกับเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน แจ้งวัตถุประสงค์ การเรียนและเกณฑ์การประเมินให้ผู้เรียนทราบ (ในชั้นเรียน เวลา 
10 นาที) 
 1.2 ผู้สอนแนะน าผู้เรียนเกี่ยวกับเครื่องมือ วิธีใช้ การท างานและความสามารถของบทเรียนให้
ผู้เรียนทุกคนลงทะเบียนเรียนบทเรียน (ผ่านเว็บเวลา 10 นาที) 
 1.3 ผู้เรียน LOGIN เข้าสู่ระบบบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (ผ่านเว็บ เวลา 5 นาที) 
 1.4เมื่อผู้เรียน LOGIN เข้าสู่ระบบแล้ว ผู้เรียนจะพบกับหน้าหลัก (HOME) 
ของบทเรียนผ่านเว็บที่ผู้สอนเตรียมไว้ให้ผู้เรียนเลือกหัวข้อ “ค าแนะน าการใช้บทเรียน” เพื่อศึกษา
รายละเอียดเกี่ยวกับเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน วัตถุประสงค์การเรียน และการวัดและประเมินผลการเรียน (ผ่านเว็บ เวลา 10 นาที) โดยมี
รายละเอียดในแต่ละส่วน ดังนี้ 
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ข้ันตอนการเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานที่เสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน มีข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ ดังน้ี 
 
ข้ันตอนที่ 1 ข้ันปฐมนิเทศ และน าเข้าสู่บทเรียน 
 - ผู้เรียนเข้าสู่เว็บไซต์ 
 - ผู้เรียนลงทะเบียนเข้าสู่บทเรียน 
 - ผู้เรียนศึกษาค าแนะน าการใช้บทเรียนพร้อมท้ังเครื่องมือต่าง ๆในบทเรียนการศึกษานอก
สถานที่เสมือนที่ต้องใช้ในระหว่างกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ข้ันตอนที่ 2 ด าเนินการจัดการเรียนรู้ 
 ผู้เรียนศึกษาเน้ือหาในแต่ละเรื่อง โดยในแต่ละเรื่องแบ่งออกเป็นตอน ๆ โดยมีรายละเอียด 
ดังต่อไปนี้ 
 สัปดาห์ท่ี 1 ทดสอบก่อนเรียน   
 สัปดาห์ท่ี 2 บทท่ี 1 เรื่อง เกษตรกรรมอาชพีและวิถีชีวิต 
  แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
   หน่วยที่ 1 เกษตรกรรมในชุมชนอัมพวา 
   หน่วยที่ 2 อาชีพของชุมชนอัมพวา 
   หน่วยที่ 3 วิถีชีวิตของชุมชนอัมพวา 
 สัปดาหท์ี่ 3 บทท่ี 2 อาหารและขนมในอมัพวา  
  แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
   หน่วยที่ 1 อาหารในชุมชนอัมพวา 
   หน่วยที่ 2 ขนมในชุมชนอมัพวา 
   หน่วยที่ 3 การถนอมอาหารในชุมชนอัมพวา 
 สัปดาห์ท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน 
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บทบาทของผู้เรียน 
 ในการเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
ผู้เรียนจะได้รับบทบาทในกิจกรรม ดังนี้ 
 1. ผู้เรียนศึกษาเอกสารเพิ่มเติมที่ผู้สอนได้จัดเตรียมไว้ให้ใน หัวข้อ “แหล่งความรู้เพิ่มเติม” 
 2. ผู้เรียนเรียนบทเรียนจากวีดิทัศน์ตามประสงค์ โดยผู้เรียนจะต้องตอบค าถามที่แทรกไว้ใน
บทเรียน 
 4. ผู้เรียนเขียนบันทึกการเรียนรู้ สรุปส่ิงที่ได้จากการเรียนในแต่ละคาบในกล่องข้อความที่อยู่ใน

บทเรียน 

บทบาทผู้สอน 
 ในการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และ 
ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ผู้สอนจะได้รับ
บทบาทในกิจกรรม ดังนี้ 
 1. ผู้สอนควรสร้างบรรยากาศในการเรียน โดยเริ่มจากการพูดคุยเกี่ยวกับเน้ือหาในรายวิชา และ
ถามค าถาม เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเรียน 
 2. ผู้สอนจะมีส่วนช่วยแนะน า ให้ค าปรึกษา หากผู้เรียนต้องการค าอธิบายเพิ่มเติม แต่ไม่ใช่การ
บอกค าตอบ 
 3. ผู้สอนตรวจงานประจ าสัปดาห์ พร้อมทั้งแสดงความคิดเห็น ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมให้กับผู้เรียน
และสรุปภาพรวมในแต่ละสัปดาห์กับผู้เรียนท้ังหมด 
 
ระยะเวลาในการเรียน 
ในการเรียนครั้งนี้ ใช้เวลาในการเรียนท้ังหมด 4 สัปดาห ์สัปดาห์ที่ 1 ใช้เวลา 1 ชั่วโมง สัปดาห์ท่ี 2-3 ใช้
เวลา 2 ชั่วโมง และสัปดาห์ท่ี 4 ใช้เวลา 1 ชั่วโมง โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 1. ใช้เวลา 1 สัปดาห์ ในการแนะน าการเรียน แบ่งกลุ่มรูปแบบการเรียนของผู้เรียน ทดลองเรียน
ด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์และแบบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
 2. ใช้เวลา 2 สัปดาห์ ในการเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน 
 3. ใช้เวลา 1 สัปดาห์ท าแบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
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การประเมินผล 
 1. สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนและตอบค าถามด้านการคิดวิเคราะห์ระหว่างเรียน 
 2. แบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
 3. แบบทดสอบวัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1. บทเรียนรูปแบบการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน และบทเรียนรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนฉาย 
 
การวัดผลและประเมินผล 
1. ค าถามระหว่างการเรียนรู ้
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ 

ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
 

เรื่อง อาหารและขนมในอมัพวา      วิชา อัมพวาศึกษา 
นิสิตระดับปริญญาตรี        จ านวน 2 สัปดาห์ 
ภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2554 
 
1. สาระส าคัญ  
 อาหารในชุมชนอัมพวา 
 ประเพณีและวัฒนธรรมในอดีต ยังคงสะท้อนผ่านวิถีชีวิตของผู้คนชาวอัมพวาในปัจจุบัน อย่าง
เห็นได้ชัดและปรากฏให้เห็นเป็นเอกลักษณ์ โดยเฉพาะเรือนแถวไม้รมิน้ า ซึ่งยังคงอยู่ควบคู่กับวิถี
ชีวิตประจ าวันของชุมชนอมัพวา ซึ่งได้รับการอนรุักษ์ร่วมกันระหว่างชุมชน และมูลนิธีชัยพัฒนา ตลอดจน
ความสัมพันธ์ของวิถีชีวิตชุมชน ที่ด าเนินชีวิตในแบบการพึ่งพาธรรมชาติ มีการผลิต ใช้ภูมิปัญญาโบราณ
ในการน าทรัพยากรในธรรมชาติที่มีอยู่ในทอ้งถิ่น มาสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ หรือสินค้าชุมชน เช่น ขนมไทย 
อาหารไทย 
 นอกจากนี้ อมัพวายังมีความเหมาะสมในการเป็นตัวแทนชุมชนในยุคปัจจุบัน ที่มีการด าเนิน
ชีวิตอย่างเรียบง่าย พอเพียง พึ่งพิงธรรมชาติ สามารถเป็นสถานท่ีในการศึกษาเรียนรู้ เพื่อให้ตระหนักถงึ
คุณค่าของการด าเนินวิถีการด ารงชีวิต การด าเนินธุรกิจชมุชน ตามแนวพระราชด าริเศรษฐกจิพอเพียง 
 
 ขนมในชุมชนอัมพวา 
 ในความยุ่งยากนั้น ขนมไทยท่ีท าเองก็มีรสชาติอร่อยกว่าท่ีซื้อที่ท าเสร็จมากิน เพราะใช้วัตถุดิบที่
สดใหม่ ทั้งแปฺง กะทิ และน้ าตาล โดยเฉพาะน้ าตาลมะพร้าวท่ีมชีื่อเสียงของอัมพวา 
ด้วยเหตุนี้ ส านักงานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม (สสว.) และบริษัทอุตสาหกรรมขนมไทย 
จ ากัด จึงได้ร่วมกับเทศบาล ต.อัมพวา ด าเนินโครงการพิพิธภัณฑ์ขนมไทยอัมพวาข้ึน เพือ่ให้เป็นพื้นท่ี
สาธารณะในการใช้ประโยชน์ร่วมกันในชมุชน หรือรวบรวมองค์ความรู้เกี่ยวกับขนมไทย และรวบรวม
ผลิตภัณฑ์ขนมไทยในชุมชนท้องถิ่น เพื่อการอนรุักษ์ สืบสานวัฒนธรรม และน าไปสู่การพัฒนาเพื่อเพิม่
ศักยภาพทุนที่มีอยู่ในชุมชน  
 
 การถนอมอาหารในชุมชนอัมพวา 
 การถนอมอาหาร เป็นกระบวนการหน่ึงที่จะช่วยเก็บอาหารไวไ้ด้นานๆ ได้แก่ มะนาวดอง 
ผักกาดดอง ไข่เค็ม หอยดอง 
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2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
ความหมายและความส าคัญอาหารและขนม ในพื้นท่ีชุมชนอมัพวา จังหวัดสมุทรสงครามและพื้นท่ี
ใกล้เคียง 
 
3. กระบวนการเรียนรู้ 
ข้ันปฐมนิเทศ และการน าเข้าสู่บทเรียน 
  1.1 ผู้สอนแนะน าเกี่ยวกับเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน แจ้งวัตถุประสงค์ การเรียนและเกณฑ์การประเมินให้ผู้เรียนทราบ (ในชั้น
เรียน เวลา 10 นาที) 
  1.2 ผู้สอนแนะน าผู้เรียนเกี่ยวกับเครื่องมือ วิธีใช้ การท างานและความสามารถของ
บทเรียนให้ผู้เรียนทุกคนลงทะเบียนเรียนบทเรียน (ผ่านเว็บเวลา 10 นาที) 
  1.3 ผู้เรียน LOGIN เข้าสู่ระบบบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (ผ่านเว็บ เวลา 5 
นาที) 
  1.4เมื่อผู้เรียน LOGIN เข้าสู่ระบบแล้ว ผู้เรียนจะพบกับหน้าหลัก (HOME) 
ของบทเรียนผ่านเว็บที่ผู้สอนเตรียมไว้ให้ผู้เรียนเลือกหัวข้อ “ค าแนะน าการใช้บทเรียน” เพื่อศึกษา
รายละเอียดเกี่ยวกับเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานท่ีเสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน วัตถุประสงค์การเรียน และการวัดและประเมินผลการเรียน (ผ่านเว็บ เวลา 10 นาที) โดยมี
รายละเอียดในแต่ละส่วน ดังนี้ 
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ข้ันตอนการเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอก
สถานที่เสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน มีข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ ดังน้ี 
 
ข้ันตอนที่ 1 ข้ันปฐมนิเทศ และน าเข้าสู่บทเรียน 
 - ผู้เรียนเข้าสู่เว็บไซต์ 
 - ผู้เรียนลงทะเบียนเข้าสู่บทเรียน 
 - ผู้เรียนศึกษาค าแนะน าการใช้บทเรียนพร้อมท้ังเครื่องมือต่าง ๆในบทเรียนการศึกษานอก
สถานที่เสมือนที่ต้องใช้ในระหว่างกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ข้ันตอนที่ 2 ด าเนินการจัดการเรียนรู้ 
 ผู้เรียนศึกษาเน้ือหาในแต่ละเรื่อง โดยในแต่ละเรื่องแบ่งออกเป็นตอน ๆ โดยมีรายละเอียด 
ดังต่อไปนี้ 
 สัปดาห์ท่ี 1 ทดสอบก่อนเรียน   
 สัปดาห์ท่ี 2 บทท่ี 1 เรื่อง เกษตรกรรมอาชพีและวิถีชีวิต 
  แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
   หน่วยที่ 1 เกษตรกรรมในชุมชนอัมพวา 
   หน่วยที่ 2 อาชีพของชุมชนอัมพวา 
   หน่วยที่ 3 วิถีชีวิตของชุมชนอัมพวา 
 สัปดาห์ท่ี 3 บทท่ี 2 อาหารและขนมในอมัพวา  
  แบ่งเป็น 3 หน่วยการเรียนรู้ คือ 
   หน่วยที่ 1 อาหารในชุมชนอัมพวา 
   หน่วยที่ 2 ขนมในชุมชนอมัพวา 
   หน่วยที่ 3 การถนอมอาหารในชุมชนอัมพวา 
 สัปดาห์ท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน 
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บทบาทของผู้เรียน 
 ในการเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
ผู้เรียนจะได้รับบทบาทในกิจกรรม ดังนี้ 
 1. ผู้เรียนศึกษาเอกสารเพิ่มเติมที่ผู้สอนได้จัดเตรียมไว้ให้ใน หัวข้อ “แหล่งความรู้เพิ่มเติม” 
 2. ผู้เรียนเรียนบทเรียนจากวีดิทศัน์ตามประสงค์ โดยผู้เรียนจะต้องตอบค าถามที่แทรกไว้ใน
บทเรียน 
 4. ผู้เรียนเขียนบันทึกการเรียนรู้ สรุปส่ิงที่ได้จากการเรียนในแต่ละคาบในกล่องข้อความที่อยู่ใน

บทเรียน 

บทบาทผู้สอน 
 ในการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และ 
ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ผู้สอนจะได้รับ
บทบาทในกิจกรรม ดังนี้ 
 1. ผู้สอนควรสร้างบรรยากาศในการเรียน โดยเริ่มจากการพูดคุยเกี่ยวกับเน้ือหาในรายวิชา และ
ถามค าถาม เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเรียน 
 2. ผู้สอนจะมีส่วนช่วยแนะน า ให้ค าปรึกษา หากผู้เรียนต้องการค าอธิบายเพิ่มเติม แต่ไม่ใช่การ
บอกค าตอบ 
 3. ผู้สอนตรวจงานประจ าสัปดาห์ พร้อมทั้งแสดงความคิดเห็น ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมให้กับผู้เรียน
และสรุปภาพรวมในแต่ละสัปดาห์กับผู้เรียนท้ังหมด 
 
ระยะเวลาในการเรียน 
ในการเรียนครั้งนี้ ใช้เวลาในการเรียนท้ังหมด 4 สัปดาห ์สัปดาห์ที่ 1 ใช้เวลา 1 ชั่วโมง สัปดาห์ท่ี 2-3 ใช้
เวลา 2 ชั่วโมง และสัปดาห์ท่ี 4 ใช้เวลา 1 ชั่วโมง โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 1. ใช้เวลา 1 สัปดาห์ ในการแนะน าการเรียน แบ่งกลุ่มรูปแบบการเรียนของผู้เรียน ทดลองเรียน
ด้วยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน ท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์และแบบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
 2. ใช้เวลา 2 สัปดาห์ ในการเข้ารับการเรียนโดยใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน และ ผู้เรียนเข้ารับการเรียนด้วยรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษา
นอกสถานท่ีเสมือน 
 3. ใช้เวลา 1 สัปดาห์ท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้คิดวิเคราะห์และแบบวัด 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
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การประเมินผล 
 1. สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนและตอบค าถามด้านการคิดวิเคราะห์ระหว่างเรียน 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1. บทเรียนรูปแบบการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ี
เสมือน และบทเรียนรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนฉาย 
 
การวัดผลและประเมินผล 
1. ค าถามระหว่างการเรียนรู ้
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ภาคผนวก ง 
สถิติส าหรับการอภิปรายเพิ่มเติม 
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ตารางที่ 14 แสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเข้ารับการเรียน
รูปแบบการใช้สาระอิงบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

ผู้เรียนคนท่ี คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 18 23 
2 10 25 
3 18 22 
4 15 26 
5 20 27 
6 22 28 
7 16 27 
8 15 23 
9 20 22 

10 15 20 
11 13 25 
12 16 22 
13 15 26 
14 16 25 
15 23 24 
16 22 28 
17 21 23 
18 16 27 
19 12 24 
20 11 25 
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ตารางที่ 15 แสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเข้ารับการเรียน
ด้วยบทเรียนรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

ผู้เรียนคนท่ี คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 17 22 
2 15 25 
3 15 28 
4 14 24 
5 12 18 
6 17 23 
7 18 27 
8 16 23 
9 14 24 

10 22 20 
11 12 22 
12 17 25 
13 22 22 
14 14 25 
15 17 27 
16 20 23 
17 18 22 
18 15 22 
19 13 18 
20 23 24 
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ตารางที่ 16 แสดงระยะเวลาในการเรียนของผู้เรียนท่ีเข้ารับบทเรียนรูปแบบการใช้สาระอิงบริบทและวีดิ
ทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

คนท่ี บทท่ี 1 บทท่ี 2 รวม 

1 34 32 66 
2 32 31 63 
3 36 33 69 
4 38 35 73 
5 37 37 74 
6 33 35 68 
7 34 38 72 
8 39 40 79 
9 32 33 65 

10 30 34 64 
11 34 31 65 
12 40 32 72 
13 36 33 69 
14 30 34 64 
15 32 33 65 
16 35 36 71 
17 37 39 76 
18 33 32 65 
19 36 31 67 
20 32 29 61 

ค่าเฉล่ีย 34.5 33.9 68.4 

S.D. 2.838 2.900 4.773 
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ตารางที่ 17 แสดงระยะเวลาในการเรียนของผู้เรียนท่ีเข้ารับบทเรียนรูปแบบวีดิทัศน์ตามประสงค์ใน
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

คนท่ี บทท่ี 1 บทท่ี 2 รวม 

1 38 40 78 
2 34 32 66 
3 34 35 69 
4 31 35 66 
5 40 37 77 
6 38 40 78 
7 30 35 65 
8 37 36 73 
9 36 38 74 

10 40 38 78 
11 40 35 75 
12 36 40 76 
13 32 36 68 
14 37 38 75 
15 35 35 70 
16 40 40 80 
17 36 37 73 
18 37 40 77 
19 40 38 78 
20 36 37 73 

ค่าเฉล่ีย 36.35 37.10 73.45 
S.D. 3.031 2.245 4.628 
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ตารางที่ 18 แสดงจ านวนครั้งที่กลับไปเริ่มต้นบทเรียนของผู้เรียนท่ีเข้ารับบทเรียนรูปแบบการใช้สาระองิ
บริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

คนท่ี บทท่ี 1 บทท่ี 2  รวม 

1 5 4 9 
2 3 5 8 
3 5 5 10 
4 7 6 13 
5 4 3 7 
6 3 8 11 
7 5 6 11 
8 2 7 9 
9 6 8 14 

10 8 8 16 
11 5 5 10 
12 3 3 6 
13 6 5 11 
14 7 9 16 
15 4 7 11 
16 4 7 11 
17 5 6 11 
18 6 4 10 
19 9 6 15 
20 5 8 13 

ค่าเฉล่ีย 5.1 6 11.1 
S.D. 1.774 1.747 2.751 
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ตารางที่ 19 แสดงจ านวนครั้งที่กลับไปเริ่มต้นบทเรียนของผู้เรียนท่ีเข้ารับบทเรียนรูปแบบวีดิทัศน์ตาม
ประสงค์ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

คนท่ี บทท่ี 1 บทท่ี 2 รวม 

1 7 11 18 
2 9 6 15 
3 9 8 17 
4 10 9 19 
5 11 5 16 
6 8 7 15 
7 6 7 13 
8 8 9 17 
9 5 10 15 

10 6 4 10 
11 8 6 14 
12 9 9 18 
13 6 7 13 
14 9 10 19 
15 5 5 10 
16 10 7 17 
17 8 8 16 
18 7 11 18 
19 9 7 16 
20 11 9 20 

ค่าเฉล่ีย 8.05 7.75 15.8 
S.D. 1.820 1.997 2.764 
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ตารางที่ 20 แสดงผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ข้อที่ 
คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลค่า 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 0 1 1 2 0.67 ใช้ได้ 
2 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
3 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
4 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
5 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
6 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
7 0 0 1 1 0.33 ปรับปรุง 
8 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
9 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

10 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
11 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
12 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
13 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
14 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
15 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
16 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
17 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
18 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
19 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
20 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
21 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
22 1 0 0 1 0.33 ปรับปรุง 
23 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 
24 1 1 0 2 0.67 ใช้ได้ 
25 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

 
 



170 

 

ตารางที่ 20 แสดงผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ต่อ)  

ข้อที่ 
คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลค่า 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

26 0 1 1 2 0.67 ใช้ได้ 

27 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 

28 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

29 0 1 1 2 0.67 ใช้ได้ 

30 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

31 0 1 0 1 0.33 ปรับปรุง 

32 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

33 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

34 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

35 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

36 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

37 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 

38 0 1 0 1 0.33 ปรับปรุง 

39 1 1 1 3 1.00 ใช้ได้ 

40 1 0 1 2 0.67 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 21 แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (R) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน บทเรียนวีดิทัศน์ตามประสงค์ เรื่อง อัมพวาศึกษา 

ข้อที่ P R ข้อที่ P R 

1 0.50 0.30 21 0.70 0.50 

2 0.33 0.40 22 0.63 0.40 

3 0.50 0.70 23 0.27 0.40 

4 0.40 0.40 24 0.37 0.40 

5 0.47 0.50 25 0.70 0.40 

6 0.40 0.20 26 0.63 0.50 

7 0.30 0.60 27 0.43 0.30 

8 0.57 0.40 28 0.37 0.50 

9 0.47 0.20 29 0.40 0.20 

10 067 0.40 30 0.30 0.40 

11 0.30 0.20 31 0.33 0.40 

12 0.27 0.20 32 0.53 0.40 

13 0.70 0.40 33 0.37 0.40 

14 0.53 0.50 34 0.27 0.40 

15 0.47 0.70 35 0.43 0.30 

16 0.40 0.40 36 0.43 0.40 

17 0.27 0.50 37 0.37 0.30 

18 0.37 0.30 38 0.33 0.50 

19 0.70 0.40 39 0.40 0.30 

20 0.50 0.40 40 0.30 0.20 
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ภาคผนวก ง 
กระบวนการพัฒนาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 
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แผนภาพท่ี 11 แสดงกระบวนการเลือก/ผลิตส่ือการสอนตามสาระอิงบริบทท่ีก าหนด 

1 
พิจารณา 

1.1 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 

1.2 
โครงสร้างของสาระ
อิงบริบทที่ก าหนด 

1.3 
คุณลักษณะของ

ผู้เรียน 

2 
ก าหนดส่ือ/เวลาที่ใช้ 3.1 

การเลือกส่ือที่มีอยู่
แล้ว 

3.2 
การผลิตส่ือข้ึนใหม่ 

3.1.1 วิเคราะห์รายละเอียด
ในส่ือที่เลือก 

3.1.2 การน าส่ือการสอนมา
จัดกระท าให้เหมาะสม 

3.2.1  
การวางแผนการผลิต 

3.2.2  
ด าเนินการ 

เหมาะสม/สอดคล้อง 

3.1.3 ทดลองใช้/          
หาประสิทธิภาพ 

ไม่เหมาะสม/ไม่สอดคล้อง 

เหมาะสม/สอดคล้อง 

ไม่เหมาะสม/ไม่สอดคล้อง แก้ไข 

4. 
น าไป 
ใช้จริง 

3 
การเลือกส่ือ/สร้างส่ือ 

3.1.3 ทดลองใช้/          
หาประสิทธิภาพ 
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รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน (IETA, 2001) 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

แผนภาพที่ 12 แสดงรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนของ IETA (Wichelle  Willams, 2001) 
ท่ีมา : http://www.ieta.ash.org.au/deliver/content.asp 

 

พบปัญหา/ไต่สวนปัญหา 

การรวบรวม/สะสมข้อมูล 

โดยการเดินทางศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 

วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จาก 

การเดินทางศึกษานอกสถานท่ีเสมือน 

 

สรุปผล/ให้ผลปฺอนกลับ 

แหล่งข้อมูล 

การสังเกต 

ภาพเหมือนจริง 

เว็บเพจและแหล่งทรัพยากรอืน่ 

ที่มีอยู่บนเว็บ 

การเดินทางไปศึกษานอกสถานที่
เสมือน 

การเข้าถึงทางเลือก 

กระบวนการเข้าถึงข้อมูล เช่น การอ่าน การเขียน 
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รูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท (Anchored Instruction) 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

แผนภาพที่ 13 แสดงรูปแบบการสอนโดยใช้สาระอิงบริบท (Anchored Instruction) 

 

1. เผชิญกับ 
สาระอิงบริบท 

2. อภิปราย
ประเด็นต่างๆใน
สาระอิงบริบท 

3. ก าหนด
ประเด็นที่

ต้องการศึกษา
ค้นคว้า 

ประเด็น 

(1) 

ประเด็น 

(2) 

ประเด็น 

(ุ) 

ประเด็น 

(3) 

ข้อค้นพบ 

(1) 

ข้อค้นพบ 

(2) 

ข้อค้นพบ 

(ุ) 

ข้อค้นพบ 

(3) 

4. 
คาดคะเน

ผล 

5. ก าหนดวธิีการ
ค้นคว้า 

6. ด าเนินการ
ค้นคว้า 

7. วิเคราะห ์
และสรุปผลการ

ค้นคว้า 

8. ระบุความรู้
เดิม 

9. เชื่อมโยง
ความรู ้

10. ส ารวจเนื้อหา
เพิ่มเติม 
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การศึกษานอกสถานที่เสมือนโดยใช้สาระองิบริบทและวีดิทัศน์ตามประสงค์ 

พบปัญหา/ไต่สวนปัญหา 

การรวบรวม/สะสมข้อมูลโดยการเดินทางศึกษานอกสถานที่เสมือน 

วิเคราะห์ขอ้มูลที่ได้จากการเดนิทางศึกษานอกสถานที่เสมือน 
 

สรุปผล/ให้ผลปฺอนกลับ 

1. เผชิญกับ 
สาระอิงบริบท 

2. อภิปราย
ประเด็นต่างๆ
ในสาระอิง
บริบท 

3. ก าหนด
ประเด็นท่ี

ต้องการศึกษา
ค้นคว้า 

ประเด็น 

(1) 

 

ประเด็น 

(2) 

 

ประเด็น 

(ุ) 

 

ประเด็น 

(3) 

 

ข้อค้นพบ 

(1) 

 

ข้อค้นพบ 

(2) 

 

ข้อค้นพบ 

(ุ) 

 

ข้อค้นพบ 

(3) 

 

4. 
คาดคะเน

ผล 

5. ก าหนด
วิธีการค้นคว้า 

6. ด าเนินการ
ค้นคว้า 

7. วิเคราะห์ 
และสรุปผล
การค้นคว้า 

8. ระบุความรู้
เดิม 

9. เช่ือมโยง
ความรู ้

10. ส ารวจ
เน้ือหาเพิ่มเติม 

แหล่งข้อมูล 

การสังเกต 

วีดิทัศน์ตามประสงค ์

การคิดวิเคราะห ์
1. การจ าแนก  2. การจัดหมวดหมู ่  3. การสรุปอ้างองิ 
4. การประยุกต์ใช้ความรู ้ 5. การคาดการณ์/พยากรณ์ 
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ภาคผนวก ฉ 
ภาพตัวอยา่งบทเรียน 
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ประวัติผู้เขียนวทิยานิพนธ์ 
 

 นางสาวพิมพ์ชนก  โพธิปัสสา เกิดเมื่อวันท่ี 28 เมษายน พ.ศ. 2530 ท่ีจังหวัดขอนแก่น  
ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาตร ีศึกษาศาสตรบัณฑิต เกียรตินิยมอันดับ 2 วิชาเอกเทคโนโลยี
ทางการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา เมื่อปีการศึกษา 2551 และเข้าศึกษาต่อใน 
หลักสูตรครุศาสตร มหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยในปีการศึกษา 2552 
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