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บทคัด ย่อ ภาษาไทย 

จิตรลดา ค านวนสิน : การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน
ประถมศึกษา. (DEVELOPMENT OF A MODEL OF THAI LITERATURE HYPERMEDIA 
ELECTRONIC BOOKS WITH SOCIAL MEDIA BASED ON THE READER-RESPONSE THEORY 
TO ENHANCE READING COMPREHENSION OF ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS)       
อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: รศ. ดร. จินตวีร์ คล้ายสังข์, 191 หน้า. 
การวิจัยในครั้งน้ี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนารูปแบบฯ 2) เพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบฯ 

และ 3) เพื่อน าเสนอรูปแบบฯ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการพัฒนารูปแบบ คือ ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 20 คน ได้แก่ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทย
ในระดับชั้นประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนอง
ของผู้อ่าน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง คือ นักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย จ านวน 20 คน เครื่องมือที่ใช้ใน
งานวิจัยได้แก่ แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ แบบประเมินรูปแบบ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามรูปแบบฯ เครื่องมือที่
ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้แก่ แบบวัดความเข้าใจในการอ่าน แบบสังเกตพฤติกรรมการอ่าน และ
แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการใช้ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) 

ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบที่พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) การเชื่อมโยงหลายมิติ 
2) โซเชียลมีเดีย 3) โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 4) มัลติมีเดีย 5) เน้ือหา 6) รูปแบบการสอนอ่าน ผล
การทดลองใช้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่านฯ พบว่า นักเรียนมีค่าเฉลี่ยคะแนนความเข้าใจในการอ่านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
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hypermedia electronic book with social media based on the reader-response theory and  (2) 
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the reader-response theory and (3) to propose a model of thai literature hypermedia 
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satisfaction towards the model test questionnaire. The data were analyzed by using mean, 
standard deviation and t-test dependent. 

The research results indicated that :  

The results of this study consisted of 6 elements. The 6 elements were 1) 
Hypermedia 2) Social media 3) E-Book construction 4) Multimedia 5) Content and 6) Reading 
Strategy. The results indicated that students who participated in the experimental group had 
reading comprehension post-test mean scores that were higher than their pre-test mean 
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           บทท่ี 1 บทน า 

บทน า 
 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
วรรณคดีเป็นมรดกทางวัฒนธรรมที่มีคุณค่าและมีความส าคัญเปรียบเป็นสิ่งที่ถ่ายทอด

ความคิดและภาพสะท้อนชีวิต สังคม ประเพณี วัฒนธรรม ความเป็นอยู่ของคนในอดีต  เป็นส่วนหนึ่ง
ของศิลปวัฒนธรรม อันเป็นมรดกตกทอดจากบรรพบุรุษและยังเป็นเครื่องแสดงให้เห็นความเจริญ 
ความยั่งยืนในยุคสมัยต่าง ๆ ช่วยให้ประชาชนคนยุคหลังที่เป็นเยาวชนได้เรียนรู้ถึงศิลปวัฒนธรรม ได้รู้
รสไพเราะ ได้รับความเพลิดเพลินจากภาษาได้เป็นอย่างดี ทั้งเป็นแบบอย่างในการสรรหาถ้อยค าทั้ง
ร้อยแก้วร้อยกรองมาใช้ได้อย่างเหมาะสม จึงท าให้เกิดความไพเราะ รู้รสภาษา และคุณค่าทาง
จริยธรรมและคุณธรรม จากความส าคัญของวรรณคดีดังกล่าวมาแล้ว กระทรวงศึกษาธิการจึงได้
ก าหนดให้มีการสอนวรรณคดีประกอบอยู่ในหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย โดยก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ในสาระ
ด้านวรรณคดีและวรรณกรรม มาตรฐาน ท 5.1 ให้เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและ
วรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง โดยเน้นการวิเคราะห์วรรณคดีและ
วรรณกรรมเพื่อศึกษาข้อมูล แนวความคิด คุณค่าของงานประพันธ์ และเพื่อความเพลิดเพลิน การ
เรียนรู้และท าความเข้าใจบทเห่ บทร้องเล่นของเด็ก เพลงพื้นบ้านที่เป็นภูมิปัญญาที่มีคุณค่าของไทย 
ซึ่งได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม ขนบธรรมเนียมประเพณี เรื่องราวของสังคมในอดีต และความ
งดงามของภาษา เพื่อให้เกิดความซาบซึ้งและภูมิใจในบรรพบุรุษที่ได้สั่งสมสืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน 
แต่เนื่องจากวรรณคดีเป็นผลงานของอดีต เป็นสิ่งที่มีความหมายค่อนข้างยาก อีกทั้งวิธีการสอนในอดีต
ที่เน้นการท่องจ าค าศัพท์ ท่องจ าเนื้อเรื่องหรือค าประพันธ์เพื่อการสอบ และเนื้อหาวรรณคดีเป็นเรื่อง
ที่ไกลตัว เป็นสาเหตุให้คนส่วนใหญ่ไม่นิยมอา่นวรรณคดีไทยและเห็นว่าวรรณคดีไทยเป็นเรื่องที่น่าเบื่อ 
ไร้เหตุผล นักเรียนจึงไม่สนใจที่จะเรียน ขาดความซาบซึ้งและไม่เห็นคุณค่าของวรรณคดี จาก
การศึกษาข้อมูลพบว่าการสอนวรรณคดีในระดับประถมศึกษา ควรเน้นเพื่อปลูกฝั งให้นักเรียนเกิด
ความสนใจในวรรณคดี เกิดความสนุกสนานจากเนื้อเรื่อง จากการใช้ถ้อยค าในวรรณคดี ครูจะต้อง
สร้างสมรรถภาพการอ่านของนักเรียนตั้งแต่ช้ันประถมศึกษาโดยเฉพาะความสนใจในการอ่านและ
นิสัยรักการอ่าน ควรสร้างสื่อที่น่าสนใจ ส่งเสริมให้น าสิ่งที่ได้อ่านไปใช้ประโยชน์ และการใช้กิจกรรม
ส่งเสริมการอ่าน นอกจากนี้ปัจจัยหนึ่งที่เอื้อต่อการส่งเสริมการอ่านคือการเช่ือมโยงธรรมชาติของเด็ก
เข้ากับการอ่าน โดยการจัดกิจกรรมทีเ่ข้าไปกระตุ้นธรรมชาติดังกลา่ว แล้วเช่ือมโยงไปสู่การอ่าน ท าให้
การอ่านเป็นการตอบสนองความอยากรู้อยากเห็นและการขยายจินตนาการให้มากข้ึนอีก ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดส าคัญของทฤษฎีตอบสนองของผู้อ่าน (Reader Response Theory) ที่เน้นการ
เช่ือมโยงประสบการณ์ของผู้อ่าน รวมทั้งความรู้สึกที่มีต่อการอ่าน (กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ, 
2551; ดวงมน จิตร์จ านง, 2536; บรรเทา กิตติศักดิ์ และ กรรณิการ์ กิตติศักดิ์, 2535; บันลือ พฤกษะ
วัน, 2543; พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 2547; อรศรี งามวิทยาพงศ์ และคณะ, 2554; อรทัย วิมลโนธ  
และอัจจิมา เกิดผล, 2537; Beach, 1993) 
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ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน (Reader Response Theory) เกิดข้ึนจาก Louis 
Rosenblatt ในปีค.ศ. 1938 ได้พัฒนาทฤษฎีนี้ข้ึน โดยอธิบายว่าธรรมชาติของวิชาวรรณคดีจะต้อง
เกี่ยวข้องกับประสบการณ์ชีวิต ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านจึงเน้นกระบวนการสอนวรรณคดี โดย
น าประสบการณ์, พื้นฐานทางสังคมและวัฒนธรรม รวมทั้งอารมณ์ ความรู้สึก ความคิดเห็น และ
ความรู้เกี่ยวกับวรรณคดีเรื่องอื่น ๆ ของผู้อ่านในชีวิตจริงมาเช่ือมโยงกับเรื่องราววรรณคดี ซึ่งในการ
สอนการอ่านโดยทฤษฎีนี้ ผู้สอนต้องให้ผู้อ่านเช่ือมโยงประสบการณ์โดยการสร้างความสมัพันธ์กับสิ่งที่
อ่าน การตั้งค าถามที่ช่วยกระตุ้นให้เกิดความคิด การแลกเปลี่ยนความคิดระหว่างผู้อ่านด้วยกัน ท าให้
เกิดปฏิสัมพันธ์ร่วมกันในช้ัน มีโอกาสรับรู้ความคิดเห็นของผู้อื่น น าไปสู่การพัฒนาการคิดไตร่ตรอง 
และการคิดวิเคราะห์  และให้ผู้เรียนบันทึกการเรียนรูจ้ากการอ่านวรรณคดี เพื่อให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบ
ความคิดของตน เป็นทฤษฎีสอนอ่านที่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ให้เสรีภาพแก่ผู้เรียนใน
การแสดงความรู้สึก ความคิดเห็น และยอมรับการแสดงการตอบสนองต่อวรรณคดีของผู้เรียนโ ดย
ปราศจากอคติ เน้นการอ่านและตีความวรรณคดีตามประสบการณ์เดิมของตนเพื่อขยายความรู้และ
ความเข้าใจในการอ่าน ท าให้ผู้อ่านเกิดความเข้าใจในการอ่านวรรณคดี ซึ่งถือเป็นหัวใจส าคัญของการ
อ่าน  (พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 2547; Beach, 1993) 

การอ่านเพื่อความเข้าใจจัดเป็นด้านหนึ่งของทักษะทางภาษา เป็นการอ่านที่มีความส าคัญใน
ทุกระดับช้ัน และเป็นเป้าหมายข้ันต้นของการอ่าน หากผู้อ่านไม่สามารถเข้าใจเรื่องราวที่อ่านได้ การ
อ่านนั้นจะถือว่าไม่ประสบความส าเร็จ ความเข้าใจในการอ่านจึงจ าเป็นและใช้มากในชีวิตประจ าวัน 
แม้การอ่านมีความส าคัญมากเพียงใด แต่จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการอ่านในวิชา
ภาษาไทยพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจในระดับต่ า ขาดความ
สนใจในการอ่าน ไม่ชอบอ่านข้อความที่มีความยาวหรือเรื่องที่ต้องใช้ความพยายามมาก เพราะเห็นว่า
ยากและน่าเบื่อ นอกจากนี้ยังไม่มีการสอนอ่านเพื่อความเข้าใจอย่างแท้จริง เพราะผู้สอนไม่เช่ือว่าการ
สอนอ่านเพื่อความเข้าใจนั้นจะกระท าอย่างเป็นระบบหรือกระท าอย่างจริงจังได้แล้ว ยังไม่มีเครื่องมือ
หรือต าราที่ใช้เป็นแบบแผนในการฝึกฝนอีกด้วย การสอนอ่านเพื่อความเข้าใจจึงแทบจะไม่มีแบบแผน
ในโรงเรียนเลย นอกจากสอนให้เด็กอ่านหนังสือออกแล้วก็ให้เด็กอ่านเพื่อความเข้าใจกันเองตาม
ความสามารถของเด็กแต่ละคน ครูมิได้มีส่วนช่วยพัฒนาความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจ
ให้แก่เด็กเลย เมื่อนักเรียนขาดความเข้าใจในการอ่าน จะส่งผลต่อนิสัยรกัการอ่านที่ลดน้อยลง ส าหรับ
ประเทศไทยมีการรณรงค์เพื่อส่งเสริมการอ่านตั้งแต่ปี พ.ศ. 2528 เป็นต้นมา จากผลการส ารวจการ
อ่านหนังสือของประชากรไทย พ.ศ. 2554 พบว่าผู้อ่านหนังสือที่มีอายุตั้งแต่ 6 ปีข้ึนไป ใช้เวลาอ่าน
หนังสือเฉลี่ย 35 นาทีต่อวัน น้อยลงจากปี 2551 ที่ใช้เวลาเฉลี่ย 39 นาทีต่อวัน นอกจากนี้รัฐบาลไทย
ในปี พ.ศ. 2551 ได้ประกาศให้ “การอ่านเป็นวาระแห่งชาติ” และปีพ.ศ. 2552 – 2561 เป็น 
“ทศวรรษแห่งการอ่าน” ของประเทศไทย อีกทั้งในปีพ.ศ. 2556 กรุงเทพมหานครได้รับคัดเลือกเป็น
เมืองหนังสือโลก (World Book Capital 2013) สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 11 โดยส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ส านัก
นายกรัฐมนตรี (2555) ระบุให้สร้างนิสัยใฝ่รู้ รักการอ่านตั้งแต่วัยเด็ก ทว่าเมื่อเปรียบเทียบกับจ านวน
ประชากรทั้ง 63 ล้านคนของประเทศ สถิติการอ่านของคนไทยยังต่ าอยู่เพียงเฉลี่ย 5 เล่มต่อคนต่อปี 
(กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ, 2551; ถาวร บุบผาวงษ์ , 2546; บันลือ พฤกษะวัน , 2533; ประ
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เทิน มหาขันธ์ , 2530; วัชราภรณ์ สนองคุณ , 2533; ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ , 2555; ส านักงานสถิติแห่งชาติ , 2555; ส านักวัฒนธรรม กีฬา และการท่องเที่ยว 
, 2553) 

จากการศึกษาข้อมูลด้านการอ่านพบว่า หนึ่งในวิธีการเพื่อให้คนอ่านหนังสือที่ประชาชน
เสนอแนะคือหนังสือควรมีเนื้อหาสาระน่าสนใจ และรูปเล่มกะทะรัด ปกสวยงามน่าอ่าน และมีรูป
ประกอบ นอกจากนี้ควรที่จะต้องมีความก้าวหน้าในการคิดค้นนวัตกรรมการอ่านที่แตกต่างจาก
รูปแบบทางการทั่วไป อาทิการสร้างสื่อการอ่านที่มีความน่าอ่าน มีลักษณะร่วมสมัย น าสื่อการเรียน
และวิธีการใหม่ ๆ มาใช้ในกระบวนการเรียนการสอนให้มากข้ึน โดยพิจารณาสื่อและเทคนิคที่
สอดคล้องกับสภาพการเรียนรู้ รวมทั้งยังต้องหาวิธีการจัดการเรียนการสอนที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ มีความเข้าใจและเห็นคุณค่าของวิชาภาษาไทยอย่างแท้จริง และการใช้เครื่องมือด้าน
โสตทัศนูปกรณ์ จึงแสดงได้ว่าหากมีสื่อการอ่านที่น่าสนใจจะช่วยเร้าและน าเด็กไปสู่การอ่านหนังสือ 
ทั้งนี้หนังสือที่มีอยู่ โดยทั่วไปจะมีลักษณะเป็นเอกสารที่จัดพิมพ์ด้วยกระดาษ แต่ด้วยความ
เปลี่ยนแปลงของยุคสมัยและความเปลี่ยนแปลงด้านอิเล็กทรอนิกส์ที่มีการพัฒนาต่อเนื่องอย่างไม่
หยุดยั้ง ท าให้มีการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยมีคุณสมบัติสามารถเช่ือมโยงไปยังส่วนต่าง ๆ ของ
หนังสือ เว็บไซต์ต่าง ๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียน สามารถแทรกภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และสามารถสั่งพิมพ์เอกสารที่ต้องการออกทางเครื่องพิมพ์ได้ อีกทั้ง
สามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยตลอดเวลา ซึ่งคุณสมบัติเหล่าน้ีไม่มีในหนังสือธรรมดาทั่วไป ซึ่งช่วย
ส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จึงเปรียบเสมือนแหล่ ง
อ้างอิงอันสุดวิเศษที่ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ผ่านการมองผ่านสื่อมัลติมีเดียและวีดิ
ทัศน์ต่าง ๆ ที่รวบรวมและบรรจุลงในหนังสือ ผ่านลิงก์สู่เว็บไซต์ต่าง ๆ น าสู่เป้าประสงค์ส าคัญของ
การศึกษาคือการที่ผู้เรียนในยุคดิจิทัลยังเห็นความส าคัญของการอ่านหนังสือ เกิดความเข้าใจในการ
อ่าน อันส่งผลไปสู่นิสัยรักการอ่าน และท าให้หนังสืออยู่คู่กับการศึกษาต่อไป จากการศึกษางานวิจัย
พบว่า Huang et al. (2011) ได้สร้างหนังสือแบบเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่มีกลยุทธ์ด้านการอ่าน และ
หนังสือแบบเรียนเพื่อเสริมสร้างความสามารถด้านการอ่านของนักเรียนเกรด 5 พบว่าหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจและความสนุกในการเรียน เนื่องจากมีสื่อที่
หลากหลาย Grimshaw (2007) พบว่าสื่อมัลติมีเดียบนหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสิ่งส าคัญในการช่วย
ให้นักเรียนเกิดทักษะความเข้าใจในการอ่าน สอดคล้องกับงานวิจัยของ De Jong (2004)พบว่า
คุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เช่นการใส่เสียง หรือภาพเคลื่อนไหว ท าให้นักเรียนเข้าใจเรื่อง
มากข้ึน ก าธร บุญเจริญ (2550) พบว่านักศึกษาที่เรียนผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ผ่านเว็บรูปแบบ
ไฮเปอร์มีเดีย มีความพึงพอใจต่อการเรียนจากการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ผ่านเว็บ นฤมล สุขศรี
แก้ว (2552) ท าการวิจัยเกี่ยวกับการสร้างหนังสือส่งเสริมการอ่านวรรณคดีไทยรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่องขุนช้างขุนแผน ตอนก าเนิดพลายงามส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
ผลการวิจับพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสือส่งเสริมการอ่านที่สร้างข้ึน เนื่องจากเป็นนวัตกรรมใหม่ 
เร้าความสนใจของนักเรียน กระตุ้นให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองมากข้ึน นักเรียนมี
อิสระในการเลือกเรียน มีอิสระในการคิดและปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองแต่อยู่ในขอบเขตของเวลาที่
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ก าหนดให้ และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สามารถเช่ือมโยงไปสู่ข้อมูลอื่น ๆ รวมถึงอินเทอร์เน็ตตามที่
ปรากฏในหน้าหนังสือ และยังมีภาพเคลื่อนไหว มัลติมีเดีย และมีเสียงประกอบ ท าให้เรียนรู้อย่างมี
ชีวิตชีวาไม่น่าเบื่อ ไม่รู้สึกเครียดหรือกดดัน จึงท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง  (จินตวีร์ คล้ายสังข์, 
2555; พนิดา โพละเภา, 2547; ไพฑูรย์ ศรีฟ้า, 2551; ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ , 
2545; ส านักงานสถิตแิห่งชาติ, 2555; สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์, 2537; อรศรี งามวิทยาพงศ์, 2554) 

ผลจากการพัฒนาเทคโนโลยีเว็บ 2.0 ท าให้ปัจจุบันการเรียนรู้ผ่านเวบไซต์หรือการเ รียน
ออนไลน์ได้รับความนิยมเพิ่มมากข้ึน เทคโนโลยีของบทเรียนออนไลน์จึงถูกพัฒนาข้ึนตามล าดับ 
โดยเฉพาะในด้านการติดต่อสื่อสารรูปแบบต่าง ๆ ที่ถูกน ามาใช้ในการเรียนออนไลน์ เช่น การสนทนา
ผ่านอินเทอร์เน็ต (Chat) จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic mail หรือ E-mail) กระดานสนทนา 
(Discussion Board) ซึ่งช่วยสนับสนุนการส่งสารและรับสารจนน าไปสูก่ารสร้างโซเชียลมีเดีย (Social 
Media) หรือสังคมออนไลน์ ที่ผู้ส่งสารแบ่งปันสารในรูปแบบต่าง ๆ ไปยังผู้รับสารผ่านเครือข่าย
ออนไลน์ ช่วยสร้างความร่วมมือ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียน เกิดการพัฒนาความคิดของตน 
ลดอุปสรรคด้านเวลาและสถานที่ในการเรียนรู ้และท าใหเ้กดิการสื่อสารแบบมีปฏิสัมพันธ์ คือสามารถ
โต้ตอบกันได้ทันทีโดยผู้ใช้สามารถสร้างเนื้อหาได้อย่างรวดเร็ว โดยไม่ต้องมีความรู้ทางเทคนิค 
สามารถเผยแพร่ความรู้และประสบการณ์ของตนได้อย่างง่ายดาย สามารถแบ่งปันข้อมูลไปยัง
เครือข่ายออนไลน์ แสดงความคิดเห็นและทัศนคติอย่างตรงไปตรงมาและเปิดกว้าง จึงเหมาะสมกับ
การน ามาใช้ประกอบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน ที่เน้นให้
ผู้อ่านนอกจากจะเช่ือมโยงประสบการณ์ของตนกับวรรณคดีแล้ว ยังให้ผู้อ่านแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับผู้อ่านคนอื่น ๆ เนื่องจากแต่ละบุคคลย่อมมีประสบการณ์พื้นฐานที่แตกต่างกันไป อันจะช่วยท าให้
เกิดการเรียนที่มีประสิทธิภาพ เสริมสร้างความเข้าใจและนิสัยรักการอ่านมากข้ึน (ณัฐกร สงคราม , 
2553; เมธาวี พีชะพัฒน์, 2553; สรญา สาระสุภาพ, 2553; Bosman and Zagenczyk, 2011; 
Poore , 2013) 

ด้วยความส าคัญของปัญหาวิจัยดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณดี
ไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อเป็น
นวัตกรรมและทางเลอืกใหม่ส าหรับครูผู้สอนในการจัดการเรียนรู้วรรณคดีไทยให้มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 
และเพื่อเสริมสร้างความเข้าใจในการอ่าน 

ค าถามการวิจัย 
1. รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการ

ตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา มี
องค์ประกอบและข้ันตอนอย่างไร 

2. รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่าน ส่งผลให้ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา สูงข้ึน
หรือไม่ 



5 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อออกแบบรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 

ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 
2. เพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ

โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 
3. เพื่อน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 

ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 

สมมติฐานการวิจัย 
1. กลุ่มตัวอย่างมีคะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อนการทดลองและหลังการทดลองแตกต่างกัน

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ขอบเขตการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 
ประชากรที่ใช้ในการสอบถามความคิดเห็น ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร 

การศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษา
หรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  

ประชากรที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษา 
    1.2 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ประกอบด้วย 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการสอบถามความคิดเห็น ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้ เ ช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ัน
ประถมศึกษาหรือวรรณคดีไทย และผู้เช่ียวชาญด้านความเข้าใจในการอ่านหรือทฤษฎีการตอบสนอง
ของผู้อ่าน รวมทั้งสิ้น 20 คน 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ นักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ฝ่ายประถม จ านวน 20 คน 

2. ตัวแปรในการวิจัย ประกอบด้วย 
2.1 ตัวแปรอิสระ คือ หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมเีดีย 

ตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอ้่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 
2.2 ตัวแปรตาม คือ ความเข้าใจในการอ่าน  

3. ระยะเวลาในการด าเนินการวิจยั ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 6 สัปดาห์ สัปดาห์
ละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที รวม 6 คาบเรียน  

4. เนื้อหาที่ใช้ส าหรับการสร้างหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ เป็นเนื้อหาวรรณคดีไทย
ส าหรับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนด คือเรื่องนิทานทองอิน ตอน
นากพระโขนงที่ 2 เรื่องสุภาษิตสอนหญิง และเรือ่งขุนช้างขุนแผน ตอนก าเนิดพลายงาม ทั้งนี้
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ได้คัดเลือกเหลือ 2 เรื่องส าหรับใช้ในการทดลองคือ เรื่องสุภาษิตสอนหญิง และเรื่องขุนช้าง
ขุนแผน ตอนก าเนิดพลายงาม 
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 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย  
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบไฮเปอร์
มีเดีย หมายถึงหนังสือที่ถูกสร้างข้ึนแล้ว
บั น ทึ ก อ ยู่ ใ น รู ป แ บ บ ข อ ง ไ ฟ ล์
อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส์  เ ป็ น ห นั ง สื อ ท่ี มี
คุณลักษณะสามารถเชื่อมโยงเนื้อหา
สาระท้ังภายในเล่ม และภายนอกเล่ม  
 
 
 
 
 
 
 
(ก าธร บุญเจริญ, 2550; จินตวีร์ คล้าย
สังข์, 2555; Baker, 1992 (อ้างถึงใน
สายพิรุณ ผุสดี, 2552)  
 
 

ทฤษฎีการตอบสนองของ ผู้อ่าน คือการเชื่ อม โยง
ประสบการณ์ระหว่างผู้อ่านกับเนื้อหาวรรณคดี ผู้อ่านจะ
เ ข้ า ใ จ เ นื้ อ ห า ท่ี อ่ า น ไ ด้ โ ด ย ใ ช้ ค ว า ม คิ ด  อ า รม ณ์ 
ประสบการณ์เดิม และความรู้สึกท่ีมีมาแต่เดิม หัวใจส าคัญ
ของทฤษฎีคือการเชื่อมโยงประสบการณ์ของผู้อ่านและการ
สะท้อนความคิด ประกอบด้วย 3 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันก่อน
การอ่าน น าเข้าสู่บทเรียนเพื่อให้เกิดแรงจูงใจในการอ่าน 2) 
ข้ันระหว่างอ่าน เปิดโอกาสให้อ่านอย่างอิสระ ให้ผู้เรียน
เชื่อมโยงประสบการณ์ของตน น าไปสู่การตีความและสร้าง
ความหมายด้วยตนเอง และ 3) ข้ันหลังการอ่าน บันทึก
ความรู้ท่ีได้รับ แลกเปลี่ยนและประสานองค์ความรู้ร่วมกัน 
และประเมินผลการเรียน 
 
(พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 2547; อานุภาพ  เอื้อฉิมพลี, 
2550; Brow and Stephens, 1995 (อ้างถึงในพรทิพย์  
ศิริสมบูรณ์เวช, 2547); Beach , 1993) 
 

ความเข้าใจในการอ่าน หมายถึงความสามารถในการเข้าใจความหมายในสิ่งที่ผู้เขียนสื่อออกมาอย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้ความสามารถทางภาษา
และประสบการณ์ของตนในการท าความเข้าใจเร่ืองท่ีอ่าน โดยแบ่งระดับความเข้าใจในการอ่านเป็น 3 ระดับ คือ 1) ความเข้าใจระดับตัวอักษร 
 2) ความเข้าใจระดับตีความ และ 3) ความเข้าใจระดับประยุกต์ (Raygor  and Raygor,1985) 
 

โซ เ ชียลมี เดี ย  หมาย ถึงกา ร
สื่อสารแบบสองทางด้วยสื่อผสมท่ี
หลากหลาย ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์
กันในทุกที่ทุกเวลาบนพื้นฐานของ
แนวคิดเวบ 2.0  
 
 
 
 
 
 
 
 
(ธฤตวัน ไชยวสุ, 2553; รัฐธีร์  
ปภัสสุรีย์โชติ, 2554; Doherty, 
1998 อ้างถึงในณัฐกร สงคราม, 
2543); Hannum, 1998 อ้างถึง
ในณัฐกร สงคราม, 2543) 
 

การออกแบบรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ 
1. ส่วนน า  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออกแบบโดยการเลือกตอนหรือสิ่งที่ส าคัญของเร่ืองมาจัดท าเป็นวีดิทัศน์ เกม ภาพนิ่งหรือเสียง 

เพื่อสร้างความสนใจในการอ่าน 
2. ส่วนเนื้อหา หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออกแบบโดยมีตัวอักษรประกอบกับการใช้คุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบไฮเปอร์มีเดีย คือการ 

เชื่อมโยงเนื้อหาภายในและภายนอก ท้ังภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ข้อความ เวบไซต์ และโซเชียลมีเดีย เพื่อเชื่อมโยงและ
กระตุ้นความคิดกับสิ่งที่ก าลังอ่าน ท าให้เกิดความเข้าใจ  

3. ส่วนสรุป หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออกแบบโดยการเชื่อมโยงไปยังโซเชียลมีเดีย เพื่อใหผู้้เรียนตอบค าถาม และตั้งค าถามหรือ 
ความรู้สึกที่มีต่อเร่ืองท่ีอ่าน อภิปรายแลกเปลี่ยนประสบการณ์การอ่านกับผู้เรียนคนอื่น จากนั้นสรุปบันทึกความคิดความรู้สึก
ตามความเข้าใจของตนเอง 
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ค าอธิบายกรอบแนวคิด 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง (Hypermedia e-book) หมายถึง หนังสือที่ถูกสร้าง
ข้ึนแล้วบันทึกอยู่ในรูปแบบของไฟล์อิเล็กทรอนิกส์ เป็นหนังสือที่มีคุณลักษณะสามารถเช่ือมโยง
เนื้อหาสาระทั้งภายในเล่ม และภายนอกเล่ม  
 โซเชียลมีเดีย หมายถึง การสื่อสารแบบสองทางด้วยสื่อผสมที่หลากหลาย ท าให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์กันในทุกที่ทุกเวลาบนพื้นฐานของแนวคิดเวบ 2.0  

ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน (Reader Response Theory) คือการเช่ือมโยง
ประสบการณ์ระหว่างผู้อ่านกับเนื้อหาวรรณคดี ผู้อ่านจะเข้าใจเนื้อหาที่อ่านได้โดยใช้ความคิด อารมณ์ 
ประสบการณ์เดิม และความรู้สึกที่มีมาแต่เดิม หัวใจส าคัญของทฤษฎีคือการเช่ือมโยงประสบการณ์
ของผู้อ่านและการสะท้อนความคิด ประกอบด้วย 3 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันก่อนการอ่าน น าเข้าสู่บทเรียน
เพื่อให้เกิดแรงจูงใจในการอ่าน 2) ข้ันระหว่างการอ่าน เปิดโอกาสให้อ่านอย่างอิสระ ให้ผู้เรียน
เช่ือมโยงประสบการณ์ของตน น าไปสู่การตีความและสร้างความหมายด้วยตนเอง และ 3) ข้ันหลังการ
อ่าน ผู้เรียนแลกเปลี่ยนและประสานองค์ความรู้ร่วมกัน จากนั้นสรุปบันทึกความรู้ที่ได้รับ  

การออกแบบรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่าน เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา มีลักษณะคือ 1) ข้ัน
ก่อนการอ่าน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออกแบบโดยการเลือกตอนหรือสิ่งที่ส าคัญของเรื่องมาจัดท าเป็น
วิดีทัศน์ เกม ภาพนิ่งหรือเสียง เพื่อสร้างความสนใจในการอ่าน 2) ข้ันระหว่างการอ่าน หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ออกแบบโดยมีตัวอักษรประกอบกับการใช้คุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ
ไฮเปอร์มีเดีย คือการเช่ือมโยงเนื้อหาภายในและภายนอก ทั้งภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ข้อความ 
เวบไซต์ โซเชียลมีเดีย และการสืบค้นข้อมูลโดยการให้ผู้อ่านหาความหมายของค าศัพท์ เพื่อเช่ือมโยง
ประสบการณ์ กระตุ้นความคิดกับสิ่งที่ก าลังอ่าน และเปิดโอกาสให้เรียนอย่างอิสระ ท าให้เกิดความ
เข้าใจที่ลึกซึ้ง และ 3) ข้ันหลังการอ่าน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออกแบบโดยการเช่ือมโยงไปยังโซเชียล
มีเดีย เพื่อให้ผู้เรียนตอบค าถาม และตั้งค าถามหรือความรู้สึกที่มีต่อเรื่องที่อ่าน อภิปรายแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์การอ่านกับผู้เรียนคนอื่น จากนั้นสรุปบันทึกความคิดความรู้สึกตามความเข้าใจของ
ตนเอง 

ความเข้าใจในการอ่าน หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจความหมายในสิ่งที่ผู้เขียนสื่อ
ออกมาอย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้ความสามารถทางภาษาและประสบการณ์ของตนในการท าความ
เข้าใจเรื่องที่อ่าน โดยแบ่งระดับความเข้าใจในการอ่านเป็น 3 ระดับ คือ 1. ความเข้าใจระดับตัวอักษร 
(literal comprehension) หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจความหมายของค าตามตัวอักษรที่
ผู้เขียนน าเสนอ 2. ความเข้าใจระดับตีความ  (interpretative comprehension) หมายถึง
ความสามารถในการหาความหมายในสิ่งที่ผู้เขียนไม่ ได้ระบุไว้ในเนื้อเรื่อง และความสามารถเข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างความคิดหรือเหตุการณ์ในเรื่อง 3. ความเข้าใจระดับประยุกต์  (applied 
comprehension) หมายถึง ความสามารถในการประเมินค่าความคิดของผู้เขียน และสามารถน า
ความคิดนั้นมาสัมพันธ์กับประสบการณ์ของตน รวมไปถึงสามารถน าความคิดของผู้ เขียนไป
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่และแก้ปัญหาได้ 
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นิยามจ ากัดความ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง (Hypermedia e-book) หมายถึง สิ่งพิมพ์ที่สร้างขึ้น

ด้วยคอมพิวเตอร์ บรรจุเนื้อหาที่เป็นตัวอักษร หรืออาจมีภาพ เสียง กราฟฟิก วีดิทัศน์ ภาพเคลื่อนไหว
ต่อเนื่อง และสื่อประสมอื่น ๆ หรือเช่ือมโยงไปยังหนังสือเล่มอื่นหรือแหล่งข้อมูลภายนอกได้ โดยเป็น
ข้อมูลที่อยู่ในรูปแบบดิจิทัลที่สามารถอ่านและดูบนเครื่องคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
พกพาอื่น ๆ ทั้งในระบบออนไลน์และออฟไลน์ มีเนื้อหาวรรณคดีไทย ซึ่งใช้หลักการด าเนินกิจกรรม
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อา่น รวมทั้งมีการบรรจสุื่อทางโซเชียลมีเดียเพื่อให้ผู้อ่านได้แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์และเสริมสร้างความเข้าใจในการอ่าน โดยผู้สอนเป็นผู้เตรียมสื่อและกิจกรรม จากนั้นให้
ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเอง ผู้สอนตรวจค าตอบและให้ค าแนะน าผ่านโซเชียลมีเดีย 

โซเชียลมี เดีย  หมายถึง กระดาษโน้ตออนไลน์ที่บรรจุอยู่ ในหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง มีจุดประสงค์ในการใช้คือ 1) แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อ่านคนอื่น ๆ 
โดยครูตั้งค าถามน าที่เกี่ยวกับจินตภาพ การท านายเหตุการณ์ ความเข้าใจวัฒนธรรมและวิถีชีวิต การ
เช่ือมโยงเหตุการณ์ในเรื่อง การคิดไตร่ตรอง การคิดวิเคราะห์ และการเช่ือมโยงประสบการณ์ของ
ผู้เขียนกับผู้อ่าน จากนั้นให้ผู้อ่านตั้งค าถามเพื่อนในกลุ่ม เพื่อให้เกิดการสร้างความเข้าใจมากยิ่งข้ึน 
และ 2) ผู้เรียนบันทึกความรู้ที่ได้รับ เพื่อให้ผู้เรียนสรุปความรู้ความเข้าใจจากการตีความและประเมิน
ค่าผ่านการอ่านด้วยตนเองและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน 

ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน (Reader Response Theory) หมายถึง ทฤษฎีที่เน้นให้
ผู้อ่านใช้ประสบการณ์ พื้นฐานความรู้เดิม รวมทั้งการน าบริบททางวัฒนธรรมและสังคมของผู้อ่านเข้า
มาเช่ือมโยงกับวรรณคดีที่ก าลังอ่าน โดยให้ผู้เรียนเรียนอย่างอิสระ ตีความและสร้างความหมายด้วย
ตนเอง และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันผ่านโซเชียลมีเดีย ซึ่งบรรจุอยู่ในหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงที่สร้างข้ึน โดยมีขั้นตอนในการอ่านหนังสือ 3 ข้ันคือข้ันที่ 1) ข้ันก่อนการ
อ่าน ใช้กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการอ่านวรรณคดี ข้ันที่ 2) ข้ันระหว่าง
การอ่าน ผู้เรียนอ่านเนื้อหาผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยเช่ือมโยงกับประสบการณ์หรือบริบททาง
วัฒนธรรมและสังคมของตน เปิดโอกาสในการเรียนอย่างอิสระให้ผู้เรียนตีความและสร้างความหมาย
ด้วยตนเอง ข้ันที่ 3) ข้ันหลังการอ่าน ผู้เรียนแลกเปลี่ยนและประสานองค์ความรู้ร่วมกันผ่านโซเชียล
มีเดีย จากนั้นบันทึกความรู้ที่ได้รับและประเมินผลการเรียนรู้ 

ความเข้าใจในการอ่าน หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจวรรณคดีไทยหลังการอ่าน
หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดีย เป็นการวัดความเข้าใจ 3 ระดับ
คือ 1)  ความเข้าใจระดับตัวอักษร 2) ความเข้าใจระดับตีความ และ3) ความเข้าใจระดับประยุกต์ 
โดยวัดความเข้าใจจาก 1) แบบทดสอบความเข้าใจในการอ่านแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
เป็นข้อสอบคู่ขนานเพื่อท าการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และ 2) แบบสังเกตพฤติกรรม 



    10 

 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
1. ได้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนกิส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎี

การตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
2. เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ส าหรบัครผูู้สอนวรรณคดีไทยโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ

เช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจใน
การอ่าน 

3. เป็นแนวทางส าหรับครูผูส้อนวรรณคดีไทย ในการน านวัตกรรมการจัดการเรียนรูม้าใช้ในการ
พัฒนานักเรียนด้านอื่น ๆ ต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



    11 

 

                                  บทท่ี 2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยเรื่องรปูแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอ้่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ผู้วิจัยได้ศึกษาต ารา เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่งน าเสนอตามล าดับดังต่อไปนี้ 

ตอนที่ 1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (E-Book) 
 1.1 ความหมายของหนังสืออเิล็กทรอนิกส ์ 
 1.2 ประเภทของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์  
 1.3 โครงสร้างของหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์  
 1.4 ไฮเปอรม์ีเดีย (Hypermedia) 
 1.5 หลักการออกแบบหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์  
 1.6 ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนกิส์  

ตอนที่ 2 ทฤษฎีตอบสนองของผู้อ่าน 
 2.1 แนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
 2.2 รูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 

ตอนที่ 3 โซเชียลมเีดีย 

ตอนที่ 4 ความเข้าใจในการอ่าน 
 4.1 ความหมายของความเข้าใจในการอ่าน 

  4.2 องค์ประกอบเพิ่มความเข้าใจในการอ่าน 
  4.3 หลักจิตวิทยาและทฤษฎีเกี่ยวกับการส่งเสริมการอ่าน 

 4.4 ระดับความสามารถในการเข้าใจในการอ่าน 
 4.5 การตรวจสอบความเข้าใจในการอ่าน 

ตอนที่ 5 การสอนวรรณคดี 
 5.1 ความหมายของวรรณคด ี
 5.2 คุณค่าของวรรณคดีไทย 
 5.3 การจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

ตอนที่ 6 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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ตอนท่ี 1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  (E-Book) 

1.1 ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
 มีนักวิชาการและนักวิจัยหลายคนให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ ดังนี้ 

กิดานันท์ มลิทอง (2540) ให้ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง สิ่งพิมพ์ที่ได้รับ
การแปลงลงบนสื่อบันทึกด้วยระบบดิจิทัล เช่น ซีดีรอม หรือหนังสือที่พิมพ์ลงบนสื่อบันทึกด้วยระบบ
ดิจิทัลแทนที่จะพิมพ์ลงบนกระดาษเหมือนสิง่พิมพ์ธรรมดา เช่น นิตยสารนิทิลุส ที่ผลิตออกมาด้วยการ
บันทึก บทความ ภาพ และเสียงลงซีดีรอม และส่งให้สมาชิกตามบ้านเช่นเดียวกับนิตยสารทั่วไป  

ไพฑูรย์ ศรีฟ้า (2551) กล่าวว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่ สร้างข้ึนด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ โดยปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลที่สามารถ
อ่านเอกสารผ่านทางหน้าจอคอมพิวเตอร์ทั้งในระบบออฟไลน์และออนไลน์  

ครรชิต มาลัยวงศ์ (2540) ให้นิยามความหมายหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่า เป็นรูปแบบของการ
จัดเก็บและน าเสนอข้อมูลหลากหลายรูปแบบ ทั้งที่เป็นข้อความ ตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหวและ
เสียงต่าง ๆ ข้อมูลเหล่าน้ีมีวิธีการเก็บในลักษณะพิเศษคือ จากแฟ้มข้อมูลหนึ่งผู้อ่านสามารถเรียกดู
ข้อมูลอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องได้ทันทีโดยข้อมูลจะอยู่ในแฟ้มเดียวกันหรือไม่ก็ได้ ข้อมูลที่กล่าวมา เป็นข้อมูล
ที่เป็นตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกว่าไฮเปอร์เท็กซ์ และถ้าหากข้อมูลนั้นรวมถึงเสียงและภาพเคลื่อนไหว
ด้วยก็จะเรียกว่าสื่อประสมหรือไฮเปอร์มีเดีย (อ้างถึงใน พิรุณโปรย ส าโรงทอง, 2554) 

ก าธร บุญเจริญ (2550) กล่าวว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที่บรรจุด้วยเนื้อหา
ที่เป็นตัวอักษร ภาพ เสียง กราฟิก และสื่อประสมต่าง ๆ ให้อยู่ในรูปแบบของอิเล็กทรอนิกส์ ที่
สามารถอ่านและดูบนเครื่องคอมพิวเตอร์ สามารถดาวโหลดได้จากอินเทอร์เน็ตเพื่อเก็บไว้อ่าน 
สามารถส่งต่อไปยังผูอ้ื่นได้ทางจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์และสามารถเช่ือมโยงไปยังหนังสอืเลม่อื่น ๆ  ได้
ทันทีผ่านระบบออนไลน์  

อาวัชนา สินวณิชย์กุล (2552) ให้นิยามความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่า หมายถึง 
หนังสือหรือเอกสารอิเล็กทรอนิกสใ์นรูปแบบไฮเปอรเ์ทก็ซ์ และไฮเปอร์มีเดียผ่านจอคอมพิวเตอร์ หรือ
อุปกรณ์มัลติมีเดียชนิดอื่น ๆ ที่สามารถเช่ือมโยงหรือถ่ายโอนข้อมูลได้ ผู้เรียนสามารถอ่านผ่านทาง
อินเทอร์เน็ตหรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพาอื่น ๆ ได้ เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องปาล์ม หรือ
เครื่องอ่าน E-book เป็นอุปกรณ์ที่ใช้ในการอ่านรูปแบบสิ่งพิมพ์ด้านอิเล็กทรอนิกส์และมัลติมีเดียที่
เป็นแผ่นจานข้อมูลเสียง เช่น ซีดีรอม แผ่นซีดีรอมสามารถจัดข้อมูลได้จ านวนมากในรูปแบบหนังสือที่
อยู่ในรูปแบบดิจิทัล ตัวอักษร ลักษณะภาพดิจิทัล ภาพแอนิเมช่ัน วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหวต่อเนื่อง 
ค าพูด เสียงดนตรี และเสียงอื่น อยู่ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นี้ มีลักษณะการน าเสนอที่สอดคล้องและ
คล้ายคลึงกับการอ่านหนังสือทั่ว ๆ ไปในชีวิตประจ าวัน โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา และ
ทุกสถานที่ตามที่ผู้เรียนต้องการ  

พิรุณโปรย ส าโรงทอง (2554) ให้ความหมายหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ว่า  เป็นหนังสือที่บรรจุ
ด้วยเนื้อหาที่ เป็นตัวอักษร ภาพ เสียง กราฟิก และสื่อประสมต่าง ๆ ให้อยู่ ในรูปแบบของ
อิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถอ่านและดูบนเครื่องคอมพิวเตอร์ สามารถดาวโหลดได้จากอินเทอร์เน็ตเพื่อ
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เก็บไว้อ่าน สามารถส่งต่อไปยังผู้อื่นได้ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และสามารถเช่ือมโยงไปยังหนังสือ
เล่มอื่น ๆ ได้ทันทีที่ผ่านระบบออนไลน์  

จากความหมายของหนังสืออิ เล็กทรอนิกส์ที่ได้กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ หมายถึงสิ่งพิมพ์ที่สร้างข้ึนด้วยคอมพิวเตอร์ บรรจุเนื้อหาที่เป็นตัวอักษร หรืออาจมี
ภาพ เสียง กราฟฟิก วีดิทัศน์ ภาพเคลื่อนไหวต่อเนื่อง และสื่อประสมอื่น ๆ  หรือเช่ือมโยงไปยังหนังสอื
เล่มอื่นหรือแหล่งข้อมูลภายนอกได้ โดยเป็นข้อมูลที่อยู่ในรูปแบบดิจิทัลที่สามารถอ่านและดูบนเครื่อง
คอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พกพาอื่น ๆ ทั้งในระบบออนไลน์และออฟไลน์   

1.2 ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
จินตวีร์ คล้ายสงัข์ (2555)ได้แบ่งหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เป็น 4 ประเภทหลกั ได้แก่ 

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเน้นข้อความ (Text-Based e-book) เอกสาร 
อิเล็กทรอนิกส์ที่คงรูปแบบของหนังสือแบบดั้งเดิม คือประกอบด้วยข้อความและภาพ แต่ได้ดัดแปลง
ให้อยู่ในรูปแบบอิเลก็ทรอนิกสเ์พื่อให้สะดวกต่อการเข้าถึง และความยืดหยุ่นของการใช้งานของผู้เรยีน 
อีกทั้งยังเป็นการแปลงหนังสือจากสภาพสื่อ Desktop Publishing ปกติเป็นสัญญาณดิจิทัลท าให้เพิ่ม
ศักยภาพการน าเสนอ ไม่ว่าจะเป็น การค่ันหน้าหนังสือ การสืบค้นและการคัดเลือก เป็นต้น ช่วยให้
ผู้เรียนสามารถย้อนกลับเพื่อทบทวนบทเรียนหากไม่เข้าใจและสามารถเลือกเรียนได้ตามเวลาและ
สถานที่ที่ตนเองสะดวก ช่วยให้การเรียนมีประสิทธิภาพในแง่ที่ลดเวลาลดค่าใช้จ่าย ผู้เรียนสามารถ
เลือกเรียนหัวข้อที่สนใจข้อใดก่อนกไ็ด้ และสามารถย้อนกลับไปกลับมาในเอกสารหรอืกลบัมาเริม่ต้นที่
จุดเริ่มต้นใหม่ได้อย่างสะดวกรวดเร็ว 

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมัลติมีเดีย (Multimedia e-book) หมายถึง เอกสาร 
อิเล็กทรอนิกสท์ี่ใช้คุณสมบัติของสื่อมัลติมีเดียทีป่ระกอบไปด้วยภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ เสียง 
ตลอดจนแอนิเมช่ันต่าง ๆ เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ อีกทั้งยังสามารถปรับเปลี่ยน แก้ไข 
เพิ่มเติมข้อมูลได้ง่ายสะดวกรวดเร็ว ท าให้สามารถปรับปรุงบทเรียนให้ทันสมัยกับเหตุการณ์ได้เป็น
อย่างด ี

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบปฏิสัมพันธ์ (Interactive e-book) หมายถึง เอกสาร 
อิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นคุณสมบัติปฏิสัมพันธ์ระหว่างเอกสารและผู้เรียน เพื่อช่วยให้เกิดการเรียนรู้โดย
เอกสารอิเล็กทรอนิกสเ์หล่าน้ีมีวิธีเกบ็ในลักษณะพิเศษ นั่นคือจากไฟล์ข้อมูลหนึ่ง ผู้อ่านสามารถเรียกดู
ข้อมูลอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องได้ทันทีหากข้อมูลที่กล่าวมานี้เป็นข้อความที่เป็นตัวอักษรสามารถเรียกการ
เช่ือมโยงลักษณะนี้ว่า ข้อความหลายมิติ (Hypertext) และหากข้อมูลนั้นรวมถึงการเช่ือมโยงกับเสียง
และภาพเคลื่ อนไหวด้วย จะเรียกการ เ ช่ือมโยงลักษณะนี้ ว่าสื่อประสมหรือสื่ อหลายมิติ 
(Hypermedia) 

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเน้นแหล่งข้อมูล (Resource-Based e-book)  
หมายถึง เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นคุณสมบัติของการรวบรวมและเช่ือมโยงสู่แหล่งข้อมูลต่างๆ  ใน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกัน
กับเรื่องที่ก าลังศึกษาจากแหล่งข้อมูลอื่น ๆ ที่เช่ือมโยงอยู่ได้อย่างไม่จ ากัด เสริมสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้มี
เหตุผลและมีการคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบเพราะการโต้ตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนจะต้อง
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ด าเนินการอย่างมีขั้นตอน มีระเบียบและมีเหตุผล ถือเป็นการฝึกลักษณะนิสัยที่ดีให้กับผู้เรียนได้เป็น
อย่างด ี

 Baker (1992 อ้างถึงในสายพิรุณ ผุสดี, 2552 ) ได้แบ่งประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ออกเป็น 10 ประเภทดังนี้ คือ  

1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือ หรือต ารา (Textbooks) หนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้ เน้นการจัดเก็บและน าเสนอเนื้อหาที่เป็นตัวหนังสือ และภาพประกอบใน
รูปแบบหนังสือปกติที่พบเห็นทั่วไป หลักการของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้สามารถกล่าวได้ว่าเป็น
การแปลงหนังสือจากสภาพสิ่งพิมพ์ปกติเป็นสัญญาณดิจิตอล  เพิ่มศักยภาพการน าเสนอ การ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้อ่านกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยศักยภาพเครื่องคอมพิวเตอร์ข้ึนพื้นฐาน  เช่น 
การเปิดหน้าหนังสือ การสืบค้น การคัดลอก เป็นต้น  

2. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือเสียงอ่าน เป็นหนังสือมีเสียงค าอ่านเมื่อเปิด 
หนังสือจะมีเสียงอ่าน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้เหมาะส าหรับเด็กเริ่มหัดอ่าน หรือส าหรับฝึก
ออกเสียง หรือฝึกพูด (Talking Books) เป็นต้น หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ชนิดนี้เน้นคุณลักษณะด้านการ
น าเสนอเนื้อหาที่เป็นตัวอักษร และเสียงเป็นคุณลักษณะหลัก นิยมใช้กับกลุ่มผู้อ่านที่มีระดับทักษะ
ทางภาษาโดยเฉพาะด้านการฟังหรือการอ่านค่อนข้างต่ า เหมาะส าหรับการเริ่มเรียนภาษาของเด็กๆ
หรือผู้ที่ก าลังฝึกภาษาที่สอง หรือฝึกภาษาใหม่ เป็นต้น 

3. หนังสืออิเล็กทรอนกิส์แบบหนังสือภาพน่ิง หรืออลับัม้ภาพ (Static Picture  
Books) เป็นหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท์ี่มคุีณลักษณะหลักเน้นจัดเก็บข้อมลู และน าเสนอข้อมูลในรูปแบบ
ภาพน่ิง (Static Picture) หรืออัลบั้มภาพเปน็หลัก เสริมด้วยการน าศักยภาพของคอมพิวเตอร์มาใช้ใน
การน าเสนอ เช่น การเลือกภาพที่ต้องการ การขยายหรือย่อขนาดของภาพหรือตัวอักษร การส าเนา
หรือถ่ายโอนภาพ การเติมแต่งภาพ การเลือกเฉพาะส่วนภาพ (Cropping) หรือเพิ่มข้อมูลการ
เช่ือมโยงภายใน (Linking Information) เช่น เช่ือมข้อมูลอธิบายเพิ่มเติม เช่ือมข้อมูลเสียงประกอบ 
เป็นต้น  

4. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books)  
เป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน์ (Video Clips) หรือ
ภาพยนตร์สั้นๆ (Films Clips) ผนวกข้อมูลสนเทศที่เป็นตัวหนังสือ (Text Information) ผู้อ่าน
สามารถเลือกชมศึกษาข้อมูลได้ ส่วนใหญ่นิยมน าเสนอข้อมูลเหตุการณ์ประวัติศาสตร์ หรือเหตุการณ์
ส าคัญ ๆ เช่น ภาพเหตุการณ์สงครามโลก ภาพการกล่าวสุนทรพจน์ของบุคคลส าคัญๆ ของโลกใน
โอกาสต่าง ๆ ภาพเหตุการณ์ความส าเร็จหรือสูญเสียของโลก เป็นต้น  

5. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia Books) เป็น 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เน้นเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระในลักษณะแบบสื่อผสมระหว่างสื่อภาพ  (Visual 
Media) ที่เป็นภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media) ในลักษณะต่าง ๆ 
ผนวกกับศักยภาพของคอมพิวเตอร์อื่นเช่นเดียวกันกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อื่น ๆ ที่กล่าวมาแล้ว  

6. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia Books) เป็น 
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีลักษณะเช่นเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อประสม  แต่มีความ
หลากหลายในคุณลักษณะด้านความเช่ือมโยงระหว่างข้อมูลภายในเล่มที่บันทึกในลักษณะต่าง ๆ เช่น 
ตัวหนังสือ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรี และอื่น ๆ เป็นต้น  

7. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสือสื่อเช่ือมโยง (Hypermedia Books) เป็น 
หนังสือที่มีคุณลักษณะสามารถเช่ือมโยงเนื้อหาสาระภายในเล่ม (Internal Information Linking) ซึ่ง
ผู้อ่านสามารถคลิ้กเพื่อเช่ือมโยงไปสูเ่นื้อหาสาระที่ออกแบบเช่ือมโยงกันภายในเล่ม การเช่ือมโยงเช่นน้ี
มีคุณลักษณะเช่นเดียวกันกับบทเรียนโปรแกรมแบบแตกกิ่ ง  (Branching Programmed 
Instruction) นอกจากนี้ยังสามารถเช่ือมโยงกับแหล่งเอกสารภายนอก (External or online 
Information Source) เมื่อเช่ือมต่อกับระบบอินเทอร์เน็ต หรืออินทราเน็ต  

8. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสืออัจฉริยะ (Intelligent Electronic Books)  
เป็นหนังสือสื่อประสม แต่มีการใช้โปรแกรมช้ันสูงที่สามารถมีปฏิกิริยา หรือปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่าน
เสมือนกับหนังสอืมีสติปัญญา (อัจฉริยะ) ในการไตร่ตรอง หรือคาดคะเนในการโต้ตอบ หรือมีปฏิกิริยา
กับผู้อ่าน (ดังตัวอย่างการท างานของโปรแกรม Help ที่ Microsoft Word เป็นต้น) 

9. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic  
Books) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีคุณลักษณะหลัก ๆ คล้ายกับ  Hypermedia Electronic 
Book แต่เน้นการเช่ือมโยงกับแหล่งข้อมูลภายนอกผ่านระบบเครือข่าย  (Online Information 
Resource) ทั้งที่เป็นเครือข่ายเปิดและเครือข่ายเฉพาะสมาชิกของเครือข่าย  

10. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบหนังสอืไซเบอรเ์สปซ (Cyberspace Books) หนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์หลาย ๆ แบบ  ที่กล่าวมาแล้วมา
ผสมกัน สามารถเช่ือมโยงข้อมูลทั้งจากแหล่งภายในและภายนอก สามารถน าเสนอข้อมูลในรูปแบบ
ของสื่อที่หลากหลาย สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่านได้หลากหลายมิติ 

1.3 โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
ไพฑูรย์ ศรีฟ้า (2551) ได้กล่าวไว้ว่า ลักษณะโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะมีความ

คล้ายคลึงกับหนังสือทั่วไปที่พิมพ์ด้วยกระดาษ หากจะมีความแตกต่างกันที่ เห็นได้ชัดเจนคือ
กระบวนการผลิต รูปแบบ และวิธีการอ่านหนังสือ โครงสร้ างทั่วไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ประกอบด้วย 

1. หน้าปก หมายถึงปกด้านหน้าของหนังสือซึ่งจะอยู่ส่วนแรก เป็นตัวบ่งบอกว่า 
หนังสือเล่มนี้ช่ืออะไร ใครเป็นผู้แต่ง 

2. ค าน า หมายถึง ค าบอกกล่าวของผู้เขียนเพื่อสร้างความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
ข้อมูลและเรื่องราวต่าง ๆ ของหนังสือเล่มนั้น 

3. สารบัญ หมายถึง ตัวบ่งบอกหัวเรื่องส าคัญที่อยู่ภายในเล่มว่าประกอบด้วย 
อะไรบ้าง อยู่ที่หน้าใดของหนังสือ สามารถเช่ือมโยงไปสู่หน้าต่าง ๆ ภายในเล่มได้ 

4. สาระของหนังสือแต่ละหน้า หมายถึง ส่วนประกอบส าคัญในแต่ละหน้าที่ปรากฎ 
ภายในเล่ม ประกอบด้วย 

  4.1) หน้าหนังสือ (Page Number) 
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  4.2) ข้อความ (Texts) 
  4.3) ภาพประกอบ (Graphics) 
  4.4) เสียง (Sounds) 
  4.5) ภาพเคลื่อนไหว (Video) 
  4.6) จุดเช่ือมโยง (Links) 

5. อ้างอิง หมายถึง แหล่งข้อมูลที่ใช้น ามาอ้างอิง อาจเป็นเอกสาร ต ารา หรือ 
เว็บไซต์ 

6. ดัชนี หมายถึง การระบุค าส าคัญหรือค าหลักต่าง ๆ ที่อยู่ภายในเล่ม โดย 
เรียงล าดับตัวอักษรให้สะดวกต่อการค้นหา พร้อมระบุเลขหน้าและจุดเช่ือมโยง 

7. ปกหลัง หมายถึง ปกด้านหลังของหนังสือซึ่งอยู่ส่วนท้ายเล่ม 

1.4 ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia)  
กิดานันท์ มลิทอง (2536) กล่าวว่า ไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) เป็นการขยายแนวความคิด

ของไฮเปอร์เทกซ์ (Hypertex) ในเรื่องการน าเสนอข้อมูลที่มีโครงร่างไม่เป็นเส้นตรง  (nonlinear) 
และเพิ่มความสามารถในการบรรจุข้อมูลในลักษณะของภาพเคลื่อนไหว  (Full-motion video) 
ภาพกราฟิกที่เป็นภาพนิ่ง ภาพสามมิติ ภาพถ่าย เสียงพูด เสียงดนตรี ฯลฯ การเขียนบทเรียนใน
ลักษณะไฮเปอร์มีเดีย จึงเป็นการเขียนบทเรียนในรูปลักษณ์และวิธีการของไฮเปอร์เทกซ์ 

ไฮเปอร์มีเดีย คือ การจัดองค์ความรู้หลักการต่าง ๆ ให้เป็นหมวดหมู่ โดยการน าเสนอ
สารสนเทศด้วยภาพ ข้อความ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ที่มีโครงสร้างประกอบด้วย โหนด (Nodes) 
และลิงค์ (Link) ที่ไม่เป็นเป็นเส้นตรง ผู้ใช้สามารถเช่ือมโยงไปมาระหว่างส่วนต่างๆ ของบทเรียนได้
อย่างรวดเร็วตามต้องการ (ก าธร บุญเจริญ, 2550) 

ไฮเปอร์มีเดีย เป็นการใช้คอมพิวเตอร์น าเสนอข้อมูลหรือเนื้อหาความรู้ต่างๆ  ทั้งในรูปของ
ข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว โดยผู้ใช้สามารถเช่ือมโยงไปมาระหว่างส่วนต่าง ๆ  ของ
บทเรียนได้อย่างรวดเร็วตามต้องการ ไฮเปอร์มีเดียเป็นการขยายแนวความคิดมาจากไฮเปอร์เท็กซ์ อัน
เป็นผลมาจากการพัฒนาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ที่สามารถประสมประสานสื่อหรืออุปกรณ์
หลายอย่าง (Multiple media) ให้ท างานไปด้วยกันซึ่งระบบของคอมพิวเตอร์ดังกล่าวโดยทั่วไป
เรียกว่า มัลติมีเดีย (Multimedia) ดังนั้นการศึกษาเรื่องราวของไฮเปอร์มีเดียจึงมีความจ าเป็นต้อง
เข้าใจเกี่ยวกับไฮเปอร์เท็กซ์และระบบคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียด้วย  

หนังสือทั่วไปจะมีข้อความหรือตัวอักษร (Text) เป็นหลักและเรียงล าดับเนื้อหาไว้เป็นบท ๆ 
แต่ละบทประกอบด้วยหน้าหลายหน้าที่เรียงล าดับหัวข้อต่าง  ๆ ของแต่ละบทเอาไว้ลักษณะของ
หนังสือดังกล่าว ผู้อ่านมักจะอ่านไปตามล าดับจนกว่าจะจบเล่มการเปิดอ่านข้ามไปมาระหว่างบท
ระหว่างหน้าหรือระหว่างหัวข้อต่าง ๆ ท าได้ยาก และอาจก่อให้เกิดความสับสนแก่ผู้อ่านได้ง่าย ดังนั้น 
เมื่อมีการน าคอมพิวเตอร์ซึง่เช่ือมโยงข้อมูลได้อย่างรวดเรว็มาใช้กับงานน าเสนอเอกสาร (Document) 
ผู้ใช้อาจเปิดข้ามไปข้ามมาในส่วนใด ๆ ของเอกสารก็ได้  
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ลักษณะดังกล่าวเป็นการอ่านข้อความในลักษณะที่เหนือกว่า (Hyper) การอ่านข้อความจาก
หนังสือทั่วไป ดังนั้นจึงเรียกการใช้หรืออ่านข้อความลักษณะนี้ว่า ไฮเปอร์เท็กซ์ ซึ่งสามารถใช้
คอมพิวเตอร์น าเสนอสารสนเทศในรูปของข้อความและสัญลักษณ์ ได้อย่างรวดเร็ว  

มัลติมีเดีย (Multimedia) หรืออาจเรียกว่า “สื่อประสม” โดยทั่วไปนิยมเรียกว่ามัลติมีเดีย ใน
อดีตเมื่อกล่าวถึงสื่อประสม จะหมายถึงการเอาสื่อหลาย ๆ  อย่าง เช่น รูปภาพ เทป แผ่นโปร่งใส มาใช้
ร่วมกันเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนการสอน ต่อมาเมื่อมีการน าคอมพิวเตอร์มาใช้มาก
ข้ึน และคอมพิวเตอร์สามารถใช้งานได้ทั้งภาพนิ่ง เสียง ข้อความ และภาพเคลื่อนไหว ท าให้
ความหมายของสื่อประสมเปลี่ยนแปลงไป คือ ในด้านคอมพิวเตอร์ปัจจุบันเมื่อกล่าวถึงสื่อประสมหรือ
มัลติมีเดีย จะหมายถึง ระบบของคอมพิวเตอร์ที่มีส่วนประกอบต่าง ๆ ที่สามารถแสดงได้ทั้งข้อความ 
เสียง ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว ซึ่งส่วนประกอบหลักที่มีใช้ทั่วไปของคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจะมี  CD-
ROM Sound card และล าโพง เพิ่มเข้ามาในคอมพิวเตอร์ หรืออาจมีส่วนประกอบที่เกี่ยวกับการใช้
วีดิทัศน์ด้วย ส่วนประกอบหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ เหล่าน้ีอาจติดตั้งไว้ภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ หรืออาจ
เช่ือมต่อจากภายนอกก็ได้ นอกจากนี้ยังมีความหมายรวมถึง การใช้คอมพิวเตอร์ควบคุมอุปกรณ์อื่น ๆ 
เช่น เครื่องเล่นเทปวีดิทัศน์ กล้องวีดิทัศน์ เทปเสียง ซีดีรอม กล้องดิจิตอล โทรทัศน์ ฯลฯ ให้ท างาน
ร่วมกัน การใช้คอมพิวเตอร์ควบคุมอุปกรณ์หลาย ๆ อย่างดังกล่าวจะต้องอาศัยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(Software) และอุปกรณ์ (Hardware) ต่าง ๆ ประกอบกัน บางครั้งจึงเรียกว่าสถานีปฏิบัติการ
มัลติมีเดีย (Multimedia workstation) 

ไฮเปอร์มีเดีย สามารถใช้ส าหรับจุดประสงค์ที่แตกต่างกันที่ส าคัญ 3 ประการคือ 
1) การสืบค้น (Browsing) ใช้เป็นเครื่องมือในการสืบค้นหรือสืบไปในข้อมูลสารสนเทศหรือ

บทเรียนต่าง ๆ โดยผู้ใช้สามารถส ารวจเลือกเส้นทางวิธีการ ข้ันตอนการเรียนรู้ตามความพอใจ หรือ
ตามแบบการเรียน (Learning-Style) ของแต่ละคน ทั้งนี้เป็นภายใต้เงื่อนไขที่โปรแกรมหรือบทเรียน
ไฮเปอร์มีเดียก าหนดไว้  

2) การเช่ือมโยง (Linking) ผู้ใช้สามารถเช่ือมโยงไปยังแฟ้มต่าง ๆ ข้อมูลต่าง ๆ ภายในระบบ
เดียวกัน ตลอดการเช่ือมโยงต่อไปยังเครือข่ายภายนอก เช่น การเช่ือมต่อกับอินทราเน็ต (Intranet) 
อินเทอร์เน็ต (Internet) เป็นต้น  

3) สร้างบทเรียน (Authoring) หรือสร้างโปรแกรมการน าเสนอรายงานสารสนเทศต่าง ๆ ซึ่ง
ถือว่าเป็นโปรแกรมที่มีลักษณะพิเศษ น่าสนใจ เนื่องจากสามารถแสดงให้เห็นได้ทั้งข้อความ รูปภาพ 
เสียง และการเคลื่อนไหวดังกล่าวมาแล้ว การสร้างบทเรียนและแบบไฮเปอร์มีเดียโดยทั่วไป ปัจจุบัน
อาศัยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Software) ส าหรับการสร้างโดยเฉพาะ ซึ่งมีใช้กันอยู่หลายโปรแกรม 
เช่น Hypercard, Hyper Studio, Hyper Screen, Authorware, Toolbook, Linkway, Micro 
World, เป็นต้น ส าหรับโปรแกรมที่นิยมใช้ในประเทศไทย ได้แก่ Authorware และ Toolbook  

ไฮเปอร์มีเดียจึงเป็นการใช้ระบบคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย น าเสนอสารสนเทศในรูปของภาพ 
ตัวอักษร เสียง และการเคลื่อนไหว ซึ่งต้องอาศัยองค์ประกอบที่ส าคัญ 2 ส่วน ได้แก่ ระบบ
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย และข้อมูล (Data) อันได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่งหรือกราฟิก เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว และสามารถเช่ือมโยงไปยังแหล่งข้อมูลภายนอกได้ 
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1.5 หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
จากหลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามแนวทางของทฤษฎีการเรียนรู้ของจินตวีร์ 

คล้ายสังข์ (2555) ผู้วิจัยได้น ามาประยุกต์ใช้เพื่อออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
1. ทฤษฎีการเรียนรู้พฤติกรรมนิยม มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสร้างความสัมพันธ์ระหว่างสิ่ง 

เร้าและการตอบสนองอันน าไปสู่ความสามารถในการแสดงพฤติกรรมซึ่งคือการเรียนรู้ แนวทางในการ
ออกแบบหนังสืออิเลก็ทรอนิกสต์ามทฤษฎีการเรียนรูก้ลุม่พฤติกรรมนิยมส าหรับงานวิจัยน้ีคือ การแจ้ง
ให้ผู้เรียนทราบจดุประสงค์การเรยีนรู้ การแจ้งให้ผู้เรียนทราบเกณฑ์ประเมินผลการเรียนรู้ และการจัด
กิจกรรมที่ให้ผลป้อนกลับทันที 

2. ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพุทธินิยม เน้นให้ผู้เรียนสามารถจัดระเบียบ เรียบเรียง  
รวบรวมข้อมูลและความรู้เพื่อให้สามารถน าสิ่งเหล่าน้ันมาใช้ นอกจากนี้เน้นการให้ผู้เรียนได้เข้าถึงสื่อ
การเรียนมากที่สุด เพื่อให้ผู้เรียนสามารถถ่ายโอนสิ่งที่ได้รับผ่านประสาทสัมผัสทั้งการอ่าน การมอง 
และการสัมผัสไปยังหน่วยความจ าระยะสั้น แนวทางในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามทฤษฎี
การเรียนรู้กลุ่มพุทธินิยมส าหรับงานวิจัยนี้คือ การล าดับเนื้อหาและกิจกรรมจากง่ายไปยาก การ
เช่ือมโยงเมนูในหน้าเมนูหลัก และมีการจัดล าดับเพื่อให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนตามความต้องการและ
สนใจ  

3. ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรยีนรู้  
เริ่มเรียนรู้จากสิ่งที่รู้แล้วไปยังสิ่งที่ไม่รู้ โดยมีผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้ช่วยสนับสนุนการเรียนรู้และให้
ค าแนะน า แนวทางในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์
ส าหรับงานวิจัยนี้คือ การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนโดยการเลือกเรียนจากการเช่ือมโยงตาม
ความสนใจ ซึ่งประกอบด้วยข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง และแหล่งข้อมูลภายนอก การให้
ผู้สอนมีส่วนร่วมและแก้ไขปัญหาผ่านกิจกรรมในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และแบบฝึกหัด  

4. ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มคอนเน็คติวิสต์ เน้นใหผู้้เรียนมีทกัษะในการเรียนรูผ้่าน 
กระบวนการคัดสรร คัดเลือกที่จะเช่ือข้อมูล คิดวิเคราะห์ ตลอดจนสามารถหาข้อมูลเพิ่มเติมต่อยอด
ข้อมูลที่ทันสมัยจากความรู้ที่พบได้ แนวทางในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามทฤษฎีการ
เรียนรู้กลุ่มคอนเน็คติวิสต์ส าหรับงานวิจัยนี้คือ การให้ผู้เรียนสรุปความคิดรวบยอดของตนเองอย่าง
อิสระ การให้ผู้เรียนเรียนรู้และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ร่วมกับผู้เรียนคนอื่นผ่านโซเชียลมีเดีย และ
การให้ผู้เรียนสามารถเลือกอ่านหนังสือเพิ่มเติมและข้อมูลจากแหล่งข้อมูลภายนอกได้ตามความสนใจ 

นอกจากนี้ผู้วิจัยยังได้ศึกษาหลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จากผู้เช่ียมชาญหลาย
ท่านเพื่อน ามาประยุกต์ใช้กับการออกแบบรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจและนิสัยรักการอ่าน 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ดังนี้ 

จิตเกษม พัฒนาศิริ (2539) ได้สร้างหลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยดัดแปลงมา
จากกระบวนการเรียนรู้ของกาเย่ ผสมผสานกับวิธีการออกแบบเว็บเพจ ดังนี้ 

1. เร้าความสนใจก่อนเริ่มเรียน ผู้เรียนควรได้รับแรงกระตุ้นและแรงจูงใจให้ 
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อยากที่จะเรียน ดังนั้นจึงควรเริ่มด้วยการใช้ภาพสีและเสียง ซึ่งแสดงเป็นเมนูกราฟฟิก และเป็นข้อมูล
หน้าแรกในการแนะน าและบอกให้ผู้เรียนทราบว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีข้อมูลอะไร จะท าให้ผู้เรียน
สามารถค้นหาข้อมูลที่เช่ือมโยงกันอยู่ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างรวดเร็ว  

2. บอกวัตถุประสงค์ของเรื่องที่เรียน เป็นการบอกให้ผู้เรียนทราบถึงประเด็น 
ส าคัญ เนื้อหาและโครงสร้างของเนื้อหาอย่างกว้าง ๆ ซึ่งจะสามารถช่วยผู้เรียนให้สามารถผสมผสาน
แนวคิดในรายละเอียดและส่วนย่อยของเนื้อหา อันมีผลท าให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

3. ทบทวนความรู้เดิม เนื้อหาและแนวคิดในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อาจเป็น 
เรื่องใหม่ และผู้เรียนไม่มีพื้นฐานมาก่อน จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ผู้ออกแบบโปรแกรมควรหาวิธี
ทบทวนความรู้เดิมในส่วนที่จ าเป็นก่อนที่จะได้รับความรู้ใหม่ เพื่อเป็นการเตรียมผู้เรียน หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์จึงควรมีลักษณะที่ปรากฏในรูปรายการ หัวข้อที่แบ่งออกเป็นภาค เป็นตอน จัด
ตามล าดับต่อเนื่องเช่ือมโยงกันอย่างมีเหตุผลหรือตามโครงสร้างเนื้อหาวิชา รายวิชาหรือความยากง่าย
ของการเรียนรู้ของศาสตร์นั้น ๆ การทบทวนความรู้เดิมอาจเป็นไปในรูปแบบการกระตุ้น ซึ่งสามารถ
แสดงด้วยถ้อยค า ค าพูดหรือภาพ เป็นการผสมผสานกันตามความเหมาะสม และข้ึนอยู่กับเนื้อหา 

4. การเสนอเนื้อหา การเสนอภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาประกอบด้วยข้อความ 
สั้นๆ  ที่ง่ายและได้ใจความเป็นหัวใจที่ส าคัญของการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ การใช้
ภาพประกอบจะท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายข้ึน และความคงทนในการจ าจะดีกว่าการใช้การพูด
เพียงอย่างเดียว ภาพนอกจากจะช่วยเปรียบเทียบเพื่ออธิบายความหมายนามธรรมให้ง่ายต่อการ
เรียนรู้แล้ว การใช้แผนภูมิ แผนภาพ หรือแผนสถิติ เป็นสิ่งที่ผู้ออกแบบควรค านึงถึงอยู่เช่นกัน ที่
ส าคัญคือไม่เน้นที่ความสวยงามจนละเลยความส าคัญของเนื้อหาไป 

5. ช้ีแนวทางการเรียนรู้ ผู้เรียนจะจ าได้ดีหากมีการจดัระบบน าเสนอเนื้อหาที่ดี 
และสัมพันธ์กับประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิมของผู้เรียน ทฤษฎีบางทฤษฎีกล่าวว่าการเรียนรู้
กระจ่างชัดนั้นทางเดียวที่จะเกิดข้ึนได้คือ การที่ผู้เรียนได้วิเคราะห์และตีความในเนื้อหาใหม่บนพื้น
ฐานความรู้และประสบการณ์เดิมรวมกันเป็นความรู้ใหม่ หน้าที่ของผู้ออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ในข้ันน้ีคือ พยายามหาเทคนิคในการกระตุ้นให้ผู้เรียนน าความรู้เดิมมาใช้ในการศึกษาความรู้ใหม่ และ
หาวิธีที่จะท าให้การศึกษาความรู้ใหม่ของผู้เรียนมีความกระจ่างชัดเท่าที่จะท าได้ โดยอาจใช้ภาพ
เปรียบเทียบและการให้ตัวอย่าง ท าให้ผู้เรียนแยกแยะและเข้าใจเรื่องราวต่าง ๆ  ได้ชัดเจนข้ึนในบาง
เนื้อหา 

6. การกระตุ้นตอบสนอง หากผู้เรียนมีโอกาสร่วมกิจกรรมในส่วนที่เกี่ยวกับ 
เนื้อหา การคิดและการตอบจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถจ าเนื้อหาได้มากกว่าอ่านหนังสือหรือคัดลอก
ข้อความจากผู้อื่นเพียงอย่างเดียว ข้อได้เปรียบของคอมพิวเตอร์คือสามารถสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน
ได้ กิจกรรมที่เกิดข้ึนหลากหลายท าใหผู้้เรียนไม่รูส้กึเบือ่หน่ายและเมือ่มีสว่นร่วมย่อมมีสว่นประสานให้
โครงสร้างของความเข้าใจและการจ าดีข้ึน 

7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ โดยการบอกจุดประสงค์ที่ชัดเจนและให้ข้อมูลย้อนกลับ  
เพื่อบอกว่าขณะนั้นผู้เรียนอยู่ตรงไหน ห่างจากเป้าหมายเท่าใด การให้ข้อมูลย้อนกลับเป็นภาพจะช่วย
เร้าความสนใจมากขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าภาพน้ันเกี่ยวข้องกับเนื้อหาที่เรียน 

8. ทดสอบความรู ้
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นอกจากนี้ ในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จ าเป็นต้องค านึงถึงองค์ประกอบที่ส าคัญ 2 
ส่วน คือ องค์ประกอบด้านการออกแบบการสอน (Instructional design) และองค์ประกอบด้านการ
ออกแบบจอภาพ (Screen design) ด้านการออกแบบการสอนในงานวิจัยน้ีได้ใช้ทฤษฎีการตอบสนอง
ของผู้อ่าน (Reader Response Theory) ในการออกแบบกิจกรรมและบทเรียน ส่วนด้านการ
ออกแบบจอภาพจะเกี่ยวข้องกับทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีการรับรู้ ซึ่งสรุปได้ 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 
(สุกรี รอดโพธ์ิทอง, 2546; Fleming, 1993 (อ้างถึงใน สุทธิลักษณ์ สูงห้างหว้า, 2551); ไชยยศ เรือง
สุวรรณ, 2553; วารินทร์ รัศมีพรหม, 2531; อัจฉรา สุขส าราญ, 2555; บุษกร มหาวงศ์, 2542) 

1. องค์ประกอบด้านข้อความ 
  1.1 รูปแบบและขนาดตัวอักษร การเลือกรูปแบบและขนาดของตัวอักษรที่

เหมาะสมควรค านึงถึงผู้เรียนเป็นหลัก หากใช้ตัวอักษรที่ใหญ่เกินไป จะท าให้การอ่านช้าลง แต่หาก
ตัวอักษรเล็กเกินไป จะท าให้ประสิทธิภาพการอ่านและการท าความเข้าใจลดน้อยลงได้ เพื่อดึงดูด
ความสนใจ อาจใช้ใช้สีหรือตัวอักษรพิเศษ เช่น ตัวเอียง, หนา, การขีดเส้นใต้, ตัวพิมพ์ใหญ่, หรือใช้
แบบตัวอักษรที่ต่างกันเป็นตัวแรกของย่อหน้า แต่ไม่ควรใช้หลายวิธีรวมกัน เพราะจะท าให้เข้าใจได้
ยาก และควรใช้รูปแบบตัวอักษรที่อ่านง่าย แบ่งช่องว่างระหว่างบรรทัดให้เหมาะสม ไม่ควรเว้น
ช่องว่างมากหรือน้อยเกินไป และควรมีความสม่ าเสมอของช่องว่างระหว่างบรรทัดตลอดการน าเสนอ 
เด็กอายุน้อยขนาดของตัวอักษรก็จะโตข้ึนเป็นปฏิภาคกลับกัน ขนาดของตัวอักษรที่เหมาะสมกับเด็ก
ประถมศึกษาตอนปลายคือขนาด 20 พอยท์ส าหรับตัวอักษรภาษาไทย  

อย่างไรก็ตามงานวิจัยของ Bernard (2001) พบกว่านักเรียนเกรด 4 – 6 ชอบที่จะอ่าน
ตัวอักษรขนาด 12 และ 14 พอยท์ในระดับเท่ากัน และชอบแบบอักษร Comic Sans MS เนื่องจาก
เป็นแบบอักษรที่อ่านง่ายและดูน่าสนใจ โดยจุดประสงค์ของการออกแบบฟอนต์นี้ในครั้งแรกคือใช้ใน
กล่องค าพูดของตัวการ์ตูน ใช้ส าหรับเด็กประถมและอนุบาล ลักษณะฟอนต์เหมือนลายมือ ให้
ความรู้สึกโค้งมน อ่านแล้วสบายตา นอกจากนี้งานวิจัยของ Katzir (2013) ได้ศึกษาผลใช้ขนาด
ตัวอักษรที่แตกต่างกันบนจอคอมพิวเตอร์เพื่อศึกษาความแตกต่างด้านความเข้าใจในการอ่าน 
ผลการวิจัยพบว่านักเรยีนระดับเกรด 5 มีความเข้าใจในการอ่านได้ดีที่สุดเมื่อใช้ตัวอักษรขนาดเล็กกว่า
มาตรฐาน คือลดขนาด 20 เปอร์เซ็นต์จากตัวอักษรขนาด 13 พอยท์ ซึ่งเป็นขนาดของตัวอักษรที่ได้
ก าหนดส าหรับนักเรียนเกรด 5  จากผลการศึกษาข้างต้น ผู้วิจัยจึงท าการเปรียบเทียบขนาดตัวอักษร
ภาษาไทยกับตัวอักษรภาษาอังกฤษ และเลือกใช้ตัวอักษรขนาด 18 – 20 พอยท์ส าหรับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

  1.2 ความหนาแน่นของตัวอักษร ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนจะชอบจอภาพที่
มีความหนาแน่นปานกลาง หรือประมาณร้อยละ 40 ของพื้นที่หน้าจอมากที่สุด และจะเลือกจอภาพที่
มีความหนาแน่นสูง หรือประมาณร้อยละ 50 ของพื้นที่หน้าจอ มากกว่าจอภาพที่มีความหนาแน่นต่ า 
นอกจากนี้ยังพบว่าในวิชาที่มีเนื้อหายาก ผู้เรียนจะชอบจอภาพที่มีความหนาแน่นสูง เนื่องจากจอภาพ
ที่มีความหนาแน่นขององค์ประกอบต่าง ๆ สูง จะมีข้อมูลช่วยให้เข้าใจเนื้อหา และแนวคิดหลัก ๆ 
ชัดเจนและต่อเนื่องมากกว่า  
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  1.3 สีข้อความ (text color) สีของตัวอักษรและข้อความเป็นองค์ประกอบ
ที่ช่วยกระตุ้นความน่าสนใจในการอ่าน การใช้สีที่เหมาะสมช่วยท าให้อ่านง่าย และสบายตา สีของ
ข้อความข้ึนอยู่กับสีพื้นหลังประกอบ ควรใช้พื้นหลังเป็นสีเข้มมากกว่าสีอ่อน เนื่องจากสีเข้มจะช่วยลด
แสงสว่างจากจอภาพ ท าให้ผู้เรียนรู้สึกสบายตา ในกรณีที่สีพื้นและสีตัวอักษรใกล้เคียงกัน อาจท าการ
เพิ่มขอบตัวอักษร หรือใช้สีฟุ้งกระจายรอบตัวอักษรเข้าช่วย ค าใหม่อาจใช้สีแดง ค าค่อนข้างใหม่ใช้สี
แสดส้ม ค าเก่าใช้สีน้ าเงิน สีของอักษรส าหรับเด็กคือสีด า สีเขียว และสีน้ าเงิน  

  1.4 การวางรูปแบบข้อความ บนหน้าจอคอมพิวเตอร์ไม่ควรน าเสนอ
ข้อความมาก ผู้ออกแบบสามารถตัดข้อความที่ไม่จ าเป็น หรือใช้ภาพแทนข้อความเพื่อลดความยาว
ของภาพได้ หากเนื้อหาที่ท าเป็นข้ันตอนที่จ าเป็นต้องบรรจุในหน้าจอเดียวกัน ผู้ออกแบบอาจเลือก
น าเสนอทีละข้ัน โดยผู้เรียนเป็นผู้ควบคุมการน าเสนอ จะท าให้ความสนใจของผู้เรียนไปอยู่ที่ข้อความ
แต่ละข้ัน ผู้ออกแบบควรค านึงถึงภาพรวมของหน้าจอว่ามีความเหมาะสมและน่าอ่านเพียงใด ควร
ค านึงถึงความสมดุลและน้ าหนักองค์ประกอบบนจอภาพ ซึ่งการจัดความสมดุลของจอภาพนี้รวมถึง
ข้อความ ปริมาณข้อความ ความหนาแน่นของข้อความและภาพ ต าแหน่งของภาพ ขนาดภาพ 
ช่องว่าง กราฟฟิก โทนสี เป็นต้น ทั้งนี้ผลการวิจัยของสมทรง สีตลายัน (2516 อ้างถึงในสมทรง ลิ
มาลัย, 2526) พบว่าเด็กประถมศึกษาตอนปลายชอบรูปเล่มประเภทแนวตั้งมากกว่าแนวนอน และ
จ านวนหน้าส าหรับเด็กวัย 6-11 ขวบ ควรมี 16-32 หน้า 

2. องค์ประกอบด้านภาพและกราฟิก ประสาทสัมผัสที่มนุษย์ใช้มากที่สุดคือการ 
มองเห็น การใช้ภาพประกอบจะท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ จดจ าและเข้าใจเนื้อหามากข้ึน เนื่องจากสร้าง
ความสนใจ ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน ช่วยกระตุ้นความคิด อธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ง่ายข้ึน 
ภาพประกอบหมายรวมถึงภาพนิ่ง เ ช่นภาพวาด ภาพการ์ตูน ภาพถ่าย ภาพสามมิติ  และ
ภาพเคลื่อนไหว โดยธรรมชาติของผู้เรียนที่เป็นเด็ก จะชอบภาพง่าย ๆ ไม่ซับซ้อน มีสีสันสดใส ภาพ
จะต้องชัดเจน ถูกต้อง ขนาดภาพพอเหมาะกับขนาดของรูปเล่มและน่าสนใจ สามารถอธิบายเรื่องได้ดี
และเร็วกว่าการอ่านเกี่ยวกับหวัข้อหรอืบทความเพราะนักเรยีนเห็นเป็นรูปธรรม ช่วยให้นักเรียนเข้าใจ
เรื่องราวได้ดี อีกทั้งเป็นการปลูกฝังนิสัยรักการอ่านให้แก่นักเรียนและช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
นักเรียนตั้งแต่ช้ันอนุบาลถึงช้ันประถมศึกษาตอนปลายชอบภาพขนาดใหญ่โตเต็มหน้า จากงานวิจัย
ของ Gertrude (1968) ได้ศึกษาภาพจากหนังสือแบบเรียนกับนักเรียนอายุ 8- 11 ปี พบว่าภาพสี
ได้รับความสนใจมากกว่าภาพขาว-ด า และภาพขนาดใหญ่ จะได้รับความสนใจมากกว่าภาพขนาดเล็ก   

3. องค์ประกอบด้านเสียง เป็นองค์ประกอบส าคัญในการรับรู้ต่อจากประสาทตา  
หากออกแบบการเรยีนรูใ้ห้ผูเ้รยีนใช้ประสาทสมัผสัทัง้ทางตาและทางหูรว่มกัน จะท าให้ผู้เรียนเกดิการ
เรียนรู้และการจดจ าได้มากข้ึน การเลือกใช้เสียงควรมีลักษณะการใช้ถ้อยค าที่สละสลวย สื่อ
ความหมาย กะทัดรัด จูงใจ มีจังหวะคล้องจองกับการน าเสนอภาพ ข้อความหน้าจอ และสอดคล้อง
กับตัวผู้เรียน ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกที่จะฟังเสียงหรือไม่ฟังเสียงก็ได้ รวมทั้งออกแบบให้
สามารถควบคุมความดังของเสียงได้สะดวก ไม่ควรใช้เสียงประกอบ เสียงเอฟเฟ็กต์ หรือเสียงดนตรี
มากเกินไป ควรมีการบอกหน้าที่ของปุ่มหรือรายการต่างๆ  ให้เลือก การใช้เสียงเป็นผลป้อนกลับเมื่อ
ตอบค าถามถูกหรือผิดน้ัน เมื่อผู้ใช้ตอบถูกควรใช้เสียงสูงและเร้าใจ ถ้าตอบผิดควรใช้เสียงสั้นและต่ า 
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หรืออาจแสดงว่าผิดด้วยค าพูดหรือเครื่องหมายผิด หรือรูปแบบอื่น ๆ ที่ผู้เรียนไม่ชอบ ไม่ควร
ออกแบบให้มีเสียงอ่านข้อความที่เป็นเนื้อหา นอกจากมีวัตถุประสงค์เฉพาะ เช่น การสอนอ่าน เพราะ
ผู้เรียนจะสับสนระหว่างเสียงที่ได้ยินกับข้อความที่ตนเองก าลังอ่านอยู่  

4. องค์ประกอบด้านการควบคุมหน้าจอ การออกแบบจอภาพควรมีความเรียบง่าย  
ไม่ซับซ้อน สอดคล้องกับกิจกรรมและองค์ประกอบมัลติมีเดีย และการออกแบบสื่อการสอนเพื่อการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง  

สรุปได้ว่าในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ต้องค านึงถึงหลักการการออกแบบ2 ด้าน 
คือ 1) องค์ประกอบด้านการออกแบบการสอน ทั้งความรู้ด้านทฤษฎีการเรียนรู้ และกระบวนการ
เรียนรู้ และ 2) องค์ประกอบด้านการออกแบบจอภาพ 

1.6 ประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) 
 สุภาภรณ์ สิปปเวสม์ (2545) และอาวัชนา สินวณิชย์กุล (2552) ได้สรุปประโยชน์ของ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไว้ดังนี้ 
 1. การตอบสนองที่รวดเร็วของคอมพิวเตอร์ที่ให้ทั้งสีสัน ภาพ และเสียง ท าให้เกิด

ความตื่นเต้น และไม่เบื่อหน่าย และยังช่วยให้ผู้สอนมีเวลาศึกษาและพัฒนาความสามารถของตนเอง
ได้มากข้ึน 

2. ช่วยให้การเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล มีประสิทธิภาพในแง่ที่ลดเวลา 
ลดค่าใช้จ่าย สนองความต้องการและความสามารถของบุคคล มีประสิทธิภาพในแง่ที่ท าให้ผู้เรียน
บรรลุจุดหมาย 

 3. สามารถท าส าเนาได้อย่างสะดวก ทั้งส าเนาในรูปแบบเอกสารและส าเนาลงใน
แผ่นซีดีรอมหรือส าเนาลงในฮาร์ดดิสก์ 

 4. เนื่องจากการเปิดอ่านมีระบบเรียกค้นและเช่ือมโยงผู้เรียนหรือผู้อ่านสามารถ
เลือกเรียนหัวข้อที่สนใจข้อใดก่อนก็ได้ และสามารถย้อนกลับไปกลับมาเริ่มต้นที่จุดเริ่มต้นใหม่ 
(Homepage) เพื่อทบทวนบทเรียนหากไม่เข้าใจได้อย่างรวดเร็ว ตลอดจนสามารถเลือกเรียนได้ตาม
เวลา และสถานที่ที่ตนเองสะดวก 

 5. สามารถแสดงได้ด้วยข้อความและตัวอักษรแล้วยังสามารถแสดงข้อมูลเป็น
ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว และเสียงได้พร้อมกัน หรือจะเลือกให้แสดงเพียงอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ 

 6. การจัดเก็บข้อมูลสามารถจัดเก็บได้เป็นไฟล์แยกระหว่างตัวอักษร ภาพกราฟิก 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยใช้เท็กซ์ไฟล์เป็นศูนย์รวม แล้วเรียกใช้ร่วมกันได้โดยการเช่ือมโยงข้อมูล
จากสื่อต่าง ๆ ที่อยู่คนละที่เข้าด้วยกัน รวมทั้งสามารถปรับเปลี่ยน แก้ไข เพิ่มเติมข้อมูลได้ง่าย สะดวก 
และรวดเร็ว ท าให้สามารถปรับปรุงเนื้อหาในบทเรียนให้ทันสมัยกับเหตุการณ์ได้เป็นอย่างดี 

7. การสร้างและการพิมพ์ท าได้รวดเร็วกว่ากระดาษและสามารถปรับเปลี่ยน  
แก้ไขเพิ่มเติมข้อมูลได้ง่าย สะดวกและรวดเร็ว ท าให้สามารถปรับปรงุบทเรียนใหท้ันสมยักับเหตุการณ์
ได้เป็นอย่างดี 

8. ผู้เรียนสามารถค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่ก าลังศึกษาจากแฟ้มเอกสาร 
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หรือหนังสือเล่มอื่นที่เช่ือมโยงอยู่ได้อย่างไม่จ ากัดจากทั่วโลก เพียงแต่ผู้อ่านใช้เม้าส์ (Mouse) คลิ้ก 
(Click) ไปในต าแหน่งของข้อความ (ตัวเช่ือม) ที่สนใจ แล้วโปรแกรม Browser ก็จะท าหน้าที่เช่ือมโยง
ข้อมูลหรือเนื้อหามาแสดงผลให้อ่านได้ทันที  
  9. เสริมสร้างให้ผู้เรียนเป็นผู้มีเหตุมีผล มีความคิดและทัศนะที่เป็น Logical เพราะ
การโต้ตอบกับเครื่องคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนจะต้องท าอย่างมีขั้นตอน มีระเบียบและมีเหตุผลพอสมควร 
เป็นการฝึกลักษณะนิสัยที่ดีให้กับผู้เรียน 
  10. ผู้เรียนสามารถบูรณาการการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆ เข้าด้วยกันได้อย่าง
เกี่ยวเนื่องและมีความหมาย 
  11. ผู้สอนมีเวลาติดตาม และตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียนแต่ละคนได้มากข้ึน 
รวมทั้งมีเวลาที่จะศึกษาต าราและพัฒนาความสามารถของตนเองได้มากข้ึน ซึ่งนับว่าเป็นพัฒนาการ
ทางวิชาการอีกรูปแบบหนึ่งที่ส าคัญ  

  สรุปได้ว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบไฮเปอร์มีเดีย คือสิ่งพิมพ์ที่สร้างข้ึนด้วย
คอมพิวเตอร์ บรรจุเนื้อหาที่เป็นตัวอักษร หรืออาจมีภาพ เสียง กราฟฟิก วีดิทัศน์ ภาพเคลื่อนไหว
ต่อเนื่อง และสื่อประสมอื่น ๆ หรือเช่ือมโยงไปยังหนังสือเล่มอื่นหรือแหล่งข้อมูลภายนอกได้ โดยเป็น
ข้อมูลที่อยู่ในรูปแบบดิจิทัลที่สามารถอ่านและดูบนเครื่องคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์
พกพาอื่น ๆ ทั้งในระบบออนไลน์และออฟไลน์ เพื่อช่วยในการสืบค้น เช่ือมโยง และสร้างบทเรียน ซึ่ง
ช่วยสร้างแรงจูงใจในการอ่าน ส่งผลต่อลักษณะนิสัยการอ่านที่ดี และเพิ่มประสิทธิภาพในการอ่านได้
เป็นอย่างดี 
 

ตอนท่ี 2 ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 

2.1 แนวคิดเก่ียวกับทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
จุดเริ่มต้นของทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเริ่มมาจากยุคการวิจารณ์แนวใหม่ ( new 

criticism) ในปี ค.ศ. 1910 ซึ่งเน้นการวิเคราะห์ตัวบท นักวรรณคดีในยุคนี้มีความเช่ือว่าในวรรณคดี
อุดมไปด้วยความหมายที่จ าเป็นต้องค้นหาด้วยประสบการณ์เดิมของผู้อ่าน วรรณคดีจึงมีผลต่อผู้อ่าน 
การศึกษาวรรณคดีที่ให้ความส าคัญเฉพาะเนื้อเรื่อง หรือตัวบทเพียงอย่างเดียว จะท าให้ผู้อ่านเป็น
ผู้อ่านเชิงรับ (passive reader) เพราะไม่สามารถน าประสบการณ์ของตน เช่น อารมณ์ ความรู้สึก
ส่วนตัว ความคิดเห็น และประสบการณ์ในอดีตที่เกี่ยวข้องกับวรรณคดีมาใช้ในการวิเคราะห์วรรณคดี
ได้ (พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 2547) 

ในปี ค.ศ. 1978 Louise Rosenblatt ได้พัฒนาแนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการอ่านวรรณคดี 
โดยมองที่กระบวนการการตอบสนองระหว่างผู้อ่านกับเนื้อหา พบว่าประสบการณ์ของผู้อ่าน มีผลต่อ
การเข้าใจวรรณคดี แสดงให้เห็นว่าธรรมชาติของวิชาวรรณคดีจะต้องเกี่ยวข้องกับประสบการณ์ชีวิต 
ผู้สอนวรรณคดีควรมีบทบาทในการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้สึกต่อศิลปะการใช้ถ้อยค า และแนะน า
แนวทางให้ผู้เรียนได้สัมผัสมรดกทางวรรณศิลป์ด้วยประสบการณ์ของตนเอง นักวรรณคดีและ
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นักวิชาการวรรณคดีหลายคนต่างยอมรับว่าทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน มีอิทธิพลต่อการเรียนการ
สอนวรรณคดี (พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 2547; Atkinson, 2013) 

Beach (1993) พบว่าทฤษฎีการตอบสนองของผูอ้่าน ประกอบไปด้วยนักทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 5 
ด้าน คือ 

1. นักทฤษฎีด้านเนื้อหา (Textual theorists) มุ่งเน้นไปที่การดึงและปรับใช้ความรู้ 
ด้านภาษาและประสบการณ์ของผู้อ่านในการตอบสนองต่อเนื้อเรื่องที่อ่าน เช่น การตอบสนองต่อ
เรื่องราวที่เกี่ยวกับความลึกลับหรือเป็นปริศนา ผู้อ่านจะต้องใช้ความรู้และประสบการณ์ที่มีในการ
ท านายบทสรุปของเรื่อง 

2. นักทฤษฎีด้านประสบการณ์ (Experiential theorists) เน้นที่ธรรมชาติของผู้อ่านใน 
การมีส่วนร่วมหรือประสบการณ์เดิมในด้านการอ่าน เช่น การแยกแยะบทบาทของตัวละคร 
จินตนาการหรือการผูกเรื่อง จะใช้ประสบการณ์การอ่านของแต่ละคนที่เคยอ่านเรื่องที่เกี่ยวข้อง 

3. นักทฤษฎีด้านจิตวิทยา (Psychological theorists) มุ่งเน้นที่กระบวนการและการ 
พัฒนาด้านการรับรู้ของผู้อ่าน และด้านจิตใต้ส านึกที่แตกต่างกันไปในแต่ละบุคคล 

4. นักทฤษฎีด้านสังคม (Social theorists) มุ่งเน้นที่สภาพทางสังคมของผู้อ่านและ 
เนื้อหา เช่น การเข้าร่วมชมรมนักอ่านช่วยส่งเสริมให้เกิดการตอบสนองมากขึ้น 

5. นักทฤษฎีด้านวัฒนธรรม (Cultural theorists) มุ่งเน้นที่ลักษณะและขนาดทาง 
วัฒนธรรม ทัศนคติ ประวัติศาสตร์ และรูปแบบการตอบสนอง เช่น การเป็นสมาชิกในนิกายทาง
ศาสนา จะมีการปฏิสัมพันธ์กันผ่านคัมภีร์ตามวัฒนธรรมและบทบัญญัติของนิกาย 
 
รูปภาพท่ี 2.1  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน Beach (1993) 
 

 
 

 
พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช (2547) ได้สรุปสาระส าคัญของทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน ดังนี้ 
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1. การอ่านวรรณคดีตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน คือการที่ผู้อ่านสร้างความ 
เข้าใจวรรณคดีด้วยความรู้ และประสบการณ์เดิม หรือมโนทัศน์เดิมของตน และเข้าถึงวรรณคดีด้วย
มิติต่าง ๆ  

2. การอ่านวรรณคดี คือการน าตนเข้าไปสู่โลกที่ผู้เขียนสร้างขึ้น โดยการเช่ือมโยง 
ประสบการณ์ของตนกับวรรณคดี และตีความเนื้อเรื่อง 

3. กระบวนการในการอ่านเกี่ยวข้องกับผู้อ่านและตัวบท ทั้งผู้อ่านและตัวบทมี 
ปฏิกิริยาต่อการสร้างประสบการณ์การถ่ายทอดความหมาย ตัวบทมีบทบาทเป็นสิ่งเร้าในการดึง
ประสบการณ์ที่หลากหลายในอดีต ความคิดและความคิดเห็นของผู้อ่าน สิ่งเหล่านี้ล้วนอยู่ในชีวิตจริง
ของผู้อ่าน และประสบการณ์การอ่านที่ผ่านมา กระบวนการทางประสบการณ์นี้ ท าให้ผู้อ่านสร้าง
ความหมายใหม่เกิดข้ึนจากตัวบท ประสบการณ์ทางวรรณคดีจะเกิดข้ึนเมื่อผู้อ่านมีปฏิสัมพันธ์กับตัว
บท ตัวบทเป็นสิ่งเร้าที่ดึงความคิดและประสบการณ์เดิมของผู้อ่าน ทั้งที่เป็นประสบการณ์ตรงในชีวิต
จริง และประสบการณ์รองจากการอ่านที่มีมาแต่เดิม ผู้อ่านจึงเป็นบุคคลส าคัญในการอ่านและการ
สร้างความหมายในวรรณคดี 

4. หัวใจของทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน คือ การเช่ือมโยงประสบการณ์ของ 
ผู้อ่านกับเนื้อเรื่อง และการสะท้อนความคิดเห็นที่มีต่องานเขียน 

 5. ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านมีจุดประสงค์ให้ผู้อ่านน าความรู้ และ
ประสบการณ์เดิมมาท าความเข้าใจวรรณคดี 

 6.  ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อา่นเน้นการอ่านตีความ โดยให้อิสระในการแสดงการ
ตอบสนองต่อวรรณคดีต่าง ๆ กัน 

 7.  ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเน้นการอ่านและตีความวรรณคดีตาม
ประสบการณ์เดิมของตน เพื่อขยายความรู้และความเข้าใจในการอ่าน 

 จากแนวคิดและสาระส าคัญของทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน สามารถสรุปได้ว่า 
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน คือการเช่ือมโยงประสบการณ์ระหว่างผู้อ่านกับเนื้อหาวรรณคดี ผู้อ่าน
จะเข้าใจเนื้อหาที่อ่านได้โดยใช้ความคิด อารมณ์ ประสบการณ์เดิม และความรู้สึกที่มีมาแต่เดิม  

2.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
หลักส าคัญของการสอนตามทฤษฎีการรตอบสนองของผู้อ่านคือการเช่ือมโยงประสบการณ์

ของผู้เรียนกับเนื้อหาที่เรียน ผู้เรียนจะมีการตอบสนองต่อการอ่านที่แตกต่างกัน เนื่องจากความต่าง
ทางด้านประสบการณ์ที่ได้รับ ดังนั้นการสอนสามารถจดักิจกรรมให้ผูเ้รยีนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน 
เช่น การอธิบายความรู้สึกต่อเนื้อหาที่อ่าน การอธิบายเนื้อหาเพื่อแสดงความเข้าใจ การท ากิจกรรม
กลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนทัศนคติหรือความคิดเห็นกับผู้อ่านคนอื่น การใช้กิจกรรมการเขียน การแสดง
บทบาทสมมติ เป็นต้น (Beach, 1993) 

หลักการของการสอนวรรณคดีไทยตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน มี 4 ประการที่ส าคัญ 
ดังนี้ (พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 2547) 

1. การสร้างความเข้าใจจากประสบการณ์เดิม ผู้เรียนสร้างความเข้าใจในการอ่าน 
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วรรณคดีจากประสบการณ์เดิมของตน เน้นการจัดสถานการณ์ให้ผู้เรียนน าประสบการณ์เดิมของตน
มาเช่ือมโยงกับวรรณคดี 

2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้เรียนแต่ละคนมีศักยภาพในการเข้าใจวรรณคดี 
แตกต่างกันตามประสบการณ์เดิมของแต่ละคน เน้นการให้เสรีภาพแก่ผู้เรียนในการแสดงความรู้สึก 
ความคิดเห็น และยอมรับการแสดงการตอบสนองต่อวรรณคดีของผู้เรียนโดยปราศจากอคต ิ

3. การเรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ ผู้เรียนควรมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ โดย 
การแลกเปลี่ยนความรู้สึก ความคิดเห็นของตนกับผู้อื่น เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดไตร่ตรอง
และการตอบสนองต่อวรรณคดี เน้นจัดสภาพการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันในช้ัน
เรียน 

4. การทบทวนและการคิดไตร่ตรอง ผู้เรียนแต่ละคนควรทบทวนและคิดไตร่ตรอง 
ประสบการณ์จากการอ่านวรรณคดีและข้อมูลป้อนกลับโดยการเขียนบันทึกการเรียนรู้แล้วจับคู่
แลกเปลี่ยนกันอ่าน รูปแบบนี้เน้นการให้ข้อมูลป้อนกลับในบันทึกการเรียนรู้ของผู้เรียน เพื่อพัฒนา
ความเข้าใจและการตอบสนองวรรณคดี 

 Chase (1987) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีตอบสนองของผู้อ่าน ควรเน้น
การปฏิบัติ 6 ด้านดังนี้ 

1. การอภิปรายกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ (Small and lare group discussion)  
ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ์การอ่านที่แตกต่างกัน  

2. การจัดสภาพห้องเรียนให้ปลอดภัย (A secure classroom environment)  
ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็นของตนเองได้อย่างเสรีโดยปราศจากลงโทษ  

3. การอ่านเนื้อหาที่คล้ายกัน (Close readings of the text) ผู้เรียนควรอ่าน 
เนื้อหาหรือต าราที่เกี่ยวข้องอีกครั้งเพื่อยืนยันและตรวจสอบความเข้าใจของตน 

4. การเน้นจุดประสงค์การอ่าน (Explicit emphasis on the purpose of their  
reading) ผู้สอนควรแจ้งผู้เรียนว่าจุดประสงค์ส าคัญของการอ่านคือการตีความเนื้ อหาที่อ่านโดยใช้
ข้อมูล ความคิด และความเช่ือใหม่ ๆ  

5. การเขียนตามการบรรยาย (Written as well as oral expression) การ 
ตอบสนองด้วยการเขียนและแลกเปลี่ยนกันอ่านจะช่วยสร้างความเข้าใจในการอ่านในแต่ละบุคคล 

6. ความหลากหลายของสื่อการอ่าน (A wide variety of rading materials) การ 
สร้างประสบการณ์การอ่านให้เช่ือมโยงกับชีวิตของผู้อ่าน ควรใช้สื่อที่หลากหลาย แตกต่างกันด้าน
หัวข้อ ความยาวของเนื้อหา หรือแนบหัวข้อหรือประเด็นส าคัญไปกับเนื้อหา 
 จากหลักการดังกล่าวสร้างเป็นข้ันตอนการสอนอ่านได้ดังนี้ 

1. ข้ันระบุ (Identify) ผู้เรียนใช้ความคิดของตนเองและของผู้เรียนในห้อง เพื่อให้
เกิดความเข้าใจร่วมกัน 

2. ข้ันโครงสร้าง (Structure) ผู้เรียนจัดความคิดและตัดสินข้อมูลที่ส าคัญร่วมกัน 
ซึ่งท าให้เกิดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
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3. ข้ันการแสดงออก (Express) ตีความและสรุปความเข้าใจร่วมกันจากการแสดง
ความคิดเห็นร่วมกันที่ผ่านมา  

Brown and Stephens (1995 อ้างถึงในพรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 2547) ได้อธิบายข้ันตอน
ในการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีตามทฤษฎีตอบสนองของผู้อ่าน ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ 

1. ข้ันก่อนการอ่าน (The pre reading phase) 
  ข้ันตอนนี้ผู้สอนสร้างความสนใจให้แก่ผู้อ่านเกิดความอยากอ่านวรรณคดี โดยใช้
กิจกรรมการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อกระตุ้นความสนใจใคร่รู้ และเพื่อเตรียมผู้เรียนให้ได้รับประสบการณ์
จากการอ่านวรรณคดี ผู้สอนอาจใช้ค าถามให้ผู้เรียนอภิปราย เช่น ท่านรู้จักผลงานของผู้เขียนเรื่ องนี้
มาก่อนหรือไม่ ท่านคาดหวังอะไรในการอ่านวรรณคดีเรื่องนี้ เป็นต้น นอกจากการตั้งค าถามแล้ว อาจ
ใช้กิจกรรมอื่น ๆ ที่น่าสนใจได้ตามดุลยพินิจ 

2.  ข้ันระหว่างการอ่าน (The during reading phase) 
  ข้ันตอนน้ีผู้สอนให้ผู้อ่านเช่ือมโยงประสบการณ์ สร้างการตอบสนองในการอ่านและ
ใช้กลวิธีในการอ่านเพื่อสร้างความเข้าใจวรรณคดี ผู้สอนอาจใช้ค าแนะน าในการอ่านแก่ผู้เรียน เช่น ใน
ระหว่างการอ่านให้ผู้อ่านหยุดพักการอ่านช่วงหนึ่ง เพื่อให้ใช้ความคิดสัมผัสกับสิ่งที่ก าลังอ่านอย่าง
เต็มที่ ให้ผู้เรียนอ่านทบทวนเพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ง ให้ผู้เรียนคิดถึงประเด็นในหนังสือที่ช่วยให้
เกิดความคิด เช่น พฤติกรรมของตัวละคร ฉาก เหตุการณ์ ให้ผู้เรียนสร้างจินตภาพในใจเกี่ยวกับตัว
ละคร เหตุการณ์ ฉากหรือสถานที่ในเรื่อง ให้ผู้เรียนตั้งค าถามถามตนเองเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน หรือ
เกี่ยวกับความรู้สึกที่มีต่อเรื่องที่อ่าน แล้วจดบันทึกความคิดความรู้สึกที่มีต่อเรื่องที่อ่าน จดข้อความที่
ประทับใจหรือข้อความที่ยังไม่เข้าใจ รวมทั้งการสนทนากับผู้เรียนเกี่ยวกับประสบการณ์การอ่านที่
ผู้เรียนได้รับ เป็นต้น 

3.  ข้ันหลังการอ่าน (The post reading phase) 
  ข้ันตอนน้ีผู้สอนให้ผู้เรียนทบทวนความรู้ความเข้าใจให้ชัดเจน โดยการคิดไตร่ตรอง
ความซับซ้อนของเรื่อง และขยายขอบเขตความรู้ความเข้าใจให้กว้างขวางยิ่งข้ึน 

Korteweg (2010) ได้สร้างขั้นตอนการอ่านตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านดังนี้ 
1. อ่านด้วยตนเอง โดยเช่ือมโยงและสะท้อนความคิดที่พบในครั้งแรกจากเนื้อหา

และภาพบนหนังสือ 
2. อภิปรายและแลกเปลี่ยนความคิดจากการอ่านเป็นกลุ่ม และอ่านอีกครั้งเพื่อ

สรุปเนื้อหา 

(พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 2547) ได้พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวรรณคดีไทยตามทฤษฎี
การตอบสนองของผู้อ่านเพื่อสร้างเสริมความสามารถด้านการตอบสนองต่อวรรณคดี การอ่านเพื่อ
ความเข้าใจ และการคิดไตร่ตรอง ประกอบด้วยข้ันตอน 5 ข้ัน ดังนี้ 

 ข้ันที่ 1  สร้างความเข้าใจเบื้องต้นในการอ่าน 
  1.1 ผู้เรียนอ่านเนื้อเรื่องวรรณคดีตอนที่ก าหนด 
  1.2 ผู้เรียนสรุปความเข้าใจในการอ่านวรรณคดีตามศักยภาพ 
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  1.3 ผู้เรียนน าเสนอความเข้าใจในการอ่านเนื้อเรื่องโดยการพูด หรือการ
เขียนตามศักยภาพของตน 

  1.4 ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปราย และสรุปเนื้อเรื่องวรรณคดีตอนที่
เป็นบทเรียน  

 ข้ันที่ 2 เช่ือมโยงประสบการณ์ 
  2.1 ผู้สอนน าเสนอตัวอย่างข้อความ หรือตัวอย่างเหตุการณ์ในวรรณคดี 

หรือประเด็นอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับวรรณคดีมาอภิปรายร่วมกันในช้ันเรียน 
  2.2 ผู้เรียนน าเสนอประสบการณ์ของตนที่เกี่ยวข้องกับข้อความ เหตุการณ์

หรือประเด็นอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับวรรณคดี 
  2.3 ผู้เรียนและผู้สอนอภิปรายร่วมกัน เพื่อเช่ือมโยงประสบการณ์ของ

ผู้เรียนกับวรรณคดีให้ชัดเจนย่ิงข้ึน 
 ข้ันที่ 3  เรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ 

3.1 แบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อย ให้ผู้เรียนเรียนรู้และท างานร่วมกันผู้อื่น 
3.2 ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันก าหนดประเด็นอภิปราย หรืองานกลุ่มใน 

ลักษณะอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อเรื่องวรรณคดี 
   3.3 ผู้เรียนอภิปรายหรือท างานกลุ่มที่ได้รับมอบหมาย โดยเน้นการแสดง
ความคิดเห็นที่เช่ือมโยงประสบการณ์กับวรรณคดี 

 ข้ันที่ 4 ให้และรับข้อมูลป้อนกลับ 
4.1 ผู้แทนของแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานในช้ันเรียน 
4.2 ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปราย และน าเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติม  

โดยการให้และรับข้อมูลป้อนกลับ (feedback) ซึ่งกันและกัน 
 ข้ันที่ 5 ทบทวนและเขียนบันทึกการตอบสนอง 
  5.1 ผู้เรียนช่วยกันทบทวนเนื้อหา แล้วสรุปประเด็นส าคัญจากการเรียนรู้ใน

กลุ่มย่อย และการน าเสนอผลงานกลุ่มในช้ันเรียน 
  5.2 ผู้เรียนแต่ละคนเขียนบันทึกการเรียนรู้ โดยการแสดงความรู้ ความ

เข้าใจ ความรู้สึก และความคิดเห็นเกี่ยวกับวรรณคดีอย่างอิสระ ผู้เรียนส่งบันทึกการเรียนรู้ให้ผู้สอน
ตรวจพิจารณา 

  5.3 ผู้สอนตรวจพิจารณาบันทึกการเรียนรู้ และให้ข้อมูลป้อนกลับในบันทึก
การเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคน แล้วส่งคืนบันทึกการเรียนรู้ให้ผู้เรียน 

  5.4 ผู้เรียนจับคู่แลกเปลี่ยนกันอ่านบันทึกการเรียนรู้ทุกครั้ง โดยเปลี่ยนคู่
อ่าน เพื่อให้รับทราบความคิดเห็นของผู้เรียนคนอื่น ๆ อย่างหลากหลาย 

 (อานุภาพ เอื้อยฉิมพลี, 2550) ศึกษาผลของการสอนอ่านภาษาอังกฤษตามแนวคิดการ
ตอบสนองของผู้อ่านที่มีต่อความสามารถในการอ่าน และการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีขั้นการสอนดังนี้ 

ข้ันที่ 1 ข้ันก่อนการอ่าน ใช้กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียนโดยเช่ือมโยงกบัประสบการณ์ 
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และความรู้เดมิของผู้เรียน  
ข้ันที่ 2 ข้ันการอ่าน ผู้เรียนอ่านเนื้อหา และตอบค าถามโดยการตอบสนองในการ 

อ่าน 
ข้ันที่ 3 ข้ันหลังการอ่าน แบ่งเป็น 5 กิจกรรม 

   - ผู้เรียนบันทึกความรูท้ี่ได้รับตามค าถามตัวอย่างของผูส้อน  
- อภิปรายกลุ่ม 
- ผู้เรียนทัง้หมดร่วมกันอภิปราย 
- ผู้เรียนบันทึกความรู้ครั้งสุดท้าย  ผู้สอนให้ผลปอ้นกลับ 

     - ถ่ายโอนความรู้ผ่านกิจกรรม 

จากการศึกษาทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน ผู้วิจัยเลือกข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านของ Brown and Stephens (1995 อ้างถึงในพรทิพย์ ศิริ
สมบูรณ์เวช, 2547) มาใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ คือ 1) ข้ันก่อนการอ่าน 2) ข้ันระหว่างการอ่าน และ 3) 
ข้ันหลังการอ่าน เนื่องจากมีความเหมาะสมด้านระยะเวลาและขนาดของเนื้อหาวรรณคดีไทยในการ
น ามาจัดการเรียนการสอนส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา  
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ตารางท่ี 2.1 แสดงการสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
Brown and Stephens (1995) 

อ้างถึงใน พรทพิย ์ศิริสมบูรณ์เวช (2547) 
(พรทพิย์ ศิริสมบรูณ์เวช, 2547) สรปุข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน 

1. ขั้นก่อนการอ่าน  
- สร้างความสนใจให้แกผู่้อ่านเกิดความอยากอ่าน
วรรณคดี โดยใช้กิจกรรมการน าเข้าสู่บทเรียน 
 2. ขั้นระหว่างการอ่าน 
- ให้ผู้อ่านเช่ือมโยงประสบการณ์ สร้างการตอบสนองใน
การอ่านและใช้กลวิธีในการอ่านเพื่อสร้างความเข้าใจ
วรรณคดี ผู้สอนอาจใช้ค าแนะน าในการอ่านแก่ผู้เรียน 
เช่น ในระหว่างการอ่านให้ผู้อ่านหยุดพักการอ่านช่วงหนึ่ง 
เพื่อให้ใช้ความคิดสัมผัสกับสิ่งที่ก าลังอ่านอย่างเต็มที่  ให้
ผู้เรียนอ่านทบทวนเพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ง ให้
ผู้เรียนคิดถึงประเด็นในหนังสือที่ช่วยให้เกิดความคิด เช่น
พฤติกรรมของตัวละคร ฉาก เหตุการณ์ ให้ผู้เรียนสร้าง
จินตภาพในใจเกี่ยวกับตัวละคร เหตุการณ์ ฉากหรือ
สถานที่ในเรื่อง ให้ผู้เรียนตั้งค าถามถามตนเองเกี่ยวกับ
เรื่องที่อ่าน หรือเกี่ยวกับความรู้สึกที่มีต่อเรื่องที่อ่าน แล้ว
จดบันทึกความคิดความรู้ สึกที่ มีต่อเรื่องที่อ่าน จด
ข้อความที่ประทับใจหรือข้อความที่ยังไม่เข้าใจ รวมทั้ง
การสนทนากับผู้เรียนเกี่ยวกับประสบการณ์การอ่านที่
ผู้เรียนได้รับ เป็นต้น 

ขั้นท่ี 1 สร้างความเข้าใจเบ้ืองต้นในการอ่าน 
1.1 ผู้เรียนอ่านเนื้อเรื่องวรรณคดีตอนที่ก าหนด 
1.2 ผู้เรียนสรุปความเข้าใจในการอ่ านวรรณคดีตาม
ศักยภาพ 
1.3 ผู้เรียนน าเสนอความเข้าใจในการอ่านเนื้อเรื่องโดย
การพูด หรือการเขียนตามศักยภาพของตน 
1.4 ผู้สอนและผู้เรียนรว่มกันอภิปราย และสรุปเนื้อเรื่อง
วรรณคดีตอนที่เป็นบทเรียน 
ขั้นท่ี 2 เชื่อมโยงประสบการณ์ 
2.1 ผู้สอนน าเสนอตัวอย่างข้อความ หรือตัวอย่ าง
เหตุการณ์ในวรรณคดี หรือประเด็นอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
วรรณคดีมาอภิปรายร่วมกันในช้ันเรียน 
2.2 ผู้เรียนน าเสนอประสบการณ์ของตนที่เกี่ยวข้องกับ
ข้อความ เหตุการณ์หรือประเด็นอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
วรรณคดี 
2.3 ผู้เรียนและผู้สอนอภิปรายร่วมกัน เพื่อเช่ือมโยง
ประสบการณ์ของผู้เรียนกับวรรณคดีให้ชัดเจนย่ิงข้ึน 
ขั้นท่ี 3 เรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ 
3.1 แบ่งผู้เรียนเป็นกลุม่ย่อย ให้ผู้เรียนเรียนรู้และท างาน

ขั้นท่ี 1 ขั้นก่อนการอ่าน 
- ใช้กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อสร้าง
ความสนใจให้แก่ผู้อ่าน 
ขั้นท่ี 2 ขั้นระหว่างการอ่าน 
- ผู้ เรียนอ่านเนื้อเรื่องวรรณคดีตอนที่
ก าหนด โดยเช่ือมโยงประสบการณ์ สร้าง
การตอบสนองในการอ่ าน  ซึ่ งผู้ สอน
น าเสนอตัวอย่างข้อความ หรือตัวอย่าง
เหตุการณ์ในวรรณคดีหรือประเด็นต่าง ๆ 
ที่เกี่ยวข้องกับวรรณคดี 
- ผู้เรียนจดข้อความที่ประทับใจ สิ่งที่ยังไม่
เข้าใจ หรือค าศัพท์ใหม่ที่ได้จากการอ่าน 
ขั้นท่ี 3 ขั้นหลังการอ่าน 
- แบ่งผู้เรียนเป็นกลุม่ย่อย ผูส้อนก าหนด
ประเด็นใหผู้้เรียนแสดงความคิดเห็นที่
เช่ือมโยงประสบการณ์กบัวรรณคดี และให้
ผู้เรียนตั้งค าถามสมาชิกในกลุม่ทีเ่กี่ยวข้อง
กับวรรณคดเีพื่อใหผู้้เรียนแลกเปลี่ยน
ความรู้ตามประสบการณ์ที่แตกต่างกัน 
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Brown and Stephens (1995) 
อ้างถึงใน พรทพิย ์ศิริสมบูรณ์เวช (2547) 

(พรทพิย์ ศิริสมบรูณ์เวช, 2547) สรปุข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน 

3. ขั้นหลังการอ่าน 
- ผู้เรียนทบทวนความรู้ความเข้าใจให้ชัดเจน โดยการคิด
ไตร่ตรองความซบัซอ้นของเรื่อง และขยายขอบเขต
ความรู้ความเข้าใจให้กว้างขวางยิง่ข้ึน 

ร่วมกันผู้อื่น 
3.2 ผู้สอนและผู้เรียนรว่มกัน   ก าหนดประเด็นอภิปราย 
หรืองานกลุ่มในลักษณะอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อเรื่อง
วรรณคดี 
3.3 ผู้เรียนอภิปรายหรือท างานกลุ่มที่ได้รับมอบหมาย 
โดยเน้นการแสดงความคิดเห็นที่เช่ือมโยงประสบการณ์
กับวรรณคดี 
ขั้นท่ี 4 ให้และรับข้อมูลป้อนกลับ 
4.1 ผู้แทนของแต่ละกลุ่ม 
น าเสนอผลงานในช้ันเรียน 
4.2 ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกัน 
อภิปราย และน าเสนอความคิดเห็นเพิ่มเติม โดยการให้
และรับข้อมูลป้อนกลับ (feedback) ซึ่งกันและกัน 
 
ขั้นท่ี 5 ทบทวนและเขียนบันทึกการตอบสนอง 
5.1 ผู้เรียนช่วยกันทบทวนเนื้อหา แล้วสรุปประเด็น
ส าคัญจากการเรียนรู้ในกลุ่มย่อย และการน าเสนอ
ผลงานกลุ่มในช้ันเรียน 
5.2 ผู้ เรียนแต่ละคนเขียนบันทึกการเรียนรู้ โดยการ
แสดงความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และความคิดเห็น

แล้วบันทึกความเข้าใจของตนในบันทึก
การเรียนรู ้
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Brown and Stephens (1995) 
อ้างถึงใน พรทพิย ์ศิริสมบูรณ์เวช (2547) 

(พรทพิย์ ศิริสมบรูณ์เวช, 2547) สรปุข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน 

เกี่ยวกับวรรณคดีอย่างอิสระ ผู้เรียนส่งบันทึกการเรียนรู้
ให้ผู้สอนตรวจพิจารณา 
5.3 ผู้สอนตรวจพิจารณาบันทึกการเรียนรู้ และให้ข้อมูล
ป้อนกลับในบันทึกการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคน แล้ว
ส่งคืนบันทึกการเรียนรู้ให้ผู้เรียน 
5.4 ผู้เรียนจับคู่แลกเปลี่ยนกันอ่านบันทึกการเรียนรู้ทกุ
ครั้ง โดยเปลี่ยนคู่อ่าน เพื่อให้รบัทราบความคิดเห็นของ
ผู้เรียนคนอื่น ๆ อย่างหลากหลาย 



ตอนท่ี 3 โซเชียลมีเดยี  
โซเชียลมีเดีย (Social Media) หรือสื่อสังคมออนไลน์เป็นเครื่องมือที่ได้รับความนิยมและมี

การใช้เพิ่มมากข้ึนในปัจจุบัน เป็นผลจากการพัฒนาเทคโนโลยีเว็บ 2.0 ซึ่งเริ่มเป็นที่รู้จักครั้งแรก
หลังจากการประชุม “Web 2.0 Conference” โดย Reilly (2005) ได้ให้ค าจ ากัดความไว้ว่า Web 
2.0 เป็นเว็บไซต์ที่มีการท างานโดยไม่ยึดติดกับซอฟแวร์ และเป็นเว็บไซต์ที่มีลักษณะการสร้างโดยผู้ใช้
ที่อิสระ ภายใต้ซอฟแวร์เดียวกัน โดยมีจุดเด่นอยู่ที่ความสามารถในการโต้ตอบกันระหว่างผู้ใช้ การ
แลกเปลี่ยนข้อมูลที่ท าได้ง่ายและรวดเร็ว รวมถึงความสามารถในการแสดงความคิดเห็น เป็นต้น ซึ่ง
เป็นการพัฒนามาจากเทคโนโลยีเว็บ 1.0 ที่ให้ผู้ใช้เป็นเพียงผู้รับสารเท่านั้น ไม่สามารถโต้ตอบ มี
ปฏิสัมพันธ์ หรือแบ่งปันเนื้อหากับเจ้าของเว็บไซต์หรือผู้เยี่ยมชมคนอื่นได้ ซึ่งในบางครั้งมีการใช้ค าว่า
เว็บ 2.0 ในความหมายเดียวกับโซเชียลมีเดีย ลักษณะส าคัญของเทคโนโลยีเว็บ 2.0 สามารถสรุปได้
ดังนี้ (Courtney, 2007; Kroski 2008; Nielsen 2009; Snowball, 2008 (อ้างถึงในรัฐธีร์ ปภัสสุรีย์
โชต,ิ 2554); Relilly, 2005; Poore, 2013; ธฤตวัน ไชยวสุ, 2553 ) 

1. เทคโนโลยีเว็บเป็นศูนย์กลางของกิจกรรมและบริการต่าง ๆ เช่น เว็บไซต์ที่มีการใช้
เทคโนโลยีเว็บ 2.0 จะช่วยให้เว็บไซต์มีความสามารถในการเป็นศูนย์กลางของการสือ่สาร 
การแลกเปลี่ยนข้อมูล และช่วยให้การร่วมมือในการสร้างเนื้อหาและการแบ่งปันเนื้อหา
เป็นไปอย่างสะดวก  

2. ผู้ใช้เป็นศูนย์กลางในการก าหนดเนื้อหาและกิจกรรมบนเว็บไซต์ ทุกคนสามารถใช้งาน
และมีส่วนร่วมได้โดยไม่จ าเป็นต้องมีทักษะด้านเทคโนโลยีในระดับสูง 

3. ผู้ใช้และเจ้าของเว็บไซต์สามารถใช้บริการเทคโนโลยีเว็บ 2.0 ได้โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่าย
หรือมีค่าใช้จ่ายต่ ามาก และสามารถใช้บริการได้ทุกที่ที่สามารถเช่ือมต่อกับเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได้ 

4. การเข้าถึงบริการต่าง ๆ สามารถด าเนินการได้โดยใช้อุปกรณ์ที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล คอมพิวเตอร์แบบพกพารูปแบบต่าง ๆ เช่น Tablet PC หรือ 
PDA และโทรศัพท์มือถือ โดยอุปกรณ์ที่หลากหลายนั้นต้องเช่ือมต่อกับเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อเรียกใช้บริการเทคโนโลยีเว็บ 2.0 จากเว็บไซต์หรือผู้ให้บริการต่าง ๆ 

5. ผู้ใช้สามารถค้นหาข้อมูลที่ต้องการได้ง่าย โดยพิมพ์ค าค้นที่ต้องการลงไป ท าให้ผู้ใช้
สามารถหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ตนเองสนใจได้สะดวกและง่ายมากขึ้น 

6. ผู้ใช้สามารถเช่ือมต่อไปยังเว็บไซต์ด้ังเดิมอื่นที่ผา่นการอา้งอิงข้อมูลจากเว็บไซต์ที่มีผู้เขียน
น ามาลงได้ หรือเช่ือมต่อไปยังเว็บไซต์ภายในเครือข่ายของเรา ซึ่งจะเป็นผลดีต่อผู้ใช้ใน
การเข้าไปท าความเข้าใจ ศึกษาเพิ่มเติม ในประเด็นที่ตนให้ความสนใจหรือสงสัย 

7. ผู้ใช้สามารถเขียน แก้ไข เพิ่มเติมบทความได้เอง และยังมีส่วนการแสดงความคิดเห็น
ให้กับผู้ใช้คนอื่น ๆ แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานของเราได้ ซึ่งท าให้ผู้ใช้สารเปลี่ยน
บทบาทเป็นผู้สง่สาร ท าให้เกิดการส่งต่อและไหลเวียนของข้อมูลข่าวสารภายในเครอืข่าย
มากขึ้น อีกทั้งเปิดโอกาสใหผู้้ใช้สารคนอื่น ๆ  เข้ามามีส่วนร่วมในงานเขียน หรืองานที่เกิด
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จากความคิดสร้างสรรค์ของผู้สง่สารนั้น ก็เป็นประโยชน์ที่ผู้ส่งสารจะได้รับ ท าให้เกิดการ
พัฒนาความคิดของตน และก่อให้เกิดการมีปฏิสัมพันธ์กันภายในเครือข่ายมากขึ้น 

 
จากการพัฒนาเว็บ 2.0 ดังกล่าว ท าให้ผู้ใช้งานสามารถท าความรู้จักและเช่ือมโยงติดต่อกันได้ 

ง่ายในทุกที่ทุกเวลา เกิดการสื่อสารสองทางอย่างรวดเร็ว จนกลายเป็นการสร้างสังคมออนไลน์ มีผู้ให้
ความหมายของโซเชียลมีเดียหรือสื่อสังคมออนไลน์ ดังนี้ 
 ณัฐพล บัวอุไร (2554) กล่าวว่า โซเชียลมีเดียคือสื่อสังคมออนไลน์ที่มีการตอบสนองทาง
สังคมได้หลายทิศทาง โดยผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรือคือเว็บไซต์ที่บุคคลบนโลกนี้สามารถมี
ปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกันได้ 
 ยุพาวไล วาทีเพชร (2554) ให้ความหมายของโซเชียลมีเดียว่า คือสื่อดิจิทัลไร้สาย เป็นสื่อ
สร้างสรรค์แนวใหม่ที่ได้รับความนิยมและมีการใช้อย่างแพร่หลายทั่วโลก ลักษณะเด่นของสื่อประเภท
นี้คือการใช้เทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ตเพื่อช่วยในการติดต่อสื่อสาร แลกเปลี่ยนและรับข้อมูลข่าวสาร 
ท าข้ึนเพื่อรวบรวมข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อประโยชน์ในการแบ่งปันกันของคนในชุมชนน ามา
แบ่งปันให้กับผู้อื่น 
 พิชิต วิจิตรบุญยรักษ์ (2554)กล่าวว่าสื่อสังคมออนไลน์ คือสื่อที่ผู้รับสารแบ่งปันสาร ซึ่งอยู่ใน
รูปแบบต่าง ๆ ไปยังผู้รับสารผ่านเครือข่ายออนไลน์ โดยสามารถโต้ตอบกันระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับ
สาร หรือผู้รับสารด้วยกันเอง  
 วชิรพรรณ ทองวิจิตร (2555)ได้ให้ความหมายของโซเชียลมีเดียว่า เป็นกลุ่มของแอพพลเิคช่ัน
บนอินเทอร์เน็ตที่สร้างบนระบบความคิดอันเป็นรากฐานของสังคมและทางเทคโนโลยีด้วย
แนวความคิดของ Web 2.0 และให้คนแลกเปลี่ยนเนื้อหาที่เกิดจากผู้ใช้ด้วยความหลากหลายของการ
เผยแพร่ข้อมูลไปยังผู้ใช้จ านวนมาก 
 Kaplan (2010) สรุปว่า สื่อสังคมออนไลน์ คือกลุ่มของรูปแบบการใช้งานต่าง ๆ ที่อยู่บน
อินเทอร์เน็ต ซึ่งสามารถสร้างขึ้นบนพื้นฐานของเทคโนโลยีและแนวคิดของ Web 2.0 

Bosman (2011) ให้ความหมายของโซเชียลมีเดียว่า คือความสามารถในการให้บุคคลได้
เช่ือมต่อร่วมกัน แบ่งปัน และท างานร่วมกันได้เพื่อการใช้งานส่วนตัว ธุรกิจ และการศึกษา 
  
 จากการศึกษาข้างต้น สรุปได้ว่าโซเชียลมีเดียหมายถึงการสื่อสารแบบสองทางด้วยสื่อผสมที่
หลากหลาย ท าเกิดปฏิสัมพันธ์กันในทุกที่ทุกเวลาบนพื้นฐานของแนวคิดเวบ 2.0  

โซเชียลมีเดียมีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการน ามาใช้ในด้านการศึกษาเพื่อจัดการเรียนการสอน
ผ่านเว็บไซต์และการเรียนออนไลน์ วชิรพรรณ ทองวิจิตร (2555) กล่าวว่า ประโยชน์ของการน า
โซเชียลมีเดียมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนน้ันคือ 

1. การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างสังคมในห้องเรียน เนื่องจากบรรยากาศของ 
เครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารภายใต้มิติความสัมพันธ์ของคนในเครือข่าย 
ด้วยเหตุน้ีเมื่อทั้งผู้สอนและผู้เรียนเข้าสู่การสร้างความสัมพันธ์ภายในระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ก็
จะน าไปสู่การพัฒนาความสัมพันธ์ในสังคมจริงในทิศทางที่ ใกล้ชิดกันยิ่งข้ึนซึ่งเป็นผลให้เกิดการ 
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แลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพจริงนอกจากนี้ลักษณะการน าเสนอข้อมูล สถานภาพที่เป็นปัจจุบัน 
ท าให้ผู้สอนสามารถติดตามพฤติกรรมและประสานข้อมูลได้อย่างทันท่วงที 

2. การกระตุ้นให้เกิดการศึกษาค้นคว้า การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่กว้างขวางการตั้ง 
ประเด็นแลกเปลีย่นข้อสงสยัต่าง ๆ  ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์สามารถท าได้อย่างทันท่วงที และเป็น
เครื่องมือส าหรับผู้สอนในการกระตุ้นผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  ในขณะเดียวกันผู้สอนสามารถน าเสนอ
เนื้อหาใหม่ ๆ ได้อย่างต่อเนื่องและผู้เรียนสามารถติดตามได้อย่างต่อเนื่อง 

3. การส่งเสริมการศึกษาตามความสนใจและความถนัด เครือข่ายสังคมออนไลน์  
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในรูปแบบของเว็บบลอ็กเป็นระบบที่ส่งเสริมการเผยแพร่ผลงานตามความถนัดและ
ความสนใจของทั้งผู้สอนและผู้เรียน อีกทั้งยังส่งเสริมให้เกิดการแลกเปลี่ยนขยายผลได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

4. การส่งเสริมการบันทึกและการอ่าน การเผยแพร่ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
ส่วนใหญ่ ผ่านรูปแบบของข้อเขียนในหลายลักษณะ เช่น ข้อความสั้นในระบบTwitter ข้อความ 
ปานกลางของเว็บ Facebook หรือข้อความยาว ๆ ของระบบเว็บบล็อก เป็นต้น 

นักวิจัยหลายท่านได้จ าแนกประเภทเครื่องมือของโซเชียลมีเดียที่น ามาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนผ่านเว็บดังนี้ 

Doherty, (1998 อ้างถึงในณัฐกร สงคราม, 2543) กล่าวว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บ มีการ
ใช้ใน 3 ลักษณะ คือ 
  1. การน าเสนอ (Presentation) ในลักษณะของเว็บไซต์ที่ประกอบไปด้วยข้อความ 
ภาพกราฟิกโดยมีวิธีการน าเสนอ คือ 
   1.1 การน าเสนอแบบสื่อเดี่ยว เช่น ข้อความ หรือรูปภาพ 
   1.2 การน าเสนอแบบสื่อคู่ เช่น ข้อความกับรูปภาพ 
   1.3 การน าเสนอแบบมัลติมีเดีย คือ ประกอบด้วยข้อความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
  2. การสื่อสาร (Communication) การสื่อสารเป็นสิ่งจ าเป็นที่จะต้องใช้ทุกวันใน
ชีวิต ซึ่งเป็นลักษณะส าคัญของอินเทอร์เน็ตโดยมีการสื่อสารบนอินเทอร์เน็ตหลายแบบ เช่น 
   2.1 การสื่อสารทางเดียว เช่น การดูข้อมูลจากเว็บเพจ 
   2.2 การสื่อสารสองทาง เช่น การส่งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์โต้ตอบกัน 
   2.3 การสื่อสารแบบหนึ่งแหล่งไปหลายที่ เป็นการส่งข้อความจากแหล่ง
เดียวแพร่กระจายไปหลายแหล่ง เช่น การอภิปรายจากคนเดียวให้คนอื่น ๆ ได้รับฟังด้วย หรือการ
ประชุมผ่านคอมพิวเตอร์ (Computer conferencing) 
   2.4 การสื่อสารหลายแหล่งไปสู่หลายแหล่ง เช่น การใช้กระบวนการกลุ่มใน
การสื่อสารบนเว็บ โดยมีคนใช้หลายคนและคนรับหลายคนเช่นกัน 
  3. การท าให้เกิดความสัมพันธ์ (Dynamic Interaction) เป็นคุณลักษณะที่ส าคัญ
ของอินเทอร์เน็ตและส าคัญที่สุด ซึ่งมีลักษณะคือ 
   3.1 การสืบค้นข้อมูล 
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   3.2 การหาวิธีการเข้าสู่เว็บ 
   3.3 การตอบสนองของมนุษย์ต่อการใช้เว็บ 

Hannum (1998 อ้างถึงในณัฐกร สงคราม, 2543) ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอน
ผ่านเว็บออกเป็น 4 ลักษณะใหญ่ ๆ คือ 
  1. รูปแบบการเผยแพร่ รูปแบบนี้สามารถแบ่งได้ออกเป็น 3 ชนิด คือ 
   1.1 รูปแบบห้องสมุด (Library Model) เป็นรูปแบบที่ใช้ประโยชน์จาก
ความสามารถในการเข้าไปยังแหล่งทรัพยากรอิเล็กทรอนิกส์ที่มีอยู่หลากหลาย โดยวิธีการจัดหา
เนื้อหาให้ผู้เรียนผ่านการเช่ือมโยงไปยังแหล่งเสริมต่าง ๆ  เช่น สารานุกรม วารสาร หรือหนังสือ
ออนไลน์ทั้งหลาย ซึ่งถือได้ว่าเป็นการน าเอาลักษณะทางกายภาพของห้องสมุดที่มีทรัพยากรจ านวน
มหาศาลมาประยุกต์ใช้ ส่วนประกอบของรูปแบบนี้ ได้แก่ สารานุกรมออนไลน์ วารสารออนไลน์ 
หนังสือออนไลน์ สารบัญการอ่านออนไลน์ (Online Reading List) เว็บห้องสมุด เว็บงานวิจัย รวมทั้ง
การรวบรวมรายช่ือเว็บที่สัมพันธ์กับวิชาต่าง ๆ  
   1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
รูปแบบนี้เป็นการจัดเนื้อหาของหลักสูตรในลักษณะของออนไลน์ให้แก่ผู้เรียน เช่น ค าบรรยาย สไลด์ 
นิยาม ค าศัพท์และส่วนเสริม ผู้สอนสามารถเสริมเนื้อหาออนไลน์ที่ใช้เหมือนกับที่ใช้ในการเรียนในช้ัน
ปกติและสามารถท าส าเนาเอกสารให้กับผู้เรียนได้ รูปแบบนี้ต่างจากรูปแบบห้องสมุดคือ รูปแบบนี้จะ
เตรียมเนื้อหาส าหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ ขณะที่รูปแบบห้องสมุดช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหา
ที่ต้องการจากการเช่ือมโยงหรือที่ได้เตรียมไว้ ส่วนประกอบของรูปแบบหนังสือเรียนนี้ประกอบด้วย 
บันทึกของหลักสตูร บันทึกค าบรรยาย ข้อแนะน าของห้องเรียน สไลด์ที่น าเสนอ วิดีโอและภาพที่ใช้ใน
ช้ันเรียน เอกสารอื่นที่มีความสัมพันธ์กับช้ันเรียน เช่น ประมวลรายวิชา รายช่ือในช้ัน กฎเกณฑ์
ข้อตกลงต่าง ๆ ตารางการสอบ และตัวอย่างการสอบครั้งที่แล้ว ความคาดหวังของช้ันเรียน งานที่
มอบหมาย เป็นต้น 
   1.3 รูปแบบการสอนที่มีปฏิสัมพันธ์ (Interactive Instruction Model) 
รูปแบบนี้จัดให้ผู้เรียนได้ประสบการณ์การเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาที่ได้รับ โดยน า
ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มาประยุกต์ใช้ เป็นการสอนแบบออนไลน์ที่เน้นการ
มีปฏิสัมพันธ์ มีการให้ค าแนะน า การปฏิบัติ การให้ผลย้อนกลับ รวมทั้งการให้สถานการณ์จ าลอง 
  2. รูปแบบการสื่อสาร (Communication Model) การเรียนการสอนผ่านเว็บ
รูปแบบนี้ เป็นแบบที่อาศัยคอมพิวเตอร์มาเป็นสื่ อเพื่อการสื่ อสาร  (Computer-Mediated 
Communications Model) ผู้เรียนสามารถที่จะสื่อสารกับผู้เรียนคนอื่น ๆ ผู้สอนหรือผู้เช่ียวชาญได้
โดยรูปแบบการสื่อสารที่หลากหลายในอินเทอร์เน็ต ซึ่งได้แก่ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มอภิปราย 
การสนทนาและการอภิปราย และการประชุมผ่านคอมพิวเตอร์ เหมาะส าหรับการเรียนการสอนที่
ต้องการส่งเสริมการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ที่มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
  3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บรูปแบบนี้เป็น
การน าเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพร่กับรูปแบบการสื่อสารมารวมเข้าไว้ด้วยกัน เช่น 
เว็บไซต์ที่รวมเอารูปแบบห้องสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไว้ด้วยกัน เว็บไซต์รวบรวมเอาบันทึกของ
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หลักสูตร รวมทั้งค าบรรยายไว้กับกลุม่อภิปราย หรือเว็บไซต์ที่รวมเอารายการแหลง่เสริมความรู้ต่าง ๆ 
และความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ไว้ด้วยกัน เป็นต้น รูปแบบนี้มีประโยชน์เป็นอย่างมาก
กับผู้เรียน เพราะผู้เรียนจะได้ใช้ประโยชน์ของทรัพยากรที่มีในอินเทอร์เน็ตในลักษณะที่หลากหลาย 
  4. รูปแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual classroom model) เป็นรูปแบบห้องเรียน
เสมือนเป็นการน าเอาลักษณะเด่นหลาย ๆ ประการของแต่ละรูปแบบที่กล่าวมาแล้วข้างต้นมาใช้ 
Turoff (1995, อ้างถึงใน ณัฐกร สงคราม, 2543) กล่าวถึงห้องเรียนเสมือนว่าเป็นสภาพแวดล้อมการ
เรียนการสอนที่ตั้งข้ึนภายใต้ระบบการสื่อสารผ่านคอมพิวเตอร์ในลักษณะของการเรียนแบบร่วมมือ 
ซึ่งเป็นกระบวนการที่เน้นความส าคัญของกลุ่มที่จะร่วมมือท ากิจกรรมร่วมกัน นักเรียนและผู้สอนจะ
ได้รับความรู้ใหม่ ๆ  จากกิจกรรม การสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและข้อมูล ลักษณะเด่นของ
การเรียนการสอนรูปแบบนี้ก็คือความสามารถในการลอกเลียนลักษณะของห้องเรียนปกติมาใช้ในการ
เรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยอาศัยความสามารถต่าง ๆ ของอินเทอร์เน็ต มี
ส่วนประกอบคือประมวลรายวิชา เนื้อหาในหลักสูตร รายช่ือแหล่งเนื้อหาเสริมกจิกรรมระหว่างผู้เรียน
ผู้สอน ค าแนะน าและการให้ผลป้อนกลับ การน าเสนอในลักษณะมัลติมีเดีย การเรียนแบบร่วมมือ 
รวมทั้งการสื่อสารระหว่างกัน รูปแบบนี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์จากการเรียน โดยไม่มี
ข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาและสถานที่ 

 Evans (2010) ได้อธิบายและแบ่งประเภทของโซเชียลมีเดียดังนี้ 
1. เว็บไซต์ส าหรับแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร เช่นการเขียนบล็อก  
2. เว็บไซต์แบบเครือข่ายสังคม เช่น มายสเปซ เฟซบุ๊ค  
3. เว็บไซต์ส าหรับท ากิจกรรมร่วมกัน โดยการลงทะเบียนร่วมกิจกรรมต่าง ๆ  เพื่อ

สร้างความสัมพันธ์ข้ึนในชุมชนสังคม เป็นกิจกรรมที่สามารถเกิดข้ึนได้ทั้งโลก
จริงและโลกเสมือน 

4. บล็อก (Blog) เป็นสื่อที่เผยแพร่เนื้อหาที่ผู้ใช้สร้างขึ้นเอง 
5. ไมโครบล็อก (Microblog) เป็นบล็อกขนาดย่อม ๆ ที่ประกอบด้วยข้อความ 

สั้น ๆ โดยมักมีความยาวไม่เกิน 140 ตัวอักษร เช่น ทวิตเตอร์ 
6. วิกิ (Wiki) เหมาะส าหรับการแบ่งปันความรู้และประสบการณ์ 
7. เว็บบอร์ด (Webboard) การรวมกลุ่มคนเพื่อพูดคุยแลกเปลี่ยนข้อมูลและ

ประสบการณ์ในเรื่องที่สนใจ 

ยุพาวไล วาทีเพชร (2554) แบ่งประเภทของเครื่องมือโซเชียลมีเดียได้ดังนี้ 
1.  หมวดการสื่อสาร (Communication)  

1.1  Blogs: Blogger, LiveJournal, TypePad, WordPress, Vox  
1.2  Internet forums: vBulletin, phpBB  
1.3  Micro-blogging: Twitter, Plurk, Pownce, Jaiku  
1.4  Social networking: Bebo, Facebook, MySpace, Orkut,  

Skyrock, Hi5, Friendster, Multiply  
2.  หมวดความร่วมมอื และแบง่ปัน (Collaboration)  
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2.1  Wikis: Wikipedia, PBwiki, wetpaint  
2.2  Social bookmarking: Delicious, StumbleUpon, Stumpedia,  

Google Reader  
2.3  Social news: Digg, Mixx, Reddit  

 
3.  หมวดมลัติมีเดีย (Multimedia)  

3.1  Photo sharing: Flickr, Zooomr, Photobucket, SmugMug  
3.2  Video sharing: YouTube, Vimeo, Revver  
3.3  Livecasting: Ustream.tv, Justin.tv, Skype  
3.4  Audio and Music Sharing: imeem, The Hype Machine,  

Last.fm, ccMixter 
4.  หมวดรีวิว และแสดงความคิดเห็น (Reviews and Opinions)  

4.1  Product Reviews: epinions.com, MouthShut.com,  
Yelp.com  

4.2  Q&A Yahoo Answers  
5.  หมวดบันเทิง (Entertainment)  

5.1  Virtual worlds: Second Life, The Sims Online  
5.2  Online gaming: World of Warcraft, EverQuest, Age of  

Conan, Spore (2008 video game)  
5.3  Game sharing: Miniclip 

 สุรศักดิ์ ปาเฮ (2555) จ าแนกประเภทของลักษณะการใช้หรือการให้บริการของโซเชียลมีเดีย
ดังนี ้

1. การตีพิมพ์ เช่น บล็อก, วิกิพีเดีย 
2. การแบ่งปัน เช่น วิดีโอ, รูปภาพ, ดนตรี 
3. การอภิปราย เช่น การเสวนา, โปรแกรมการสนทนาออนไลน์ 
4. เครือข่ายสังคม เช่น เครือข่ายสังคมโดยทั่วไป และเครือข่ายสังคมเฉพาะด้าน 
5. การตีพิมพ์แบบไมโคร เช่น ไมโครบล็อก 
6. เครื่องมือที่รวมข้อมูลจากหลากหลายแหล่งโซเชียลมีเดียเข้าด้วยกัน  

 
จากลกัษณะและประเภทของการเรียนการสอนข้างต้น สามารถแบ่งประเภทของ 

เครื่องมือโซเชียลมีเดียตามลักษณะการใช้งานเป็น 2 ประเภทคือ 
1. การเผยแพร่และแลกเปลี่ยนข้อมูล (Sharing) 
2. การติดต่อสือ่สาร (Communication) 

โดยตารางที่ 2.2 แสดงประเภทของเครื่องมือโซเชียลมีเดียตามลักษณะการใช้งาน 
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ตารางท่ี 2.2 แสดงประเภทเครื่องมือของโซเชียลมเีดียตามลักษณะการใช้งาน 
 

ลักษณะการใช้งาน เครื่องมือ 

การเผยแพร่และแลกเปลี่ยน
ข้อมูล (Sharing) 

Wiki, Podcasts, E-Portfolios, Social bookmarking, Photo 
sharing, Video messaging 

การติดต่อสือ่สาร 
(Communication) 

Blogs, Social networking, Second Life, Online forums, 
Instant messaging, Skype, Games, Audiographics 

สรุปได้ว่า โซเชียลมีเดียเป็นเทคโนโลยีที่ท าให้เกิดการสื่อสารแบบสองทางด้วยสื่อผสมที่
หลากหลายมากมาย เกิดปฏิสัมพันธ์กันในทุกที่ทุกเวลาบนพืน้ฐานของระบบอินเทอร์เน็ต โดยสามารถ
แบ่งประเภทเครื่องมือของโซเชียลมีเดียตามลักษณะการใช้งานได้คือ 1.การเผยแพร่และแลกเปลี่ยน
ข้อมูล (Sharing) และ 2.การติดต่อสื่อสาร (Communication) โดยในงานวิจัยนี้จะใช้โซเชียลมีเดีย
ประเภทเผยแพร่และแลกเปลี่ยนข้อมูล 

ตอนท่ี 4 ความเข้าใจในการอ่าน 

4.1 ความหมายของการอ่านและความเขา้ใจในการอ่าน 
การอ่านเพื่อความเข้าใจเป็นสิ่งที่ส าคัญอย่างยิ่ง เป็นทักษะเบื้องต้นส าหรับการเรียนในทุก

สาขา จุดมุ่งหมายที่แท้จรงิของการอ่านคือมุง่ให้ผูอ้่านเกิดความเข้าใจเปน็ส าคัญ ถ้าผู้อ่านไม่เข้าใจสิ่งที่
ตนอ่าน ก็หมายถึงการอ่านนั้นไม่มีประสิทธิภาพ ดังนั้นการอ่านเพื่อความเข้าใจจึงมิใช่เป็นเพียงการ
อ่านที่ใช้สายตาอ่านผ่านตัวอักษรการเข้าใจความหมายของค า แต่ผู้อ่านต้องสามารถเข้าใจความหมาย
โดยนัยสามารถตีความและประเมินค่าสิ่งที่อ่านได้อย่างถูกต้อง  ซึ่งมีนักวิชาการหลายท่านได้ให้
ความหมายของการอ่านเพื่อความเข้าใจไว้ดังนี้ 
 สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2544) กล่าวว่า ความเข้าใจในการอ่าน คือ กระบวนการท าความ
เข้าใจสัญลักษณ์ที่ปรากฏในสาร โดยผู้อ่านต้องเข้าใจความหมายของค าศัพท์และประโยค สามารถจับ
ใจความส าคัญและแนวคิดของผู้เขียนได้ และน าความรู้ที่ได้จากการอ่านมาเช่ือมโยงกับความรู้และ
ประสบการณ์เดิม เพื่อสรุปความหมายเกิดเป็นความเข้าใจในเนื้อหาที่อ่าน 
 Ruddell (2002) ให้ความหมายของการอ่านเพื่อความเข้าใจ คือ กระบวนการทางสมองอัน
ซับซ้อนซึ่งเกิดขณะผู้อ่านสร้างความหมายจากสิ่งที่อ่าน โดยใช้ประสบการณ์และความรู้เดิมของตน 
ผนวกกับข้อมูลในบทอ่าน 

Farris (2004) การอ่านเพื่อความเข้าใจ คือ กระบวนการในการท าความเข้าใจสารที่ผู้เขียน
ต้องการสื่อ 

สุรีรัตน์ อักษรกาญจน์ (2553) กล่าวว่า การอ่านเพื่อความเข้าใจ เป็นทักษะการอ่านซึ่งเกิด
จากความสัมพันธ์ระหว่างความรู้และประสบการณ์ของผู้อ่าน ข้อมูลของบทอ่าน และบริบทการอ่าน 
ซึ่งผู้อ่านต้องใช้ความรู้ทางภาษาต้ังแต่ระดับค า โครงสร้าง และระดับความหมาย ดังนั้นความสามารถ
ในการอ่านเพื่อความเข้าใจจึงหมายถึง ความสามารถในการเข้าใจนัยของค า แปลความ ตีความ 
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อ้างอิงหรือเช่ือมโยงสาระที่อ่านกับวัตถุประสงค์ วิเคราะห์ ประเมินบทอ่านและน าความรู้จากบทอ่าน
ไปเช่ือมโยง ปรับใช้ในชีวิตจริงได้  

สมุทร เซ็นเชาวนิช (2542) การอ่านเพื่อความเข้าใจ หมายถึง การสื่อความหมายระหว่าง
ผู้เขียนกับผู้อ่าน ผู้เขียนเป็นผู้ส่งสาร ผู้อ่านแสดงปฏิกิริยาตอบโต้ และอาจตอบโต้กับผู้อื่นด้วย 
 ปาริชาต ตามวงค์ (2550) การอ่านเพื่อความเข้าใจ หมายถึง กระบวนการอ่านที่ผู้อ่านรับรู้
ความหมายจากสิ่งที่ผู้เขียนสื่อออกมา โดยอาศัยความสามารถทางภาษา และความรู้เดิมจากเรื่องที่
อ่าน เพื่อท าความเข้าใจเรื่องที่อ่านได้ตรงตามจุดประสงค์ของผู้เขียน 

จากความหมายข้างต้น สรุปได้ว่า การอ่านเพื่อความเข้าใจ คือความสามารถในการเข้าใจ
ความหมายในสิ่งที่ผู้เ ขียนสื่อออกมาอย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้ความสามารถทางภาษาและ
ประสบการณ์ของตนในการท าความเข้าใจเรื่องที่อา่น 

4.2 องค์ประกอบเพ่ิมความเข้าใจในการอ่าน 
 การอ่านเพื่อความเข้าใจมีปัจจัยและองค์ประกอบหลายด้านที่จะช่วยให้การอ่านประสบ
ความส าเร็จ นักวิชาการด้านการอ่านได้อธิบายปัจจัยและองค์ประกอบที่ส่งผลตอการอ่านเพื่อความ
เข้าใจ ดังนี้ 
 Ruddell (2002) กล่าวว่า การสอนอ่านเพื่อความเข้าใจ ควรประกอบด้วยการสอนที่ท าให้
นักเรียนเกิดความเข้าใจ โดยเน้นความส าคัญของการใช้ความรู้และประสบการณ์เดิมของนักเรียน 
เป้าหมายของการพัฒนาความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจของนักเรียนคือการช่วยให้นักเรียน
รู้จักท าความเข้าใจกับสิ่งที่อ่าน รู้จักตีความ รู้จักน าไปใช้ รวมทั้งการจัดโอกาสให้นักเรียนได้มี
ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมอย่างหลากหลาย เพื่อให้สามารถน าข้อมูลไปเช่ือมโยงกับความรู้และ
ประสบการณ์เดิมได้ 

ศูนย์ภาษาและการอ่านของมหาวิทยาลัยเท็กซัส (Center for reading and language arts 
University of Texas, 2003) พบว่าความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจข้ึนอยู่กับองค์ประกอบ 
4 ประการคือ (1) ความรู้เดิม (2) การพัฒนาค าศัพท์ (3) เทคนิคการถาม (4) โอกาสในการอ่านอย่าง
เป็นอิสระ 

 Harrison (2004 อ้างถึงในปราณี รัตนัง, 2541) กล่าวถึงปจัจัยที่ทีส่่งผลตอ่การอ่านเพื่อความ
เข้าใจ สรปุได้ดังนี ้

1. การอ่านในใจตามไปขณะฟังนั้นมปีระโยชน์ และสามารถเพิม่ความสามารถใน 
การอ่านเพื่อความเข้าใจและการจดจ าบทอ่านได้ 

2. การกระตุ้นความรู้เดมิก่อนการอ่านนั้นมปีระโยชน์อย่างมาก ซึ่งช่วยในการ 
กระตุ้นการมสี่วนร่วมและสร้างแรงจงูใจในการอ่าน นอกจากนั้นยังช่วยในการเรียนรู้ค าศัพทห์รอื
แนวคิดใหม่ 

3. การสอนใหผู้้อ่านตอบค าถามเกี่ยวกับบทอ่าน สามารถเพิ่มประสทิธิภาพในการ 
ท าความเข้าใจบทอ่านได้ 

4. การสอนให้นักเรียนรู้จกัตั้งค าถาม เป็นวิธีการสร้างความเข้าใจที่ใช้ได้ผลดี และ 
ท้าทายความสามารถของนักเรียนมากกว่าการให้นักเรียนตอบค าถามที่ครูตั้งข้ึนเพียงอย่างเดียว 
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5. การสรุปสาระส าคัญเป็นทักษะที่ให้ประโยชน์เป็นอย่างมากในการอ่านเพื่อความ 
เข้าใจ ซึ่งสามารถช่วยในการจดจ าบทอ่านทัง้ในระดบัค า และระดับบทอ่าน 

6. ความเข้าใจในการอ่านนั้นข้ึนอยู่กบัความรู้ด้านค า เมื่อครูใหค้วามส าคัญกับ 
วิธีการหาความหมายของค า จะช่วยให้ผู้อ่านพฒันาความเข้าใจในการอ่านได้ 

 Anderson and Ausubel (1965), Jackson (1976), Loman and Mayer (1983) (อ้างถึง
ในรัชวรรณ วงศ์ไตรรัตน์, 2540) อธิบายว่า การจัดระบบความคิดเป็นวิธีการช่วยเสริมความเข้าใจ 
เพราะจะท าให้ผู้อ่านมองเห็นขอบข่ายของเนื้อหาอย่างกว้าง ๆ และช่วยรวมเนื้อหาที่สัมพันธ์กับเนื้อ
เรื่องที่มีอยู่แล้วในโครงสร้างของความคิดเดิมเข้าด้วยกัน ช่วยส่งเสริมให้ผู้อ่านได้สามารถเช่ือมโยงเนื้อ
เรื่องเพื่อความเข้าใจในการอ่าน วิธีการจัดระบบความคิดวิธีหนึ่งคือการขีดเส้นใต้ (Underline) เพื่อ
สร้างจุดเด่นและเน้นความส าคัญของเนื้อเรื่อง ช่วยในการเข้าใจและจดจ าข้อความที่ส าคัญ  

 จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่าความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจมีองค์ประกอบ
หลายประการ คือ ความสามารถทางภาษา ประสบการณ์เดิมของผู้อ่าน วัตถุประสงค์ในการอ่าน 
กลวิธีการสอนอ่าน และการจัดระบบความคิด  

4.3 หลักจิตวิทยาและทฤษฎีเกี่ยวกับการส่งเสริมการอ่าน 
ฉวีวรรณ คูหาภินันท์ (2545) กล่าวว่า จิตวิทยา คือศาสตร์แขนงหนึ่งซึ่งศึกษาเรื่องราว

พฤติกรรมมนุษย์ การน าจิตวิทยามาใช้ในการศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมและประสบการณ์ของมนุษย์ 
จะช่วยให้การจัดกิจกรรมส่งเสริมการอ่านประสบผลส าเร็จ ผู้จัดท ากิจกรรมจึงควรศึกษาจิตวิทยาด้าน
ต่าง ๆ  เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมให้เหมาะสมกับผู้อ่านแต่ละวัย ซึ่งมีความพร้อม ความ
สนใจ และความต้องการแตกต่างกัน 

การส่งเสริมการอ่าน จ าเป็นต้องเข้าใจธรรมชาติของผู้อ่าน รวมทั้งลักษณะของหนังสือที่
ผู้อ่านแต่ละเพศและวัยสนใจ รวมทั้งค านึงถึงทฤษฎีการเรียนรู้ที่เป็นแรงจูงใจ หรือสร้างแรงกระตุ้นให้
ผู้อ่านเกิดความพึงพอใจ และสนใจในการอ่าน 

ความสนใจและความต้องการในการอ่านของเด็กวัย 8-12 ปี (ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3-6)  เด็ก
วัยน้ีสามารถเข้าใจค าเปรียบเทียบ สนใจเรื่องเป็นจริงมากข้ึน เด็กชายสนใจเรื่องวิทยาศาสตร์ การ
ผจญภัย การต่อสู้ เรื่องมีจินตนาการกว้างไกลเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์ การทดลองง่าย ๆ เด็กหญิงจะ
ชอบการแต่งกาย เสื้อผ้า การบ้านการเรือน ยังคงชอบเกี่ยวกับเทวดา นางฟ้า ทั้งเด็กหญิงและเด็กชาย
จะชอบเหมือน ๆ กัน เช่น วรรณคดี นิทาน นิยายส าหรับเด็กง่าย ๆ เกี่ยวกับเทพบุตร ชาดก สุภาษิต 
ค าพังเพย นิยายพื้นฐาน เรื่องตลก การ์ตูนข าขัน สามารถเข้าใจปัญหาสังคม ศาสนาง่าย ๆ เช่น กฎ
แห่งกรรม การใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ งานยามว่าง การประดิษฐ์ง่าย ๆ วีรบุรุษ วีรสตรี เรื่อง
ชีวประวัติ บุคคลส าคัญ เรื่องของประเทศอื่น ๆ สนใจเรื่องทางประวัติศาสตร์ 

เด็กวัยน้ีจะชอบหนังสือที่มีเรื่องและรูปเท่า ๆ กัน หรือรูปอาจลดน้อยลงได้ สามารถลดรูปสี
ลง และเพิ่มเนื้อเรื่องยาวข้ึนได้ สามารถอ่านเรื่องสารเคมีง่าย ๆ รู้เรื่อง เรื่องตลกง่าย ๆ เข้าใจเรื่อง
ความรู้ต่าง ๆ วรรณคดีต่าง ๆ นอกจากนี้บางคนที่อ่านหนังสือเก่งมักจะหันไปอ่านหนังสือในวัยถัดไป
เป็นอย่างดี 
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ฉวีลักษณ์ บุญยะกาญจน (2525) กล่าวว่า เด็กวัย 9-11 ปี ชอบอ่านเรื่องผจญภัย เกี่ยวกับ
สัตว์ ชีวิตที่บ้าน เรื่องตื่นเต้นลึกลับ เรื่องจริง เรื่องพิศวง ชีวิตเด็ก ธรรมชาติ และชีวิตของสัตว์ 
ชีวประวัติบุคคล และการประดิษฐ์ต่าง ๆ  

บันลือ พฤกษะวัน (2543) กล่าวว่า เด็กวัยประถมปลายและมัธยมศึกษา (9 ปีข้ึนไป) จะเริ่ม
รู้จักคิดหาเหตุผลจากเรื่องที่อ่านได้มากข้ึน สนใจที่จะขยายการอ่านด้วยตนเองตามล าพังมากข้ึน วัยนี้
เป็นวัยแห่งการเปลี่ยนแปลงทางการอ่าน ซึ่งความต้องการในการอ่านนานเพ้อฝันลดลง สนใจใน
สภาพแวดล้อมที่ห่างไกลตัวออกไป ต้องการทราบประวัติความเป็นมาของบุคคล สถานที่ ครอบครัว  

พนิดา โพละเภา (2547) พบว่า จ าเป็นต้องมีการน าความคิดเกี่ยวกับการน าสื่อการเรียนและ
วิธีการใหม่ ๆ มาใช้ในกระบวนการเรียนการสอนให้มากข้ึน โดยพิจารณาสื่อและเทคนิคที่สอดคล้อง
กับสภาพการเรียนรู้ รวมทั้งยังต้องหาวิธีการจัดการเรียนการสอนที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ มี
ความเข้าใจและเห็นคุณค่าของวิชาภาษาไทยอย่างแท้จริง (สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์, 2537) เครื่องมือ
ด้านโสตทัศนูปกรณ์ จะช่วยเร้าและน าเด็กไปสู่การอ่านหนังสือประเภทต่าง ๆ เป็นพื้นฐานและที่มา
ของการเกิดความสนใจในการอ่าน 

แม้นมาส ชวลิต (2544) กล่าวว่า วิธีการสร้างเสริมการอ่านสามารถเกิดข้ึนได้ด้วยกิจกรรม
ส่งเสริมการอ่าน คือการกระท าต่าง ๆ เพื่อให้กลุ่มเป้าหมายเกิดความสนใจในการอ่าน เห็น
ความส าคัญและความจ าเป็นของการอ่าน เกิดความเพลิดเพลินในการอ่าน พัฒนาการอ่านของตนและ
อ่านจนเป็นนิสัย โดยมีลักษณะดังนี้ 

1. เร้าใจ ให้เกิดความอยากอ่านหนังสือ 
2. จูงใจ ให้เกิดความพยามที่จะอ่านให้แตกฉาน 
3. กระตุ้น แนะน า ให้อยากรู้อยากเห็น 
4. สร้างบรรยากาศการอ่าน ให้เปิดความคิดกว้าง  

การสร้างกิจกรรมส่งเสริมการอา่น สามารถจัดกลุ่มตามลกัษณะกิจกรรมดึงดูดความสนใจโดย 
ทางประสาทสัมผัสดังนี้ 

1. กิจกรรมซึ่งเร้าโสตประสาท ชวนฟัง ใช้เสียงและค าพูดเป็นหลัก เช่น การเล่า 
หรืออ่านหนังสือให้ฟัง การบรรยาย อภิปราย โต้วาที เสียงดนตรี ท าให้เกิดความเพลิดเพลินใน
อรรถรสและมองเห็นภาพได้  

2. กิจกรรมซึ่งเร้าจักษุประสาท ชวนให้ดู เพ่งพินจิ เช่นการจัดแสดงภาพต่าง ๆ  
โดยมีค าบรรยายอธิบายถึงสิ่งที่แสดง สรปุข้อคิดเห็นเกี่ยวกบัการแสดงตามความจ าเป็น  

3. กิจกรรมซึ่งเร้าโสตและจักษุประสาทในขณะเดียวกัน ได้แก่กิจกรรมที่ชวนให้ฟัง 
และดูไปพร้อม ๆ กัน ประสาททั้งสองท างานร่วมกัน เช่นการเล่านิทานและดูภาพประกอบ ค า
บรรยายประกอบภาพน่ิง เป็นต้น 

4. กิจกรรมซึ่งให้ผูเ้ป็นเป้าหมายได้ร่วมด้วย ท าใหผู้้เป็นเป้าหมายเกิดความสนุก  
และภาคภูมิใจ รู้สกึว่าตนเองมีความสามารถ เช่น การเล่านิทานแล้วให้ผูฟ้ังวาดภาพประกอบ แสดง
ท่าทางประกอบ ร้องเพลง หรือแข่งกันเล่าเรื่อง เป็นต้น 
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 ศิวพร อโนทัยสินทวี (2551)  กล่าวว่าควรให้เด็กเริ่มอ่านหนังสือการ์ตูนที่มีรูปภาพประกอบ
เพื่อดึงดูดความสนใจและเปลี่ยนทัศนคติ จากนั้นพัฒนาเป็นการอ่านหนังสือที่มีค าตัวอักษรมากข้ึน 
ภาพน้อยลงและเนื้อหามากข้ึนกว่าเดิม นอกจากนี้แนวทางการพัฒนาความเข้าใจในการอ่าน เช่น 
บันทึกย่อการอ่าน ให้นักเรียนบันทึกแบบย่อ บอกเรื่องที่อ่านและใจความส าคัญ 2-3 บรรทัด และ
ข้อคิดจากการอ่าน ซึ่งสอดคล้องกับ สนิท ตั้งทวี (2531) ที่พบว่าควรมีการจดบันทึก เมื่ออ่านแล้วควร
จดบันทึกข้อความที่น่าสนใจ แปลกใหม่หรือให้ความไพเราะทางด้านการประพันธ์ 

ทักษพร คงคาลัย (2548) อธิบายถึงการส่งเสริมการอ่าน โดยมีข้ันตอนดังนี ้
ข้ันที่ 1 เร้าความสนใจให้ผู้เรยีนอยากรู้เรื่องราวในหนังสือด้วยการให้ดูภาพ เล่าเรื่อง 

ประกอบ เล่านิทาน หาหนังสือที่มีรูปภาพให้ดู และสนทนาเกี่ยวกับภาพน้ัน ๆ  
ข้ันที่ 2 เมื่อนักเรียนอ่านหนังสือได้ ควรหาหนังสือที่เหมาะสมมาอ่านหรือเล่าเรื่อง 

สนุก  ๆ ในหนังสือเพียงครั้งเดียว แล้วให้นักเรียนไปอ่านต่อ 
ข้ันที่ 3 จัดกิจกรรมส่งเสริมการอ่าน 
ข้ันที่ 4 ฝึกให้นักเรียนเป็นนักสะสม เช่น สะสมบทร้อยกรองที่ไพเราะ ค าพังเพย  

สุภาษิต ค าขวัญ หรือสะสมพรอ้มกับเขียนค าบรรยาย ปริศนาค าทาย แล้วรวบรวมไว้ในสมุดประจ าช้ัน 
ข้ันที่ 5 ฝึกบันทึกจากการอ่าน คือเขียนรายงานจากสิ่งทีอ่่านและได้พบเหน็มาในการ 

บันทึก จะต้องบอกแหล่งที่มาของเรื่อง เช่น ช่ือผู้แต่ง ส านักพิมพ์ ปีที่พิมพ์ 
ข้ันที่ 6 เลือกหนังสือให้อ่าน การส่งเสริมให้อ่านหนังสือให้มาก ตลอดจนการแนะน า 

ให้รู้จักเลือกอ่าน เป็นการปลูกฝังให้เด็กมีนิสัยรักการอ่านโดยไม่รู้ตัว และท าให้เด็กรู้จักศึกษาค้นคว้า
ตั้งแต่อยู่ในวัยเด็กจนเติบโตเป็นผู้ใหญ่เรื่อยไปไม่สิ้นสุด การเลือกหนังสือให้นักเรียนอ่านต้องค านึงถึง
ประเภทหรือชนิด ซึ่งจ าแนกได้เป็น หนังสือเรียน หนังสือสารคดี หนังสือบันเทิง นวนิยาย กาพย์
กลอนที่ไพเราะ วรรณคดีต่างๆ  นิทานส าหรับเด็กที่แพร่หลาย การเลือกหนังสือต้องให้เหมาะกับวัย
ผู้อ่าน ในระดับประถมศึกษาควรเป็นหนังสือที่ให้ความรู้และสนุกสนาน มีภาพประกอบมาก ๆ เป็น
ภาพสีสวยและสะดุดตา ส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ถ้าเป็นนิทานหรือนวนิยายที่มีผู้
แต่งข้ึน ต้องเลือกเรื่องที่มีเนื้อหาสาระเป็นประโยชน์ ให้ข้อคิด ใช้ภาษาง่าย  

ศรีรัตน์ เจิงกลิ่นจันทร์ (2536) ได้เสนอแนวคิดและทฤษฎีที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรม
ส่งเสริมรักการอ่าน ได้แก่ 

1. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรยีนรู้ เช่น ระบบประสาท ระบบสมอง สัมผัส  
ความพึงพอใจและไม่พึงพอใจเกิดข้ึนได้อย่างไร แนวคิดที่เช่ือว่า การเรียนต้องประกอบด้วย สุ จิ ปุ ลิ 
ฟัง คิด ถาม เขียน ให้ได้ยินได้ฟัง (รวมทั้งให้อ่าน) ให้รู้จักคิดและจ า รู้จักถาม และรู้จักจดบันทึกและ
เขียน ช้ีให้เห็นความส าคัญของการใช้หู (รวมทั้งการอ่าน) สมองและมือ กิจกรรมที่จัดข้ึนต้องง่ายแก่
การดู การฟัง ให้เกิดความคิด สร้างความประทับใจใหจ้ า ก่อให้เกิดความสงสัย อยากรู้ น่าสนใจ จดจ า 
และน าไปเขียนเป็นเรื่องราวได้ 

2. แนวคิดและทฤษฎีที่ว่ามนุษย์เป็นสัตว์สังคม คนเราต้องการอยู่ในหมู่เหล่า ท าให้ 
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เกิดความคิดใหม่ ๆ กิจกรรมส่งเสรมินิสยัรักการอ่านซีง่มีผูเ้กี่ยวข้องอย่างน้อยสองคน คือผู้จัดกิจกรรม
และเป้าหมายบุคคล เน้นประโยชน์ที่แต่ละคนจะได้รับจากกิจกรรม จะมีส่วนท าให้กิจกรรมประสบ
ผลส าเร็จ 

3. แนวคิดที่ว่ามนุษย์มีการเคลื่อนไหว มีวิวัฒนาการไปสู่สิ่งใหม่กว่า แปลกกว่า  
ให้ผลดีกว่า การจัดกิจกรรมแต่ละครั้งต้องค านึงว่ามีอะไรแปลกใหม่หรือไม่ สามารถดัดแปลง แต่งเติม 
เปลี่ยนรูปแบบ สิ่งที่คุ้นเคยให้กลายเป็นสิ่งแปลกใหม่ได้ 

4. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับสุนทรียภาพ การจัดกิจกรรมเป็นทั้งศาสตร์และศิลป์  
ต้องอาศัยความรู้และความงาม (ทั้งในด้านภาพ เสียง และความคิด) ช่วยท าให้น่าดู น่าฟัง เป็นที่
ประทับใจ ดึงดูดให้ชม ให้ฟัง และจดจ าไว้ได้นาน ก่อให้เกิดจินตนาการและจรรโลงใจที่จะอ่าน 

 หนึ่งในกิจกรรมที่สร้างความเร้าใจ จูงใจ และกระตุ้นให้เด็กเกิดความสนใจในการอ่านคือการ
เล่นเก ทิศนา แขมมณี (2543) กล่าวว่า วิธีการสอนโดยใช้เกมเป็นวิธีที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เรื่องราว
ต่าง ๆ อย่างสนุกสนานและท้าทายความสามารถโดยที่ผู้เรียนเป็นผู้เล่นเอง ท าให้ได้รับประสบการณ์
ตรง และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมสูง ทั้งนี้ในการน าเกมมาใช้เพื่อการศึกษาจะต้องมีกติกาการ
เล่นเพื่อให้ผู้เรียนเล่นเกมตามกติกาและมีการอภิปรายหรือสรุปผลหลังเล่นเกม การเลือกเกมเพื่อ
น ามาใช้สามารถท าได้หลายวิธี ผู้สอนอาจสร้างเกมข้ึนเพื่อให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของการสอนของตน 
หรืออาจน าเกมที่มีผู้สร้างขึ้นแล้วมาปรับดัดแปลงให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์แล้วน าไปสอนได้  

ปิยนันท์ ปานนิ่ม (2549) กล่าวว่า การน าเกมมาใช้ประกอบกับการเรียนการสอนบนเว็บนั้น 
เป็นกิจกรรมหนึ่งที่ผู้เล่นต่างพยายามจะท ากิจกรรมเพื่อให้บรรลุเป้าหมายใดเป้าหมายหนึ่ง  ภายใน
กฎเกณฑ์ที่ก าหนด โดยทั่วไปแล้วมักจะเข้าใจว่าเกมเป็นของสนุกแต่ถ้ามองอย่างนักจิตวิทยา
พัฒนาการจะสามารถใช้เกมเป็นเครื่องมือส าหรับการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์อย่างหนึ่ง การเล่นเกมท า
ให้ฝึกความสามารถในการรับรู้ และเสริมสร้างความคิดหลายๆ แง่มุม เช่น การรับรู้แนวความคิด   
ใหม่ ๆ ความคิดสร้างสรรค์ ตลอดจนฝึกความจ าท าให้ผู้เล่นเกมได้มีโอกาสสร้างประสบการณ์ให้กับ
ตนเอง เพื่อเรียนรู้และรับรู้สิ่งแวดล้อมที่ไม่มีใครสอนได้ การเล่นเกมยังท าให้ได้มีโอกาสตอบสนอง
ความต้องการของตนเอง น าไปสู่การค้นพบสิ่งใหม่ ๆ ท าให้เกิดความรู้สึกอิสระ สนุกสนานเพลิดเพลิน
และพร้อมที่จะด าเนินกจิกรรมซ้ าได้เมือ่เกดิความพอใจและสนใจ โดยไม่ต้องมีสิง่อืน่มากระตุ้นไม่ว่าจะ
เป็นการให้รางวัลหรือการลงโทษ ผู้เล่นเกมอาจเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยู่เสมอ ซึ่งเป็นการแสดง
ความก้าวหน้าในระดับสติปัญญาและความคิด  

Alessi and Trollip (2001 อ้างถึงใน สุกรี รอดโพธ์ิทอง, 2546) ได้เสนอแนะวิธีการ
ออกแบบเกมเพื่อการเรียนการสอน โดยผู้สร้างจะต้องค านึงถึงลักษณะส าคัญๆ ของเกม ได้แก่ 
เป้าหมาย กฎกติกา การแข่งขัน ความท้าทาย จินตนาการ ความปลอดภัย และความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

เป้าหมาย (Goals) จะต้องมีการตั้งเป้าหมายให้ผู้เรียนไปให้ถึงเพื่อกระตุ้นและเร้าความ
สนใจของผู้เรียน โดยเป้าหมายนี้จะต้องเป็นเป้าหมายที่ไม่ยากจนเกินไปโดยผู้เรียนจะได้เสริมสร้าง
ความรู้และความช านาญระหว่างที่ผู้เรียนเดินทางไปสู่เป้าหมาย 



 45 

กฎกติกา (Rules) กฎกติกาเป็นการก าหนดขอบเขตข้อบังคับหรือข้อจ ากัดต่างๆ  ของสิ่งที่
ผู้เรียนสามารถกระท าได้ภายในบทเรียน ซึ่งอาจมีการเปลี่ยนแปลงได้ตามความจ าเป็น 

การแข่งขัน (Competition) บทเรียนประเภทเกมจะต้องมีการแข่งขัน ซึ่งอาจจะเป็นการ
แข่งขันกับฝ่ายตรงข้ามกับตนเองหรือแข่งกับเวลาหรืออาจเป็นการแข่งขันกับปัจจัยหลายๆ ด้าน 

ความท้าทาย (Challenge) บทเรียนประเภทเกมจะต้องท้าทายผู้เรียน ความท้าทาย ได้แก่ 
ความพยายามที่จะไปสู่เป้าหมาย ความท้าทายในบางบทเรียนประเภทเกมควรที่จะมีความยืดหยุ่น
และสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามความ สามารถของผู้เรียน 

จินตนาการ (Fantasy) บทเรียนประเภทเกม มักจะใช้จินตนาการเป็นการสร้างแรงจูงใจ
ส าหรับผู้เรียน ระดับของการใช้จินตนาการในบทเรียนแตกต่างกันไปตั้งแต่ระดับที่ใกล้เคียงกับความ
จริงไปจนถึงระดับที่เต็มไปด้วยความเพ้อฝัน 

ความปลอดภัย (Safety) บทเรียนประเภทการจ าลองต้องยึดหลกัความปลอดภัยของผูเ้รียน 
กล่าวคือ จะต้องจ าลองสถานการณ์ซึ่งในความเป็นจริงสถานการณ์นั้นอาจก่อให้เกิดอันตรายแกผู่้เรียน
หรือผู้ที่เกี่ยวข้องได้ตัวอย่าง เช่นสถานการณ์ในการรบหรือสถานการณ์ทางเศรษฐกิจ เป็นต้น 

ความสนุกสนานเพลิดเพลิน (Entertainment) แม้ว่าวัตถุประสงค์หลักของบทเรียน
ประเภทเกม คือ การให้ความรู้และทักษะแก่ผู้เรียน แต่ความสนุกสนานเพลิดเพลินถือว่าเป็นลักษณะ
ส าคัญซึ่งส าคัญที่สุดประการหนึ่ง เพราะความสนุกสนานเพลิดเพลินเป็นตัวการส าคัญที่ท าให้เกิด
แรงจูงใจซึ่งส่งผลต่อการเรียนรู้ในที่สุดนอกจากนี้ในการออกแบบบทเรียนประเภทเกมนั้น  ผู้สร้าง
จ าเป็นต้องมีหลักเกณฑ์ในการออกแบบที่แตกต่างไปจากบทเรียนประเภทอื่นๆ องค์ประกอบที่ส าคัญ
อย่างหนึ่ง คือ การสร้างแรงจูงใจ และพยายามศึกษาถึงรูปแบบการให้แรงจูงใจที่สอดคล้องกับผู้เรียน
แต่ละระดับซึ่งจะท าให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน 

จากหลักจิตวิทยาและทฤษฎีเกี่ยวกับการส่งเสริมการอ่านข้างต้น สรุปได้ว่าในการจัดท า
หนังสือหรือกิจกรรมส่งเสริมการอ่านควรค านึงถึงหลักจิตวิทยาของผู้เรียนที่แตกต่างกันไปในแต่ละวัย 
รวมทั้งทฤษฎีที่ช่วยส่งเสริมการอ่าน วิธีการจัดการเรียนการสอน กลวิธีการอ่าน และสื่อวัสดุส าหรับ
อ่าน ซึ่งผู้วิจัยได้ใช้วิธีสอนโดยใช้เกมในข้ันต้นเนื่องจากเป็นกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมการอ่านเนื่องจาก
ช่วยเร้าโสตและจักษุประสาทในขณะเดียวกัน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียน อันจะส่ง
ให้เกิดแรงจูงใจในการอ่าน ผู้เรียนเกิดความสนใจในการอ่าน นอกจากนี้ยังช่วยสนับสนุนและพัฒนา
ความเข้าใจในการอ่าน 

4.4 ระดับความสามารถในการเข้าใจในการอ่าน 
ระดับความเข้าใจในการอ่านเป็นพฤติกรรมที่แสดงว่า ผู้อ่านมีความสามารถในการเข้าใจบท

อ่านอยู่ในระดับใด และยังใช้เป็นหลักในการตั้งจุดประสงค์ ตั้งค าถาม ซึ่งจะช่วยให้ผู้สอนสามารถ
ครอบคลุมความเข้าใจหลายแง่มุม ท าให้การพัฒนาการอ่านเพื่อความเข้าใจเป็นไปอย่างสมบูรณ์และ
ท าให้การทดสอบและการประเมินผลความเข้าใจในการอ่านเปน็ระบบ ในการแบ่งระดับความเข้าใจใน
การอ่านได้มีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวไว้ ซึ่งมีทั้งที่จัดระดับความเข้าใจที่คล้ายคลึงกันและ
แตกต่างกันดังนี้ 
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แนวคิดของ Dallman และคณะ (1984 อ้างถึงในสุรีรัตน์ อักษรกาญจน์, 2553) ได้แบ่ง
ระดับความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจเป็น 4 ระดับ และมีทักษะย่อย ดังนี ้

1. ระดับข้อเท็จจริง (Reading on the Factual Level) เป็นการอ่านที่ผู้อ่านท า 
ความเข้าใจกับเนื้อหาสาระที่ผู้เขียนกล่าวออกมาโดยตรง ประกอบด้วยทักษะย่อยดังนี้ 

1.1 การรู้ความหมายของค า 
1.2 การจับใจความส าคัญ 
1.3 การหาความเป็นจริงจากเรื่อง 

2. ระดับตีความ (Reading on the Interpretative or Inferential Level) การที่
ผู้อ่านสามารถเข้าใจความหมายของข้อความในสิ่งที่ผู้เขียนไม่ได้ระบุเอาไว้หรือกล่าวถึงโดยตรง  ซึ่ง
ผู้อ่านต้องใช้ข้อมูลจากากรอ่านข้อเท็จจริงมาพิจารณาตัดสินข้อความที่แสดงโดยนัย ซึ่งประกอบด้วย
ทักษะย่อยดังนี ้

2.1 การสรปุเรื่องที่อ่านเป็นคติหรือส านวนสุภาษิต 
2.2 การเข้าใจอารมณ์ของผู้เขียน 
2.3 การคาดคะเนเหตกุารณ์ล่วงหน้า 
2.4 การช้ีอุปนิสัยของตัวละครในเรือ่ง 
2.5 การเข้าใจความสมัพันธ์ระหว่างเหตุและผล 
2.6 การช้ีวัตถุประสงค์ของผู้แตง่ 

3. ระดับการประเมินค่า (Reading on the Evaluative Level) การอ่านที่ผู้อ่าน 
ต้องพิจารณาตัดสินและประเมินค่าสิ่งที่ผู้เขียนเขียน โดยใช้ความรู้และประสบการณ์จากการอ่าน
ข้อเท็จจริงและการอ่านตีความ ซึ่งประกอบด้วยทักษะย่อยดังนี้ 

3.1 การพิจารณาเหตุผลที่ท าให้ชวนเช่ือ 
3.2 การพิจารณาความเหมาะสม คุณค่า และการยอมรับสิ่งที่อ่าน 
3.3 การแยกความเป็นจริงกับความคิดเห็น 
3.4 การช้ีวัตถุประสงค์ของผู้แต่ง 

Raygor และ Raygor (1985) แบ่งความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจเป็น 3 ระดับ 
ดังนี ้

1. ความเข้าใจระดับตัวอักษร (literal comprehension) หมายถึง ความสามารถ 
ในการเข้าใจความหมายของค าตามตัวอักษรที่ผู้เขียนน าเสนอ 

2. ความเข้าใจระดับตีความ (interpretative comprehension) หมายถึง 
ความสามารถในการหาความหมายในสิ่งที่ผู้เขียนไม่ได้ระบุไว้ในเนื้อเรื่อง และความสามารถเข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างความคิดหรือเหตุการณ์ในเรื่อง 

3. ความเข้าใจระดับประยุกต์ (applied comprehension) หมายถึง  
ความสามารถในการประเมินค่าความคิดของผู้ เขียน และสามารถน าความคิดนั้นมาสัมพันธ์กับ
ประสบการณ์ของตน รวมไปถึงสามารถน าความคิดของผู้เขียนไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่และ
แก้ปัญหาได้ 
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Kemp (1989 อ้างถึงในพรรณนภา เพิ่มพูล, 2549) แบ่งความเข้าใจในการอ่านเป็น 5 ระดับ 
คือ 

1. ความเข้าใจตามตัวอักษร (Literal comprehension) ระดับนี้มุ่งเน้นการอ่าน 
เพื่อให้ได้ความคิดที่ปรากฎอยู่อย่างชัดเจนในข้อความ 

2. ความเข้าใจระดับเรียงความ (Reorganizing comprehension) ระดับนี้มุ่งเน้น 
ให้ผู้อ่านวิเคราะห์ สังเคราะห์และรวบรวมความคิดจากสารที่ปรากฏอย่างชัดเจนในเนื้อความ การ
สร้างความคิดใหม่โดยใช้ประโยคใหม่แต่ความหมายคงเดิม 

3. ความเข้าใจระดับสรุปอ้างอิง หรือลงความเห็น (Inferential comprehension)  
ระดับนี้ผู้อ่านจะสรุปอ้างอิงลงความเห็นได้เมื่อใช้ความคิดและข้อมูลที่ปรากฎในเนื้อหา ประกอบกับ
สัญชาตญาณและประสบการณ์เดิม 

4. ความเข้าใจระดับประเมินค่า (Evaluation comprehension) ระดับนี้มุ่งเน้น 
ให้ผู้อ่านตัดสินใจเชิงประเมินค่า โดยมีการตัดสินและเน้นคุณภาพในแง่ความถูกต้อง การยอมรับได้ 
หรือความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หรือสิ่งที่เกิดข้ึนน้ัน 

5. ความเข้าใจระดับซาบซึ้ง (Appreciative comprehension) ความเข้าใจระดับ 
นี้รวมเอาความเข้าใจทั้งหมดที่กล่าวมาข้างต้นไว้ด้วยกัน เป็นระดับที่ผู้อ่านมีความรูส้ึกทางอารมณ์และ
ความงามต่องานเขียนนั้น 

Miller (1990 อ้างถึงในนิตยา พลดงนอก, 2540) แบ่งความสามารถในการอ่านเพื่อความ
เข้าใจเป็น 4 ระดับ สรุปได้ดังนี้ 

1. ระดับความเข้าใจตามตัวอักษรหรือข้อเทจ็จริง คือความสามารถในการตอบ 
ค าถามที่ผู้อ่านสามารถค้นหารายละเอียดได้จากเรื่องที่อ่าน 

2. ระดับความเข้าใจแบบตีความหรือสรปุความเห็น คือความสามารถในการสรปุ 
ความเห็น ขยายขอบเขตความเข้าใจจากทีก่ าหนดในเนือ้เรื่อง และท านายสิ่งทีจ่ะเกิดข้ึนต่อไป 

3. ระดับการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ คือความสามารถในการประเมิน หรือ 
ตัดสินสิ่งที่อ่านด้วยเกณฑท์ี่ผูอ้่านก าหนดข้ึน 

4. ระดับการอ่านอย่างสร้างสรรค์ คือความสามารถในการน าสิง่ที่ได้จากการ 
อ่านไปประยุกต์ใช้กับชีวิตประจ าวัน  

อัจฉรา วงศ์โสธร (2538) แบ่งระดบัความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจเป็น 
4 ระดับ สรุปได้ดังนี้ 

1. ความเข้าใจตามเนื้อหาตัวอักษร หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจ 
ความหมายของถ้อยค า 

2. ความเข้าใจระดับการเรียบเรียงความคิด หมายถึง ความสามารถในการจัด 
ประเภท ท าสาระสังเขป ย่อความ และสังเคราะห์ความ 

3. ความเข้าใจระดับตีความ หมายถึง ความสามารถในการให้รายละเอียดเกี่ยวกับ 
ใจความส าคัญ การเรียงล าดับเหตุการณ์ การเปรียบเทียบ การหาความสัมพันธ์ของเหตุและผล บอก
ลักษณะอุปนิสัยใจคอ ท านายเหตุการณ์ และตีความภาษาเชิงอุปมาอุปไมย 
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4. ความเข้าใจระดบัการประเมิน หมายถึง ความสามารถในการตัดสินเกี่ยวกับ 
ความจริง-ความเท็จ ความจริง-ความเพ้อฝัน ข้อเทจ็จริง-ข้อคิดเห็น ตลอดจนความเหมาะสม และ
ความเที่ยงตรง โดยใช้ประสบการณ์ทีเ่กิดข้ึนกบัตนเองหรือผูอ้ื่นเป็นเกณฑ์ 

Anderson and Krathwohl (2001 อ้างถึงใน ศักดิ์ชัย หิรัญรักษ์, 2556) แบ่งระดับ
จุดมุ่งหมายการศึกษาซึ่งปรับปรุงจากบลูม (Bloom) ซึ่งสามารถน ามาใช้กับความเข้าใจในการอ่านได้
โดยมี 6 ข้ัน ดังนี้ 

1. ข้ันการจ า (Remembering) ได้แก่การที่ผู้เรียนสามารถจ าความรู้ เก็บความรู้  
และสามารถน าเอาความรู้ที่ได้จ าไว้กลับมาใช้ใหม่ 

2. ข้ันการเข้าใจ (Understanding) ได้แก่การสร้างความรู้ด้วยตนเองผ่านการพูด  
การเขียน การใช้ภาพสัญลักษณ์ด้วยการตีความ การทดสอบ การจัดหมวดหมู่ การสรุป การสรุปอ้าง
ถึง การเปรียบเทียบ และการอธิบาย 

3. ข้ันการน าเอาความรู้ไปประยุกต์ใช้ (Applying) ได้แก่การน าความรู้เดิมไปใช้ 
ผ่านกระบวนการคิดประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ 

4. ข้ันการวิเคราะห์ (Analyzing) ได้แก่การน าสิ่งที่ได้ศึกษามาแยกองค์ประกอบ 
แล้วตัดสินใจว่าในแต่ละส่วนมีความสัมพันธ์กันอย่างไร ในนรูปแบบใด วิเคราะห์ความเหมือนและ
แตกต่างกันของสิ่งที่ศึกษา 

5. ข้ันการประเมิน (Evaluation) ได้แก่การตัดสินใจจากเกณฑ์ที่ก าหนดข้ึน หรือ 
จากมาตรฐานที่สร้างขึ้นไว้แล้ว 

6. ข้ันการสร้างสรรค์ (Creating) ได้แก่การน าองค์ความรู้ทั้งหมดมาบูรณาการใช้ 
ร่วมกันทั้งในด้านความสอดคล้องของความรู้ สามารถน าความรู้มาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถ
น าเอาความรู้เดิมมาจัดระบบความคิดเกิดเป็นองค์ความรู้  

ศรีรัตน์ เจิงกลิ่นจันทร์ (2536) กล่าวว่า ความเข้าใจในการอ่านเป็นความสามารถทางสมอง
ระดับของความเข้าใจในการอ่านย่อมแตกต่างกัน ทั้งนี้ ข้ึนอยู่กับจุดมุ่ งหมายการอ่านและ
ความสามารถของผู้อ่าน ระดับความเข้าใจหรือความสามารถในการเข้าใจ มีอยู่ 3 ระดับ คือ 

1. อ่านได้ คือการอ่านเอาเรื่อง การอ่านระดับนี้คือ อ่านหนังสือออก สามารถอ่าน 
ได้โดยตลอดอ่านแล้วรู้เรื่องว่าเรื่องอะไร เป็นอย่างไร เกี่ยวข้องกับใคร ผู้อ่านจะใช้ความสามารถด้าน
ความจ าเป็นส่วนใหญ่ เมื่อจ าเรื่องได้ก็เข้าใจเรื่องทันที 

2. อ่านเป็น คือการอ่านแล้วต้องแปลความ ตีความ ขยายความ ผู้อ่านต้องใช้ 
ความสามารถนอกเหนือไปจากการอ่านเอาเรื่องคือ ต้องจ าเรื่อง ต้องแปลความ ต้องขยายความเป็น
ระดับความเข้าใจที่สูงไปกว่าระดับอ่านเอาเรื่อง 

3. อ่านเก่ง คือการอ่านข้ันวิจารณ์ การอ่านระดับนี้ต้องใช้ความสามารถด้านสถิติ 
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ปัญญาข้ันสูงสุด โดยอาศัยการอ่านทั้ ง 2 ระดับเป็นพื้นฐาน ต่อจากนั้นผู้อ่านจะต้องอาศัย
ประสบการณ์ของตน ความสามารถการวิเคราะห์ สังเคราะห์ การประเมินค่ามาช่วยในการตัดสิน และ
วินิจฉัยเรื่องและข้อความที่ตนอ่านอีกต่อหนึ่ง เป็นการอ่านที่ต้องใช้ความเข้าใจสูงสุด 

ประเทิน มหาขันธ์ (2530) แบ่งระดับความเข้าใจในการอ่านเป็น 3 ระดับ คือ 
1. การอ่านเอาเรื่อง ผู้อ่านจะใช้ความสามารถด้านความจ าเป็นส่วนใหญ่ 
2. การอ่านแปลความ ตีความ ขยายความ เป็นระดับความเข้าใจที่สูงไปกว่าระดับ

อ่านเอาเรื่อง 
3. การอ่านข้ันวิจารณ์ การอ่านระดับนี้ต้องใช้ความสามารถของสติปัญญาข้ันสูงสุด 

สมพร มันตะสูตร แพ่งพิพัฒน์ (2534) ได้แบ่งระดับความเข้าใจในการอ่านไว้ 3 ระดับ ได้แก่ 
1. การแปลความ คือการแปลเรื่องเดิมให้ออกมาเป็นค าใหม่ ภาษาใหม่ หรือ 

รูปแบบใหม่ โดยยังคงรักษาเนื้อหาและความส าคัญของเรื่องราวเดิมได้ครบถ้วน 
2. การตีความ เป็นการน าความเดิมมาบันทึกใหม่ เรียบเรียงใหม่ ค้นหา 

เปรียบเทียบความส าคัญและความสัมพันธ์ของกลุ่มย่อย ๆ ภายในเรื่องราวนั้น ย่อเรื่องต่าง ๆ จนเป็น
ข้อสรุปได้ 

3. การขยายความ เป็นความสามารถในการประเมิน คาดคะเน หรือพยากรณ์ 
ล่วงหน้าได้ เป็นการวัดในเชิงจินตนาการ 

จะเห็นได้ว่าความเข้าใจในการอ่านมีหลายระดับ ซึ่งเมื่อพิจารณาแล้วพบว่า ระดับของความ
เข้าใจในการอ่านนั้นเริ่มต้นที่ความเข้าใจในระดับพื้นฐานก่อน แล้วจึงพัฒนาข้ึนตามล าดับจนถึงความ
เข้าใจระดับสูงสุด และการที่จะให้ผู้เรียนมคีวามเข้าใจในการอ่านระดับใดน้ันย่อมข้ึนอยู่กับครูผูส้อนใน
การที่จะก าหนดแนวทางในการฝึกฝนเพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในการอ่านระดับนั้น ๆ อย่างแท้จริง  

จากแนวคิดในการแบ่งระดับความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจ ผู้วิจัยเลือกระดับความ
เข้าใจในการอ่านของ Raygor and Raygor (1985)  เนื่องจากมีความเหมาะสมตรงกับตัวช้ีวัดและ
มาตรฐานสาระที่  5 วรรณคดีและวรรณกรรมตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา โดยก าหนดคุณภาพผู้ เ รียนเมื่อจบช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลายไว้ว่า เข้าใจและเห็นคุณค่าวรรณคดีและวรรณกรรมที่อ่าน เล่านิทานพื้นบ้าน 
ร้องเพลงพื้นบ้านของท้องถ่ิน น าข้อคิดเห็นจากเรื่องที่อ่านไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงและท่องจ าบท
อาขยานตามที่ก าหนดได้ และด้านสาระและมาตรฐานการเรยีนรู้ได้บรรจอุยู่ในสาระที่ 5 วรรณคดีและ
วรรณกรรม ตามมาตรฐาน ท 5.1 คือเข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม
ไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) โดยสามารถแบ่งระดับ
ความเข้าใจในการอ่านออกได้อย่างกว้าง ๆ เป็น 3 ระดับได้แก่ 

1. ความเข้าใจระดับตัวอักษร (literal comprehension) หมายถึง ความสามารถ 
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ในการเข้าใจความหมายของค าตามตัวอักษรที่ผู้เขียนน าเสนอ 
2. ความเข้าใจระดับตีความ (interpretative comprehension) หมายถึง 

ความสามารถในการหาความหมายในสิ่งที่ผู้เขียนไม่ได้ระบุไว้ในเนื้อเรื่อง และความสามารถเข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างความคิดหรือเหตุการณ์ในเรื่อง 

3. ความเข้าใจระดับประยุกต์ (applied comprehension) หมายถึง  
ความสามารถในการประเมินค่าความคิดของผู้ เขียน และสามารถน าความคิดนั้นมาสัมพันธ์กับ
ประสบการณ์ของตน รวมไปถึงสามารถน าความคิดของผู้เขียนไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่และ
แก้ปัญหาได้ 

4.5 การตรวจสอบความเข้าใจในการอ่าน 
การตรวจสอบความเข้าใจ หมายถึงกระบวนการที่ผู้เรียนสามารถประเมิน ควบคุมและ

ก าหนดแนวทางของการท าความเข้าใจในสิ่งที่ก าลังพูดหรืออ่าน ซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นต่อการอ่าน จะ
เห็นได้จากการที่นักอ่านที่ดีจะใช้กลวิธีการตรวจสอบความเข้าใจในการอ่านตลอดเวลาได้แก่ การตั้ง
ค าถามและตอบค าถามโดยใช้ความรู้เดิมผนวกกับความรู้ใหม่ขณะอ่าน แต่เป็นทักษะที่ค่อนข้างยากใน
การศึกษาค้นคว้าโดยนักวิจัย เพราะกระบวนการเหล่าน้ีเกิดข้ึนในสมองของผู้อ่าน 
 สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์ (2544) ได้กล่าวถึงเกณฑ์การวัดและประเมินผลความสามารถในการ
อ่าน ดังนี้ นักจิตวิทยาการอ่านได้น าหลักการของ Benjamin S. Bloom มาประยุกต์ใช้ในการฝึกอ่าน
และประเมินผลการอ่าน มีทั้งหมด 6 ข้ัน คือ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การ
สังเคราะห์และการประเมินค่า แต่ละข้ันมีล าดับข้ันการคิดที่แตกต่างกัน ช้ันที่ 1-3 เป็นการคิดเบื้องต้น 
เป็นจุดมุ่งหมายเบื้องต้นของพฤติกรรมการคิดที่แตกต่างกัน ข้ัน 4-6 เป็นการคิดข้ันสูงของพฤติกรรม
การอ่าน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

1. วัดความจ า คือ อธิบายข้อเท็จจริงเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง บอกค าจ ากัดความต่าง ๆ 
2. วัดความเข้าใจ คือ ความสามารถในการจับใจความส าคัญ สรุปสาระส าคัญ 

ของเรื่องเข้าใจจุดมุ่งหมาย ความคิดเห็นของผู้เขียน 
3. วัดการน าไปใช้ คือ ความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้จากการอ่านกับ 

เหตุการณ์ใหม่ ๆ การแก้ปัญหา การยกตัวอย่างหรือการน าตัวอย่างหรือหลักการนั้น ๆ  ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

4. วัดการวิเคราะห์ คือ ความสามารถในการบอกความสัมพันธ์ในเชิงเหตุผล การ 
ล าดับเหตุการณ์ในเรื่อง การวิเคราะห์โวหารในการเขียน การวิเคราะห์วัตถุประสงค์หรือเจตนาของ
ผู้เขียน 

5. วัดการสังเคราะห์ คือ การสรุปเรื่องราวหรือเหตุการณ์นั้น ๆ เป็นมโนทัศน์ คต ิ 
ส านวน สุภาษิต ตลอดจนคาคคะเนหรือท านายผลที่คาดว่าจะเกิดตามมาจากเหตุการณ์  หรือการ
กระท าน้ันบนพื้นฐานข้อมูลที่มีอยู่ 

6. วัดการประเมินค่า คือ การตัดสินคุณค่าของงานเขียนเรื่องใดเรื่องหนึ่งด้าน  
ข้อคิด คุณค่า ทรรศนะของผู้เขียน ความน่าเช่ือถือ ความเป็นไปได้ของเหตุการณ์ การกระท าของ
บุคคลหรือตัวละคร ตลอดจนการประเมินข้อเท็จจริงหรือข้อคิดเห็นจากข้อเขียนนั้น ๆ 
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 อัจฉรา วงศ์โสธร (2538) ได้ก าหนดเกณฑ์ตามความสามารถทางการอ่านที่เป็นเกณฑ์แบบ
ย่อยดังนี ้
  1. ความรู้ศัพท์ ผู้เข้าสอบสามารถเข้าใจศัพท์ ส านวนที่ใช้ในระดับใด 
  2. ความรู้ไวยากรณ์ ผู้เข้าสอบสามารถใช้ความรู้ด้านไวยากรณ์ในการท าความเข้าใจ
เกี่ยวกับค าสรรพนาม ความเช่ือมโยงของเนื้อความ เช่นการใช้ค าสันธาน ค าบุพบท ที่ก าหนดหน้าที่
ของภาษาว่าเป็นการขอร้อง เช้ือเชิญ ขออนุญาต ฯลฯ ได้มากน้อยเพียงใด 
  เกณฑ์ก าหนดตามความสามารถทางการอ่านที่เป็นเกณฑ์แบบรวมจะเป็นดังนี้ 
  1. ความสามารถเรียบเรียงความ ได้แก่การอ่านแล้วเข้าใจความได้ สามารถแสดง
ความเข้าใจโดยการตอบค าถามที่ใหเ้รียบเรียงถ้อยค าใหม่ โดยให้ได้ใจความเดิมหรือสามารถตอบ
ค าถามแบบเลือกตอบและแบบเรียงล าดับข้อความเป็น 1,2,3...ได้ 
  2. ความสามารถอ่านข้อมูลที่เป็นรายละเอียด ผู้เข้าสอบสามารถโยงรายละเอียดที่
เกี่ยวข้องเข้าใจกับความส าคัญของเรื่องได้ว่าเป็นรายละเอียดสนับสนุน หรือเป็นรายละเอียดที่แย้งกัน
เพื่อให้ข้อมูลตรงข้ามตลอดทั้งความเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างรายละเอียดด้วย 
  3. ความสามารถอ่านจับใจความส าคัญ ผู้เข้าสอบสามารถระบุแก่นเรื่อง หัวเรื่อง 
และใจความส าคัญของเรื่องที่อ่านได้ 
  4.  ความสามารถวิเคราะห์และประเมินความสัมพันธ์ของเนื้ อความและ
สุนทรียศาสตร์ของการใช้ภาษา ผู้เข้าสอบสามารถใช้ความรู้ด้านค าศัพท์ ไวยากรณ์ ความเข้าใจสิ่งที่
อ่านและความรู้เกี่ยวกับรูปแบบลีลาภาษาที่ใช้ในบทอ่าน ที่เป็นตัวกระตุ้น วิเคราะห์ ประเมิน และ
สรุปได้ว่าสารที่อ่าน เป็นสารประเภทใด ลีลาภาษาที่ใช้เป็นทางการหรือไม่ทางการ เจตนา ทัศนคติ
ของผู้เขียนที่แฝงอยู่ สามารถวิพากษ์วิจารณ์ถึงเหตุและผลที่เกิดข้ึน ถึงความมั่นคงน่าเช่ือถือ ของ
สมมติฐานที่ผู้เขียนตั้งไว้ ความเป็นไปได้ของข้อสรุป ตลอดจนสามารถประเมินประสิทธิภาพของบท
อ่านนั้นได้ว่ามีความชัดเจน เข้าสู่ประเด็นอย่างไม่อ้อมค้อมและใช้ภาษาได้อย่างกระชับ ไม่เยิ่ นเย้อ 
ความสามารถในระดับนี้เป็นระดับสูงซึ่งต้องอาศัยความรู้ในระดับต้นเป็นพื้นฐาน 
  การก าหนดระดับความสามารถข้างต้นเป็นล าดับข้ันตอนที่ ข้ึนต่อกัน และการ
ก าหนดความสามารถตามเกณฑ์ อาจใช้มาตราส่วนประเมินค่าเป็นระดับ ดังนี้ 
  1 = ไม่มีความสามารถ 
  2 = มีความสามารถน้อย 
  3 = มีความสามารถพอประมาณ 
  4 = มีความสามารถดีมาก 
  5 = มีความสามารถยอดเยี่ยม  

Madsen (1983) ได้กล่าวถึงเทคนิคในการทดสอบความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจ
ส าหรับผู้อ่านระดับพื้นฐานและระดับสูงไว้ดังนี้ 
  1. การวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจระดับพื้นฐานมีเทคนิคต่างๆ ดังนี ้

1.1 การใช้รูปภาพ (Pictures Cues) ได้แก่ การน าเสนอรูปภาพแล้วให้ 
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ผู้อ่านตอบค าถามจากภาพที่ก าหนด ซึ่งอาจตอบในลักษณะการตอบถูกผิด หรือการเลือกตอบจาก
ตัวเลือกก็ได้ 

1.2 การใช้วลี หรือประโยค (Phrase and Sentence Cues) ส่วนใหญ่ใช้ 
กับผู้เริ่มเรียนภาษาโดยการก าหนดวลี หรือประโยคที่เป็นความจริงและไม่จริงให้ผู้อ่านตัดสินจากสิ่งที่
อ่านว่าถูกต้องหรือไม่ หรือการจับคู่ระหว่างวลีกับประโยค ซึ่งมีหลักในการตั้งประโยคค าถามดังนี้ 

1.2.1 ไม่ควรก าหนดค าตอบที่ผู้ตอบสามารถตอบได้ โดยไม่ได้ 
ใช้ทักษะทางภาษาในการอ่าน เช่น การถามถึงรายละเอียดในเนื้อเรื่องที่ผู้อ่านไม่มีความรู้ ซึ่งจะท าให้
ผู้อ่านไม่สามารถตอบค าถามได้ ทั้งๆ ที่เข้าใจประโยคที่อ่าน 

1.2.2 ไม่ควรใช้ค าถามที่มีเนื้อหาที่ท าให้เกิดความล าเอียง เช่น  
การถามในเรื่องที่ผู้อ่านบางคนมีความรู้ดี สามารถตอบได้ 

1.2.3 การก าหนดตัวเลือกในโจทย์แบบมีตัวเลือกต้องชัดเจนไม่ 
ก ากวม 

1.3 การวัดความเข้าใจในบทอ่าน ได้แก่ การให้ตอบถูกผิด การจับคู่ วลี 
หรือประโยคซึ่งมีข้อสังเกตว่าในการตอบถูกผิดน้ันผู้อ่านมีโอกาสตอบได้ถูกถึงร้อยละ 50 ดังนั้นผู้อ่าน
สามารถท าแบบวัดได้ถูกต้องแล้วครึ่งหนึ่งของแบบวัด และสามารถเดาอีกครึ่งหนึ่งของแบบวัดได้ 
หมายถึงผู้อ่านอาจท าแบบวัดได้ถูกต้องถึงร้อยละ 75 ของแบบวัดทั้งหมด 

2. การวัดการอ่านเพื่อความเข้าใจระดับกลางถึงระดับสูง มีเทคนิค ดังนี ้
2.1 การวัดโดยใช้ข้อค าถามที่มีตัวเลือก (Standard Multiple-Choice)  

เทคนิคนี้เหมาะส าหรับใช้ถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านในทุก ๆ  35-75 ค า ส าหรับบทอ่านที่มีความยาว
ประมาณ 100-300 ค าข้ึนไป บทอ่านที่เหมาะกับผู้อ่านข้ันพื้นฐานควรมีความยาวประมาณ 100-200 
ค า ส าหรับผู้อ่านข้ันสูงควรมีความยาวประมาณ 150-300 ค า ในการตั้งค าถามควรตั้งค าถามประมาณ 
3-4 ข้อ ในทุก ๆ 100 ค า หรืออาจจะมากกว่าน้ันตามจุดประสงค์หรือความละเอียดในการถามของผู้
ถามและเนื้อเรื่องที่อ่านจะมีรายละเอียดให้ถามได้มากเพียงใด  ค าถามที่ใช้อาจเป็นทั้งในลักษณะที่
ผู้อ่านสามารถหาค าตอบจากเนื้อหาในบทอ่าน และการหาค าตอบที่ต้องบูรณาการความคิดหรือ
ข้อความที่อ่านหลาย ๆ ข้อความมาประกอบกัน เป็นการถามให้สังเคราะห์สิ่งที่ได้จากการอ่านหรือ
ค าถามที่นักเรียนต้องใช้การสรุปอ้างอิงจากสิ่งที่อ่าน โดยทั่วไปผู้อ่านระดับกลางจะใช้เวลาในการอ่าน
และการตอบค าถามโดยเฉลี่ยข้อละ 1 นาที แต่นักเรียนที่อ่านช้าจะต้องใช้เวลามากเป็นสองเท่า
โดยทั่วไปผู้อ่านจะใช้เวลาทั้งหมดที่ก าหนดในการท าแบบวัด ดังนั้น ในการพัฒนาแบบวัดจะต้องมีการ
ทดลองใช้ และประมาณเวลาในการท าแบบวัดโดยการลองถามเป็นระยะๆ ว่ามีผู้ใดท าเสร็จแล้วบ้าง
โดยให้ผู้ท าข้อสอบยกมือ หากเวลาที่ก าหนดไว้มีผู้ท าแบบวัดเสร็จประมาณร้อยละ 80 ก็นับเป็นเวลาที่
เหมาะสมในการท าแบบวัดชุดน้ัน 

2.2 การวัดแบบโคลชที่มีตัวเลือก (Multiple-Choice Cloze) หมายถึง  
แบบวัดที่มีการตัดค าบางค าออกไป และก าหนดตัวเลือกเป็นค าตอบให้ แบบวัดชนิดนี้มีข้อจ ากัดอยู่ที่มี
ผู้อ่านบางคนสามารถท าแบบวัดได้ แม้จะไม่ได้อ่านค าบางค า ผู้อ่านก็สามารถเข้าใจเรื่องในภาพรวมได้ 
ส่วนข้อดีของแบบวัดชนิดนี้ คือ สามารถวัดได้ทุกข้อความที่น ามาเป็นค าถามและมีข้อมูลที่ระบุถึงสิ่งที่
จะวัดอย่างเฉพาะเจาะจง 
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 ทั้งนี้แบบทดสอบที่ดีจะต้องมีความตรงและความเที่ยง วิธีการหนึ่งที่น ามาใช้เพื่อให้
แบบทดสอบมีความเที่ยงคือการสร้างแบบทดสอบคู่ขนาน 
 บุญชม ศรีสะอาด (2538) กล่าวว่า แบบทดสอบคู่ขนาน คือแบบทดสอบ 2 ฉบับ หรือ
มากกว่าที่ใช้แทนกันได้ เพราะวัดในเนื้อหาและจุดประสงค์เดียวกัน มีระดับความยาก ค่าคะแนนเฉลี่ย 
ค่าความแปรปรวนเท่ากันและมีค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างแบบทดสอบสูง 
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2531) กล่าวว่า แบบทดสอบคู่ขนานจะต้องมีคุณภาพเหมือนกันทุก
ประการ นั่นคือเนื้อหารูปแบบข้อค าถาม จ านวนข้อ ความยากเหมือนกัน และจะมีค่าคะแนนเฉลี่ย
และความแปรปรวนเท่ากันทั้งสองฉบับ น าไปสอบวัดกับกลุ่มเดียวกัน เมื่อได้คะแนนสองชุดแล้วน ามา
หาค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ตามวิธีของเพียร์สัน ค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ที่ได้เรียกว่า สัมประสิทธ์ิ
ของความเท่าเทียม (Equivalent Coefficient) 
 อนันต์ ศรีโสภา (2524) กล่าวว่า การที่จะสร้างข้อสอบคู่ขนาน จะต้องสร้าง test blue print 
ให้เหมือนกัน ความยากของข้อสอบในแต่ละฉบับจะต้องคล้ายกันข้อต่อข้อ ชนิดของข้อสอบจะต้อง
เหมือนกัน เช่น ถ้าฉบับหนึ่งมีข้อสอบเป็นแบบเลือกตอบ อีกฉบับหนึ่งก็จ าเป็นที่จะต้องเป็นแบบ
เลือกตอบด้วย นอกจากนี้ค าสั่งช้ีแจง วิธีการให้คะแนน และการก าหนดเวลาในการสอบก็ต้อง
เหมือนกันด้วย 

 ในการสร้างแบบทดสอบคู่ขนาน จะเริ่มต้นด้วยการเขียนข้อสอบที่เป็นข้อสอบลักษณะ
เดียวกัน เมื่อสร้างข้อสอบแล้ว น าข้อสอบทั้งสองฉบับไปทดลองสอบและวิเคราะห์ค่าความยากง่าย 
และค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบแต่ละข้อ จากนั้นเลือกข้อสอบที่วัดสิ่งเดียวกัน มีลักษณะอย่าง
เดียวกัน มีค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกเท่ากันหรือใกล้เคียงกันมาจัดเป็นคู่ แต่ละคู่แยก
ออกเป็นข้อสอบฉบับที่หนึ่งและฉบับที่สอง จากนั้นน าแบบทดสอบทั้งสองฉบับไปทดลองสอบ 
วิเคราะห์ผล ถ้าผลการทดสอบทั้งสองฉบับเป็นไปตามเกณฑ์ของข้อสอบคู่ขนาน แสดงว่าแบบทดสอบ
ทั้งสองฉบับเป็นแบบทดสอบคู่ขนานกัน (สมพิศ กาญจนาเพ็ญกุล, 2554) 

 ประโยชน์ของแบบทดสอบคู่ขนาน มีดังนี้ (พเยาว์ เนตรประชา, 2556; สมพิศ กาญจนาเพ็ญ
กุล, 2554; สุกัญญา คล้ายทอง, 2546) 

1) สามารถใช้แบบทดสอบคู่ขนานสลับกันไปในแต่ละครั้งที่ด าเนินการสอบ โดยไม่ต้องออก
ข้อสอบใหม่ ครูสามารถพัฒนาข้อสอบเพื่อเป็นคลังข้อสอบ น าไปใช้ในการสอบครั้งต่อ ๆ 
ไป ท าให้ทุ่นเวลาและการด าเนินการได้ และท าให้การสอบมีมาตรฐานเดียวกัน  

2) สามารถใช้แบบทดสอบคู่ขนานในการวิจัยทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลการทดลองได้ 
3) ป้องกันการทุจรติโดยแจกแบบทดสอบคู่ขนานสลับกันในผูส้อบแต่ละคน เพื่อป้องกันการ

ลอกหรือจ าข้อสอบมาบอกกันได้ 
4) ท าให้เกิดความคลาดเคลื่อนน้อยลง เนื่องจากค าถามจากการสอบครั้งแรกแตกต่างจาก

การสอบครั้งหลัง ผู้สอบจึงไม่สามารถจ าค าตอบได้ และท าให้ไม่เกิดความเบื่อหน่ายใน
การตอบ เพราะธรรมชาติของคนจะไม่ชอบความซ้ าซากจ าเจ 
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 สามารถสรุปได้ว่า ความเข้าใจในการอ่านคือความสามารถในการเข้าใจความหมายในสิ่งที่
ผู้เขียนสื่อออกมาอย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้ความสามารถทางภาษาและประสบการณ์ของตนในการ
ท าความเข้าใจเรื่องที่อ่าน ซึ่งมีระดับความเข้าใจในการอ่าน 3 ระดับคือ 1. ความเข้าใจระดับตัวอักษร
2. ความเข้าใจระดับตีความ และ 3. ความเข้าใจระดับประยุกต์ ในด้านการประเมินความสามารถใน
การอ่านเพื่อความเข้าใจ มีเทคนิคและรูปแบบการประเมนิที่หลากหลาย ทั้งนี้ผู้วิจัยได้เลือกการวัดโดย
ใช้ข้อค าถามที่มีตัวเลือก ซึ่งข้อค าถามจะสอดคล้องกับระดับความเข้าใจในการอ่าน ซึ่งเป็นข้อสอบ
แบบคู่ขนานเพื่อวัดความเข้าใจในการอ่านของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน ข้อสอบทั้ง 2 ฉบับมีรูปแบบ
ของข้อค าถามเหมือนกัน จ านวนข้อสอบเท่ากัน และค่าสถิติของแบบทดสอบได้แก่ ค่าคะแนนเฉลี่ย 
ค่าความแปรปรวน ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมั่นไม่แตกต่างกัน  

ตอนท่ี 5 การสอนวรรณคดี 

5.1 ความหมายของวรรณคดี 
ความหมายตามรูปศัพท์ของวรรณคดีน้ัน หมายความว่า แนวทางของหนังสือ เป็นค าสมาสที่

ประกอบด้วยค า “วรรณ” ซึ่งมีรากศัพท์มาจากภาษาสันสกฤตว่า “วรณ” แปลว่า หนังสือ และค าว่า 
“คดี” ซึ่งมีรากศัพท์มาจากภาษาบาลีว่า “คติ” แปลว่า การด าเนิน การไป ความเป็นไป แต่
ความหมายที่ใช้กันในสังคมไทย หมายความถึง หนังสือที่ได้รับยกย่องว่าแต่งดี  

วรรณคดี เป็นศัพท์บัญญัติที่ไทยสร้างขึ้นใหม่เมื่อปี พ.ศ. 2475 เพื่อให้สอดคล้องกับ 
ค าว่า Literature ในภาษาอังกฤษ หมายถึง หนังสือที่แต่งดี ใช้ภาษาดี เป็นบทประพันธ์ที่ตรึงใจผู้อ่าน 
ปลุกมโนคติ ท าให้เพลิดเพลิน เกิดความรู้สึกนึกคิด และท าให้เกิดอารมณ์ต่าง ๆ ตามผู้เขียน ซึ่ง
วรรณคดีอาจท าให้เราได้เห็นชีวิตและแง่ของชีวิตแปลก ๆ ต่าง ๆ (วิทย์ ศิวะศริยานนท์, 2541) 

วรรณคดี ตามความหมายของราชบัณฑิตยสถานหมายถึง วรรณกรรมที่ได้รับยกย่องว่าแต่งดี
มีคุณค่าเชิงวรรณศิลป์ถึงขนาด เช่น พระราชพิธีสิบสองเดือน มัทธนะพาธา สามก๊ก เสภาเรื่องขุนช้าง
ขุนแผน (ราชบัณฑิตยสถาน, 2550) 

กุสุมา รักษมณี (2534) กล่าวว่า วรรณคดี คือ ผลงานศิลปะที่บันทึกเรื่องราวและความรู้สึก
นึกคิดของมนุษย์โดยใช้ภาษาเป็นสื่อถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดและอารมณ์ของผู้ประพันธ์ออกมาอย่าง
งดงาม 

วิภา กงกะนันท์ (2533) กล่าวว่า วรรณคดีหมายถึง ผลงานสร้างสรรค์ประเภทหนึ่งของ
มนุษย์โดยผ่านภาษาและที่มนุษย์สร้างข้ึนก็ด้วยมีวัตถุประสงค์ส าคัญเพื่อบรรยายความรู้สึกนึกคิด 
ความฝัน อารมณ์ จินตนาการ หรือประสบการณ์ส่วนตัวออกมาให้ปรากฏในรูปแบบอย่างหนึ่ง  

ศรีวิไล ดอกจันทร์ (2528) ให้ความหมายของวรรณคดีว่า หมายถึงหนังสือที่เรียบ 
เรียงด้วยถ้อยค าที่เกลี้ยงเกลาไพเราะ กระตุ้นให้เกิดอารมณ์สะเทือนใจ ทั้งยังเป็นหนังสือที่สอดแทรก
คุณค่าต่างๆ  และสารัตถประโยชน์ไว้อีกด้วย 
 พระยาอนุมานราชธน (2515 อ้างถึงในกุหลาบ มัลลิกะมาส, 2519 ) กล่าวว่า วรรณคดี คือ
ความรู้สึกนึกคิดของกวี ซึ่งถอดออกมาจากจิตใจให้ปรากฏในรูปหนังสือ มีถ้อยค าเหมาะสมเพราะพริ้ง 
เร้าใจผู้อ่าน ผู้ฟังให้เกิดความรู้สึก 
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 The New Book of Knowledge (1940) กล่าวว่า วรรณคดี คือการบันทึกสิ่งที่ผู้คนคิดและ
รู้สึกตั้งแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบัน เป็นงานเขียนช้ันดีที่ช่วยให้เราเข้าใจความเหมือนกันของมนุษย์ไม่ว่า
จะเวลาใดหรือสถานที่ใดก็ตาม  
 Encyclopedia Americana  (1919) กล่าวว่า วรรณคดีเป็นเครื่องมือที่สร้างสรรค์และเป็น
สากลที่สุดในการสื่อความหมาย ความรู้สึก และความฉลาดของมนุษยชาติ เช่นเดียวกับดนตรีและ
ศิลปะ วรรณคดีมีลักษณะที่ต้องใช้จินตนาการ การแสดงออกที่มีความหมาย มีรูปแบบและเทคนิคใน
การน าเสนอ สามารถที่จะให้ค าแนะน า ให้ความเพลิดเพลิน แสดงถึงความสนุกสนานหรือความ
เจ็บปวด สะท้อนให้เห็นถึงความเช่ือในศาสนา การเสียสละเพื่อชาติเฉกเช่นวีรบุรุษ ทั้งในด้านการเมือง 
สังคมหรือสุนทรียศาสตร์ 
 อรทัย วิมลโนธ และ อัจจิมา เกิดผล (2537) สรุปลักษณะของวรรณคดีได้ ดังนี ้

1. เป็นหนังสือที่แต่งดี มีคุณค่าทางจินตนาการ มีคุณค่าทางปัญญา และมีรูปแบบ 
ของค าประพันธ์กับเนื้อหาของเรื่องสอดคล้องกันดี 

2. เป็นหนังสือที่แต่งอย่างมีศิลปะ และถูกต้องตามแบบแผนข้อบัญญัติของการแต่ง 
หนังสือ มีรูปลักษณะของเรื่องอย่างสมบูรณ์ ตั้งแต่การวางโครงเรื่อง จนกระทั่งท่วงท านองการเขียน 
ตลอดจนศิลปะในการท าให้หนังสือนั้น ๆ น่าอ่าน เช่น มีการยกตัวอย่าง มีการเปรียบเทียบ มีการเล่น
ค าอย่างไพเราะ มีการเร้าความสนใจของผู้อ่าน ให้เห็นความงามของหนังสือ มีคติสอนใจ สามารถ
น าไปปฏิบัติได้ และก่อให้เกิดความเพลิดเพลิน หรือความบันเทิงแก่ผู้อ่าน 

3. เป็นหนังสือที่แสดงความคิดดี แสดงให้เห็นถึงจินตนาการของกวีอย่างเด่นชัด ซึ่ง 
เป็นความคิดที่แตกต่างจากความคิดของคนทั่ว ๆ ไป เช่น ความคิดของสุนทรภู่ในเรื่องพระอภัยมณีที่
ให้ตัวเอกของเรื่อง ซึ่งควรจะเป็นนักรบ กลับเป็นนักดนตรี เป็นต้น 

4. เป็นหนังสือที่อ่านแล้วเกิดอารมณ์คล้อยตาม และมีจินตนาการตามกวีไปด้วย 
5. เป็นหนังสือที่มีประโยชน์ คือ ช่วยยกระดับจิตใจของผู้อ่านให้สูงข้ึน เป็น 

ประหนึ่งอาหารสมองคือ ช่วยท าให้ผู้อ่านเกิดสติปัญญา เป็นประหนึ่งอาหารใจ คือก่อให้เกิดความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน ทั้งยังท าให้มองเห็นชีวิตมนุษย์ในแง่มุมต่าง ๆ อีกด้วย 

พระราชกฤษฎีกาวรรณคดีสโมสร (อ้างถึงในขวัญชนก นัยจรัญ, 2551) ได้ก าหนดไว้ในมาตรา
ที่ 7 ว่า หนังสือที่เป็นวรรณคดีมีอยู่ 5 ชนิด คือ 

1. กวีนิพนธ์ คือเรื่องที่กวีเป็นผู้แต่งข้ึน เช่น ลิลิตพระลอ นิราศนรินทร์ เป็นต้น 
2. บทละครไทย เป็นบทละครร า แต่งเป็นกลอน มีเพลงหน้าพาทย์บรรเลง

ประกอบกิริยาอาการเคลื่อนไหวของบุคคลและธรรมชาติ 
3. นิทาน เรื่องที่แต่งข้ึนไม่ใช่เรื่องจริง ซึ่งแทนความหมายของค าว่า fiction ซึ่งใน

ปัจจุบันหมายความรวมไปถึงนวนิยายและเรื่องสั้น 
4. ละครปัจจุบัน เป็นละครที่ไทยเอาแบบอย่างมาจากยุโรป ตัวละครแต่งตัวตาม

ชีวิตจริง มีฉากเหมือนชีวิตจริง ไม่มีจ ากัดว่าจะใช้ร้อยกรองหรือร้อยแก้วแต่ง 
5. ความเรียงอธิบาย บางทีเ ขียนเป็นรูปบทความต่าง ๆ เ ช่น บทความใน

หนังสือพิมพ์ หรือเป็นหนังสือขนาดเล็กที่เรียกว่า จุลสาร (pamphlet) 
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หนังสือทั้ง 5 ประเภทนี้ หากเป็นหนังสือแต่งดีก็ถือว่าเป็นวรรณคดีได้ โดยในมาตราที่ 8 ได้
กล่าวถึงคุณสมบัติของวรรณคดีไว้ว่า 

1. เป็นหนังสือดี คือสาธารณชนสามารถอ่านได้โดยไม่เสียประโยชน์ หรือชักจูง 
ผู้อ่านไปในทางที่ไม่เป็นแก่นสารหรือติดชนวนให้วุ่นวายทางการเมือง อันเป็นเครื่องก่อความร าคาญ
แก่รัฐบาลของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว 

2. เป็นหนังสือแต่งดี ใช้วิธีเรียบเรียงอย่างใด ๆ ก็ตาม แต่ต้องเป็นภาษาไทยที่ดี  
ถูกต้องตามที่ใช้ในโบราณกาลหรือปัจจุบันกาล ถ้าแต่งได้ดีดังกล่าว จะทรงพระกรุณาโปรดเกล้าให้
หนังสือเล่มนั้นได้รับประโยชน์จากสโมสรบ้างตามสมควร เช่น ให้เงิน ให้ประกาศนียบัตร ซึ่งหนังสือที่
เคยได้รับตราลัญจกร คือ มัทนะพาธา ฯลฯ ส่วนผู้ที่เคยได้รับรางวัล เช่น ขุนวิจิตรมาตรา พระยา
อนุมานราชธน เป็นต้น (กุหลาบ มัลลิกะมาส, 2519) 

การศึกษาความหมายของวรรณคดีดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า วรรณคดี หมายถึงงานประพันธ์
ทุกประเภทที่มีคุณค่าจนได้รับการยกย่อง เรียบเรียงด้วยถ้อยค าที่ไพเราะ แต่งอย่างมีศิลปะ ท าให้
ผู้อ่านเกิดอารมณ์คล้อยตามและจินตนาการ อาจสอดแทรกวัฒนธรรมประวัติศาสตร์ของชาติ หรือ
ความรู้ลงในงานเขียน 

5.2 คุณค่าของวรรณคดีไทย 
วรรณคดีไทยมีความส าคัญอย่างยิ่ง เพราะเป็นสิ่งที่แสดงถึงความไพเราะของภาษาไทย และ

ยังสัมพันธ์กับระบบชีวิตและวัฒนธรรมของชุมชนไทย สะท้อนให้เห็นสังคมในด้านต่างๆ  เช่น 
การศึกษา ศิลปะวิทยาการ ศาสนา การปกครอง ขนบธรรมเนียมประเพณี อาชีพของพลเมือง 
ตลอดจนกิจกรรมนันทนนาการเพื่อความเพลิดเพลินสนุกสนานในท้องถ่ินต่าง ๆ อีกด้วย 
 กุหลาบ มัลลิกะมาส (2519) กล่าวถึงคุณค่าของวรรณคดี ดังนี้ 

1. ส่งเสริมทักษะทั้ง 5 คือ ฟัง พูด อ่าน เขียนและคิด 
2. ให้ความรู้โดยวรรณคดีเป็นเครื่องสื่อสาร และเครื่องเช่ือมสร้างภาพอันสมบูรณ์ 

ด้านความรู้ 
3. ท าให้เกิดพัฒนาการในด้านต่าง ๆ เช่น ปัญญา วัฒนธรรม ความรู้สึก ความ 

ส านึกต่อสังคม เป็นต้น 
4. สร้างลักษณะนิสัย ให้เป็นผู้มีบุคลิกภาพและจิตใจที่งดงาม 

ดนยา วงศ์ธนะชัย (2542)ได้กล่าวถึงคุณค่าของวรรณคดี สรุปได้ดังนี้ 
1. คุณค่าทางอารมณ์ คือก่อให้เกิดความสนุกสนาน บันเทิงใจ ท าให้ผู้อ่านสะเทือน 

อารมณ์ในทางใดทางหนึ่ง 
2. คุณค่าทางสติปัญญา คือให้ความรู้ในด้านต่าง ๆ เช่น สังคม ประวัติศาสตร์  

วัฒนธรรม ภาษา เสริมประสบการณ์ให้แก่ชีวิต ช่วยให้ความคิดเห็นงอกงามข้ึนจนเกิดการหยั่งเห็น
ชีวิตและโลกในที่สุด 

3. คุณค่าทางศีลธรรม คือช่วยผดุงรักษาศีลธรรมในสังคมของตน ช่วยให้มนุษย์อยู่ 
รวมกันอย่างผาสุกและด้วยความเข้าใจอันดีต่อกัน 
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อรทัย วิมลโนธ และ อัจจิมา เกิดผล (2537) กล่าวว่าวรรณคดีมีคุณค่าหลายด้าน สรุปได้ดังนี้ 
1. วรรณคดีมีความงาม หรือมีสุนทรียภาพซึ่งเป็นหัวใจของงานศิลปกรรมที่ 

ทรงคุณค่าทุกชนิด ดังนั้น วรรณคดีจึงเป็นหนังสือที่มีคุณค่า ควรแก่การธ ารงรักษาไว้ให้เป็นสมบัติแก่
ลูกหลานต่อไป เนื่องจากเป็นสิ่งที่แสดงให้เห็นถึงวัฒนธรรมของคนในชาติ 

2. วรรณคดีมีสาระที่เป็นประโยชน์แก่จิตใจ สมอง และความรู้สึก ช่วยสร้างความ 
เจริญงอกงามให้แก่สติปัญญา และความรู้สึกนึกคิดอย่างมีเหตุผล วรรณคดีสามารถสะท้อนภาพสังคม
ได้ ท าให้เข้าใจตนเอง เข้าใจผู้อื่น และเข้าใจโลกได้มากข้ึน 

3. วรรณคดีมีความแปลกใหม่ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในทางที่ดีงาม ซึ่งเป็นเหตุ 
ที่ท าให้หนังสือวรรณคดีมีคุณค่ามากยิ่งขึ้น 

 ศรีวิไล ดอกจันทร์ (2528) กล่าวถึงคุณค่าของวรรณคดีไทยไว้ 10 ประการ ดังนี้ 
1. คุณค่าทางอารมณ์ เพื่อให้ผู้อ่านได้ตีความวรรณคดีน้ัน ๆ ออกมา อันอาจเป็น 

อารมณ์ที่คล้ายกับกวี 
2. คุณค่าทางปัญญาทั้งในทางเค้าเรื่องของวรรณคดีน้ัน ๆ  ในทางค าและ 

ความหมายในทางวัฒนธรรมและพฤติกรรม และในทางที่เราอาจจะเกิดปัญญากว้างขวางต่อไปอีกเมื่อ
อ่านวรรณคดีน้ัน ๆ จบลง 

3. คุณค่าทางศีลธรรม วรรณคดีเรื่องหนึ่ง ๆ อาจจะมีคติหรือแง่คิดอย่างหนึ่งแทรก 
ไว้  

4. คุณค่าทางวัฒนธรรม กวีย่อมจะแต่งเรื่องที่กล่าวถึงวัฒนธรรมของตน และใน 
บางครั้ง ก็จะกล่าวถึงวัฒนธรรมของต่างประเทศที่ตนรู้และเข้าใจด้วย 

5. คุณค่าทางประวัติศาสตร์ ท าให้ผู้อ่านรู้ความเป็นไปในสมัยนั้นและเกิดความ 
ภาคภูมิใจในบรรพบุรุษ 

6. คุณค่าทางจินตนาการ จินตนาการเกิดจากความนึกฝันออกไป ถือว่าเป็นการลับ 
สมอง ท าให้ประดิษฐ์กิจกรรมอะไรข้ึนมาได้ 

7. คุณค่าทางประสบการณ์ วรรณคดีย่อมให้ประสบการณ์แก่ผู้อ่านอย่างสมบูรณ์ 
และมีระเบียบ 

8. คุณค่าทางการรู้แจ้งในความเป็นจริง จะเกิดข้ึนหลังการอ่านอย่างใคร่ครวญแล้ว 
9. คุณค่าทางทักษะเชิงวิจารณ์ จะไม่ค านึงถึงความงดงามของวรรณคดี 
10. คุณค่าทางภาษาและเนื้อหาของวรรณคดีน้ัน 

สรุปได้ว่า วรรณคดีเป็นมรดกของชาติที่มีคุณค่าและมีความส าคัญ การอ่านวรรณคดี 
ให้คุณค่าหลายด้านแก่ผู้อ่าน คือ คุณค่าด้านอารมณ์ คุณค่าด้านสติปัญญา และคุณค่าทางสังคม 
หลายด้านแก่ผู้อ่าน 

5.3 การจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทยในระดับประถมศึกษาตอนปลาย 
หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ด้าน

วรรณคดีและวรรณกรรม ได้ก าหนดคุณภาพผู้เรียนเมื่อจบช้ันประถมศึกษาตอนปลายไว้ว่า เข้าใจและ
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เห็นคุณค่าวรรณคดีและวรรณกรรมที่อ่าน เล่านิทานพื้นบ้าน ร้องเพลงพื้นบ้านของท้องถ่ิน น า
ข้อคิดเห็นจากเรื่องที่อ่านไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงและท่องจ าบทอาขยานตามที่ก าหนดได้ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

ด้านสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ บรรจุอยู่ในสาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ตาม
มาตรฐาน ท 5.1 คือเข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็น
คุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง โดยมีการก าหนดเป็นตัวช้ีวัดและสาระแกนกลางไว้แยกเป็น
ระดับช้ัน ซึ่งช้ันประถมศึกษาตอนปลายมีการก าหนดตัวช้ีวัดและสาระแกนกลางของสาระที่  5 
วรรณคดีและวรรณกรรมไว้ดังนี้ 

 โดยตารางที่  2.3 แสดงตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางสาระที่  5 วรรณคดีและ
วรรณกรรม ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 

 
ตารางท่ี 2.3 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางสาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ระดับช้ัน 
ประถมศึกษาปีที่ 4-6 

ตัวช้ีวัด 
ป.4 ป.5 ป.6 สาระการเรียนรู้

แกนกลาง 
1 . ร ะบุ ข้ อ คิ ด จ า ก
นิทานพื้นบ้านหรือ
นิทานคติธรรม 
2.อธิบายข้อคิดจาก
การอ่านเพื่อน าไปใช้
ในชีวิตจริง 
3.ร้องเพลงพื้นบ้าน 
4.ท่องจ าบทอาขยาน
ตามที่ก าหนดและบท
ร้อยกรองที่มีคุณค่า
ตามความสนใจ  

1 . ส รุ ป เ รื่ อ ง จ า ก
ว ร ร ณ ค ดี ห รื อ
วรรณกรรมที่อ่าน 
2.ระบุความรู้ และ
ข้อคิดจากการอ่าน
ว ร ร ณ ค ดี แ ล ะ
วรรณกรรมที่สามารถ
น าไปใช้ในชีวิตจริง 
3.อธิบายคุณค่าของ
ว ร ร ณ ค ดี แ ล ะ
วรรณกรรม 
4.ท่องจ าบทอาขยาน
ตามที่ก าหนดและบท
ร้อยกรองที่มีคุณค่า
ตามความสนใจ 

1.แสดงความคิดเห็น
จ าก วร ร ณคดี  ห รื อ
วรรณกรรมที่อ่าน 
2. เล่ านิทานพื้นบ้ าน
ท้อ ง ถ่ินตนเอง และ
นิ ท า น พื้ น บ้ า น ข อ ง
ท้องถ่ินอื่น 
3.อ ธิบาย คุณค่าของ
ว ร ร ณ ค ดี แ ล ะ
วรรณกรรมที่อ่าน และ
น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิต
จริง 
4.ท่องจ าบทอาขยาน
ตามที่ก าหนด และบท
ร้อยกรองที่มีคุณค่าตาม
ความสนใจ 

 วรรณคดีและ 
วรรณกรรม เช่น  

- นิทานพื้นบ้าน 
ท้องถ่ินตนเองและ
ท้องถ่ินอื่น 

- นิทานคติธรรม 
- เพลงพื้นบ้าน 
- วรรณคดีและ 

วรรณกรรมในบทเรียน
ตามความสนใจ 
 บทอาขยานและบท 
ร้อยกรองที่มีคุณค่า 

- บทอาขยานตามที่ 
ก าหนด 
   - บทร้อยกรองตาม
ความสนใจ 

 
ส าหรับระดับช้ันประถมศึกษา 4 – 6 กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดให้เรียนวรรณคดีดังนี้ 
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1. วรรณคดีที่ก าหนดให้เรียน 
     บทละครเรื่องเงาะป่า  พระราชนิพนธ์พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว  

เช่น ตอนคนังและไม้ไผ่ไปเที่ยวป่า เป็นต้น 
      บทละครเรื่องสังข์ทอง พระราชนิพนธ์พระบาทสมเด็จพระพุทธเลิศหล้านภาลัย  

เช่น ตอนก าเนิดพระสังข์ เป็นต้น 
      นิทานทองอิน  พระราชนิพนธ์พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว 
     เช่น เรื่องนากพระโขนงที่สอง เป็นต้น 
      นิทานค ากลอน-  ของสุนทรภู่ (พระสุนทรโวหาร) 

     เรื่องพระอภัยมณี  เช่น ตอนพระอภัยมณีศรีสุวรรณเรียนวิชา  
       ก าเนิดสุดสาคร เป็นต้น 

      บทละครเรื่องรามเกียรติ์ พระราชนิพนธ์พระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลก 
มหาราช เช่น ตอนสุครีพหักฉัตร ศึกไมยราพ เป็นต้น 

      ราชาธิราช   ฉบับเจ้าพระยาพระคลัง (หน)  
เช่น ตอนก าเนิดมะกะโท เป็นต้น 

2. วรรณคดีที่เสนอให้เลือกเรียน 
บทเสภาเรื่องขุนช้างขุนแผน ฉบับหอสมุดแห่งชาติ  
    เช่น ตอนก าเนิดพลายงาม เป็นต้น 
บทละครเรื่องพระร่วง พระราชนิพนธ์พระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว 
บทเห่กล่อมพระบรรทม ของสุนทรภู่ (พระสุนทรโวหาร)  

เช่น ตอนเห่เรื่องจับระบ า เป็นต้น 
      โคลงโลกนิติ   พระนิพนธ์ สมเด็จพระเจ้าบรมวงศ์เธอ  

กรมพระยาเดชาดิศร ให้เลือกบางบท 
      สุภาษิต   เช่น สุภาษิตสอนหญิง เป็นต้น 
      นิทานเทียบสุภาษิต  เช่น นิทานของพระยาสีหราชฤทธิไกร (ทองค า สีหอุไร)  
     เป็นต้น 
      นิทานส าหรับเด็ก  ของ นาคะประทีป (พระสารประเสริฐ) 
     เช่น เรื่องกระเช้าสีดา เป็นต้น 
      นิราศเดือน   ของ นายมี (หมื่นพรหมสมพัตสร) 

สุจริต เพียรชอบ และ สายใจ อินทรัมพรรย์ (2536) กล่าวถึงวัตถุประสงค์ในการเรียนการ
สอนวรรณคดีไทย ไว้ดังนี้ 

1. เพื่อให้นักเรียนได้รู้จักความหมายของค าว่า วรรณคดี 
2. เพื่อให้ผู้เรียนรู้จักลักษณะหนังสือที่ได้รับการยกย่องว่าเป็นวรรณคดี 
3. เพื่อฝึกให้ผู้เรียนได้คุ้นเคยและศึกษาวรรณคดีในรูปแบบต่าง ๆ  
4. เพื่อฝึกทักษะการอ่านออกเสียง ท านองพูด ท านองเสนาะให้ถูกต้อง 
5. เพื่อฝึกทักษะการอ่านในใจ และปลูกฝังนิสัยรักการอ่าน 
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6. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ในเนื้อเรื่อง การตีความ ตลอดจนค าศัพท์ต่าง ๆ  
7. เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินจากเรื่องที่อ่าน 
8. เพื่อให้ผู้เรียนศึกษาลักษณะข้อบังคับต่าง ๆ ของค าประพันธ์ที่ใช้ในวรรณคดีแต่ 

ละเรื่อง 
9. เพื่อให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของวรรณคดี เข้าถึงอรรถรสของวรรณคดี สามารถ 

จดจ าค าหรือข้อความที่ไพเราะ เป็นคติ ข้อคิดต่าง ๆ และมีมโนทัศน์ที่ถูกต้อง 
10. เพื่อให้ผู้เรียนฝึกจินตนาการ และให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
11. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถวิจารณ์วรรณคดี วิจารณ์ลักษณะนิสัย และการกระท าของ 

ตัวละครด้วยใจเป็นธรรม ปราศจากอคติ เพื่อให้นักเรียนได้เป็นผู้ที่มีชีวทัศน์ที่กว้างขวาง 
12. เพื่อให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนวรรณคดีไทย 
13. เพื่อให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีต่อวรรณคดีไทย 

 
อย่างไรก็ตาม การเรียนการสอนวรรณคดีไทยยังไม่ประสบความส าเร็จ และไม่ได้รับความ 

สนใจจากนักเรียนเท่าที่ควร ซึ่งนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงปัญหาในการสอนวรรณคดีดังนี้ 
 ศรีวิไล ดอกจันทร์ (2531) กล่าวว่า การเรียนการสอนวรรณคดีไม่ประสบความส าเร็จ
เท่าที่ควร นักเรียนมักเรียนเพราะโรงเรียนจัดให้เรียนด้วยเห็นว่าเป็นวิชาที่มีสอบในข้อสอบเข้า
มหาวิทยาลัยเท่านั้น 
 สร้อยสน สกลรักษ์ (2542) กล่าวว่า ครูส่วนใหญ่มักท าให้นักเรียนรู้สึกเครียด และคิดว่าการ
อ่านวรรณคดีเป็นงานยากไปโดยไม่รู้ตัว เพราะครูมักสอนให้นักเรียนท่องศัพท์ยากที่พวกเขาไม่เคยพบ
และใช้ในชีวิตประจ าวัน ตั้งค าถามเกี่ยวกับข้อเท็จจริงมากกว่าจะให้พวกเขาแสดงความคิดเห็นและ
ความรู้สึก ให้นักเรียนถอดค าประพันธ์จากวรรณคดีตอนที่ตัดมาให้เรียนในหนังสือเรียน โดยไม่เล่า
เรื่องย่อให้พวกเขารู้ความเป็นมาและตอนต่อไปของบทที่ตัดมาเรียน จนเขาตามเรื่องไม่ทันและต่อ
เรื่องไม่ติด และมักช้ีถูกช้ีผิดจนท าให้เด็กเข้าใจว่าการตีความวรรณคดีที่ถูกต้องคือการตีความของครู
เท่านั้น นักเรียนจึงไม่กล้าแสดงความคิดเห็นเพราะกลัวเสียคะแนน 
 สถาบันภาษาไทย (2540) ได้กล่าวถึงปัญหาทั่วไปของการสอนวรรณคดีโดยสรุปว่า 

1. ปัญหาจากครูผู้สอน คือครูไม่มีความรู้ในเรื่องที่จะสอนอย่างแท้จริง ขาด 
ความสามารถในการจัดกิจกรรมเร้าความสนใจผู้เรียน ไม่ใช้สื่อประกอบการเรียนการสอน ขาดการจัด
บรรยากาศและสภาพการเรียน 

2. ปัญหาจากผู้เรยีน คือนักเรียนขาดนิสัยรักการอา่น ไม่เข้าใจเนื้อหา เบื่อกิจกรรม 
การเรียน ขาดการสนับสนุนและการช้ีแนะจากผู้ปกครอง 

3. ปัญหาจากวรรณกรรม คือสื่อไม่เพียงพอส าหรับนักเรียน ไม่น่าสนใจ ขาด 
ภาพประกอบเพื่อเร้าความสนใจ 

 จากปัญหาการเรียนการสอนวรรณคดีดังกล่าว ได้มีผู้เสนอแนะแนวทางในการจัดการเรียน
การสอนและการจัดกิจกรรมเกี่ยวกับวรรณคดีไว้ดังนี้ 
 ศรีวิไล ดอกจันทร์ (2528) ได้กล่าวถึงแนวทางในการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีดังนี้ 
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1. สอนให้รู้จักวิธีอ่านและพัฒนาทกัษะการอ่าน การสอนวรรณกรรมนั้นไม่สามารถ 
หลีกเลี่ยงการสอนอ่านได้ เพราะการอ่านเป็นช่องทางในการรับวรรณกรรม ดังนั้น การสอน
วรรณกรรมก็คือ การสอนอ่าน โดยประกอบด้วย การสอน 2 ลักษณะ คือ สอนหลักและวิธีการอ่าน 
และสอนทักษะการอ่าน 

2. ก าหนดจุดประสงค์การอ่านให้ชัดเจน วรรณกรรมแต่ละประเภทมีลักษณะ 
ต่างกัน จุดประสงค์ในการอ่านก็ย่อมต่างกันไปด้วย ผู้อ่านต้องใช้วิธีการอ่าน ความรู้สึกนึกคิดในการ
อ่าน ตลอดจนความคาดหวังในการอ่านที่ต่างกันไปให้เหมาะสมกับวรรณกรรมแต่ละประเภท 

3. น าหลักการวิเคราะห์วรรณกรรมมาใช้ในการเรียนการสอน ผู้สอนควรให้ 
นักเรียนพิจารณาองค์ประกอบต่าง ๆ ของวรรณกรรม เช่น สารัตถะ (Theme) โครงเรื่อง (Plot) ตัว
ละคร (Character) บทสนทนา (Dialogue) ฉาก (Setting) เป็นต้น 

4. ส่งเสริมให้น าสิ่งที่ได้อ่านไปใช้ประโยชน์ ครูควรช้ีแนะว่าวรรณกรรมส่งสารอะไร  
และควรให้นักเรียนได้พิจารณาว่าสาระที่ได้จากวรรณกรรมนั้นเป็นประโยชน์แก่ตัวนักเรียนในทาง
ใดบ้าง ไม่ว่าจะเป็นการให้ข้อคิด ให้สติ หรือให้ความบันเทิง 

5. ส่งเสริมให้มกีารฟงั พูด อ่าน เขียน เพิ่มเติมจากการอ่านวรรณกรรม บางครั้งครู 
อาจจะลืมไปว่าวรรณกรรมเป็นเครื่องกระตุ้นให้เกิดความรู้สึกนึกคิดได้อย่างหนึ่ง การเรียนการสอนที่
ละเลยความรู้สึกนึกคิดที่เกิดข้ึนแล้วจากการอ่านของนักเรียน ย่อมเป็นตัวบั่นทอนความรู้สึกนึกคิด  
นั้น ๆ จะท าให้นักเรียนเลิกคิดในที่สุด ผลเสียอีกประการหนึ่งคือความเข้าใจ และทัศนคติที่ผดิก็จะเกิด
ตามมา โดยเข้าใจว่า การอ่านวรรณกรรมหรือวรรณคดีก็ตาม จะมีแนวคิดหรือความรู้สึกไปในทาง
เดียวเท่านั้น คือทางของครู เมื่อเป็นเช่นน้ี วิชาการอ่าน การศึกษาเกี่ยวกับวรรณคดีและวรรณกรรมก็
กลายเป็นการท่องจ าอย่างน่าเบื่อหน่าย 

6. จัดกิจกรรมเสริมเพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้เพิ่มเติม เช่น น าความแปลกใหม่ความ 
น่าสนใจจากการอ่านวรรณกรรมตามความสนใจของนักเรียนมาอภิปรายกัน  

7. สนับสนุนให้มีการอ่าน การวิจารณ์ และการเปรียบเทียบ จะท าให้นักเรียนเกิด 
มโนทัศน์ได้ดีกว่าการสอน เพราะเป็นการเรียนรู้โดยประสบการณ์ของตนเอง 

8. น าวรรณกรรมที่ศึกษาน้ันไปจัดกิจกรรมตามความเหมาะสม วรรณกรรมบาง 
เรื่องที่สนุกสนาน ประทับใจและให้แง่คิด เมื่อได้ศึกษาแล้วสามารถน าไปใช้แสดงได้ตามโอกาส 

สถาบันภาษาไทย (2540) ได้เสนอแนะแนวทางในการสอนวรรณกรรม โดยครูผูส้อนต้อง 
ค านึงถึงความคิดรวบยอดมากกว่าเนื้อหา การสอนวรรณกรรมควรใช้วิธีการหลาย ๆ วิธีที่จะท าให้
นักเรียนได้คิด ค้นคว้าหาเหตผุล แสดงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สนุกสนานเพลิดเพลิน และได้ร่วม
กิจกรรมกันถ้วนทั่วทุกคน การสอนวรรณกรรมทกุครั้ง ครผููส้อนควรท าการวัดผลประเมินผลทกุครั้งที่
สอน การสอนวรรณกรรมครูผูส้อนควรจัดกิจกรรมการสอนหลายชนิด เพื่อให้การเรียนการสอนไม่
จ าเจซ้ าซาก  
 อรทัย วิมลโนธ และ อัจจิมา เกิดผล (2537) ได้ให้ข้อเสนอแนะการสอนวรรณคดีไทยดังนี้ 

1. สอนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และมีความเข้าใจในบทเรียน โดยจัดกิจกรรมดังนี้ 
1.1 อ่านบทน าเรื่อง และค้นคว้าหนังสือประกอบอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อ 
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เพิ่มพูนความเข้าใจ และที่มาของเรื่องให้มากขึ้น 
   1.2 ท าความเข้าใจค าศัพท์ต่าง ๆ 
   1.3 ย่อเรื่องเป็นตอน ๆ 
   1.4 จับใจความส าคัญของเรื่อง 
   1.5 รวบรวมตัวละคร หรือบุคคลในเรื่อง 
   1.6 เขียน หรือสนทนา หรืออภิปรายเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง 
   1.7 ค้นคว้าเรื่องราวที่อ้างถึงในวรรณคดีเรื่องนั้น ๆ 
   1.8 ฝึกอ่านท านองเสนาะของบทประพันธ์แต่ละประเภท 

2. สอนให้ผู้เรียนเกิดความเพลิดเพลิน และสนุกสนาน โดยจัดกิจกรรมดังนี้ 
   2.1 แสดงละครตามเนื้อเรื่อง 
   2.2 ท าบทละครวิทยุ 
   2.3 ทายลักษณะตัวละคร 
   2.4 ทายข้อความว่า ใครพูดกับใคร ตอนใด 
   2.5 จัดโต้วาที 
   2.6 แข่งขันแต่งค าประพันธ์ 
   2.7 จับคู่ตัวละครในวรรณคดี 
   2.8 จัดท าสมุดค าคมจากวรรณคดี 
   2.9 แข่งขันอ่านท านองเสนาะ 
   2.10 แข่งขันต่อค าศัพท์ หรือหาความหมายค าศัพท์ 
   2.11 น าบทเพลงจากวรรณคดีมาร้องเป็นเพลง 
   2.12 จัดท าสมุดภาพเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในวรรณคดี 

3. สอนให้ผู้เรียนได้รับความรู้ ความคิดเกี่ยวกับวัฒนธรรม คติธรรม โดยจัด 
กิจกรรมดังนี้ 

3.1 รวบรวมวัฒนธรรม ประเพณี และความเช่ือต่าง ๆ  ที่ปรากฏใน
วรรณคดี 

3.2 รวบรวมหรือท าสมุดภาพเกี่ยวกับสุภาษิต ข้อคิด ค าคม ค าพังเพย และ
ส านวนไทย 

3.3 หาภาพ หรือของจริงเกี่ยวกับการแต่งกายของตัวละคร หรือชาวไทย
บางสมัย เช่น พระราชนิพนธ์เรื่องพระร่วง 

3.4 เปรียบเทียบความคิดที่แสดงในวรรณคดีแต่ละสมัย เช่น วรรณคดีสมัย
รัชกาลที่ 5 กับวรรรคดีสมัยรัชกาลที่ 6 

3.5 จัดสนทนา หรืออภิปรายเกี่ยวกับสิ่งที่ได้จากวรรณคดี 
3.6 จัดนิทรรศการ หรือมุมวรรณคดีภายในช้ันเรียน หรือภายในห้องชุมนุม

ภาษาไทย 
4. สอนให้ผู้เรียนเกิดความคิดอย่างกว้างขวาง และรู้จักเปรียบเทียบกับชีวิตจริง  

โดยจัดกิจกรรมดังนี้ 
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4.1 รวบรวมลักษณะนิสัยของตัวละคร แล้วเปรียบเทียบกับชีวิตของคนใน
สังคมปัจจุบัน 

4.2 จัดวรรณคดีสัญจรเป็นครั้งคราว 
4.3 ประกวดเขียนค าประพันธ์เกี่ยวกับตัวละครต่าง ๆ ในวรรณคดี 
4.4 ค้นคว้าผลงานอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
4.5 ศึกษาวรรณคดีฉบับสมบูรณ์ 

5. สอนให้ผู้เรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ โดยจัดกิจกรรมดังนี้ 
5.1 ท าสมุดภาพเกี่ยวกับจินตนาการของฉันจากวรรณคดี 
5.2 จัดนิทรรศการผลงานของกวี  
5.3 ประกวดเขียนเรียงความ 
5.4 ท ารายงานการวิจารณ์วรรณคดีบางเรื่อง 
5.5 จัดชมรมหรือชุมนุมผู้สนใจวรรณคดีไทย 

สรปุได้ว่าการอ่านวรรณคดีไทยถูกบรรจอุยู่ในวิชาภาษาไทย สาระที่ 5 วรรณคดีและ 
วรรณกรรม ตามมาตรฐาน ท 5.1 คือเข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรม
ไทยอย่างเห็นคุณค่า และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง ทั้งนี้แม้วรรณคดีไทยจะเป็นสิ่งที่มีคุณค่าและมี
ประโยชน์เพียงใด แต่ยังมีปัญหาในการเรียนการสอนอยู่ เนื่องจากผู้สอน ผู้เรียน และตัวเนื้อหารวมทั้ง
สื่อที่ใช้ในการเรียน ดังนั้นในการเรียนการสอนวรรณคดีไทย จึงควรจัดกิจกรรมที่หลากหลาย ให้
ผู้เรียนได้ใช้ประสบการณ์ของตนเช่ือมโยงกับเนื้อหา มากกว่าที่จะเน้นท่องจ า อันจะท าให้ผู้เรียนเกิด
ความเข้าใจและเห็นคุณค่าของวรรณคดีไทยซึ่งเป็นมรดกส าคัญของชาติได้ 

ตอนท่ี 6 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
กานต์พจี รัตนแสง (2554) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาการเรียนการสอนด้วยกลวิธีการ

อ่านแบบร่วมมือโดยใช้หนังสือภาพประกอบอิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนสาธิตพิบูลบ าเพ็ญ มหาวิทยาลัยบูรพา ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนการ
สอนด้วยกลวิธีการอ่านแบบร่วมมือโดยใช้หนังสือภาพประกอบอิเล็กทรอนิกส์ โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.16 

กรรณิการ์ ท านองดี และ เกียรติศักดิ์ พันธ์ล าเจียก (2554)ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับผลการ
เรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นิทานอีสป 2 ภาษาที่มีต่อความเข้าใจในการฟังและการอ่านของเด็ก
ปฐมวัย โดยมีกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนระดับช้ันอนุบาล 3 โรงเรียนโชคชัยรังสิต ผลการวิจัยพบว่าผล
การเรียนรู้ความเข้าใจในการฟังและการอ่านของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นิทานอีสป 2 ภาษาท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้
จากการฟังและการอ่านและภาพที่สื่อความหมายได้ชัดเจน จึงท าให้เด็กสนใจมากข้ึนและท าให้เด็ก
เกิดความเข้าใจในการฟังและการอ่านเพิ่มมากขึ้น 
 ลัญนาลัคน์ สุจิรา และศศิฉาย ธนะมัย (2552)  ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการจ าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย จากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสเ์รือ่งระบบล าเลียงเลอืด โดยกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัด
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อัยยิการาม ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกว่าคะแนนสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักเรียนที่เรียน
จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องระบบล าเลียงเลือดมีความคงทนในการจ าอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 

วีระศักดิ์ เหล่ากอ (2553) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องมนต์
เมืองปาย ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
อนุบาลสิริอัมพร จังหวัดแม่ฮ่องสอน ผลการวิจัยพบว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
81.30/82.25 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80.00/80.00 
 นฤมล สุขศรีแก้ว (2552)  ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการสร้างหนังสือส่งเสริมการอ่านวรรณคดี
ไทยในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องขุนช้างขุนแผน ตอนก าเนิดพลายงาม ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเทศบาล 1 หนองตมศึกษา (จิ้นตง) จ.พิษณุโลก ผลการวิจัยพบว่า
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระดับ .01 และนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย มีความพึงพอใจต่อหนังสือส่งเสริมการอ่านที่สร้างขึ้น มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 
ซึ่งอยู่ในเกณฑ์พึงพอใจมากที่สุด 
 พิรุณโปรย ส าโรงทอง (2554) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
เจตคติต่อการเรียนภาษาไทย ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ กับการจัดการเรียนรู้ตามคู่มือครู กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนเซนต์โยเซฟบางนา จังหวัดสมุทรปราการ ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับการจัดการเรียนรู้ตามคู่มือครู 
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และพบว่าเจตคติต่อการเรียนภาษาไทยของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับการจัดการเรียนรู้ตามคู่มือครู 
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 
 เกษสุนีย์ บ ารุงจิตต์ และคณะ (2552) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บเพื่อส่งเสริมนิสัย
รักการอ่านของเยาวชนไทย : กรณีศึกษา ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนที่ศึกษา
อยู่ในโรงเรียนประถมศึกษาใน 3 จังหวัดภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยภายในเว็บส่งเสริมนิสัยรักการ
อ่านได้ประกอบด้วยหนังสืออเิลก็ทรอนิกส ์ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.05 และพบว่าผู้บริหาร ครูและเยาวชนไทย
ต้องการให้คณะผู้วิจัยสร้างเนื้อหาภายในเว็บเพื่อน ามาใช้อย่างต่อเนื่อง 

สุทธิลักษณ์ สูงห้างหว้า (2551) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยใช้
การด าเนินเรื่องแบบสาขา ส าหรับนักเรียนช้ัน ป.5 โรงเรียนอนุบาลโพนทอง ผลการวิจัยพบว่า
นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 และนักเรียนกลุ่มทดลองมีความพึงพอใจด้านตัวสื่ออยู่ในระดับมากทีสุ่ด ความพึงพอใจด้าน
เนื้อหาเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก และความสนใจอยากอ่านเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก 

ปริญดา เลปนานนท์ (2553) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
จากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีการน าเสนอแบบเชิงเส้นและแบบล าดับช้ัน เรื่ องอาหารหลัก 5 หมู่ 
ส าหรับนักเรียนช้ันป. 1 กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนวัดอัยยิการาม 
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จังหวัดปทุมธานี ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่ เรียนจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เรื่องอาหารหลัก 5 หมู่หลังเรียน แบบล าดับช้ัน (Hierarchical Type) สูงกว่าแบบเชิง
เส้น (Linear Type) และความพึงพอใจของนักเรียนหลงัจากใช้หนังสอือิเลก็ทรอนิกส์แบบเชิงเส้นและ
แบบล าดับช้ันเรื่อง อาหารหลัก 5 หมู่ อยู่ในระดับมาก 
 ปาริชาต ตามวงค์ (2550) ได้ท าการวิจัยเพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอน
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านที่มีต่อความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจและเจตคติต่อ
วรรณกรรมล้านนาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น พบว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้รูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านมีความสามารถในการอ่านเพื่อความ
เข้าใจและเจตคติต่อวรรณกรรมลา้นนาสูงกว่าก่อนทดลองและสงูกว่านักเรียนทีไ่ด้รับการจดัการเรียนรู้
แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 เนตรนภา ประสิงห์ (2553) ได้ศึกษาความสามารถในการอ่านวรรณคดีร้อยกรองเพื่อความ
เข้าใจ และเจตคติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 3 โรงเรียนหนองจอกพิทยานุสรณ์ กรุงเทพมหานคร
หลังจากได้รับการสอนตามทฤษฎีตอบสนองของผู้อ่าน พบว่ากลุ่มทดลองมีความสามารถในการอ่าน
วรรณคดีร้อยกรองเพื่อความเข้าใจและเจตคติหลังจากได้รับการสอนตามทฤษฎีตอบสนองของผู้อ่าน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ศุภลักษณ์ บุญสอน (2554) พัฒนาบทเรียนสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
เพื่อส่งเสริมการท างานเป็นทีม เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยทดลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี พบว่า 
ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ฯ มีคะแนนการทดสอบหลัง
เรียนสูงกว่าการทดสอบก่อนเรยีนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ
บทเรียนออนไลน์อยู่ในระดับมาก 

งานวิจัยต่างประเทศ 
 Huang (2011) ได้ท าการวิจัยผลของการเรียนโดยหนังสือแบบเรียนและหนังสือแบบเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ที่มีกลยุทธ์ด้านการอ่านเพื่อเสริมสร้างความสามารถด้านการอ่านของนักเรียนเกรด 5 
ผลการวิจัยพบว่านักเรยีนที่อยู่ในกลุม่อ่อนชอบเรียนผ่านหนังสือแบบเรียนอิเล็กทรอนิกส์ และหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ยังช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน และผู้เรียนเกิดความสนุกในการท า
กิจกรรม 
 Shamir (2012) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีส่วนช่วยในการส่งเสริมการรู้
ค าศัพท์ การตระหนักในการอ่านออกเสียง และแนวความคิดรวบยอดด้านการอ่านหนังสือในเด็กที่มี
ความเสี่ยงด้านความบกพร่องในการเรียนรู้หรือไม่ ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่เรียนผ่านหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์มีคะแนนที่สูงกว่าผู้เรียนกลุ่มอื่นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 Korat (2010) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อเสริมสร้างค าศัพท์ 
การเข้าใจเนื้อเรื่องและการอ่านค าศัพท์ส าหรับเด็กอนุบาลและเกรด 1 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนทั้ง
ระดับอนุบาลและระดับประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ผ่านการทดลองโดยการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการ
รู้ความหมายของค าศัพท์และการอ่านค าได้ดีกว่ากลุ่มควบคุม 
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 Larson (2009) ได้ท าการวิจัยโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านกับการจัดการเรียนการ
สอนออนไลน์และการใช้หนังสอือิเลก็ทรอนิกสส์ าหรับนักเรียนเกรด 5 ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนมีความ
พึงพอใจต่อการเรียนและสามารถแสดงความคิดเห็นเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ์ และความเข้าใจ
ของตนต่อเรื่องที่อ่านกับเพื่อนในห้องได้เป็นอย่างดี 



                                           บทท่ี 3 วิธีด าเนินการวิจัย  
วิธีด าเนินการวิจัย 

 งานวิจัยฉบับนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) รูปแบบหนังสือ
วรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ผู้วิจัยได้แบ่งการด าเนินการวิจัย
ออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
 ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเลก็ทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงรว่มกับโซเชียล
มีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา 
 ระยะที่ 2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษา 
 ระยะที่ 3 การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา 
 
 ซึ่งได้แสดงข้ันตอนการด าเนินการวิจัยในแตล่ะระยะเป็นแผนภาพ ดังนี้ 
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การวิจัยระยะที่ 1 

การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎี
การตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลผลิต 

1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎแีละงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับรูปแบบ
หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดยี ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
มีรายละเอียดดงัน้ี 
   1.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์    
   1.2 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับวรรณคดีไทย 
   1.3 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับโซเชยีลมีเดีย 
   1.4 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
   1.5 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับความเข้าใจในการอ่าน 
2. น าข้อมูลสาระส าคญัที่ได้จากการศึกษา การวิเคราะห์ และ
สังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานทั้งด้านทฤษฎแีละแนวคดิมา
พิจารณา 
3. ร่างรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ
เชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดยี ตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่านฯ 
4. น าร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯให้อาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ตรวจสอบ แล้วปรับปรุงตามค าแนะน า 

5. น าร่างรูปแบบที่ได้ไปสัมภาษณ์ความคิดเห็นจาก
ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน 
6. สร้างแบบประเมินรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์ฯ 
7. ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คนประเมินและรับรองรูปแบบ
หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ 
8. ปรับแก้รูปแบบตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญ 

ร่างรูปแบบหนังสือวรรณคดี
ไ ท ย อิ เ ล็ ก ท ร อ นิ ก ส์ แ บ บ
เชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่านฯ 

รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง
ร่วมกับโซเชียลมี เดีย  ตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผูอ่้าน 
เพื่อเสริมสร้างความเข้าใจใน
การอ่าน 
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การวิจัยระยะที่ 2 

การศึกษาผลการใช้รูปแบบหนงัสอืวรรณคดีไทยอเิลก็ทรอนกิส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อสง่เสรมิความเข้าใจในการอ่าน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การวิจัยระยะที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

1. ออกแบบและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามที่ได้พัฒนา โดย
มีขั้นตอนดังน้ี 
  1.1 วิเคราะห์กลุ่มนักเรียน เน้ือหา วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
แนวคิดและหลักการของการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ตามทฤษฎการตอบสนองของผู้อ่าน 
  1.2 น าข้อมูลที่ได้มาออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  1.3 ตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหาโดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน 
แล้วปรับปรุงแก้ไข 
  1.4 ทดสอบประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยการ
ทดสอบแบบหน่ึงต่อหน่ึง และทดสอบกลุ่มเล็ก 
  1.5 น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ 

2. พัฒนาเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่  แบบทดสอบ
วัดความเข้าใจในการอ่าน แบบสังเกตพฤติกรรมจากการอ่าน
หนังสือวรรณคดี ไทยอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อความเข้าใจ  และ
แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบฯ 
 

3. ศึกษาผลการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ

เชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 

เพื่อเสริมสร้างความเข้าใจในการอ่าน 

 

เครื่องมือในการเก็บรวบรวม
ได้แก่ 

1. แบบทดสอบวัดความเข้าใจใน
การอ่าน 

2. แบบสังเกตพฤติกรรม 

3. แบบสอบถามความคิดเห็น 

ข้อมูลที่ได้จากการทดลองใช้
รูปแบบ ได้แก่ 

1. คะแนนความเข้าใจในการอ่าน
ก่อนและหลังการทดลองของกลุ่ม
ตัวอย่าง 

2. ข้อมูลพฤติกรรมการเรียนของ
กลุ่มตัวอย่าง 

3. ข้อมูลความคิดเห็นในการ
เรียน 

4. รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ฯ ที่ปรับแก้แล้ว 

ขั้นตอนการด าเนินการ ผลผลิต 

หนังสือวรรณคดีไทย

อิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง

ร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎี

การตอบสนองของผู้อ่านฯ 
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การวิจัยระยะที่ 3  
การน าเสนอรูปแบบหนงัสอืวรรณคดีไทยอเิล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดีย ตามทฤษฎี

การตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ขัน้ตอนการด าเนินการ ผลผลิต 

1. สร้างแบบรับรองเพื่อให้ผู้เชี่ยวชาญรับรอง แบบรับรองรูปแบบหนังสือ

วรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลคะแนน
ความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบ
หนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์ฯ 
 

2. ให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ประเมินรับรองรูปแบบ
หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ 

ผู้เชี่ยวชาญรับรองรูปแบบ
รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์ฯ 

 

3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบรับรองรูปแบบหนังสือ
วรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ 

4. น าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดีย  
ตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจใน
การอ่านของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 
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ระยะท่ี 1 การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา 

การวิจัยในข้ันตอนนี้ มี วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบหนังสือ
วรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา โดยมีรายละเอียดการด าเนินการวิจัย 
ดังนี ้

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญจ านวน 20 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา
หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 5 คน ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือ
ความเข้าใจในการอ่าน 5 คน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 5 
คน ซี่งมีคุณสมบัติดังนี้ 

 ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มี
คุณสมบัติดังนี้ 

1) เป็นผู้มีประสบการณ์ด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ อย่างน้อย 5 ปี และ/หรือ 

2) เป็นผู้มีผลงานวิชาการด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการศึกษา 

  ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการ
อ่าน มีคุณสมบัติดังนี้ 

1) เป็นผู้มีประสบการณ์ด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษา
หรือวรรณคดีไทย อย่างน้อย 5 ปี และ/หรือ 

2) เป็นผู้มีผลงานวิชาการด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษา
หรือวรรณคดีไทย ซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการศึกษา 

ผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน มีคุณสมบัติดังนี้ 
1) เป็นผู้มีประสบการณ์ด้านความเข้าใจในการอ่านหรือทฤษฎีการ

ตอบสนองของผู้อ่าน อย่างน้อย 5 ปี และ/หรือ 
2) เป็นผู้มีผลงานวิชาการด้านความเข้าใจในการอ่านหรือทฤษฎีการ

ตอบสนองของผู้อ่านซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการศึกษา 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ และแบบประเมินรูปแบบ

หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ประเมินโดยใช้มาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) 7 ด้านคือ 1) ภาพรวม 2) องค์ประกอบของรูปแบบฯ 3) 
กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 4) ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบฯ 5) เครื่องมือที่ใช้
ในรูปแบบฯ 6) การประเมินผลการเรียนตามรูปแบบฯ และ 7) การใช้งานรูปแบบฯ 
 
ขั้นตอนในการด าเนินการ มีดังนี ้

1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่ เกี่ ยวข้องกับรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริม
ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา มีรายละเอียดดังนี้ 

1.1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งประกอบด้วย ความหมายของ 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  โครงสร้างของหนั งสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ไฮเปอร์มีเดีย หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และประโยชน์ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

1.2 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับวรรณคดีไทย ซึ่งประกอบด้วย ความหมายของวรรณคดี  
คุณค่าของวรรณคดีไทย และการจัดการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

1.3 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับโซเชียลมีเดีย ซึ่งประกอบด้วย ความหมายของโซเชียล 
มีเดีย และเครื่องมือโซเชียลมีเดีย 

1.4 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน ซึ่งประกอบด้วย แนวคิด 
เกี่ยวกับทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน และรูปแบบการเรียนการสอนตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่าน 

    1.5 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความเข้าใจในการอ่าน ซึ่งประกอบด้วย ความหมายของ
ความเข้าใจในการอ่าน องค์ประกอบเพิ่มความเข้าใจในการอ่าน ระดับความสามารถในการเข้าใจใน
การอ่าน และการตรวจสอบความเข้าใจในการอ่าน 

2. น าข้อมูลสาระส าคัญที่ได้จากการศึกษา การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานทั้งด้าน
ทฤษฎีและแนวคิดมาพิจารณา 

3. ร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย  ตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา  

4. น าร่างรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชีลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ให้
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสมแล้วปรับปรุงให้สมบูรณ์ 

5. น าร่างรูปแบบที่ได้ไปสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เ ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษา
หรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  
จ านวน 5 คน โดยเรียบเรียงเป็นข้อค าถามในแต่ละข้ันตอน เพื่อให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาและให้
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ข้อเสนอแนะในการสื่อความหมาย ด้านความครอบคลุมเนื้อหา ด้านความเหมาะสมในการน าไปใช้ 
รวมถึงการให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม (รายละเอียดของแบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นอยู่ในภาคผนวก ข) 

6. สร้างแบบประเมินรปูแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงรว่มกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

6.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
6.2 ก าหนดประเด็นค าถาม เพื่อพัฒนาแบบประเมินรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย

อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

6.3 น าแบบประเมินที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความ
เหมาะสมด้านเนื้อหา 

6.4 ปรับแก้แบบประเมินตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์สมบูรณ์ 
(รายละเอียดของแบบประเมินรูปแบบฯอยู่ในภาคผนวก ข) 

7. น าร่างรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ที่
ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้ว ไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการ
อ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  จ านวน 3 คน ประเมิน
รับรองความตรงตามเนื้อหา ในด้านความเหมาะสมขององค์ประกอบและรูปแบบของหนังสือวรรณคดี
ไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 7 ด้านคือ 1) ภาพรวม 
2) องค์ประกอบของรูปแบบฯ 3) กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 4) ปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เรียนตามรูปแบบฯ 5) เครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบฯ 6) การประเมินผลการเรียนตามรูปแบบฯ และ 7) 
การใช้งานรูปแบบฯ ผลการประเมิน พบว่า รูปแบบมีคุณภาพผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด  ซึ่งค่าเฉลี่ยของผล
การประเมินความเหมาะสมของต้นแบบรูปแบบอยู่ในระดับมาก  (ค่าเฉลี่ย = 4.3, S.D.= 0.6) ทั้งนี้
ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นเพิ่มเติมดังนี้ 
  1) ควรเพิ่มบทบาทของผู้สอน อาจแนบเป็นรายละเอียดเพิ่มเติม เช่นคู่มือการสอน 
หรือคู่มือค าแนะน าส าหรับผู้สอน 
  2) ควรเพิ่มกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนในช่วงข้ันระหว่างการอ่านเพื่อ
จะได้เห็นพัฒนาการของผู้เรียนได้ชัดเจนข้ึนโดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมแทนรูบริค เนื่องจากต้องการ
วัดเพียงพฤติกรรมการเรียนทั่วไปเท่านั้น หลักส าคัญคือการวัดตัวแปรตามคือความเข้าใจในการอ่าน 
ในงานวิจัยน้ีได้ใช้แบบทดสอบความเข้าใจในการอ่านก่อนและหลังเรียนซึ่งเพียงพอแล้ว 
  3) ตรวจสอบสถานที่ในการน ารูปแบบไปใช้ เนื่องจากต้องมีความพร้อมด้านอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ และผู้เรียนมีศักยภาพในการใช้คอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
  4) การบันทึกค าศัพท์ลงในกระดาษโน้ตไม่ใช่สิ่งส าคัญ สามารถตัดค าสั่งนี้เพื่อให้
เหมาะสมกับเวลาในการอ่านที่จ ากัดได้ หลักส าคัญของทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านควรเน้นที่
กระบวนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและการตอบค าถามในกระดาษโน้ตออนไลน์ 
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  5) ควรลดรายละเอียดของร่างรูปแบบเพื่อให้สามารถเข้าใจได้ง่ายข้ึน และมีการระบุ
ถึงแนวทางการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้ชัดเจนและเป็นรูปธรรม โดยรูปแบบควรสะท้อนให้
เห็นถึงการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

7. ปรับแก้รปูแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอ้่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ตามค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ 

การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การพิจารณาความสอดคล้องของเนื้อหา ประเด็นส าคัญที่ 
ได้รับจากการเก็บรวบรวมข้อมูล เทียบกับแนวคิดหลักแล้วน ามาปรับองค์ประกอบ และข้ันตอนของ
รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่ วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

2. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบ 
การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบ ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการ 

เก็บรวบรวมข้อมูลมาค านวณหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน าข้อเสนอแนะของ
ผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขรูปแบบให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งข้ึน 
 

 ระยะท่ี 2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดยี ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพ่ือส่งเสริมความเขา้ใจในการอ่านของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา 

 การวิจัยในข้ันตอนน้ี มีวัตถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนก่อน
และหลังการเรียนตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
โดยมีรายละเอียดในการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

กลุ่มตัวอย่าง ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย จ านวน 20 คน โดยได้เลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง
(Purposive Random Sampling) จากนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยฝ่ายประถม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โดยมีเหตุผลประกอบดังนี้ 

1) โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม เป็นโรงเรียนที่มีนักเรียนมี 
ระดับความสามารถในการใช้เทคโนโลยีอยู่ในระดับเหมาะสมกับการจัดการทดลองในงานวิจัยน้ี 

2) ผู้บริหารและครูในโรงเรียนให้การสนับสนุนและส่งเสริมงานวิจัยเป็นอย่างดี 
3) จ านวนนักเรียนเพียงพอต่อการทดสอบ 
4) โรงเรียนมีเครื่องมือและอุปกรณ์ด้านเทคโนโลยีที่มีความพร้อม 
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เครื่องมือในการทดลองใช้รูปแบบฯ 
 เครื่องมือวิจัยในการทดลองใช้รปูแบบฯ มีวิธีการพัฒนาเครือ่งมือ ดังนี ้

1. หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงฯ มีขั้นตอนการออกแบบและพัฒนา  
ดังนี ้

1.1 วิเคราะห์กลุ่มนักเรยีน หลักสูตร เนื้อหา วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ออกแบบสร้าง 
ผังงาน และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ศึกษาทฤษฎีและหลักการออกแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ สังเคราะห์เครื่องมือให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของบทเรียน 

1.2 น าข้อมูลที่ได้มาออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามรูปแบบฯ  
1.3 สร้างแบบประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยก าหนดเป็นข้อค าถามเกี่ยวกับการ 

ประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  ซึ่งผู้วิจัยได้พัฒนาข้อค าถามที่เหมาะสมกับการ
ประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา ในการตั้งค าถาม โดยแบ่งค าถามในการประเมินออกเป็น 2 ส่วน คือ 

1) แบบประเมินหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีเกณฑ์ประเมินความเหมาะสมใน
ด้านต่าง ๆ ดังนี้ 

1.1 ด้านตัวอักษร 
  1.2 ด้านภาพประกอบ 
  1.3 ด้านสื่อมัลติมเีดีย (วีดิทัศน์และเสียง) 
  1.4 ด้านสี 
  1.5 ด้านสัญลักษณ์รปู (Icon) และปุ่ม (Button) 
  1.6 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 
  1.7 ด้านการเช่ือมโยง 
  1.8 ด้านการท างานร่วมกับสังคมออนไลน ์(Social Sticky Note) 

1.9 ด้านลักษณะทั่วไปของหนงัสอือิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง   
     (Hypermedia E-book) 

2) ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
1.4 ตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยี 

และสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 5 คน ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ในภาพรวมอยู่
ในระดับมากที่สุดและในระดับมาก ค่าเฉลี่ย =4.58, S.D. = 0.47 จากนั้นจึงปรับปรุงแก้ไขหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพิ่มเติมตามค าแนะน าเพิ่มเติมของผู้เช่ียวชาญ  

1.5 ทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ 
เช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน โดยการทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
ทดสอบกลุ่มเล็ก 3 คน (คัดเลือกนักเรียนจากผลการเรียน 3 ระดับ คือ เก่ง กลาง และอ่อน อย่างละ 
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1 คน) และทดสอบกลุ่มเล็ก 9 คน (คัดเลือกนักเรียนจากผลการเรียน 3 ระดับ คือ เก่ง กลาง และ
อ่อน อย่างละ 3 คน) โดยผู้วิจัยสังเกตและสัมภาษณ์กลุ่มทดสอบ ผลการวิจัยพบว่านักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน และสนุกกับการอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แต่พบปัญหาในข้ันหลังการอ่าน
ที่ผู้เรียนใช้เวลานานในการตอบค าถาม ซึ่งผู้วิจัยได้ให้ผู้เรียนตอบค าถามของเพื่อนสมาชิกในกลุ่มที่ตั้ง
ไว้ทุกค าถาม จึงได้ปรับให้ผู้เรียนเลือกตอบค าถามเพื่อนสมาชิกในกลุ่มอย่างน้อย 1 ค าถามแทน 

1.6 น าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขให้พร้อมก่อนน าไปทดลองใช้จริง (รายละเอียดของ 
ตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อยู่ในภาคผนวก ข)  

2. แบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่าน จ านวน 2 ฉบับ คือแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-
Test) และแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) โดยทั้งสอบฉบับเป็นแบบทดสอบคู่ขนานกันซึ่งเป็น
แบบทดสอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ส าหรับวัดความเข้าใจในการอ่านเนื้อหาวรรณคดี มีข้ันตอน
ในการสร้างเครื่องมือ ดังนี้ 

2.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายในการทดสอบ ซึ่งผู้วิจัยต้องการสร้างแบบวัดความเข้าใจใน 
การอ่านจากเนื้อเรื่องในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อเป็นเครื่องมือส าหรับประเมิน
ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนระดับประถมศึกษา 

2.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแบบวัดความเข้าใจ 
ในการอ่าน 

2.3 พัฒนาร่างแบบวัดความเข้าใจในการอ่าน จ านวน 2 ฉบับ  คือแบบทดสอบก่อน 
เรียน (Pre-Test) และแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) โดยทั้งสอบฉบับเป็นแบบทดสอบคู่ขนาน
กัน เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ (Multiple Choice) 4 ตัวเลือก ฉบับละ 20 ข้อ โดยถ้า
ตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิดให้ 0 คะแนน ใช้เวลาสอบ 20 นาที มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

1) สร้างแบบวัดความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียนและหลงัเรยีนจ านวนฉบับ 
ละ 30 ข้อ ให้สอดคล้องกับตารางวิเคราะหเ์นื้อหาและพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ต้องการวัด 

2) พิจารณาก าหนดน้ าหนักของแบบวัดจากตารางวิเคราะห์เนื้อหาและ 
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่ต้องการวัด เพื่อก าหนดอัตราส่วนของแบบวัดทีเ่หมาะสม 

3) น าแบบวัดไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ 5 คน พิจารณาตรวจสอบความตรง 
เชิงเนื้อหา ความถูกต้องของภาษา ความสอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนรู้ แล้วประเมินแบบวัดโดย
ใช้การประเมินความสอดคล้อง (IOC) โดยเมื่อพิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนือ้หาจากแบบวัด 
พบว่าเป็นข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ (ผู้เช่ียวชาญพิจารณาเห็นชอบ 4 ใน 5 หรือคิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป) 

2.4 ปรับปรุงแก้ไขแบบวัดตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญทั้ง 2 ฉบับ  
2.5 น าแบบทดสอบไปทดลองใช้กับนักเรียนทีม่ีลกัษณะใกลเ้คียงกับกลุ่มที่จะ 

ศึกษาจ านวน 20 คน แล้วน าผลมาวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก ความยากง่ายของแบบวัดแต่ละข้อ และ
ค่าความเที่ยงของแบบวัด คัดเลือกข้อสอบจ านวน 20 ข้อเพื่อน าไปใช้ในการทดลอง โดยมีเกณฑ์ใน
การเลือกข้อสอบที่มีระดับความยากง่ายอยู่ในช่วง 0.2 – 0.8 และมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.2 ข้ึนไป 
เมื่อวิเคราะห์หาค่าความเที่ยงโดยใช้สูตร KR-20 ของ คูเดอร์-ริชาร์ดสัน พบว่า แบบวัดความเข้าใจใน
การอ่านก่อนเรียนมีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.690 และหลังเรียนมีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.665  
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2.6 น าแบบวัดที่วิเคราะห์คุณภาพแล้วไปใช้เกบ็รวบรวมข้อมูลในการทดลองต่อไป 
(รายละเอียดของแบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่านอยู่ในภาคผนวก ข) 

3. แบบสังเกตพฤติกรรมจากการอ่านหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือความเข้าใจ
มีขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือดังนี้ 

3.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
3.2 พัฒนาแบบสังเกตพฤติกรรมจากการอ่านหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ 

เพื่อความเข้าใจโดยมีลักษณะเป็นแบบสังเกตพฤติกรรมส าหรับบันทึกพฤติกรรมของผู้เรียน ซึ่งเป็น
การบันทึกข้อมูลที่ได้จากการท างานของผู้เรียนขณะอ่านและท ากิจกรรมในกระดาษโน้ตรายบุคคล
และกระดาษโน้ตรายกลุ่มผ่านโซเชียลมีเดีย แบ่งเป็น 4 ด้าน แต่ละด้านแบ่งระดับพฤติกรรมเป็น 4 
ระดับ รวม 16 คะแนน 

3.3 น าเสนอแบบสังเกตต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อปรับปรุงในส่วนของความ 
เหมาะสมของประเด็นพฤติกรรม ความถูกต้องของภาษา และความเหมาะสมของจ านวนข้อ 

3.4 น าแบบสังเกตที่ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาไปใช้กับ 
นักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง (รายละเอียดของแบบสังเกตพฤติกรรมอยู่ในภาคผนวก ข) 

 4. แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบฯ ข้ันตอนในการสร้างมีดังนี้ 
  4.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  4.2 ก าหนดประเด็นค าถามเพื่อพัฒนาแบบสอบถาม โดยเป็นแบบสอบถามที่มี
ลักษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert scale) และแบบปลายเปิด สร้างข้อค าถามเพื่อส ารวจ
ความคิดเห็นต่อรูปแบบฯ 
  4.3 น าแบบสอบถามไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความครอบคลุม
ของค าถาม และความเหมาะสมของภาษา จากนั้นจึงน ามาปรับปรุงตามค าแนะน า 
  4.4 น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 คน ตรวจสอบความตรงเชิง
เนื้อหา ตลอดจนความครบถ้วนและความครอบคลุมของค าถาม โดยใช้การประเมินความสอดคล้อง 
(IOC) โดยเมื่อพิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาจากแบบวัด พบว่าเป็นข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ โดย
ค่า IOC = 1.0 (รายละเอียดของแบบสอบถามความคิดเห็นอยู่ในภาคผนวก ข) 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การด าเนินการทดลองใช้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จะเป็นแบบวิจัยเชิงทดลอง 
(Experimental Design) ซึ่งเป็นแบบแผนการวิจัยกลุ่มเดียว มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
(One Group Pre-test and Post-test Design) โดยทดลองกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 20 คน 
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ตารางท่ี 3.1 แสดงรูปแบบการทดลอง 

  
 

 E หมายถึง กลุ่มทดลอง 
 X1 หมายถึงการเรียนวรรณคดีไทยโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ

โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน จ านวน 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 
ครั้ง ครั้งละ 50 นาที 

 O1 หมายถึง การทดสอบก่อนเรียน โดยแบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่าน 
 O2 หมายถึง การทดสอบหลังเรียน โดยแบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่าน  
  และแบบสังเกตพฤติกรรมจากการอ่านหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์เพื่อความ

เข้าใจ 

 โดยมีขั้นตอนการด าเนินการทดลอง ดังนี้ 
  1. ก่อนทดลอง เตรียมความพร้อมของสถานที่และอุปกรณ์อ านวยความสะดวกใน
การทดลอง 
  2. ในสัปดาห์ที่ 1 ปฐมนิเทศเกี่ยวกับการเรียนโดยรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริม
ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา และท าการทดสอบกอ่นเรียน โดยใช้แบบทดสอบ
วัดความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียน ใช้เวลาในการสอบ 30 นาที 
  3. ในสัปดาห์ที่  2 -7 ผู้ วิจัยจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  เพื่อส่งเสริม
ความเข้าใจในอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา รวมระยะเวลา 6 สัปดาห์ 
  4. ในสัปดาห์ที่ 8 กลุ่มทดลองท าการทดสอบหลังเรียน โดยแบบทดสอบวัดความ
เข้าใจในการอ่านหลังเรียน ใช้เวลาในการสอบ 30 นาที และแบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียน
ด้วยรูปแบบฯ  
  5. ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่าน ทั้งก่อนเรียน 
และหลังเรียน และแบบสังเกตพฤติกรรมจากการอ่าน และแบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วย
รูปแบบไปวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีทางสถิติ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ความถ่ี ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพื่ออธิบาย 

ข้อมูลทั่วไป 
2. วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบคะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียนและหลังเรียน 

ของกลุ่มทดลอง โดยใช้ t-test dependent 
3. วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทยีบคะแนนพฤติกรรมความเข้าใจในการอ่านจากแบบสังเกต 

E O1 X1 O2  
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พฤติกรรมจากการอ่านครั้งที่ 1 และครั้งที่ 6 ของกลุ่มทดลอง โดยใช้ t-test dependent 
 

 ระยะท่ี 3 การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพ่ือส่งเสริมความเขา้ใจในการอ่านของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษา 

 การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
เป็นการน าผลที่ได้จากการศึกษาผลของการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา มาปรับปรุงแก้ไขและน าเสนอ เพื่อให้ผู้เช่ียวชาญรับรองรูปแบบ โดย
น าเสนอในรูปแบบแผนภาพแสดงรูปแบบ และความเรียงอธิบายรูปแบบ ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ 
 1. น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาผลของรูปแบบในระยะที่ 2 มาปรับแก้ไข และน าเสนอในรูป
ของแผนภาพประกอบความเรียง 
 2. น าเสนอและให้ผู้เช่ียวชาญรับรองรูปแบบ โดยเป็นผู้เช่ียวชาญ จ านวน 5 คน แสดง
ความเห็นและประเมินรับรองรูปแบบ 
 3. น าข้อมูลและข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงแก้ไข โดยปรับปรุงรายละเอียดในด้าน
องค์ประกอบ และข้ันตอนให้มีความถูกต้องสมบูรณ์มากที่สุด 

กลุ่มตัวอย่าง ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ 
 ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้เช่ียวชาญด้าน
เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยใน
ระดับช้ันประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่าน จ านวน 5 คน โดยใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบรับรองรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริม
ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ซึ่งมีขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือ ดังนี้ 
  1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  2. ก าหนดประเด็นค าถามเพื่อพัฒนาแบบรับรองรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  เพื่อส่งเสริม
ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา โดยแบบประเมินเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 
ระดับ (Likert Scale) และแบบปลายเปิด แล้วน าไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความ
ถูกต้องเหมาะสม 
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  3. ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถามตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ให้
สมบูรณ์ (รายละเอียดของแบบรับรองรูปแบบฯอยู่ในภาคผนวก ข) 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. น ารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย

ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการ
สอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทย
หรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน จ านวน 5 คน แสดงความคิดเห็นและประเมินรับรองรูปแบบ 
พบว่า ในภาพรวมของการประเมินรับรองรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่ อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นว่ารูปแบบฯ มีความเหมาะสมมาก โดย
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.76 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.40 แสดงว่ารูปแบบฯ ที่พัฒนาข้ึนมีความ
เหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้จริง 

นอกจากนี้ผู้เ ช่ียวชาญยังให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อการพัฒนารูปแบบฯ และการน า       
รูปแบบฯ ไปใช้ในสถานการณ์จริง โดยสรุปได้ดังนี้ 

1) ในการประเมินความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนซึ่งประเมินจาก
แบบทดสอบความเข้าใจในการอ่าน อาจใช้การประเมินหลังการเรียนจบในแต่ละเล่ม แล้วน ามา
เปรียบเทียบกันเพื่อให้เห็นพัฒนาการความเข้าใจในการอ่านที่เพิ่มข้ึนอย่างชัดเจน 

 2) ขนาดหนังสือแต่ละเล่มในภาพรปูแบบที่มีขนาดแตกต่างกัน อาจเป็นการ
เน้นให้เห็นความส าคัญมากหรือน้อยขององค์ประกอบที่บรรจุอยู่ ควรปรับขนาดหนังสือให้เหมือนกัน
เพื่อแสดงว่าองค์ประกอบแต่ละองค์ประกอบมีความส าคัญเท่ากัน  

3) ควรค านึงถึงความสามารถในการอ่านออกเขียนได้ของผู้เรียน เพราะ
ผู้เรียนที่แตกต่างกันแต่ละโรงเรียนอาจมีทักษะการอ่านออกเขียนได้ต่างกัน จึงต้องมีการฝึกทักษะ
เพื่อเพิ่มพูนทักษะหรือทดสอบทักษะด้านการอ่านออกเขียนได้ก่อนอ่านจริง เพราะหากผู้เรียนมี
ทักษะการอ่านออกเขียนได้เป็นพื้นฐาน จะน าไปสู่การอ่านเพื่อความเข้าใจได้เป็นอย่างดี 

4) เป็นรูปแบบที่มีประโยชน์และน่าจะท าให้ผู้ เรียนมี เจตคติต่อวิชา
ภาษาไทยดีข้ึน ทั้งนี้เพื่อให้การทดลองสมบูรณ์มากข้ึนสามารถวัดเจตคติของผู้เรียนด้วย เช่นนิสัยรัก
การอ่าน นอกเหนือจากความเข้าใจในการอ่านวรรณคดี 
  2. น าข้อมูลและข้อเสนอแนะที่ได้จากผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงแก้ไขให้มีความถูกต้อง
และสมบูรณ์ 
  3. วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบรับรองรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
  4. น าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบรับรองรูปแบบหนังสือ
วรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  
เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา แล้วน าข้อมูลและข้อเสนอแนะจาก
ผู้เช่ียวชาญมาปรับปรุงรูปแบบให้มีความสมบูรณ์มากที่สุด 
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                                                    บทท่ี 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเรื่องรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ตอนปลาย มีวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 
 1. เพื่อพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ตอนปลาย 

2. เพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย 

3. เพื่อน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ตอนปลาย 
 
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย ซึ่ง
สามารถแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย 

ตอนที่ 2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเลก็ทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกบั 
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย 

ตอนที่ 3 การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย 
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 ตอนท่ี 1 การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

การพัฒนารูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเลก็ทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดีย ตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอน
ปลาย ประกอบด้วย 2 ข้ันตอน ดังนี้ 

1. การศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ วรรณคดีไทย โซเชียลมีเดีย ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน และความเข้าใจในการ
อ่าน แล้วน ามาพัฒนาเป็นร่างรูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเลก็ทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

2. การศึกษาความคิดเห็นจากผู้เช่ียวชาญ 
  2.1 น าร่างรูปแบบที่ได้ในข้อ 1 ให้ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา
หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือความ
เข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน จ านวน 5 คน 
พิจารณาและแสดงความคิดเห็น โดยใช้วิธีการสัมภาษณ์ 

 2.2 ปรับแก้รูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 

 2.3 น าร่างรูปแบบที่ได้ในข้อ 1 ให้ผู้เช่ียวชาญประเมินรับรองคุณภาพความตรงตาม
เนื้อหาโดยประเมินความเหมาะสมขององค์ประกอบ และข้ันตอนของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ซึ่งผู้เช่ียวชาญ
เป็นผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการ
สอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทย
หรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน รวมจ านวน 3 คน 

 
1. ผลจากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 1.1 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่านฯ สรุปได้ว่า  หนังสือวรรณคดีไทยไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ประกอบด้วยองค์ประกอบ และข้ันตอน ดังนี้ 
  1.1.1 องค์ประกอบของหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ ได้แก่   1) องค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิติ      
2) องค์ประกอบด้านโซเชียลมีเดีย 3) องค์ประกอบด้านโครงสร้าง ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์          
4) องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย 5) องค์ประกอบด้านเทคนิคการอ่านตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่าน โดยมีรายละเอียดในแต่ละองค์ประกอบ ดังนี้ 
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  1) องค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิติ คือ การเช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาสาระที่
ออกแบบเช่ือมโยงกันภายในเล่ม เช่น หน้าสารบัญ และภายนอกเล่มผ่านระบบเครือข่าย เช่น การ
เช่ือมโยงไปยังเวบไซต์อื่น ผ่านปุ่มเครื่องมือ ตัวอักษร หรือภาพ  

2) องค์ประกอบด้านโซเชียลมีเดีย คือ การสื่อสารแบบสองทางด้วยสื่อผสมที่
หลากหลาย ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์กันในทุกที่ทุกเวลาบนพื้นฐานของแนวคิดเวบ 2.0 เพื่อให้เกิดการ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อ่านคนอื่น ๆ และให้ผู้เรียนบันทึกความรู้ที่ได้รับ  

3) องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โครงสร้างทั่วไปของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ประกอบด้วย หน้าปก สารบัญ หน้าหนังสือ ข้อความ ภาพประกอบ เสียง  
ภาพเคลื่อนไหว จุดเช่ือมโยง แถบเมนู การเปิดหน้าถัดไปหรือย้อนกลับ เป็นต้น 

4) องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย คือ องค์ประกอบในการน าเสนอเนื้อหาในลักษณะ
สื่อประสม ซึ่งเป็นการสร้างสรรค์ในการน าเสนอเนื้อหาผสมผสานระหว่างเนื้อหาสาระที่เป็นตัวหนังสือ 
ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง เกมและสื่อประสมอื่น ๆ  

5) องค์ประกอบด้านเทคนิคการอา่นตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เป็นหนึ่งใน 
องค์ประกอบส าคัญที่ ช่วยให้ผู้อ่านสามารถอ่านหนังสือวรรณคดีไทยได้อย่างมีเป้าหมาย เกิด
กระบวนการอ่าน ส่งผลต่อความเข้าใจในการอ่าน โดยแบ่งเป็น 3 ข้ันตอนคือ 1) ข้ันเตรียมการ 2) ข้ัน
อ่าน และ 3) ข้ันสรุปและประเมิน 

 1.2 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ
เรียนตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน สรุปข้ันตอนของการเรียนตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่านได้ 3 ข้ันตอน โดยมีรายละเอียดในแต่ละข้ันตอน ดังนี ้

 1.2.1 ข้ันเตรียมการ ใช้กิจกรรมน าเข้าสู่บทเรียน เพื่อให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการ
อ่านวรรณคดี  

 1.2.2 ข้ันอ่าน ผู้เรียนอ่านเนื้อหาผ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง โดย
เช่ือมโยงกับประสบการณ์ของตน 

 1.2.3 ข้ันสรุปและประเมิน ผู้เรียนแลกเปลี่ยนและประสานองค์ความรู้ร่วมกัน 
จากนั้นบันทึกความรู้ที่ได้รับ และประเมินผลการเรียนรู้ 

 1.3 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความ
เข้าใจในการอ่าน สรุปความสามารถในการเข้าใจในการอ่าน ได้ 3 ระดับ ดังนี้  

1.3.1ความเข้าใจระดับตัวอักษร  (literal comprehension) หมายถึง 
ความสามารถในการเข้าใจความหมายของค าตามตัวอักษรที่ผู้เขียนน าเสนอ 

1.3.2 ความเข้าใจระดับตีความ (interpretative comprehension) หมายถึง
ความสามารถในการหาความหมายในสิ่งที่ผู้เขียนไม่ได้ระบุไว้ในเนื้อเรื่อง และความสามารถเข้าใจ
ความสัมพันธ์ระหว่างความคิดหรือเหตุการณ์ในเรื่อง 

1.3.3 ความเข้าใจระดับประยุกต์  (applied comprehension) หมายถึง 
ความสามารถในการประเมินค่าความคิดของผู้ เขียน และสามารถน าความคิดนั้นมาสัมพันธ์กับ
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ประสบการณ์ของตน รวมไปถึงสามารถน าความคิดของผู้เขียนไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่และ
แก้ปัญหาได้ 

  
จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในงานวิจัย

ระยะที่ 1 ผู้วิจัยจึงร่างรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน ดังแสดงในแผนภาพที่ 4.1 
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แผนภาพท่ี 4.1 ร่างรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย   
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ตอนปลาย 
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2. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 2.1 จากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านเกี่ยวกับองค์ประกอบและข้ันตอนของรูปแบบหนังสือ
วรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงรว่มกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อ
ส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย สรุปประเด็นส าคัญได้ดังนี้ 

 ด้านรูปแบบ 
  1. สัญลักษณ์ตรงกลางภาพของโมเดลควรใส่เฉพาะสิ่งที่ส าคัญ เช่น องค์ประกอบลง
ไป โดยไม่ต้องใส่สัญลักษณ์ภาพ เพื่อป้องกันความสับสน 
  2. โมเดลยังไม่สื่อถึงความเป็นรปูแบบหนังสอือิเล็กทรอนิกส์มากนัก ควรปรับเปลี่ยน
รูปแบบเช่น เป็นรูปหนังสือ หรือช้ันหนังสือ และไม่ควรใส่สัญลักษณ์มากเกินไป ให้เน้นแต่เครื่องมือที่
ส าคัญ อาจใช้เส้นที่ขนาดหรือสีต่างกันเพื่อแบ่งความส าคัญ สิ่งที่ส าคัญรองลงมาสามารถมาเขียน
อธิบายเพิ่มได้ในค าอธิบายรูปแบบ ไม่จ าเป็นต้องใส่ลงในโมเดลทั้งหมด 

ด้านองค์ประกอบ 
  1. อาจเพิ่มองค์ประกอบด้านการออกแบบหน้าจอ (Screen Design) ซึ่งจะรวมถึง 
การออกแบบจัดวางหน้าจอที่เหมาะกับเด็ก การเลือกแบบตัวอักษร การเลือกสีพื้นหลังกับตัวอักษร สี
พื้นหลังกับภาพประกอบการเลือกภาพการ์ตูนประกอบที่เหมาะกับเด็กประถมศึกษา เป็นต้น หรือใส่
เพิ่มในรายละเอียดในองค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย 

2. องค์ประกอบด้านเทคนิคการอ่านตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านควร
เปลี่ยนเป็นองค์ประกอบด้านรูปแบบการสอนอ่าน และใส่ค าอธิบายขยายความว่าเป็นการใช้เทคนิค
การอ่านตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน รวมทั้งใส่รายละเอียดข้ันตอนการอ่านตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่าน 3 ข้ันตอน 
  3. จากองค์ประกอบเดิมที่มี 5 องค์ประกอบ ควรเพิ่มองค์ประกอบด้านเนื้อหา 
เพื่อให้ทราบได้ว่าเนื้อหาประเภทใดบ้างที่เหมาะสมกับการน ามาใช้สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตาม
รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงฯ 

ด้านอ่ืน ๆ 
1. ในการจัดท าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงฯ ให้ค านึงถึงการเลือกใช้

มัลติมีเดียให้เหมาะสมกับผู้เรียน และมีปุ่มควบคุมมัลติมีเดียต่าง ๆ  
2. การใช้กิจกรรมและเครื่องมือมีความหลากหลายน่าสนใจ แต่การใช้รูปแบบควร

ต้องค านึงถึงเวลาให้เหมาะสม มีปริมาณเนื้อหาไม่มาก และการประเมินที่มีจ านวนพอเหมาะ  
3. การสร้างข้ันตอนแต่ละข้ัน ควรเลือกข้ันตอนจากนักวิชาการหรือนักวิจัยที่

เหมาะสมกับงาน และไม่ควรมีข้ันตอนที่ยุ่งยากเกินไป เนื่องจากกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ซึ่งตัวแปรตามที่เป็นระดับความเข้าใจในการอ่านไม่ต้องการระดับที่ซับซ้อนมาก ควร
แก้ไขจากข้ันเตรียมการ ข้ันอ่าน ข้ันสรุปและประเมินผล เป็นการใช้ข้ันก่อนการอ่าน ข้ันระหว่างการ
อ่าน และข้ันหลังการอ่าน 
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2.2 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญมาพัฒนาต้นแบบของรูปแบบหนังสือ
วรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมฯ ซึ่งประกอบด้วยรายละเอียด 2 ด้าน ได้แก่ 
องค์ประกอบของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงฯ และข้ันตอนของรูปแบบ
หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงฯ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

องค์ประกอบรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา 
ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ได้แก่      

องค์ประกอบท่ี 1 การเชื่อมโยงหลายมิติ (Hypermedia) 
คือการเช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาสาระที่ออกแบบเช่ือมโยงกันภายในเล่ม เช่น หน้า 

สารบัญ และภายนอกเล่มผ่านระบบเครือข่าย เช่น การเช่ือมโยงไปยังเว็บไซต์อื่น ผ่านปุ่มเครื่องมือ 
ตัวอักษร หรือภาพ  

องค์ประกอบท่ี 2 โซเชียลมีเดีย (Social Media) 
คือการสื่อสารแบบสองทางด้วยสื่อผสมที่หลากหลาย ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์กันในทุก 

ที่ทุกเวลาบนพื้นฐานของแนวคิดเว็บ 2.0 เพื่อให้เกิดการ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อ่านคนอื่น ๆ 
และให้ผู้เรียนบันทึกความรู้ที่ได้รับ  

องค์ประกอบท่ี 3 โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book Structure) 
เป็นโครงสร้างพืน้ฐานที่ออกแบบใหค้วามรู้สกึเสมือนกับการอ่านหนังสอืที่เป็นรปูเลม่  

โดยโครงสร้างของหนังสือพื้นฐานประกอบด้วย หน้าปก สารบัญ ข้อความ ภาพประกอบ และการใช้
คุณสมบัติของอิเล็กทรอนิกส์คือ เสียง ภาพเคลื่อนไหว จุดเช่ือมโยง แถบเมนู การเปิดหน้าถัดไปหรือ
ย้อนกลับ เป็นต้น 

องค์ประกอบท่ี 4 มัลติมีเดีย (Multimedia) 
คือองค์ประกอบในการน าเสนอเนื้อหาในลักษณะสื่อประสม ซึ่งเป็นการสร้างสรรค์ 

ในการน าเสนอเนื้อหาผสมผสานระหว่างเนื้อหาสาระที่เป็นตัวหนังสือ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
เกมและสื่อประสมอื่น ๆ โดยค านึงถึงหลักการออกแบบหน้าจอ และความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

องค์ประกอบท่ี 5 เน้ือหา (Content) 
คือเนื้อหาวรรณคดีไทยประเภทร้อยแก้วหรือร้อยกรองที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

คือนักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย และระยะเวลาในการใช้ส าหรับจัดการเรียนการสอน  

องค์ประกอบท่ี 6 รูปแบบการสอนอ่าน (Reading Strategy) 
คือการใช้เทคนิคการอ่านตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน แบ่งเป็น 3 ข้ันตอนคือ  

6.1) ข้ันก่อนการอ่าน สร้างความสนใจให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการอ่าน 
วรรณคดีโดยใช้ค าถาม เกม สถานการณ์ หรือกิจกรรมอื่น ๆ ในข้ันน าเข้าสู่การอ่านซึ่งเกี่ยวข้องกับ
ประสบการณ์ของผู้เรียนและเนื้อหาวรรณคดีไทย 
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6.2) ข้ันระหว่างการอ่าน ผู้เรียนอ่านเนื้อเรื่องวรรณคดีตอนที่ก าหนด โดย 
เช่ือมโยงประสบการณ์ สร้างการตอบสนองในการอ่าน ซึ่งผู้สอนน าเสนอตัวอย่างข้อความ ตัวอย่าง
เหตุการณ์ในวรรณคดี หรือประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับวรรณคดี ผู้เรียนจดข้อความที่ประทับใจ สิ่ง
ที่ยังไม่เข้าใจ หรือค าศัพท์ใหม่ที่ได้จากการอ่าน 

6.3) ข้ันหลังการอ่าน แบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อย ผู้สอนก าหนดประเด็นให้ 
ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นที่เช่ือมโยงประสบการณ์กับวรรณคดี และให้ผู้เรียนตั้งค าถามสมาชิกในกลุ่ม
ที่เกี่ยวข้องกับวรรณคดีเพื่อให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนความรู้ตามประสบการณ์ที่แตกต่างกัน แล้วบันทึก
ความเข้าใจของตนในบันทึกการเรียนรู้ 

 
ข้ันตอนการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย

ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา
ประกอบด้วย 3 ข้ัน ได้แก่ 

ขั้นตอนท่ี 1 ก่อนการอ่าน (The pre-reading phase) 
ผู้เรียนเปิดหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ เล่นเกมที่มเีนื้อหาเกี่ยวข้องกับวรรณคดีไทยที่อ่าน  

เพื่อใหผู้้เรียนเกิดแรงจูงใจในการอ่าน โดยใช้เวลาในข้ันน้ี 10 นาที 

ขั้นตอนท่ี 2 ระหว่างการอ่าน (The during reading phase) 
ผู้เรียนอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งมีตัวอักษรภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง  

ข้อความ และการใช้เครื่องมือของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือกระดาษโน้ต การเช่ือมโยงไปยังข้อมูล
ภายในและภายนอกเล่ม และการสืบค้นข้อมูล ผู้เรียนจดข้อความที่ประทับใจ สิ่งที่ไม่เข้าใจ หรือ
ค าศัพท์ใหม่ที่ได้จากการอ่านลงในโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์รายบุคคล) โดยใช้เวลาในข้ันนี้ 
20 นาที 

ขั้นตอนท่ี 3 หลังการอ่าน (The post-reading phase) 
ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันผ่านโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์แบบกลุ่ม)  

ภายในกลุ่มซึ่งแบ่งเป็นกลุม่ละ 5-6 คน โดยผู้สอนก าหนดประเด็นส าคัญให้ผูเ้รียนแต่ละคนแสดงความ
คิดเห็นจ านวน 2 ข้อ จากนั้นให้ผู้อ่านตั้งค าถามเพื่อนในกลุ่มคนละ 1 ข้อ เพื่อให้เกิดการสร้างความ
เข้าใจมากยิ่งข้ึน และให้ผู้เรียนพิจารณาทบทวนความรู้ที่ได้จากการแสดงความคิดเห็นในโซเชียลมีเดีย 
(กระดาษโน้ตออนไลน์แบบกลุ่ม) พิมพ์บันทึกการเรียนรู้โดยการสรุปเนื้อหาที่อ่าน ความเข้าใจ 
ความรู้สึกหรือความคิดเห็นเกี่ยวกับวรรณคดีที่ได้รับลงในโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์
รายบุคคล) เพื่อให้ผู้เรียนสรุปความรู้ความเข้าใจของตนเอง โดยใช้เวลาในข้ันน้ี 20 นาที 
 

2.3 ผู้วิจัยน าต้นแบบของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน
ประถมศึกษา ให้ผู้เช่ียวชาญประเมินรับรองคุณภาพความตรงตามเนื้อหาโดยประเมินความเหมาะสม
ขององค์ประกอบ และข้ันตอนของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
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โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน
ประถมศึกษา ซึ่งผู้เช่ียวชาญเป็นผู้เช่ียวชาญด้านด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือวรรณคดีไทย และ
ผู้เช่ียวชาญด้านความเข้าใจในการอ่านหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน รวมจ านวน 3 คน โดยมี
เกณฑ์ในการวิเคราะห์ดังนี้ 4.50 – 5.00 = มากที่สุด 3.50 – 4.49 = มาก 2.50 – 3.49 = ปานกลาง 
1.50 – 2.49 = น้อย และ 1.00 – 1.49 = น้อยที่สุด 
 
ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของต้นแบบรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อสง่เสริมความ
เข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา โดยผู้เช่ียวชาญ 

รายการประเมิน ผู้เชี่ยว 
ชาญคนท่ี 

ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

แปลผล 

1 2 3 

ภาพรวมของรูปแบบฯ 
1. วัตถุประสงค์ของรปูแบบฯ 
2. หลักการและแนวคิดพื้นฐานในการ 
    พัฒนารูปแบบฯ 
3. ข้ันตอนการเรียนการสอน 3 ข้ันตอน 
4. ปัจจัยที่สง่ผลต่อการเรียนตามรปูแบบฯ 
5. การประเมินผลการเรียน 
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มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มาก 
มาก 
มาก 

องค์ประกอบของรูปแบบฯ 
1. องค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิติ 
2. องค์ประกอบด้านโซเชียลมีเดีย 
3. องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสือ 
    อิเล็กทรอนิกส ์
4. องค์ประกอบด้านมลัติมเีดีย 
5. องค์ประกอบด้านเนื้อหา 
6. องค์ประกอบด้านรูปแบบการสอนอ่าน 
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มากที่สุด 
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ปัจจัยท่ีส่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบฯ 
1. บทบาทของผูส้อน 
2. ทักษะการใช้เครือ่งมอืในการเรียน 
3. บทบาทของนักเรียน 
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ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของต้นแบบรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อสง่เสริมความ
เข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา โดยผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 

รายการประเมิน ผู้เชี่ยว 
ชาญคนท่ี 

ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

แปลผล 

1 2 3 

ขั้นตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 
1. ข้ันก่อนการอ่าน 
   1.1 การน าเข้าสู่บทเรียนโดยเกม 
2. ข้ันระหว่างการอ่าน 
   2.1 การเช่ือมโยงเนื้อหาภายในและภายนอก 
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มาก 
 

มาก 
   2.2 การบรรจสุื่อมลัติมเีดีย  
   2.3 การให้ผูเ้รียนอ่านเป็นรายบุคคล 
   2.4 การให้ผูเ้รียนบันทึกค าศัพทผ์่าน 
        กระดาษโน้ตออนไลน์รายบุคคล 
3. ข้ันหลังการอ่าน 
  3.1 การให้ผู้เรียนตอบค าถามและแลกเปลี่ยน 
       เรียนรู้ร่วมกันผ่านกระดาษโน้ตออนไลน ์
       แบบกลุ่ม 
  3.2 การให้ผู้เรียนตั้งค าถามถามสมาชิกใน 
       กลุ่มเพื่อให้เกิดความเข้าใจและการมีส่วน 
       ร่วมในการเรียน 
  3.3 การให้ผู้เรียนสรุปความคิดรวบยอดที่ได้ 
       จากการอ่านและจากการแลกเปลี่ยน 
       เรียนรู้ร่วมกันผ่านกระดาษโน้ตออนไลน ์
       รายบุคคล 
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เครื่องมือท่ีใช้ในรูปแบบฯ 
1. หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนกิส์แบบ 
   เช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการ 
   ตอบสนองของผู้อ่าน 
2. โซเชียลมเีดีย (กระดาษโน้ตออนไลน)์ 
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มากที่สุด 

 
 

มาก 
การประเมินผลการเรียนตามรูปแบบ 
1. การประเมินผลในข้ันหลงัการอ่าน 
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ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการประเมินความเหมาะสมของต้นแบบรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อสง่เสริมความ
เข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา โดยผู้เช่ียวชาญ (ต่อ) 

รายการประเมิน ผู้เชี่ยว 
ชาญคนท่ี 

ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

แปลผล 

1 2 3 

การใช้งานตามรูปแบบฯ 
1. รูปแบบหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ฯ ที่พัฒนาข้ึน 
   สามารถน าไปใช้จัดการเรียนการสอนไดจ้รงิ 
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2. สถานที่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
   ตามรูปแบบหนงัสอือิเล็กทรอนกิส์ฯ 
3. ระยะเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน 
   การสอนตามรปูแบบหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ฯ 
4. รูปแบบหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ฯ ที่พัฒนาข้ึน 
   สามารถส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านได ้
   จริง 
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                           รวม                 4.3 0.60  
 

 จากตารางที่ 4.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของต้นแบบรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ พบว่า โดยรวม
ต้นแบบรูปแบบมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = 4.3, S.D. = 0.6) และเมื่อพิจารณารายการการ
ประเมินทุกหัวข้อ พบว่าค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ 4 – 4.6 ซึ่งอยู่ในระดับมาก แสดงว่า (ร่าง) รูปแบบที่
พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมและสามารถน าไปทดลองใช้ได้ ทั้งนี้ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นเพิ่มเติมดังนี้ 
 1) ควรเพิ่มบทบาทของผู้สอน อาจแนบเป็นรายละเอียดเพิ่มเติม เช่นคู่มือการสอน หรือคู่มือ
ค าแนะน าส าหรับผู้สอน 
 2) ควรเพิ่มกระบวนการวัดและประเมินผลการเรียนในช่วงข้ันระหว่างการอ่านเพื่อจะได้เห็น
พัฒนาการของผู้เรียนได้ชัดเจนข้ึนโดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมแทนรูบริค เนื่องจากต้องการวัดเพียง
พฤติกรรมการเรียนทั่วไปเท่านั้น หลักส าคัญคือการวัดตัวแปรตามคือความเข้าใจในการอ่าน ใน
งานวิจัยน้ีได้ใช้แบบทดสอบความเข้าใจในการอ่านก่อนและหลังเรียนซึ่งเพียงพอแล้ว 
 3) ตรวจสอบสถานที่ในการน ารูปแบบไปใช้ เนื่องจากต้องมีความพร้อมด้านอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ และผู้เรียนมีศักยภาพในการใช้คอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
 4) การบันทึกค าศัพท์ลงในกระดาษโน้ตไม่ใช่สิ่งส าคัญ สามารถตัดค าสั่งนี้เพื่อให้เหมาะสมกับ
เวลาในการอ่านที่จ ากัดได้ หลักส าคัญของทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านควรเน้นที่กระบวนการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและการตอบค าถามในกระดาษโน้ตออนไลน์ 
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 5) ควรลดรายละเอียดของร่างรูปแบบเพื่อให้สามารถเข้าใจได้ง่ายข้ึน และมีการระบุถึงแนว
ทางการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้ชัดเจนและเป็นรูปธรรม โดยรูปแบบควรสะท้อนให้เห็นถึง
การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 
 รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎี   
การตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษาที่ได้ผ่าน      
การรับรองจากผู้เช่ียวชาญ ดังแสดงในแผนภาพที่ 4.2  
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แผนภาพท่ี 4.2 รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย     
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ที่ได้ผ่านการรับรองจากผู้เช่ียวชาญแล้ว 
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 ตอนท่ี 2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดยีตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

ผู้วิจัยได้น ารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมี เดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ  ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนโรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (ฝ่ายประถม) ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 
2556 จ านวน 20 คน ระยะเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห์ จากนั้นด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งแบ่ง
ออกเป็น 6 ตอน ได้แก่ 

1. รายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง 
2. ผลการวิเคราะห์คะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง 
3. ผลการวิเคราะห์คะแนนพฤติกรรมการอ่านจากแบบสังเกตพฤติกรรมครั้งที่ 1 และครั้งที่ 4 

ของกลุ่มตัวอย่าง 
4. ผลการส ารวจความเหมาะสมของหนังสอือิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย

ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
5. ผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนด้วยรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย

อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
6. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์

แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
 

1. รายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่างในด้านต่าง ๆ ได้แก่ เพศ เกรดเฉลี่ยทุกวิชา 
และเกรดวิชาภาษาไทยเทอมล่าสุด 
 
ตารางท่ี 4.2 แสดงรายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง 

สถานภาพ n = 20 

จ านวน (คน) ร้อยละ 
เพศ 
1. ชาย 
2. หญิง 

 
8 
12 

 
40 
60 

รวม 20 100 
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สถานภาพ n = 20 

จ านวน (คน) ร้อยละ 
เกรดเฉลี่ยทุกวิชา 
1. 3.50 – 4.00 
2. 3.00 – 3.49 
3. 2.50 – 2.99 
4. 2.00 – 2.49 

 
17 
1 
1 
1 

 
85 
5 
5 
5 

รวม 20 100 
เกรดเฉลี่ยวิชาภาษาไทยเทอมลา่สุด 
1. 3.50 – 4.00 
2. 3.00 – 3.49 
3. 2.50 – 2.99 
4. 2.00 – 2.49 

 
16 
2 
1 
1 

 
80 
10 
5 
5 

รวม 20 100 

 จากตารางที่ 4.2 พบว่า กลุ่มตัวอย่างเป็นเพศชาย 8 คน คิดเป็นร้อยละ 40 เพศหญิง 12 คน 
คิดเป็นร้อยละ 60 กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีเกรดเฉลี่ยทุกวิชาอยู่ในช่วง 3.50 – 4.00 จ านวน 17 คน 
คิดเป็นร้อยละ 85 และเกรดเฉลี่ยวิชาภาษาไทยเทอมล่าสุดอยู่ในช่วงเฉลี่ย 3.50 – 4.00 จ านวน 16 
คน คิดเป็นร้อยละ 80 

 

แผนภาพท่ี 4.3 แสดงรายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง (สถานภาพ : เพศ) 
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แผนภาพท่ี 4.4 แสดงรายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง (สถานภาพ : เกรดเฉลี่ยทุกวิชา) 

 
 

 
 

แผนภาพท่ี 4.5 แสดงรายละเอียดของกลุ่มตัวอย่าง (สถานภาพ : เกรดเฉลี่ยวิชาภาษาไทย) 
 
 
 

3.50-4.00, 
85% 

3.00-3.49, 
5% 

2.50-2.99, 
5% 

2.00-2.49, 
5% 

3.50-4.00, 80% 

3.00-3.49, 10% 

2.50-2.99, 5% 
2.00-2.49, 5% 



 98 

2. ผลการวิเคราะห์คะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง 
 ผลการวิเคราะห์คะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง 
แสดงในตารางที่ 4.3 

ตารางท่ี 4.3 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียน
และหลังเรียนของกลุ่มทดลอง 

คะแนนความเข้าใจ
ในการอ่าน 

คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย 
x̄ 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

t Sig. 

ก่อนเรียน 20 11.25 4.44 -6.71** .000 
หลงัเรียน 20 16.35 2.93   

** p < .05 
 
 จากตารางที่ 4.3 พบว่า คะแนนความเข้าใจในการอ่านหลังเรียนของกลุม่ทดลองได้ค่าเฉลีย่ x̄ 
= 16.35, S.D = 2.93 ส่วนคะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียนของกลุ่มทดลองได้ค่าเฉลี่ย  x̄ = 
11.25, S.D = 4.44 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า 
นักเรียนที่เรียนผ่านรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ โดยภาพรวมมีคะแนนความเข้าใจในการอ่านสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
3. ผลการวิเคราะห์คะแนนพฤติกรรมการอ่านจากแบบสังเกตพฤติกรรมครั้งท่ี 1 และครั้งท่ี 6 ของ
กลุ่มตัวอย่าง 
 ผลการวิเคราะห์คะแนนพฤติกรรมการอ่านจากแบบสังเกตพฤติกรรมครั้งที่ 1 และครั้งที่ 6 
ของการทดลอง ดังแสดงในตารางที่ 4.4 
 
ตารางท่ี 4.4 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนพฤติกรรมการอ่านจากแบบสังเกต
พฤติกรรมการอ่านครั้งที่ 1 และครั้งที่ 4 ของการทดลอง 

คะแนนพฤติกรรมการอ่าน คะแนน
เต็ม 

ค่าเฉลี่ย 
x̄ 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

t Sig. 

ครั้งที่ 1 
ครั้งที่ 4 

16 
16 

11.40 
14.10 

1.96 
1.334 

-4.97** .000 

** p < .05 

จากตารางที่ 4.4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนพฤติกรรมการอ่านจากแบบสังเกตพฤติกรรม
พฤติกรรมการอ่านครั้งที่ 1 และครั้งที่ 4 พบว่า พฤติกรรมการอ่านครั้งที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ย 11.40 
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และครั้งที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ย 14.10 โดยภาพรวมนักเรียนมีคะแนนพฤติกรรมการอ่านครั้งที่ 4 สูงกว่า
ครั้งที่ 1 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
4. ผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนด้วยรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

ผลการส ารวจความคิดเห็นที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ดังแสดงในตารางที่ 4.5 โดย 4.50 – 5.00 = มากที่สุด 3.50 – 
4.49 = มาก 2.50 – 3.49 = ปานกลาง 1.50 – 2.49 = น้อย และ 1.00 – 1.49 = น้อยที่สุด 

ตารางท่ี 4.5 แสดงผลการส ารวจความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนด้วยรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

 
ความคิดเห็น 

 

 
ค่าเฉลี่ย 

x̄ 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

 
แปล

ความหมาย 
1. ฉันคิดว่าเนื้อหาในบทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสม 4.55 0.61 มากที่สุด 
2. ฉันคิดว่าเนื้อหาจัดแบ่งเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.45 0.69 มาก 
3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความแปลกใหม่ น่าสนใจ 4.80 0.41 มากที่สุด 
4. สื่อที่น ามาใช้ เช่น วิดีโอ ภาพ เสียงประกอบ มีความ
น่าสนใจและท าให้ฉันเกิดความเข้าใจในการอ่านมากขึ้น 

4.60 0.60 มากที่สุด 

5. การใช้งานผ่านปุม่ควบคุมต่าง ๆ ในหนังสือ
อิเลก็ทรอนิกส์ เช่น ปุ่มหน้าสารบัญ ปุม่เล่นเกม ปุ่มฟงั
เสียง ใช้ง่ายและสะดวก 

4.20 0.77 มาก 

6. การเช่ือมโยงไปยังพจนานุกรมออนไลน์ท าให้ฉันทราบ
ความหมายของค าศัพท์ใหม่มากข้ึน 

4.40 0.60 มาก 

7. ฉันคิดว่าจ านวนสมาชิกแต่ละกลุม่มีความเหมาะสม 4.50 0.76 มากที่สุด 
8. กิจกรรมหลงัการอ่านท าให้ฉันได้แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นและประสบการณ์กับเพื่อนอย่างอิสระ 

4.40 0.60 มาก 

9. ฉันพยายามตอบค าถามโดยเช่ือมโยงกบัความรู้หรือ
ประสบการณ์ทีม่ีอยู่เดิม 

4.35 0.67 มาก 

10. ฉันน าความรู้ที่ได้จากการอ่านวรรณคดีไทยไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

4.30 0.73 มาก 

11. การตั้งค าถามถามเพื่อนและตอบค าถามเพื่อนในกลุม่
ท าให้ฉันได้คิดทบทวนและเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนได้ดี
ยิ่งขึ้น 

4.75 0.44 มากที่สุด 
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ความคิดเห็น 

 

 
ค่าเฉลี่ย 

x̄ 

ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

 
แปล

ความหมาย 
12. ฉันคิดว่าการเขียนบันทึกการเรียนรูท้ าให้ฉันได้
ทบทวนและสรุปเนื้อหาตามความเข้าใจของตนเอง 

4.55 0.61 มากที่สุด 

13. ฉันคิดว่ากระดาษโน้ตออนไลน์เป็นเครื่องมือที่น่าสนใจ
ส าหรับแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหรือบันทึกข้อความส าคัญ 

4.75 0.44 มากที่สุด 

14. ฉันคิดว่าการใช้กระดาษโน้ตออนไลน์ในกิจกรรมหลงั
การอ่าน (การตอบค าถามเป็นกลุ่มและการบันทกึการ
เรียนรู้) มีความเหมาะสม 

4.55 0.61 มากที่สุด 

15. การเรียนรู้ด้วยหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ท าให้ฉันมีความ
เข้าใจในการอ่านวรรณคดีไทยมากข้ึน 

4.45 0.51 มากที่สุด 

16. การเรียนรู้ด้วยหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ท าให้ฉันรักและ
สนุกกบัการอ่านวรรณคดีไทยมากข้ึน 

4.50 0.69 มากที่สุด 

17. การเรียนรู้ด้วยหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์มีความอสิระ ไม่
เครียด สามารถเรียนได้ด้วยตนเองในทุก ๆ ที่ 

4.55 0.69 มากที่สุด 

18. ฉันคิดว่าการเรียนรู้ด้วยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์
เหมาะสมที่จะน ามาใช้กับการเรียนวรรณคดีไทย 

4.55 0.61 มากที่สุด 

19. ฉันต้องการให้ใช้รปูแบบหนังสืออเิล็กทรอนิกส์แบบนี้
ต่อไปส าหรับการเรียนวรรณคดีไทย 

4.55 0.61 มากที่สุด 

20. โดยภาพรวมฉันคิดว่าการเรียนรู้ด้วยหนังสือ
อิเลก็ทรอนิกส์เหมาะสมกบัฉัน 

4.55 0.61 มากที่สุด 

รวม 4.74  มากที่สุด 

จากตารางที่ 4.5 พบว่า ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นที่ผู้เรียนมีต่อรูปแบบหนังสอือิเล็กทรอนิกส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  
(x̄ = 4.75) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าความคิดเห็นอยู่ในระดับมากทื่สุดทุกด้าน ยกเว้นในหัวข้อ
การจัดเนื้อหา การใช้งานปุ่มควบคุม การเช่ือมโยงไปยังพจนานุกรมออนไลน์ การแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นอย่างอิสระ การเช่ือมโยงประสบการณ์หรือความรู้ที่มีอยู่เดิม และการประยุกต์วรรณคดีกับ
ชีวิตประจ าวันที่มีความคิดเห็นอยู๋ในระดับมาก 
 
5. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ
เชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

นักเรียนแสดงความคิดเห็นอย่างสอดคล้อง เกี่ยวกับรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ สรุปได้ว่าการ
เรียนรู้วรรณคดีไทยตามรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ท าให้เกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ร่วมกัน 
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ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ฝึกการท างานกลุ่มร่วมกับเพื่อน และเป็นการเรียนที่น่าสนใจ เกิด
ความรู้สึกสนุกและกระตือรือร้นในการอ่านหนังสือวรรณคดีไทย ดังข้อความสนับสนุนต่อไปนี้ 

“...คุณแม่ผมบอกว่าการเรียนในรปูแบบนี้ดี เพราะหากให้นอ้ง ป.4 และ ป.5 
เป็นคนเรียน ก็จะท าให้ได้ฝกึอ่านล่วงหน้า และถ้าใหพ้ี่ ป.6 อ่านก็จะท าให้พี่ได้
ทบทวนความรู้...” 

 
“...โดยปกติการเรียนวรรณคดีไทยอาจารยจ์ะให้อ่านแล้วสอนความหมาย 

ของค าศัพท์ แต่การอ่านโดยใช้หนังสืออเิล็กทรอนิกส์ท าใหส้นุก เรียนแล้วไมเ่บื่อ
เพราะมีเกมใหเ้ล่น มีวิดีโอ มเีสียงอ่านรอ้ยกรอง และมีภาพการ์ตูน...” 

 
“...อยากให้มหีนังสืออเิล็กทรอนกิสเ์ยอะ ๆ จะได้อ่านที่ไหนก็ได้  

ชอบที่ได้ใช้กระดาษโน้ตออนไลน์ เพราะเวลาอ่านหนังสือทีบ่้านก็ใช้กระดาษโน้ต
แปะบนผนังหรือโต๊ะ ช่วยให้จ าข้อความส าคัญได้...” 

 
  “...การท างานกลุม่โดยใช้กระดาษโน้ตออนไลน์เหมือนได้คุยกับเพือ่น 

หลงัอ่านหนงัสือ ได้ช่วยกันตอบค าถาม และการได้ตอบค าถามที่เพื่อนต้ังไว้ 
ก็ท าให้เราเข้าใจเนื้อหามากข้ึน...” 
  
 “...ชอบที่ได้ใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียน เพราะหากโรงเรียนหยุด 
เรากส็ามารถเรียนได้ทีบ่้าน ท าใหเ้กิดความสะดวก สามารถนัดเพื่อน 
ในกลุ่มใหอ้อนไลน์พร้อมกันเพือ่ท างานกลุม่ได้...” 
 
 “...เรียนวรรณคดีในหนังสือค่อนข้างน่าเบื่อ เพราะมีแต่ตัวอกัษร 
กับภาพนิดหน่อย แต่เรียนด้วยหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์มีทัง้ภาพ เสียง วิดีโอ  
และเกม เลยไม่รูส้ึกเบื่อ...” 
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ตอนท่ี 3 การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาตอนปลาย 

การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ผู้วิจัยน าผลที่ได้จากการศึกษาผลของการใช้รูปแบบฯ มา
ปรับปรุงแก้ไขรูปแบบฯ แล้วน าเสนอให้ผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 คน ประเมินรับรองรูปแบบฯ ซึ่งผลการ
ประเมินรับรองรูปแบบแสดงในตารางที่ 4.6 ดังนี้ 

ตารางท่ี 4.6 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมของรูปแบบฯ 

รูปแบบการเรียนฯ ค่าเฉลี่ย 
x̄ 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 

แปลผล 

บทน า 
1. หลักการและเหตุผล 
2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 

 
4.80 
4.40 

 
.45 
.89 

 
มากที่สุด 

มาก 
รูปแบบและค าอธิบาย 
3. แผนภาพแสดงรูปแบบ 

 
4.60 

 
.55 

 
มากที่สุด 

4.องค์ประกอบของรูปแบบฯ 
    4.1 องค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิต ิ
    4.2 องค์ประกอบด้านโซเชียลมเีดีย 
    4.3 องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสือ
อิเลก็ทรอนิกส ์
    4.4 องค์ประกอบด้านมัลตมิีเดีย 
    4.5 องค์ประกอบด้านเนื้อหา 
    4.6 องค์ประกอบด้านรูปแบบการสอนอ่าน 

 
4.80 
5.00 
5.00 

 
5.00 
4.8 
4.8 

 
.45 
.00 
.00 

 
.00 
.45 
.45 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

5. ข้ันตอนของรูปแบบฯ 
    5.1 ข้ันก่อนการอ่าน 
    5.2 ข้ันระหว่างการอ่าน 
    5.3 ข้ันหลังการอ่าน 

 
4.8 
4.8 
4.6 

 
.45 
.45 
.55 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

6. รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์
แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎี
การตอบสนองของผูอ้่านฯ มีความเหมาะสมต่อ
การน าไปใช้ส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียน 

     4.8    .45 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 4.6 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความเหมาะสมของรูปแบบฯ (ต่อ) 

รูปแบบการเรียนฯ ค่าเฉลี่ย 
x̄ 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

S.D. 

แปลผล 

7. โดยภาพรวมของรูปแบบหนังสือวรรณคดี
ไทยอิ เล็กทรอนิกส์แบบเ ช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่านฯ สามารถน าไปใช้ปฏิบัติในสถานการณ์
จริงได ้

4.4 .55 มาก 

รวม 4.76 0.40 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 4.6 พบว่า ในภาพรวมของการประเมินรับรองรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อสง่เสริมความ
เข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ผู้เช่ียวชาญมีความเห็นว่ารูปแบบฯ มีความ
เหมาะสมมาก โดยค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.76 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.40 แสดงว่ารูปแบบฯ 
ที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้จริง 

นอกจากนี้ผู้เ ช่ียวชาญยังให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อการพัฒนารูปแบบฯ และการน า       
รูปแบบฯ ไปใช้ในสถานการณ์จริง โดยสรุปได้ดังนี้ 

1. ในการประเมินความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนซึ่งประเมินจากแบบทดสอบวัดความ
เข้าใจในการอ่าน อาจใช้การประเมินหลังการเรียนจบในแต่ละเล่มแล้วน ามาเปรียบเทียบกันเพื่อให้
เห็นพัฒนาการความเข้าใจในการอ่านที่เพิ่มข้ึนอย่างชัดเจน 

2. ขนาดหนังสือแต่ละเล่มในภาพรูปแบบที่มีขนาดแตกต่างกัน อาจเป็นการเน้นให้เห็น
ความส าคัญมากหรือน้อยขององค์ประกอบที่บรรจอุยู่ ควรปรับขนาดหนังสือให้เหมือนกันเพื่อแสดงว่า
องค์ประกอบแต่ละองค์ประกอบมีความส าคัญเท่ากัน  

3. ควรค านึงถึงความสามารถในการอ่านออกเขียนได้ของผู้เรียน เพราะผู้เรียนที่แตกต่างกัน
แต่ละโรงเรียนอาจมีทักษะการอ่านออกเขียนได้ต่างกัน จึงต้องมีการฝึกทักษะเพื่อเพิ่มพูนทักษะหรือ
ทดสอบทักษะด้านการอ่านออกเขียนได้ก่อนอ่านจริง เพราะหากผู้เรียนมีทักษะการอ่านออกเขียนได้
เป็นพื้นฐาน จะน าไปสู่การอ่านเพื่อความเข้าใจได้เป็นอย่างด ี

4. เป็นรูปแบบที่มีประโยชน์และน่าจะท าให้ผู้เรียนมีเจตคติต่อวิชาภาษาไทยดีข้ึน ทั้งนี้เพื่อให้
การทดลองสมบรูณ์มากข้ึนสามารถวัดเจตคติของผูเ้รยีนด้วย เช่นนิสัยรักการอ่าน นอกเหนือจากความ
เข้าใจในการอ่านวรรณคดี 
 5. ควรแสดงรายละเอียดรูปแบบของหนังสือแต่ละหน้าว่ามีรายละเอียดอย่างไร เช่น หน้าปก
ต้องประกอบด้วยอะไรบ้าง หรือในเนื้อหามีตัวอักษร มีภาพ มีวิดีโอซึ่งต้องจัดวางอย่างไร และควรเพิ่ม
ช่ือผู้แต่งรวมทั้งรายการอ้างอิงเพื่อให้เห็นภาพชัดเจนในการน าไปใช้ออกแบบหนังสือวรรณคดีไทยได้
ต่อไป 
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 6. ปรับหัวข้อจากข้ันก่อนการอ่าน ข้ันระหว่างการอ่าน และข้ันหลังการอ่าน เป็นส่วนน า 
ส่วนเนื้อหา และส่วนสรุป 
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                                                     บทท่ี 5 ผลการวิจัย 
ผลการวิจัย 

 
การน าเสนอผลการวิจัยเรื่อง รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา ผู้วิจัยขอน าเสนอรายละเอียดของรูปแบบ โดยแบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 บทน า 

1. หลักการและเหตุผลของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเลก็ทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

ตอนท่ี 2 รูปแบบ 

1. องค์ประกอบของรูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเลก็ทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงรว่มกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
 2. ข้ันตอนของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

ตอนท่ี 3 การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

 1. วิธีการน ารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯไปใช้ 
 2. เงื่อนไขของการน ารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯไปใช้ 
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ตอนท่ี 1  
บทน า 

 
หลักการและเหตุผล 

กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดให้มีการสอนวรรณคดีประกอบอยู่ในหลักสูตรการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โดยก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ในสาระด้านวรรณคดีและวรรณกรรม มาตรฐาน   ท 5.1 เนื่องจาก
วรรณคดีเป็นมรดกที่มีความส าคัญในการสะท้อนชีวิต สังคม ประเพณี วัฒนธรรม ความเป็นอยู่ของคน
ในอดีต แต่คนส่วนใหญ่ไม่นิยมอ่านวรรณคดีไทยและเห็นว่าวรรณคดีไทยเป็นเรื่องที่น่าเบื่อ เพราะเป็น
ผลงานของอดีต เป็นสิ่งที่มีความหมายค่อนข้างยาก เป็นเรื่องที่ไกลตัว อีกทั้งวิธีการสอนในอดีตที่เน้น
การท่องจ าค าศัพท์ ท่องจ าเนื้อเรื่องหรือค าประพันธ์เพื่อการสอบ จึงควรสอนวรรณคดีให้เกิดความ
สนุกสนานจากเนื้อเรื่อง มีการสร้างสื่อที่น่าสนใจ ส่งเสริมให้น าสิ่งที่ได้อ่านไปใช้ประโยชน์ และการใช้
กิจกรรมส่งเสริมการอ่าน (กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ, 2551 ; ดวงมน จิตร์จ านงค์ 2536 ; 
บรรเทา กิตติศักดิ์ และ กรรณิการ์ กิตติศักดิ์, 2535; บันลือ พฤกษะวัน, 2543; พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์
เวช, 2547; อรศรี งามวิทยาพงศ์ และคณะ, 2554; อัจจิมา เกิดผล, 2537; Beach, 1993) 

ธรรมชาติของวิชาวรรณคดีจะต้องเกี่ยวข้องกับประสบการณ์ชีวิต Louis Rosenblatt จึงได้
พัฒนาทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน(Reader Response Theory) ในปี ค.ศ. 1938  ซึ่งในการสอน
การอ่านโดยทฤษฎีนี้ ผู้สอนต้องให้ผู้อ่านเช่ือมโยงประสบการณ์โดยการสร้างความสัมพันธ์กับสิ่งที่อ่าน 
การตั้งค าถามที่ช่วยกระตุ้นให้เกิดความคิด การแลกเปลี่ยนความคิดระหว่างผู้อ่านด้วยกัน ท าให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ร่วมกันในช้ัน มีโอกาสรับรู้ความคิดเห็นของผู้อื่น น าไปสู่การพัฒนาการคิดไตร่ตรอง และ
การคิดวิเคราะห์  และให้ผู้เรียนบันทึกการเรียนรู้จากการอ่านวรรณคดี เพื่อให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบ
ความคิดของตน เน้นการอ่านและตีความวรรณคดีตามประสบการณ์เดิมของตนเพื่อขยายความรู้และ
ความเข้าใจในการอ่าน ท าให้ผู้อ่านเกิดความเข้าใจในการอ่านวรรณคดี ซึ่งถือเป็นหัวใจส าคัญของการ
อ่าน  (พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 2547; Beach, 1993) 

การอ่านเพื่อความเข้าใจเป็นการอ่านที่มีความส าคัญในทุกระดับช้ัน และเป็นเป้าหมายข้ันต้น
ของการอ่าน เพราะหากผู้อ่านไม่สามารถเข้าใจเรื่องราวที่อ่านได้ การอ่านนั้นจะถือว่าไม่ประสบ
ความส าเร็จ จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการอ่านในวิชาภาษาไทยพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มี
ความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจในระดับต่ า ขาดความสนใจในการอ่าน ไม่ชอบอ่านข้อความ
ที่มีความยาวหรือเรื่องที่ต้องใช้ความพยายามมาก เพราะเห็นว่ายากและน่าเบื่อ นอกจากนี้ยังไม่มีการ
สอนอ่านเพื่อความเข้าใจอย่างแท้จริง และยังไม่มีเครื่องมือหรือต าราที่ใช้เปน็แบบแผนในการฝึกฝนอีก
ด้วย การสอนอ่านเพื่อความเข้าใจจึงแทบจะไม่มีแบบแผนในโรงเรียนเลย นอกจากสอนให้เด็กอ่าน
หนังสือออกแล้วก็ให้เด็กอ่านเพื่อความเข้าใจกันเองตามความสามารถของเด็กแต่ละคน ครูมิ ได้มีส่วน
ช่วยพัฒนาความสามารถในการอ่านเพื่อความเข้าใจให้แก่เด็กเลย เมื่อนักเรียนขาดความเข้าใจในการ
อ่าน จะส่งผลต่อนิสัยรักการอ่านที่ลดน้อยลง (กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ, 2551; ถาวร บุปผา
วงศ์, 2546; บันลือ พฤกษะวัน, 2533; ประเทิน มหาขันธ์, 2530; วัชราภรณ์ สนองคุณ, 2533) 
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ปัจจุบันการเรียนรู้ผ่านเวบไซต์หรือการเรียนออนไลน์ได้รับความนิยมเพิ่มมากขึ้น เทคโนโลยี
ของบทเรียนออนไลน์จึงถูกพัฒนาข้ึนเพื่อช่วยสนับสนุนการส่งสารและรับสารจนน าไปสู่การสร้าง
โซเชียลมีเดีย (Social Media) หรือสังคมออนไลน์ ที่ผู้ส่งสารแบ่งปันสารในรูปแบบต่าง ๆ ไปยังผู้รับ
สารผ่านเครือข่ายออนไลน์ ช่วยสร้างความร่วมมือ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียน เกิดการ
พัฒนาความคิดของตน ลดอุปสรรคด้านเวลาและสถานที่ในการเรียนรู ้และท าใหเ้กิดการสือ่สารแบบมี
ปฏิสัมพันธ์ จึงเหมาะสมกับการน ามาใช้ประกอบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่าน ที่เน้นให้ผู้อ่านนอกจากจะเช่ือมโยงประสบการณ์ของตนกับวรรณคดีแล้ว ยังให้
ผู้อ่านแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อ่านคนอื่น ๆ เนื่องจากแต่ละบุคคลย่อมมีประสบการณ์พื้นฐานที่
แตกต่างกันไป อันจะช่วยท าให้เกิดการเรียนที่มีประสิทธิภาพ เสริมสร้างความเข้าใจและนิสัยรักการ
อ่านมากขึ้น (ณัฐกร สงคราม, 2553; เมธาวี พีชะพัฒน์, 2553; สรญา สาระสุภาพ, 2553; Bosman 
and Zagenczyk, 2011; Poore, 2013) 

จากการศึกษาข้อมูลด้านการอ่านพบว่า หนึ่งในวิธีการเพื่อให้คนอ่านหนังสือที่ประชาชน
เสนอแนะคือหนังสือควรมีเนื้อหาสาระน่าสนใจ และรูปเล่มกะทัดรัด ปกสวยงามน่าอ่าน และมีรูป
ประกอบ นอกจากนี้ควรที่จะต้องมีความก้าวหน้าในการคิดค้นนวัตกรรมการอ่านที่แตกต่างจาก
รูปแบบทางการทั่วไป มีการน าสื่อการเรียนและวิธีการใหม่ ๆ มาใช้ในกระบวนการเรียนการสอนให้
มากขึ้น รวมทั้งยังต้องหาวิธีการจัดการเรียนการสอนที่ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ มีความเข้าใจ
และเห็นคุณค่าของวิชาภาษาไทยอย่างแท้จริง และการใช้เครื่องมือด้านโสตทัศนูปกรณ์ จึงแสดงได้ว่า
หากมีสื่อการอ่านที่น่าสนใจจะช่วยสร้างความสนใจและน าเด็กไปสู่การอ่านหนังสือ ด้วยความ
เปลี่ยนแปลงของยุคสมัยและเทคโนโลยีที่มีการพัฒนาต่อเนื่องอย่างไม่หยุดยั้ง ท าให้มีการผลิตหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส ์โดยมีคุณสมบตัิสามารถเช่ือมโยงไปยังส่วนต่าง ๆ ของหนังสือ เว็บไซต์ต่าง ๆ ตลอดจน
มีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียน สามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และ
สามารถสั่งพิมพ์เอกสารที่ต้องการออกทางเครื่องพิมพ์ได้ อีกทั้งสามารถปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัย
ตลอดเวลา อันจะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ (จินตวีร์ คล้ายสังข์, 
2555; พนิดา โพละเภา, 2547; ไพฑูรย์ ศรีฟ้า, 2551; ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 
2555; ส านักงานสติแห่งชาติ, 2555; สุนันทา มั่นเศรษฐวิทย์, 2537; อรศรี งามวิทยาพงศ์, 2554) 
ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อเป็นนวัตกรรมและทางเลือกใหม่ส าหรับ
ครูผู้สอนในการจัดการเรียนรู้วรรณคดีไทยให้มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน และเพื่อเสริมสร้างความเข้าใจใน
การอ่าน 

วัตถุประสงค์ของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

 1. เพื่อพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 
 2. เพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 
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3. เพื่อน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 
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ตอนท่ี 2 
รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎี       
การตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

 รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ประกอบด้วย 
องค์ประกอบของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 6 องค์ประกอบ ดังนี ้

องค์ประกอบของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. การเช่ือมโยงหลายมิติ (Hypermedia) 
2. โซเชียลมีเดีย (Social Media) 
3. โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book Structure) 
4. มัลติมีเดีย (Multimedia) 
5. เนื้อหา (Content) 
6. รูปแบบการสอนอ่าน (Reading Strategy) 
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แผนภาพท่ี 5.1 รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย     
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ที่ได้ผ่านการรับรองจากผู้เช่ียวชาญแล้ว 
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รายละเอียดขององค์ประกอบของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ
เชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการ
อ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

องค์ประกอบของรูปแบบหนงัสอืวรรณคดีไทยอเิล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนกัเรียนช้ัน
ประถมศึกษา ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี ้

องค์ประกอบท่ี 1 การเชื่อมโยงหลายมิติ (Hypermedia) 
คือการเช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาสาระที่ออกแบบเช่ือมโยงกันภายในเล่ม เช่น หน้าสารบัญ และ

ภายนอกเล่มผ่านระบบเครือข่าย เช่น การเช่ือมโยงไปยังเว็บไซต์อื่น ผ่านปุ่มเครื่องมือ ตัวอักษร หรือ
ภาพ โดยปุ่มเครื่องมือส าคัญที่ปรากฏอยู่ในทุกหน้าของหนังสือคือ ปุ่มสารบัญ ปุ่มพจนานุกรม ปุ่ม
กระดาษโน้ตรายบุคคล และปุ่มกระดาษโน้ตแบบกลุ่ม ซึ่งภาพของปุ่มสอดคล้องกับการใช้งาน มีการ
ใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อน 

องค์ประกอบท่ี 2 โซเชียลมีเดีย (Social Media) 
คือการสื่อสารแบบสองทางด้วยสือ่ผสมทีห่ลากหลาย ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์กันในทุกที่ทุกเวลา

บนพื้นฐานของแนวคิดเว็บ 2.0 เพื่อให้เกิดการ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อ่านคนอื่น ๆ และให้
ผู้เรียนบันทึกความรู้ที่ได้รับ  

องค์ประกอบท่ี 3 โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book Structure) 
เป็นโครงสร้างพื้นฐานที่ออกแบบให้ความรู้สึกเสมือนกับการอ่านหนังสือที่เป็นรูปเล่ม โดย

โครงสร้างของหนังสือพื้นฐานประกอบด้วย หน้าปก สารบัญ ข้อความ ภาพประกอบ ช่ือผู้แต่ง การ
อ้างอิง และการใช้คุณสมบัติของอิเล็กทรอนิกส์คือ เสียง ภาพเคลื่อนไหว จุดเช่ือมโยง แถบเมนู การ
เปิดหน้าถัดไปหรือย้อนกลับ เป็นต้น  

องค์ประกอบท่ี 4 มัลติมีเดีย (Multimedia) 
คือองค์ประกอบในการน าเสนอเนื้อหาในลักษณะสื่อประสม ซึ่งเป็นการสร้างสรรค์ในการ

น าเสนอเนื้อหาผสมผสานระหว่างเนื้อหาสาระที่เป็นตัวหนังสือ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง เกมและ
สื่อประสมอื่น ๆ โดยค านึงถึงหลักการออกแบบหน้าจอ และความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งใน
การเลือกใช้มัลติมี เดียส าหรับรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิ เล็กทรอนิกส์ฯ เล่มนี้  ผู้ วิจัยได้
ท าการศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องได้หลักการใช้มัลติมีเดียดังนี้ 

 1) ภาพ เลือกใช้ภาพที่มีสีสันสดใส รายละเอียดไม่มาก สามารถสื่อความหมายได้
ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหาในแต่ละหน้า สามารถเลือกวางภาพแบบกลางหน้า หรือด้านซ้าย และ
ขวาของหน้าหนังสือได้ ขนาดของภาพเหมาะกับขนาดของรูปเล่ม 

 2) ตัวอักษร ใช้ตัวอักษรขนาด 18 – 20 พอยท์ ลักษณะฟอนต์เหมือนลายมือ หรือ
ฟอนต์ที่ให้ความรู้สึกโค้งมน อ่านแล้วสบายตา สีตัวอักษรข้ึนอยู่กับพื้นหลังของข้อความ หากพื้นหลังสี
เข้มให้ใช้ตัวอักษรสีอ่อน และหากพื้นหลังสีอ่อนให้ใช้ตัวอักษรสีเข้ม โดยค าศัพท์ใหม่ที่ผู้เรียนควรรู้ให้
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ใช้ตัวอักษรสีแดง หากข้อความยาวเกินไปให้เลือกน าเสนอทีละข้ัน และมีโดยให้ผู้เรียนสามารถเลือก
ควบคุมการเสนอโดยใช้ปุ่มแสดงข้อความเพิ่มเติม ปริมาณข้อความไม่ควรเกินร้อยละ 50 ของพื้นที่
หน้าจอ เลือกจัดวางข้อความโดยให้มีความสมดุลกับภาพ 

 3) เกม สามารถเลือกใช้เกมที่มีอยู่แล้วหรือสร้างข้ึนใหม่ โดยใช้เกมที่สอดคล้องกับ
เนื้อหาของหนังสือเล่มนั้น ๆและเช่ือมโยงกับประสบการณ์ของผู้เรียน เป็นเกมที่เล่นคนเดียว มีค าสั่ง
อธิบายวิธีการเล่น และให้ผลป้อนกลับ ความยาวของเกมไม่ควรเกิน 2 นาที มีการจับเวลาในเกม
เพื่อให้สามารถควบคุมเวลาในการอ่านได้  

 4) เสียงและวิดีโอ เสียงและภาพมีความชัดเจน มีปุ่มควบคุมการเล่น ขนาดของภาพ
วิดีโอเหมาะสมกับขนาดหน้าจอ ภาพและเสียงมีความเช่ือมโยงกับเนื้อหาในหน้าหนังสือนั้น ๆ และ
สอดคล้องกับตัวผู้เรียน โดยเลือกวิดีโอประกอบที่เป็นเรื่องใกล้ตัวหรือตามประสบการณ์ของผู้เรียน 
เช่น วิดีโอหรือเสียงจากละคร ภาพยนตร์ ข่าว โฆษณา เป็นต้น  

องค์ประกอบท่ี 5 เน้ือหา (Content) 
คือเนื้อหาวรรณคดีไทยประเภทร้อยแก้วหรือร้อยกรองที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายคือ

นักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย และระยะเวลาในการใช้ส าหรับจัดการเรียนการสอน  

องค์ประกอบท่ี 6 รูปแบบการสอนอ่าน (Reading Strategy) 
คือการใช้เทคนิคการอ่านตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน แบ่งเป็น 3 ข้ันตอนคือ  

6.1) ข้ันก่อนการอ่าน  (The pre - reading phase) สร้างความสนใจให้ผู้เรียนเกิด 
แรงจูงใจในการอ่านวรรณคดีโดยใช้ เกม สถานการณ์ ในข้ันน าเข้าสู่การอ่านซึ่งเกี่ยวข้องกับ
ประสบการณ์ของผู้เรียนและเนื้อหาวรรณคดีไทย 

6.2) ข้ันระหว่างการอ่าน (The during reading phase) ผู้เรียนอ่านหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส ์ซึ่งมีตัวอักษรภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ข้อความ เว็บไซต์ และการใช้เครื่องมือของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือกระดาษโน้ต การเช่ือมโยงไปยังข้อมูลภายในและภายนอกเล่ม และการ
สืบค้นข้อมูล ผู้เรียนจดข้อความที่ประทับใจ สิ่งที่ไม่เข้าใจ หรือค าศัพท์ใหม่ที่ได้จากการอ่านลงใน
โซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์รายบุคคล) 

6.3) ข้ันหลังการอ่าน (The post - reading phase) ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ร่วมกันผ่านโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์แบบกลุ่ม) ภายในกลุ่มซึ่ งแบ่งเป็นกลุ่มละ 5-6 คน 
โดยผู้สอนก าหนดประเด็นส าคัญให้ผู้เรียนแต่ละคนแสดงความคิดเห็นจ านวน 2 ข้อ จากนั้นให้ผู้อ่าน
ตั้งค าถามเพื่อนในกลุ่มคนละ 1 ข้อ เพื่อให้เกิดการสร้างความเข้าใจมากยิ่งข้ึน และให้ผู้เรียนพิจารณา
ทบทวนความรู้ที่ได้จากการแสดงความคิดเห็นในโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์แบบกลุ่ม) พิมพ์
บันทึกการเรียนรู้โดยการสรุปเนื้อหาที่อ่าน ความเข้าใจ ความรู้สึกหรือความคิดเห็นเกี่ยวกับวรรณคดี
ที่ได้รับลงในโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์รายบุคคล) เพื่อให้ผู้เรียนสรุปความรู้ความเข้าใจของ
ตนเอง 
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    ตอนท่ี 3 
การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง 

ร่วมกับโซเชียลมีเดยีตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
เพ่ือส่งเสริมความเขา้ใจในการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

 
การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย

ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อา่นเพื่อสง่เสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาไป
ใช้ปฏิบัติ ประกอบด้วย 1) วิธีการน ารูปแบบฯ ไปใช้ และ 2) เงื่อนไขของการน ารูปแบบฯ ไปใช้ 

1. วิธีการน ารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ไปใช้ 
 1.1 การน ารูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ไปใช้ ควรมีการเตรียมความพร้อมของผู้สอนในข้ันก่อนการทดลอง
ใช้ ทั้งในด้านเครื่องมือ ด้านโครงสร้างพื้นฐานที่จ าเปน็ส าหรับการจดัการเรียนการสอนภายในโรงเรียน 
ได้แก่ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตภายในโรงเรียน และทักษะการใช้
เทคโนโลยีของนักเรียน 
 1.2 การน ารูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ไปใช้ ควรมีการปฐมนิเทศเพื่อช้ีแจงวิธีการเรียน ข้ันตอนต่าง ๆ 
กิจกรรม และการใช้เครื่องมือโซเชียลมีเดีย เพื่อให้นักเรียนได้เข้าใจวิธีการใช้งานและกระบวนการ
เรียนการสอน 
 1.3 การน ารูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ไปใช้ ควรเก็บข้อมูลการท างานและตรวจสอบการมีส่วนร่วมของ
นักเรียนในแต่ละกิจกรรมเป็นระยะ ๆ  ตลอดเวลาของการใช้รูปแบบฯ เพื่อตรวจสอบว่าผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้จริง และหากเกิดปัญหาระหว่างการเรียน ผู้สอนจะสามารถแก้ไขสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ทันที 
  
2. เง่ือนไขของการน ารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาไปใช้ 
 2.1 รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎี
การตอบสนองของผู้อ่านฯ ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) องค์ประกอบด้านการเช่ือมโยง
หลายมิติ 2) องค์ประกอบด้านโซเชียลมีเดีย 3) องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
4) องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย 5) องค์ประกอบด้านเนื้อหา 6) องค์ประกอบด้านรูปแบบการสอนอ่าน 
ดังนั้น หากน ารูปแบบฯ ไปใช้เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์และเกิดประสิทธิภาพสูงสุด จึงควรออกแบบ
หนังสือให้ครอบคลุมองค์ประกอบทั้ง 6 องค์ประกอบ 
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 2.2 การน ารูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ไปใช้ ควรมีความพร้อมในด้านเครื่องมือที่จ าเป็น คือ คอมพิวเตอร์ 
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การรองรับการใช้งานของอุปกรณ์ ชนิดของอุปกรณ์ และทักษะการใช้
เทคโนโลยี 
 2.3 การน ารูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ไปใช้ ผู้สอนควรสังเกตการณ์ ให้ความช่วยเหลือ และอ านวยความ
สะดวกในการเรียนแก่นักเรียน โดยในระยะเริ่มต้นอาจต้องให้ค าช้ีแนะอย่างใกล้ชิด เมื่อนักเรียน
คุ้นเคยกับการเรียนรู้ตามรูปแบบฯแล้ว ผู้สอนอาจเป็นเพียงผู้สังเกตการณ์ และให้นักเรียนได้ด าเนิน
กิจกรรมด้วยตนเองต่อไป 

2.4 การน ารูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ไปใช้ ผู้ เรียนควรต้องมีทักษะการใช้งานคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ตพื้นฐาน 

2.5 การน ารูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ไปใช้ ควรต้องค านึงถึงสภาพแวดล้อมและบริบทที่เอื้อต่อการจัดการ
เรียนการสอน 
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                                                   บทท่ี 6 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 การวิจัยเรื่องรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา มี
วัตถุประสงค์ของการวิจัยดังนี้ 

1. เพื่อพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 

2. เพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 

3. เพื่อน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน 

 
สรุปผลการวิจัย 

การสรุปผลการน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน
ประถมศึกษา สามารถสรุปผลการวิจัยได้ 3 ระยะ ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

 ระยะท่ี 1 การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษา 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. ร่างรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดี ยตาม

ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ  
2. แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ โดยเรียบเรียงเปน็ข้อค าถามในแต่ละข้ันตอน เพื่อให้ผู้เช่ียวชาญ

ด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยใน
ระดับช้ันประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้ เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่าน จ านวน 5 คนพิจารณาและให้ข้อเสนอแนะในการสื่อความหมาย ด้านความ
ครอบคลุมเนื้อหา ด้านความเหมาะสมในการน าไปใช้ รวมถึงการให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 3. แบบประเมิน (ร่าง) รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ให้ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา
หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือความ
เข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน จ านวน 3 คน 
ประเมินรับรองความตรงตามเนื้อหา ในด้านความเหมาะสมขององค์ประกอบและรูปแบบของหนังสือ
วรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) 7 ด้านคือ      
1) ภาพรวม 2) องค์ประกอบของรูปแบบฯ 3) กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 4) ปั จจัยที่
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ส่งผลต่อการเรียนตามรปูแบบฯ 5) เครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบฯ 6) การประเมินผลการเรียนตามรูปแบบ
ฯ และ 7) การใช้งานรูปแบบฯ 

 การด าเนินการวิจัยและผลการวิจัย 
 1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในประเด็นต่าง ๆ  ได้แก่หนังสืออิเล็กทรอนิกส ์
วรรณคดีไทย โซเชียลมีเดีย ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน และความเข้าใจในการอ่าน เพื่อก าหนด
เป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย และก าหนดองค์ประกอบและข้ันตอนของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงรวมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ  

2. น าข้อมูลสาระส าคัญที่ได้จากการศึกษา การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานทั้งด้าน
ทฤษฎีและแนวคิดมาพิจารณา และจัดท าร่างรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความ
เหมาะสมแล้วปรับปรุงให้สมบูรณ์ 

3. น าร่างรูปแบบที่ได้ไปสัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เ ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษา
หรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  
จ านวน 5 คน โดยเรียบเรียงเป็นข้อค าถามในแต่ละข้ันตอน เพื่อให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาและให้
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

4. น าร่างรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ที่ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้ว ไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้ เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ัน
ประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนอง
ของผู้อ่าน จ านวน 3 คน ประเมินรับรองความตรงตามเนื้อหา ผลการประเมินพบว่า โดยรวมต้นแบบ
รูปแบบมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = 4.3) และเมื่อพิจารณารายการการประเมินทุกหัวข้อ 
พบว่าค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับ 4 – 4.6 แสดงว่า (ร่าง) รูปแบบที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมและสามารถ
น าไปทดลองใช้ได้ 

5. ปรับแก้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ตามค าแนะน าจากผู้เช่ียวชาญเมื่อผ่านการปรับปรุงต้นแบบแล้ว จึง
ได้ต้นแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่าน ซึ่งประกอบด้วย 6 องค์ประกอบคือ 1) องค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิติ 
2) องค์ประกอบด้านโซเชียลมีเดีย 3) องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์          
4) องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย 5) องค์ประกอบด้านเนื้อหา 6) องค์ประกอบด้านรูปแบบการสอนอ่าน 
และข้ันตอน 3 ข้ันตอนคือ 1) ข้ันก่อนการอ่าน 2) ข้ันระหว่างการอ่าน และ 3) ข้ันหลังการอ่าน 
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ระยะท่ี 2 การศึกษาผลการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษา  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการ

ตอบสนองของผู้อ่านฯ จ านวน 6 เล่ม ซึ่งได้รับการพัฒนาแล้วน าให้ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 5 ท่านตรวจสอบและประเมินคุณภาพ 
 2. แบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่าน จ านวน 2 ฉบับ คือแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-
Test) และแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) โดยทั้งสอบฉบับเป็นแบบทดสอบคู่ขนานกันซึ่งเป็น
แบบทดสอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ส าหรับวัดความเข้าใจในการอ่านเนื้อหาวรรณคดี 
 3. แบบสังเกตพฤติกรรมจากการอ่านหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ซึ่งเป็นการบันทึก
ข้อมูลที่ได้จากการท างานของผู้เรียนขณะอ่านและท ากิจกรรมในกระดาษโน้ตรายบุคคลและกระดาษ
โน้ตรายกลุ่มผ่านโซเชียลมีเดีย แบ่งเป็น 4 ด้าน แต่ละด้านแบ่งระดับพฤติกรรมเป็น 4 ระดับ รวม 16 
คะแนน 
 4. แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์
แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ โดยเป็นแบบสอบถามที่มี
ลักษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) และแบบปลายเปิด สร้างข้อค าถามเพื่อส ารวจ
ความคิดเห็นต่อรูปแบบฯ 

 การด าเนินการวิจัยและผลการวิจัย ประกอบด้วย 2 ส่วนได้แก่  
 ส่วนท่ี 1 การสร้างเครื่องมือวิจัยในการทดลองใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์
แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

ส่วนท่ี 2 การทดลองใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

ในแต่ละส่วน มีรายละเอียดการด าเนินการดังต่อไปนี้ 

 ส่วนท่ี 1 การสร้างเครื่องมือวิจัยในการทดลองใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์
แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 

1. สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามรูปแบบฯ และการวิเคราะห์กลุ่มนักเรียน หลักสูตร เนื้อหา 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ออกแบบสร้างผังงาน และโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ศึกษาทฤษฎี
และหลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ตรวจสอบคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดย
ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ จ านวน 5 คน ผลปรากฏ
ว่าค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่านฯ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุดและในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = 4.58) จากนั้น
ทดสอบประสิทธิภาพโดยท าการทดสอบกลุ่มเล็ก 3 คน และกลุ่มเล็ก 9 คน และแก้ไขปรับปรุง 
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2. สร้างแบบวัดความเข้าใจในการอ่าน จ านวน 2 ฉบับ  คือแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pre-
Test) และแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) โดยทั้งสอบฉบับเป็นแบบทดสอบคู่ขนานกัน เป็น
แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ (Multiple Choice) 4 ตัวเลือก ฉบับละ 30 ข้อ จากนั้นให้
ผู้เ ช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการอ่าน และ
ผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน ประเมินความสอดคล้อง (IOC) และ
ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ น าไปทดลองใช้กับนักเรียนที่มลีักษณะใกล้เคียงกับกลุม่ที่
จะศึกษาจ านวน 20 คน แล้วน าผลมาวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก ความยากง่ายของแบบวัดแต่ละข้อ 
และค่าความเที่ยงของแบบวัด คัดเลือกข้อสอบจ านวน 20 ข้อเพื่อน าไปใช้ในการทดลอง โดยมีเกณฑ์
ในการเลือกข้อสอบที่มีระดับความยากง่ายอยู่ในช่วง 0.2 – 0.8 และมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.2 ข้ึน
ไป เมื่อวิเคราะห์หาค่าความเที่ยงโดยใช้สูตร KR-20 ของ คูเดอร์-ริชาร์ดสัน พบว่า แบบวัดความเข้าใจ
ในการอ่านก่อนเรียนมีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.690 และหลังเรียนมีค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.665 
 3. สร้างแบบสังเกตพฤติกรรมจากการอ่านหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์เพื่อความ
เข้าใจซึ่งแบ่งเป็น 4 ด้าน แต่ละด้านแบ่งพฤติกรรมเป็น 4 ระดับ รวม 16 คะแนน น าเสนอแบบสังเกต
ต่ออาจารย์ที่ปรึกษา และปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 4. สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ โดยเป็น
แบบสอบถามที่มีลักษณะเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert scale) และแบบปลายเปิด จากนั้น
ให้ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการ
สอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทย
หรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน จ านวน 3 คน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาตลอดจนความ
ครบถ้วนและความครอบคลุมของค าถาม  

ส่วนท่ี 2 การทดลองใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
 1. ก่อนทดลอง เตรียมความพร้อมของสถานที่และอุปกรณ์อ านวยความสะดวกในการทดลอง 
 2. ในสัปดาห์ที่ 1 ปฐมนิเทศเกี่ยวกับการเรยีนโดยรปูแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์
แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการ
อ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา และท าการทดสอบก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดความเข้าใจใน
การอ่านก่อนเรียน ใช้เวลาในการสอบ 30 นาที 
 3. ในสัปดาห์ที่ 2-5 ผู้วิจัยจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในอ่านของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษา รวมระยะเวลา 6 สัปดาห์ 
 4. ในสัปดาห์ที่ 6 กลุ่มทดลองท าการทดสอบหลงัเรียน โดยแบบทดสอบวัดความเข้าใจในการ
อ่านหลังเรียน ใช้เวลาในการสอบ 30 นาที และแบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบฯ 

5. ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่าน ทั้งก่อนเรียน และหลัง
เรียน และแบบสังเกตพฤติกรรมจากการอ่าน และแบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนด้วยรูปแบบ
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ไปวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีทางสถิติ ผลการวิจัยพบว่า คะแนนความเข้าใจในการอ่านหลังเรียนของกลุ่ม
ทดลองได้ค่าเฉลี่ย x̄ = 16.35, S.D = 2.93 ส่วนคะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อนเรียนของกลุ่ม
ทดลองได้ค่าเฉลี่ย x̄ = 11.25, S.D = 4.44 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความเข้าใจในการอ่านก่อน
เรียนและหลังเรียนพบว่า นักเรียนที่เรียนผ่านรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ โดยภาพรวมมีคะแนน
ความเข้าใจในการอ่านสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ด้านผลการเปรียบเทียบ
คะแนนพฤติกรรมการอ่านจากแบบสังเกตพฤติกรรมพฤติกรรมการอ่านครั้งที่ 1 และครั้งที่ 4 พบว่า 
พฤติกรรมการอ่านครั้งที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ย 11.40 และครั้งที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ย 14.10 โดยภาพรวม
นักเรียนมีคะแนนพฤติกรรมการอ่านครั้งที่ 4 สูงกว่าครั้งที่ 1 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
และผลการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบว่า ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นที่ผู้เรียนมีต่อรูปหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯในภาพรวมอยู่
ในระดับมากที่สุด  (x̄ = 4.75) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุดทุก
ด้าน ยกเว้นในหัวข้อการจัดเนื้อหา การใช้งานปุ่มควบคุม การเช่ือมโยงไปยังพจนานุกรมออนไลน์ การ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นอย่างอิสระ การเช่ือมโยงประสบการณ์หรือความรู้ที่มีอยู่เดิม และการ
ประยุกต์วรรณคดีกับชีวิตประจ าวันที่มีความคิดเห็นอยู๋ในระดับมาก 

ระยะท่ี 3 การน าเสนอรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษา  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. แบบรับรองรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย

ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อา่นฯ โดยเป็นแบบประเมินมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) 

การด าเนินการวิจัยและผลการวิจัย 
1. ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และก าหนดประเด็นค าถามโดยแบบประเมิน

เป็นแบบประเมินมาตรประมาณค่า 5 ระดับ (Likert Scale) และค าถามปลายเปิด แล้วน าให้อาจารย์
ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม จากนั้นปรับปรุงแก้ไขและน าให้ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษาหรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนภาษาไทยในระดับช้ัน
ประถมศึกษาหรือความเข้าใจในการอ่าน และผู้เช่ียวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนอง
ของผู้อ่าน จ านวน 5 คน แสดงความคิดเห็นและประเมินรับรองรูปแบบ ผลการรับรองรูปแบบฯ 
พบว่า รูปแบบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̄=4.76) โดยองค์ประกอบของหนังสือวรรณคดี
ไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริม
ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนระดับประถมศึกษาประกอบด้วย 6 องค์ประกอบดังนี้ 

องค์ประกอบท่ี 1 การเชื่อมโยงหลายมิติ (Hypermedia) 
คือการเช่ือมโยงไปสู่เนื้อหาสาระที่ออกแบบเช่ือมโยงกันภายในเล่ม เช่น หน้าสารบัญ และ

ภายนอกเล่มผ่านระบบเครือข่าย เช่น การเช่ือมโยงไปยังเว็บไซต์อื่น ผ่านปุ่มเครื่องมือ ตัวอักษร หรือ
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ภาพ โดยปุ่มเครื่องมือส าคัญที่ปรากฏอยู่ในทุกหน้าของหนังสือคือ ปุ่มสารบัญ ปุ่มพจนานุกรม ปุ่ม
กระดาษโน้ตรายบุคคล และปุ่มกระดาษโน้ตแบบกลุ่ม ซึ่งภาพของปุ่มสอดคล้องกับการใช้งาน มีการ
ใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อน 

องค์ประกอบท่ี 2 โซเชียลมีเดีย (Social Media) 
คือการสื่อสารแบบสองทางด้วยสือ่ผสมทีห่ลากหลาย ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์กันในทุกที่ทุกเวลา

บนพื้นฐานของแนวคิดเว็บ 2.0 เพื่อให้เกิดการ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อ่านคนอื่น ๆ และให้
ผู้เรียนบันทึกความรู้ที่ได้รับ  

องค์ประกอบท่ี 3 โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book Structure) 
เป็นโครงสร้างพื้นฐานที่ออกแบบให้ความรู้สึกเสมือนกับการอ่านหนังสือที่เป็นรูปเล่ม โดย

โครงสร้างของหนังสือพื้นฐานประกอบด้วย หน้าปก สารบัญ ข้อความ ภาพประกอบ ช่ือผู้แต่ง การ
อ้างอิง และการใช้คุณสมบัติของอิเล็กทรอนิกส์คือ เสียง ภาพเคลื่อนไหว จุดเช่ือมโยง แถบเมนู การ
เปิดหน้าถัดไปหรือย้อนกลับ เป็นต้น  

องค์ประกอบท่ี 4 มัลติมีเดีย (Multimedia) 
คือองค์ประกอบในการน าเสนอเนื้อหาในลักษณะสื่อประสม ซึ่งเป็นการสร้างสรรค์ในการ

น าเสนอเนื้อหาผสมผสานระหว่างเนื้อหาสาระที่เป็นตัวหนังสือ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง เกมและ
สื่อประสมอื่น ๆ โดยค านึงถึงหลักการออกแบบหน้าจอ และความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งใน
การเลือกใช้มัลติมี เดียส าหรับรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิ เล็กทรอนิกส์ฯ เล่มนี้  ผู้ วิจัยได้
ท าการศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องได้หลักการใช้มัลติมีเดียดังนี้ 

 1) ภาพ เลือกใช้ภาพที่มีสีสันสดใส รายละเอียดไม่มาก สามารถสื่อความหมายได้
ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหาในแต่ละหน้า สามารถเลือกวางภาพแบบกลางหน้า หรือด้านซ้าย และ
ขวาของหน้าหนังสือได้ ขนาดของภาพเหมาะกับขนาดของรูปเล่ม 

 2) ตัวอักษร ใช้ตัวอักษรขนาด 18 – 20 พอยท์ ลักษณะฟอนต์เหมือนลายมือ หรือ
ฟอนต์ที่ให้ความรู้สึกโค้งมน อ่านแล้วสบายตา สีตัวอักษรข้ึนอยู่กับพื้นหลังของข้อความ หากพื้นหลังสี
เข้มให้ใช้ตัวอักษรสีอ่อน และหากพื้นหลังสีอ่อนให้ใช้ตัวอักษรสีเข้ม โดยค าศัพท์ใหม่ที่ผู้เรียนควรรู้ให้
ใช้ตัวอักษรสีแดง หากข้อความยาวเกินไปให้เลือกน าเสนอทีละข้ัน และมีโดยให้ผู้เรียนสามารถเลือก
ควบคุมการเสนอโดยใช้ปุ่มแสดงข้อความเพิ่มเติม ปริมาณข้อความไม่ควรเกินร้อยละ 50 ของพื้นที่
หน้าจอ เลือกจัดวางข้อความโดยให้มีความสมดุลกับภาพ 

 3) เกม สามารถเลือกใช้เกมที่มีอยู่แล้วหรือสร้างข้ึนใหม่ โดยใช้เกมที่สอดคล้องกับ
เนื้อหาของหนังสือเล่มนั้น ๆและเช่ือมโยงกับประสบการณ์ของผู้เรียน เป็นเกมที่เล่นคนเดียว มีค าสั่ง
อธิบายวิธีการเล่น และให้ผลป้อนกลับ ความยาวของเกมไม่ควรเกิน 2 นาที มีการจับเวลาในเกม
เพื่อให้สามารถควบคุมเวลาในการอ่านได้  

 4) เสียงและวิดีโอ เสียงและภาพมีความชัดเจน มีปุ่มควบคุมการเล่น ขนาดของภาพ
วิดีโอเหมาะสมกับขนาดหน้าจอ ภาพและเสียงมีความเช่ือมโยงกับเนื้อหาในหน้าหนังสือนั้น ๆ และ
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สอดคล้องกับตัวผู้เรียน โดยเลือกวิดีโอประกอบที่เป็นเรื่องใกล้ตัวหรือตามประสบการณ์ของผู้เรียน 
เช่น วิดีโอหรือเสียงจากละคร ภาพยนตร์ ข่าว โฆษณา เป็นต้น  

องค์ประกอบท่ี 5 เน้ือหา (Content) 
คือเนื้อหาวรรณคดีไทยประเภทร้อยแก้วหรือร้อยกรองที่เหมาะสมกับกลุ่ มเป้าหมายคือ

นักเรียนระดับประถมศึกษาตอนปลาย และระยะเวลาในการใช้ส าหรับจัดการเรียนการสอน  

องค์ประกอบท่ี 6 รูปแบบการสอนอ่าน (Reading Strategy) 
คือการใช้เทคนิคการอ่านตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน แบ่งเป็น 3 ข้ันตอนคือ  

6.1) ข้ันก่อนการอ่าน  (The pre - reading phase) สร้างความสนใจให้ผู้เรียนเกิด 
แรงจูงใจในการอ่านวรรณคดีโดยใช้ เกม สถานการณ์ ในข้ันน าเข้าสู่การอ่านซึ่งเกี่ยวข้องกับ
ประสบการณ์ของผู้เรียนและเนื้อหาวรรณคดีไทย 

6.2) ข้ันระหว่างการอ่าน (The during reading phase) ผู้เรียนอ่านหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส ์ซึ่งมีตัวอักษรภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ข้อความ เว็บไซต์ และการใช้เครื่องมือของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือกระดาษโน้ต การเช่ือมโยงไปยังข้อมูลภายในและภายนอกเล่ม และการ
สืบค้นข้อมูล ผู้เรียนจดข้อความที่ประทับใจ สิ่งที่ไม่เข้าใจ หรือค าศัพท์ใหม่ที่ได้จากการอ่านลงใน
โซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์รายบุคคล) 

6.3) ข้ันหลังการอ่าน (The post - reading phase) ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ร่วมกันผ่านโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์แบบกลุ่ม) ภายในกลุ่มซึ่งแบ่งเป็นกลุ่มละ 5 -6 คน 
โดยผู้สอนก าหนดประเด็นส าคัญให้ผู้เรียนแต่ละคนแสดงความคิดเห็นจ านวน 2 ข้อ จากนั้นให้ผู้อ่าน
ตั้งค าถามเพื่อนในกลุ่มคนละ 1 ข้อ เพื่อให้เกิดการสร้างความเข้าใจมากยิ่งข้ึน และให้ผู้เรียนพิจารณา
ทบทวนความรู้ที่ได้จากการแสดงความคิดเห็นในโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์แบบกลุ่ม) พิมพ์
บันทึกการเรียนรู้โดยการสรุปเนื้อหาที่อ่าน ความเข้าใจ ความรู้สึกหรือความคิดเห็นเกี่ยวกับวรรณคดี
ที่ได้รับลงในโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์รายบุคคล) เพื่อให้ผู้เรียนสรุปความรู้ความเข้าใจของ
ตนเอง 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง ตลอดจนเอกสาร การ
สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ การศึกษาผลของการใช้รูปแบบ และข้อเสนอแนะจากผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจัยจึง
อภิปรายผลการวิจัยในการพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา ดังนี้ 
 จากการศึกษาผลการใช้รูปแบบฯ พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนความเข้าใจในการอ่านของกลุ่ม
ตัวอย่างก่อนเรียนและหลังเรยีนมีความแตกต่างกนัอย่างมนีัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้อง
กับคะแนนพฤติกรรมการอ่านจากแบบสังเกตพฤติกรรมการอ่านของกลุ่มตัวอย่างในครั้งที่ 1 และ 4 ที่
มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลการส ารวจความคิดเห็นของกลุ่ม
ตัวอย่างที่มีต่อรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
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ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นต่อรูปแบบฯ ภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด โดยกลุ่มตัวอย่างให้ความเห็นในระดับมากที่สุด 3 อันดับแรกคือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มี
ความแปลกใหม่ น่าสนใจ (ค่าเฉลี่ย = 4.80) การตั้งค าถามถามเพื่อนและตอบค าถามเพื่อนในกลุ่มท า
ให้ได้คิดทบทวนและเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนได้ดียิ่งข้ึน (ค่าเฉลี่ย = 4.75) และผู้เรียนคิดว่ากระดาษ
โน้ตออนไลน์เป็นเครื่องมือที่น่าสนใจส าหรับแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหรือบันทึกข้อความส าคัญ 
(ค่าเฉลี่ย = 4.75) 

จากผลการศึกษาข้ันต้นแสดงให้เห็นว่า รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนระดับประถมศึกษา โดยสามารถอภิปรายผลการวิจัยตามการออกแบบรูปแบบหนังสือ
วรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ ได้ดังต่อไปนี้ 

1) ส่วนน า ให้นักเรียนเรียนได้เล่นเกมที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับวรรณคดีไทยที่อ่าน เพื่ อให้
ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการอ่าน โดยกิจกรรมในข้ันตอนนี้เช่ือมโยงถึงองค์ประกอบของรูปแบบฯ ใน
ด้านองค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิติ องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย องค์ประกอบด้านรูปแบบการสอนอ่าน และองค์ประกอบด้านเนื้อหา 

จากการสอบถามนักเรียนด้วยการสัมภาษณ์ นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับ
องค์ประกอบในข้ันตอนน้ี ดังนี้ 

 “...การเล่นเกมท าให้เกิดความสนุก ไม่น่าเบื่อกับการเรียน...” 

 “...ชอบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่มีเกมให้เล่น ถ้าเป็นหนังสือเรียนเป็นเล่ม 
จะไม่มีแบบนี้...” 

“...หน้าตาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เหมือนกับหนังสือเป็นเล่ม  
เวลาเปิดหน้ากระดาษใหม่มีเสียงเหมือนกับการพลิกหน้าหนังสือจริง  
แต่มีปุ่มบางอย่างเพิ่มข้ึนที่ต่าง เช่นปุ่มขยายหน้าจอให้ใหญ่ข้ึน...” 

“...เวลาคลิ้กไปแต่ละส่วนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก็ง่ายดี 
อย่างหน้าสารบัญก็คลิ้กตามหัวข้อได้เลย ถ้าเป็นหนังสือจริง ๆ  
จะต้องดูเลขหน้าแล้วเปิดหาเอง...” 

ทั้งนี้การด าเนินกิจกรรมในส่วนน า จัดท าข้ึนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนุก มีส่วนร่วมในการ
เรียน และเป็นการสร้างความสนใจในการอ่าน สอดคล้องกับแม้นมาส ชวลิต (2544) และทักษพร คง
คาลัย (2548) กล่าวว่า วิธีการสร้างเสริมการอ่านสามารถเกิดข้ึนได้ด้วยกิจกรรม โดยมีลักษณะ เร้าใจ 
จูงใจ กระตุ้น และสร้างบรรยากาศการอ่าน ข้ันตอนของการส่งเสริมการอ่านข้ันแรกคือ ต้องเร้าความ
สนใจให้ผู้เรียนอยากรู้เรื่องราวในหนังสือ ควรจัดกิจกรรมสอนวรรณคดีไทยที่ให้ผู้เรียนเกิดความ
เพลิดเพลิน และสนุกสนาน การสอนโดยใช้เกม เป็นวิธีการที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างสนุกสนาน
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และท้าทายความสามารถ โดยผู้เรียนเป็นผู้เล่นเอง ท าให้ได้รับประสบการณ์ตรง เป็นวิธีการที่เปิด
โอกาสให้ผู้เรียนมสี่วนร่วมสงู หากใช้ในข้ันน าเข้าสู่บทเรียน จะเป็นการเร้าความสนใจให้นักเรียนสนใจ
บทเรียนและมีความพร้อมในการเรียน ส าหรับเด็กวัยประถมศึกษาจะพบว่า เกมเป็นรูปแบบการเล่น
ซึ่งมีคุณสมบัติที่สามารถสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียนได้เป็นอย่างดี แรงจูงใจคือสิ่งที่มีอิทธิพลต่อ
พฤติกรรมของบุคคล กล่าวคือ เมื่อบุคคลตกอยู่ในสภาวะที่ได้รับการจูงใจ ก็จะมีความกระตือรือร้น 
และขวนขวายในการท ากิจกรรม หรือแสดงพฤติกรรมเพื่อให้เกิดความส าเร็จ (ทิศนา แขมมณี, 2543; 
นิรามิส อรุโณทอง, 2539; ปรีชา สังข์ทอง, 2546; อรทัย วิมลโนธ และอัจจิมา เกิดผล, 2537)  

สอดคล้องกับงานวิจัยของจิริพร กอบโกย (2552) ซึ่งได้พัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมวิชาภาษาไทย เรื่องมาตราตัวสะกดระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสงูกว่าก่อนเรียนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = 4.16) ใน
องค์ประกอบด้านมัลติมีเดีย สอดคล้องกับงานวิจัยของสุชีรา ยูซูฟี (2548) ได้พัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง “รามเกียรติ์” ตอนศึกกุมภกรรณ” ส าหรับนักเรียนช่วงช้ันที่ 2 พบว่า
ผู้เรียนมีความพึงพอใจในการเรียนด้วยตนเอง เนื่องจากในบทเรียนมีสื่อประสม ผู้เรียนสามารถ
ควบคุมความเร็วของการเรียนด้วยตนเอง ดังนั้นผู้เรียนจึงมีความสนใจและตั้งใจศึกษา นอกจากนี้ยัง
สามารถฝึกทบทวนได้ตลอดเวลาจนกว่าจะเข้าใจ และในองค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิติ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของนันทรัศมิ์ เทพดลไชย (2541) ได้ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบไฮเปอร์มีเดียวิชาสังคมศึกษาเรื่องประเทศในกลุ่มเอเชียตะวันตกเฉียงใต้
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่าผู้เรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ระบบไฮเปอร์มีเดียมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 เนื่องจากการเช่ือมโยงหลายมิติ (hypermedia) ท าให้
ผู้อ่านไม่จ าเป็นต้องอ่านเนื้อหาเรียงกันในแต่ละบทแต่ละตอนตลอดทั้งเล่ม แต่สามารถข้ามไปอ่าน
ตอนที่ตนสนใจก่อนได้ ดังนั้นผู้อ่านสามารถเช่ือมต่อความคิดของตน โดยการข้ามหรือผ่านเนื้อหาและ
เช่ือมโยงเนื้อหาเองตามที่ตนต้องการได้เช่นกัน ซึ่งในขณะอ่านน้ันอาจมีความคิดเกี่ยวกับเนื้อหาแทรก
เข้ามา หรืออยากจะค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับเนื้อหาก็สามารถกระท าได้ (กิดานันท์ มลิทอง, 2536) 
 

2) ส่วนเนื้อหา เป็นข้ันที่ ให้ผู้ เรียนอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  ซึ่งมีตัวอักษรภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง ข้อความ เว็บไซต์ และการใช้เครื่องมือของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือการพลิก
หน้ากระดาษ การเช่ือมโยงไปยังข้อมูลภายในและภายนอกเล่ม และการสืบค้นข้อมูล ผู้เรียนจด
ข้อความที่ประทับใจ สิ่งที่ไม่เข้าใจ หรือค าศัพท์ใหม่ที่ได้จากการอ่านลงในโซเชียลมีเดีย โดยกิจกรรม
ในส่วนน้ีเช่ือมโยงกับทุกองค์ประกอบของรูปแบบฯ ดังนี้ 

องค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิติ เป็นการเช่ือมโยงกันภายในเล่ม คือปุ่มค าสั่งสารบัญ 
และเช่ือมโยงไปยังเว็บไซต์อื่น คือพจนานุกรมออนไลน์ 

องค์ประกอบด้านโซเชียลมีเดีย เป็นการเช่ือมโยงไปยังกระดาษโน้ตออนไลน์รายบุคคล 
เพื่อให้ผู้เรียนได้บันทึกข้อความที่ประทับใจ หรือค าศัพท์ใหม่ที่ได้ในระหว่างการอ่าน 
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องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นการใช้โครงสร้างของหนังสือ
พื้นฐานที่ประกอบด้วย ภาพประกอบ ข้อความ และการใช้คุณสมบัติของอิเล็กทรอนิกส์คือ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว แถบเมนู การเปิดหน้าถัดไปหรือย้อนกลับ 

องค์ประกอบด้านมัลติมเีดีย ประกอบด้วยภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว เสียง แถบหน้าต่างอธิบาย
ความหมายของค าศัพท์และถอดความบทประพันธ์ 

องค์ประกอบด้านเนื้อหา เป็นเนื้อหาวรรณคดีไทยประเภทร้อยแก้วหรือร้อยกรองที่เหมาะสม
กับกลุ่มเป้าหมาย 

องค์ประกอบด้านรูปแบบการสอนอ่าน ในข้ันนี้จะเป็นข้ันระหว่างการอ่าน โดยผู้เรียนอ่าน
เนื้อเรื่องวรรณคดีตอนที่ก าหนด ซึ่งผู้สอนใช้สื่อมัลติมี เดียในการเ ช่ือมโยงวรรณคดีไทยกับ
ประสบการณ์ของผู้เรียน 

จากการสอบถามนักเรียนด้วยแบบส ารวจความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับส่วนเนื้อหาพบว่า สื่อที่
น ามาใช้ เช่น วิดีโอ ภาพ เสียงประกอบ มีความน่าสนใจ ท าให้เกิดความเข้าใจในการอ่านมากข้ึน ใน
ระดับมากที่สุด (x̄ = 4.60) และการเช่ือมโยงไปยังพจนานุกรมออนไลน์ท าให้ทราบความหมายของ
ค าศัพท์ใหม่มากข้ึน ในระดับมาก (x̄ = 4.40) นอกจากนิ้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นส าหรับการ
เรียนในข้ันตอนน้ีว่า 

 “...การอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีรูปภาพประกอบ วิดีโอ และเสียง  
ท าให้เข้าใจง่ายและสนุก หนังสือทั่วไปไม่มีเสียง บางครั้งก็ท าให้เบื่อที่จะอ่าน...” 

“...การให้หาความหมายในพจนานุกรมในเวบท าให้รู้ค าศัพท์ใหม่เพิ่มข้ึน  
เพราะปกติหากไม่รู้ความหมายของค าก็ต้องเปิดหาในพจนานุกรมเป็นเล่ม  
ซึ่งเสียเวลา แต่พจนานุกรมในเว็บแค่พิมพ์ค าศัพท์ไปก็ขึ้นความหมายให้เลย...” 

 
จากการแสดงความคิดเห็นของนักเรยีนและผลจากการส ารวจความคิดเห็นข้างต้น สอดคล้อง

กับ ศิวพร อโนทัยสินทวี (2551) และศรีรัตน์ เจิงกลิ่นจันทร์ (2536) กล่าวว่า ควรให้เด็กเริ่มอ่าน
การ์ตูนที่มีรูปภาพประกอบเพื่อดึงดูดความสนใจ การใช้กิจกรรมทั้งในด้านภาพ เสียง และความคิด 
ช่วยท าให้น่าดูและดึงดูด การจัดล าดับเนื้อหาและกิจกรรมจากง่ายไปยาก และการเช่ือมโยงเมนูท าให้
ผู้เรียนสามารถจัดระเบยีบ เรียบเรียงข้อมูล ถ่ายโอนสิ่งที่ได้รับไปยังหน่วยความจ าระยะสัน้ นอกจากนี้
การให้ผู้ เรียนสามารถเลือกการเช่ือมโยงตามความสนใจ ซึ่ งประกอบด้วยข้อความ ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว และแหล่งข้อมูลภายนอก ท าให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้และมีส่วนร่วมในการ
เรียน ท าให้ไม่รู้สึกเบื่อหน่าย และการใช้ภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาจะท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย
ข้ึนและเกิดความคงทนในการจ า นอกจากนี้พบว่ามัลติมีเดียจะช่วยกระตุ้นประสาทการรับรู้ 
โดยเฉพาะการรับรู้ทางตาและหูประกอบกับการมีปฏิสัมพันธ์จะท าให้เกิดประสบการณ์ต่อผู้ใช้เป็นผล
ให้สามารถเรียนรู้ และเข้าใจได้อย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้น สามารถให้ข้อมูลจ านวนมากเป็นการง่ายต่อการท า
ความเข้าใจ ท าให้เกิดการมีปฏิสัมพันธ์ ผู้ใช้จึงรู้สึกมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม (จินตวีร์ คล้ายสังข์ , 
2555; จิตเกษม พัฒนาศิริ, 2539; ชาตรี เกิดธรรม, 2542) อีกทั้งยังสอดคล้องกับงานวิจัยของสุรภา 
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รอดเดช (2542) ซึ่งพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบไฮเปอร์มีเดียเรื่องระบบนิเวศ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยพบว่านักเรียนที่เรียนด้วยคอมพิวเตอรช่์วยสอนระบบไฮเปอร์มเีดียมี
ความรู้ ความเข้าใจสูงข้ึนกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

3) ส่วนสรุป โดยผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันผ่านโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์
แบบกลุ่ม) ภายในกลุ่มซึ่งแบ่งเป็นกลุ่มละ 5-6 คน โดยผู้สอนก าหนดประเด็นส าคัญให้ผู้เรียนแต่ละคน
แสดงความคิดเห็นจ านวน 2 ข้อ จากนั้นให้ผู้อ่านตั้งค าถามเพื่อนในกลุ่มคนละ 1 ข้อ เพื่อให้เกิดการ
สร้างความเข้าใจมากยิ่งข้ึน และให้ผู้เรียนพิจารณาทบทวนความรู้ที่ได้จากการแสดงความคิดเห็นใน
โซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์แบบกลุ่ม) พิมพ์บันทึกการเรียนรู้โดยการสรุปเนื้อหาที่อ่าน ความ
เข้าใจ ความรู้สึกหรือความคิดเห็นเกี่ยวกับวรรณคดีที่ได้รับลงในโซเชียลมีเดีย (กระดาษโน้ตออนไลน์
รายบุคคล) เพื่อให้ผู้เรียนสรุปความรู้ความเข้าใจของตนเอง โดยกิจกรรมในข้ันตอนนี้เช่ือมโยงถึ ง
องค์ประกอบของรูปแบบฯ ในด้านองค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิติ องค์ประกอบด้านโซเชียล
มีเดีย องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  องค์ประกอบด้านเนื้อหา และ
องค์ประกอบด้านรูปแบบการสอนอ่าน  

จากการสอบถามนักเรียนด้วยแบบส ารวจความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับข้ันตอนที่ 3 นักเรียนได้
แสดงความเห็นว่า กิจกรรมหลังการอ่านท าให้ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์กับเพื่อน
อย่างอิสระ และมีการตอบโดยเช่ือมโยงกับความรู้หรือประสบการณ์ที่มีอยู่เดิม ในระดับมาก ( x̄ = 
4.40 และ 4.35 ตามล าดับ) การตั้งค าถามถามเพื่อนและตอบค าถามเพื่อนในกลุ่มท าให้ได้คิดทบทวน
และเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น การเขียนบันทึกการเรียนรูท้ าให้ได้ทบทวนและสรุปเนื้อหาตาม
ความเข้าใจของตนเอง กระดาษโน้ตออนไลน์เป็นเครื่องมือที่น่าสนใจส าหรับแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
หรือบันทึกข้อความส าคัญ และการใช้กระดาษโน้ตออนไลน์เป็นเครื่องมือที่มีความเหมาะสม ในระดับ
มากที่สุด (x̄ = 4.75, 4.55, 4.75, 4.55 ตามล าดับ) และแสดงให้เห็นจากการสัมภาษณ์ความคิดเห็น
ส าหรับในข้ันตอนน้ีว่า 

“...ชอบที่ได้ใช้กระดาษโน้ตออนไลน์ เพราะเวลาอ่านหนังสอืที่บ้านก็ใช้ 
กระดาษโน้ตแปะบนผนงัหรือโต๊ะ ช่วยให้จ าข้อความส าคัญได้...” 

 
 “...การท างานกลุม่โดยใช้กระดาษโน้ตออนไลน์เหมือนได้คุยกับเพือ่น 

หลงัอ่านหนงัสือ ได้ช่วยกันตอบค าถาม และการได้ตอบค าถามที่เพื่อนต้ังไว้ 
ก็ท าให้เราเข้าใจเนื้อหามากข้ึน...”  

 
จากการแสดงความคิดเห็นของนักเรยีนและผลจากการส ารวจความคิดเห็นข้างต้น สอดคล้อง

กับ จิตเกษม พัฒนาศิริ (2539); Harrison (2004 อ้างถึงในปราณี รัตนัง , 2541) และ Ruddell 
(2002) กล่าวว่า หากผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการคิดและการตอบจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถจ า
เนื้อหาได้มากกว่าอ่านหนังสือหรือคัดลอกข้อความจากผู้อื่นเพียงอย่างเดียว การให้ผู้อ่านตอบค าถาม
เกี่ยวกับบทอ่าน สามารถเพิ่มประสทิธิภาพในการท าความเข้าใจบทอา่นได้ การสอนให้นักเรียนรู้จักตั้ง
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ค าถาม เป็นวิธีการสร้างความเข้าใจที่ให้ผลดี และท้าทายความสามารถของนักเรียนมากกว่าการให้
นักเรียนตอบค าถามที่ครูตั้งข้ึนเพียงอย่างเดียว การสรุปสาระส าคัญเป็นทักษะที่ให้ประโยชน์เป็นอย่าง
มากในการอ่านเพื่อความเข้าใจ การสอนอ่านเพื่อความเข้าใจควรให้นักเรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม
อย่างหลากหลายเพื่อให้สามารถน าข้อมูลไป เช่ือมโยงกับความรู้และประสบการณ์เดิมได้ และ
สอดคล้องกับสถาบันภาษาไทย (2540) ที่กล่าวว่าการสอนวรรณกรรมควรให้ผู้เรียนได้คิด ค้นคว้าหา
เหตุผล ได้ร่วมกิจกรรมกันถ้วนทั่วทุกคน ซึ่งในการท ากิจกรรมร่วมกันนี้หัสดินทร์ โคทวี (2542) ได้
ท าการศึกษาการใช้กิจกรรมที่เน้นกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ในการพัฒนาความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่านักเรียนทีเรียนภาษาไทยโดยใช้กิจกรรมที่เน้นกระบวนการกลุ่ม
สัมพันธ์มีความเข้าใจในการอ่านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดย
การท ากิจกรรมกลุ่มมีประโยชน์คือการท าให้นักเรียนได้เรียนรู้สิ่งใหม่และพัฒนาทักษะการท างาน
ร่วมกัน ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์และการริเริ่มแนวคิดใหม่ ๆ กระตุ้นให้นักเรียนได้ประเมินผล
ตนเองขณะเดียวกันก็ได้รับการประเมินจากกลุ่มเพื่อนด้วยกัน สอดคล้องกับอัญชัญ พิมุ (2552) ได้
จัดการส่งเสริมการอ่านเพื่อความเข้าใจโดยใช้กิจกรรมกลุ่มส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนวัดขุนคง จังหวัดเชียงใหม่ ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนมีทักษะการอ่านเพื่อความเข้าใจสูงกว่า
เกณฑ์การผ่านสาระการเรียนรู้ภาษาไทยของโรงเรียนซึ่งตั้งไว้ที่ร้อยละ 75  

ทั้งนี้ในการใช้องค์ประกอบด้านโซเชียลมีเดีย ท าให้ผู้เรียนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่
กว้างขวาง การตั้งประเด็นแลกเปลีย่นข้อสงสัยต่าง ๆ ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ท าได้ทันท่วงที เป็น
เครื่องมือส าหรบัผูส้อนในการกระตุ้นผูเ้รยีนได้เป็นอย่างดี ส่งเสริมการบันทึกและการอ่านผ่านรูปแบบ
ข้อเขียนในหลายลักษณะ (วชิรพรรณ ทองวิจิตร, 2555) สอดคล้องกับการศึกษาของช่อทิพย์ ศรีสุ
คนธรัตน์ (2555) ได้จัดการเรียนการสอนแบบโครงงานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์เรื่องการสนทนา
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจ าวันส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 -6 พบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนมีความพึง
พอใจในระดับมากที่สุด และศุภลักษณ์ บุญสอน (2554) ได้พัฒนาบทเรียนสังคมออนไลน์ตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เพื่อส่งเสริมการท างานเป็นทีม เรื่องการสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยทดลองกับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนเมืองสุราษฎร์ธานี พบว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนสังคมออนไลน์ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต์ฯ มีคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าการทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์อยู่ในระดับมาก 
 

จากผลการวิจัยตามการออกแบบรปูแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ ข้างต้นสรุปใน
ภาพรวมพบว่านักเรียนคิดว่าการเรียนด้วยรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ท าให้เกิดความ
เข้าใจในการอ่านมากในระดับมากที่สุด คะแนนค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.45 และคิดว่าการเรียนด้วยรูปแบบ
หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสเ์หมาะสมกับการเรยีนวรรณคดีไทยในระดับมากทีสุ่ด คะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 4.55 นอกจากนี้ยังต้องการให้ใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ต่อไปกับการเรียน
วรรณคดีไทยในระดับมากที่สุด คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษางานวิจัยที่
เกี่ยวข้องที่พบว่า การเช่ือมโยงประสบการณ์ของผู้อ่านกับเนื้อเรื่อง การสะท้อนความคิดเห็นทีมีต่อ
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งานเขียน และการเรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพันธ์ส่งผลต่อความเข้าใจในการอ่าน (พรทิพย์ ศิริสมบูรณ์เวช, 
2547; ปาริชาต ตามวงค์, 2550) นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัยที่เกี่ยวกับการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อความเข้าใจ ผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจ เช่น การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
ส่งเสริมการอ่านวรรณคดีไทย เรื่องขุนช้างขุนแผน ตอนก า เนิดพลายงาม ของนฤมล สุขศรีแก้ว 
(2552) การพัฒนาเว็บส่งเสริมนิสัยรักการอ่านโดยภายในเว็บได้ประกอบด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ของเกษสุนีย์ บ ารุงจิตต์ และคณะ (2552) และการอ่านแบบร่วมมือโดยใช้หนังสือภาพประกอบ
อิเล็กทรอนิกส์ ของกานต์พจี รัตนแสง (2554) ซึ่งผู้วิจัยพบว่า หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ผู้เรียนพึง
พอใจในการเรียน เกิดการเรียนรู้ และความเข้าใจในการเรียนหรือผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนกว่า
ก่อนเรียน 
 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. ในการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ ควรค านึงถึงข้อจ ากัดของการใช้
เทคโนโลยี เช่น พื้นฐานการใช้คอมพิวเตอร์ของผู้เรยีน และการพิมพ์สัมผัส ทั้งนี้ควรมีการเตรียมความ
พร้อมของผู้เรียน เนื่องจากหากผู้เรียนเกิดปัญหาในการใช้งานหรอืการพมิพ์สมัผสัจะเป็นอุปสรรคและ
ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน ท าให้ไม่สามารถบรรลุจุดประสงค์ของการเรียนได้ 
 2. เนื่องจากวรรณคดีไทยบางเรื่อง ควรเรียนในช้ันเรียนเพื่อให้ผู้สอนอธิบายหรือถอดความ
อย่างละเอียด ดังนั้นการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ อาจใช้ในการอ่าน
หลังการเรียนการสอนในช้ันเรียนเพื่อเสริมสร้างความเข้าใจให้มากขึ้น หรือก่อนการเรียนการสอนใน
ช้ันเรียนเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนเรียน 
 3. ผู้สอนควรมีพื้นฐานการใช้งานคอมพิวเตอร์ และการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
เพื่อให้สร้างเครื่องมือได้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
 4. ผู้เรียนไม่จ าเป็นต้องอ่านให้ครบทุกเล่มแล้วจึงท าการวัดผลเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิหรือคะแนน
ความเข้าใจในการอ่าน แต่สามารถอ่านให้จบในหนึ่งเล่มแล้วท าการวัดผลได้ 
 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
 1. การทดลองครั้งต่อไปอาจน ารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ไปใช้กับหนังสือรูปแบบอื่น เช่น หนังสืออ่านนอกเวลา 
หนังสือนวนิยาย หนังสือสารานุกรม เป็นต้น มาใช้แทนเนื้อหาวรรณคดีไทย 
 2. ควรมีการศึกษารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะด้านอื่น ๆ นอกจาก
ด้านความเข้าใจตามคุณภาพผู้เรียนหรือมาตรฐานการเรียนรูท้ี่หลักสตูรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดไว้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เช่น เจตคติ หรือทักษะการเขียน 
ทักษะการอ่าน เป็นต้น 

3. ควรมีการศึกษารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ร่วมกับทฤษฎีการอ่านอื่น ๆ เพื่อเสริม
ศักยภาพในลักษณะอื่น ๆ เช่น การเขียนหรือการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ การเขียนหรือการอ่านเชิง
สร้างสรรค์ เป็นต้น 
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4. ควรมีการศึกษาหรือทดลองกับกลุ่มเป้าหมายอื่น ๆ เช่น ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย หรือระดับอุดมศึกษา เพื่อศึกษาคุณลักษณะร่วมและความแตกต่างของแต่ละ
กลุ่มและน ามาออกแบบหนงัสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนกิสต์่อไป 
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3. อาจารย์เพชร วิจิตรนาวิน  ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์  
     มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
4. อาจารย์ปภาณิน ฝึกวาจา  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โรงเรียนวัดนิมมานรดี 
5. อาจารย์นาถนภา บริบรูณ์เกษตร กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โรงเรียนธนาคารออมสิน 
 
ผู้เชี่ยวชาญด้านวรรณคดีไทยหรือทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  
1. ศ.กิตติคุณ ดร.สุจริต เพียรชอบ  อดีตอาจารยป์ระจ าสาขาการสอนภาษาไทย 
     คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
     และปูชนียบุคคลด้านภาษาไทย ประจ าปี 2553 
2. ผศ.ดร.พรทิพย์ แข็งขัน   สาขาวิชาการสอนภาษาไทย 
     ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ 
     จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
3. ดร.ภาสพงศ์ ผิวพอใช้   สาขาภาษาและวรรณคดีตะวันออก คณะศิลปศาสตร์ 
     มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
4. อาจารย์เฉลิมลาภ ทองอาจ  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
     โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายมัธยม 
5. อาจารย์พริุนเทพ เพชรบุร ี  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
     โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
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                            ภาคผนวก ข เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยระยะท่ี 1 
1. แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญเกี่ยวกับรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน    
ช้ันประถมศึกษา 
2. แบบประเมินรับรอง (ร่าง) รูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน             
ช้ันประถมศึกษา 
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แบบสัมภาษณ์ส าหรับการวิจัยเรื่อง รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง 
ร่วมกับโซเชียลมีเดยีตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน    

ของนักเรียนประถมศึกษา 
 

ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์   การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ 
เช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  
เพื่อสง่เสรมิความเข้าใจในการอ่านของนกัเรียนประถมศึกษา 
ตอนปลาย 
DEVELOPMENT OF A MODEL OF THAI LITERATURE 
HYPERMEDIA ELECTRONIC BOOKS WITH SOCIAL MEDIA 
BASED ON THE READER-RESPONSE THEORY TO 
ENHANCE READING COMPREHENSION OF ELEMENTARY 
SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสงัข์ 
ผู้วิจัย     นางสาวจิตรลดา ค านวนสิน   
     นิสิตระดบัปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร 
                                          การศึกษา คณะครุศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

แนวทางการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ   
1. เริ่มสนทนา 

   1.1 อธิบายวัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ 
   1.2 อธิบายขอบเขตของการสมัภาษณ์ 
  1.3 ขออนุญาตบันทึกเทป 

2. การสัมภาษณ์ 
    2.1  ท่านคิดว่าองค์ประกอบของรปูแบบหนงัสือวรรณคดีไทยอิเลก็ทรอนิกส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพือ่สง่เสรมิความเข้าใจในการอ่าน
ของนักเรียนประถมศึกษาทัง้ 5 องค์ประกอบ มีความเหมาะสมหรือไม่ และควรจะเพิ่มเติม
องค์ประกอบใดเพื่อให้รปูแบบสมบูรณ์มากขึ้น 
     - องค์ประกอบด้านเทคนิคการอ่านตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอ้่าน 
    - องค์ประกอบด้านมลัติมีเดีย 
    - องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ 
     - องค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิต ิ
    - องค์ประกอบด้านโซเชียลมเีดีย 
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- องค์ประกอบด้านเนื้อหา 
     
2.2  ท่านคิดว่าข้ันตอนของรูปแบบหนังสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง 

ร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนประถมศึกษาทั้ง  3 ข้ันตอน มีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 
     - ข้ันก่อนการอ่าน  
    - ข้ันระหว่างการอ่าน 
     - ข้ันหลงัการอ่าน 

 2.3 ท่านคิดว่ากิจกรรมในแต่ละข้ันตอนของรปูแบบหนังสือวรรณคดีไทย
อิเลก็ทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพือ่สง่เสรมิความ
เข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศกึษา มีความเหมาะสมหรอืไม่ และควรปรับแก้ในรายละเอียด
ในข้อใดบ้าง อย่างไร 
   2.4  ท่านคิดว่าแผนภาพแสดงรปูแบบหนงัสือวรรณคดีไทยอิเลก็ทรอนิกส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพือ่สง่เสรมิความเข้าใจในการอ่าน
ของนักเรียนประถมศึกษา มีความเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 
   2.5 ท่านคิดว่ารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเลก็ทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกบั
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพือ่สง่เสรมิความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน
ประถมศึกษา สง่เสรมิความเข้าใจในการอ่านได้หรือไม่ อย่างไร 
   2.6 ท่านคิดว่ามีความเป็นไปได้มากน้อยเพียงใดในการน ารูปแบบหนงัสอืวรรณคดี
ไทยอิเลก็ทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริม
ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา และถ้ามกีารน าไปใช้ท่านมีข้อเสนอแนะ และข้อพึง
ระวังในการใช้รูปแบบอย่างไร  
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แบบประเมิน (ร่าง) รูปแบบหนังสือวรรณคดไีทยอิเล็กทรอนกิส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา 

 

ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์   การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ 
เช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  
เพื่อสง่เสรมิความเข้าใจในการอ่านของนกัเรียนประถมศึกษา 
DEVELOPMENT OF A MODEL OF THAI LITERATURE 
HYPERMEDIA ELECTRONIC BOOKS WITH SOCIAL MEDIA 
BASED ON THE READER-RESPONSE THEORY TO 
ENHANCE READING COMPREHENSION OF ELEMENTARY 
SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสงัข์ 
ผู้วิจัย     นางสาวจิตรลดา ค านวนสิน   
     นิสิตระดบัปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร 

การศึกษา คณะครุศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
วัตถุประสงค์ของการประเมิน 
   เพื่อประเมินความเหมาะสมของ (ร่าง) รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่าน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ผลที่ได้จากการประเมินจะน าไป
ปรับปรุงแก้ไขรูปแบบฯ ให้มีความสมบูรณ์ก่อนน าไปทดลองใช้ในการเรียนการสอนจริง 
 

    
     ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสงู 

       ผู้วิจัย นางสาวจิตรลดา ค านวนสิน 
      ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
      คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

    ติดต่อผู้วิจัย E-mail: un_bonbon@hotmail.com 
    โทรศัพท์ 081-8680992 
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ค าชี้แจง 
 
การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียน    
ช้ันประถมศึกษา ประกอบด้วยค าถามจ านวน 7 ตอน ได้แก่  

1) ภาพรวมของรปูแบบหนงัสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนกิส์ฯ 
2) องค์ประกอบของรูปแบบหนงัสอืวรรณคดีไทยอเิล็กทรอนิกส์ 
3) ปัจจัยที่สง่ผลต่อการเรียนตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนกิส์ 
4) ข้ันตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอเิล็กทรอนกิส์ 
5) เครื่องมือที่ใช้ตามรูปแบบหนงัสอืวรรณคดีไทยอเิลก็ทรอนิกส ์
6) การประเมินผลการเรียนตามรปูแบบหนงัสอืวรรณคดีไทยอเิล็กทรอนิกส์ 
7) การใช้งานรปูแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ 

 
    โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องความคิดเหน็ของท่าน พรอ้มเขียนข้อเสนอแนะที่
เป็นประโยชน์ในการน าไปพจิารณาปรับปรงุต่อไป โดยมเีกณฑ์การประเมินดังนี้  

   5 หมายถึง  มีความเหมาะสม / สอดคล้อง / ชัดเจนมากทีสุ่ด 
   4 หมายถึง  มีความเหมาะสม / สอดคล้อง / ชัดเจนมาก 
   3  หมายถึง  มีความเหมาะสม / สอดคล้อง / ชัดเจนปานกลาง  

2 หมายถึง  มีความเหมาะสม / สอดคล้อง / ชัดเจนน้อย 
  1 หมายถึง  มีความเหมาะสม / สอดคล้อง / ชัดเจนน้อยที่สุด 
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แบบประเมิน (ร่าง) รูปแบบหนังสือวรรณคดไีทยอิเล็กทรอนกิส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา 

ชื่อผู้ประเมินรูปแบบ ......................................................................................................................  
ต าแหน่ง  ......................................................................................................................  
สถานท่ีท างาน  ......................................................................................................................  
   ......................................................................................................................  
 
ตอนท่ี 1 ภาพรวมของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา 
 

หัวข้อการประเมิน ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1  

1. วัตถุประสงค์ของรปูแบบฯ       
2. หลักการและแนวคิดพื้นฐานในการพัฒนา
รูปแบบฯ 

      

3. ข้ันตอนการเรียนการสอน 3 ข้ันตอน       
4. ปัจจัยที่สง่ผลต่อการเรียนตามรปูแบบฯ       
5. การประเมินผลการเรียน       
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับภาพรวมของรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ................................... 
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ตอนท่ี 2 องค์ประกอบของรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา 

หัวข้อการประเมิน ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1  

1. องค์ประกอบด้านการเช่ือมโยงหลายมิติ       
2. องค์ประกอบด้านโซเชียลมีเดีย       
3. องค์ประกอบด้านโครงสร้างของหนังสือ
อิเลก็ทรอนิกส ์

      

4. องค์ประกอบด้านมลัติมเีดีย       
5. องค์ประกอบด้านเนื้อหา       
6. องค์ประกอบด้านรูปแบบการสอนอ่าน       
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับองค์ประกอบของรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ................................... 
 
ตอนท่ี 3 ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนประถมศึกษา 

หัวข้อการประเมิน ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1  

1. บทบาทของผูส้อน       
2. ทักษะการใช้เครือ่งมอืในการเรียน       
3. บทบาทของนักเรียน       
 
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับปัจจัยทีส่่งผลตอ่การเรียนตามรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
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ตอนท่ี 4 ข้ันตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนประถมศึกษา 
 

หัวข้อการประเมิน ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1  

1. ข้ันก่อนการอ่าน       
   1.1 การน าเข้าสู่บทเรียนโดยเกม       
2. ข้ันระหว่างการอ่าน       
   2.1 การเช่ือมโยงเนื้อหาภายในและภายนอก       
   2.2 การบรรจสุื่อมลัติมเีดีย        
   2.3 การให้ผูเ้รียนอ่านเป็นรายบุคคล       
   2.4 การให้ผูเ้รียนบันทึกค าศัพทผ์่านกระดาษ
โน้ตออนไลน์รายบุคคล 

      

3. ข้ันหลังการอ่าน       
  3.1 การให้ผู้เรียนตอบค าถามและแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ร่วมกันผ่านกระดาษโน้ตออนไลน์แบบ
กลุ่ม 

      

   3.2 การให้ผูเ้รียนตั้งค าถามถามสมาชิกใน
กลุ่มเพื่อให้เกิดความเข้าใจและการมสี่วนร่วมใน
การเรียน 

      

   3.3 การให้ผูเ้รียนสรปุความคิดรวบยอดที่ได้
จากการอ่านและจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่วมกันผ่านกระดาษโน้ตออนไลนร์ายบุคคล 

      

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับข้ันตอนการเรียนการสอนตามรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................ 
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ตอนท่ี 5 เครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียล
มีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา 

หัวข้อการประเมิน ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1  

1. หนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนกิส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่าน 

      

2. โซเชียลมเีดีย (กระดาษโน้ตออนไลน)์       
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับเครื่องมือที่ใช้ในรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................................................ ....
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
ตอนท่ี 6 การประเมินผลการเรียนตามรูปแบบหนงัสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนกิส์แบบเช่ือมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนประถมศึกษา 

หัวข้อการประเมิน ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1  

1. การประเมินผลในข้ันหลงัการอ่าน       
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการประเมินผลการเรียนตามรปูแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
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ตอนท่ี 7 การใช้งานตามรูปแบบหนงัสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอ้่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนกัเรียนประถมศึกษา 

หัวข้อการประเมิน ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1  

1. รูปแบบหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ฯ ที่พัฒนาข้ึน
สามารถน าไปใช้จัดการเรียนการสอนได้จรงิ 

      

2. สถานที่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ตามรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนกิส์ฯ 

      

3. ระยะเวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนตามรปูแบบหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ฯ 

      

4. รูปแบบหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ฯ ที่พัฒนาข้ึน
สามารถส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านได้จริง 

      

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้งานตามรูปแบบฯ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................... ............................................................................ 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสงู 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยระยะท่ี 2 
1. แบบวัดความเข้าใจในการอ่าน 
2. แบบสังเกตพฤติกรรมการอ่าน 
3. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนด้วยรูปแบบฯ 
4. แบบประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
5. ผลการส ารวจความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตาม
ทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
6. ข้ันตอนการจัดกิจกรรมการอ่านด้วยหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดีย ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
7.คู่มือการใช้รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎี
การตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจและนิสัยรักการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ส าหรับผู้สอน 
8. ตัวอย่างหนังสอือิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่านเพือ่สง่เสรมิความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
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ขุนช้างขุนแผน ตอนก าเนิดพลายงาม 
๑. ใครที่ช่วยท าคลอดให้วันทอง 

ก. หมอผ ี
ข. หมอต าแย 
ค. หมอความ 
ง. หมอแผนโบราณ 

๒. ขุนช้างออกอุบายอย่างไรเพือ่ลวงพลายงามไป 
ก. ชวนไปเก็บบัว 
ข. ชวนไปตลาด 
ค. ชวนไปชมสัตว์ในป่า 
ง. ชวนไปหาสมภารที่วัด 

๓. เมื่อขุนช้างรู้ว่าพลายงามไม่ใช่บุตรของตน ขุนช้างคิดจะท าอย่างไรกบัพลายงาม 
ก. ฆ่าทิ้ง 
ข. เลี้ยงพลายงามไว้ต่อ 
ค. น าพลายงามไปคืนขุนแผน 
ง. ให้พลายงามเป็นทาสในเรือน 

๔. ก่อนพลายงามจะเดินทางไปบ้านย่า นางวันทองพาพลายงามไปฝากไว้กับใคร 
ก. สมภาร 
ข. ผีพราย 
ค. ลูกศิษย์วัด 
ง. เด็กเลี้ยงควาย 
 
  
 
 
 
 

แบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่าน (ก่อนเรียน) 

ค าชี้แจง : ข้อสอบมีจ านวน ๒๐ ข้อ ให้นักเรียนตอบค าถามในแต่ละข้อให้ถูกต้อง  
โดยตอบลงในกระดาษค าตอบ 
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๕.         “ทั้งนกยูงฝูงหงส์มันลงเกลื่อน  จับไก่เถ่ือนมาเลี้ยงฟงัเสียงขัน 
       พูดให้เพลินเดินทางกลางอรญั  แกล้งให้หมั่นดูแลฝงูแกกา 
       โพระดกนกงั่วกระตั้วเต้น    กระแตเล่นไม้โจนโผนผวา”  

       บทประพันธ์ข้างต้น มสีัตว์กี่ชนิด 
ก. ๗ 
ข. ๘ 
ค. ๙ 
ง. ๑๐ 

๖. พลายงามมีลกัษณะนิสัยตรงกบัข้อใดมากทีสุ่ด 
ก. อ่อนแอ  
ข. เฉลียวฉลาด 
ค. ชอบโกหก 
ง. ชอบลักขโมย 

๗.            “แต่ครั้งนี้มีกรรมจะจ าจาก  ต้องพลัดพรากแม่ไปเพราะอ้ายขุน 
       เที่ยวหาพ่อขอให้ปะเดชะบญุ   ไม่ลืมคุณมารดาจะมาเยือน” 

       บทประพันธ์ข้างต้นแสดงใหเ้ห็นคุณลักษณะใดของพลายงาม 
ก. ความกตัญญูกตเวท ี
ข. ความขยันหมั่นเพียร 
ค. ความอดทนอดกลั้น 
ง. ความมีระเบียบวินัย 

๘. เหตุใดพลายงามจึงชวนเด็กเลี้ยงควายไปขโมยมะยม 
ก. เพราะนึกสนกุ 
ข. เพราะอยากกินมะยม 
ค. เพราะจะได้พบย่า 
ง. เพราะอยากรู้จักเพื่อนใหม ่
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๙.            “มะยมใหญ่ในบ้านกินหวานนัก  กูไปลักบ่อยบ่อยแกคอยจบั 
        พอฉวยได้อ้ายขิกหยิกเสียยับ   ร้ายเหมือนกบัผเีสือ้แกเหลอืตัว 
        ถ้าลูกใครไปเล่นแกเห็นเข้า    แกจับเอานมยานฟัดกบาลหัว 
        มาถามหาว่าไรช่างไม่กลัว    แกจับตัวตีตายยายนมยาน ฯ” 

       จากบทประพันธ์ข้างต้น เหตุใดย่าของพลายงามจึงไลต่ีเด็กเลี้ยงควาย 
ก. เพราะเด็กเลี้ยงควายส่งเสียงดงั 
ข. เพราะเดก็เลี้ยงควายรบกวนเวลานอน 
ค. เพราะเดก็เลี้ยงควายเข้าไปเหยียบต้นข้าว 
ง. เพราะเด็กเลี้ยงควายเข้าไปขโมยมะยมหวาน 

๑๐.           “ฝ่ายผีพรายนายขุนแผนแค้นขุนช้าง  อุตส่าหง์้างขอนใหญ่ใหเ้ขยื้อน 
       แล้วเป่าแผลแกห้ายละลายเลอืน   เจ้าพลายเคลื่อนคลายฟื้นเหมือนต่ืนนอน” 

       เนื้อหาของบทประพันธ์ข้างต้น ตรงกับส านวนใด 
ก. คนดีผีคุ้ม 
ข. กิ้งก่าได้ทอง 
ค. น้ าน้อยย่อมแพ้ไฟ 
ง. ช้างตายทั้งตัวเอาใบบัวปิดไม่มิด 

๑๑. ข้อใดคือสัญญาทีพ่ลายงามได้ให้ไว้กับนางวันทองกอ่นที่จะจากกัน 
ก. จะไม่ดื้อ ไม่ซน 
ข. จะตั้งใจเรียนหนังสือใหเ้ก่ง 
ค. จะแก้แค้นขุนช้างแทนพ่อ 
ง. เมื่อเติบใหญ่จะกลับมาหาแม ่

๑๒. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะนิสัยของขุนช้าง 
ก. โหดร้าย 
ข. ซื่อสัตย์ 
ค. ข้ีเมา 
ง. โกหก 

๑๓. นักเรียนเห็นด้วยหรือไมท่ี่วันทองให้พลายงามไปอยูก่ับย่า เพราะเหตุใด 
ก. ไม่เห็นด้วย เพราะลกูจะขาดความรกัจากแม่ 
ข. ไม่เห็นด้วย เพราะการเดินทางมอีันตราย 
ค. เห็นด้วย เพราะจะได้ปลอดภัยจากขุนช้าง 
ง. เห็นด้วย เพราะพลายงามจะได้เจอพ่อ 
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๑๔. การกระท าของขุนช้างในวรรณคดีเรือ่งขุนช้างขุนแผนตอนก าเนิดพลายงาม  
      เปรียบได้กับส านวนใด 

ก. ซนเหมือนลิง 
ข. ใจด าเหมือนอีกา 
ค. ดูช้างให้ดูหาง ดูนางให้ดูแม ่
ง. กินบนเรือน ข้ีรดบนหลังคา 

๑๕. เนื้อเรื่องขุนช้างขุนแผน ตอนก าเนิดพลายงาม สะท้อนแนวคิดใดได้เด่นชัดที่สุด 
ก. ความซื่อสัตย์ 
ข. ความจงรักภักด ี
ค. ความโอบอ้อมอาร ี
ง. ความรักของแมท่ี่มีต่อลูก 
 

สุภาษิตสอนหญิง 
๑๖. ผู้หญงิทีร่ักนวลสงวนตัว รักคุณค่าของตนเองนั้นเปรียบได้กับสิ่งใด 

ก. มณ ี
ข. ทอง 
ค. แหวน 
ง. น้ าค้าง 

๑๗.           “เมื่อพ่อแม่แกเ่ฒ่าชรากาล  จงเลี้ยงท่านอย่าให้อดระทดใจ” 

        บทประพันธ์ข้างต้น แสดงให้เห็นถึงคุณธรรมในข้อใด 
ก. ความซื่อสัตย์ 
ข. ความเสียสละ 
ค. ความเมตตากรุณา 
ง. ความกตัญญู 

๑๘. ใครปฏิบัติตนไม่เหมาะสมทีสุ่ด 
ก. แวววรรณซื้อเฉพาะสิ่งของที่จ าเป็น 
ข. พายัพเก็บเศษสตางค์เพื่อหยอดกระปุก 
ค. ดวงดาวทาแป้งเด็กทีห่น้า 
ง. ขวัญใจไปเที่ยวกับเพื่อนต่างเพศสองต่อสอง 
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๑๙. มะลิชอบช้อปปิง้ ซื้อเสื้อผ้าและสิ่งของที่ไมจ่ าเป็น หากนักเรียนเป็นเพื่อนมะลิ นักเรียนควรเตือน 
      มะลิด้วยบทประพันธ์ในข้อใด 

ก. เห็นไมม่ีแล้วอย่าอ้างว่าช่างมัน 
ข. ไม่ควรซื้อก็อย่าไปพิไรซื้อ 
ค. มีสลงึพึงบรจบให้ครบบาท 
ง. จะบกพรอ่งอะไรที่ไหนน่ัน 

๒๐.            “เป็นมนุษย์สุดนิยมเพียงลมปาก  จะได้ยากโหยหิวเพราะชิวหา 
       แม้นพูดดีมีคนเขาเมตตา    จะพูดจาจงพิเคราะห์ใหเ้หมาะความ” 

        บทประพันธ์ข้างต้น สามารถน าไปใช้ร่วมกบัส านวนใดมากที่สุด 
ก. ปากปราศรัยน้ าใจเชือดคอ 
ข. ปากหวานก้นเปรี้ยว 
ค. พูดดีเป็นศรีแก่ตัว 
ง. พูดเป็นต่อยหอย 
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ขุนช้างขุนแผน ตอนก าเนิดพลายงาม 
๑. หมอต าแยมหีน้าที่อะไร 

ก. จับผ ี
ข. ดูดวง 
ค. ท าคลอด 
ง. ให้ยารักษาโรค 

๒. ขุนช้างท าอย่างไรเมื่อรู้ว่าพลายงามไม่ใช่บุตรของตน 
ก. ลวงไปท าร้าย 
ข. เลี้ยงดูให้ความรักดุจลูกของตน 
ค. ให้พลายงามกลบัไปหาพ่อที่แทจ้ริง 
ง. ไล่พลายงามออกจากบ้าน 

๓. ขุนช้างลวงพลายงามไปท าร้ายอย่างไร 
ก. ชวนพลายงามไปเก็บผลไม ้
ข. ชวนพลายงามไปพายเรือเล่น 
ค. ชวนพลายงามไปชมสัตว์ในป่า 
ง. ชวนพลายงามไปเที่ยวงานวัด 

๔. นางวันทองน าพลายงามไปฝากไว้กับใครก่อนทีพ่ลายงามจะออกเดินทางไปหากาญจนบุรี 
ก. ผีพราย 
ข. สมภาร 
ค. ลูกศิษย์วัด 
ง. เดก็เลี้ยงควาย 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบวัดความเข้าใจในการอ่าน (หลังเรียน) 

ค าชี้แจง : ข้อสอบมีจ านวน ๒๐ ข้อ ให้นักเรียนตอบค าถามในแต่ละข้อให้ถูกต้อง  
โดยตอบลงในกระดาษค าตอบ 
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๕.           “พูดให้เพลินเดินทางกลางอรญั แกล้งให้หมั่นดูแลฝงูแกกา 
       โพระดกนกงั่วกระตั้วเต้น    กระแตเล่นไม้โจนโผนผวา”  

       บทประพันธ์ข้างต้น มีนกกี่ชนิด 
ก. ๒ 
ข. ๓ 
ค. ๔ 
ง. ๕ 

๖. ช้อใดไม่ใช่ลักษณะนิสัยของพลายงาม 
ก. กล้าหาญ 
ข. รอบคอบ 
ค. เฉลียวฉลาด 
ง. อ่อนแอ 

๗.           “แต่ครั้งนี้มีกรรมจะจ าจาก  ต้องพลัดพรากแม่ไปเพราะอ้ายขุน 
       เที่ยวหาพ่อขอให้ปะเดชะบญุ   ไม่ลืมคุณมารดาจะมาเยือน” 

       บทประพันธ์ข้างต้น พลายงามมีนิสัยอย่างไร 
ก. ความมีระเบียบวินัย 
ข. ความอดทนอดกลั้น 
ค. ความขยันหมั่นเพียร 
ง. ความกตัญญูกตเวท ี

๘. พลายงามชวนเด็กเลี้ยงควายไปขโมยมะยมเพราะเหตุใด 
ก. เพราะอยากกินมะยม 
ข. เพราะอยากรู้จกัเพือ่นใหม ่
ค.เพราะจะได้พบย่า 
ง. เพราะนึกสนกุ 

 
 
 
 
 
 
 
 



 162 

๙.           “มะยมใหญ่ในบ้านกินหวานนัก  กูไปลักบ่อยบ่อยแกคอยจบั 
        พอฉวยได้อ้ายขิกหยิกเสียยับ   ร้ายเหมือนกบัผเีสือ้แกเหลอืตัว 
        ถ้าลูกใครไปเล่นแกเห็นเข้า    แกจับเอานมยานฟัดกบาลหัว 
        มาถามหาว่าไรช่างไม่กลัว    แกจับตัวตีตายยายนมยาน ฯ” 

       จากบทประพันธ์ข้างต้น ย่าของพลายงามท าอย่างไรกบัเด็กเลี้ยงควายที่ชอบเข้าไปขโมยมะยม 
ก. ไล่ต ี
ข. ปล่อยตัวไป 
ค. ว่ากล่าวตักเตือน 
ง. ฟ้องพ่อแม่ของเด็ก 

๑๐. เหตุการณ์ใดตรงกบัส านวน “คนดีผีคุ้ม” 
ก. ผีพรายช่วยพลายงาม 
ข. สมภารให้ทีอ่ยู่แก่พลายงาม 
ค. ขุนช้างท าร้ายพลายงามแต่ไม่ได้รับโทษ 
ง. พลายงามเดินทางไปหาย่าโดยปลอดภัย 

๑๑.           “เจ้าพลายงามความแสนสงสารแม่  ช าเลืองแลดูหน้าน้ าตาไหล 
        แล้วกราบกรานมารดาด้วยอาลัย   ลูกเตบิใหญ่คงจะมาหาแม่คุณ 
        แต่ครั้งนี้มีกรรมจะจ าจาก    ต้องพลัดพรากแม่ไปเพราะอ้ายขุน 
        เที่ยวหาพ่อขอให้ปะเดชะบุญ   ไม่ลืมคุณมารดาจะมาเยือน” 
        จากบทประพันธ์ข้างต้น ข้อใดคือสัญญาที่พลายงามได้ให้ไว้กับนางวันทองก่อนทีจ่ะจากกัน 

ก. จะตั้งใจเรียน 
ข. จะกลบัมาหาแม่เมือ่โตข้ึน 
ค. จะกลบัมาแก้แค้นขุนช้าง 
ง. จะเป็นเดก็ดี ไม่ซน 

๑๒. ขุนช้างมีลักษณะตรงกับข้อใดมากทีสุ่ด 
ก. เอื้อเฟื่อเผื่อแผ ่
ข. ใจเย็น 
ค. โหดร้าย 
ง. มีจิตใจด ี

๑๓. เพราะเหตุใดวันทองจงึให้พลายงามไปอยู่กบัย่า  
ก. เพื่อใหป้ลอดภัยจากขุนช้าง 
ข. เพื่อให้ได้พบพอ่ 
ค. เพื่อให้ได้เรียนหนงัสือ 
ง. เพื่อให้ช่วยดูแลย่าซึ่งมอีายุมากแล้ว 
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๑๔. ตัวละครใดในเรือ่งในวรรณคดีเรื่องขุนช้างขุนแผนตอนก าเนิดพลายงาม ที่มลีักษณะนสิัยตรงกับ 
      ส านวน “ใจด าเหมอืนอีกา” 

ก. ขุนแผน 
ข. ขุนช้าง 
ค. นางวันทอง 
ง. พลายงาม 

๑๕. ข้อใดคือแนวคิดส าคัญของเรื่องขุนช้างขุนแผน ตอน ก าเนิดพลายงาม สะท้อนแนวคิดใดมากที่สุด 
ก. ความซื่อสัตย์ 
ข. ความโอบอ้อมอาร ี
ค. ความจงรักภักด ี
ง. ความรักของแมท่ี่มีต่อลูก 

 
สุภาษิตสอนหญิง 
๑๖. สุภาษิตสอนหญิงเปรียบเทียบผู้หญิงที่รักนวลสงวนตัวรกัคุณค่าของตัวเองไกับสิ่งใด 

ก. ดอกไม ้
ข. ดวงจันทร ์
ค. มณ ี
ง. ดาว 

๑๗. บทประพันธ์ในข้อใดแสดงแนวคิดเรื่องความกตญัญูกตเวที 
ก. “เมื่อพ่อแม่แกเ่ฒ่าชรากาล  จงเลี้ยงท่านอย่าให้อดระทดใจ” 
ข. “จงมักน้อยกินน้อยค่อยบรรจง   อย่าจ่ายลงให้มากจะยากนาน” 
ค. “ถ้าเราดีมีจิตคิดอปุถัมภ์  กุศลล้ าเลิศเท่าภูเขาหลวง” 
ง. “คิดถึงหน้าบิดาแลมารดร  อย่ารีบร้อนเร็วนักมักไม่ดี” 

๑๘. นักเรียนคิดว่าใครปฏิบัติตัวไมเ่หมาะสมที่สุด 
ก. กรรณาแต่งหน้าเพื่อร าในงานวันสุนทรภู่ 
ข. กมลเนตรไปงานวัดตอนกลางคืนกบัพ่อแม ่
ค. วัฒน์เล่นเกมคอมพิวเตอรห์ลงัท าการบ้านเสร็จ 
ง. สิงโตลองดื่มสรุาตามค าชวนของเพือ่น 

๑๙. ปิติรู้จกัอดออมเงิน ใช้จ่ายเฉพาะทีจ่ าเป็น การกระท าของปิติตรงกบับทประพันธ์ในข้อใด 
ก. ไม่ควรซื้อก็อย่าไปพิไรซื้อ 
ข. มีสลงึพึงบรรจบให้ครบบาท 
ค. จะบกพร่องอะไรที่ไหนน่ัน 
ง. เห็นไมม่ีแล้วอย่าอ้างว่าช่างมัน 
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๒๐.           “เป็นมนุษย์สุดนิยมเพียงลมปาก  จะได้ยากโหยหิวเพราะชิวหา 
        แม้นพูดดีมีคนเขาเมตตา    จะพูดจาจงพิเคราะห์ใหเ้หมาะความ” 

        บทประพันธ์ข้างต้น นักเรียนคิดว่าตรงกบัส านวนใด 
ก. ปากปราศรัยน้ าใจเชือดคอ 
ข. ปากหวานก้นเปรี้ยว 
ค. พูดดีเป็นศรีแก่ตัว 
ง. พูดเป็นต่อยหอย 
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ค าอธิบาย แบบสังเกตพฤติกรรมนี้ผู้วิจัยใช้ส าหรับบันทึกพฤติกรรมของผู้เรียน ซึ่งเป็นการบันทีก
ข้อมูลที่ได้จากการท างานของผูเ้รียนขณะท ากจิกรรมในกระดาษโน้ตรายบุคคลและกระดาษโน้ตราย
กลุ่มผ่านโซเชียลมเีดีย  

ค าชี้แจง :  
ให้ท าเครือ่งหมาย   ลงในช่องระดบัพฤติกรรมตามความเป็นจริง โดยแตล่ะระดับมีความหมาย 
ดังนี ้

4 หมายถึง  ผู้เรียนมีความถ่ีในการแสดงพฤติกรรมสม่ าเสมอเมื่อมกีารมอบหมายงาน 
หรือค าสั่ง ท างานส่งครบตรงเวลา ประเด็นในการแสดงความคิดเห็นมี
เนื้อหาทีเ่ป็นประโยชน์และเหมาะสมตรงกับเนื้อหาที่อ่าน สามารถสรุป
ใจความส าคัญได้ครบถ้วน และสามารถบอกข้อคิดจากการอา่นได้อย่าง
ครบถ้วน 

3 หมายถึง  การแสดงออกอยู่ในเกณฑป์ระมาณ 70% 
2 หมายถึง  การแสดงออกอยู่ในเกณฑป์ระมาณ 50% 
1 หมายถึง การแสดงออกอยู่ในเกณฑป์ระมาณ 30% 

โดยเกณฑ์การแปลผลคะแนนมีดังน้ี: 
คะแนนเต็ม  16 คะแนน 

-  ระดับดีมาก       ได้คะแนนต้ังแต่   13 - 16 คะแนน 
-  ระดับด ี       ได้คะแนนต้ังแต่    9 - 12 คะแนน 
-  ระดับพอใช้       ได้คะแนนต้ังแต่     5 -   8 คะแนน 
-  ระดับต้องปรับปรุง  ได้คะแนนน้อยกว่า    1 -   4 คะแนน

แบบสังเกตพฤติกรรมการอ่าน 



แบบสงัเกต ครั้งที่.............เรื่อง.....................................วันที่................เดือน...............พ.ศ.................... 

 
เลข
ที ่

 
กลุ่ม 

 
ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม 

รว
ม 

ความกระตือรือร้น 
ในการเรียน 

การตอบค าถาม การแสดง 
ความคดิเห็น 

การเชื่อมโยง
ความคดิของผู้เขียน
กับประสบการณ์

ของตนและ
ประยุกต์ใช้ในสถาน

การ์ใหม่และ
แก้ปัญหาได้ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  
1                    
2                    
3                    
4                    
5                    
6                    
7                    
8                    
9                    
10                    
11                    
12                    
13                    
14                    
15                    
16                    
17                    
18                    
19                    
20                    
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ค าชี้แจง 

1. แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพือ่ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนทีมีต่อการเรียนการสอนอ่านตาม
รูปแบบหนงัสอืวรรณคดีไทยอเิลก็ทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของผู้อ่านเพื่อสง่เสรมิความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย 

2. แบบสอบถามแบง่เป็น 2 ตอน 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนอ่านตามรูปแบบหนังสือวรรณคดี
ไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริม
ความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งประกอบด้วย 

  1) ความคิดเห็นของนักเรียนด้านเนือ้หา 
  2) ความคิดเห็นของนักเรียนด้านการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
  3) ความคิดเห็นของนักเรียนด้านบทบาทของครู 
  4) ความคิดเห็นของนักเรียนด้านประโยชน์ที่ไดร้ับ 

3. แบบสอบถามนี้จะถูกน าไปใช้เพื่อการศึกษาวิจัยเท่านั้น ไม่มีผลใด ๆ ต่อคะแนนสอบและค าตอบ
ของนักเรียนจะถือเป็นความลับ 
  

ผู้วิจัยขอความร่วมมอืจากนกัเรียนตอบแบบสอบถามตามความเป็นจรงิ ขอขอบคุณผู้ตอบ
แบบสอบถามทุกคน 

 

 

 

 

 

 

แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนต่อการเรียนด้วยรปูแบบฯ 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  หรือกรอกข้อมูลตามความเป็นจริง 
 1. ชื่อ.....................................................สกุล......................................................ชั้น... ..............เลขที่............. 
 2. อายุ.....................ปี 
 3. เพศ   ชาย    หญิง 
 4. เกรดเฉลี่ยทุกวิชา  
   3.50 – 4.00  3.00 – 3.49  2.50 – 2.99  2.00 – 2.49  
   1.50 – 1.99  1.00 – 1.49  0 – 1.00 
 5. เกรดวิชาภาษาไทยในเทอมต้น (ปีการศึกษา 2556) 
   3.50 – 4.00  3.00 – 3.49  2.50 – 2.99  2.00 – 2.49  
   1.50 – 1.99  1.00 – 1.49  0 – 1.00 
ตอนที่ 2 ความคิดเหน็ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนอ่านตามรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์
แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนพิจารณาข้อความต่อไปน้ีแต่ละข้อ แล้วเขียนเครื่องหมาย   ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็น
ของนักเรียนมากที่สุด 

รายการประเมิน 
 

ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1. ฉันคิดว่าเน้ือหาในบทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสม      

2. ฉนคิดว่าเน้ือหาจัดแบ่งเหมาะสมกับเวลาเรียน      

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความแปลกใหม่ น่าสนใจ      

4. สื่อที่น ามาใช้ เช่น วิดีโอ ภาพ เสียงประกอบ มีความ
น่าสนใจและท าให้ฉันเกิดความเข้าใจในการอ่านมากขึ้น 

     

5. การใช้งานผ่านปุ่มควบคุมต่าง ๆ ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น ปุ่มหน้าสารบัญ ปุ่มเล่นเกม ปุ่มฟังเสียง ใช้ง่ายและ
สะดวก 

     

6. การเชื่อมโยงไปยังพจนานุกรมออนไลน์ท าให้ฉันทราบ
ความหมายของค าศัพท์ใหม่มากขึ้น 

     

7. ฉันคิดว่าจ านวนสมาชิกแต่ละกลุ่มมีความเหมาะสม      

8. กิจกรรมหลังการอ่านท าให้ฉันได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
และประสบการณ์กับเพื่อนอย่างอิสระ 

     

9. ฉันพยายามตอบค าถามโดยเชื่อมโยงกับความรู้หรือ
ประสบการณ์ที่มีอยู่เดิม 

     

10. ฉันน าความรู้ที่ได้จากการอ่านวรรณคดีไทยไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ าวันได้ 
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รายการประเมิน 
 

ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

11. การตั้งค าถามถามเพื่อนและตอบค าถามเพื่อนในกลุ่มท า
ให้ฉันได้คิดทบทวนและเข้าใจเน้ือหาในบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น 

     

12. ฉันคิดว่าการเขียนบันทึกการเรียนรู้ท าให้ฉันได้ทบทวน
และสรุปเน้ือหาตามความเข้าใจของตนเอง 

     

13. ฉันคิดว่ากระดาษโน้ตออนไลน์เป็นเครื่องมือที่น่าสนใจ
ส าหรับแลกเปลี่ยนความคิดเห็นหรือบันทึกข้อความส าคัญ 

     

14. ฉันคิดว่าการใช้กระดาษโน้ตออนไลน์ในกิจกรรมหลังการ
อ่าน (การตอบค าถามเป็นกลุ่มและการบันทึกการเรียนรู้) มี
ความเหมาะสม 

     

15. การเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ฉันมีความ
เข้าใจในการอ่านวรรณคดีไทยมากขึ้น 

     

16. การเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ฉันรักและสนุก
กับการอ่านวรรณคดีไทยมากขึ้น 

     

17. การเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความอิสระ ไม่
เครียด สามารถเรียนได้ด้วยตนเองในทุก ๆ ที่ 

     

18. ฉันคิดว่าการเรียนรู้ด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เหมาะสมที่
จะน ามาใช้กับการเรียนวรรณคดีไทย 

     

19. ฉันต้องการให้ใช้รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบน้ี
ต่อไปส าหรับการเรียนวรรณคดีไทย 

     

20 .  โ ด ยภ าพร วมฉั นคิ ด ว่ ากา ร เ รี ย นรู้ ด้ ว ยห นั ง สื อ
อิเล็กทรอนิกส์เหมาะสมกับฉัน 

     

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- ------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- ------------------ 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- ------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์   การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ 

เช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  
เพื่อสง่เสรมิความเข้าใจในการอ่านของนกัเรียนประถมศึกษา 
DEVELOPMENT OF A MODEL OF THAI LITERATURE 
HYPERMEDIA ELECTRONIC BOOKS WITH SOCIAL MEDIA 
BASED ON THE READER-RESPONSE THEORY TO 
ENHANCE READING COMPREHENSION OF ELEMENTARY 
SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสงัข์ 
ผู้วิจัย  นางสาวจิตรลดา ค านวนสิน นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต  

ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์   
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

วัตถุประสงค์ของการประเมิน 
   เพื่อประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง (Hypermedia E-
book) ส าหรับวิทยานิพนธ์เรื่องรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษา ตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ผลที่ได้จากการประเมินจะน าไปปรับปรุงแก้ไขหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ให้มีความสมบูรณ์ก่อนน าไปทดลองใช้ในการเรียนการสอนจริง 
 

     ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสงู 
       ผู้วิจัย นางสาวจิตรลดา ค านวนสิน 

      ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
      คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

    ติดต่อผู้วิจัย E-mail: un_bonbon@hotmail.com 
    โทรศัพท์ 081-8680992 

 
 
 
 

แบบประเมนิความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง

ร่วมกับโซเชยีลมีเดยีตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
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ค าชี้แจง 
 

แบบประเมินส าหรับผู้ เ ช่ียวชาญชุดนี้ เป็นแบบประเมินความเหมาะสมของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย โดยใช้เทคนิคการอ่านตามทฤษฎีการตอบสนองของ
ผู้อ่าน เพื่อศึกษาพัฒนาการด้านความเข้าใจในการอ่านวรรณคดีไทยส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ตอนปลาย  แบบประเมินมีเกณฑ์ในการประเมินความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ดังนี้ 

1. แบบประเมินหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ที่มเีกณฑป์ระเมินความเหมาะสมในด้านต่าง ๆ ดังนี ้
1.1 ด้านตัวอักษร 
1.2 ด้านภาพประกอบ 
1.3 ด้านสื่อมัลติมเีดีย (วีดิทัศน์และเสียง) 
1.4 ด้านสี 
1.5 ด้านสัญลักษณ์รปู (Icon) และปุ่ม (Button) 
1.6 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 
1.7 ด้านการเช่ือมโยง 
1.8 ด้านการท างานร่วมกับสังคมออนไลน ์(Social Sticky Note) 
1.9 ด้านลักษณะทั่วไปของหนงัสอือิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยง (Hypermedia  
     E- book) 

     โดยมีเกณฑ์การประเมินดังนี ้
5  หมายถึง มีความเหมาะสมมากทีสุ่ด 

   4 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
   3 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
   2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
   1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยทีสุ่ด 

 
2. กรุณาใช้เว็บไซต์ช่ือ 

https://drive.google.com/file/d/0BwyH8zH_b31SaWhBWllpN1FucWs/edit?usp=sharing 
ในการพิจารณา โดยเป็นไฟล์ zip เมื่อแตกไฟล์ออกจะประกอบด้วยหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์จ านวน 6 
เรื่อง ในแต่ละเรื่องเลอืกเปิดที่ไฟล์ช่ือ open ซึ่งเป็นไฟล์ exe เล่นกับโปรแกรม flash player 
 
 
 
 
 
 

https://drive.google.com/file/d/0BwyH8zH_b31SaWhBWllpN1FucWs/edit?usp=sharing
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ค าชี้แจง  
โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็น

ประโยชน์ในการน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
ข้อเสนอแนะ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านตัวอักษร 
   1.1 ขนาดตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย       
   1.2 ชนิดของตัวอักษรมีความเหมาะสมกับ 
        เนื้อหา 

      

   1.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อ 
        การอ่าน 

      

2. ด้านภาพประกอบ 
   2.1 ภาพที่ใช้สื่อความหมายกับเนื้อหา       
   2.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม       
3. ด้านสื่อมัลติมีเดีย (วีดิทัศน์และเสียง) 
   3.1 ขนาดของสื่อมัลติมเีดียมีความเหมาะสม 
        กับหน้าจอ 

      

   3.2 คุณภาพของสื่อมัลติมเีดียมีความชัดเจน       
   3.3 ความง่ายต่อการรับรู ้       
   3.4 เวลาในการน าเสนอ       
   3.5 สื่อมัลติมเีดียที่ใช้มีความสอดคล้องกับ 
        เนื้อหา 

      

4. ด้านสี 
   4.1 ความสวยงาม สบายตา ไม่ฉูดฉาด       
   4.2 ความแตกต่างของสีข้อความ และส ี
        ข้อความหลายมิต ิ

      

5. ด้านสัญลักษณ์รูป (Icon) และปุ่ม (Button) 
   5.1 สื่อความหมายได้ชัดเจน       
   5.2 มีความเหมาะสมกบัหนงัสือ 
        อิเล็กทรอนกิส ์

      

   5.3 ต าแหน่งการจัดวางมีความเหมาะสม       
6. ด้านการน าเสนอเน้ือหา 
   6.1 การจัดแบ่งเนื้อหาแต่ละหน้า       
   6.2 ปริมาณการน าเสนอข้อความต่อหน้า       
   6.3 ความเหมาะสมของการล าดับข้ันในการ        
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
ข้อเสนอแนะ 

5 4 3 2 1 
        น าเสนอเนื้อหา 
7. ด้านการเชื่อมโยง 
   7.1 ความถูกต้องของการเช่ือมโยง       
   7.2 การเช่ือมโยงไปสูห่น้าทีส่ัมพันธ์กัน       
   7.3 การเช่ือมโยงสามารถเข้าถึงสารสนเทศ 
        ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกบทเรียนได้     
        ง่ายและตรงตามความต้องการในการ 
        เรียนรู้ 

      

8. ด้านการท างานร่วมกับโซเชียลมีเดีย (Social Sticky Note) 
   8.1 มีความง่ายในการใช้งาน       
   8.2 มีความเหมาะสมกบัจุดประสงค์การ 
        เรียนรู้ 

      

9. ลักษณะท่ัวไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง (Hypermedia E-book) 
   9.1 หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ใช้งานได้ง่าย       
   9.2 หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์มีปฏิสัมพันธ์กบั 
        ผู้เรียน 

      

   9.3 รูปแบบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความ 
        เหมาสมต่อการใช้งาน 

      

 
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.......................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ .................................... 

ลงช่ือ..................................................................ผู้ประเมิน 
                                     (............................................................................) 

ต าแหน่ง................................................................................... 
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ผลการส ารวจความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย

ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ โดยมีเกณฑ์ในการวิเคราะห์ดังนี้ 4.50 – 5.00 = มากที่สุด  
3.50 – 4.49 = มาก 2.50 – 3.49 = ปานกลาง 1.50 – 2.49 = น้อย และ 1.00 – 1.49 = น้อยที่สุด 

 
 

ความคิดเห็น 
 

 
ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

แปล
ความหมาย 

1. ด้านตัวอักษร 
   1.1 ขนาดตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย 
   1.2 ชนิดของตัวอักษรมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 
   1.3 สีของตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน 

 
4.20 
4.60 
4.60 

 
.45 
.55 
.55 

 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

2. ด้านภาพประกอบ  
   2.1 ภาพที่ใช้สื่อความหมายกับเนื้อหา 
   2.2 ขนาดของภาพมีความเหมาะสม 

 
5.00 
4.80 

 
.00 
.45 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

3. ด้านสื่อมัลติมีเดีย (วีดิทัศน์และเสียง) 
   3.1 ขนาดของสื่อมัลติมเีดียมีความเหมาะสมกับหน้าจอ 
   3.2 คุณภาพของสื่อมัลติมเีดียมีความชัดเจน 
   3.3 ความง่ายต่อการรับรู ้
   3.4 เวลาในการน าเสนอ 
   3.5 สื่อมัลติมเีดียที่ใช้มีความสอดคล้องกับเนื้อหา 

 
4.80 
4.60 
4.40 
4.40 
4.40 

 
.45 
.45 
.55 
.55 
.55 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

มาก 
มาก 

4. ด้านสี 
   4.1 ความสวยงาม สบายตา ไม่ฉูดฉาด 
   4.2 ความแตกต่างของสีข้อความ และสีข้อความหลายมิต ิ

 
4.60 
4.00 

 
.55 
1.00 

 
มากที่สุด 

มาก 
5. ด้านสัญลักษณ์รูป (Icon) และปุ่ม (Button) 
   5.1 สื่อความหมายได้ชัดเจน 
   5.2 มีความเหมาะสมกบัหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
   5.3 ต าแหน่งการจัดวางมีความเหมาะสม 

 
4.80 
4.60 
5.00 

 
.45 
.55 
.00 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

6. ด้านการน าเสนอเน้ือหา 
   6.1 การจัดแบ่งเนื้อหาแต่ละหน้า 
   6.2 ปริมาณการน าเสนอข้อความต่อหน้า 

 
4.20 
4.00 

 
.45 
.71 

 
มาก 
มาก 

ผลการส ารวจความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง
ร่วมกับโซเชยีลมีเดยีตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ 
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ความคิดเห็น 

 

 
ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน  

S.D. 

แปล
ความหมาย 

   6.3 ความเหมาะสมของการล าดับข้ันในการ  
        น าเสนอเนื้อหา 

5.00 .00 มากที่สุด 

7. ด้านการเชื่อมโยง 
   7.1 ความถูกต้องของการเช่ือมโยง 
   7.2 การเช่ือมโยงไปสูห่น้าทีส่ัมพันธ์กัน 
   7.3 การเช่ือมโยงสามารถเข้าถึงสารสนเทศ 
        ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกบทเรียนได้     
        ง่ายและตรงตามความต้องการในการเรียนรู ้

 
4.60 
4.60 
4.60 

 
.55 
.55 
.90 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

8. ด้านการท างานร่วมกับโซเชียลมีเดีย (Social Sticky 
Note) 
   8.1 มีความง่ายในการใช้งาน 
   8.2 มีความเหมาะสมกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 

4.40 
5.00 

 
 

.55 

.00 

 
 

มาก 
มากที่สุด 

9. ลักษณะท่ัวไปของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง 
(Hypermedia E-book) 
   9.1 หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ใช้งานได้ง่าย 
   9.2 หนังสืออเิลก็ทรอนิกส์มีปฏิสัมพันธ์กบัผูเ้รียน 
   9.3 รูปแบบของหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสม 
        ต่อการใช้งาน 

 
 

4.60 
4.80 
4.80 

 
 

.55 

.45 

.45 

 
 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม   4.58         0.47 มากที่สุด 

 จากตารางพบว่า ค่าเฉลี่ยความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับ
โซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านฯ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุดและในระดับมาก 
ค่าเฉลี่ย =4.58, S.D. = 0.47 
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ข้ันตอน

การจัดการ
เรียนรู้ 

กิจกรรมการเรียนการสอน บทบาทผู้สอน ระดับ
ความ

เข้าใจที่
เกิดข้ึน 

ข้ันท่ี 1  
ข้ัน

เตรียมการ 
(10 นาที) 

 

ผู้เรียนเปิดหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ชมวิดีทัศน์, ภาพถ่าย, 
ฟังเพลง, เล่นเกม หรืออ่านข้อความที่เ ก่ียวข้องกับ
เน้ือหาวรรณคดีก่อนการอ่านเน้ือเรื่อง เพื่อช่วยกระตุ้น
แรงจูงใจในการเรียน 

- คัดเลือกตอนหรือสิ่งที่ส าคัญ
ของเรื่องมาจัดท าเป็นวิดีทัศน์ 
เกม ภาพน่ิงหรือเสียงเพื่อสร้าง
ความสนใจในการอ่าน 
- สังเกตและกระตุ้นให้นักเรียน
ท า กิ จกรรมภ าย ใน เ วล าที่
ก าหนด 

- 

ข้ันท่ี 2  
ข้ันอ่าน 

(20 นาที) 

ผู้เรียนอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ซ่ึงมีตัวอักษรภาพน่ิง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง ข้อความ เวบไซต์ และการใช้
เครื่องมือของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คือกระดาษโน้ต 
การป้ายสีข้อความส าคัญ การเชื่อมโยงไปยังข้อมูล
ภายในและภายนอกเล่ม และการสืบค้นข้อมูลโดยการ
ให้ผู้ อ่านหาความหมายของค าศัพท์แล้วบันทึกใน
กระดาษโน้ตของตนเอง เพื่อเชื่อมโยงประสบการณ์
กระตุ้นความคิดกับสิ่งที่ก าลังอ่าน และเปิดโอกาสให้
เรียนอย่างอิสระ ท าให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซ้ึง 

- ให้อิสระในการอ่านแก่ผู้เรียน 
เ พื่ อ ใ ห้ ผู้ เ รี ย น เ กิ ด ก ารคิ ด
ไตร่ตรองจนเข้าใจและสามารถ
สรุปค าตอบด้วยตนเอง 
- สังเกตและกระตุ้นให้นักเรียน
ท า กิ จกรรมภ าย ใน เ วล าที่
ก าหนด 

-ระดับ
ข้อเท็จจริง 
-ระดับ
ตีความ 

ข้ันท่ี 3  
ข้ันสรุป
และ

ประเมิน 
(20 นาที) 

ผู้เรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านโซเชียลมีเดียกับ
ผู้อ่านคนอ่ืน ๆ โดยผู้สอนก าหนดประเด็นส าคัญในการ
อภิปราย ให้ผู้เรียนแต่ละคนแสดงความคิดเห็น จากน้ัน
ให้ผู้อ่านตั้งค าถามเพื่อนในกลุ่ม เพื่อให้เกิดการสร้าง
ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น และให้ผู้เรียนพิจารณาทบทวน
ความรู้ที่ได้จากการแสดงความคิดเห็นในโซเชียลมีเดีย 
บันทึกความรู้ โดยการสรุปเน้ือหาที่อ่าน ความเข้าใจ 
ความรู้สึกและความคิดเห็นเก่ียวกับวรรณคดีที่ได้รับลง
ในกระดาษโน้ตของตน เพื่อให้ผู้เรียนสรุปความรู้ความ
เข้าใจจากการตีความและประเมินค่าผ่านการอ่านด้วย
ตนเองและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน 

- สังเกตและกระตุ้นให้นักเรียน
ท า กิ จกรรมภ าย ใน เ วล าที่
ก าหนด 
- ตรวจสอบบันทึกความรู้และ
การแสดงความคิดของนักเรียน
เห็นผ่านโซเชียลมีเดีย โดยใช้
แบบสังเกตพฤติกรรมจากการ
อ่านหนังสือวรรณคดีไทย
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อความเข้าใจ 

 

-ระดับ
ข้อเท็จจริง 
-ระดับ
ตีความ 
-ระดับการ
ประเมิน
ค่า 

 
 
 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการอ่านด้วยหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์

แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชยีลมีเดยี ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน 
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บทบาทของผู้สอนในขั้นการออกแบบและพัฒนา 
 

 
สิ่งท่ีต้องเตรียม 
1. คอมพิวเตอร์ทีเ่ช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
2. โปรแกรมออกแบบหนังสืออเิลก็ทรอนิกส ์
3. เนื้อหาวรรณคดีไทย 
 
ขั้นการออกแบบและพัฒนา 
1. คัดเลือกเนือ้หาวรรณคดีไทยที่เหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียน 
2. จัดท าสตอรี่บอร์ดและหาแหล่งข้อมูลภายนอกเพื่อเสริมความเข้าใจให้แก่ผู้เรียน เช่น ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว วิดีทัศน์ เสียงประกอบ จากนั้นด าเนินการสร้างหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ 
ตามการออกแบบที่วางไว้ โดยส่วนต่าง ๆ ของหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ มีดังนี้ 

  1) ส่วนน า ประกอบด้วย 

หน้าปก 
มีช่ือหนังสือ ภาพปก และช่ือผู้แต่ง 

 
 

สารบัญ 
แสดงหน้าของหัวข้อส าคัญ คือ ค าอธิบายเครื่องมือ 
กิจกรรมการอ่านการ เนื้อหา และกิจกรรมหลังการ
อ่าน 

 
 
 

คู่มือการใช้รปูแบบหนังสือวรรณคดไีทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยง 
ร่วมกับโซเชยีลมีเดยีตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริม 

ความเขา้ใจและนสิัยรักการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
(ส าหรับผูส้อน) 
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เกม 
คัดเลือกตอนหรือสิ่งที่ส าคัญของเรื่องมาจัดท าเป็น
เกม เพื่อสร้างความสนใจในการอ่าน โดยผู้สอน
สามารถสร้างเกมข้ึนมาเอง หรือน าเกมที่มีอยู่แล้ว
มาใช้โดยค านึงถึงความเหมาะสมและตรงกับ
วัตถุประสงค์  

 

 

 

   2) ส่วนเน้ือหา มีตัวอักษรประกอบกับการเช่ือมโยงเนื้อหาภายในและภายนอก ตลอดจนมี
มัลติมีเดียต่าง ๆ เพื่อเช่ือมโยงและกระตุ้นความคิดกับสิ่งที่ก าลังอ่าน ท าให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้ง 
เช่น การใส่เสียงอ่านร้อยกรอง การใช้ภาพวีดิทัศน์ที่ เกี่ยวกับเนื้อหา หรือการเช่ือมโยงไป ยัง
ความหมายของค าศัพท์ที่ควรรู้ การเช่ือมโยงไปแหล่งข้อมูลภายนอกเช่น เวบไซต์พจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน 
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   3) ส่วนสรุป ประกอบด้วย 

กระดาษโน้ตแบบกลุ่ม 
สร้างการเช่ือมโยงไปยังโซเชียลมีเดียกลุ่ม ในที่นี้ใช้
กระดาษโน้ตออนไลน์ โดยผู้สอนต้ังค าถามเกี่ยวกับ
จินตภาพ การท านายเหตุการณ์ ความเข้าใจ 
วัฒนธรรมและวิถีชีวิต การเช่ือมโยงเหตุการณ์ใน
เรื่อง การคิดไตร่ตรอง การคิดวิเคราะห์ และการ
เช่ือมโยงประสบการณ์ของผู้เขียนกับผู้อ่าน และให้
ผู้เรียนตั้งค าถามถามสมาชิกในกลุ่ม เพื่อวัดความ
เข้าใจในการอ่านและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
 

 
 

กระดาษโน้ตรายบุคคล 
สร้างการเช่ือมโยงไปยังโซเชียลมีเดียส่วนบุคคล 
เพื่อให้ผู้เรียนสรุปบันทึกความคิด ความรู้สึกตาม
ความเข้าใจของตนเองจากการคิดไตร่ตรอง เพื่อให้
เกิดความเข้าใจในการอ่าน โดยผู้สอนเขียนตัวอย่าง
ประเด็นหรือหัวข้อที่ต้องการให้ผู้เรียนสรุป 
 

 
 

อ้างอิง 
โดยใส่รายละเอียดแหล่งข้อมูลที่น ามาใช้ เช่น วิดีโอ
จาก youtube เป็นต้น 
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ปกหลัง 
ใส่ภาพปกหลังที่เกี่ยวข้องกับเนื้อเรื่อง 

 

 
 
       
3. บันทึกหนงัสอือิเล็กทรอนิกส์โดยค านึงถึงอุปกรณ์ที่ใช้ และไฟล์ทีบ่รรจุอยู่ในหนังสืออเิลก็ทรอนิกส์ 
เช่น ไฟล์ swf, html, epup เป็นต้น 
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          บทบาทของผู้สอนในขั้นการใช้รูปแบบ 

 
สิ่งท่ีต้องเตรียม 
1. คอมพิวเตอร์ทีเ่ช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
2. ไฟล์หนังสืออเิลก็ทรอนิกส ์
 
ขั้นการใช้รูปแบบ 
ผู้สอนแนะน าวิธีการใช้งานโซเชียลมีเดียและการอ่าน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แก่ผู้เรียน 

 
ผู้เรียนอ่านหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ 
ด้วยตนเอง โดยเริ่มจากส่วนน าใช้เวลา 10 นาที ส่วน
เนื้อหาใช้เวลา 20 นาที และส่วนสรุปใช้เวลา 20 
นาที 

 
 

ผู้สอนตรวจสอบการแสดงความคิดของนักเรียนและ
บันทึกความรู้ผ่านโซเชียลมีเดีย โดยใช้แบบสังเกต
พฤติกรรมจากการอ่ านหนังสือวรรณคดี ไทย
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อความเข้าใจและให้ค าแนะน าหรือ
แก้ไขความเข้าใจแก่ผู้เรียนผ่านโซเชียลมีเดียนั้น  
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ตัวอย่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพ่ือส่งเสริมความเขา้ใจในการอ่าน

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
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ตัวอย่างเกม (ส่วนน า) 

 
เกมต่อภาพ 

(ขุนช้างขุนแผน เล่ม1) 

 
เกมเติมค าในช่องว่าง 
(ขุนช้างขุนแผน เล่ม2) 

 
 

 
เกมท าความสะอาดบ้าน 

(สุภาษิตสอนหญิง) 
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ตัวอย่างมัลติมีเดียและการเชื่อมโยงหลายมิติ (ส่วนเน้ือหา) 

 
 
 

วิดีโอที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
(จากสุภาษิตสอนหญิง ใส่
วิดี โอ เกี่ ยวกับ เด็กชายที่
เลี้ยงดูแม่ สอดคล้องกับบท
ประพันธ์ที่กล่าวถึงความ
กตัญญูกตเวที) 

 
 
 

 ปุ่มถอดความบทประพันธ์ 
เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหา
ของบทประพันธ์ร้อยกรอง
แต่ละหน้ามากยิ่งข้ึน 
 
  วิดีโอเสียงขับเสภาเรื่อง
ขุนช้างขุนแผน 
 
 

 

ค าศัพท์ที่ผู้เรียนควรรู้จะใช้
สีที่แตกต่างออกไป เมื่อน า
เมาส์วางจะปรากฏภาพ
หรือความหมายของค าศัพท์
นั้น 
 
สามารถหาค าศัพท์เพิ่มเติม
จากเวบพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน 
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ตัวอย่างการใช้โซเชียลมีเดีย (ส่วนสรุป) 

 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (กระดาษโน้ตแบบกลุ่ม) 

 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (กระดาษโน้ตรายบุคคล) 
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การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (กระดาษโน้ตแบบกลุ่ม) 

 
 

 
บันทึกการเรียนรู้ (กระดาษโน้ตรายบุคคล) 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยระยะท่ี 3 
1. แบบประเมินรบัรองรปูแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบเช่ือมโยงร่วมกับโซเชียลมเีดีย
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผูอ้่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนกัเรียนช้ันประถมศึกษา 
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แบบประเมินรับรองรูปแบบ (รอบสุดท้าย) 

ส าหรับการวิจัยเรื่อง รูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกสแ์บบเชื่อมโยงร่วมกับโซเชียลมีเดีย 
ตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของนักเรียนประถมศึกษา 

 

ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ์   การพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ 
เช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่าน  
เพื่อสง่เสรมิความเข้าใจในการอ่านของนกัเรียนประถมศึกษา 
DEVELOPMENT OF A MODEL OF THAI LITERATURE 
HYPERMEDIA ELECTRONIC BOOKS WITH SOCIAL MEDIA 
BASED ON THE READER-RESPONSE THEORY TO 
ENHANCE READING COMPREHENSION OF ELEMENTARY 
SCHOOL STUDENTS 

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสงัข์ 
ผู้วิจัย     นางสาวจิตรลดา ค านวนสิน   
     นิสิตระดบัปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร 

การศึกษา คณะครุศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 

ชื่อผู้รับรองรูปแบบ ............................................................................................................... 
ต าแหน่ง  ............................................................................................................... 
สถานท่ีท างาน  ............................................................................................................... 
 
 
ค าแนะน าการรับรองรูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์ฯ 
 1. การรับรองรปูแบบ หมายถึง การรับรองรปูแบบบหนงัสอืวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนิกส์แบบ
เช่ือมโยงร่วมกบัโซเชียลมเีดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพือ่สง่เสรมิความเข้าใจในการอ่าน
ของนักเรียนประถมศึกษา 
 2. แบบรับรองฉบับนีม้ีข้อค าถามเพือ่การรับรองรูปแบบ จ านวน 6 ข้อค าถาม โปรดรับรอง
รูปแบบตามระดับที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากทีสุ่ด 
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ข้อค าถาม 

ระดับการรับรอง 
เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
มากท่ีสุด 

1 2 3 4 5 
บทน า 
1. หลักการและเหตุผล      
2. วัตถุประสงค์ของรปูแบบ      
รูปแบบและค าอธิบาย 
3. แผนภาพแสดงรปูแบบ      
4. องค์ประกอบของรปูแบบหนังสือ 
    อิเล็กทรอนิกส์ฯ 
   4.1 องค์ประกอบด้านการ 
        เช่ือมโยงหลายมิติ 

     

   4.2 องค์ประกอบด้านโซเชียล 
        มีเดีย 

     

   4.3 องค์ประกอบด้านโครงสร้าง 
         ของหนังสอือิเล็กทรอนกิส ์

     

   4.4 องค์ประกอบด้านมลัติมีเดีย      
   4.5 องค์ประกอบด้านเนื้อหา      
   4.6 องค์ประกอบด้านรปูแบบ 
        การสอนอ่าน 

     

5. ข้ันตอนของรูปแบบหนงัสอื 
    อิเล็กทรอนิกส ์
   5.1 ข้ันก่อนการอ่าน      
   5.2 ข้ันระหว่างการอ่าน      
   5.3 ข้ันหลังการอ่าน      
6. รูปแบบหนังสืออเิล็กทรอนิกส์ฯ  
   มีความเหมาะสมต่อการน าไปใช้ 
   ส่งเสรมิความเข้าใจในการอ่าน 
   ของนักเรียน 

     

7.โดยภาพรวมของรูปแบบหนงัสอื 
   อิเล็กทรอนกิส์ฯ สามารถน าไปใช้ 
   ปฏิบัติในสถานการณ์จรงิได้ 
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8. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเพื่อการพัฒนารูปแบบหนังสือวรรณคดีไทยอิเล็กทรอนกิส์แบบเช่ือมโยง
ร่วมกับโซเชียลมีเดียตามทฤษฎีการตอบสนองของผู้อ่านเพื่อส่งเสริมความเข้าใจในการอ่านของ
นักเรียนประถมศึกษา และการน ารูปแบบฯ ไปใช้ในสถานการณ์จรงิ 
.......................................................................... ............................................................................
............................................................................................................................. ......................... 
......................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ......................... 
............................................................................................................................. .........................
.......................................................................................... ............................................................ 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสงู 
       ผู้วิจัย นางสาวจิตรลดา ค านวนสิน 

      ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
      คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

    ติดต่อผู้วิจัย E-mail: un_bonbon@hotmail.com 
                                            โทรศัพท์ 081-8680992 
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ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 

 
นางสาวจิตรลดา ค านวนสิน เกิดเมื่อวันที่ 8 กรกฎาคม 2526 ที่จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

ส าเร็จการศึกษาปริญญาครุศาสตรบัณฑิต (เกียรตินิยมอันดับสอง) สาขาวิชาประถมศึกษา (ภาษาไทย 
– สังคมศึกษา) จากคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมื่อปีการศึกษา 2549 และเข้าศึกษาต่อ
ในระดับปริญญาครุศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ภาควิชาเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการศึกษา 2555 
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