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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

เกษมสันต์ สกุลรัตน์ : การพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ป ริ ญ ญ า บั ณ ฑิ ต  (Development of a Virtual Community Learning Center Based on the 
Philosophy of Sufficiency Economy with Case Based Learning to Enhance Problem Solving 
Ability of Undergraduate Students) อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: รศ. ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข์, อ.ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม: รศ. ดร.ใจทิพย ์ณ สงขลา{, 316 หน้า. 

  

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน 
และรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ของนิสิต นักศึกษา อาจารย์ผู้เช่ียวชาญการสอนสาขาเกษตร 
ด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 2) พัฒนาและน าเสนอรูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ และ 3) ศึกษา
ความคิดเห็นและความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการเรียนผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา
สภาพปัญหาและความคิดเห็น คือ นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาเกษตรจาก 10 มหาวิทยาลัย จ านวน 400 
คน  สัมภาษณ์ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญการสอนสาขาเกษตร  จ านวน 9 คน ผู้เช่ียวชาญด้านสื่อและเทคโนโลยี
การศึกษา จ านวน 5 คน โดยมีผู้เช่ียวชาญตรวจเครื่องมือวิจัยและรับรองรูปแบบ จ านวน 17 คน กลุ่มตัวอย่าง
ทดลองใช้รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ คือ นิสิตปริญญาตรี คณะเกษตร ก าแพงแสน มหาวิทยาลัยเกษตร 
ศาสตร์ จ านวน 31 คน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามความคิดเห็น แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ แบบ
ประเมินรับรองร่างรูปแบบการเรียน เว็บศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน และแผนการจัดการเรียนรู้ ส่วนเครื่องมือที่ใช้
ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบประเมินและแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา แบบสังเกต และ
แบบสอบถามความคิดเห็นท่ีมีต่อระบบการเรียน วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการใช้ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
และการทดสอบค่าท ี(t-test) 

ผลการวิจัยพบว่า ปัญหาของนิสิตคือ สื่อการเรียนรู้ไม่เพียงพอ ร้อยละ 53.8 ความรู้ที่นิสิตต้องการพัฒนา
คือ ด้านการเกษตร และการคิดแก้ปัญหา ร้อยละ 74.3 และ 68.8 ตามล าดับ ส่วนปัญหาที่เป็นอุปสรรคของอาจารย์ 
คือ ภาระงานที่มากเกินไปท าให้ไม่มีเวลาพัฒนาตนเอง  รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ คือ คน เทคโนโลยี แหล่งเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ ส่วน
รูปแบบการเรียนรู้ ประกอบด้วย 3 ระยะ คือ การเตรียมความพร้อมผู้เรียน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และการ
ประเมินผล ผลการทดลองใช้รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ พบว่าคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตหลังการทดลองสูงกว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  0.05 และมีค่าเฉลี่ย
ความพึงพอใจมากที่สุดในด้านสื่อและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ รองลงมาคือ ด้านการน าไปใช้ มีค่าเฉลี่ย 4.24 และ 
4.23 ตามล าดับ 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

# # 5484204327 : MAJOR EDUCATIONAL TECHNOLOGY AND COMMUNICATIONS 
KEYWORDS: VIRTUAL COMMUNITY LEARNING CENTER / SUFFICIENCY ECONOMY / CASE BASED LEARNING / 
PROBLEM SOLVING ABILITY 

KASAMESANT SAKOOLRAT: Development of a Virtual Community Learning Center Based on the 
Philosophy of Sufficiency Economy with Case Based Learning to Enhance Problem Solving Ability 
of Undergraduate Students. ADVISOR: ASSOC. PROF.JINTAVEE KHLAISANG, Ed.D., CO-ADVISOR: 
ASSOC. PROF.JAITIP NA-SONGKHLA, Ed.D.{, 316 pp. 

The objectives of this research were to: (1) study the needs of students, agricultural teaching 
specialists, media and educational technology experts concerning their problems and needs for teaching 
and learning in agriculture, (2) develop and present the model of Virtual Community Learning Center (VCLC) 
under the philosophy of sufficiency economy, using case study as a base to enhance the ability to solve 
the problems in the philosophy of sufficiency economy of undergraduate students, and (3)  study the 
opinions and satisfaction of students towards learning through the VCLC. The samples were 400 
undergraduate students studying in agriculture from 10 universities, 9 agricultural specialists, and 5 lecturers 
in teaching media and technology. The research tools were examined and accredited by 17 experts. The 
samples that used the VCLC model were 31 undergraduate students from Faculty of Agriculture 
Kamphaeng saen, Kasetsart University. The research instruments consisted of student’s questionnaires, 
expert interview forms, system evaluation forms, virtual community learning center website and lesson 
plans. The data collecting instruments consisted of evaluation form, problem solving ability test, 
observation and questionnaire. The data were analyzed using mean, percentage, standard deviation, and 
t-test. 

The results indicated the problems that impeding student learning were inadequate learning 
media (55.8%). The most basic knowledge that agricultural students need to develop was agricultural 
knowledge and knowledge to solve problems were 74.3% and 68.8% respectively. The teaching and 
learning obstacles of mostly lecturer were an over workload affecting the time to develop themselves. 
The VCLC model under the philosophy of sufficiency economy using case study as a base to enhance the 
problem solving ability of undergraduate students consisted of 4 keys elements: people, technology, 
learning resources and learning activity. The learning activity model consisted of 3 phases: the preparation 
of learners, learning activities, and evaluation. The result of using the VCLC model indicated that the post-
test of students’ problem solving ability mean scores were significantly higher than pre-test mean scores 
at 0.05 level. The most satisfaction mean was media and learning support (4.24), and satisfying in 
applications was 4.23, respectively. 
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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลงได้ด้วยความช่วยเหลือ และค าแนะน าอันดียิ่งจากบุคคลหลายฝ่าย
ด้วยกัน ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์ คล้ายสังข์ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ
รองศาสตราจารย์ ดร.ใจทิพย์ ณ สงขลา อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ที่ได้กรุณาให้ความรู้ ค าแนะน า 
ก าลังใจ ข้อคิดและมุมมองทางการวิจัยที่เป็นประโยชน์ในการด าเนินการวิจัย ตลอดจนให้ความช่วยเหลือ และ
แก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ ด้วยความเอาใจใส่เสมอมา 

ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.อรจรีย์ ณ ตะกั่วทุ่ง ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 
รองศาสตราจารย์ ดร.ประกอบ กรณีกิจ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ กรรมการสอบ
วิทยานิพนธ์ และรองศาสตราจารย์ ดร.กมลรัฐ อินทรทัศน์ กรรมการภายนอกที่กรุณาตรวจสอบและให้
ค าแนะน าเพื่อปรับปรุงและแก้ไขข้อบกพร่อง เพื่อให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ถูกต้องสมบูรณ์ยิ่งข้ึน  

ขอขอบคุณอาจารย์ผู้เช่ียวชาญการสอนในสาขาเกษตร อาจารย์ผู้ เช่ียวชาญด้านสื่อการสอนและ
เทคโนโลยีการศึกษา ปราชญ์ชุมชน และนิสิตนักศึกษาทั้ง 10 สถาบัน ที่ได้เสียสละเวลาให้ความร่วมมือในการ
ตอบแบบสอบถาม ข้อคิดเห็น และให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบและแก้ไขเครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัยในครั้งนี้ ตลอดจนให้ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงและพัฒนารูปแบบการเรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ให้มีความสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ 

ขอขอบคุณคณะเกษตร ก าแพงแสน มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสนที่เอื้อเฟื้อ
สถานท่ี และนิสิตกลุ่มทดลองทุกท่าน ท่ีเสียสละเวลาและให้ความร่วมมือในการวิจัยด้วยดี  

ขอกราบขอบพระคุณ คณาจารย์ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยทุกท่าน ที่ช่วยอบรมสั่งสอนและถ่ายทอดวิชาความรู้ ตลอดจนบุคลากรทุกท่าน ที่คอย
ให้ความช่วยเหลือ อ านวยความสะดวก และให้บริการในด้านต่างๆ ด้วยดี 

ขอบคุณอาจารย์ ดร.ชุติวัฒน์ สุวัตถิพงศ์ ที่ให้ค าแนะน าในด้านการพัฒนาระบบ VCLC และก าลังใจ
จากพี่ๆ เพื่อนๆ น้องๆ ชาวจุฬาฯ ตลอดจนเพื่อนคณาจารย์และบุคลากรจากภาควิชาส่งเสริมและนิเทศศาสตร์
เกษตร คณะเกษตร ก าแพงแสน  
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บทที่ 1  
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 
กระบวนการพัฒนาประเทศนั้น เป็นกระบวนการที่สลับซับซ้อน จ าเป็นต้องใช้ทั้งศาสตร์และ

ศิลป์เข้ามาช่วยในการพัฒนา ดังจะเห็นได้จากพระบรมราโชวาทของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว  
ในพิธีพระราชทานปริญญาบัตรของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  เมื่อ 18 กรกฎาคม  2517 
(มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2559) ความตอนหนึ่งว่า  

 
“"...การพัฒนาประเทศจ าเป็นต้องท าตามล าดับขั้น ต้องสร้างพ้ืนฐาน คือความพอดี พอกิน 

พอใช้ของประชาชนส่วนใหญ่เป็นเบื้องต้นก่อน โดยใช้วิธีการและใช้อุปกรณ์ท่ีประหยัด แต่ถูกต้องตาม
หลักวิชาการ เมื่อได้พ้ืนฐานมั่นคงพร้อมพอควรและปฏิบัติได้แล้ว จึงค่อยสร้างค่อยเสริมความเจริญ 
และฐานะเศรษฐกิจชั้นที่สูงขึ้นโดยล าดับต่อไป หากแต่จะทุ่มเทสร้างความเจริญ ยกเศรษฐกิจขึ้นให้
รวดเร็วแต่ประการเดียว โดยไม่ให้แผนปฏิบัติการสัมพันธ์กับภาวะของประเทศ และของประชาชนโดย
สอดคล้องด้วย ก็จะเกิดไม่สมดุลในเรื่องต่างๆ ขึ้น ซึ่งอาจกลายเป็นความยุ่งยากล้มเหลวได้ในที่สุด  
ดังเห็นได้ท่ีอารยประเทศหลายประเทศก าลังประสบปัญหาเศรษฐกิจอย่างรุนแรงอยู่ในเวลานี้..." 

 
พระบรมราโชวาทดังกล่าว เป็นแนวคิดที่มีความส าคัญต่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของ

ประเทศไทยในปัจจุบัน แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560–2564) จึงได้
น้อมน าหลัก “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” มาเป็นปรัชญาน าทางในการพัฒนาประเทศต่อเนื่อง
จากแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 9–11 เพ่ือเสริมสร้างภูมิคุ้มกันและช่วยให้สังคมไทยสามารถยืนหยัดอยู่ได้
อย่างมั่นคง เกิดภูมิคุ้มกัน และมีการบริหารจัดการความเสี่ยงอย่างเหมาะสม ส่งผลให้การพัฒนา
ประเทศสู่ความสมดุลและยั่งยืน รวมทั้งการปรับโครงสร้างประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0 และได้
ให้ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมของภาคีการพัฒนาทุกภาคส่วน  ทั้งในระดับกลุ่มอาชีพ ระดับภาค 
และระดับประเทศ (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ , 2560) ทั้งนี้ เพ่ือ
ต้องการให้มีการน าหลักการดังกล่าวไปประยุกต์ใช้อย่างกว้างขวางในทุกระดับ  ตั้งแต่ระดับปัจเจก 
ครอบครัว ชุมชน สังคม จนถึงระดับประเทศ ได้มีส่วนเสริมสร้างภูมิคุ้มกันและช่วยให้สังคมไทย
สามารถยืนหยัดอยู่ได้อย่างมั่นคงท่ามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว  ซึ่งแนวทางตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงดังกล่าว องค์การสหประชาชาติได้เชิดชูเกียรติสูงสุดโดยได้ทูลเกล้า
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ถวายรางวัล The Human Development Lifetime Achievement Award แด่พระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัว เมื่อในที่ 26 พฤษภาคม 2549 และได้มีปาฐกถาถึงปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ว่าเป็นปรัชญาที่สามารถเริ่มได้จากการสร้างภูมิคุ้มกันในตนเอง สู่หมู่บ้าน และสู่เศรษฐกิจในวงกว้าง
ขึ้นในที่สุด เป็นปรัชญาที่มีประโยชน์ต่อประเทศไทยและนานาประเทศ โดยที่องค์การสหประชาชาติ
ได้สนับสนุนให้ประเทศต่างๆ ที่เป็นสมาชิก 166 ประเทศยึดเป็นแนวทางสู่การพัฒนาประเทศแบบ
ยั่งยืน (จุไรรัตน์ แสนใจรักษ์, 2553) นโยบายและยุทธศาสตร์การวิจัยของชาติ ฉบับที่ 9 (พ.ศ. 2560 
– 2564) จึงได้ยึดกรอบแนวคิดบนพ้ืนฐานของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยให้ความส าคัญกับ
การมีส่วนร่วมจากทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง และมุ่งให้บรรลุเป้าหมายตามยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศ 
(ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ, 2559) นอกจากนี้ แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560-2579 
ได้ก าหนดวิสัยทัศน์ให้คนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ ด ารงชีวิต
อย่างเป็นสุข สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการเปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษ
ที่ 21 โดยมีเป้าหมายเพ่ือการเข้าถึงการศึกษา ความเท่าเทียม คุณภาพ ประสิทธิภาพ และตอบโจทย์
บริบทที่เปลี่ยนแปลง (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)  

 
การศึกษาจึงเป็นเครื่องมืออันส าคัญในการพัฒนาความรู้ ความคิด ความประพฤติ ทัศนคติ 

ค่านิยมและคุณธรรมของบุคคล เพ่ือให้เป็นพลเมืองดีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ เมื่อบ้านเมือง
ประกอบไปด้วยพลเมืองที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ  การพัฒนาประเทศชาติก็ย่อมท าให้ได้
โดยสะดวกราบรื่น ได้ผลที่แน่นอนและรวดเร็ว (ศูนย์ปฏิบัติการกระทรวงศึกษาธิการ, 2552) การ
จัดการศึกษาเพ่ือให้เกิดการพัฒนาความรู้ ความคิด ความประพฤติ ทัศนคติ ค่านิยม และคุณธรรม
ของบุคคล เพ่ือให้เป็นพลเมืองดีมีคุณภาพและประสิทธิภาพนั้น พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ได้มุ่งเน้นการจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพ่ือ
พัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรม 
และวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข  การจัดการศึกษาต้องยึด
หลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด 
การจัดกระบวนการเรียนรู้จึงต้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความ
ถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การ
เผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ไขปัญหา โดยจัดให้การเรียนรู้
เกิดขึ้นได้ทุกเวลาทุกสถานที่ โดยการน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเป็นกลไกส าคัญในการรวบรวมและ
เผยแพร่ข้อมูล ข่าวสาร และความรู้ได้อย่างเท่าเทียม ทั่วถึง ทันสมัย รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ และ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 8-10 ได้มุ่งเน้นให้ “คนเป็นศูนย์กลางการพัฒนา” 
(ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ,  2550) และแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
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และสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 ได้ก าหนดยุทธศาสตร์ที่ส าคัญต่อการพัฒนา ว่าด้วยยุทธศาสตร์การ
พัฒนาคนสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างยั่งยืน และการสร้างความเข้มแข็งภาคเกษตร ความ
มั่นคงของอาหาร และพลังงาน  

 
ศูนย์การเรียนรู้ชุมชน เป็นศูนย์เรียนรู้ที่อยู่ในชุมชน เกิดจากชุมชนเห็นและตระหนักถึง

ความส าคัญในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การสืบทอดประสบการณ์ ภูมิปัญญา วัฒนธรรม ค่า นิยม 
เอกลักษณ์ของชุมชน เป็นศูนย์ของประชาชนที่ด าเนินการโดยประชาชน และเพ่ือประชาชน เพ่ือให้
เกิดความเข้มแข็งของชุมชนอย่างยั่งยืน (จินดา ขลิบทอง, 2554)  การพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้
ชุมชน จ าเป็นต้องมีการเชื่อมประสานและสร้างการเรียนรู้ร่วมกัน ทั้งภายในชุมชนและภายนอกชุมชน 
ในลักษณะของเครือข่ายการเรียนรู้ โดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศ และรวมถึงกระบวนการเรียนรู้
เป็นเครื่องมือสื่อกลางถ่ายทอดที่จะน าไปสู่การเรียนรู้ ซึ่งถือเป็นการเรียนรู้และเพ่ือการพ่ึงพาตนเอง 
โดยส่งเสริมให้คนในชุมชนสามารถเรียนรู้จากกิจกรรมในชีวิตประจ าวัน  สอดคล้องกับวิถีชีวิต และ
ตอบสนองความต้องการของชุมชน โดยยึดหลักการเรียนรู้และการจัดการความรู้จากประสบการณ์ 
ที่ปฏิบัติจริง โดยไม่จ ากัดระดับการศึกษา เวลา สถานที่ เพศ และวัย โดยคนในชุมชนมีส่วนร่วมใน
กระบวนเรียนรู้ทุกขั้นตอน เป็นกระบวนการที่ท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจเพ่ิมมากขึ้น และสามารถน า
ความรู้ดังกล่าวไปใช้ประโยชน์ต่อไปในการด ารงชีวิต และเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการปฏิบัติไป
ในทิศทางที่ดีขึ้น น าไปสู่การพัฒนาของชุมชน และควรศึกษาความเป็นไปได้ในการถ่ายทอดรูปแบบ
ชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชน และควรมี
การศึกษารูปแบบการสนับสนุนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีต่อการเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียงของ
ชุมชน จึงเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ส าคัญเพ่ือช่วยในการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถ
เหมาะสมกับรูปแบบการเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน (เยาวลักษณ์ พิพัฒจ าเริญกุล, 2554) การเตรียมความ
พร้อมของคนและระบบให้สามารถปรับตัวพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต และแสวงหาประโยชน์
อย่างรู้เท่าทันและสร้างภูมิคุ้มกันให้กับทุกภาคส่วนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดังจะเห็น
ได้จากสาระส าคัญในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ ฉบับที่ 12 และแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ฉบับที่ 2) ของประเทศไทย
ต่อทิศทางการพัฒนาประเทศและระบบการศึกษาของประเทศไทย จึงมีความจ าเป็นที่บุคลากร
ทางการศึกษาต้องมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนการสอนและหลักสูตรการเรียนการสอนให้มี
ความเหมาะสมกับยุคสมัยและสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป สอดคล้องกับ Fullan (2007) กล่าวว่า การ
เตรียมการสู่ความเป็นมืออาชีพของครูนั้น จ าเป็นต้องมีการเปลี่ยนแปลงและการเรียนรู้ของครู เรียกได้
ว่าเป็นการปฏิรูปครูทางด้านการศึกษา การเปิดโอกาสทางการศึกษาให้กับนักเรียน นักศึกษา และ
ประชาชนทั่วไปในสังคมได้มีโอกาสในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลความรู้ได้สะดวกรวดเร็ว ลดข้อจ ากัด  
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ในการเข้าถึงข้อมูลแหล่งความรู้ ด้านสถานที่ และเวลาออกไป ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้าถึง
ข้อมูลแหล่งความรู้ได้อย่างกว้างขวางและรวดเร็วยิ่งขึ้น ซึ่งปัจจุบันการสอนและเทคโนโลยีส่งมอบ
ความรู้ ได้มีพัฒนาการการเรียนรู้ จากข้อความเป็นหลัก (Text based learning) มาสู่การสร้าง
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่หลากหลาย (Multisensory learning environment) ซึ่งช่วยให้นักเรียน
และครูมีโอกาสในการค้นคว้าและใช้การสื่อสารผ่านเครื่องมือเหล่านี้ในการท างานของพวกเขาโดยไม่
ต้องค านึงถึงสถานที่และเวลา การติดต่อสื่อสารในรูปแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (one-to-one) หนึ่งต่อหลาย 
(one-to-many) หลายต่อหลาย (many-to-many) และแบบเดี่ยว (standalone) ซึ่งวิธีการเหล่านี้
ได้ถูกจ ากัดโดยผู้สอนและนักออกแบบการสอนที่ได้ก าหนดรูปแบบการใช้งาน (Sharma, Sanjaya, 
and Pulist, 2005) ภาพห้องสี่เหลี่ยมขนาดกะทัดรัด ที่หน้าห้องอาจมีครูยืนอยู่ใกล้ๆ กับกระดานสี
เขียว (ด า หรือ ขาว) ภายในห้องเรียน คลาคล่ าไปด้วยโต๊ะ เก้าอ้ี และอาจมีภาพของนักเรียนที่นั่งอยู่
และคอยฟังครูผู้สอนอย่างตั้งใจ ภาพห้องเรียนที่เราเคยพบเห็นจนชินตาดังกล่าวนั้น ก าลังจะเป็นภาพ
ที่เปลี่ยนไป ทั้งนี้เพราะในปัจจุบันได้เกิดความพยายามจากนักการศึกษาทั้งต่างประเทศและใน
ประเทศไทยเรา ที่ต้องการจะเห็นการเปลี่ยนแปลงรูปแบบของการศึกษาเรียนรู้  การเรียนการสอน
รูปแบบใหม่ที่ตอบสนองต่อวิถีสังคม/เศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างต่อเนื่อง และตลอดเวลาบนฐาน
แห่งความรู้ (knowledge-based society/economy) ซึ่งมุ่งเน้นการมีและการใช้ประโยชน์จาก
สารสนเทศ โดยอาศัยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสาร
โทรคมนาคมต่างๆ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2552)  

 
สถาบันการศึกษาต่างๆ ในประเทศไทย เริ่มมีการใช้บทเรียนออนไลน์เป็นส่วนเสริม 

ในการเรียนการสอน เนื่องจากการเรียนบทเรียนออนไลน์นั้น จะเรียนที่ใดก็ได้  และหลักสูตรของ
มหาวิทยาลัย/สถาบันการศึกษาที่เหมือนกันก็มีมาตรฐานเดียวกัน  หากมหาวิทยาลัย/สถาบัน 
การศึกษา ได้มีการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ร่วมกัน และแต่ละแห่งสามารถน าบทเรียนออนไลน์ไปใช้ได้ 
(Shared e-Courseware) ก็จะเป็นการประหยัดทรัพยากร ประหยัดค่าใช้จ่ายของแต่ละแห่ง 
(ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2553) ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และนโยบายของ
แผนการศึกษาแห่งชาติ (พ.ศ.2545 – 2559) ที่ต้องการพัฒนาคนอย่างรอบด้านและสมดุล เพ่ือการ
สร้างสังคมไทยให้เป็นสังคมแห่งคุณธรรม ภูมิปัญญา และการเรียนรู้  โดยมีการน าเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication Technology: ICT) เข้ามาใช้เพ่ือ
เพ่ิมประสิทธิภาพในการติดต่อสื่อสารข้อมูลสารสนเทศและการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง
ข้อมูลความรู้ข่าวสารต่างๆ ที่เปิดให้บริการผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ตลอด 24 ชั่วโมง  
ปัจจุบันระบบอินเทอร์เน็ตได้เชื่อมโยงคอมพิวเตอร์หลายล้านเครื่องบนโลกเข้าถึงกัน เป็นเสมือน
เครื่องจักรขนาดใหญ่ที่ถูกสร้างขึ้นด้วยมนุษย์ มีผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตมากถึง 1,574,313,184 ล้านคน
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ในปี  2009 และผลการศึกษาของสหภาพโทรคมนาคมระหว่ างประเทศ  (International 
Telecommunication Union, 2012) ระหว่ า งปี  2010 – 2011 ชี้ ใ ห้ เห็ นว่ าจ านวนของผู้ ใ ช้
โทรศัพท์มือถือเพ่ิมมากขึ้นถึง 600 ล้านคนทั่วโลก ซึ่งสาเหตุที่ท าให้มีการใช้โทรศัพท์มือถือมากขึ้นใน
หลายๆ ประเทศนั้น เป็นเพราะมีตัวเร่งคือ การใช้เทคโนโลยีและการสื่อสารเข้ามาใช้ในโทรศัพท์มือถือ 
ท าให้สามารถใช้งานโทรศัพท์และเข้าถึงระบบอินเทอร์เน็ตได้ นอกจากนี้ยังรวมถึงการใช้งาน
อินเทอร์เน็ตผ่านระบบสายโทรศัพท์บ้าน ผ่านระบบโทรศัพท์แบบสมาร์ทโฟน ( smartphones) 
และแท็ปเล็ต (tablets) การพัฒนาดังกล่าวนี้ชี้ให้เห็นว่าเทคโนโลยีท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงวิถีการ
ด ารงชีวิต ความเป็นอยู่ของมนุษย์อย่างมากมาย และยังมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงวิถีการด ารงชีวิต 
ความเป็นอยู่ ขนบธรรมเนียม ประเพณี และวัฒนธรรม เกิดการผสมผสานการเรียนรู้ซึ่งกันและกัน
อย่างรวดเร็ว เทคโนโลยีจึงมีบทบาทต่อสังคมอย่างไร้พรมแดน (ยืน ภู่วรวรรณ, และสมชาย น า
ประเสริฐชัย, 2546) การปรับเปลี่ยนรูปแบบและวิธีการในการศึกษา การเรียนการสอน การเรียนรู้ 
ของคนในสังคมเพ่ือให้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น รูปแบบและวิธีการศึกษาเรียนรู้ในยุคหน้า 
จะมีลักษณะที่แตกต่างจากการเรียนการสอนในลักษณะเดิม  โดยนักการศึกษาในปัจจุบันเรียก
การศึกษารูปแบบใหม่นี้ว่า Unconventional Education หรือ การศึกษาที่แตกต่าง ซึ่งก็คือ ความ
แตกต่างจากรูปแบบเดิมๆ (Traditional Education) นั่นเอง โดยนิยามของค าว่าการเรียนรู้ จะมีการ
เปลี่ยนแปลงไป การเรียนรู้จึงไม่ใช่แค่การจ า เข้าใจเนื้อหา หรือ การท าข้อสอบได้ดี หากจุดมุ่งเน้น
เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเข้าใจในวิธีการเรียนรู้ (Learning how to learn) ของตนเองได้
อย่างมีประสิทธิภาพและอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2552) ซึ่งแผนพัฒนา
การศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่  12 (2560-2564) จึงก าหนดให้สถานศึกษาต้องพัฒนา
ผู้เรียนให้มีลักษณะที่พึงประสงค์ในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดแก้ปัญหา และคิดสร้างสรรค์ 
เพ่ือให้เกิดคุณภาพในองค์ความรู้และทักษะต่างๆ สอดคล้องในแนวทางเดียวกับการพัฒนาของ
ประเทศอ่ืนๆ ที่ใช้ OECD – PISA ที่ก าหนดไว้เป็นหลักสูตรสากล (ส านักนโยบายและยุทธศาสตร์, 
2560) รวมถึงการพัฒนาศักยภาพคนให้มีทักษะความรู้และความสามารถในการด ารงชีวิตอย่าง 
มีคุณค่า การพัฒนาเด็กวัยเรียนและวัยรุ่นให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ  มีความคิด
สร้างสรรค์ มีทักษะการท างานและการใช้ชีวิตที่พร้อมเข้าสู่ตลาดงาน (ส านักงานคณะกรรมการ
พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2559) นอกจากนี้ กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2552 ได้ก าหนดให้การจัดการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษา จะต้องครอบคลุมการ
พัฒนาผู้เรียนอย่างน้อย 5 ด้าน คือ 1) ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2) ด้านความรู้ 3) ด้านทักษะทาง
ปัญญา 4) ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5) ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งการพัฒนาทักษะการคิดในด้าน
ต่างๆ เหล่านี้ เป็นสิ่งที่มีความส าคัญส าหรับครูและนักเรียนในศตวรรษที่ 21 (Pacific policy 
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research, 2010) สอดคล้องกับแผนการศึกษาแห่งชาติ พ .ศ. 2560 - 2579 ที่ได้ก าหนดให้เป็น
แผนงานและโครงการส าคัญเร่งด่วนของสถานศึกษาในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และการ
แก้ปัญหาให้กับผู้เรียน (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)  

 
จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ชี้ให้เห็นถึงความส าคัญของแนวคิดหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงที่พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช ทรงมีพระราชด ารัสแก่
พสกนิกรชาวไทย เพ่ือน าไปใช้ในการแก้ปัญหาและเป็นแนวปฏิบัติในการด าเนินชีวิตในทางสายกลางที่
เหมาะสมและไม่ประมาท สอดคล้องกับวิถีความเป็นอยู่อันเรียบง่ายของคนไทยในทุกระดับ ตลอดจน
ทิศทางการพัฒนาการเรียนการสอน ที่จ าเป็นต้องใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(Information and Communication Technology: ICT) เข้ามาช่วยสนับสนุนและเพ่ิมประสิทธิภาพ
ในการติดต่อสื่อสารข้อมูลสารสนเทศและการเรียนรู้ การพัฒนาทักษะด้านการคิด โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ในด้านการคิดแก้ปัญหา นับเป็นเป้าหมายส าคัญในการจัดการเรียนการสอนของสถาบันการศึกษา
ปัจจุบัน เพราะการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาเป็นสิ่งที่มีความส าคัญส าหรับครูและนักเรียนใน
ศตวรรษที่ 21 และเป็นคุณลักษณะส าคัญที่จ าเป็นต่อการด าเนินชีวิตของผู้เรียนในปัจจุบันที่สังคมมี
การเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ดังนั้น การศึกษาเพ่ือพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน
ภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถใน
การแก้ปัญหาของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตนั้น จึงมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนากระบวนการ
เรียนรู้และการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถเหมาะสมกับรูปแบบการเรียนรู้ในยุค
ปัจจุบัน  
 
ค าถามการวิจัย 

1. รูปแบบการเรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต มีองค์ประกอบ ขั้นตอน และรูปแบบการเรียนรู้ เป็นอย่างไร  

2. นิสิตที่เรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  
มีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรียน และหลังเรียนต่างกันหรือไม่อย่างไร 

3. ความคิดเห็นของนิสิตต่อรูปแบบการเรียนรู้ผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต เป็นอย่างไร 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

วัตถุประสงค์ทั่วไป 
เพ่ือพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  

วัตถุประสงค์เฉพาะ 
1. เพ่ือศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ในการจัดการ

เรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

2. ศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสาขาเกษตร สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับรูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ 
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต และปราชญ์ชุมชนเกี่ยวกับรูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

3. เพ่ือสร้างรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

4. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตก่อนเรียนและหลังเรียนผ่านศูนย์
การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

5. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นและความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการเรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

6. เพ่ือน าเสนอรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต 
 
ขอบเขตการวิจัย  

 ประชากรและตัวอย่าง 
 ประชากรในการวิจัยได้แก่ นิสิตนักศึกษาที่ศึกษาอยู่ในคณะเกษตร หรือคณะอ่ืนที่มีการ

จัดการเรียนการสอนในสาขาเกษตร ระดับปริญญาบัณฑิตในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐในประเทศไทย 
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รวมทั้ง อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิด้านการสอนสาขาเกษตร อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านการ
สอนและเทคโนโลยีการศึกษา และปราชญ์ชุมชนจากศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงในเขตพ้ืนที่ภาคตะวันตก โดยมีตัวอย่างที่ใช้ในการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

1. ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนการสอนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ได้แก่ นิสิตนักศึกษาในสาขาเกษตร ระดับปริญญาบัณฑิต จากสถาบัน 
อุดมศึกษาของรัฐจาก 4 ภูมิภาค จ านวน 400 คน และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร จาก 
4 ภูมิภาค จ านวน 9 คน 

2. ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาความคิดเห็นด้านการสอนและรูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
เสมือน ได้แก่ อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จาก 5 สถาบัน  
จ านวน 5 คน  

3. ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาความคิดเห็นและถอดบทเรียนศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ได้แก ่ปราชญ์ชุมชนจากศูนย์การเรียนรู้ชุมชนในเขตพ้ืนที่ภาคตะวันตก 
จาก 5 ศูนย์เรียนรู้ จ านวน 5 คน  

4. ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ก่อนเรียนและหลังเรียน การมีส่วนร่วม และความ
สนใจในการเรียนรู้ของนิสิตผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ได้แก่ นิสิตคณะเกษตร ก าแพงแสน ชั้น
ปีที่ 2 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน โดยใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง จ านวน 31 คน 
เป็นตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง  

5. ตัวอย่างที่ใช้ในการรับรองรูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา โดยเลือกแบบ
เจาะจง จาก 4 สถาบัน จ านวน 6 คน 

 
2. ตัวแปรในการวิจัย 

 2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
 2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต ซึ่งประกอบด้วย 
  2.2.1 ความสามารถในการวิเคราะห์ และระบุปัญหา 
  2.2.2 ความสามารถในการจ าแนกหลักคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
  2.2.3 ความสามารถในการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหา 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 

  2.2.4 ความสามารถในการเสนอแนวทางในการแก้ปัญหา 
 
ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 

1. ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน หมายถึง ระบบจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตภายใต้แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน โดยระบบจัดการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนใช้ Moodle เป็นฐานใน
การพัฒนาระบบ ผสานเทคโนโลยีในการน าเสนอเนื้อหาความรู้ในรูปแบบ responsive web และ 
motion graphic ในการน าเสนอเนื้อหาข้อมูล รองรับการสนับสนุนการเรียนรู้ที่มีการปฏิสัมพันธ์แบบ
ประสานเวลาและไม่ประสาน ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้สอน เครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้ 
และแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ที่ส าคัญได้แก่ คน เทคโนโลยี แหล่ง
เรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้  

2. หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Philosophy of Sufficiency Economy) หมายถึง 
แนวปฏิบัติในการด าเนินชีวิตความเป็นอยู่อันเรียบง่ายของคนไทยในทางสายกลางที่เหมาะสม และไม่
ประมาท ซึ่งประกอบด้วยแนวคิด 3 ห่วง 2 เงื่อนไข ได้แก่ ความพอประมาณ ความมีเหตุผล และ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวดี โดยมีเงื่อนไขความรู้ และคุณธรรมเป็นพ้ืนฐานในการคิดและตัดสินใจก่อนที่จะ
ด าเนินการต่างๆ โดยมีเป้าหมายเพ่ือให้เกิดความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงใน 4 มิติ คือ 
ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม 

3. การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา (Case Based Learning: CBL) หมายถึง การเรียนรู้ผ่านศูนย์
การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เ พ่ือ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 1) การ
อ่านและวิเคราะห์ด้วยตนเอง 2) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือน และ 3) การอภิปรายร่วมกัน 
ในชั้นเรียน และ 4) การบันทึกความรู้เก็บไว้เป็นหลักฐาน 

4. ความสามารถในการแก้ปัญหา (Problem-solving Ability) หมายถึง คุณลักษณะของ
นิสิตในระดับปริญญาบัณฑิต ที่มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง ประกอบด้วยคุณลักษณะ 4 ประการ คือ 1) การระบุปัญหา 2) การวิเคราะห์สาเหตุและ
จัดล าดับความส าคัญของปัญหา 3) การเสนอแนวทางการแก้ปัญหา และ 4) การอภิปรายและสรุปผล 
โดยใช้แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาจากกรณีศึกษาในรูปแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน  
20 ข้อ แบบประเมินผลงาน และแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้  
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กรอบแนวคิดการวิจัย  

 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาเพ่ือพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์แนวคิด ทฤษฎี และหลักการ
ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง การเรียนรู้
โดยใช้กรณีศึกษา และการเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง และได้ก าหนดเป็นกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังแผนภาพที่ 1 หน้าถัดไป  
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ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 
(Virtual Community Learning 

Center: VCLC) 
Weller, 2007; Porter, 2012; 
ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2542 

ประกอบด้วย 
1. การเรียนรู้แบบเสมือนจริง 

(Virtual Reality Learning: VRL)  
2. การเรียนรู้ที่มีปฏิสัมพันธ์กับ

บทเรียน (Interactive) 
3. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

(Knowledge Sharing)  
4. ใช้เทคโนโลยีเป็นฐานเพื่อการ

เรียนรู้ (Technology Based 
Learning: TBL)  

5. ระบบจัดการเนื้อหาความรู้ 
(Contents Management 
System: CMS) มีรูปแบบ ขั้นตอน
การเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
และการประเมินผลการเรียนรู้  

แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง (Sufficiency Economy 

Philosophy) 

จตุรงค์ บุญรัตนสุนทร และมนัส 
โกมลฑา, 2552; นรินทร์ สังข์รักษา 
และคณะ, 2550; บุณฑริกา จันทร์
งาม, 2552; ส านักงานคณะกรรมการ
พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 
2550; เยาวลักษณ์ พิพัฒน์จ าเริญกุล, 
2554; ทิศนา แขมมณี, 2558. 

ประกอบด้วย แนวคิดหลัก 3 ห่วง  
2 เงื่อนไข ได้แก่  
    - ความพอประมาณ  
    - ความมีเหตุผล  
    - มีภูมิคุ้มกันในตัวดี  
    โดยมีเงื่อนไขความรู้ และ
คุณธรรม เป็นพื้นฐานในการคิดและ
ตัดสินใจก่อนท่ีจะด าเนินการต่างๆ 
โดยมีเป้าหมายเพื่อ ให้เกิดความ
สมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง
ใน 4 มิติ คือ ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ 
สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม 

การใช้กรณีศึกษาในการเรียนรู้ 
(Case Based Learning) 

ทิศนา แขมมณี, 2551; อาภรณ์ 
ใจเที่ยง, 2550; ดนุชา สลีวงศ์, 
2554; การดี เลียวไพโรจน์ และ
คณะ, 2553 

ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 
   1) การอ่านและวิเคราะห์ด้วย
ตนเอง  
   2) การแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
กับเพื่อน  
   3) การอภิปรายร่วมกันในชั้น
เรียน 
   4) การบันทึกความรู้เก็บไว้เป็น
หลักฐาน 

 
การพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง  

โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปรญิญาบณัฑิต 

 
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ความสามารถในการวิเคราะห์ และระบปุัญหา  
ความสามารถในการจ าแนกหลักคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ความสามารถในการน าหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหา 
ความสามารถในการเสนอแนวทางในการแก้ปัญหา  

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดตามหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง  
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ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. ได้รูปแบบเพ่ือให้ผู้สอนได้ใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เ พ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  

2. เป็นแนวทางให้นักเทคโนโลยีการศึกษาได้ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียน
แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็น
ฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  

3. รูปแบบที่พัฒนาขึ้นเป็นประโยชน์ต่อหน่วยงานหรือองค์กรทางการศึกษา ได้ใช้เป็น
แนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนในสาขาเกษตร หรือสาขาอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง  
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บทที ่2  
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ในการศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตนั้น ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี 
หลักการ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศ ตามประเด็นต่างๆ ดังนี้  

 ตอนที่ 1  แนวคิดของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

1.1 ความหมายของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

1.2 ลักษณะของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

1.3 การออกแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

1.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

 ตอนที่ 2  แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

2.1 ความหมายปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2.2 องค์ประกอบปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

2.3 การพัฒนาตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 ตอนที่ 3  แนวคิดการสอนโดยใช้กรณีศึกษา 

3.1 ความหมายของกรณีศึกษา 

3.2 ประเภทของกรณีศึกษา  

3.3 การสอนด้วยกรณีศึกษา 

3.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการใช้กรณีศึกษา 

 ตอนที่ 4  การเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา 

   4.1 ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหา 
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4.2 ประเภทของความสามารถในการแก้ปัญหา 

4.3 ขั้นตอนในการแก้ปัญหา 

4.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความสามารถในการแก้ปัญหา 

 
ตอนที่ 1 แนวคิดของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน  

 1.1 ความหมายของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน  

จากการทบทวนวรรณกรรมต่างๆ โดยใช้ค าส าคัญในการสืบค้นข้อมูลที่มีค าส าคัญเกี่ยวกับ 
ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (virtual community learning center) ชุมชนเสมือน (virtual 
community) ศูนย์การเรียนรู้เสมือน (virtual learning centre) วิทยาลัยเสมือน (virtual campus) 
สภาพแวดล้อมแบบเสมือน (virtual learning environment) มีนักวิชาการได้ให้ความหมายไว้
แตกต่างกัน ดังนี้  
 

Perona, A., LaSota, R., and Haeffele, L. (2015) ให้ความหมายของศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือน (virtual community learning center) ว่า เป็นศูนย์ที่มีการเชื่อมโยงหน่วยงานและมี
การใช้ทรัพยากรร่วมกัน ซอฟต์แวร์และนวัตกรรมต่างๆ เช่น การให้ค าปรึกษาผู้เรียนในการใช้งาน
ซอฟต์แวร์ เป็นต้น ซึ่งด าเนินกิจกรรมต่างๆ บนความจ าเป็นพ้ืนฐานของหน่วยงานหรือองค์กรนั้นๆ 
โดยมุ่งเน้นเฉพาะบุคลากรทางการศึกษาและโรงเรียนที่มีความพร้อม 

Porter (2012) ให้นิยามของชุมชนเสมือน (virtual community) โดยรวมว่า มีลักษณะ
เฉพาะตัวหรือเป็นส่วนหนึ่งของธุรกิจ ที่มีการโต้ตอบกันเพ่ือแลกเปลี่ยนแบ่งปันเรื่องราวต่างๆ ที่สนใจ
ร่วมกันผ่านเครื่องมือหรือเทคโนโลยีสนับสนุนกิจกรรมดังกล่าว โดยมีข้อแนะน าหรือกฏกติกาในการใช้
งานร่วมกัน 

TechTarget (2012) ผู้ให้บริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได้ให้นิยามของชุมชนเสมือน 
(virtual community) ว่า เป็นชุมชนของคนที่มีการแบ่งปันหรือแลกเปลี่ยนกันทางความคิด ความ
สนใจ ความรู้สึกบนอินเทอร์เน็ต หรือการท ากิจกรรมต่างๆ ร่วมกันบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

Bouras, Fotakis, and Philopoulos (2014) กล่าวว่า ศูนย์การเรียนรู้ เสมือน (Virtual 
Learning Centre) นั้น เป็นความพยามที่จะสร้างสภาพแวดล้อมเพ่ือการเรียนรู้ โดยการน าเอา
สถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริง (real life situaltions) หลักการทางการศึกษา (educational principles) 
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คุณสมบัติด้านความจริงเสมือน (virtual reality features) และคุณสมบัติของเทคโลยีอินเทอร์เน็ต 
โดยน าเสนอในรูปของห้องรวบรวมวัสดุอุปกรณ์ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของระบบสภาพแวดล้อมเสมือน การ
สร้างศูนย์นิทรรศการเพ่ือจัดแสดงผลงานด้านการศึกษา ห้องโถงหรือหน่วยส าหรับจัดแสดงผลงาน 
ภายในห้องของแต่ละหน่วยจะมีการน าเสนอเรื่องราวในการเรียนรู้ เช่น ด้านวิทยาศาสตร์ ศิลปะและ
วัฒนธรรม เทคโนโลยี ภาษาต่างประเทศ และอ่ืนๆ  

Psaier (2014) กล่าวว่า ศูนย์เรียนรู้เสมือน (Virtual learning centre) หรือวิทยาลัยเสมือน 
(Virtual campus) นั้นเป็นส่วนหนึ่งของการบูรณาการกิจกรรมเครือข่ายเพ่ือความเป็นเลิศของ S-
Cube วิทยาลัยเสมือนมีวัตถุประสงค์เพ่ือใช้การสื่อสารและเทคโนโลยีเข้ามาช่วยสนับสนุนและช่วยใน
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การหมุนเวียนข่าวสาร การสนทนาโต้ตอบ การรับข้อติชมเพ่ือสนับสนุนการมี
ปฏิสัมพันธ์ และการเผยแพร่ในชุมชนด้วยโปรแกรมและระบบให้บริการข้อมูล 

 
Weller (2007) ได้ให้นิยามของสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเสมือน (virtual learning 

environment: VLEs) ว่า ค าว่า “virtual” หรือเสมือนนั้น จะมีลักษณะที่ตรงกันข้ามกับ “real” 
หรือของจริง ซึ่งได้ถูกน ามาใช้ในการแก้ปัญหาการเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเดิมๆ หรือ
การเรียนรู้แบบเผชิญหน้า (face to face) ที่การเรียนการสอนมีความจ าเจ น่าเบื่อ ไม่น่าสนใจ  

Gupta and Kim (2004) ให้ค านิยาม Virtual communities (VCs) หรือชุมชนเสมือน คือ
สถานที่บนเว็บที่ผู้คนสามารถหาและพูดผ่านทางอิเล็กทรอนิกส์กับคนอ่ืนๆ ที่มีความสนใจเหมือนกัน 
ชุมชนเสมือนมีศักยภาพในการสร้างรูปแบบธุรกิจในอนาคต โดยเฉพาะรูปแบบที่มีการติดต่อกับผู้ซื้อ
โดยตรง เป็นประโยชน์ต่อท้ังลูกค้าและนักการตลาดในหลายๆ ด้าน สามารถให้บริการแก่ผู้จัดจ าหน่าย 
ผู้ให้บริการด้านการตลาดสัมพันธ์และสร้างความสัมพันธ์กับลูกค้า  

 
 สรุปได้ว่า ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน  (Virtual Community Learning Centre: VCLC) 
หมายถึง การสร้างหรือจ าลองสภาพแวดล้อมของชุมชนขึ้นมา เพ่ือการเรียนรู้ การสื่อสาร การสนทนา
โต้ตอบ การมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน การใช้ทรัพยากรร่วมกัน การให้บริการข้อมูล และใช้เทคโนโลยีเข้ามา
ช่วยสนับสนุนในการสื่อสารและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ผ่านทางอิเล็กทรอนิกส์กับคนอ่ืนๆ ที่มีความ
สนใจและมีเป้าหมายเดียวกัน โดยการน าเอาหลักการทางการศึกษา (educational principles) 
คุณสมบัติด้านความจริงเสมือน (virtual reality features) และคุณสมบัติของเทคโลยีอินเทอร์เน็ต 
เพ่ือน าเสนอข้อมูลในสภาพแวดล้อมเสมือน สมาชิกของศูนย์จะประกอบด้วย ผู้เรียน (learners) 
ผู้สอนหรือที่ปรึกษา(teacher/mentor) และการมีปฏิสัมพันธ์ (interaction) ต่อกันในรูปแบบต่างๆ 
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ทั้งแบบประสานเวลา และไม่ประสานเวลา เช่น chatroom, discussion board, Forum, Blog, 
Facebookฯลฯ  
 
 1.2 ลักษณะของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน   
 

Psaier (2014) กล่าวว่า ศูนย์การเรียนรู้เสมือน (Virtual Learning Centre) หรือวิทยาลัย
เสมือน (Virtual Campus) ประกอบด้วยศูนย์ให้บริการ และส่วนปลีกย่อยอ่ืนๆ (ภาพที่ 2) มีลักษณะ
โครงสร้างดังนี้  

 

 
ภาพที่ 2 ส่วนประกอบหลักของศูนย์เรียนรู้เสมือน (Psaier, 2014) 

 
 

ส่วนที่ 1  Public Campus เป็นส่วนที่กระตุ้นความสนใจให้กับผู้เรียน  
ส่วนที่ 2 Internal Campus เป็นส่วนสนับสนุนเครื่องมือในการท างานของโมดูลที่ใช้ในการ

น าเสนอข้อมูล ค าแนะน าการใช้เครื่องมือ 
ส่วนที่ 3  Knowledge Base เป็นส่วนน าเสนอเนื้อหาผ่านจอภาพ เป็นคุณสมบัติหนึ่งที่

ได้รับความสนใจมากกว่าโมดูลอื่นๆ  
ส่วนที่ 4  Outreach เป็นส่วนขยายออกไปตามความสนใจของผู้เรียน และการติดตามผล

โครงการวิจัย 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17 

 
ส่วนหลักของศูนย์เรียนรู้เสมือนนี้ได้มุ่งความสนใจไปที่ส่วนของการน าส่ง กล่าวคือ ส่วน 

Public Campus Internal Campus และส่วน Knowledge Base อย่างไรก็ตามส่วนที่ 4 ของวง 
เป็นส่วนที่พัฒนาวิทยาลัยเสมือนและยังรวมถึงรูปแบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ด้วยห้องสนทนา 
( forum)  การจัดการรายวิชา (course management)  การจัดการงานวิจัย  (researchwork 
management) และส่วนที่ขยายออกไป (outreach) ตามความสนใจของผู้เรียน และการติดตามผล
โครงการวิจัย  

 
ซึ่งโครงสร้างพ้ืนฐานของวิทยาลัยเสมือน แบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลักๆ ซึ่งแต่ละส่วนจะมีความ

เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน ดังภาพที่ 3 

 
ภาพที่ 3 ภาพแสดงโครงสร้างพ้ืนฐานของศูนย์เรียนรู้เสมือน (Psaier, 2014) 

 
1. Public Campus ส่วนที่เป็นสถานที่พบปะกันของศูนย์การเรียนรู้เสมือน เนื้อหา

ให้บริการ ใน Public campus ผู้ใช้สามารถเข้าใช้บริการได้ทุกคน รวมถึงเครื่องมือสนับสนุนในการ
แสดงความคิดเห็นต่างๆ ในการแบ่งปันข้อมูล ความคิดระหว่างกันในลักษณะการให้บริการข่าวสารใน
ชุมชน เช่น การสนทนาผ่านฟอรั่ม (forum) การจัดหางาน (job fair) ป้ายประกาศ (bulletin 
board) ฯลฯ 

2. Knowledge Base เป็นส่วนที่จัดให้ผู้เรียนเข้าไปใช้ประโยชน์จากข้อมูลความรู้ที่
ให้บริการในรูปแบบต่างๆ เช่น บริการสิ่งพิมพ์ งานวิจัย หนังสือ และระบบจัดการบริหารจัดการข้อมูล
ของระบบ S-Cube 

3. Internal Campus เป็นพื้นที่เฉพาะส่วนบุคคลในวิทยาลัยเสมือนเพ่ือรองรับการพบปะ
กันของผู้เรียนในระดับปริญญาโท และหลักสูตรปริญญาเอก ได้มีปฏิสัมพันธ์กันเก่ียวกับการเรียนรู้ใน
หลักสูตรดังกล่าว การสอนเสริม หรือเรียนรู้จากสื่อต่างๆ  
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Weller (2007) กล่าวว่า รูปแบบของสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเสมือนนั้น ได้ถูกน าไปใช้
ประโยชน์ในการรวบรวมเครื่องมือที่จ าเป็นในการเรียนแบบอิเล็กทรอนิกส์ เช่น ส่วนติดตอ่กับผู้ใช้ 
และการแบ่งปันข้อมูลระหว่างกัน ซึ่งคุณลักษณะส าคัญเหล่านี้เป็นสิ่งจ าเป็นที่ต้องมีในสภาพแวดล้อม
การเรียนรู้แบบเสมือน ซ่ึงประกอบด้วย 3 ส่วนส าคัญ (ภาพที่ 4) ดังนี้ 

1. เกี่ยวกับสถาบัน (institutional) สภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเสมือนต้องถูกรวมไว้เป็น
ส่วนหนึ่งของหน่วยงานหรือองค์กร โดยมีบัญชีรายชื่อของผู้เรียน ระบบห้องสมุด และการจัดการ
เนื้อหาข้อมูลต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพ หรือมีผู้เชี่ยวชาญด้านไอทีช่วยดูแล (IT specialist)  

2. ด้านวิชาการ (academic) มีความส าคัญต่อผู้เรียนและผู้ใช้งานสภาพแวดล้อมการเรียนรู้
แบบเสมือน จึงต้องมีเจ้าหน้าที่สนับสนุนด้านวิชาการ (the academic staff) หรือนักวิชาการศึกษา
เป็นผู้ประเมินผลความส าเร็จของการเรียนผ่านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเสมือน ดังนั้น จึงต้องมี
การก าหนดวิธีการต่างๆ ในการสร้างรายวิชา การติดตั้งเครื่องมือ และการสนับสนุนผู้ เรียน 
(supporting students) เพ่ือให้ประสบความส าเร็จในการเรียน การจัดล าดับหัวข้อในการเรียน และ
หลักการเรียนการสอน (pedagogies) ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนหรือผู้ใช้งาน 

3. ผู้เรียน (learner) หรือผู้ใช้งานระบบการเรียนรู้แบบเสมือน เป็นผู้ใช้ปลายทาง (end 
users) ของระบบดังกล่าว ซึ่งผู้ใช้แต่ละคนจะมีประสบการณ์ในการใช้งานระบบที่แตกต่างกันไป เช่น 
ระบบที่มีความยากในการใช้งานหรือมีความซับซ้อนก็จะส่งผลให้ผู้ใช้ที่มีทักษะน้อยหยุดใช้งานระบบ
ดังกล่าวได้ แต่ถ้าระบบนั้นง่ายต่อการใช้งาน มีการน าเสนอโครงสร้างเนื้อหาบทเรียน และสิ่งที่มี
ความส าคัญอย่างมากคือการเพ่ิมประสบการเรียนรู้ (learning experience) ให้กับผู้เรียน จะช่วยให้
ผู้เรียนได้รับประสบการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพในการเรียนผ่านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบ
เสมือน หากระบบการเรียนแบบเสมือนไม่มีการจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้กับผู้เรียนก็จะส่งผลให้
ผู้เรียนเบื่อหน่ายและเลิกใช้งานระบบดังกล่าวได้ ดังนั้นการเพ่ิมส่วนของข้อก าหนดการใช้งาน การ
เพ่ิมเติมเนื้อหา รูปแบบการเรียนรู้ที่ยืดหยุ่น ระบบสนับสนุนส าหรับผู้เรียนหรือผู้ใช้ และการจัด
สภาพแวดล้อมในการเรียนรู้แบบเสมือนที่เหมาะสม จะส่งผลให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
ยื่งขึ้น 
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 ภาพที่ 4 รูปแบบของสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเสมือน (Weller, 2007) 
 
 รูปแบบของการเรียนรู้แบบเสมือนที่ช่วยให้การเชื่อมต่อกับระบบของมหาวิทยาลัยประสบ
ความส าเร็จ จ าเป็นต้องให้ความส าคัญกับ 2 ส่วนหลักๆ คือ ด้านวิชาการ และด้านผู้เรียน ซึ่งมี
ความส าคัญเป็นอย่างมาก จึงต้องให้ความส าคัญกับผู้เรียนในด้านที่เกี่ยวกับการเรียนการสอน สรุปได้
ดังนี้ 

- การน าเสนอเนื้อหา (content delivery) สามารถอัพโหลด และจัดการเนื้อหาได้ง่าย  
- การสนทนาโต้ตอบแบบไม่ประสานเวลา (asynchronous discussion) มีบอร์ดสนทนา

ด้วยข้อความที่ผู้ใช้สร้างได้ง่าย สะดวกในการใช้งาน และสามารถแนบไฟล์ได้ 
- การประเมินออนไลน์ (online assesment) มีเครื่องมือประเมินผลการเรียน เช่น แบบ

หลายตัวเลือก แบบจับคู่ และแบบเติมค า  
- การติดตามผู้เรียน (student tracking) มีระบบเก็บบันทึกข้อมูลผู้เรียนเพ่ือติดตาม

พัฒนาการด้านการเรียนเป็นรายวิชา และระบบรายงานผล 
- การสนทนาโต้ตอบแบบประสานเวลา (synchronous discussion) มีบอร์ดสนทนาด้วย

ข้อความแบบประสานเวลา การสนทนากลุ่ม และการแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้
ร่วมกัน 

- เครื่องมือสนับสนุนผู้เรียน (student tools) เช่น ปฏิทิน พื้นที่ส่วนบุคคลส าหรับอัพ
โหลดข้อมูล เครื่องมือบันทึกข้อความ และอีเมล์ 
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 1.3 การออกแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน   

 Warren and Wakefield (2011) ได้เสนอการออกแบบโลกเสมือนว่า ประกอบด้วย  
5 ขั้นตอน ดังนี้ คือ  

1. การสร้างชุมชน (Build community) การพัฒนากิจกรรมที่มี ในโลกเสมือน 
ตลอดจนกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้ในการเรียนรู้ต่อยอดจากการเรียนในหลักสูตร
ปกต ิ

2. ออกแบบการทดลอง (Allow experimentation) เปิดให้ผู้เรียนได้ออกแบบการ
ทดลองได้อย่างอิสระภายใต้เครื่องมือและเทคโนโลยีสมัยใหม่ทั้งในและนอกห้องเรียนเสมือนจริง 

3. ระบบสนับสนุนเล่นอย่างสร้างสรรค์ (Support creative play) ผู้เรียนจะหยุดพัก
จากการการเรียนและต้องการที่จะท ากิจกรรมอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งกิจกรรมดังกล่าวควรมีลักษณะ
เหมือนกับโลกแห่งความเป็นจริง เพ่ือน าเสนอประสบการณ์เรียนรู้ให้กับผู้เรียน 

4. เตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียน (Be there for you learner) เตรียมพร้อมระบบ
สนับสนุน ข้อแนะน าการใช้งาน และสถานที่ติดต่อเมื่อมีประเด็นปัญหาในทางเทคนิคอย่างทันท่วงที 

5. ให้เวลาส าหรับผู้ เรียนได้คิด (Give learners time to think) โลกเสมือนหรือ
สัญลักษณ์ใหม่ที่น าเสนอโอกาสในการเรียนรู้อย่างมีความหมายให้กับผู้ เรียนในการสะท้อน
ประสบการณ์ของตน และเรียนรู้ประสบการณ์ต่างๆ ผ่านโลกเสมือน 

 โดยเขาได้เสนอตัวอย่างและวิธีการใช้กรอบแนวคิดในการพัฒนาโลกเสมือน หรือ 
Second Life (SL) ไว้ 4 หลักการ เพ่ือน าเสนอแก่นักออกแบบ ดังนี้ 
 หลักการที่ 1 สร้างโอกาส (creat opportunities) ให้กับผู้เรียนและสมาชิกอย่างยั่งยืน 
บนชุมชนโลกเสมือน  
 หลักการที่ 2 จัดเตรียมช่องทางการสื่อสารทางสังคมให้กับชุมชน (provide social 
communication)  
 หลักการที่ 3 ส่ ง เสริมและประชาสัม พันธ์ชุ มชนให้ เป็นที่ รู้ จั ก  ( promote and 
advertise new community to participants) 
 หลักการที่ 4 ส่งเสริมให้สมาชิกได้รับประสบการณ์เรียนรู้ด้วยการทดลอง และ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ (leverage participation experience with new technology to 
experiment) 
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 Porter (2012) ได้น าเสนอโครงสร้างของชุมชนเสมือน (ภาพที่ 5) ประกอบด้วย 2 ระดับ 
คือ สมาชิกแรกเริ่ม (member) และองค์กรหรือผู้สนับสนุน (organization/sponsored) ดังอธิบาย
ในแผนภาพ โดยกลุ่มสมาชิกจะเป็นผู้ก าหนดรูปแบบของชุมชน การคงอยู่ และการจัดการภายในกลุ่ม
ชุมชน ส่วนองค์กรหรือผู้สนับสนุนจะเป็นผู้ก าหนดว่าชุมชนเสมือนที่ตั้งขึ้นมานี้จะเป็นไปเพ่ือการค้า 
(commercial) หรือแบบไม่หวังผลก าไร (non-commercial) ซึ่งองค์กรหรือผู้สนับสนุนเป็นกุญแจที่มี
ความส าคัญที่มีส่วนได้ส่วนเสียกับสมาชิกของชุมชนเสมือน ในการก าหนดภารกิจและเป้าหมาย 
(goals) ของชุมชนเสมือน 

 

 
  ภาพที่ 5 โครงสร้างของชุมชนเสมือน (Porter, 2012) 

 
Porter (2004, อ้างถึงในบุญชู บุญลิขิตศิริ, 2553) ได้อธิบายถึงลักษณะและคุณสมบัติของ

ชุมชนเชิงเสมือน ไว้ดังนี้ 
1) วัตถุประสงค์ คุณสมบัติเฉพาะกล่าวถึงวัตถุประสงค์เฉพาะของการสนทนา อภิปราย เน้น

ที่เนื้อที่สื่อสารระหว่างสมาชิกในชุมชน 
2) สถานที่ คุณสมบัติเฉพาะนี้ระบุถึงพ้ืนที่ของการปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นในโลกเสมือนจริงแบบ

สมบูรณ์หรือเสมือนเพียงบางส่วน 
3) รูปแบบ คุณสมบัติเฉพาะนี้อ้างถึงการออกแบบปฏิสัมพันธ์ในชุมชนเชิงเสมือนที่ซึ่ง

ออกแบบให้สามารถสื่อสารแบบประสานเวลาและแบบไม่ประสานเวลาหรือท้ัง 2 แบบ 
4) ประชากร คุณสมบัติเฉพาะนี้อ้างถึงรูปแบบการปฏิสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในชุมชนที่

อธิบายโดยโครงสร้างกลุ่ม เช่น กลุ่มเล็กหรือเครือข่าย และชนิดของการผูกโยงทางสังคม เช่น แข็งแรง 
อ่อนแอ 

5) รูปแบบการหาผลประโยชน์ คุณสมบัติเฉพาะนี้อ้างถึงชุมชนที่สามารถสร้างมูลค่าทาง
ธุรกิจที่จับต้องได้ เช่น รายได้ เป็นต้น 

นอกจากนี้ Augar, Raitman and Zhou (2004, อ้างถึงในบุญชู บุญลิขิตศิริ, 2553) ได้เสนอ  
4 ประเด็นส าคัญที่มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน และมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีปรากฏอยู่ในการ
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ก่อตัวขึ้นของชุมชนการเรียนรู้เชิงเสมือนซึ่งประกอบด้วยบริบททางสังคม  สิ่งอ านวยความสะดวก 
เทคโนโลยี และการมีเป้าหมายการเรียนรู้ร่วมกัน ซึ่งสามารถอธิบายเป็นแผนภาพได้ดังนี้ 

 

 
 
 ภาพที่ 6 องค์ประกอบของชุมชนการเรียนรู้เสมือน 

 
Weller (2007) กล่าวว่า รูปแบบของสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้เสมือนนั้น (ภาพที่ 7) ประกอบด้วย 

 

 
 
ภาพที่ 7 องค์ประกอบของการจัดการสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เสมือน (Weller, 2007) 
 

 ระบบรวมศูนย์ หรือเว็บท่า (Portal)  

 ระบบจัดการเนื้อหา (Content management system) 

 ระบบบันทึกข้อมูลผู้เรียน (Student records system) 

 ระบบห้องสมุด (Library systems) 
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 ระบบรวมศูนย์ หรือเว็บท่า (Portal)  

 เป็นระบบที่ใช้เว็บเป็นฐาน ซึ่งไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชา JISC (2003) กล่าวว่า Portal เป็น
บริการเกี่ยวกับระบบเครือข่ายที่น าเสนอเนื้อหาข้อมูลจากแหล่งต่างๆ โดยใช้เทคโนโลยี เช่น การ
สืบค้นข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูล การแจ้งเตือน และการจัดล าดับได้รวบรวมข้อมูลไว้ จนกว่าผู้ใช้
จะเรียกข้อมูลไปใช้งานน าเสนอข้อมูลดังกล่าวผ่านเว็บสืบค้นข้อมูล (web browser) ซึ่งข้อมูลที่ใช้ใน
ส่วนเว็บท่านั้นประกอบด้วย 

- ข่าวสารองค์กรที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน (news) 
- หัวเรื่อง สารสนเทศ หรือรายวิชาส าหรับผู้เรียน (course) 
- อีเมล์ส าหรับผู้เรียนในการรับข้อมูลข่าวสาร (email) 
- แหล่งค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติม (sources) 
- บอร์ดประกาศข่าวสาร (discussion board) 
- ข้อมูลการใช้งานของผู้เรียน (student record/student tracking) 
- พ้ืนที่สนทนาพูดคุย (chatroom/forum) 
- การเชื่อมโยงไปยังมหาวิทยาลัยหรือแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ (other university/library 

resources) 
 
 ระบบจัดการเนื้อหา (Content management system) 
 ระบบจัดการเนื้อหาส าหรับการศึกษานั้น ส่วนใหญ่จะใช้เพื่อจัดการเนื้อหาด้านการเรียนการ
สอน (learning content management system: LCMS) เพ่ือใช้ในการสร้างเนื้อหา จัดการเนื้อหา 
ควบคุม การรับเอาข้อมูลและการจัดเก็บข้อมูลต่างๆ รวมถึงการแสดงผล โดยมีหลักการส าคัญในการ
จดัการเนื้อหาดังนี้ 

1. เนื้อหาควรอยู่ในรูปแบบดิจิทัล (digital) 
2. เนื้อหาที่ใช้ควรเป็นก้อนหรือมีขนาดที่พอเหมาะ (chunk) 
3. เนื้อหาควรมีการน ามาใช้ซ้ าได้ (reuse) 
4. มีรูปแบบการเรียนแบบอิเล็กทรอนิกส์ (e-learning) 
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ภาพที่ 8 เครื่องมือของเว็บท่าที่สนับสนุนการเรียนแบบเสมือน (Weller, 2007) 

 
 ระบบการบันทึกข้อมูลผู้เรียน (Student records system) 

 ระบบการบันทึกข้อมูลผู้เรียนเป็นส่วนที่มีความส าคัญเป็นอย่างยิ่งในการเรียนแบบ
สภาพแวดล้อมเสมือน เพราะระบบดังกล่าวจะเป็นฐานข้อมูลของผู้เรียน รวมถึงข้อมูลของฝ่าย
สนับสนุน ซึ่งข้อมูลดังกล่าว ประกอบด้วยส่วนต่างๆ ดังนี้ 

1. ข้อมูลส่วนบุคคล (personal detail) 
2. แผนการเรียน (programme of study) ข้อมูลค าอธิบายแผนการเรียน ข้อมูลรายวิชา

เพ่ือให้ผู้เรียนศึกษารายละเอียดประกอบการตัดสินใจเลือกศึกษา 
3. ข้อมูลรายวิชา (course) เพ่ือให้ผู้เรียนได้เลือกเข้าศึกษาเรียนรู้ 
4. บทบาทหน้าที่หรือกฏกติกา (roles/permission) บทบาทของผู้สอนอาจเป็นผู้บริหาร

รายวิชา และผู้เรียนสามารถเข้าใช้งานในรายวิชา หรือผูใช้อาจเข้าใช้งานในหลายสถานะผ่านศูนย์การ
เรียนรู้เสมือน เช่น ผู้สอนเข้าใช้นอกเวลาในลักษณะเป็นพี่เลี้ยง (part-time tutor) หรือผู้เรียนเข้าใช้
นอกเวลาในรูปแบบของผู้ใช้อื่นๆ (another) 

5. ข้อก าหนดพิเศษ (special requiments) หรือข้อจ ากัดบางประการในการเรียนผ่าน
ระบบเสมือนที่อาจใช้งานไม่ได้ ควรจัดให้มีการแจ้งเตือนให้ผู้ใช้ทราบถึงข้อก าหนดดังกล่าว หรือ
ข้อแนะน าการใช้งานในเรื่องดังกล่าว 

6. ข้อมูลการประเมินผล (assessment record) รูปแบบการเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมแบบ
เสมือนจ าเป็นต้องเก็บข้อมูลการใช้งานของผู้เรียนแต่ละคน (own log) ซึ่งข้อมูลย้อนหลังของผู้เรียนนี้ 
มีความส าคัญต่อการประเมินผลการเรียน 
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 ระบบห้องสมุด (Library systems) 
 ความสัมพันธ์กันระหว่างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเสมือนกับระบบห้องสมุด แสดงให้
เห็นถึงรูปแบบการปฏิบัติและนโยบายที่มีต่อการเรียนรู้แบบอิเล็กทรอนิกส์ ลักษณะเฉพาะของ
ทรัพยากร ห้องสมุดมีส่วนเสริมต่อการเรียนรู้เพราะเป็นแหล่งเก็บข้อมูลสารสนเทศที่ส าคัญ เช่น 
วารสารวิชาการ เว็บไซต์ สื่อมัลติมีเดีย แอนิเมชัน วิดีโอคลิป บล๊อกบันทึกความรู้ การประชุม และ
การสนทนา เป็นต้น ซึ่งมีการจัดเก็บรวบรวมไว้เป็นหมวดหมู่ โดยมีลักษณะส าคัญดังนี้ 

- มีที่อยู่และการน าเข้าทรัพยากรเข้าสู่สภาพแวดล้อมการเรียนเสมือน 
- มีการจัดเก็บข้อ หรือสื่อการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนบรรลุผลการเรียนรู้ได้ตามที่

คาดหวัง 
- การจัดการสิทธิ์ให้ผู้ใช้งาน และการจัดสรรพื้นที่ทรัพยากรการเรียนรู้ 
- ดัชนีหัวข้อ การจ าแนกชนิดและประเภทของข้อมูล  

 
ใจทิพย์ ณ สงขลา (2550) กล่าวถึงกรอบมโนทัศน์ของมหาวิทยาลัยเสมือนว่า มหาวิทยาลัย

เสมือนเป็นการใช้อิเล็กทรอนิกส์จ าลองสิ่งแวดล้อมของมหาวิทยาลัยและการตอบสนองทางเทคโนโลยี 
สามารถอธิบายด้วยกรอบมโนทัศน์ (ตารางท่ี 1) ดังนี้ 

มหาวิทยาลัย ประกอบด้วยอาคารสิ่งก่อสร้างพ้ืนฐานที่จ าเป็น ได้แก่ อาคารชั้นเรียน อาคาร
สัมมนา อาคารบริหาร และห้องสมุด อาคารชั้นเรียนมีกิจกรรมการเรียนจ าลองด้วยเทคโนโลยีใน
รูปแบบของการบรรยายอิเล็กทรอนิกส์ โปรแกรมการเรียนและทบทวนด้วยตนเอง 

ส่วนของอาคารสัมมนา ให้บริการการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ เรียนด้วยกันและผู้สอน เพ่ือ
กิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันของผู้เรียน ห้องศึกษาส่วนตัว ใช้การจ าลองสิ่งแวดล้อมด้วยเครื่องมือการ
สื่อสารแบบประสานเวลาและต่างเวลา 

อาคารบริหาร ให้บริการในเชิงข้อมูลตอบสนองด้วยการใช้ระบบฐานข้อมูล และห้องสมุด
ให้บริการด้านวัสดุแหล่งการเรียนรู้ 

ตามโครงสร้างทางกายภาพนี้ควบคุมด้วยซอฟท์แวร์ที่ใช้ในการบริหารจัดการเรียนรู้ และใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสม ได้แก่ เวิลด์ ไวด์ เว็บ ระบบฐานข้อมูล วิดีโอ ออนดีมานด์ ฯลฯ ส่งผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ตด้วยการเชื่อมต่อหรือระบบไร้สาย 
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ตารางท่ี 1 กรอบมโนทัศน์มหาวิทยาลัยเสมือน (ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2550) 

มหาวิทยาลยัเสมือน สถาบัน  
อาคาร  
สิ่งก่อสร้าง อาคารชั้นเรียน อาคารสัมมนา อาคารบริหาร ห้องสมุด 

 การบรรยาย
อิเล็กทรอนิกส์  
E-lecturer 
 โปรแกรมการ

เรียนรู้ด้วย
ตนเอง Selfe-
paced 
learning 
programs 

 การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ 
 ปฏิสัมพันธ์

ระหว่างผู้เรียน
ด้วยกันและผู้สอน 
 ห้องศึกษาส่วนตัว 

 บริการจากฝ่าย
ทะเบียน และ
บริหารจัดการ 

 ศูนย์การเรียนรู้
อิเล็กทรอนิกส์/
ห้องสมุด
อิเล็กทรอนิกส์ 

ซอฟท์แวร์
ระบบ 

ระบบบริหารจัดการ Learning/Course Management System (L/CMS) 

คอร์สแวร์ เครื่องมือการสื่อสาร
มิติประสานเวลา 
และต่างเวลา 

การจัดการ
ฐานข้อมูลส าหรับ
การบริหาร 

ระบบดูแลและ
ปรับปรุง System 
maintenance 

คอร์สแวร์/
ซอฟท์แวร์/
เทคโนโลยี
เครือข่าย 

เทคโนโลยีเวลิด์ ไวด์ เวบ็ จาวา ฐานข้อมูล Mpeg, VDO on demand (VOD) 
อินเทอร์เน็ต ระบบไร้สาย และเทคโนโลยีอ่ืนๆ ตามเหมาะสม 

 
 มหาวิทยาลัยเสมือนเกิดจากความพยายามที่จะสร้างระบบการศึกษาที่ไม่จ ากัดอยู่เพียงใน
ขอบเขตของห้องเรียน คล้ายคลึงกับระบบการศึกษาทางไกล โดยใช้เทคโนโลยีเป็นตัวขับเคลื่อนเพ่ือ
สนองต่อความต้องการทางการศึกษา และเพ่ือขยายโอกาสทางการศึกษา ซึ่งมหาวิทยาลัยเสมือนมี
ลักษณะเฉพาะตัวหลายประการ (ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2550) ดังนี้  

1. พ่ึงพิงกับเทคโนโลยีที่ใช้มาตรฐานเดียวกัน โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
เผยแพร่ สนับสนุน และบริการการเรียนการสอน 

2. ขอบเขตแนวทางใหม่ การปรับเปลี่ยนบทบาทของฝ่ายผู้ให้บริการและฝ่ายการศึกษาที่
แตกต่างกัน ส่งผลต่อโครงสร้างกฏเกณฑ์ และภาระหน้าที่ที่มีความซับซ้อนมากยิ่งขึ้น จึงจ าเป็นต้องมี
การก าหนดและเปลี่ยนแปลงขอบเขตข้ึนใหม่เพ่ือให้การบริหารจัดการมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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3. ค่านิยมทางการศึกษาและขอบข่ายของเนื้อหา จากเดิมที่เป็นการเรียนรู้ในเชิงกว้าง ไม่
อาจน ามาใช้ในเชิงปฏิบัติได้ทันที่ จึงจ าเป็นต้องปรับตามค่านิยมของหน่วยงานและธุรกิจ เน้นคุณค่า
ของการฝึกอบรมเฉพาะเป็นรายวิชาเพ่ือพัฒนาด้านเจตคติและวิชาการ มุ่งตอบสนองความต้องการ
จ าเป็นที่ต้องใช้งานในขณะนั้น โดยถือว่าการพัฒนาฐานของประสบการณ์ท างานเช่นนี้ จะน าไปสู่การ
พัฒนาคุณภาพและโอกาสในการพัฒนาบุคลากรในระยะยาว 

4. ความร่วมมือระหว่างหน่วยงาน เกิดข้ึนในสถานะหุ้นส่วน อยู่บนหลักส าคัญของความ
เข้าใจร่วมกัน เคารพในระหว่างบุคคล / กลุ่ม  

5. การข้ามขอบเขต มหาวิทยาลัยเสมือนจะต้องรองรับการข้ามขอบเขตการศึกษาทั้งใน
ระดับองค์กรหรือประเทศ เพ่ือสนับสนุนให้เกิดการศึกษาที่ไร้ขอบเขตได้อย่างเต็มรูปแบบ ต้อง
ด าเนินการก้าวข้ามอุปสรรค ได้แก่ ขอบเขตทางด้านกฏหมาย ขอบข่ายภาระหน้าที่ ขอบเขตของเวลา 
และท้องถิ่น 

5.1 ขอบเขตทางด้านกฏหมาย นโยบายทางการศึกษา กฏเกณฑ์ ค่าใช้จ่าย ลิขสิทธิ์ทาง
ปัญญา การประกันคุณภาพที่แตกต่างกันระหว่างประเทศคู่สัญญา ยูเนสโก (UNESCO) ได้ก าหนด
แนวปฏิบัติเพ่ือลดอุปสรรคดังกล่าว เช่น การร่วมใช้สารสนเทศ ศัพท์ที่ใช้ร่วมกัน แม่แบบ และแนว
ปฏิบัติอ่ืนๆ ที่จะช่วยก่อให้เกิดความร่วมมือในระหว่างมหาวิทยาลัยเพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาและ
ร่วมมือกันอย่างเป็นระบบในพ้ืนที่และภูมิภาค 

5.2 การก าหนดขอบข่ายภาระหน้าที่ของสมาชิกคู่สัญญา ต้องมีการตกลงกันตามเกณฑ์ท่ี
วางเป็นมาตรฐานร่วมกันในประเด็นของทรัพยากรการเรียนรู้ ระบบการประเมิน การออกแบบ
หลักสูตร แนวการเรียนการสอน รวมทั้งการสร้างความเชื่อถือในทุกๆ หลักสูตรที่ท าการเปิดสอนด้วย
การประกันคุณภาพ เพื่อให้เชื่อมั่นได้ว่าผลจากการเรียนที่ได้จะไม่แตกต่างกันในแต่ละประเทศ 

5.3 ขอบเขตของเวลาและท้องถิ่น เทคโนโลยีสารสนเทศสนับสนุนการข้ามเวลาและ
สถานที่ในการเรียนรู้ มีประเด็นที่ต้องระมัดระวังในการด าเนินการข้ามในแต่ละท้องที่ เช่น  

- ข้อตกลงระหว่างประเทศในการป้องกันการรับและเผยแพร่การเรียนรู้ออนไลน์ 
- การลงทะเบียนและป้องกันโดเมน 
- ระบบความปลอดภัย เช่น การลงทะเบียน การจ่าย การประเมินผู้เรียน 
- มาตรฐานคุณภาพ เทคนิค หลักสูตรการออกแบบเนื้อหา การสนับสนุนผู้เรียน 
- ระบบการติดตามผู้เรียนเพ่ือการประเมินผลการเรียนรู้และการโอนย้ายเครดิต 
- การทบทวนระบบเพื่อสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ออนไลน์ 
- ระบบที่รองรับผู้เรียนในการเรียนรู้แบบกลุ่ม 
- การเรียนรู้ด้วยฐานจากประสบการณ์ 
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6. การเผยแพร่เนื้อหา สื่อ และสถานที่ การเผยแพร่เนื้อหาสาระทางการเรียนรู้ด้วยสื่อที่
ต้องมีคุณภาพสูงสนับสนุนการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร เข้าถึงได้โดยง่ายมีมาตรฐานทาง
เทคนิค มีระบบความปลอดภัย โดยต้องค านึงถึงธรรมชาติของการเรียนรู้ของผู้ เรียนในระดับ 
อุดมศึกษา ซึ่งมักคาบเกี่ยวความรู้สารสนเทศและการบันเทิงอยู่ด้วยกัน และมีการประเมินความ
ต้องการหรือลักษณะผู้เรียนในแต่ละประเทศหรือท้องถิ่น เพ่ีอปรับปรุงการเรียนการสอนให้เหมาะสม
และครอบคลุมความแตกต่างของผู้เรียนในแต่ละพ้ืนที่ 

7. หลักการเรียนรู้จากแหล่งความรู้เป็นหลัก การจัดเตรียมเนื้อหาสาระความรู้ในรูปแบบสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ที่ให้ความยืดหยุ่นในเรื่องข้อจ ากัดของเวลาและสถานที่ของผู้เรียนในรูปแบบออนไลน์
และออฟไลน์ โดยใช้หลักของการเรียนรู้จากแหล่งความรู้ (Resources-based learning) ซึ่งต้องจัด
ให้มีประสิทธิภาพเชิงการเรียนรู้ที่กระตุ้นและการตอบสนองการเรียนรู้รายบุคคลและกลุ่ม และเน้นให้
ผู้เรียนยึดมั่นและรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง (Engaged learning)  

นอกจากนี้ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) กล่าวถึง สิ่งแวดล้อมที่เอ้ือต่อการประยุกต์ใช้เครือข่าย
เสมือนเพ่ือการเรียนการสอน ไว้ดังนี้ 

1. ความพร้อมของเครื่องมือและทักษะการใช้งานเบื้องต้น ความไม่พร้อมของเครื่องมือ และ
การขาดทักษะทางเทคนิคท่ีจ าเป็นในการใช้เครื่องมือหรือโปรแกรม เป็นสาเหตุส าคัญที่ก่อให้เกิดความ
สับสนและผลทางลบต่อทัศนคติของผู้ใช้ จากการศึกษาการน าเทคโนโลยีเครือข่ายมาใช้พบว่า ผู้ใช้ที่
ไม่มีความพร้อมทางทักษะการใช้จะพยายามแก้ปัญหาและศึกษาเรื่องของเทคนิคมากกว่าจ ากัดความ
สนใจอยู่ที่ เนื้อหา  นอกจากนั้น ยังพบความไม่พร้อมทางด้านทักษะการใช้ภาษาเขียน  และ
ภาษาต่างประเทศ ซึ่งเป็นทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นอีกประการหนึ่งส าหรับการสื่อสารผ่านเครือข่าย 

2. การสนับสนุนจากฝ่ายบริหารและผู้ใช้ เช่นเดียวกับการน าเทคโนโลยีอ่ืนเข้าสู่องค์กรต้อง
อาศัยการสนับสนุนอย่างจริงจังจากฝ่ายบริหาร ทั้งในการสนับสนุนด้านเครื่องมือ และนโยบาย
ส่งเสริมการใช้เครือข่าย เพ่ือประโยชน์ทางการศึกษา จะต้องมีการประสานจากท้ังผู้บริหารและผู้ใช้ 
โดยผู้ใช้จะต้องมีทัศนะที่ยอมรับการใช้สื่อเพ่ือประโยชน์ทางการศึกษา ส่วนฝ่ายบริหารจะต้องเป็น
ผู้สร้างนโยบายที่กระตุ้นแรงจูงใจของผู้ใช้ 

3. การเปลี่ยนพฤติกรรมผู้เรียน ผู้เรียนจะต้องเปลี่ยนพฤติกรรมจากการเรียนรู้แบบตั้งรับ  
(Passive) โดยพ่ึงพิงการป้อนจากครูผู้สอน มาเป็นพฤติกรรมการเรียนที่สอดคล้องกับการเรียนรู้แบบ
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง กล่าวคือ เป็นผู้เรียนที่เรียนรู้วิธีการเรียน (Learning how to learn) เป็นผู้เรียน
ที่กระตือรือร้น และมีทักษะที่สามารถเลือกรับข้อมูล วิเคราะห์ และสังเคราะห์ข้อมูลได้อย่างมีระบบ
นั้น ผู้สอนจะต้องสร้างวุฒิทางการเรียนให้เกิดกับผู้เรียนก่อน กล่าวคือจะต้องเตรียมการให้ผู้เรียน
พัฒนาทักษะพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการเลือกสรร วิเคราะห์ และสังเคราะห์ในการเรียนผ่านเครือข่าย 
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ทักษะดังกล่าวได้แก่ ทักษะการอ่านเขียน ทักษะในเชิงภาษา ทักษะในการอภิปราย นอกจากนั้น
ทักษะที่จ าเป็นอย่างยิ่ง คือทักษะในการควบคุมตรวจสอบการเรียนรู้ของตนเอง 

4. บทบาทของผู้สอนในการเรียนการสอนบนเครือข่าย ผู้สอนจะต้องมีการเปลี่ยนแปลงไปสู่
บทบาทที่เอ้ือต่อการเรียนการสอนที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยในเบื้องต้นจะเป็นบทบาทของผู้น ากลุ่ม 
(Leadership) เพ่ือสนับสนุนกลุ่มและวัฒนธรรมการเรียนรู้บนเครือข่าย ซึ่งผู้เรียนจะต้องสร้างทักษะที่
จ าเป็น โดยอาศัยการชี้แนะและความช่วยเหลือจากผู้สอน เมื่อผู้เรียนสามารถสร้างทักษะพ้ืนฐานที่
จ าเป็นเพ่ือการเรียนในสิ่งแวดล้อมดังกล่าวแล้ว ผู้สอนยังจะต้องท าหน้าที่เสมือนพ่ีเลี้ยง (Mentor) 
ผู้สนับสนุน (Facilitator) และเป็นที่ปรึกษา (Consultant) ทั้งนี้หมายถึงความยินยอมที่ผู้สอนจะต้อง
ใช้เวลามากกว่าการเรียนการสอนในชั้นเรียนธรรมดา 

5. การสร้างความจ าเป็น ผู้สอนที่จะน าการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายมาใช้ควรค านึงถึง
ความจ าเป็นและผลประโยชน์ที่ต้องการจากกิจกรรมบนเครือข่าย ซึ่งจะเป็นตัวก าหนดรูปแบบการใช้
ว่าผู้สอนเพียงต้องการใช้เครือข่ายเพ่ือเสริมการเรียน หรือเป็นการศึกษาทางไกล อย่างไรก็ตามผู้สอน
จะต้องสร้างสภาวะให้ผู้ใช้มีความจ าเป็นที่จะต้องใช้ผ่านเครือข่าย หรือสร้างแรงจูงใจที่เป็นประโยชน์
ทางการเรียนให้กับผู้ใช้ ทั้งนี้อ้างจากทฤษฎีการแพร่หลายนวัตกรรมเทคโนโลยีการสื่อสาร ซึ่งกล่าวว่า
เมื่อมีกลุ่มผู้ใช้จ านวนหนึ่งมากเพียงพอท าการสื่อสาร ผู้ที่ยังไม่ได้อยู่ร่วมในการสื่อสารนั้นจะถูกจูงใจ
ด้วยความจ าเป็นที่ต้องร่วมวงการสื่อสารนั้น ๆ (Critical mass) ดังนั้นความร่วมมือและความสนใจ
ของผู้เรียนเป็นปัจจัยสนับสนุนที่ส าคัญ ซึ่งถ้าไม่มีอยู่ก่อนผู้สอนจะต้องสร้างให้เกิดข้ึน 

6. ผู้สอนต้องออกแบบการเรียนการสอนและใช้ประโยชน์ของความเป็นเครือข่ายอย่างสูงสุด 
และเหมาะสม  
 
ตารางที่ 2  ตารางสังเคราะห์องค์ประกอบและรูปแบบกิจกรรมของศูนย์การเรียนรู้เสมือน  

Weller 
(2007) 

Psaier (2014) 

Augar, et al.  
(2004, อ้างถึงใน
บุญชู บุญลิขิตศิริ, 

2553) 

ใจทิพย์ ณ สงขลา 
(2542) 

รูปแบบของผู้วิจัย 

ประกอบด้วย 3 
ส่วนส าคัญคือ  
1.สภาพแวดล้อม
การเรียนรู้แบบ
เสมือน 
2. ด้านวิชาการ   

ประกอบด้วย 

- Public 
Campus เป็นส่วน
พบปะ พูดคุยของ
สมาชิกในชุมชน 
- Internal 
Campus เป็นส่วน
สนับสนุนเครื่องมือ

ประกอบด้วย 4 
ส่วนส าคัญท่ีมีความ
เกี่ยวข้องสัมพันธ์
กัน คือ 
1. บริบททางสังคม  
2. สิ่งอ านวยความ
สะดวก 
3. เทคโนโลยี  

ประกอบด้วย  
1. สิ่งก่อสร้าง ท่ี

เป็น  
- อาคารชั้นเรียน 
- อาคารสัมมนา  
- อาคารบริหาร  
- ห้องสมุด  

ประกอบด้วย 

1.โครงสร้างของ

ศูนย์การเรียนรู้

เสมือน  

2.การเรียนรู้ที่มี

ปฏิสัมพันธ์กับ
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Weller 
(2007) 

Psaier (2014) 

Augar, et al.  
(2004, อ้างถึงใน
บุญชู บุญลิขิตศิริ, 

2553) 

ใจทิพย์ ณ สงขลา 
(2542) 

รูปแบบของผู้วิจัย 

การสร้างรายวิชา 
เครื่องมือ และการ
สนับสนุนผู้เรียน 
3. ด้านผู้เรียน  
-จัดประสบการณ์
เรียนรู้ 
ท่ียืดหยุ่น 
-ระบบสนับสนุน 
ผู้เรียน/ผู้ใช้  
-การจัด
สภาพแวดล้อมใน
การเรียนรู้แบบ
เสมือนกิจกรรมใน
ด้าน 
- การน าเสนอ

เนื้อหา 
- การสนทนา

โต้ตอบแบบ
ประสานเวลา/
ไม่ประสานเวลา 

- การประเมิน
ออนไลน์ 

- การติดตาม
ผู้เรียน 

- เครื่องมือ
สนับสนุน
ผู้เรียน 

ในการท างานของ
โมดูล ค าแนะน า
การใช้เครื่องมือ 
- Knowledge 
Base เป็นส่วน
น าเสนอเนื้อหา
ผ่านจอภาพ 
- Outreach เป็น
ส่วนขยายออกไป
ตามความสนใจ
ของผู้เรียน 
 

4. การมีเป้าหมาย
การเรียนรู้ร่วมกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ระบบบริหาร
จัดการ (คอร์สแวร์ 
เครื่องมือสื่อสาร 
การจัดการ
ฐานข้อมูล และ
ระบบควบคุม และ
การปรับปรุงระบบ) 
3. เทคโนโลยี
ระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต และ
ระบบฐานข้อมูล 

บทเรียน 

(Interactive) 

3.การแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ 

(Knowledge 

Sharing)  

4.คน (ผู้สอน/

ผู้เรียน/ปราชญ์

ชุมชน) 

5.ใช้เทคโนโลยีเป็น

ฐานเพื่อการเรียนรู้ 

(Technology 

Based Learning: 

TBL)  

6.ระบบจัดการ

เรียนรู้ (Learnig 

Management 

System: LMS) มี

รูปแบบ ขั้นตอน

การเรียน/กิจกรรม

การเรียนรู้ และการ

ประเมินผลการ

เรียนรู้ 

 
 จากตารางที่ 2  องค์ประกอบและรูปแบบกิจกรรมของศูนย์การเรียนรู้เสมือน จะ
ประกอบด้วย โครงสร้างของศูนย์การเรียนรู้เสมือน การเรียนรู้ที่มีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน 
(Interactive) การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Knowledge sharing) คน (ผู้สอน/ผู้เรียน/ปราชญ์ชุมชน)  
ใช้เทคโนโลยีเป็นฐานเพื่อการเรียนรู้ (Technology Based Learning: TBL) ระบบจัดการเรียนรู้ 
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(Learnig Management System: LMS) มีรูปแบบ ขั้นตอนการเรียน/กิจกรรมการเรียนรู้ และการ
ประเมินผลการเรียนรู้ 

 
 1.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

Mayfield et al. (2003)  ได้ศึกษา รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ ของน้ าแบบเสมือนของ
มหาวิทยาลัย United Nation เพ่ือความเหมาะสมของหลักสูตรการศึกษาทางไกลในการบูรณาการ
การจัดการทรัพยากรน้ า โดยได้ร่วมกันจัดท าหลักสูตรการจัดการทรัพยากรน้ าขึ้น โดยได้ออกแบบ
ระบบสนับสนุนการเพ่ือช่วยในการเรียนรู้ในหลักสูตรดังกล่าว เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนส าหรับ
ประเทศที่ก าลังพัฒนา หลักสูตรแกนกลางประกอบด้วยรายวิชาต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการ
ทรัพยากรน้ า เช่น ธุรกิจของน้ า ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม วิศวกรรมศาสตร์ สุขภาพ การบริหาร
ภาครัฐ สังคมศาสตร์ นโยบายสาธารณะ เศรษฐศาสตร์ การอนุรักษ์ทรัพยากร  ธรรมชาติ และ
ยุทธศาสตร์การวางแผน ซึ่งศูนย์การเรียนรู้ของน้ าแบบเสมือนจะน าเสนอรายวิชาต่างๆ เป็นหลัก มี
ความคล่องตัว ยืดหยุ่น แลมีความสะดวกในการรับบริการเนื้อหาความรู้ โดยระบบจะจัดให้มีปฏิทิน
เพ่ือแสดงผลเกี่ยวกับระยะเวลาในการส่งงาน รูปแบบการเข้าใช้งาน และข้อมูลของผู้ใช้งาน ผู้เรียน
สามารถเรียนรู้จากรายวิชาต่างๆ สามารถปรับปรุงหรือสร้างตัวอย่างผลงานด้านการจัดการทรัพยากร
น้ าได้ด้วยตัวเองจากเครื่องมือที่จัดเตรียมไว้ให้ในแต่ละรายวิชา  ซึ่งจะประกอบด้วยข้อมูลและ
สารสนเทศที่จ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในเรื่องดังกล่าว ผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ได้จากข้อมูลและ
สารสนเทศจากบ้านของตนเองได้ สามารถศึกษารวบรวมและท าการวิเคราะห์ข้อมูลการเรียนได้ในแต่
ละรายวิชา ก่อนที่จะรวบรวมข้อมูลและสารสนเทศในขั้นสุดท้ายของรายวิชาในการสรุปผลการเรียน 
โดยใช้โปรแกรม Study Space ในการพัฒนาและน าเสนอเนื้อหาความรู้ ซึ่งโปรแกรมดักล่าว มี
คุณสมบัติในการช่วยเหลือผู้เรียนในการค้นหารายวิชา การติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียน และยอม
ให้ผู้เรียนสามารถปรับปรุงเนื้อหารายวิชาได้ มีระบบฐานข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนได้ใช้ใน
การศึกษาเรียนรู้ ซึ่งเมื่อผู้เรียนผ่านการเรียนในรายวิชาดังกล่าว ผู้เรียนจะได้รับทุนการศึกษาและใบ
ประกาศผู้จบการศึกษาจากหลักสูตรการจัดการทรัพยากรน้ าแบบบูรณาการจากมหาวิทยาลัย United 
Nation  

Weibel, Stricker, and Wissmath (2012) ท าการศึกษาเรื่อง การใช้ศูนย์การเรียนรู้เสมือน
ในบริบทของการสอนในมหาวิทยาลัย ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อความพึงพอใจและประสิทธิภาพการใช้งาน 
ในการศึกษาครั้งนี้ได้ศึกษาถึงความมีประสิทธิภาพของศูนย์การเรียนรู้เสมือน (Virtual Learning 
Centre: VLC) กับนักศึกษาปริญญาบัญฑิตสาขาจิตวิทยาในมหาวิทยาลัยของรัฐที่สมัครใจเข้าร่วมใน
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การเรียนรู้แบบตัวต่อตัว (face to face) ระหว่างปี 2005 – 2006 จ านวน 72 คน โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือศึกษาหาปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อผลการเรียนรู้ และความพึงพอใจของผู้เรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้
เสมือน โดยใช้เครื่องมือเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการน าเสนอเนื้อหาบทเรียนประกอบด้วยเนื้อหา
บทเรียน จ านวน 12 บท แบ่งออกเป็น 84 หัวข้อ และ  418 ค าถาม และใช้แบบทดสอบ และ
แบบสอบถามในการเก็บรวบรวมข้อมูล ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจในบทเรียนและให้
ความส าคัญกับการเรียนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ดังกล่าว และเห็นถึงความสัมพันธ์ของศูนย์การ
เรียนรู้เสมือนกับการเรียนรู้  ผลของการศึกษาในครั้งนี้ชี้ให้เห็นว่าผู้เรียนมีความต้องการศูนย์การ
เรียนรู้อิเล็กทรอนิกส์  

กันยารัตน์ ดัดพันธ์ (2550) การออกแบบสภาพแวดล้อมในห้องเรียนเสมือนส าหรับการ
เรียนแบบโครงงานในระดับอุดมศึกษา การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือ วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผล
ต่อการออกแบบสภาพแวดล้อมในห้องเรียนเสมือนส าหรับการ เรียนแบบโครงงานในระดับอุดมศึกษา 
และเพ่ือออกแบบสภาพแวดล้อมในห้องเรียนเสมือนส าหรับการเรียนแบบโครงงาน โดยมีขั้นตอนการ
ด าเนินการวิจัย 3 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนแรก การระบุปัจจัยที่ส่งผลต่อการออกแบบสภาพแวดล้อมใน
ห้องเรียนเสมือนส าหรับการ เรียนแบบโครงงาน โดยการวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสารที่เกี่ยวข้อง
และสอบถามความคิดเห็นจาก ผู้เชี่ยวชาญ ขั้นตอนที่ 2 การออกแบบสภาพแวดล้อมในห้องเรียน
เสมือน ส าหรับการเรียนแบบโครงงาน จากนั้นศึกษาความสัมพันธ์ของปัจจัยที่ส่งผลต่อการออกแบบ
สภาพแวดล้อมในห้อง เรียนเสมือนส าหรับการเรียนแบบโครงงาน และขั้นตอนสุดท้าย คือการ
น าเสนอรูปแบบสภาพแวดล้อมในห้องเรียนเสมือนส าหรับการเรียนแบบโครงงาน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยประกอบด้วย แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อการออกแบบ  
สภาพแวดล้อมในห้องเรียนเสมือนส าหรับการเรียนแบบโครงงาน แบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักศึกษา แบบวัดคุณลักษณะการเรียนรู้เป็นทีม และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักศึกษา กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  คือนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการรู้
สารสนเทศ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ภาคการศึกษาปลาย ปี
การศึกษา 2550 จ านวน 349 คน วิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นของกลุ่มตัวอย่าง และลักษณะความสัมพันธ์
ของตัวแปร โดยใช้การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า t-test การวิเคราะห์ความ
แปรปรวน  การวิ เคราะห์ปัจจัย  และการวิ เคราะห์การถดถอยพหุคูณ  ผลการวิจัยพบว่า 
1. ปัจจัยที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาที่เรียนแบบโครงงานใน  ห้องเรียนเสมือน มี  
4 ปัจจัยหลัก ได้แก่ ปัจจัยด้านการเรียนการสอนและการออกแบบการเรียนการสอน  ปัจจัยด้าน
สิ่งแวดล้อมและชุมชนของผู้เรียน ปัจจัยด้านพลวัตของกลุ่มและปฏิสัมพันธ์ของเพ่ือนสมาชิกในกลุ่ม 
และปัจจัยด้านขนาดของกลุ่ม 2. ปัจจัยด้านพลวัตของกลุ่มและปฏิสัมพันธ์ของเพ่ือนสมาชิกในกลุ่ม 
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และขนาดของกลุ่ม มีความสัมพันธ์ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
และมีเพียงปัจจัยด้านพลวัตของกลุ่มเท่านั้นที่มีความสัมพันธ์ต่อทักษะการ เรียนรู้เป็นทีมอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 3. จ านวนสมาชิกในกลุ่มขนาดกลางมีค่าเฉลี่ยผลการสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนใน ห้องเรียนเสมือน สูงกว่ากลุ่มขนาดเล็ก และกลุ่มขนาดใหญ่ 

 
กัลยาณี เจริญช่าง (2554) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริงส าหรับ

เยาวชนไทยมุสลิม เพ่ือพัฒนารูปแบบชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริงส าหรับเยาวชนไทยมุสลิม การศึกษา
ผลการเรียน และความคิดเห็นของเยาวชนไทยมุสลิมที่มีต่อกิจกรรมบนชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริง 
เลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง จ านวน 54 คน ผลการพบว่า ได้รูปแบบชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริง
ส าหรับเยาวชนไทยมุสลิม ซึ่งประกอบด้วย 1) ขั้นตอนการจัดชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริงส าหรับ
เยาวชนไทยมุสลิม 7 ขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์ การก าหนด การออกแบบเค้าโครงการเรียนรู้ การ
เตรียมความพร้อม การปฐมนิเทศกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกัน และการประเมินผล 2) องค์ประกอบของ
ชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริงส าหรับเยาชนไทยมุสลิมประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ คือ การเรียนรู้ 
เทคโนโลยี ภราดรภาพ และประเทืองชุมชน ซึ่งผลการเรียนรู้ของเยาวชนไทยมุสลิมที่ได้จากการ
สังเกตพฤติกรรมในการท ากิจกรรมกลุ่มในชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริง โดยภาพรวมพบว่า พฤติกรรม
ของเยาวชนในการร่วมท ากิจกรรมอยู่ในระดับดี และคุณภาพผลงานอยู่ในระดับดีเช่นกัน และกลุ่ม
ตัวอย่างเห็นด้วยมากต่อการจัดกิจกรรมบนชุมชนการเรียนรู้เสมือนจริงส าหรับเยาวชนไทยมุสลิม 
 

บุญชู บุญลิขิตศิริ (2553) ได้ศึกษาการพัฒนากระบวนการสร้างความรู้ในชุมชนการเรียนรู้เชิง
เสมือนส าหรับนักวิชาการในสถาบันอุดมศึกษา เพ่ือพัฒนาและน าเสนอกระบวนการสร้างความรู้ใน
ชุมชนการเรียนรู้เชิงเสมือนส าหรับนักวิชาการในสถาบันอุดมศึกษา  โดยแบ่งขั้นตอนของการ
ด าเนินการวิจัยเป็น 3 ระยะ ประกอบด้วย ระยะที่ 1 การสังเคราะห์เอกสารและความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับกระบวนการสร้างความรู้ในชุมชนการเรียนรู้เชิงเสมือนส าหรับนักวิชาการใน
สถาบันอุดมศึกษา ระยะที่ 2 การพัฒนากระบวนการสร้างความรู้ในชุมชนการเรียนรู้เชิงเสมือน
ส าหรับนักวิชาการในสถาบันอุดมศึกษา และระยะที่ 3 การน าเสนอกระบวนการสร้างความรู้ในชุมชน
การเรียนรู้เชิงเสมือนส าหรับนักวิชาการในสถาบันอุดมศึกษา เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 
แบบบันทึกการลงรายการเชิงสังเคราะห์ , แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ, แบบสอบถามความคิดเห็น , 
แบบประเมินผลงาน, แบบบันทึกการมีส่วนร่วม, แบบตรวจสอบรายการ, เว็บไซต์การสร้างความรู้ใน
ชุมชนการเรียนรู้เชิงเสมือน และแบบรับรองกระบวนการสร้างความรู้ กลุ่มตัวอย่างเป็นคณาจารย์และ
บุคลากรของจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยที่เข้าร่วมโครงการพัฒนาคณาจารย์เพ่ือการเรียนการสอนยุค
ใหม่ เข้าร่วมการวิจัยเป็นเวลา 27 สัปดาห์ ผลการวิจัยพบว่า 1) องค์ประกอบของกระบวนการสร้าง
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ความรู้ในชุมชนการเรียนรู้ เชิงเสมือนส าหรับนักวิชาการในสถาบันอุดมศึกษาประกอบด้วย  6 
องค์ประกอบ ดังนี้ 1. สมาชิกและบทบาท 2. กิจกรรม 3. ความรู้ของชุมชน 4. เทคโนโลยี 5. แรงจูงใจ 
6. การประเมินผล 2) ขั้นตอนของกระบวนการสร้างความรู้ในชุมชนการเรียนรู้เชิงเสมือนส าหรับ
นักวิชาการในสถาบันอุดมศึกษาประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1.การเตรียมความพร้อมของชุมชน 2. 
การจัดตั้งชุมชน 3. การบันทึก-สกัดจัดเก็บความรู้ โอนสู่สังคมออนไลน์ 4. การสกัดความรู้ ดูความ
ถูกต้องรับรองผลบนสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เสมือน 5. การทดลองใช้ความรู้ และ 6. การติดตาม
ประเมินผล 

แจ่มจันทร์ ศรีอรุณรัศมี (2554) ได้ศึกษา การพัฒนารูปแบบการเรียนโดยใช้ทัศนศึกษา
เสมือนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบและการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพ่ือเสริมสร้างผลการ
เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ ศึกษาประสิทธิผลของ
รูปแบบการเรียนโดยใช้ทัศนศึกษาเสมือนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบและการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้คือ ครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ จ านวน 104 คน และนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 31 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวัดผลการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์คือ แบบวัด
มโนทัศน์ทางวิทยาศาสตร์ แบบวัดความสามารถในการสืบค้น แบบวัดความสามารถในการสื่อ
ความหมาย และแบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ยนเลข
คณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test dependent ผลการศึกษาพบว่า  

1. รูปแบบการเรียนโดยใช้การทัศนศึกษาเสมือนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบและการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ คือ 1) เนื้อหาการเรียนรู้ด้วยทัศนศึกษาเสมือน 
2) สื่อทัศนศึกษาเสมือน ได้แก่ วิดีโอคลิป ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว สมุดบันทึกออนไลน์ แบบฝึก 
กิจกรรม และเกม 3) ผู้เชี่ยวชาญประจ าแหล่งเรียนรู้ 4) ระบบจัดการเรียนรู้ทัศนศึกษาเสมือน และ 5) 
การประเมินผลการเรียนด้วยทัศนศึกษาเสมือน ส่วนรูปแบบการเรียนโดยใช้ทัศนศึกษาเสมือน 
แบ่งเป็น 3 ระยะ แต่ละระยะประกอบด้วย 6 ขั้นตอนย่อย  

ระยะที่ 1 ก่อนใช้รูปแบบทัศนศึกษาเสมือน (ระยะเวลา 1 สัปดาห์) ขั้นตอนย่อยคือ 
กระตุ้นและเร้าความสนใจ การให้สถานการณ์และปัญหา การวินิจฉัยข้อมูล การส ารวจและสืบค้น 
การอธิบาย และการประเมิน 

ระยะที่ 2 ระหว่างใช้รูปแบบทัศนศึกษาเสมือน (ระยะ 2 สัปดาห์) ขั้นตอนย่อย คือ 
การกระตุ้นความสนใจ การส ารวจและสืบค้น การวินิจฉัยข้อมูล การอธิบาย การขยายความรู้ และ
การประเมินผล 

ระยะที่ 3 หลังใช้รูปแบบทัศนศึกษาเสมือน (ระยะเวลา 2 สัปดาห์) ขั้นตอนย่อย คือ 
การกระตุ้นและเร้าความสนใจ การส ารวจและสืบค้น การอธิบาย การลงข้อสรุปแบบอุปนัย/นิรนัย 
การขยายความรู้ และการประเมินผล 
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2. ผลการศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนโดยใช้ทัศนศึกษาเสมือนด้วยกระบวนการ
เรียนรู้แบบสืบสอบและการคิดอย่างมีวิจารณญาณ หลังการทดลองพบว่า นักเรียนมีผลการเรียนการ
เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ 0.05 รูปแบบการเรียนโดยใช้
ทัศนศึกษาเสมือนที่ได้ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
 

อัญชลี บุญฤทธิ์, สุวรรณา สมบุญสุโข และผ่องศรี เวสารัช (2554) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียนโดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริง เพ่ือ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
โดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริง 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนโดยใช้ห้องเรียนเสมือน
จริงกับการเรียนในห้องเรียนปกติ 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อห้องเรียนเสมือนจริง กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรีสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ประยุกต์
มัลติมีเดีย ชั้นปีที่ 2 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
ธนบุรี จ านวน 80 คน แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มๆ ละ 40 คน ได้แก่ กลุ่มที่ 1 กลุ่มทดลอง คือ นักศึกษาที่
เรียนโดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริง และกลุ่มที่ 2 กลุ่มควบคุม คือ นักศึกษาที่เรียนในห้องเรียนปกติ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 1) ห้องเรียนเสมือนจริง และ2) แบบประเมินเพ่ือใช้ใน
การเก็บข้อมูล ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนโดยใช้ห้องเรียนเสมือน
จริงสูงกว่าผู้เรียนที่เรียนจากห้องเรียนปกติ โดยมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 2) นักศึกษาที่เรียน
โดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักศึกษาที่เรียนในห้องเรียนปกติ ซึ่งมีค่า 
t เท่ากับ 8.82 3) ความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนโดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริงอยู่ในเกณฑ์ พึงพอใจ
มาก ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า การเรียนโดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริง สามารถใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
โอภาส เกาไศยาภรณ์ (2554) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบเครือข่ายสังคมเชิงเสมือนส าหรับ

ห้องเรียนพหุวัฒนธรรมเพ่ือการสร้างความรู้และความตระหนักในคุณค่าทางวัฒนธรรมส าหรับนิสิต
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา เพ่ือพัฒนารูปแบบเครือข่ายสังคมเชิงเสมือนส าหรับห้องเรียนพหุ
วัฒนธรรม เพ่ือการสร้างความรู้และความตระหนักในคุณค่าทางวัฒนธรรมส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา และศึกษาผลการใช้รูปแบบ กลุ่มตัวอย่างส าหรับการวิจัยในครั้งนี้ประกอบด้วยผู้บริหาร
และอาจารย์ที่สอนในระดับอุดมศึกษา ทั้งสิ้น 153 คน และนิสิตนักศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษา 
สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยและคณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลา นครินทร์ จ านวน 21 คน ผลการศึกษาพบว่า 1. องค์ประกอบของ
รูปแบบเครือข่ายสังคมเชิงเสมือนส าหรับห้องเรียนพหุวัฒนธรรมเพ่ือการสร้างความรู้และความ
ตระหนักในคุณค่าทางวัฒนธรรม ส าหรับนิสิตนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 
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11 องค์ประกอบ ได้แก่  1) การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนบนเครือข่ายสังคมพหุวัฒนธรรม 
2) กระบวนการในการสร้างความรู้และการติดตามพฤติกรรมของผู้เรียน 3) ฐานการช่วยเหลือผู้เรียน
ในการเรียนบนเครือข่ายสังคมเชิงเสมือน 4) การเสริมสร้าง/การจัดการเครือข่ายบนเครือข่ายสังคม
เชิงเสมือน 5) ปัจจัยที่ก่อให้เกิดความตระหนักในคุณค่าทางวัฒนธรรม 6) ระบบการบริหารและการ
จัดการบนเครือข่ายสังคมเชิงเสมือน 7) การเสริมแรงในด้านพฤติกรรมของผู้เรียน 8) การมีปฏิสัมพันธ์
ของผู้เรียนบนเครือข่ายสังคมเชิงเสมือน 9) การยอมรับและการอยู่ร่วมกันของผู้เรียนในสังคมพหุ
วัฒนธรรมบนเครือข่ายสังคมเชิงเสมือน 10) เครื่องมือที่ใช้ส าหรับการสะท้อนความรู้ของผู้เรียน และ 
11) เครื่องมือที่ใช้ส าหรับการติดต่อสื่อสารบนสังคมเชิงเสมือน 2. รูปแบบเครือข่ายสังคมเชิงเสมือนฯ 
ที่พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นตอนด้านการเตรียมความพร้อมของห้องเรียนบน
เครือข่ายสังคมเชิงเสมือน 2) ขั้นตอนด้านการสร้างความคุ้นเคย 3) ขั้นตอนด้านการสร้างความรู้ ปรับ
สมดุลความคิดและการตระหนักรู้ 4) ขั้นตอนด้านการวัดและการประเมินผล โดยมีองค์ประกอบย่อย 
ได้แก่  1) บุคคล (ผู้สอน ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เรียน) 2) สื่อการเรียนการสอน (สื่อการเรียนการสอน
ส าหรับให้ผู้เรียนเรียนรู้เนื้อหาในรายวิชาและสื่อการสอนเกี่ยวกับวัฒนธรรม) 3) ห้องเรียน (ห้องเรียน
แบบปกติและห้องเรียนแบบออนไลน์) 3. กลุ่มตัวอย่างมีคะแนนเฉลี่ยพฤติกรรมการสร้างความรู้และ
คะแนนเฉลี่ยความตระหนักในคุณค่าวัฒนธรรมหลังการทดลอง สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

 
อุษา บิ๊กกิ้นส์ และอมรรัตน์ อุดมเรืองเกียรติ (2551) ได้ศึกษาการสร้างชุมชนเสมือนจริงใน

เกมออนไลน์กับพฤติกรรมการติดสื่อออนไลน์ของเยาวชนในเขตกรุงเทพมหานคร โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือ ศึกษาลักษณะชุมชนเสมือนจริงในเกมออนไลน์ พฤติกรรมการสื่อสารเพ่ือสร้างชุมชนเสมือนจริง
ในเกมออนไลน์และผลกระทบกับการด าเนินชีวิตประจ าวันของเยาวชนในเขตกรุงเทพมหานคร และ
เพ่ือศึกษาปัจจัยที่ท าให้เกิดการติดเกมออนไลน์ของเยาวชนในเขตกรุงเทพมหานคร เป็นการวิจัยแบบ
ผสมผสานทั้งงานวิจัยเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ เครื่องมือในการวิจัยได้แก่ บทสัมภาษณ์และ
แบบสอบถาม การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติเชิงพรรณนา และการพรรณนาวิเคราะห์ข้อมูลจากการศึกษา
เนื้อหาเกม และการสัมภาษณ์เจาะลึก ผลการศึกษาพบว่า ลักษณะชุมชนเสมือนจริงในเกมออนไลน์มี 
2 แบบคือ การสร้างปาร์ตี้ และกิลด์ โดยเป็นการรวมตัวของผู้เล่นเพ่ือไปตีสัตว์ประหลาดและตี
ปราสาท ด้านพฤติกรรมการสื่อสารเพ่ือสร้างชุมชนเสมือนจริงในเกมออนไลน์ เป็นการสนทนาทั่วไป 
การสนทนาในปาร์ตี้และการสนทนาในกิลด์ ส่วนผลกระทบของการเล่นเกมกับการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันของเยาวชน จะเห็นได้ว่าการเล่นเกมมีผลดีคือ ช่วยให้พิมพ์ได้เร็วขึ้น เรียนรู้
ภาษาอังกฤษ มีรายได้เพ่ิม มีเพ่ือนใหม่ ผลเสียคือ เสียการเรียน เสียเงิน เสียเวลา เสียคนรัก เสีย
สุขภาพ และท าให้เห็นแก่ตัว ด้านปัจจัยที่ท าให้เกิดการติดเกมออนไลน์ พบว่าปัจจัยหลักคือ การ
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เดินทางผจญภัยในดินแดนต่างๆ การได้เล่นกับเพ่ือนหลายคนในเวลาเดียวกัน และการแข่งขันเพ่ือให้
บรรลุเป้าหมาย  

 
วาสนา จิระไชยเขื่อนขันธ์ (2545) ได้ศึกษาการพัฒนาเครือข่ายเสมือนช่วยการเรียนการสอน

เรื่อง “บุคคลส าคัญของไทย” ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ พัฒนา
เครือข่ายเสมือนช่วยการเรียนการสอนเรื่องบุคคลส าคัญของไทย เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อน
เรียนและหลังเรียนด้วยเครือข่ายเสมือน และเพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบของ
เครือข่ายเสมือน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1-3 ปีการศึกษา 
2544 โรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี จ านวน 30 คน ซึ่งเลือกมาแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา
ประกอบด้วย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ต่อรูปแบบของเครือข่ายเสมือน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน t-test และ ANOVA ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียน
ด้วยเครือข่ายเสมือนช่วยการเรียนการสอนสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกัน และนักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีต่อรูปแบบของเครือข่ายเสมือน 

 
ปวีณา จารุวัฒนชัย (2545) ได้ศึกษาการพัฒนาเครือข่ายเสมือนเพ่ือช่วยการเรียนการสอน

เรื่อง “ภูมิปัญญาไทย” ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ พัฒนา
เครือข่ายเสมือนเพ่ือช่วยการเรียนการสอนเรื่องภูมิปัญญาไทย ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเรื่องภูมิปัญญาไทย โดยเครือข่ายเสมือน และเพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อรูปแบบ
ของเครือข่ายเสมือน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 1-3 ปีการศึกษา 
2545 โรงเรียนศรีวิชัย จ านวน 30 คน ซึ่งเลือกมาแบบเจาะจง โดยมีการทดสอบก่อนเรียนแล้วจึงเข้า
สู่ เนื้อหาและกิจกรรมการเรียนในแต่ละหน่วยด้วยเครือข่ายเสมือน ท าการประเมินผลจาก
แบบทดสอบหลังเรียน และวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าร้อยละ t-test และ ANOVA ผลการศึกษาพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยเครือข่ายเสมือนเพ่ือช่วยการเรียนการสอนเรื่องภูมิปัญญาไทย 
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และสัมฤทธิ์
หลังการเรียนด้วยเครือข่ายเสมือนของนักเรียนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ 0.05 
และนักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีต่อรูปแบบของเครือข่ายเสมือนเพ่ือช่วยการเรียนการสอนเรื่องภูมิ
ปัญญาไทย 
 

วิระพงศ์ จันทร์สนาม (2555) ได้ศึกษาปัจจัยความส าเร็จและข้อเสนอการวิจัยในอนาคต
เกี่ยวกับชุมชนนักปฏิบัติเสมือน และบทความที่เกี่ยวข้องกับปัจจัยที่ส่งผลต่อความส าเร็จ และแนวทาง
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การท าวิจัยในอนาคตของการจัดการความรู้ด้วยวิธีชุมชนนักปฏิบัติเสมือน จ านวน  15 บทความ โดย
การนับจ านวนข้อปัจจัยที่ส่งผลต่อความส าเร็จ แล้วสังเคราะห์ จ าแนกและจัดให้เข้าองค์ประกอบของ
ชุมชนออนไลน์ซึ่งมีอยู่ 4 ด้านคือ 1) ด้านคน 2) ด้านวัตถุประสงค์ 3) ด้านนโยบาย และ 4) ด้านระบบ
คอมพิวเตอร์ ส่วนแนวทางการวิจัยในอนาคตมี 4 ด้านเช่นกันคือ ด้านคน ด้านมาตรวัด ด้านโมเดล
วิจัย และด้านพ้ืนที่ นอกจากนี้ ยังอธิบายมาตรวัดความส าเร็จของชุมชนออนไลน์เสมือนโดยแบ่งเป็น
สองกรอบคือ กรอบการเข้าสังคม และกรอบการใช้งาน เพ่ือเป็นแนวทางในการวัดความส าเร็จของ
ชุมชนนักปฏิบัติเสมือน และน าผลนั้นมาพัฒนาปรับปรุงเพ่ิมประสิทธิภาพการจัดการความรู้ใน
องค์การให้ประสบความส าเร็จ เกิดประโยชน์ต่อองค์การอย่างยั่งยืน ผลการศึกษาพบว่า ชุมชนนัก
ปฏิบัติเสมือน (VCoP) นั้น สิ่งที่มีความส าคัญคือ ต้องมีองค์ความรู้ในเรื่องการจัดการความรู้ด้วยวิธี
ชุมชนนักปฏิบัติ (CoP) เป็นอย่างดีเสียก่อน จะเห็นได้ว่าปัจจัยที่ส่งผลต่อความส าเร็จของชุมชนนัก
ปฏิบัติเสมือนนั้นค่อนข้างชี้ชัดว่าวัตถุประสงค์ (Purpose) ที่ต้องมีร่วมกันก่อนเป็นปัจจัยล าดับแรกท่ีมี
ความส าคัญที่สุด และรองลงมาคือนโยบาย (Policies) ซึ่งถูกก าหนดโดยหน่วยงาน องค์กรหรือสถาบัน
ในการเอ้ืออ านวยสภาพแวดล้อมในชุมชนเสมือน ปัจจัยด้านคน (People) เป็นปัจจัยล าดับถัดมาที่
ต้องเกิดลักษณะเฉพาะของแต่ละบุคคลเอง ทั้งด้านทัศนคติแรงจูงใจ  ความรู้ความสามารถที่จะต้อง
การแลกเปลี่ยนความรู้ในชุมชนเสมือน และปัจจัยล าดับสุดท้าย ระบบคอมพิวเตอร์ (Computer 
system) ซึ่งโดยปกติคนทั่วไปมักให้ความส าคัญกับเทคโนโลยีมากจนเกินไป แต่ในความเป็นจริงแล้ว
เทคโนโลยีเป็นเพียงเครื่องมือหนึ่งที่เข้ามาเอ้ืออ านวยและขจัดปัญหาในการติดต่อสื่อสารข้ามข้อจ ากัด
เรื่องช่วงเวลา ระยะทาง และพรมแดนขององค์กรเท่านั้นเอง ขณะเดียวกันเพ่ือเป็นการหลีกเลี่ยงความ
ล้มเหลว สมาชิกผู้มีส่วนร่วม ควรปรับทัศนคต ิและพัฒนาตนเองในด้านต่าง ๆ ให้ก้าวหน้าและทันสมัย
เป็นปัจจุบันอยู่เสมอ ลด และหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่จะน าไปส่ปัญหาของการด าเนินการชุมชนนัก
ปฏิบัติเสมือนที่ล้มเหลวให้ได้ ส าหรับผู้สนใจในการศึกษาวิจัยก็สามารถน าประเด็นที่ได้กล่าวถึงนั้นไป
ท าการศึกษา ตรวจสอบ และทดสอบ เพ่ือให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ใหม่ในขอบเขตของการจัดการความรู้ 
ด้วยวิธีชุมชนนักปฏิบัติเสมือนต่อไปได้ 
 

แสงเดือน บ ารุงภูมิ, ปรัชญนันท์ นิลสุข และปณิตา วรรณพิรุณ (2556) ได้ศึกษาเว็บฝึกอบรม
แบบห้องสมุดเสมือนจริงเพ่ือพัฒนาการรู้สารสนเทศโดยใช้กรณีศึกษาเรื่องการใช้สารสนเทศใน
ห้องสมุด เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือ
พัฒนาเว็บฝึกอบรมแบบห้องสมุดเสมือนจริงเพ่ือพัฒนาการรู้สารสนเทศ โดยใช้กรณีศึกษาเรื่องการใช้
สารสนเทศในห้องสมุด 2) เพ่ือศึกษาคุณภาพเว็บฝึกอบรม 3) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์จากการใช้เว็บ
ฝึกอบรม 4) เพ่ือศึกษาผลการรู้สารสนเทศจากเว็บฝึกอบรม 5) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อเว็บ
ฝึกอบรม กุล่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระ
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นครเหนือ จ านวน 30 คน ได้โดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) สถิติที่ใช้ในการ
วิจัย คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test แบบ Dependent ผลการวิจัยพบว่า เว็บ
ฝึกอบรมประกอบด้วยเนื้อหาทั้งหมด 4 ตอน ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพเว็บฝึกอบรมด้านเนื้อหา
และด้านเทคนิคอยู่ในระดับดีนักศึกษาที่อบรมโดยใช้เว็บฝึกอบรม  มีผลสัมฤทธิ์การฝึกอบรมหลังการ
อบรมสูงกว่าก่อนการอบรม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 นักศึกษาที่อบรมโดยใช้เว็บ
ฝึกอบรม มีผลการรู้สารสนเทศจากการฝึกอบรมหลังการอบรมสูงกว่าก่อนการอบรมอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.05 และนักศึกษาที่อบรมโดยใช้เว็บฝึกอบรมมีความพึงพอใจในการใช้เว็บฝึกอบรม
อยู่ในระดับมาก 
 

ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ, เสมอกาญจน์ โสภณหิรัญรักษ์ และสุมาลี เชื้อชัย (2556) ได้
ศึกษาเพ่ือเสนอแนวทางส าหรับออกแบบกลยุทธ์การสอนและสภาพแวดล้อมการเรียนรู้เชิงเสมือนเพ่ือ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ศึกษาโดยอาศัยการวิจัยเอกสาร การส ารวจความคิดเห็นของผู้สอน 
จ านวน 38 คน และผู้เรียนจ านวน 462 คน เพ่ือน าเสนอแนวทางการออกแบบกลยุทธ์การสอนและ
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้เชิงเสมือนส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ การศึกษาระยะแรกเป็นการวิเคราะห์
เอกสารและส ารวจวิธีการและเทคนิคการสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  ผลการวิจัยเอกสารพบ
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ประเภทหนังสือจ านวน 
10 เล่ม และบทความ จ านวน 11 บทความ ซึ่งพบว่ามีเทคนิคที่ส่งเสริมและกระตุ้นให้ผู้เรียนมี
ความคิดสร้างสรรค์ที่ดีขึ้น 10 เทคนิค ผลการส ารวจจากผู้สอนพบเทคนิคการสอนที่ใช้มากที่สุด 3 
เทคนิค ได้แก่ การระดมสมอง การตั้งค าถาม Wh- และการแกปั้ญหา และพบเทคนิคที่ผู้สอนไม่ใช้ 
ได้แก่ การสุ่มค า การคิดรอบด้าน (PMI) และการสร้างความคิดใหม่ (SCAMPER) แม้ผลการส ารวจ
จากผู้สอนระบุว่าจัดการเรียนการสอนออนไลน์ค่อนข้างน้อย อย่างไรก็ตามผลส ารวจความคิดเห็นของ
ผู้เรียนช่วยสะท้อนให้เห็นการใช้เครื่องมือออนไลน์เป็นเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารและจัดกิจกรรม
การเรียนรู้เพ่ือติดต่อสื่อสารระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ อาทิ 
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ สื่อสังคมออนไลน์ ห้องสนทนา วิกิ ประกาศเฉพาะกลุ่ม และการประชุม
ทางไกล ในการศึกษาระยะที่สองเป็นการน าเสนอแนวทางส าหรับผู้สอนในการเลือกกลยุทธ์การสอน
และออกแบบการจัดสภาพแวดล้อมเสมือนจริงผ่านระบบจัดการการเรียนรู้เช่น Moodle หรือ ระบบ
การเรียนรู้แบบเครือข่ายสังคม (Social learning platform) อาทิ Edmodo และ Schoology ซึ่งมี
แนวทางดังนี้ 1) เทคนิคระดมสมอง ผู้สอนสามารถเลือกเครื่องมือออนไลน์ เช่น กระดานแลกเปลี่ยน
แบ่งปัน กระดานอภิปราย และการส ารวจออนไลน์ 2) เทคนิคการตั้งค าถามนั้นด้วยผู้สอนมีเวลาจ ากัด
ในชั้นเรียนที่จะกระตุ้นความคิดของผู้เรียน ดังนั้น การใช้เครื่องมือสื่อสารแบบต่างเวลากัน เช่น 
กระดานอภิปราย บล็อก และสื่อสังคมออนไลน์เป็นทางเลือกเสริมเพ่ือจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ 3) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40 

เทคนิคการแก้ปัญหา เทคนิคนี้มีกิจกรรมการเรียนรู้ย่อยๆ ที่สามารถใช้เครื่องมือออนไลน์ได้อย่าง
หลากหลาย เช่น เครื่องมือสร้างผังกราฟิกออนไลน์ เครื่องมือบุคมาร์ก และวิก ิ
 

วลัยภรณ์ นาคพันธุ์, ดวงรัตน์ อาบใจ และศิราภรณ์ ศิริพัลลภ (2556) ได้ศึกษาเรื่องการ
พัฒนามหาวิทยาลัยในโลกเสมือนเพ่ือเสริมสร้างความเป็นนานาชาติของมหาวิทยาลัยรังสิต โดยในปี
พ.ศ. 2551 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิตได้มีประสบการณ์ในการเรียนการสอน
ออกแบบสถาปัตยกรรมร่วมกับมหาวิทยาลัยชั้นน าจากต่างประเทศบนโลกเสมือนสามมิติ โครงการนี้
ไดร้ับความสนใจเป็นอย่างยิ่งจากส านักงานวิเทศสัมพันธ์ เนื่องจากเป็นระบบเรียนรู้ผ่านทางไกลที่ช่วย
ให้ท างานร่วมกันได้แม้จะอยู่ต่างสถานที่อันจะน านักศึกษาสู่โลกกว้าง ได้เรียนรู้วัฒนธรรมที่แตกต่ าง
และพัฒนาทักษะทางภาษา นั่นเป็นจุดเริ่มต้นไปสู่การพัฒนามหาวิทยาลัยรังสิตในโลกเสมือนสามมิติ  
หรือที่เรียกว่า“RSU Virtual Campus” ที่ได้รั้บการจัดตั้งขึ้นในปี พ.ศ. 2555 เพ่ือเสริมสร้างความ
เป็นนานาชาติ โดยใช้โปรแกรมโลกสามมิติ  (Second Life) เป็นสื่อเสริมช่วยพัฒนาทักษะด้าน
ภาษาต่างประเทศส าหรับนักศึกษา คณาจารย  ์ และบุคลากรของมหาวิทยาลัย เหตุผลที่เลือก 
Second Life เนื่องจากเป็นกลุ่มชุมชนขนาดใหญ่ มีผู้ใช้หลายชาติหลายภาษารวมกันกว่าหนึ่งล้านคน 
จึงเป็นช่องทางให้ผู้ใช้งานสามารถฝึกทักษะทางภาษาต่างประเทศได้ ในสภาพแวดล้อมต่างๆ ที่จัดขึ้น
ในโลกเสมือน สามารถเข้าใช้งานได้ทุกที่ทุกเวลาผ่านระบบอินเทอร์เน็ต โครงการนี้มีวัตถุประสงค์หลัก 
2 ประการ คือ (1) เพ่ือจัดตั้งชุมชนมหาวิทยาลัย รังสิตในโลกเสมือนสามมิติ (RSU Virtual Campus) 
และ (2) เพ่ือเป็นสื่อเสริมในการพัฒนาทักษะภาษาต่างประเทศส าหรับนักศึกษา คณาจารย์ และ
เจ้าหน้าที่ของมหาวิทยาลัย ทั้งนี้การพัฒนา  RSU Virtual Campus เป็นการด าเนินการ “โดย
นักศึกษาและเพ่ือนักศึกษา” ที่เรียกว่าทีมยุวทูต Second Life ได้ร่วมกันสร้างมหาวิทยาลัยรังสิตใน
โลกเสมือน และมีการจัดกิจกรรมส่งเสริมทั้งภายในมหาวิทยาลัย และภายในโลกเสมือนสามมิติ ด้วย
ความช่วยเหลือของทีมพ่ีเลี้ยงจากชุมชน Thai Second Life นอกจากนี้ ศูนย์นวัตกรรมการเรียนรู้ได้
ดูแลด้านการการน าไปประยุกต์ใช้ในการเรียนภาษาอังกฤษ และประสานงาน กับรายวิชาที่เกี่ยวข้อง 
ซึ่งผลการใช้งานโปรแกรมโลกเสมือนสามมิติ (Second Life) ในปีการศึกษา 2555 ที่ผ่านมาพบว่า
ได้รับความสนใจจากกลุ่มเป้าหมายทั้งในระดับปริญญาตรี โท และเอก และสรุปผลการด าเนินงานได้ 
คือ (1) มหาวิทยาลัยรังสิตในโลกเสมือนสามมิติ (RSU Virtual Campus) ไดรั้บการจัดตั้งขึ้นเพ่ือเป็น
แหล่งชุมชนของผู้ใช้งานของมหาวิทยาลัยรังสิต เป็นสถานที่ที่เป็นจุดเริ่มต้นให้กับผู้ใช้งานใหม่ได้เป็น
อย่างดี (2) สภาพแวดล้อมของมหาวิทยาลัยในโลกเสมือน ได้รับการพัฒนาขึ้นอย่างรวดเร็วโดยทีมยุว
ทูต ทั้งยังได้รับการปรับปรุงและจัดกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง (3) มีนักศึกษาให้ความสนใจและน าเสนอ
โครงการพิเศษบนโลกเสมือนสามมิติ และได้รับอนุมัติจากฝ่ายการต่างประเทศ (4) มีการน าไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนรายวิชาภาษาอังกฤษได้ประสบผลส าเร็จตามเป้าหมาย 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

41 

ตอนที่ 2 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy Philosophy) 

 2.1 ความหมายปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 มูลนิธิชัยพัฒนา (2550) “เศรษฐกิจพอเพียง” เป็นแนวพระราชด าริในพระบาทสมเด็จพระ
เจ้าอยู่หัวที่พระราชทานมานานกว่า 30 ปี เป็นแนวคิดที่ตั้งอยู่บนรากฐานของวัฒนธรรมไทย ความ
พอประมาณ ความมีเหตุผล การสร้างภูมิคุ้มกันในตัวเอง ตลอดจนใช้ความรู้และคุณธรรมเป็นพ้ืนฐาน
ส าคัญในการด ารงชีวิต ที่ส าคัญจะต้องมี “สติ ปัญญา และความเพียร” ซึ่งจะน าไปสู่ “ความสุข” ใน
การด าเนินชีวิตอย่างแท้จริง 
 
 ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (2550) ได้ให้นิยามของ
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงว่า เป็นปรัชญาชี้ถึงแนวการด ารงอยู่และปฏิบัติตนของประชาชนในทุก
ระดับตั้งแต่ระดับครอบครัว ระดับชุมชน จนถึงระดับรัฐ ทั้งในการพัฒนาและบริหารประเทศให้ด าเนิน
ไปในทางสายกลาง โดยเฉพาะการพัฒนาเศรษฐกิจเพ่ือให้ก้าวทันต่อยุคโลกาภิวัตน์  ความพอเพียง 
หมายถึง ความพอประมาณ ความมีเหตุผล รวมถึงความจ าเป็นที่จะต้องมีระบบภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี
พอสมควรต่อการมีผลกระทบใดๆ อันเกิดจากการเปลี่ยนแปลงทั้งภายนอกและภายใน ทั้งนี้จะต้อง
อาศัยความรอบรู้ ความรอบคอบ และความระมัดระวังอย่างยิ่งในการน าวิชาการต่างๆ มาใช้ในการ
วางแผนและการด าเนินการทุกข้ันตอนและขณะเดียวกันจะต้องเสริมสร้างพ้ืนฐานจิตใจของคนในชาติ 
โดยเฉพาะเจ้าหน้าที่ของรัฐ นักทฤษฏี และนักธุรกิจในทุกระดับ ให้มีส านึกในคุณธรรม ความซื่อสัตย์
สุจริต และให้มีความรอบรู้ที่เหมาะสมด าเนินชีวิตด้วยความอดทนความเพียร มีสติปัญญา และความ
รอบคอบเพ่ือให้ สมดุลและพร้อมต่อการรองรับการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและกว้างขวาง ทั้งด้าน
วัตถุ สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมจากโลกภายนอกได้เป็นอย่างดี 
 
 จิรศักดิ์ สุรังคพิพรรธน์ (2554) ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เป็นปรัชญาที่พระบาทสมเด็จพระ
เจ้าอยู่หัวทรงมีพระราชด ารัสชี้แนะแนวทางการด าเนินชีวิตแก่พสกนิกรชาวไทยมาโดยตลอดนานกว่า 
30 ปี ตั้งแต่ก่อนเกิดวิกฤตการณ์ทางเศรษฐกิจ และเมื่อภายหลังได้ทรงเน้นย้ าแนวทางการแก้ไขให้
รอดพ้น และสามารถด ารงอยู่ ได้อย่างมั่นคงและยั่งยืนภายใต้กระแสโลกาภิวัฒน์และความ
เปลี่ยนแปลงต่างๆ ส่วนหนึ่งจากพระราชด ารัสของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวเกี่ยวกับปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง ที่พระราชทานพระราชานุญาตให้น าไปเผยแพร่เมื่อวันที่ 29 พฤศจิกายน 2542 
เพ่ือเป็นแนวทางปฏิบัติของทุกฝ่ายและประชาชนโดยทั่วไป  
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 “เป็นปรัชญาชี้ถึงแนวทางการด ารงอยู่และปฏิบัติตนของประชาชนในทุกระดับ  ตั้งแต่ระดับ
ครอบครัว ระดับชุมชน จนถึงระดับรัฐ ทั้งในการพัฒนาและบริหารประเทศให้ด าเนินไปในทางสาย
กลาง โดยเฉพาะการพัฒนาเศรษฐกิจเพ่ือให้ก้าวทันต่อโลกยุคโลกาภิวัตน์  ความพอเพียง หมายถึง 
ความพอประมาณ ความมีเหตุผล รวมถึงความจ าเป็นที่จะต้องมีระบบภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีพอสมควรต่อ
การมีผลกระทบใดๆ อันเกิดจากการเปลี่ยนแปลงทั้งภายนอกและภายใน ทั้งนี้จะต้องอาศัยความรอบ
รู้ ความรอบคอบ และความระมัดระวังอย่างยิ่งในการน าวิชาการต่างๆ มาใช้ในการวางแผนและการ
ด าเนินการทุกขั้นตอน และขณะเดียวกันจะต้องเสริมสร้างพ้ืนฐานจิตใจของคนในชาติโดยเฉพาะ
เจ้าหน้าที่ของรัฐ นักทฤษฎี และนักธุรกิจในทุกระดับ ให้มีส านึกในคุณธรรม ความซื่อสัตย์สุจริต และ
ให้มีความรอบรู้ที่เหมาะสม ด าเนินชีวิตด้วยความอดทนความเพียร มีสติ ปัญญาและความรอบคอบ 
เพ่ือให้สมดุลและพร้อมต่อการรองรับการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและกว้างขวางทั้งด้านวัตถุ  สังคม 
สิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรมจากโลกภายนอกได้เป็นอย่างด”ี 

ศศิพร ปาณิกบุตร (2544) เศรษฐกิจพอเพียง หมายถึง เศรษฐกิจที่สามารถอุ้มชูตัวเอง 
(Relative Self-Sufficiency) อยู่ได้ โดยไม่ต้องเดือดร้อน โดยต้องสร้างพ้ืนฐานทางเศรษฐกิจของ
ตนเองให้ดีเสียก่อน คือ ตั้งตัวให้มีความพอกิน พอใช้ ไม่ใช่มุ่งหวังแต่จะทุ่มเทสร้างความเจริญยก
เศรษฐกิจให้รวดเร็วแต่เพียงอย่างเดียว เพราะผู้ที่มีอาชีพและฐานะเพียงพอที่จะพ่ึงตนเองย่อม
สามารถสร้างความเจริญก้าวหน้า และฐานะเศรษฐกิจขั้นที่สูงขึ้นไปตามลาดับต่อไปได้ 

ทิศนา แขมมณี (2558) ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นปรัชญาที่ชี้แนวทางการด าเนิน
ชีวิตที่พระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช มีพระราชด ารัสแก่ชาวไทยนับตั้งแต่ พ.ศ.
2517 เป็นต้นมา เพ่ือเป็นแนวทางการแก้ไขปัญหาเศรษฐกิจของประเทศให้สามารถด ารงอยู่ได้อย่าง
มั่นคงและยั่งยืนในกระแสโลกาภิวัฒน์และความเปลี่ยนแปลงต่างๆ  

ปนัดดา พงศ์นภาพิไล (2543) กล่าวถึงเศรษฐกิจพอเพียง หรือระบบเศรษฐกิจที่พ่ึงตนเองได้ 
หมายถึง ความสามารถของชุมชน เมือง รัฐ ประเทศ หรือภูมิภาคหนึ่งๆ ในการผลิตสินค้าและบริการ
ทุกชนิด เพ่ือเลี้ยงสังคมนั้นๆ ได้ โดยพยายามที่จะหลีกเลี่ยงที่จะพ่ึงพาปัจจัยต่างๆ ที่เราไม่ได้เป็น
เจ้าของ ซึ่งเศรษฐกิจพอเพียงในระดับบุคคล คือ ความสามารถในการด ารงชีวิตได้อย่างไม่เดือดร้อน 
ก าหนดความเป็นอยู่อย่างประมาณตน ตามฐานะ ตามอัตภาพ และท่ีสาคัญไม่หลงใหลไปตามกระแส
ของวัตถุนิยม มีอิสรภาพ เสรีภาพ ไม่พันธนาการอยู่กับสิ่งใด นั่นก็คือ การหันหลังกลับไปยึดเส้นทาง
สายกลางในการด ารงชีวิต  
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 2.2 องค์ประกอบของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (2550) ได้ก าหนด
องค์ประกอบของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง นับเป็นแนวทางปฏิบัติเพื่อให้ชีวิตด าเนินไปในทางสาย
กลางที่เหมาะสมสอดคล้องกับวิถีความเป็นอยู่อันเรียบง่ายของคนไทย ซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ใช้ให้
เหมาะสมกับประชาชนทุกระดับ ทั้งระดับบุคคล ครอบครัว ชุมชน องค์กร และระดับประเทศได้ โดย
มีคุณลักษณะที่ส าคัญดังนี้  

- ความพอประมาณ หมายถึง ความพอดีต่อความจ าเป็นและเหมาะสมกับฐานะของตนเอง 
สังคม สิ่งแวดล้อม รวมทั้งวัฒนธรรมในแต่ละท้องถิ่น ไม่มากเกินไป ไม่น้อยเกินไป และต้องไม่
เบียดเบียนตนเองและผู้อ่ืน 

- ความมีเหตุผล หมายถึง การตัดสินใจด าเนินการเรื่องต่างๆ อย่างมีเหตุผลตามหลัก
วิชาการ หลักกฎหมาย หลักศีลธรรมจริยธรรมและวัฒนธรรมที่ดีงาม คิดถึงปัจจัยที่เก่ียวข้องอย่างถ้วน
ถี่โดยค านึงถึงผลที่คาดว่าจะเกิดข้ึนจากการกระท านั้นๆ อย่างรอบคอบ 

- ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี หมายถึง การเตรียมตัวให้พร้อมรับผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงใน
ด้านเศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม เพ่ือให้สามารถปรับตัวและรับมือได้อย่างทันท่วงที  

- เงื่อนไขส าคัญ เพ่ือให้เกิดความพอเพียง การตัดสินใจและด าเนินกิจกรรมต่างๆ ต้องอาศัย
ทั้งเงื่อนไขคุณธรรม หลักวิชา และเงื่อนไขชีวิตเป็นพ้ืนฐาน  

- เงื่อนไขคุณธรรม เสริมสร้างพ้ืนฐานจิตใจของคนในชาติให้มีความซื่อสัตย์สุจริต รู้รัก
สามัคคี ไม่โลภ ไม่ตระหนี่ และรู้จักแบ่งปันให้ผู้อ่ืน 

- เงื่อนไขหลักวิชา อาศัยความรอบรู้ รอบคอบ และระมัดระวังอย่างยิ่งในการน าวิชาการ
ต่างๆ  

- เงื่อนไขชีวิต ด าเนินชีวิตด้วยความอดทน มีความเพียร มีสติ และปัญญาบริหารจัดการการ
ใช้ชีวิต โดยใช้หลักวชิาและคุณธรรมเป็นแนวทางพ้ืนฐานมาใช้วางแผนและด าเนินการทุกข้ันตอน 
 

สุเมธ ตันติเวชกุล (2550) กล่าวว่า พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวทรงมีพระราชกระแสรับสั่ง
เรื่องเศรษฐกิจพอเพียงและประโยชน์หนึ่งที่ทรงอรรถาธิบายว่า ค าหัวใจก็คือค าว่าพอ ฉะนั้น 
เศรษฐกิจพอเพียงของพระองค์ท่าน จึงมีหลัก 3 ประการ และ 2 เงื่อนไข 

หลักท่ี 1 ท าอะไรด้วยเหตุผล จะท าอะไรต้องใช้เหตุผลเป็นเครื่องน าทาง ใช้ปัญญาเป็น
ตัวน า จึงจะอยู่รอด พอมีพอกิน 
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หลักท่ี 2 ท าอะไรให้ท าพอประมาณ มีการตรวจสอบศักยภาพของตัวเองก่อน มีขีด
ความสามารถควบคุมได้หรือไม่ แล้วจึงท าในระดับพอดี ยึดทางสายกลางตามอัตถ
ภาพ 

หลักท่ี 3 สร้างภูมิคุ้มกัน ต้องสร้างภูมิคุ้มกันอยู่ตลอดเวลา อีกนัยยะหนึ่ง ภูมิคุ้มกันคือการ
บริหารความเสี่ยง 

เงื่อนไขของเศรษฐกิจพอเพียง คือ การใช้ความรู้ คู่ คุณธรรม พระองค์ทรงมีรับสั่งว่า “คนนั้น
ต้องตั้งอยู่ในคุณธรรม ต้องมีจริยธรรม คือ ไม่โกง อยู่กันอย่างประสานสามัคคี รู้รัก สามัคคี” 

 
เมื่อเศรษฐกิจพอเพียงท าได้ทั้งในระดับประเทศ จนถึงปัจเจกบุคคล ดังนั้น ถ้าจะน าเศรษฐกิจ

พอเพียงไปใช้จะมีอะไรที่พอเพียงและพอดี จึงคิดว่า ความพอดีควรจะมี 6 ประการ  
1. อย่าไปดูคนอ่ืน เริ่มต้นจากตัวเราก่อน สิ่งแรกจิตใจของเราต้องพอดีก่อน  อย่าโลภมาก 

ก าหนดความสุขอย่างเรียบง่าย 
2. ความพอดีด้านสังคม เรากับบุคคลรอบข้าง จะเป็นในบ้านหรือท่ีท างานต้องเอ้ืออารีต่อ

กัน สามัคคี ช่วยเหลือเกื้อกูลกัน  
3. ความพอดีด้านเศรษฐกิจ เมื่อทุกคนฐานะไม่เหมือนกัน จึงต้องจัดการตัวเองให้อยู่ใน

ขนาดเศรษฐกิจของตัวเองที่พึงมีพึงได้ ต้องปรับตัว อย่าอยู่เกินตัว 
4. ความพอด้านทรัพยากรธรรมชาติ ทุนทรัพยากรธรรมชาติที่มีอยู่ต้องเรียนรู้ ใช้อย่าง

ระมัดระวัง อย่างรอบคอบ 
5. ความพอดีด้านเทคโนโลยี รู้จักใช้ในด้านที่ให้ประโยชน์แก่ตัวเอง ไม่ใช่เทคโนโลยีแบบ

แฟชั่น ฟุ่มเฟือยโดยไร้เหตุผล 
6. ความพอดีด้านบ้านเมือง เคารพในกฏ ระเบียบ วัฒนธรรม ขนบประเพณีในสังคม  

หากยึดและเข้าใจน าไปปฏิบัติ เชื่อว่าชีวิตมีความสุขแน่นอน ทุกสิ่งทุกอย่างของคนเรามีไม่
เหมือนกัน อย่าไปแข่ง ไปไขว่คว้า โดยลืมที่จะพัฒนาตนเอง ขอให้พอใจในสิ่งที่มีอยู่และสิ่งที่เป็นอยู่ 
ปฏิบัติได้เช่นนี้ ก็จะมีความสุข 

 
ทิศนา แขมมณี (2558) ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ประกอบด้วย 3 ห่วง 2 เงื่อนไข 

ประกอบด้วยความพอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกัน บนเงื่อนไข ความรู้ และคุณธรรม โดยมี
เป้าหมายคือ ความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงใน 4 มิติ ได้แก่  ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม 
สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

45 

จิรศักดิ์ สุรังคพิพรรธน์ (2554) และสุวิชา ธีรวิจารณญาณกุล (2553) สรุปสาระส าคัญของ
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มีองค์ประกอบส าคัญ 5 ส่วน ดังนี้  

1. กรอบแนวคิด 
2. คุณลักษณะ 
3. ค านิยาม 
4. เงื่อนไข 
5. แนวทางปฏิบัติ/ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

 
1. กรอบแนวคิด  

 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นปรัชญาที่ชี้แนะแนวทางการด ารงอยู่และปฏิบัติตน
ในทางท่ีควรจะเป็น โดยมีพ้ืนฐานมาจากวิถีชีวิตดั้งเดิมของสังคมไทย และตลอดระยะเวลากว่า 25 ปีที่
ผ่านมา ได้มีการทดลองด าเนินโครงการพัฒนาที่หลากหลายตามแนวพระราชด าริ เพ่ือหาแนวทางและ
รูปแบบการพัฒนาที่สอดคล้องกับสถานการณ์ทั้งภายในและภายนอกประเทศที่มีการเปลี่ยนแปลงไป
อย่างรวดเร็ว นอกจากนี้แล้วยังเกิดชุมชนหลายแห่ง ที่มีแนวทางการด ารงชีวิตและการพัฒนาที่
สามารถใช้เป็นกรณีศึกษาได้ สิ่งทั้งหมดนี้บ่งชี้ให้เห็นถึง แนวทางปฏิบัติและตัวอย่างการน าไป
ประยุกต์ใช้ที่เกิดขึ้นจริง ปรัชญาที่สามารถน ามา  ประยุกต์ใช้ได้ตลอดเวลา ทั้งอดีต ปัจจุบัน และ
อนาคต กล่าวคือได้มีพระราชด ารัสมาตั้งแต่ก่อนเกิดวิกฤตเศรษฐกิจในปี  2540 และสามารถใช้เป็น
แนวทางการพัฒนาเพ่ือก้าวพ้นจากวิกฤตและการพัฒนาในสถานการณ์ที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็วภายใต้กระแสโลกาภิวัตน์ในปัจจุบัน 
 

2. คุณลักษณะ 
 เศรษฐกิจพอเพียง เป็นปรัชญาชี้ถึงแนวทางการด ารงอยู่และปฏิบัติตนของประชาชนในทุก
ระดับ ตั้งแต่ระดับครอบครัว ระดับชุมชนจนถึงระดับรัฐ ทั้งในการพัฒนาและบริหารประเทศให้ด าเนิน
ไปในทางสายกลาง โดยเฉพาะการพัฒนาเศรษฐกิจเพ่ือให้ก้าวทันต่อโลกยุคโลกาภิวัตน์ ดังนั้น 
คุณลักษณะของหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงจึงประกอบไปด้วย แนวทางการด ารงอยู่และปฏิบัติตน
ในทางที่ควรจะเป็น โดยมีพ้ืนฐานมาจาก วิถีชีวิตดั้งเดิมของสังคมไทย เป็นปรัชญาที่สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้กับการปฏิบัติตนของประชาชนทุกระดับ  ตั้งแต่ระดับครอบครัว ระดับชุมชน และ
ระดับประเทศ นอกจากนี้ยังได้เน้นครอบคลุมถึง เจ้าหน้าที่ของรัฐ นักทฤษฎี และนักธุรกิจ ดังนั้น
แนวคิดทางสายกลาง จึงถือเป็นหัวใจส าคัญของปรัชญาที่น ามาใช้ในการบริหารและพัฒนา กล่าวคือ 
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- ไม่ใช่เป็นการปิดประเทศอย่างสิ้นเชิง แต่ก็ไม่ใช่การเปิดเสรีอย่างเต็มที่โดยไม่มีการ
เตรียมความพร้อมของคนและสังคมในการเข้าสู่ตลาด  

- ไม่ใช่การอยู่อย่างโดดเดี่ยวหรือพ่ึงพิงภายนอกท้ังหมด แต่เน้นความคิดและการ
กระท าที่จะพ่ึงตนเองเป็นหลักก่อนที่จะไปพึ่งคนอ่ืน 

- ทางสายกลาง หมายถึงวิธีการ หรือการกระท าที่พอประมาณ บนพื้นฐานของความมี
เหตุผล และสร้างภูมิคุ้มกัน ซึ่งในที่สุดแล้วจะน าไปสู่การพัฒนาแบบเศรษฐกิจพอเพียง ที่เป็นทั้งแนว
ทางการแก้ไข 

3. ค านิยาม  
ความพอเพียง หมายถึง ความพอประมาณ ความมีเหตุผล รวมถึงความจ าเป็นที่จะต้องมี

ระบบภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีพอสมควร ต่อการมีผลกระทบใดๆ อันเกิดจากการเปลี่ยนแปลงทั้งภายนอก
และภายใน ดังนั้น ความพอเพียงจะต้องประกอบไปด้วย 3 คุณลักษณะพร้อมๆ กัน ได้แก่ 

3.1 ความพอประมาณ (Moderation) หมายถึง ความพอดีที่ไม่มากเกินไป และไม่น้อย
เกินไปในมิติต่างๆของการกระท า โดยอาจพิจารณาจากความพอดีใน 7 มิต ิคือ พอดีกับเหตุ พอดีกับ
ผล พอดีกับตน พอดีในเชิงปริมาณ พอดีกับกาล พอดีกับชุมชน และพอดีกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง (ตาม
หลักสัปปุริสธรรม 7)  

3.2 ความมีเหตุผล (Reasonableness) หมายถึง การตัดสินใจเกี่ยวกับระดับของความ
พอประมาณ ในมิติต่างๆ นั้นจะต้องเป็นไปอย่างมีเหตุผล โดยพิจารณาจาก เหตุ ปัจจัยและข้อมูลที่
เกี่ยวข้องตลอดจน ผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการกระท านั้นๆ อย่างรอบคอบ 

3.3 การมีภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี (Self-Immunity) เพ่ือเตรียมตัวพร้อมรับผลกระทบที่คาด
ว่าจะเกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงต่างๆ เนื่องจาก เศรษฐกิจพอเพียงเป็นปรัชญาที่มองโลกเชิงระบบที่
มีลักษณะพลวัต ดังนั้นจึงมีความจ าเป็นที่จะต้องค านึงถึงความเป็นไปได้ของสถานการณ์ต่างๆ  ที่คาด
ว่าจะเกิดขึ้นในอนาคตทั้งใกล้และไกล กล่าวอีกนัยหนึ่งคือ ระดับของความพอประมาณต้องครอบคลุม
มิติการจัดการความเสี่ยงเชิงพลวัต จึงจะนับได้ว่าเป็นระดับพอเพียงที่สมบูรณ์  

4. เงื่อนไข การตัดสินใจและการด าเนินกิจกรรมต่างๆ ให้อยู่ในระดับเพียงพอนั้น ต้องอาศัย
ทั้งความรอบรู้ และคุณธรรมเป็นฐาน กล่าวคือ 

4.1 ความรอบรู้ คือ มีความรู้เกี่ยวกับวิชาการต่างๆ อย่างรอบด้าน รอบคอบ เพื่อที่จะใช้
วิชาความรู้เหล่านั้นมาพิจารณาเชื่อมโยงกันประกอบการวางแผน และความระมัดระวังในขั้นปฏิบัติ 

4.2 เงื่อนไขคุณธรรม ที่จะต้องเสริมสร้างให้มีขึ้น ประกอบด้วย มีความตระหนักใน
คุณธรรม  
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มีความซื่อสัตย์สุจริต มีความอดทน มีความเพียร และใช้สติปัญญาในการด าเนินชีวิต ไม่โลภ ไม่
ตระหนี่ 

5. แนวทางปฏิบัติ/ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

การน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้ จะท าให้เกิดทั้งวิถีการพัฒนา และผล
ของการพัฒนาที่สมดุลและพร้อมรับต่อการเปลี่ยนแปลง กล่าวคือ มีความสมดุลในทุกด้าน ทั้งด้าน
เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อมและเทคโนโลยี ในขณะเดียวกันความสมดุลของการกระท าทั้งเหตุและผล
ที่เกิดขึ้นในมิติของเวลาก็จะน าไปสู่ความยั่งยืนของการพัฒนา มีความพร้อมต่อการเปลี่ยนแปลงหรือมี
ความสามารถในการรองรับผลกระทบจากด้านต่างๆ ทั้งภายในและภายนอก 

จตุรงค์ บุญรัตนสุนทร และมนัส โกมลฑา (2552) กล่าวว่าการพัฒนาเศรษฐกิจพอเพียงนั้น 
เน้นพ้ืนฐานการพ่ึงตนเองเป็นส าคัญ โดยพยายามน าทรัพยากรในท้องถิ่นมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
ขณะเดียวกันก็จะต้องไม่เป็นการท าลายทรัพยากรธรรมชาติหรือสิ่งแวดล้อม และถ้าหากเป็นไปได้ต้อง
ฟ้ืนฟูทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมให้ดีขึ้นด้วย หรือเป็นการพัฒนาที่เพ่ิมทุนในทุกประเภท ไม่
ว่า 

- ทุนมนุษย์ ซึ่งประกอบด้วยความเพียร ความสามารถ สติปัญญา และการพัฒนาจิต  
- ทุนทางสังคม คือ การช่วยเหลือ เผื่อแผ่ ความซื่อสัตย์สุจริต ที่ก่อให้เกิดการร่วมมือกันท า

สิ่งที่เป็นประโยชน์แก่ตนเอง และส่วนรวม  
- ทุนทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม ได้แก่ ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อมท่ีมีอยู่แล้วตามธรรมชาติที่

เอ้ือต่อการผลิตและการด ารงชีวิตของมนุษย์และสิ่งมีชีวิตทั้งหลายจะต้องได้รับการบ ารุงรักษา รวมทั้ง
การฟ้ืนฟู เพื่อความยังยืนต่อไปในการด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิตทั้งหลายในอนาคต  

- ทุนทางกายภาพ ไม่ว่าจะเป็นเงินทุน เครื่องมือ เครื่องจักร และเทคโนโลยีต่างๆ ควรจะมี
เพ่ิมพูนมากข้ึน หรืออย่างน้อยก็ไม่ควรจะมีน้อยไปกว่าเดิม 
 
 นรินทร์ สังข์รักษา และคณะ (2550) ได้สรุปกิจกรรมทางเศรษฐกิจของชุมชน ได้แก่ การผลิต 
การบริโภค การแลกเปลี่ยน และการจัดสรรผลผลิต ที่สามารถเปรียบเทียบระหว่างเศรษฐกิจพอเพียง/
พ่ึงตนเอง กับเศรษฐกิจการค้าเสรีหรือทุนนิยมโลก ซึ่งสามารถจ าแนกกิจกรรมทางเศรษฐกิจหลักได้ 
ดังตาราง 
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ตารางที่ 3 เปรียบเทียบกิจกรรมทางเศรษฐกิจของชุมชน ระหว่างการพัฒนาแนวเศรษฐกิจพอเพียง/
พ่ึงพาตนเอง กับเศรษฐกิจการค้าเสรี/ทุนนิยมโลก 

ประเด็น 

การพัฒนา 
เศรษฐกิจพอเพียง/พึ่งตนเอง เศรษฐกิจเสรี/ทุนนิยมโลก 

1. การผลิต เน้นความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ
ธรรมชาติที่ตั้งอยู่บนฐานของความพอดี 
การใช้ประโยชน์จากทรัพยากรหรือจาก
ธรรมชาติแบบคุ้มค่า และไม่ก่อให้เกิด
ผลกระทบต่อธรรมชาติ มนุษย์ ชุมชน 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 

การน าปัจจัยการผลิตที่มีอยู่จ ากัด 
มาผ่านกระบวนการผลิตเพ่ือให้
ต้นทุนการผลิตต่ าสุด ได้ผลผลิต
หรือสินค้าตรงตามความต้องการ
ของผู้บริโภค โดยท าให้ผู้บริโภค
พอใจสูงสุด 

2. การบริโภค การบริโภคท่ีมีขอบเขตของความพอดี  
ที่สนองต่อความต้องการอย่างแท้จริง  
เป็นสิ่งจ าเป็นที่ต้องใช้ในชีวิต การรู้จักใช้
สินค้าและการบริการอย่างมีเหตุมีผล ท า
ให้มีคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน เหมาะสมกับ
สถานะของตน 

การได้รับประโยชน์หรือความ
พอใจจากการซื้อสินค้าและ
บริการ การบริโภคท่ีมีความ
ต้องการไม่มีสิ้นสุด มุ่งให้ตนได้ใช้
สินค้าและบริการเพื่อสนองตอบ
ความพึงพอใจของตน 

3. การ
แลกเปลี่ยน 

การเอ้ือเฟ้ือ ไม่เอาเปรียบกัน หรือการ
สร้างระบบการจัดการในรูปแบบของกลุ่ม 
เกิดความรู้สึกที่ดี ความเอ้ือเฟ้ือ ความมี
น้ าใจ ความไม่เอาเปรียบ ซึ่งจะแตกต่าง
จากระบบการแลกเปลี่ยนแบบการค้า 
ทุนนิยม 

การแลกเปลี่ยนกรรมสิทธิ์ใน
สินค้าและบริการต่างๆ ใน
ปัจจุบัน ใช้เงินตรา และสินเชื่อ
ต่างๆ เป็นสื่อกลางการ
แลกเปลี่ยน ผ่านกลไกของระบบ
ตลาด การซื้อขายที่หวังผลก าไร 

4. การจัดสรร
การผลิต 

การกระจายผลประโยชน์อย่างเท่าเทียม
กันทั้งสองฝ่าย มีการเอ้ือเฟ้ือแบ่งปัน 
พ่ึงพาอาศัยกันและกัน โดยที่ผลประโยชน์
น ามาจัดสรรเป็นเงินตรา สิ่งของ และ
แรงงาน 

เงินตราใช้เป็นสื่อกลางในการ
แลกเปลี่ยนสินค้าและบริการอ่ืนๆ 
ที่ผู้บริโภคไม่สามารถผลิตเองได้
เพ่ือให้ตนได้รับการตอบสนอง
ตามต้องการ 

 
 จากตารางที่ 3 พบว่ากิจกรรมตามแนวเศรษฐกิจพอเพียงนั้น ด้านการผลิตจะมีความสัมพันธ์
กับความสมดุลกับธรรมชาติ ไม่ก่อให้เกิดผลกระทบต่อธรรมชาติ มนุษย์ ชุมชน สังคม และสิ่งแวดล้อม 
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ส่วนด้านการบริโภค รู้จักใช้สินค้าและการบริการที่จ าเป็นส าหรับด ารงชีวิตอย่างมีเหตุมีผล เหมาะสม
กับสถานะของตน ท าให้มีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น ส่วนด้านการแลกเปลี่ยนเป็นไปในลักษณะของการ
เอ้ือเฟ้ือ แบ่งปัน มีน้ าใจไม่ตรีต่อกัน ไม่มุ่งเน้นแต่ผลก าไรแต่เพียงอย่างเดียว ส่วนด้านการจัดสรรการ
ผลิตนั้น เน้นการกระจายผลประโยชน์อย่างเท่าเทียมกันทั้งสองฝ่าย มีการเอ้ือเฟ้ือแบ่งปัน พ่ึงพาอาศัย
กันและกัน นอกจากนี้ วิวัฒนชัย อัตถากร (2545, อ้างถึงใน นรินทร์ สังข์รักษา และคณะ, 2550) ได้
เสนอว่า เมื่อกล่าวถึงเศรษฐกิจพอเพียงแล้ว ผู้วางแผนต้องคิดให้ชัดเจน ต้องรู้ลึกและรู้จริงว่าแตกต่าง
จากการพัฒนาตามแนวคิดที่เน้นเรื่องเศรษฐกิจอย่างไร โดยได้เสนอข้อเปรียบเทียบ 2 ระบบคิด ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4 เปรียบเทียบระบบคิดของการพัฒนาแนวเศรษฐกิจพอเพียง/พ่ึงตนเอง กับเศรษฐกิจ 
การค้าเสรี/ทุนนิยมโลก 

ประเด็นการพัฒนา เศรษฐกิจพอเพียง/พึ่งตนเอง เศรษฐกิจการค้าเสรี/ทุนนิยมโลก 
1.  เป้าหมายหลัก เน้นการพึ่งตนเองได้ กระจายรายได้

ที่เป็นธรรม 
เน้นประสิทธิภาพ ความเจริญเติมโต
ทางเศรษฐกิจ 

2.  วิธีการ เน้นกลุ่มชุมชน สหกรณ์ เศรษฐกิจ
ชุมชน 

เน้นปัจเจกชุมชน ทนุเอกชน องค์กร
ธุรกิจ 

3.  ค่านิยม เน้นร่วมแรงร่วมใจ ร่วมมือกัน 
ช่วยเหลือเกื้อกูล สามัคคีธรรม 

เน้นก าไรบริษัท วัตถุนิยม บริโภค
นิยม 

4.  แรงจูงใจ เน้นส านึกสาธารณะ จิตใจต่อสว่น 
ความสัมพันธ์ที่ดีในชุมชน พึ่งพา
อาศัยกัน 

เน้นก าไรบริษัท วัตถุนิยม บริโภค
นิยม 

5.  ทรัพยากร 
ธรรมชาติ
สิ่งแวดล้อม 

เน้นความสมดุลระหว่างเศรษฐกิจ 
ชีวิต สังคม กับระบบนิเวศ 

เน้นพัฒนาอุตสาหกรรมน าหน้า
สิ่งแวดล้อม 

6.  เทคโนโลย ี เน้นเทคโนโลยชีั้นกลาง ภูมิปัญญาที่
รับใช้ชุมชน 

เน้นเทคโนโลยีราคาแพง ภูมิปัญญา
ต่างชาต ิ

7. โลกาภิวัฒน ์ เน้นความแข็งแกร่งของโครงสรา้ง 
ระบบภายในชาติ ควบคู่กับการเข้า
สู่โลกาภิวฒัน ์

เปิดเสรีเต็มที่สู่โลกาภิวฒัน ์

  
 จากตารางที่ 4 ท าให้ทราบถึงขอบเขตของกิจกรรมตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง กล่าวคือ 
แนวทางเศรษฐกิจพอเพียงนั้นมีเป้าหมายหลักคือ เน้นการพ่ึงพาตนเอง และการกระจายรายได้ที่เป็น
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ธรรม โดยด าเนินการในรูปแบบของกลุ่มชุมชน สหกรณ์ ในลักษณะของการร่วมแรงร่วมใจกันใน
ลักษณะของการพ่ึงพาอาศัยกัน การอยู่ร่วมกันกับระบบนิเวศ ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม โดยใช้ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นผสานกับเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่เหมาะสมต่อการผลิต เพ่ือเสริมสร้างความเข้มแข็งให้กับ
ชุมชนและสังคม  

 เยาวลักษณ์ พิพัฒน์จ าเริญกุล (2554) รูปแบบของชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญา
เศรษฐกิจประกอบด้วย ผู้น าชุมชน นักวิชาการ ผู้อ านวยการโรงเรียน วิทยากรท้องถิ่น และประชาชน
ในชุมชน ส่วนรูปแบบของชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ประกอบด้วย 3 
ขั้นตอนหลักๆ คือ 

1. ขั้นน าชุมชนก้าวสู่ชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ได้แก่ 1) ความ
สนใจและการเปิดรับ 2) การสร้างความรู้ ความเข้าใจ 3) การรวมกลุ่มความสนใจ 4) การสร้าง
กิจกรรมเพ่ือสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้  

2. ขั้นการพัฒนารูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นตอนเล่าประสบการณ์ 2) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 3) สรุป
แนวคิด 4) น าไปใช้  

3. ขั้นการน ารูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในพ้ืนที่  
พบว่า ประชาชนในชุมชนได้ร่วมกันก าหนดแผนกิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้ออกเป็น 3 ระยะ ได้แก่ ระยะ
ที ่1 เตรียมความรู้ ความเข้าใจให้กับประชาชน ระยะท่ี 2 กระตุ้นและพัฒนากลุ่มต่างๆ ในชุมชน และ
ระยะที ่3 สร้างเครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกันทั้งภายในและภายนอกชุมชน 
 
 บุณฑริกา จันทร์งาม (2552) เศรษฐกิจพอเพียงมีความหมายกว้างกว่าทฤษฎีใหม่  โดยที่ 
เศรษฐกิจพอเพียงเป็นกรอบแนวคิดที่ชี้บอกหลักการและแนวทางปฏิบัติของทฤษฎีใหม่ ในขณะที่ 
แนวพระราชด าริเกี่ยวกับทฤษฎีใหม่ เป็นแนวทางการพัฒนาที่น าไปสู่ความสามารถในการพ่ึงตนเองใน
ระดับต่างๆ อย่างเป็นขั้นตอน ที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้กับทุกภาคส่วนของประเทศ กล่าวคือ 
ทฤษฎีใหม ่(New Theory) เป็นแนวทางในการพัฒนาที่น าไปสู่ความสามารถในการพึ่งตนเองในระดับ
ต่างๆ อย่างเป็นขั้นตอน โดยลดความเสี่ยงจากการเปลี่ยนแปลงจากปัจจัยต่างๆ โดยอาศัยความ
พอประมาณและความมีเหตุผล การสร้างภูมิคุ้มกันที่ดี มีความรู้ ความเพียรและความอดทน สติและ
ปัญญา การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ซึ่งทฤษฎีใหม่แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้  

 ทฤษฎีใหม่ขั้นที่ 1 ความพอเพียงในระดับบุคคลหรือครอบครัว เป็นเศรษฐกิจพอเพียงแบบ
พ้ืนฐาน ที่เริ่มต้นจากบุคคลหรือครอบครัวให้มีการเรียนรู้ วิชาการและทักษะต่างๆ ที่จ าเป็น เพ่ือให้
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สามารถรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงในด้านต่างๆ ในการด าเนินชีวิต พร้อมทั้งมีคุณธรรม เข้าใจและ
ตระหนักถึงคุณค่าของการอยู่ร่วมกันของคนในสังคม และอยู่ร่วมกับระบบนิเวศน์อย่างสมดุล เพ่ือจะ
ได้ละเว้นต่อการประพฤติผิดมิชอบ ไม่ตระหนี่ เป็นผู้ให้ เกื้อกูล แบ่งปัน มีสติยั้งคิดพิจารณาอย่าง
รอบคอบ ก่อนที่จะตัดสินใจ จนกระทั่งเกิดเป็นภูมิคุ้มกันที่ดีในการด ารงชีวิต โดยสามารถคิดและ
กระท าบนพ้ืนฐานของความมีเหตุผล พอเหมาะ พอประมาณกับสถานภาพ บทบาทและหน้าที่ของแต่
ละบุคคลในแต่ละสถานการณ์ แล้วเพียรปฏิบัติเช่นนี้จนตนสามารถท าตนให้เป็นที่พ่ึงของตนเองได้  
และเป็นที่พ่ึงของผู้อื่นได้ในที่สุด 

ทฤษฎีใหม่ขั้นที่ 2 ความพอเพียงในระดับชุมชน เป็นเศรษฐกิจพอเพียงแบบก้าวหน้า 
กล่าวคือ เป็นชุมชนพอเพียง อันประกอบด้วยบุคคลหรือครอบครัวต่างๆ ที่ใฝ่หาความก้าวหน้าบน
พ้ืนฐานของความพอเพียง คือ มีความรู้ และคุณธรรมเป็นกรอบในการด าเนินชีวิต  จนสามารถ
พ่ึงตนเองได้ เมื่อบุคคลเหล่านี้มารวมกลุ่มกันท ากิจกรรมต่างๆ ที่สอดคล้องเหมาะสมกับสถานภาพภูมิ
สังคมของแต่ละชุมชน โดยพยายามใช้ทรัพยากรต่างๆ ที่มีอยู่ในชุมชนให้เกิดประโยชน์สูงสุดผ่านการ
ร่วมแรง ร่วมใจ ร่วมคิด ร่วมท า แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับบุคคลหลายสถานภาพ ในสิ่งที่จะสร้างประโยชน์
สุขของคนโดยรวมและความก้าวหน้าของชุมชน อย่างมีเหตุผล โดยอาศัยสติ ปัญญาความสามารถของ
ทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง และบนพื้นฐานของความสุจริต อดกลั้นต่อการกระทบกระทั่งขยันหมั่นเพียร และมี
ความเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ ช่วยเหลือแบ่งปันกันระหว่างสมาชิกชุมชน จนน าไปสู่ความสามัคคีของคนใน
ชุมชนซึ่งเป็นภูมิคุ้มกันที่ดีของชุมชน จนน าไปสู่การพัฒนาชุมชนที่สมดุล และพร้อมรับต่อการ
เปลี่ยนแปลงต่างๆ จนกระท่ังสามารถพัฒนาไปสู่เครือข่ายระหว่างชุมชนต่างๆ 

ทฤษฎีใหม่ขั้นที่ 3 ความพอเพียงในระดับประเทศ เป็นเศรษฐกิจพอเพียงแบบก้าวหน้า ซึ่ง
การส่งเสริมให้บุคคลหรือชุมชนต่างๆ มีวิถีปฏิบัติ มีความร่วมมือและพัฒนาในสาขาต่างๆ ตาม
แนวทางความพอเพียง เป็นขั้นเป็นตอน เริ่มจากการที่ประชาชนส่วนใหญ่ของประเทศสามารถอยู่
อย่างพอมีพอกิน และพ่ึงพาตนเองได้ด้วยมีความรู้ ซื่อสัตย์สุจริต ขยันหมั่นเพียร เอ้ือเฟ้ือแบ่งปันและ
ใช้สติปัญญาในการตัดสินใจและด าเนินชีวิต การมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การสร้างความร่วมมือกับ
องค์กรอื่นๆ ในประเทศ เช่น บริษัทขนาดใหญ่ ธนาคาร สถาบันวิจัย เป็นต้น เพ่ือประสานผลประโยชน์
ร่วมกันระหว่างกลุ่มคนต่างๆ จากหลายภูมิสังคม หลากหลายอาชีพ ความคิดประสบการณ์ จนน าไปสู่
ความสามัคคีเพ่ือพัฒนาประเทศให้เจริญก้าวหน้าไปอย่างสมดุลต่อไป 
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ภาพที่ 9 การพัฒนาตามแนวทางทฤษฎีใหม่ 3 ขั้นตอน (บุณฑริกา จันทร์งาม, 2552) 
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จึงประกอบด้วย ค านิยามส าคัญ 3 ห่วง และ 2 เงื่อนไข โดยมี

เป้าหมายเพื่อให้เกิดความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง ใน 4 มิต ิ(ทิศนา แขมขณี, 2558;        
บุณฑริกา จันทร์งาม, 2552) ประกอบด้วย  

ความพอประมาณ (Moderation) หมายถึง ความพอดีพอเหมาะต่อความจ าเป็น ด ารงตน
พอควรตามอัตภาพและฐานะ พออยู่ พอกิน พอใช้ ลดรายจ่ายฟุ่มเฟือยที่ไม่จ าเป็น/เพิ่มรายได้ ไม่น้อย
เกินไปและไม่มากเกินไป โดยไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อ่ืน รู้จักใช้ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
อย่างรู้คุณค่า ดูแลรักษาให้เกิดความยั่งยืน รู้จักใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
สอดคล้องกับความต้องการของชุมชนและสังคม  

ความมีเหตุผล หมายถึง การตัดสินใจเกี่ยวกับระดับความพอเพียง จะต้องเป็นไปอย่างมี
เหตุผล โดยพิจารณาจากเหตุปัจจัยที่เก่ียวข้องและผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการกระท านั้นๆ อย่าง
รอบคอบ ตามภูมิปัญญาและหลักวิชาการต่างๆ เช่น หลักกฏหมาย หลักศิลธรรมจรรยา กฎเกณฑท์าง
สังคม (ประเพณี/วัฒนธรรม) ด ารงชีพด้วยความถูกต้องสุจริต และไม่แก่งแย่งผลประโยชน์ในทาง
ค้าขายหรือประกอบอาชีพแบบต่อสู้กันอย่างรุนแรง  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

53 

มีภูมิคุ้มกัน หมายถึง การเตรียมตัวให้พร้อมรับผลกระทบหรือการเปลี่ยนแปลงด้านต่างๆ ที่
จะเกิดขึ้นในอนาคตมีการวางแผนระยะยาวและเตรียมกลไกแก้ไขปัญหา โดยพิจารณาในด้านการมี
เงินออม มีหลักประกันความเสี่ยง มีเงินลงทุน รู้จักสิทธิหน้าที่ของตนเองต่อครอบครัว ชุมชน และ
สังคม รู้รักสามัคคี ร่วมแรงร่วมใจ สร้างความเข้มแข็งให้กับครอบครัวและชุมชนให้ปลอดสิ่ งเสพติด
และอบายมุข สร้างสุขนิสัยที่ดีให้กับสมาชิกในชุมชน ดูแลสิ่งแวดล้อมในชุมชนสู่ความยั่งยืน และ  สืบ
สานวัฒนธรรมท้องถิ่น สร้างจิตส านึกรักบ้านเกิด และประเทศชาติ จงรักภักดีต่อชาติ ศาสนา 
พระมหากษัตริย์ เข้าใจและเป็นมิตรต่อวัฒนธรรมต่างถิ่น/ต่างชาติ  

ความรู้ ประกอบด้วย ความรอบรู้ทางภูมิปัญญาท้องถิ่น และหลักวิชาการต่างๆ ในงานที่ท า
เพ่ือให้มีความรู้ลึก รู้กว้าง รู้ชัด และรู้เท่าทัน มาใช้ในการแก้ปัญหาและการด าเนินการต่างๆ ในทุก
ขั้นตอนอย่างระมัดระวังให้มีความเชื่อมโยงกันอย่างเป็นระบบผ่านข้อมูล (data) สารสนเทศ 
(information) ความรู้ (knowledge) และใช้ปัญญาในการแก้ปัญหา  

คุณธรรม ประกอบด้วย ความตระหนักในความซื่อสัตย์สุจริต ไม่คดโกง และการใช้สติปัญญา
ในการด าเนินชีวิต เพื่อให้เป็นคนที่รู้จักตน รู้จักคน รู้จักงาน รู้จักกาล รู้จักชุมชนและสังคม รวมถึงการ
เสียสละแบ่งปันและช่วยเหลือผู้อื่น 

สรุปสาระส าคัญของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ได้ว่า ประกอบด้วย 3 ส่วน 2 เงื่อนไข 
ส าคัญ กล่าวคือ การคิดและตัดสินใจด าเนินกิจกรรมใดๆ ต้องอาศัยทั้งเงื่อนไขความรู้และคุณธรรมเป็น
พ้ืนฐาน คนต้องตั้งมั่นอยู่ในคุณธรรม จริยธรรม ไม่โกง อยู่กันอย่างประสานสามัคคี เพ่ือน าไปสู่การ
ปฏิบัติ ให้เกิดความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงใน 4 มิติ คือ ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม 
สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม ดังนั้น องค์ประกอบเหล่านี้ จะต้องน ามาใช้รวมกันเป็นองค์รวม จึงจะเป็น
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่สมบูรณ์ สามารถสรุปได้ดังภาพที่ 10 และตารางท่ี 5 
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ภาพที่ 10 หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 
เป้าหมายเพื่อให้เกิดความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง ใน 4 มิติ คือ ด้านวัตถุ/

เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม ดังนั้น องค์ประกอบเหล่านี้ จะต้องน ามาใช้รวมกันเป็น
องค์รวม จึงจะเป็นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่สมบูรณ์  

1) ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ หมายถึง วัตถุต่างๆ เชิงกายภาพท่ีมนุษย์สร้างหรือประดิษฐ์ขึ้น เช่น 
เครื่องมือ เครื่องใช้ ที่อยู่อาศัย สิ่งปลูกสร้าง เงิน และทรัพย์สินต่างๆ เป้าหมายของเศรษฐกิจพอเพียง 
เพ่ือให้เกิดความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในมิติด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ ดังนั้น การกระท าการ
ใดๆ ควรมีการคิดถึงวัตถุท่ีจ าเป็นต้องใช้ และการใช้ประโยชน์วัตถุนั้นอย่างพอประมาณ ทั้งในด้านการ
ผลิตและการบริโภค ไม่สร้างปัญหา ความเดือดร้อน เสียหายทั้งต่อตนเอง และผู้อ่ืน ไม่ใช้จ่ายเกินตัว 
ไม่ลงทุนเกินขนาด คิดและวางแผนอย่างรอบคอบ มีภูมิคุ้มกัน ไม่โลภ และไม่เสี่ยงเกินไป 

2) ด้านสังคม หมายถึง การอยู่ร่วมกันของคนในสังคม ซึ่งเป็นพื้นฐานส าคัญในการพัฒนาที่
จะก่อให้เกิดความยั่งยืน ประกอบด้วย  
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- ความสัมพันธ์ของคนในสังคม ความรัก ความผูกพัน ความไว้เนื้อเชื่อใจ การช่วยเหลือ 
แบ่งปัน การเอ้ือเฟ้ือเผื่อแผ่ 

- กติกาการอยู่ร่วมกันในสังคม ความมีวินัย ระเบียบปฏิบัติ ข้อตกลงต่างๆ การเคารพ
กฏหมาย ระบบยุติธรรม กฏเกณฑ์ของสังคม  

- สถาบันทางสังคม เช่น ครอบครัว เครือญาติ และสวัสดิการทางสังคม 
- พ้ืนฐานจิตใจของคนในสังคม คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และเจตคติ  

เป้าหมายของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อให้เกิดความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงใน
มิติด้านสังคม ดังนั้น การพัฒนาใดๆ จะต้องค านึงถึงประโยชน์และโทษ ที่อาจส่งผลกระทบต่อสังคม
อย่างรอบด้าน  

3) ด้านสิ่งแวดล้อม หมายถึง ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของชุมชน สังคม 
ประเทศชาติ และโลกโดยรวม เช่น ทรัพยากรดิน น้ า ป่าไม้ แร่ธาตุ ความหลากหลายทางชีวภาพ 
ภูมิอากาศ พลังงานลม คลื่น แสงอาทิตย์ ทรัพยากรเหล่านี้ล้วนเป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของ
สิ่งมีชีวิตทั้งมวล เป้าหมายของเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือให้เกิดความสมดุลและพร้อมรับการ
เปลี่ยนแปลงในมิติด้านสิ่งแวดล้อม ดังนั้น  การคิดและกระท าการใดๆ จะต้องค านึงถึงการใช้
ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ให้เป็นไปอย่างพอประมาณ และระมัดระวังไม่ให้
เกิดความเสียหายและความเดือดร้อนต่อผู้อ่ืน รู้จักใช้และจัดการอย่างฉลาดและรอบคอบ ฟ้ืนฟู 
ทรัพยากรเพ่ือให้เกิดความยั่งยืน และคงอยู่ชั่วลูกหลาน  

4) ด้านวัฒนธรรม หมายถึง วิถีการด าเนินชีวิตของคนในสังคมอันประกอบด้วย ความเป็นอยู่ 
อาหารการกิน การแต่งกาย ความเชื่อ ศาสนา การประกอบอาชีพ ภูมิปัญญา ขนบธรรมเนียม 
ประเพณี ภาษา ศิลป วัฒนธรรม การแสดง รวมถึงโบราณสถานต่างๆ อัตลักษณ์และความเป็นตัวตน
ของสังคม การด ารงไว้ซึ่งวัฒนธรรมของชุมชน/สังคม เป้าหมายของเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือให้เกิด
ความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในมิติด้านวัฒนธรรม ดังนั้น การคิดและกระท าการใดๆ 
จะต้องค านึงถึงความสอดคล้องกับวิถีความเป็นอยู่ ความเชื่อ และค่านิยมของคนในสังคม การพัมนา
จะต้องเป็นไปอย่างเหมาะสม และคงความเป็นเอกลักษณ์ของชุมชน/สังคมนั้นๆ ไม่ให้สูญหาย  
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ตารางที่ 5  3 ห่วง 2 เงื่อนไข กับเป้าหมายของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
3 ห่วง 2 เง่ือนไข กับเป้าหมายของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

3 ห่วง 

2 เง่ือนไข เป้าหมายของการพัฒนา 

ตามหลักปรัชญาเศรษฐกจิ

พอเพียงใน 4 มิติ  
ความรู้ คุณธรรม 

ความพอประมาณ  
- เหมาะกับตนเอง/ครอบครัว/
ชุมชน/สังคม 
- เหมาะกับบริบท 4 มิติ (วัตถ/ุ
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ
สิ่งแวดล้อม) 
- เหมาะกับกาลเทศะ   
ความมีเหตุผล 
- ตามหลักวิชาการ  
- ตามหลักกฏหมาย  
- ตามหลักศลิธรรม จรยิธรรม  
- ตามหลักวัฒนธรรม และ
ค่านิยม 
อันดีงาม 
มีภูมิคุ้มกันในตัว 
- มีการเตรียมการ/วางแผน เพื่อ
รองรับความเสี่ยง/การ
เปลี่ยนแปลง ท่ีอาจจะเกิดขึ้น 
- มีการเตรียมกลไกแก้ปญัหา 
และหาทางออก 
- สร้างปัจจัยเกื้อหนุนในการ
ท างาน 

1. ความรอบรู้
ทางภูมิปัญญา 
และวิชาการต่างๆ 
ความรูล้ึก รู้กว้าง 
รู้ชัด และรู้เท่าทัน  
2. รอบคอบและ
ระมัดระวังในการ
น าความรูไ้ปใช้ใน
การแก้ปัญหา/
ตัดสินใจใดๆ 
3. สนใจใฝ่รู้และ
เรียนรู้อย่าง
สม่ าเสมอ 
4. เครือข่ายแลก 
เปลี่ยนเรียนรู้ใน
ชุมชน/นอก
ชุมชน 
 
 

1. ซื่อสัตย์สจุริต  
ไม่คดโกง ใช้สติ 
ปัญญาในการ
ด าเนินชีวิต  
2. รู้จักตน รู้จัก
คน รู้จักงาน รู้จัก
กาล รู้จักชุมชน 
และรูจ้ักสังคม 
3. รู้จักเสียสละ
แบ่งปัน และช่วย 
เหลือผู้อื่น 
 

เป้าหมายการพัฒนาเพื่อ
ความสมดุล และพร้อมรับ
ความเสีย่ง และการ
เปลี่ยนแปลงที่จะเกดิขึ้น 
- ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ มีการ
ใช้จ่ายอย่างพอประมาณ ไม่
สร้างปัญหา ความเดือดร้อน
ทั้งต่อตนเองและผู้อื่น คดิ
วางแผนอย่างรอบคอบ มี
ภูมิคุ้มกัน ไม่โลภ ไม่เสี่ยง
เกินไป 
- สังคม การอยู่ร่วมกันใน
สังคม ความมีวินยั มีระเบียบ
ปฏิบัติตามกฏหมาย กติกา
ของสังคม 
- วัฒนธรรม ด ารงค์ไว้ซึ่ง 
วัฒนธรรม ประเพณี ภูมิ
ปัญญา อัตลักษณ์ และความ
เป็นตัวตนที่ดีงามของสังคม 
- สิ่งแวดล้อม การอนุรักษ์
และใช้ทรัพยากรณ์ธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณคา่ 
อย่างฉลาด รอบคอบ ฟ้ืนฟู
เพื่อให้เกิดความสมดลุและ
ยั่งยืน 

 
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงจึงสามารถน าไปใช้เป็นหลักคิด หลักการท างาน และหลัก

ปฏิบัติในชีวิต ประจ าวัน จนกระทั่งเกิดอุปนิสัย “อยู่อย่างพอเพียง” สามารถด าเนินชีวิตได้ในทางสาย
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กลางอย่างสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงได้อย่างมีสติ โดยใช้ความรู้และปัญญาความคิดใน
ตัดสินใจเพ่ือประโยชน์ต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคม  
 
ตารางที่ 6 ตารางวิเคราะห์องค์ประกอบของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 

จตุรงค์ บญุ
รัตนสุนทร 
และมนัส 
โกมลฑา 
(2552) 

นรินทร์ สังข์
รักษา และ

คณะ (2550) 

บุณฑริกา 
จันทร์งาม 
(2552) 

ส านักงาน
คณะกรรมการ

พัฒนา
เศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ 

(2550) 

เยาวลักษณ ์
พิพัฒน์จ าเริญ
กุล (2554) 

ทิศนา แขม
มณี (2558) 

รูปแบบของ
ผู้วิจัย 

ประกอบดว้ย 4 
ขั้นตอน คือ  
1.เน้นพื้นฐาน
การพึ่งตนเอง
เป็นส าคัญ 
2.น าทรัพยากร
ในท้องถิ่นมาใช้
ให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด 
3.ไม่ท าลาย
ทรัพยากรธรรม
ชาติและ
สิ่งแวดล้อม 
4.การพัฒนาที่
เพิ่มทุนในทุก
ประเภท (ทุน
มนุษย์ ทุนทาง
สังคม ทุน
ทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อม ทุน
ทางกายภาพ) 

ประกอบดว้ย 4 
ขั้นตอน คือ 
1.การผลิต 
2.การบริโภค 
3.ระบบการ
จัดการในรูป
ของกลุ่ม 
4.การกระจาย 
ผลประโยชน์
อย่างเท่าเทียม 
5.พึ่งพาอาศัย
กันและกัน 

ประกอบดว้ย 4 
ขั้นตอน คือ 
1. ทฤษฎีใหม่ 
การพัมนาที่
น าไปสู่
ความสามารถ
ในการ
พึ่งตนเองใน
ระดับต่างๆ  
2. ทฤษฎีใหม่
ขั้นที่ 1 ความ
พอเพียงใน
ระดับบุคคล
หรือครอบครัว 
3. ทฤษฏีใหม่
ขั้นที่ 2 ความ
พอเพียงระดับ
ชุมชน 
3. ทฤษฎีใหม่
ขั้นที่ 3 ความ
พอเพียง
ระดับประเทศ 
 

ประกอบดว้ย 3 
ห่วง 3 เง่ือนไข 
คือ 
1.พอประมาณ 
2.มีเหตุมีผล 
3.มีภูมิคุ้มกันใน
ตัวที่ดี 
เง่ือนไขส าคัญ
คือ  
1.เง่ือนไข
คุณธรรม 
2.เง่ือนไขหลัก
วิชา 
3.เง่ือนไขชีวิต 
 

ประกอบดว้ย 5 
ขั้นตอน คือ 
1.ขั้นน าชุมชน
ก้าวสูก่าร
เรียนรู้ตามหลัก
ปรัชญา
เศรษฐกิจ
พอเพียง 
2.จั้นการ
พัฒนารูปแบบ
ชุมชน 
3.การ
แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น 
4.สรุปแนวคิด 
5.น าไปใช้  

ประกอบดว้ย 3 
ห่วง 2 เง่ือนไข 
คือ 
1.พอประมาณ 
2.มีเหตุมีผล 
3.มีภูมิคุ้มกันใน
ตัวที่ดี 
เง่ือนไขส าคัญ
คือ  
1.ความรู้ 
2.คุณธรรม 
โดยมีเป้าหมาย
คือ ความสมดุล
พร้อมรับการ
เปลี่ยน แปลง
ใน 4 มิติ (วัตถุ/
เศรษฐกิจ 
สังคม 
สิ่งแวดล้อม 
และวัฒนธรรม) 
 

ประกอบดว้ย 3 
ห่วง 2 เง่ือนไข 
คือ 
1.พอประมาณ 
2.มีเหตุมีผล 
3.มีภูมิคุ้มกันใน
ตัวที่ดี 
บนเง่ือนไข
ส าคัญคือ 
ความรู้ และ
คุณธรรมเป็น
ฐานในการคิด
ตัดสินใจ 
โดยมีเป้าหมาย
คือ ความสมดุล
พร้อมรับการ
เปลี่ยน แปลง
ใน 4 มิติ (วัตถุ/
เศรษฐกิจ 
สังคม 
สิ่งแวดล้อม 
และวัฒนธรรม) 
 

 
จากตารางที่ 6  ตารางสังเคราะห์องค์ประกอบของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ประกอบด้วย 

3 แนวคิดหลัก คือ ความพอประมาณ ความมีเหตุผล และมีภูมิคุ้มกันในตัวดี และมี 2 เงื่อนไข คือ  
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ความรู้ และคุณธรรม เพ่ือน าไปสู่เป้าหมายให้เกิดความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงใน 4 มิติ 
คือ ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อมและวัฒนธรรม  
 
2.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 
 เยาวลักษณ์ พิพัฒน์จ าเริญกุล (2554) ได้ท าการศึกษาการพัฒนารูปแบบชุมชนแห่งการ
เรียนรู้ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในพ้ืนที่ต้นแบบ ในชุมชนบ้านม่วงค าใต้ ต าบลห้วยแก้ว 
อาเภอภูกามยาว จังหวัดพะเยา ประกอบด้วย ผู้น าชุมชน นักวิชาการ ผู้อ านวยการโรงเรียน วิทยากร
ท้องถิ่น และประชาชนในชุมชน เก็บรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลด้วยเครื่องมือทั้งเชิงคุณภาพ
และปริมาณ ผลการศึกษาพบว่า รูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
ประกอบด้วย กระบวนการและขั้นตอนเพ่ือน าชุมชนก้าวสู่ชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง ได้แก่ 1) ความสนใจและการเปิดรับ 2) การสร้างความรู้ ความเข้าใจ 3) การ
รวมกลุ่มความสนใจ 4) การสร้างกิจกรรมเพ่ือสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ สาหรับขั้นตอนการพัฒนา
รูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของบ้านม่วงค าใต้ ประกอบด๎วย  4 
ขั้นตอน คือ 1) ขั้นตอนเล่าประสบการณ์ 2) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 3) สรุปแนวคิด 4) น าไปใช้ 
ในการน ารูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในพ้ืนที่ต้นแบบ  ณ 
บ้านม่วงค าใต้ พบว่า ประชาชนในชุมชนร่วมกันก าหนดแผนกิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้ ออกเป็น 3 ระยะ 
ได้แก่ ระยะที่ 1 เตรียมความรู้ ความเข้าใจให้กับประชาชน ระยะที ่2 กระตุ้นและพัฒนากลุ่มต่างๆ ใน
ชุมชน และระยะท่ี 3 สร้างเครือข่ายการเรียนรู้ร่วมกันทั้งภายในและภายนอกชุมชน 

สุวิชา ธีรวิจารณญาณกุล (2553) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงในการบริหารโรงเรียน : กรณีศึกษาโรงเรียนเครือข่ายเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือศึกษาสภาพการ
ด าเนินงานด้านการบริหารโรงเรียนที่ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในโรงเรียนเครือข่ายเศรษฐกิจ
พอเพียงและน าเสนอแนวทางการประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการบริหารโรงเรียน  
โดยใช้ระเบียบวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ ผลการศึกษาพบว่า ภาพรวมของโรงเรียนเครือข่ายทั้ง  9 
โรงเรียน ได้มีการบูรณาการปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเข้าสู่การบริหารโรงเรียนอย่างเป็นรูปธรรม 
มีการด าเนินการมาอย่างเนื่อง และมีความเป็นมาก่อนการเข้าร่วมเป็นโรงเรียนเครือข่ายเศรษฐกิจ
พอเพียง ส าหรับการบริหารด้านงานวิชาการ โรงเรียนมีการบูรณาการโครงการที่เกี่ยวข้องกับ
เศรษฐกิจพอเพียงเข้าสู่การเรียนการสอน ส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้ที่ถูกต้อง มีการให้ความส าคัญ
กับการน าไปประยุกต์ใช้ให้สอดคล้องกับสภาพภูมิสังคม การบริหารด้านงานบุคคล พบว่าบุคลากร
ส่วนใหญ่ในทุกโรงเรียนมีจิตส านึก และมีความศรัทธาต่อปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีการท างาน
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อย่างเสียสละทุ่มเท และรับผิดชอบ การท างานมีลักษณะร่วมมือกันท างาน นอกจากนี้ โรงเรียนยังให้
ความส าคัญกับการฝึกอบรมและมีการถ่ายทอดองค์ความรู้ระหว่างครู  ชุมชนและเครือข่ายภายนอก
โรงเรียนอย่างกว้างขวาง การบริหารด้านงบประมาณพบว่าทุกโรงเรียนสามารถขับเคลื่อนโครงการ
และกิจกรรมที่โรงเรียนต้องการด าเนินการได้โดยการแสวงหาความร่วมมือซึ่งมีส่วนช่วยในการลด
ภาระด้านงบประมาณ และการท างานมีลักษณะค่อยเป็นค่อยไป ด้านการบริหารทั่วไปพบว่าโรงเรียน
ทุกโรงเรียนมีการค านึงถึงสภาพภูมิสังคมของตน ให้ความส าคัญกับการมีความสัมพันธ์ที่ดีกับชุมชน
และการสร้างเครือข่ายเพ่ือการท างาน 2) แนวทางการประยุกต์ใช้ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใน
การบริหารโรงเรียนประกอบด้วยสาระส าคัญ 3 ส่วนได้แก่ ความน า แนวทางการประยุกต์ใช้ปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงในการบริหารโรงเรียนและเงื่อนไขสู่ความส าเร็จ 

นรินทร์ สังข์รักษา และคณะ (2550) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้หลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงในกระบวนการเรียนรู้และการจัดการความรู้เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนของ  วิสาหกิจ
ชุมชน: กรณีศึกษาจังหวัดราชบุรี โดยใช้วิธีการวิจัยแบบผสมผสาน (mixed methodology) ทั้งเชิง
คุณภาพและปริมาณ โดยแบ่งการวิจัยเป็น 2 ระยะ คือ ระยะที่  1 ศึกษาความคิดเห็นของ
ผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน ระยะที่ 2 ศึกษากระบวนการเรียนรู้และการจัดการความรู้ และแนวทาง
ปฏิบัติที่เหมาะสมในการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยการจัดประชุมผู้ประกอบการใน
ภาคส่วนต่างๆ จ านวน 30 คน รวมถึงศึกษากรณีศึกษาเฉพาะรายของวิสาหกิจชุมชนที่ประสบ
ความส าเร็จในการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 5 แห่ง เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบสอบถาม แบบ
สัมภาษณ์ระดับลึก (in-dept interview) และการสนทนากลุ่ม (focus group) ผลการเพ่ือศึกษา
พบว่า การนิยามความหมายเศรษฐกิจพอเพียงผู้ประกอบการมีความเข้าใจดี โดยทุกคนเห็นว่า 
เศรษฐกิจพอเพียงสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้และเกิดประโยชน์กับตนเอง ครอบครัว และสังคมอย่าง
มาก ทั้งยังน ามาปฏิบัติจริงในชีวิตประจ าวัน ผ่านกระบวนการเรียนรู้จากวิกฤติเศรษฐกิจที่ผ่านมา 
ด้านการแสวงหาความรู้ ส่วนใหญ่ได้รับความรู้มาจากภายนอกท้องถิ่นมากที่สุด ร้อยละ 73 โดยแหล่ง
ความรู้ที่ได้รับมาจากสื่อบุคคลมากที่สุด ร้อยละ 49.8 ซึ่งองค์ความรู้ดังกล่าวกลุ่มตัวอย่างได้น ามา
ประยุกต์ใช้ในการประกอบการวิสาหกิจชุมชนของตนอย่างมาก ร้อยละ 36 ส่วนผลที่เกิดจากการใช้
องค์ความรู้เกี่ยวกับแนวทางเศรษฐกิจพอเพียงในการด าเนินการวิสาหกิจชุมชน ได้รับอยู่ในระดับมาก 
ร้อยละ 40.8 โดยใช้องค์ความรู้เกี่ยวกับการด าเนินธุรกิจแบบประหยัดมากที่สุด ร้อยละ 44.5 โดย
เปรียบเทียบความแตกต่างของประโยชน์ที่ได้รับทั้งก่อน และหลังการน าแนวทางการพัฒนาแบบ
เศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในวิสาหกิจชุมชน คือ 1) การมีชีวิตร่วมกันอย่างมีความสุข 2) การด าเนินชีวิต
แบบทางสายกลาง คือ ความพอประมาณ ความมีเหตุมีผล และมีภูมิคุ้มกันที่ดี 3) การใช้กิจกรรมของ
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ชุมชนเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้และการจัดการ 4) การส่งเสริมการรวมกลุ่มและสร้างเครือข่าย
องค์กรชุมชน และ 5) การสร้างเศรษฐกิจสังคมและสิ่งแวดล้อมอย่างสมดุล 

 
กิติคุณ บุญทะนุวัง (2552) ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับความคิดเห็นของเกษตรกรที่เข้าร่วม

โครงการผลิตผักปลอดภัยที่ศูนย์การเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียงชุมชน ต าบลรอบเวียง อ าเภอเมือง 
จังหวัดเชียงราย จ านวนทั้งสิ้น 110 ราย โดยใช้แบบสัมภาษณ์ท าการเก็บรวบรวมข้อมูล ผลการศึกษา
พบว่า ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพพ้ืนฐานทางด้านต้นทุนการผลิต พบว่า เกษตรกรที่เข้าร่วมโครงการฯ ไม่ได้
ใช้สารเคมีในการปลูกผัก ทางศูนย์การเรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียงชุมชนควรจะมีการฝึกอบรมการท าปุ๋ย
ชีวภาพ เพ่ือเป็นการลดต้นทุนเรื่องปุ๋ย สารก าจัดศัตรูพืชและให้มีการสอนการขยายพันธุ์ผักอย่างเช่น 
ฝักแม้ว ฝักทอง ผักชีฝรั่ง ดอกแค หรือผักพ้ืนบ้านเพ่ือจะได้เป็นการแบ่งเบาภาระเรื่องต้นทุนของ
เกษตรกร ส่วนสภาพพ้ืนฐานทางด้านการตลาด พบว่า ควรมีการประชาสัมพันธ์พืชผลทางการ
เกษตรกรของเกษตรกร ให้เป็นที่รู้จักกับบุคคลทั่วไป น่าจะมีการจัดแหล่งจ าหน่ายในตลาดเทศบาล
เชียงราย เพ่ือให้เกษตรกรมีที่จ าหน่ายผัก และตามสถานที่ท่องเที่ยวของจังหวัดเชียงราย และต้องมี
การส่งเสริมการผลิตผักให้ได้มาตรฐานอย่างจริงจัง ไม่ใช้ท าตามกระแส ต้องมีการเผยแพร่ความรู้ให้
เกษตรกรที่ยังไม่ได้เข้าร่วมโครงการได้มาเข้าร่วมโครงการ เพ่ือผลิตผักปลอดภัยและได้มาตรฐานสินค้า
เกษตร ซึ่งเป็นการเพ่ิมมูลค่าของสินค้า ควรมีการฝึกอบรม  ให้กับเกษตรกรรุ่นใหม่ที่มีอายุน้อย
อย่างเช่นยุวเกษตรกร นักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษา มัธยมศึกษา วิทยาลัยเกษตรกรรมในจังหวัด
เชียงราย เพ่ือให้เป็นเกษตรกรรุ่นใหม่ มาทดแทนเกษตรกรที่มีอายุมากแล้ว และควรมีการจัด
นิทรรศการของโครงการฯ ให้เป็นที่รู้จักกับบุคคลทั่วไป มีการออกร้านจัดจ าหน่ายสินค้า โดยให้
เกษตรกรที่อยู่ในโครงการนั้นนั้นผลิตผลที่ได้มาขาย เป็นการประชาสัมพันธ์ให้บุคคลทั่วไปได้ทราบ 
และท าให้มีการประชาสัมพันธ์ให้เกษตรกรรายอื่นๆ ที่ปลูกผักเหมือนกันนั้นได้เข้าร่วมโครงการผลิตผัก
ปลอดภัยและได้มาตรฐานสินค้าด้วย 

 
บุณฑริกา จันทร์งาม (2552) ได้ศึกษา การพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนโดยการประยุกต์ใช้

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงกรณีศึกษา ชุมชนบ้านสระ อ าเภอสามชุก จังหวัดสุพรรณบุรี โดยใช้ข้อมูล
ปฐมภูมิจากการส ารวจในปี พ.ศ. 2551 จากการคัดเลือกประธานกลุ่มและสมาชิกกลุ่มอาชีพในการ
วิเคราะห์ เพ่ือสะท้อนถึงการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน โดยแบ่งการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนออกเป็น 3 
ระดับ คือ ระดับครัวเรือน กลุ่มอาชีพ และชุมชน ผลการศึกษาพบว่า กระบวนการพัฒนาเศรษฐกิจ
ชุมชนบ้านสระ ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ 1) ความตั้งใจมุ่งมั่นในการพ่ึงพาตนเอง 2) ความร่วมมือ
ที่จะสร้างกลุ่มอาชีพให้เข้มแข็ง 3) การมีส่วนร่วมของประชาชนในทุกข้ันตอนการพัฒนา 4) การสร้าง
เครือข่ายในชุมชน 5) การขยายเครือข่ายสู่ภายนอกชุมชน 6) การขับเคลื่อนปรัชญาสู่วิถีชีวิตโดยทั่วไป 
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ส าหรับผลดัชนีชี้วัดเศรษฐกิจชุมชนเข้มแข็งตามแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  พบว่า เศรษฐกิจ
ชุมชนในระดับครัวเรือนมีความเข้มแข็งในระดับปานกลาง โดยให้ความส าคัญกับองค์ประกอบความมี
ภูมิคุ้มกันที่ดีในตัวด้านสังคมเป็นอันดับแรก ส่วนเศรษฐกิจชุมชนในระดับกลุ่มอาชีพมีความเข้มแข็งใน
ระดับเข้มแข็ง โดยให้ความส าคัญกับองค์ประกอบความมีเหตุผลด้านสังคมเป็นอันดับแรกนอกจากนี้  
เศรษฐกิจชุมชนในระดับชุมชนมีความเข้มแข็งในระดับปานกลาง  แสดงว่า ชุมชนบ้านสระมี
กระบวนการพัฒนาที่เน้นการสร้างความมีภูมิคุ้มกันที่ดีในตัวโดยเฉพาะด้านสังคม  ผ่านทางความ
ร่วมมือกันในการท ากิจกรรมต่างๆ ที่ก่อให้เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน จึงแนะน าว่าชุมชนอ่ืนๆ ที่
ต้องการขับเคลื่อนปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในชุมชน ควรมีการสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ของ
ชุมชน เน้นการพัฒนาตามภูมิสังคมและส่งเสริมความต้องการของคนในชุมชนที่แท้จริง เพ่ือที่จะจัดท า
แผนชุมชนอย่างมีส่วนร่วม ซึ่งจะน าไปสู่ความร่วมมือในพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนต่างๆ ต่อไป 

 
ทิพวัลย์ ค าคง (2552) ศึกษาด้านการจัดการศึกษาที่สะท้อนแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง: กรณีศึกษาโรงเรียนสัมมาสิกขาสันติอโศก เพ่ือ ศึกษาการจัดการศึกษาของโรงเรียนสัมมา
สิกขาสันติอโศกที่สะท้อนแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการศึกษา และการ
สะท้อนการจัดการศึกษาตามแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของโรงเรียนสัมมาสิกขาสันติอโศกสู่
สังคมภายนอกและโรงเรียนต่างๆ การวิจัยนี้เป็นวิธีวิจัยเชิงชาติพันธุ์วรรณนา การเก็บรวบรวมข้อมูล
ใช้วิธีศึกษาข้อมูลจากเอกสารและสื่อต่างๆ การสังเกตอย่างมีส่วนร่วม การสังเกตอย่างไม่มีส่วนร่วม 
การสัมภาษณ์ทั้งแบบกึ่งทางการ แบบไม่เป็นทางการ และการสนทนาไต่ถาม กับสมาชิกของโรงเรียน
สัมมาสิกขาสันติอโศก ชุมชนบุญนิยมสันติอโศก และการสนทนา สัมภาษณ์คณะครูและนักเรียนของ
โรงเรียนภายนอกที่มาอบรมเชิงปฏิบัติการด้านเศรษฐกิจพอเพียงกับโรงเรียนสัมมาสิกขาสันติอโศก  
ผลการวิจัยพบว่า โรงเรียนสัมมาสิกขาสันติอโศกจัดการศึกษาที่สะท้อนแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง แสดงให้เห็นอย่างชัดเจนผ่านปรัชญา วิสัยทัศน์ นโยบาย เป้าหมาย และหลักสูตรของ
โรงเรียนการจัดการศึกษายึดตามปรัชญาศีลเด่น  เป็นงาน  ชาญวิชา  การศึกษาแทรกอยู่ ใน
ชีวิตประจ าวันของนักเรียนนักเรียนได้ปฏิบัติจริงทั้งด้านคุณธรรมและการท างานในสถานประกอบการ
ของชุมชน ผลการจัดการศึกษาท าให้นักเรียนมีลักษณะตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  คือ มีความ
พอประมาณ มีเหตุผล มีภูมิคุ้มกันที่ดีในตัวมีคุณธรรม และมีความรู้ ส่วนปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการจัด
การศึกษาพบว่าปัจจัยที่ส่งเสริมมี 4 ประการ คือ 1) การยึดพุทธศาสนาเป็นหลักส าคัญในการปฏิบัติ 
2) ความศรัทธาของผู้ปฏิบัติต่อพุทธศาสนาและสมณะโพธิรักษ์ อันเป็นผู้น าสูงสุด 3) การมีบุคลากรที่
เป็นตัวอย่างในการปฏิบัติเศรษฐกิจพอเพียงได้อย่างแท้จริง และ 4) ชุมชนอันประกอบด้วย บ้าน วัด 
และโรงเรียนประสานกันเป็นหนึ่งเดียวมีความสัมพันธ์อันดีต่อกัน และด าเนินไปในทิศทางเดียวกัน คือ 
บุญนิยม ปัจจัยที่เป็นอุปสรรคมี 4 ประการ คือ 1) บุคลากรของโรงเรียนมีความขัดแย้งกันในด้าน
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ความคิด 2) มีปัญหาในเรื่องการสื่อสารของบุคลากรในโรงเรียน 3) ขาดผู้ดูแลนักเรียนอย่างจริงจัง 4) 
ผู้ปกครองบางคนสนับสนุนให้นักเรียนท าผิดกฎระเบียบของโรงเรียน  ในด้านการเผยแพร่การจัด
การศึกษาตามแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงสู่โรงเรียนและสังคมภายนอก  โรงเรียนสัมมาสิกขา
สันติอโศกได้เสนอการจัดการศึกษาที่มีเศรษฐกิจพอเพียงให้เห็นอย่างเป็นรูปธรรมผ่านการฝึกอบรม
เชิงปฏิบัติการให้กับโรงเรียนภายนอก การจัดนิทรรศการ การเป็นที่ศึกษาดูงาน และผ่านสื่อหนังสือ 
วิทยุ และโทรทัศน์ รวมทั้งการต่อยอดทางการศึกษาในระดับปริญญาตรีหลักสูตรบริหารศาสตรบัณฑิต 
สาขาเศรษฐกิจพอเพียง ของมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี  

 
พิทักษ์ สุพรรโณภาพ (2553) ได้ท าการศึกษา กระบวนทัศน์ความคิดและการปฏิบัติตาม

แนวทางเศรษฐกิจพอเพียงของชุมชนบ้านดอนขุนวิเศษ ต าบลห้วยหมอนทอง อ าเภอก าแพงแสน 
จังหวัดนครปฐมเพ่ือศึกษากระบวนทัศน์ความคิดและแนวทางการปฏิบัติตามแนวทางเศรษฐกิจ
พอเพียงของชุมชนบ้านดอนขุนวิเศษ ต าบลห้วยหมอนทอง อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม โดย
ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (qualitative research) ผู้ให้ข้อมูลได้แก่ กลุ่มชาวบ้านในชุมชนจ าแนก
ตามสาขาอาชีพและบทบาทหน้าที่ในชุมชนจ านวน 21 คน เก็บข้อมูลโดยใช้การศึกษา และวิเคราะห์
เอกสาร การสังเกตุแบบมีส่วนร่วม และการสัมภาษณ์แบบเจาะลึก  ผลการศึกษาพบว่า 1.กระบวน
ทัศน์ความคิดและแนวทางการปฏิบัติของชาวบ้านดอนขุนวิเศษในช่วงก่อนการปรับเปลี่ยนแนว
ทางการด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เป็นไปในแนวทางของทุนนิยมกล่าวคือ มี
ทัศนะมุมมองในเรื่องของการพึ่งพาสังคมภายนอกว่าเป็นสิ่งจ าเป็น และให้คุณค่าของเงินตราและวัตถุ
ว่าเป็นเป้าหมายของชีวิต ส่งผลให้เกิดวิถีการผลิตเพ่ือการค้า การบริโภคตามแนวทางบริโภคนิยมการ
แลกเปลี่ยนที่พางพิงระบบตลาดและจากการจัดสรรตามความสามารถในการผลิต ชุมชนต้องตกอยู่ใน
ภาวะพ่ึงพิงกับสังคมภายนอก โดยพบว่าปรากฏการณ์ดังกล่าวเกิดขึ้นเนื่องจากการถูกแทรกแซงจาก
อุดมการณ์ทุนนิยม จนมีผลท าให้เกิดการปรับเปลี่ยนไปสู่กระบวนทัศน์ในแบบทุนนิยม 2. กระบวน
ทัศน์ความคิดและแนวทางการปฏิบัติของชาวบ้านดอนขุนวิเศษภายหลังการปรับเปลี่ยนแนวทางการ
ด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มีลักษณะของการบูรณาการแนวคิดในแบบพ่ึงตนเอง
และแนวคิดในแบบทุนนิยม กล่าวคือ มีทัศนะมุมมองในการให้ความส าคัญกับการพ่ึงตนเองและให้
คุณค่าเงินตราและวัตถุ น้ าใจและการแบ่งปัน และคุณค่าของความรู้ว่าเป็นสิ่งจ าเป็นในการด ารงชีวิต 
ส่งผลให้เกิดวิถีการผลิตแบบผสมผสานทั้งการผลิตเพ่ือบริโภคเองและการผลิตเพ่ือขายการบริโภคโดย
ใช้รายได้ปัจจุบันเป็นตัวก าหนด การรวมกลุ่มในการแลกเปลี่ยนเพ่ือสร้างอ านาจการต่อรอง  การ
จัดสรรตามความสามารถในการผลิตและการจัดสรรที่ตั้งอยู่บนพ้ืนฐานของการแบ่งปัน  โดยพบว่า
ปรากฏการณ์ดังกล่าวไม่ใช่ความเปลี่ยนแปลงในระดับของการปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ เพียงแต่เป็น
การปรับตัวของชุมชนในการอยู่ร่วมกับกระบวนทัศน์ในแบบทุนนิยม 
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รณชัย ทิพย์อุทัย (2554) ได้ศึกษาเรื่อง การน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงสู่สถานศึกษา ใน
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2  โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือทราบถึงการน า
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงสู่สถานศึกษาในส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต2 
จ านวน 108 แห่ง โดยใช้แบบสอบถามในการเก็บข้อมูล ผลการศึกษาพบว่า การน าปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงสู่สถานศึกษาในส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต2 โดยภาพรวมอยู่
ในระดับมาก ส่วนแนวทางการน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงสู่สถานศึกษาในส านักงานพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสุพรรณบุรี เขต 2  พบว่าควรก าหนดให้เป็นนโยบายหลักของส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาฯ โดยมีศึกษานิเทศก์คอยให้ค าปรึกษาชี้แนะและให้ความช่วยเหลือแก่สถานศึกษา ควรมี
การวางแผนงาน ด าเนินการ นิเทศติดตาม สรุป รายงาน และประเมินผลในทุกข้ันตอนอย่างเป็นระบบ
จริงจังและต่อเนื่อง พร้อมทั้งจัดเวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์แก่บุคลากรที่เกี่ยวข้อง ควรให้
ผู้ปกครองและชุมชนมีส่วนร่วมในการด าเนินงานในทุกขั้นตอนตามความเหมาะสมและภูมิสังคมของ
แต่ละสถานศึกษา 
 
ตอนที่ 3 การสอนด้วยกรณีศึกษา (Case study)  

 3.1 ความหมายของกรณีศึกษา  

ทิศนา แขมมณี (2551) การสอนโดยใช้กรณีศึกษา คือ กระบวนการสอนที่ผู้สอนช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด โดยให้ผู้เรียนศึกษาเรื่องที่สมมติขึ้นจากความเป็นจริง
แล้วตอบประเด็นค าถามเกี่ยวกับเรื่องนั้น แล้วน าค าตอบและเหตุผลที่มาของค าตอบนั้นมาใช้เป็น
ข้อมูลในการอภิปราย เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์  

การด ีเลียวไพโรจน์ และคณะ (2553) กรณีศึกษา (case) หมายถึง บทบรรยายสภาวการณ์  
ซึ่งมีประเด็นปัญหาที่ผู้เกี่ยวข้องจะต้องตัดสินใจด าเนินการอย่างใดอย่างหนึ่ง เพ่ือแก้ไขปัญหานั้น การ
ใช้กรณีศึกษาเป็นสื่อการสอนจึงมิได้เป็นเพียงการท าความเข้าใจกับแบบอย่างความส าเร็จ  หรือ
บทเรียนแห่งความล้มเหลวจากประสบการณ์ในการด าเนินงานใดๆ การใช้กรณีศึกษาอย่างมี
ประสิทธิผลช่วยให้ผู้เรียนสามารถท าความเข้าใจกับองค์ความรู้เชิงทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับบริบทของ
กรณีศึกษานั้น กระตุ้นให้ผู้เรียนน าความรู้มาประยุกต์ใช้ด้วยการสร้างสรรค์หนทางคลี่คลายปัญหาใน
สถานการณ์ที่ก าลังประสบ พร้อมทั้งเรียนรู้ที่จะศึกษาความเป็นไปได้ในการพิจารณาปัญหาจาก
มุมมองที่หลากหลาย 
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ลักขณา สริวัฒน์ (2548) การศึกษารายกรณี (case study) คือ กระบวนการศึกษา
รายละเอียดต่างๆ เกี่ยวกับบุคคลติดต่อกันอย่างต่อเนื่อง โดยศึกษาทั้งภูมิหลังและการด ารงชีวิตความ
เป็นอยู่ในปัจจุบัน เพ่ือรวบรวมเป็นข้อมูลและน าไปวิเคราะห์หาสาเหตุที่ ท าให้บุคคลมีพฤติกรรม
เช่นนั้น หรือพฤติกรรมที่เปลี่ยนไปจากสาเหตุอะไร รวมถึงการแปลความหมายของพฤติกรรมดังกล่าว
ว่ามีความสัมพันธ์กับการปรับตัวที่ดี หรือลักษณะของการปรับตัวที่เป็นปัญหาของบุคคลนั้นอย่างไร 
อันจะท าให้เกิดการรู้จักและเข้าใจในด้านต่างๆ ของตัวเขาอย่างแท้จริง เพ่ือเป็นแนวทางน าไปสู่การ
สนับสนุน หรือการให้ความช่วยเหลือได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

นันทิกา แย้มสรวล (2529) การศึกษาเฉพาะกรณี (case study) เป็นการศึกษาลักษณะ
เด่นและภาพรวมทุกด้านของบุคคลนั้นโดยเฉพาะ และบางครั้งอาจจ าเป็นต้องน าเอาข้อมูลเกี่ยวกับ
กลุ่มมาพิจารณาร่วมด้วย เพ่ือช่วยให้เข้าใจภูมิหลังด้านต่างๆ ของเขาอย่างละเอียดและกว้างขวางขึ้น 
และเพ่ือสรุปภาพรวมของความเป็นเอกัตบุคคล (individual) ที่ท าให้เขามีลักษณะบางอย่างแตกต่าง
ไปจากสมาชิกคนอื่นๆ ของกลุ่ม  

กรณีศึกษา (case study) จึงมีความหมาย 2 นัยด้วยกนัคือ  

การศึกษารายกรณี (case study) ตามบริบททางจิตวิทยา (Psychology) เป็นการศึกษา
ลักษณะเด่นและภาพรวมทุกด้านของบุคคลนั้นโดยเฉพาะ เป็นการศึกษาอย่างเข้มข้น เพ่ือช่วยให้
เข้าใจภูมิหลังด้านต่างๆ ของเขาอย่างละเอียดและกว้างขวางขึ้น และเพ่ือสรุปภาพรวมของความเป็น
เอกตับุคคล (individual)  

กรณีศึกษา จึงหมายถึง การน าเรื่องราวหรือเหตุการณ์ที่ใช้เพ่ือการเรียนการสอน มีลักษณะ
เป็นเรื่องราวที่จัดท าขึ้นเพ่ือบรรยายสภาพการณ์ของเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หนึ่ง บทบาทของผู้ที่
เกี่ยวข้อง และสถานการณ์ที่สมควรได้รับการแก้ไข หรือประเด็นปัญหาที่ต้องตัดสินใจภายในช่วงเวลา
ที่ก าหนด และข้อมูลที่เกี่ยวข้องในการตัดสินใจ เป็นการศึกษาเฉพาะกรณีอย่างเข้มข้น ไม่ว่าจะเป็น
รายบุคคล รายกลุ่ม หรือกรณีอ่ืนๆ  เพ่ือช่วยให้เข้าใจเรื่องราว สาเหตุ หรือปรากฎการณ์นั้นๆ กับ
บริบทของความเป็นจริง 
 

3.2 การเรียนด้วยกรณีศึกษา 

ทิศนา แขมมณี (2551) การสอนด้วยกรณีตัวอย่าง เป็นวิธีการที่มุ่งช่วยให้ผู้เรียนฝึกฝน
การเผชิญและแก้ปัญหาโดยไม่ต้องรอให้เกิดปญหาจริง เป็นวิธีการที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ 
และเรียนรู้ความคิดของผู้อื่น ช่วยให้ผู้เรียนมีมุมมองที่กว้างขึ้น ซึ่งมีองค์ประกอบส าคัญคือ 
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1. มีผู้สอนและผู้เรียน 
2. มีกรณีเรื่องที่คล้ายกับเหตุการณ์จริง 
3. มีประเด็นค าถามให้คิดพิจารณาหาค าตอบ 
4. มีค าตอบที่หลากหลาย ค าตอบไม่มีถูกผิดอย่างชัดเจนหรือแน่นอน 
5. มีการอภิปรายเกี่ยวกับสภาพการณ์ปัญหา มุมมอง และวิธีการแก้ปัญหาของผู้เรียน  

และสรุปการเรียนรู้ที่ได้รับ 
6. มีผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ขั้นตอนส าคัญของการสอนด้วยกรณีตัวอย่าง คือ 
1. ผู้สอน/ผู้เรียนน าเสนอกรณีตัวอย่าง 
2. ผู้เรียนศึกษากรณีตัวอย่าง 
3. ผู้เรียนอภิปรายประเด็นค าถามเพ่ือหาค าตอบ 
4. ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายค าตอบ 
5. ผู้สอนและผู้เรียนอภิปรายเกี่ยวกับปัญหาและวิธีการแก้ไขปัญหาของผู้เรียน และสรุปการ

เรียนรู้ที่ได้รับ 

เทคนิคและข้อเสนอแนะต่างๆ ในการใช้วิธีสอนโดยใช้กรณีตัวอย่างให้มีประสิทธิภาพ 
1. การเตรียมการ ก่อนสอน ผู้สอนจ าเป็นต้องเตรียมกรณีตัวอย่างให้พร้อม กรณีตัวอย่างที่

เหมาะสมจะต้องมีสาระซึ่งจะช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ มีลักษณะใกล้เคียงกับ
ความเป็นจริง กรณีที่น ามาใช้ส่วนใหญ่มักเป็นเรื่องที่มีสถานการณ์ปัญหาขัดแย้ง ซึ่งจะช่วยกระตุ้น
ความคิดของผู้เรียน หากไม่มีสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาขัดแย้ง ผู้สอนอาจใช้วิธีการตั้งประเด็นค าถามที่
ท้าทายให้ผู้ เรียนคิดก็ได้ ผู้สอนอาจน าเรื่องจริงมาเขียนเป็นกรณีตัวอย่างหรืออาจใช้เรื่องจาก
หนังสือพิมพ์ ข่าว และเหตุการณ์รวมทั้งจากสื่อต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ โทรทัศน์ วีดิทัศน์ เป็นต้น เมื่อ
ได้กรณีศึกษาที่ต้องการแล้ว ผู้สอนจะต้องเตรียมประเด็นค าถามส าหรับการอภิปรายเพ่ือน าไปสู่การ
เรียนรู้ที่ต้องการ 

2. การน าเสนอกรณีตัวอย่าง ผู้สอนอาจเป็นผู้น าเสนอกรณีตัวอย่าง หรืออาจใช้เรื่องจริงจาก
ผู้เรียนเป็นกรณีตัวอย่างก็ได้ (แต่ครูต้องมีความช านาญในการวิเคราะห์กรณีตัวอย่างนั้น และตั้ง
ประเด็นค าถามได้เร็ว) วิธีการน าเสนอท าได้หลายวิธี เช่น การพิมพ์เป็นข้อมูลมาให้ผู้เรียนอ่าน การเล่า
กรณีตัวอย่างให้ฟัง หรือน าเสนอโดยใช้สื่อ เช่น สไลด์ วีดิทัศน์ ภาพยนตร์ หรืออาจให้ผู้เรียนแสดงเป็น
ละครหรือบทบาทสมมติก็ได้ 
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3. การศึกษากรณีตัวอย่าง และการอภิปราย ผู้สอนควรแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อยและให้เวลา
อย่างเพียงพอในการศึกษากรณีตัวอย่าง และคิดหาค าตอบ ไม่ควรให้ผู้เรียนตอบประเด็นค าถามทันที 
ผู้เรียนแต่ละคนควรมีค าตอบของตนเตรียมไว้ก่อน แล้วจึงร่วมกันอภิปรายร่วมกันเป็นกลุ่ม และ
น าเสนอผลการอภิปรายระหว่างกลุ่ม เป็นการแลกเปลี่ยนกัน ผู้สอนพึงตระหนักว่าการสอนโดยใช้
กรณีตัวอย่างนี้มิได้มุ่งที่ความถูกต้องของค าตอบ ค าถามส าหรับการอภิปรายนี้ ไม่มีค าตอบที่ถูกต้อง
หรือผิดอย่างชัดเจนแน่นอน แต่ต้องการให้ผู้เรียนเห็นค าตอบและเหตุผลที่หลากหลายขึ้น อันจะช่วย
ให้การตัดสินใจมีความรอบคอบขึ้น ด้วยเหตุนี้การอภิปรายจึงควรมุ่งความสนใจไปที่เหตุผลหรือที่มาที่
ผู้เรียนใช้ในการแก้ปัญหาเป็นส าคัญ 

 
ดนุชา สลีวงศ์ และปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ (2554) ได้ศึกษารูปแบบการออกแบบการเรียน

ด้วยกรณีศึกษาบนเว็บเพ่ือพัฒนาการคิดวิจารณญาณของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยได้สังเคราะห์
ขั้นตอนของการเรียนด้วยกรณีศึกษาของ Easton (1992) และดนุชา สลีวงศ์ และปราวีณยา สุวรรณ
ณัฐโชติ (2554) ประกอบด้วย 13 ขั้นตอน ดังนี้  

1. แนะน ากรณีศึกษา 
2. คัดเลือกข้อมูลที่จ าเป็นในการน ามาใช้ 
3. ตัดสินชนิดของปัญหาที่จะศึกษา 
4. จัดกลุ่มและวินิจฉัย 
5. น าทฤษฎีหรือวิธีการมาใช้สังเคราะห์ 
6. วิเคราะห์ปัญหา 
7. ส ารวจทางแก้ปัญหา 
8. ระบุความเป็นไปได้ 
9. ประเมินผลทางเลือก 
10. ด าเนินการตามทางเลือก 
11. แนะน ากิจกรรมการเรียนรู้ 
12. น าเสนอ/อภิปรายและให้ผลป้อนกลับ 
13. สื่อสารผลลัพธ์ที่ได้ 

การดี เลียวไพโรจน์ และคณะ (2553) การสอนโดยใช้กรณีศึกษา เป็นการสอนโดยการใช้
เรื่องจริงที่เกิดข้ึนโดยใช้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการอภิปรายระหว่างผู้สอนกับ
ผู้เรียนและระหว่างกลุ่มผู้เรียนด้วยกันเองอย่างเข้มข้น การสอนโดยใช้กรณีศึกษาแตกต่างจากการสอน
แบบปกติอย่างไร ดูได้จากตารางที่ 7  
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ตารางที่ 7 ตารางเปรียบเทียบการสอนโดยใช้กรณีศึกษาแตกต่างจากการสอนแบบปกติ  
การสอนแบบปกต ิ การสอนด้วยกรณีศึกษา 

ขึ้นอยู่กับวิธีการถ่ายทอดความรู้ของอาจารย ์
ให้ชัดเจนและนา่สนใจ 

ขึ้นอยู่กับวิธีการจัดการและเชื่อมตอ่องค์ความรู้ 
ให้ครบถ้วนเป็นระบบ และมีประสทิธิภาพ 

ผู้สอนเป็นจดุศูนย์กลางในการเรียนรู้โดยเป็น
ผู้บรรยายหลัก และเป็นผู้น าเสนอข้อมูลและการ
วิเคราะห ์

ผู้เรยีนจะเป็นจุดศูนย์กลางในการเรียนรู้โดยมผีูส้อน 
เป็นผู้ควบคมุทิศทางการเรยีนรู ้

ผู้เรยีนมีหน้าที่จดบันทึกอย่างรวดเร็วเพื่อตามให้ทันท่ี
ผู้สอนบรรยาย 

ผู้เรยีนมีหน้าที่ตั้งค าถาม โต้ตอบ คิดวิเคราะห์ตาม
และต่อยอดในแนวความคิดจากเพื่อนร่วมชั้น 

ผู้เรยีนไดร้ับองค์ความรู้จากการสือ่สารและบอกเล่า 
จากผู้สอนเพียงด้านเดียว 

ผู้เรยีนจะได้รับการฝึกทักษะครบถว้น ทั้งการฟัง 
การคิดเชิงวิเคราะห ์การวิเคราะหส์ถานการณ ์
ทักษะการสื่อสาร การใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ
แก้ปัญหา 

เนื้อหาในการเรียนมีความเจาะจงในรายวิชา องค์ความรู้ที่ผู้เรียนได้รับครอบคลมุองค์ความรู้จาก
รายวิชาที่หลากหลายรวมถึงประสบการณ์ที่
แตกต่าง 

 
การดี เลียวไพโรจน์ และคณะ (2553) ได้แบ่งขั้นตอนการใช้กรณีศึกษาเป็นเครื่องมือในการ

เรียนการสอน ครอบคลุมการพัฒนากรณีศึกษา และการสอนกรณีศึกษา ไว้ดังนี้ 

การพัฒนากรณีศึกษา การเรียบเรียงเรื่องราวในกรณีศึกษาควรตั้งอยู่บนพื้นฐานความเป็นจริง 
อย่างไรก็ตามผู้เขียนกรณีศึกษาอาจเลือกใช้ชื่อสมมติและดัดแปลงข้อมูลเชิงตัวเลขอย่างเป็นระบบ  
เพ่ือปกป้องข้อมูลลับของหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง แต่ยังคงไว้ซึ่งความสัมพันธ์และความสมเหตุสมผลของ
เรื่องทั้งหมดโดยไม่เสียอรรถรส ผู้เขียนยังอาจแสดงภาพ หรือตารางข้อมูลประกอบเนื้อเรื่องเพ่ือท าให้
ผู้อ่านเข้าใจกรณีศึกษาได้ง่าย ทั้งนี้ผู้เขียนกรณีศึกษาจะยังไม่เปิดเผยข้อสรุปต่อปัญหาของกรณีศึกษา
ไว้ในเนื้อเรื่อง แต่จะอธิบายแนวทางในการแก้ไขสถานการณ์นั้น พร้อมทั้งเชื่อมโยงข้อมูลในเรื่องเข้า
กับแนวคิดเชิงวิชาการไว้ในเอกสารคู่มือการสอน (Teaching Note) ส าหรับกรณีศึกษาเรื่องนั้นๆ 

ในกระบวนการการพัฒนากรณีศึกษามีขั้นตอนที่ส าคัญ แบ่งเป็น 4 ช่วงหลักคือ  
ช่วงที่ 1 การเลือกแหล่งข้อมูล (Select Case Origin) 
ช่วงที่ 2 การเก็บข้อมูล (Data Collection) 
ช่วงที่ 3 การเขียนกรณีศึกษาและจัดท าคู่มือการสอน (Case Writing and 

Teaching Note)  
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ช่วงที่ 4 การลงนามยินยอมจากแหล่งข้อมูล (Case Release) 
 

โครงสร้างกรณีศึกษามีอะไรบ้าง โครงสร้างกรณีศึกษาโดยทั่วไปจะประกอบด้วย 
1. ชื่อกรณีศึกษา (Case’s Name) 
2. ย่อหน้าน า (Opening Paragraph) 
3. ประวัติความเป็นมา (General Company Background) 
4. จุดสนใจเฉพาะเจาะจง (Specific Area of Interest) 
5. ปัญหาหรือการตัดสินใจ (Specific Problem or Decision) 
6. ทางเลือกต่างๆ (Alternatives) 
7. บทสรุป (Conclusion) 
8. ข้อมูลและเอกสารประกอบ (Appendix) 

 
โครงสร้างคู่มือการสอน (Teaching Note) โดยทั่วไปประกอบด้วย 

1. ชื่อกรณีศึกษา (Case’s Name) 
2. ปัญหาและประเด็นหลัก (Current Problems and Issues) 
3. แนวคิดหรือทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง (Relevant Concept and Theory) 
4. วัตถุประสงค์ในการเรียนด้วยกรณีศึกษา 
5. ค าถามหลัก 
6. แนวทางค าตอบ 

 
การก าหนดมิติความยากง่ายของกรณีศึกษาอย่างไร 

มิติความยากง่ายของกรณีศึกษาแบบ Richard Ivey School of Business, The 
University of Western Ontario (การดี เลียวไพโรจน์ และคณะ, 2553) แบ่งเป็น 3 มิต ิคือ 

1. มิติการวิเคราะห์ (Analytical) 
2. มิติแนวคิดและทฤษฎี (Conceptual) 
3. มิติการน าเสนอ (Presentation) 

 
มิติการวิเคราะห์ (Analytical) ในระดับ 1 ซ่ึงมีความซับซ้อนน้อยที่สุด จะมีการก าหนด

ปัญหาสิ่งที่ต้องตัดสินใจ มีการก าหนดทางเลือกในการแก้ปัญหาและมีการวิเคราะห์ทางเลือกเบื้องต้น
ไว้ให้แล้ว ส่วนในระดับ 2 ซึ่งมีความซับซ้อนมากข้ึนจะมีการก าหนดปัญหาและสิ่งที่ต้องตัดสินใจไว้
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อย่างชัดเจนแต่ไม่ได้ก าหนดทางเลือกไว้ให้และในระดับ 3 ที่มีความซับซ้อนมากที่สุด จะไม่มีการระบุ
ปัญหาและตัวเลือกไว้เลย ผู้อ่านจึงต้องตัดสินใจเองทั้งหมดในการวางกรอบปัญหาต่างๆ 
 

มิติแนวคิดและทฤษฎี (Conceptual) ระดับความยากง่ายของกรณีศึกษา จะถูกก าหนดโดย
การน าแนวคิดหรือทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ ถ้าเป็นแนวคิดง่ายๆไม่ซับซ้อนก็จะถือว่าอยู่
ในระดับ 1 แต่หากต้องใช้แนวคิดและทฤษฎีหลายๆ ทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ร่วมกันก็ถือว่าอยู่ในระดับ 3 
 

มิติการน าเสนอ (Presentation)  
ระดับ 1 กรณีศึกษาสั้น มีความชัดเจน อ่านง่าย มีข้อมูลที่จ าเป็นในการวิเคราะห์ 
ระดับ 2 มีข้อมูลในภาพรวม และข้อมูลที่อาจไม่เก่ียวข้องในการวิเคราะห์ 
ระดับ 3 ผู้เรียนต้องหาข้อมูลที่จ าเป็นเองจากแหล่งอ่ืน 

 
การวางแผนการสอนด้วยกรณีศึกษา 

การดี เลียวไพโรจน์ และคณะ (2553) ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนหลักดังนี้  

ขั้นตอนที่ 1 การตั้งวัตถุประสงค์ของการเรียน ผู้สอนจะต้องพิจารณาว่าวัตถุประสงค์ของการ
เรียน นั้นสอดคล้องกับทักษะของผู้เรียนมากน้อยเพียงใร รวมถึงต้องพิจารณาถึงความเหมาะสมใน
ด้านความซับซ้อนของกรณีศึกษาท่ีใช้กับผู้เรียน เพราะความแตกต่างเหล่านี้จะส่งผลกระทบต่อการ
เรียนด้วยกรณีศึกษา เช่น การแบ่งกลุ่มอภิปราย การอ่านวิเคราะห์กรณีศึกษา การน าทฤษฎีแนวคิดท่ี
ผู้เรียนน ามาประยุกต์ใช้กับเรื่องราวในกรณีศึกษา และการเลือกกรณีศึกษาให้สอดคล้องกับเรื่องราวใน
รายวิชาด้วย เพราะหากผู้เรียนไม่คุ้นเคยก็จะท าให้เป็นอุปสรรคในการวิเคราะห์กรณีศึกษาได้  

ขั้นตอนที่ 2 การวางแผนการเรียนการสอน ควรให้ความส าคัญกับล าดับการเรียนของแต่ละ
หัวข้อในแต่ละครั้งของการเรียนการสอนว่า ควรสอนเรื่องอะไร เรียนอะไร ใช้เอกสารการสอน
อะไรบ้าง ซึ่งผู้สอนควรตระหนักถึงประเด็นส าคัญดังนี้ 

o มีความจ าเป็นต้องใช้กรณีศึกษาเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์การสอนในรายวิชา
นั้นๆ หรือไม่ 

o จ านวนของกรณีศึกษามีมากน้อยเพียงใดเพ่ือให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของ
การเรียนการสอน รวมถึงระยะเวลาที่เหมาะสมส าหรับการสอนด้วยกรณีศึกษา 

o ความเฉพาะเจาะจงของกรณีศึกษาในวิชาที่สอนต้องมีการเตรียมตัวอย่างไร และ
การเรียนการสอนจะเป็นรูปแบบไหน 
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ขั้นตอนที่ 3 การก าหนดแนวทางการประเมินวัดผลการเรียนด้วย สาระส าคัญ คือ การ
ก าหนดสัดส่วนการตัดสินคะแนนผู้เรียนด้วยกรณีศึกษา ซึ่งการให้คะแนนเมื่อมีการสอบด้วย
กรณีศึกษา ควรมีองค์ประกอบดังนี้   

o การอธิบายและวิเคราะห์ประเด็นส าคัญในเรื่อง 
o ความเข้าใจของแนวคิดและเนื้อหาทฤษฎีที่ใช้ในกรณีศึกษานั้นๆ 
o อธิบายให้เห็นวิธีการวิเคราะห์กรณีศึกษาอย่างถูกต้อง  
o แสดงให้เห็นว่าสิ่งที่ได้วิเคราะห์นั้นสอดคล้องกับการตัดสินใจที่ได้เสนอไป 
โดยผู้สอนสามารถก าหนดวิธีการให้คะแนนลงรายละเอียดทุกจุดของประเด็นที่อยู่ใน

ข้อสอบ เช่น ด้านการวิเคราะห์ 35% การวิเคราะห์ตัวเลือกและเกณฑ์การตัดสินใจ 45% และอีก 
20% ส าหรับค าแนะน าและแผนการน าไปใช้จริง  
 
 การเรียนรู้กรณีศึกษาอย่างมีประสิทธิผล 
 การเรียนรู้กรณีศึกษาอย่างมีประสิทธิผล ประกอบด้วยงาน 3 เรื่อง คือ การเข้าใจความ
ซับซ้อนของกรณีศึกษาที่ก าลังพิจารณา การใช้กระบวนการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษา 3 ขั้นตอน และการ
อ่านและท าความเข้าใจกรณีศึกษาอย่างเป็นระบบ ดังแสดงไว้ในภาพที่  11  
 

 
 

ภาพที่ 11 กลไกการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษาอย่างมีประสิทธิผล (การดี เลียวไพโรจน์ และคณะ, 2553) 
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การเข้าใจระดับความซับซ้อนของกรณีศึกษาที่ก าลังศึกษา 
สิ่งแรกท่ีผู้เรียนควรท าเมื่อได้รับกรณีศึกษา คือ การประเมินความยากง่ายของกรณีศึกษาด้วย

การอ่านคร่าวๆ ทันทีที่ได้รับมอบหมายเพ่ือประเมินแนวทางในการวิเคราะห์และระยะเวลาที่คาดว่า
จะท างานได้ทันตามก าหนดการเรียน ระดับความยากง่ายพิจารณาได้จากความซับซ้อนใน 3 มุมมอง
หลัก ได้แก่  มิติการวิ เคราะห์  (analytical)  มิติทฤษฎี  (conceptual)  และมิติการน าเสนอ 
(presentation) ซึ่งกรณีศึกษาในคาบเรียนแรกๆ ของรายวิชามักเป็นกรณีศึกษาแบบง่าย เพ่ือให้
ผู้เรียนปรับตัวและมีความเข้าใจกับกระบวนการเรียน   
 

การใช้กระบวนการเรียนรู้ด้วยกรณีศึกษา 3 ข้ันตอน 
วิธีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนใช้เพ่ือท าความเข้าใจกับกรณีศึกษา และฝึกทักษะการเรียนรู้อย่างมี

ประสิทธิผล ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนดังนี้ คือ การอ่านและวิเคราะห์ด้วยตนเอง การแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับเพ่ือนในกลุ่มย่อย และการเข้าชั้นเรียนและร่วมอภิปราย โดยมีรายละเอียดแต่ละข้ันตอน 
ดังนี้ 

ขันตอนที่ 1 การอ่านและวิเคราะห์ด้วยตนเอง 

ขันตอนที่ 2 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนในกลุ่มย่อย 

ขันตอนที่ 3 การเข้าชั้นเรียนและร่วมอภิปราย 

 
ตารางที่ 8  ตารางสังเคราะห์องค์ประกอบของการใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน 

ทิศนา แขมมณี (2551) 
ดนุชา สลีวงศ์ และ 

ปราวีณยา สุวรรณณัฐโชติ 
(2554) 

การดี เลียวไพโรจน์ และ
คณะ (2553) 

รูปแบบของผู้วิจยั 

- การเตรียมการกอ่นสอน 
- การน าเสนอกรณีตัวอย่าง 
- การศึกษากรณีตัวอยา่ง 
และการอภิปราย 
ขั้นตอนการสอน 

1. ผู้สอน/ผู้เรียนน าเสนอ
กรณีตัวอย่าง 
2. ผู้เรียนศึกษากรณี
ตัวอยา่ง 
3. ผู้เรียนอภิปรายประเด็น
ค าถามเพื่อหาค าตอบ 

ได้สังเคราะห์ขั้นตอนของการ

เรียนด้วยกรณีศึกษาเป็น 13 

ขั้นตอน 

1. แนะน ากรณีศึกษา 
2. คัดเลือกข้อมูลที่จ าเป็น 
3. ตัดสินชนิดของปัญหา 
ที่จะศึกษา 
4. จัดกลุ่มและวินจิฉยั 
5. น าทฤษฎหีรือวธิีการ 
มาใช้สังเคราะห์ 
6. วิเคราะห์ปัญหา 
7. ส ารวจทางแก้ปัญหา 

การพัฒนากรณีศึกษา 
มีขั้นตอนที่ส าคัญ  
4 ช่วงหลัก 
- ช่วงที่ 1 การเลือก
แหล่งข้อมูล  
- ช่วงที่ 2 การเก็บข้อมูล  
- ช่วงที่ 3 การเขียน
กรณีศึกษาและจัดท าคู่มือ
การสอน  
- ช่วงที่ 4 การลงนาม
ยินยอมจากแหล่งข้อมูล  

มีขั้นตอนที่ส าคัญ ดังนี้ 
1) การอ่านและวิเคราะห์
ด้วยตนเอง  
2) การแลกเปลีย่นความ
คิดเห็นกับเพื่อน  
3) การอภิปรายรว่มกัน 
ในชั้นเรียน  
4) การบันทึกความรู้เก็บไว้
เป็นหลักฐาน 
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4. ผู้สอนและผู้เรียน
อภิปรายค าตอบ 
5. ผู้สอนและผู้เรียน
อภิปรายเกี่ยวกับปัญหาและ
วิธีการแก้ไขปัญหาของ
ผู้เรียนและสรุปการเรียนรู้ที่
ได้รับ 

8. ระบุความเป็นไปได้ 
9. ประเมินผลทางเลือก 
10. ด าเนินการตาม
ทางเลือก 
11. แนะน ากจิกรรมการ
เรียนรู ้
12. น าเสนอ/อภิปรายและ
ให้ผลป้อนกลับ 
13. สื่อสารผลลัพธ์ที่ได้ 

โครงสร้างกรณีศึกษา 
จะประกอบด้วย 
1. ชื่อกรณีศึกษา  
2. ย่อหน้าน า  
3. ประวัติความเป็นมา  
4. จุดสนใจเฉพาะเจาะจง  
5. ปัญหาหรือการตัดสินใจ  
6. ทางเลือกต่างๆ  
7. บทสรุป ข้อมูลและ
เอกสารประกอบ  

 จากตารางที่ 8  ตารางสังเคราะห์องค์ประกอบและรูปแบบกิจกรรมของศูนย์การเรียนรู้
เสมือน จะประกอบด้วย การอ่านและวิเคราะห์ด้วยตนเอง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน การ
อภิปรายร่วมกันในชั้นเรียน และ การบันทึกความรู้เก็บไว้เป็นหลักฐาน 

 
3.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้กรณีศึกษา 

กนิษฐา ศรีเอนก (2555) ได้ศึกษาการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษากับการเรียน
รายวิชา ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการทางธุรกิจ โดยมีวัตถุประสงค์ พ่ือศึกษาความสามารถของ
ผู้เรียนในการคิดวิเคราะห์ หาแนวทางในการแก้ไขปัญหาและตัดสินใจก่อนเรียน ระหว่างเรียน และ
หลังเรียนการ สอนโดยใช้กรณีศึกษา และศึกษาทัศนคติของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนรู้วิชาระบบ
สารสนเทศเพ่ือการจัดการทางธุรกิจ เครื่องมือที่ใช้เป็นแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาระบบ
สารสนเทศเพ่ือการจัดการทางธุรกิจ แบบทดสอบย่อยหลังด าเนินกิจกรรมในแต่ละกิจกรรม และ
แบบสอบถามทัศนคติของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนรู้วิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการทางธุรกิจ  การ
วิเคราะห์ข้อมูลเป็นการวิเคราะห์ผลข้อมูลคะแนนที่ได้จากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษา 
เพ่ือหาประสิทธิภาพ (Efficiency E1/E2) ตามเกณฑ์ 80/80 ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มเป้าหมายท าการ
ทดสอบได้ 83.49/81.91 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์สมมติฐานการวิจัยที่ก าหนดไว้ เมื่อท าการเปรียบเทียบผล
คะแนนเฉลี่ยการท าแบบทดสอบก อนเรียนและหลังเรียน พบว า คะแนนเฉลี่ยจากการท า
แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนมีความแตกตางกันอยาง มีนัยส าคัญที่ระดับความ
เชื่อมั่น 95% ผู้เรียนมีทัศนคติต่อการเรียนรู้วิชาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการทางธุรกิจ ในด้าน  
รูปแบบการเรียนการสอน พบว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษาช่วยเสริมการเรียนในชั้น
เรียนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ส่วนข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
กรณีศึกษา ควรใช้รูปแบบ กรณีศึกษาที่หลากหลาย สอดแทรกคุณธรรม และสิ่งแวดล้อมของผู้เรียน
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ทั้งเป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริงหรือเรื่องสมมติเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็น สนุกสนาน 
ตื่นเต้น ไม่เกิดความเบื่อหน่ายต่อการเรียนและแสดงความคิดเห็นได้อย่างเต็มที่ 

ปรียา สมพืช (2556) ได้ศึกษา การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้
กรณีศึกษาตามแนวโยนิโสมนสิการ เพ่ือพัฒนาการคิดไตร่ตรองและการตัดสินใจเชิงจริยธรรมวิชาชีพ
สื่อมวลชน ส าหรับนักศึกษาปริญญาบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาความ
คิดเห็นในขั้นตอนที่ 1 มีอาจารย์ จ านวน 180 คน และนักศึกษาจ านวน 402 คน กลุ่มตัวอย่าง คือ 
นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต สาขาวิชานิเทศศาสตร์ คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พระนคร ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 44 คน เครื่องมือที่ใช้ในวิจัย ได้แก่ แบบวัดการคิด 
ไตร่ตรองและการตัดสินใจเชิงจริยธรรมวิชาชีพสื่อมวลชน  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน และแบบ
ประเมินความพึงพอใจ ผลการศึกษาพบว่า รูปแบบการเรียนการสอนฯ ประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ 
ได้แก่ 1) ผู้สอน 2) ผู้เรียน 3) เนื้อหา 4) กรณีศึกษา 5) วิธีคิดตามแบบโยนิโสมนสิการ 6) เทคโนโลยี
การเรียนการสอน และ 7) การประเมินผล ส่วนขั้นตอนการเรียนการสอนฯ ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน
หลัก ได้แก่ 1) ขั้นเตรียมความพร้อม 2) ขั้นด าเนินการกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษา
ตามแนวโยนิโสมนสิการ ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนย่อย คือ (1) ขั้นท าความเข้าใจและระบุปัญหาเชิง
จริยธรรม (2) ขั้นวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาเชิงจริยธรรม (3) ขั้นเสนอวิธีการแก้ปัญหาเชิงจริยธรรม 
(4) ขั้นตัดสินใจเชิงจริยธรรมในการแก้ปัญหา (5) ขั้นไตร่ตรองสะท้อนคิด และ (6) ขั้นน าเสนอและ
ประเมินผล และ 3) ขั้นการประเมินผล ส่วนผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนฯ พบว่า กลุ่ม
ตัวอย่างมีคะแนนการคิดไตร่ตรองและ การตัดสินใจเชิงจริยธรรมวิชาชีพสื่อมวลชนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 ด้านข้อเสนอแนะในการสร้างกรณีศึกษา ผู้สอนควรเลือก
แบบกรณีศึกษาที่จะใช้ล่วงหน้า เพราะขั้นตอนการเขียนกรณีศึกษาในแต่ละแบบมีความแตกต่างกัน 
และต้องท าความเข้าใจกรณีศึกษาแบบสถานการณ์ที่เป็นประเด็นความขัดแย้งทางจริยธรรมวิชาชีพ ที่
จะต้องมีความซับซ้อนของปัญหา และมีแนว ทางการแก้ปัญหาหลายแนวทาง และสถานการณ์นั้นๆ 
จะต้องสอดคล้องกับสถานการณ์ในปัจจุบัน รวมถึงรูปแบบการน าเสนอกรณีศึกษาที่จะต้องน่าสนใจ 
และกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้ อาจน าเสนอในรูปแบบของคลิปวีดิโอหรือแอนิเมชั่น หรือน าเสนอ
หลายรูปแบบให้ผู้เรียนสามารถเลือกศึกษาได้ตามรูปแบบการเรียนรู้ของผู้ เรียนที่แตกต่างกัน 
นอกจากนี้ ผู้สอนสามารถใช้เทคโนโลยีการเรียนการสอน ที่ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นแบบมีร่องรอยหลักฐาน ทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา รวมถึงจะต้องจัดให้มีการ
ฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีการเรียนสอนจนเข้าใจและสามารถปฏิบัติได้จริง  
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ตอนที่ 4 แนวคิดความสามารถในการแก้ปัญหา 

 4.1 ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาและการเรียนรู้จากปัญหา 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นกระบวนหนึ่งที่มีความส าคัญและส่งผลต่อการ

เรียนรู้และความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน เป็นแนวทางที่ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ 
มีความสามารถในการคิดและแก้ปัญหาเป็น เพ่ือน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน นอกจากนี้
การฝึกการแก้ปัญหาจะช่วยให้ผู้เรียนรู้จักคิดอย่างเป็นระบบ ขั้นตอน มีเหตุมีผล และส่งผลต่อการ
ตัดสินใจแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ การเรียนรู้จากปัญหา (problem-based learning)  เป็น
แนวทางการสอนที่ได้รับการพัฒนาขึ้นในปี ค.ศ. 1960 และได้รับการใช้กันอย่างแพร่หลายในด้าน
การแพทย์ และสาขาอ่ืน ๆ เช่น ทันตแพทยศาสตร์พยาบาล และการเกษตร (Boud and Faletti, 
1991; Barrows, 1996, 1998; Savery and Duffy, 2001) 

มีนักวิจัยหลายท่านได้ให้ค าจ ากัดความของความสามารถในการแก้ปัญหาและขั้นตอน  
ไว้ดังนี้ 

Barrows (1998) ระบุว่า การเรียนรู้จากปัญหาเป็นหนึ่งในค าจ ากัดความที่ใช้ กันอย่าง
แพร่หลายมากที่สุดแห่งหนึ่งและมีลักษณะส าคัญ 4 ประการดังนี้คือ  

1. ปัญหา เริ่มต้นด้วยการน าเสนอความจริง ชีวิตจริง ปัญหาที่ระบุไว้ตามที่อาจพบโดย
ผู้ปฏิบัติงาน  

2. การแก้ปัญหา การประยุกต์ใช้ทักษะการแก้ปัญหาที่จ าเป็นใน "การปฏิบัติทางคลินิก" 
บทบาทของผู้สอนคือการอ านวยความสะดวกในการประยุกต์ใช้และการพัฒนากระบวนการแก้ปัญหา
ที่มีประสิทธิภาพ  

3. ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยผู้เรียนต้องรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเองและคณาจารย์
ต้องท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวกส าหรับสิ่งที่ผู้เรียนควรเรียนรู้และควรรู้ 

4. การเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการพัฒนาทักษะการวิจัย ผู้เรียนต้องเรียนรู้วิธีเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่
จ าเป็นและเป็นปัจจุบันเนื่องจากเป็นสิ่งจ าเป็นของทักษะในการปฏิบัติงานระดับมืออาชีพ 

ในท้ายที่สุดคือผลการสะท้อนกลับ ซึ่งเกิดขึ้นหลังจากเสร็จสิ้นการท างาน การแก้ปัญหาต่างๆ 
โดยเฉพาะการผ่านการอภิปรายกลุ่มเพื่อการถ่ายทอดและเรียนรู้ปัญหาใหม่ๆ 

Kenny, Bullen, and Loftus (2006) รายงานว่า การเรียนรู้จากปัญหาเป็นพ้ืนฐานนั้นมี
ความแตกต่างจากวิธีการแบบเดิมซึ่งผู้เรียนได้รับการสอนก่อนขั้นแรกและมีโอกาสที่จะใช้สิ่งที่เรียนรู้
มาเพ่ือแก้ปัญหา ส่วนการเรียนรู้จากปัญหานั้น ผู้เรียนจะท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเพ่ือให้ทราบสิ่งที่
ผู้เรียนจ าเป็นต้องเรียนรู้ ท าความเข้าใจปัญหา และเรียนรู้เกี่ยวกับแนวความคิดและหลักการที่
เกี่ยวกับปัญหาให้มากขึ้น ดังนั้น การเรียนรู้จากปัญหาจึงได้รับการออกแบบมาเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนได้
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มีส่วนร่วมในสถานการณ์นั้นๆ และต้องการให้ก าหนดการเรียนรู้ของตัวเองโดยคณาจารย์ จากนั้นท า
การค้นหาความรู้ที่ผู้เรียนต้องการจะได้รับเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา  

 อาภรณ์ ใจเที่ยง (2550) ให้ความหมายของการสอนแก้ปัญหาว่า เป็นวิธีสอนที่ให้ผู้เรียนคิด
แก้ปัญหาโดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ (scientific method) ซึ่งเป็นวิธีการแก้ปัญหาที่มีขั้นตอน มี
เหตุผล มีการรวบรวมข้อมูล มีการทดลอง มีการวิเคราะห์ และสรุปผล ดังนั้นจึงอาจเรียกวิธีสอนแบบ
นี้ว่าวิธีสอนแบบวิทยาศาสตร์ 
 Igo et al. (2008) ได้ให้มุมมองและก าหนดลักษณะการเรียนรู้จากปัญหาดังนี้ การเรียนรู้จาก
ปัญหา (problem-based learning) อาจเรียกว่า การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน (case-based 
learning) ถือเป็นเครื่องมือการเรียนการสอนที่ใช้ในการฝึกอบรมทางการแพทย์มาอย่างยาวนาน
หลายทศวรรษ ซึ่งคาดหวังว่านักเรียนได้รับประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา จะมุ่งมั่นในการค้นหา
และสร้างทางออกที่ดี โดยได้รับความช่วยเหลือจากอาจารย์ผู้สอน แต่การเรียนรู้ส่วนใหญ่เกิดจาก
นักเรียนได้รับการน าเสนอปัญหา ดังนั้นการก าหนดลักษณะของการเรียนรู้จากปัญหา ประกอบด้วย 

1. การเรียนรู้เกิดข้ึนจากปัญหาปลายเปิดที่ท้าทาย  
2. นักเรียนร่วมกันท างานในกลุ่มเล็ก ๆ  
3. ครูท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 
ทั้งการเรียนรู้จากปัญหาและการเรียนรู้แบบสืบสอบ (inquiry learning) เป็นแนวทางให้เกิด

ความหลากหลายในชั้นเรียน เป็นประโยชน์อย่างมากกับการศึกษาในด้านอาชีพที่ต้องใช้เทคนิคต่างๆ 
เช่น ในด้านการศึกษาทางการเกษตร ซึ่งต้องเพ่ิมกลยุทธ์การสอนคล้ายเป็นกล่องเครื่องมือให้นักเรียน
สนใจมากกว่าเพียงแค่วิธีการเข้าถึงการแก้ปัญหาของนักเรียนเท่านั้นเพ่ือให้นักเรียนมีโอกาสในการ
เข้าถึงกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้จากการสอบถาม กลยุทธ์การเรียนการสอนที่
ผสมผสานระหว่างการเรียนรู้จากปัญหาและการเรียนรู้แบบสืบสอบ อาจท าให้เกิดช่องทางในการมี
ส่วนร่วมในการคิดเชิงวิเคราะห์ซึ่งเป็นส่วนส าคัญในการแก้ปัญหาอันเป็นกุญแจส าคัญในการเรียนรู้
และการใช้ชีวิต (Igo et al., 2008) 
 
 4.2 ขั้นตอนในการแก้ปัญหา 
 อาภรณ์ ใจเที่ยง (2550) แบ่งข้ันตอนการสอนแบบแก้ปัญหาเป็น 3 ขั้นตอน คือ ขั้น
เตรียมการขั้นด าเนินการสอน และขั้นประเมินผล  

1. ขั้นเตรียมการ 
1.1 ผู้สอนศึกษาแผนการสอน เนื้อหา และจุดประสงค์การสอนอย่างละเอียด 
1.2 ผู้สอนวางแผนก าหนดกิจกรรมที่จะให้ผู้เรียนปฏิบัติเป็นขั้นตอนตามล าดับ 
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2. ด าเนินการสอน 
2.1 ขั้นก าหนดขอบเขตของปัญหา เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนมองเห็นปัญหา และก าหนด

ขอบเขตของปัญหา ผู้สอนอาจใช้วิธีเล่าเรื่อง สร้างสถานการณ์จ าลอง อภิปราย ศึกษากรณีเฉพาะราย
ฯลฯ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เป็นปัญหานั้น ถ้ามีหลายปัญหาอาจแยกเป็นข้อๆ ได้ ดังนั้น บทบาทของผู้สอน
ในขั้นนี้คือ 

1) น าทางให้ผู้เรียนเห็นปัญหา 
2) จัดสิ่งแวดล้อมให้ผู้เรียนเข้าใจปัญหา 
3) ช่วยตั้งจุดมุ่งหมายในการแก้ปัญหาให้ทุกคนเข้าใจได้ตรงกัน 

2.2 ขั้นตั้งสมมุติฐาน เป็นขั้นวางแนวทางท่ีจะหาค าตอบของปัญหานั้นน่าจะแก้ไขได้โดย
วิธีการใดบ้าง บทบาทของผู้สอนในขั้นนี้คือ 

1) ช่วยผู้เรียนวางแผนจะแก้ปัญหาโดยวิธีใด 
2) แบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มรับผิดชอบงานตามความสามารถและความสนใจ 

2.3 ขั้นรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นที่ผู้เรียนศึกษาหาความรู้จากแหล่งต่างๆ เพื่อเป็นข้อมูลใน
การแก้ปัญหา โดยอาจค้นคว้าจากต ารา เอกสารต่างๆ จากการสัมภาษณ์ ซักถามผู้เชี่ยวชาญฯลฯ แล้ว
จดบันทึกไว้ บทบาทของผู้สอนในขั้นตอนนี้คือ 

1) แนะน าแหล่งความรู้เพื่อค้นคว้าหาข้อมูล 
2) ติดต่อบุคคลที่เป็นผู้เชี่ยวชาญล่วงเพ่ือให้สัมภาษณ์แก่ผู้เรียน 

2.4 ขั้นทดลองและวิเคราะห์ข้อมูล เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าข้อมูลมาพิจารณาโดยเริ่มจากการ
ทดลองปฏิบัติดู และน าผลการทดลองมาวิเคราะห์ว่าวิธีใดใช้ได้ผลในการแก้ปัญหา อาจใช้ได้หลายวิธี
แตกต่างกันไป บทบาทของผู้สอนในขั้นนี้คือ 

1) สังเกตการทดลองหรือวิธีการแก้ปัญหาของผู้เรียนและให้ค าแนะน าเมื่อจ าเป็น 
2) อ านวยความสะดวกด้านวัสดุอุปกรณ์และสิ่งจ าเป็นต่างๆ ที่ผู้เรียนต้องการใช้ในการ

ทดลองและวิเคราะห์ข้อมูล 
2.5 ขั้นประเมินและสรุปผล เป็นขั้นสุดท้ายของล าดับขั้นสอน เมื่อผู้เรียนได้ท าการ

ทดลองและวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากข้ันที่ 2.4 แล้ว ผู้เรียนย่อมสามารถประเมินผลวิธีการแก้ปัญหา
และสรุปได้ว่า วิธีการใดได้ผลดีที่สุดในการแก้ปัญหานั้น บทบาทของผู้สอนในขั้นนี้คือ 

1) ให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มรายงานวิธีการแก้ปัญหาตั้งแต่ข้ันที่ 1 จนถึงขั้นที่ 5  
2) ผู้สอนอภิปรายซักถามผู้เรียน ช่วยเสริมและสรุปประเด็นส าคัญของการเรียน

การสอนครั้งนี้  
3. ขั้นประเมินผล ผู้สอนประเมินผลการท างานของผู้เรียน แล้วแจ้งให้ผู้เรียนทราบข้อดีและ

ข้อบกพร่องเพ่ือปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
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การน าวิธีสอนแบบแก้ปัญหาไปใช้ ผู้สอนควรค านึงถึงข้อต่อไปนี้ 
1. ปัญหาที่น ามาให้ผู้เรียนศึกษา ควรเป็นปัญหาที่น่าสนใจ เหมาะสมกับวัย ประสบการณ์

ของผู้เรียน และเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน เช่น ปัญหาความไม่สะอาดของห้องเรียน ปัญหาสิ่งแวดล้อม
เป็นพิษ ปัญหาสุขภาพ ปัญหาการเรียน ปัญหาอุบัติเหตุฯลฯ 

2. ถ้าผู้เรียนยังไม่เห็นปัญหา ผู้สอนควรใช้เทคนิคชี้น าให้ผู้เรียนคิดและมองปัญหาเช่น 
เทคนิคการถามค าถาม การเล่าเรื่อง การยกตัวอย่างฯลฯ 

3. ผู้สอนควรเตรียมเนื้อหา แหล่งค้นคว้าหาข้อมูล ตลอดจนวัสดุอุปกรณ์ที่จ าเป็นต้องใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูลไว้ล่วงหน้า 

4. ในการสอนต้องให้เวลาและให้อิสระแก่ผู้เรียนในการศึกษาค้นคว้า การวิเคราะห์ และการ
สรุปผลข้อมูล 

5. ผู้สอนควรควบคุมให้การแก้ปัญหาของกลุ่มหรือรายบุคคลด าเนินไปด้วยดีและส่งเสริมให้
ผู้เรียนมีก าลังใจในการแก้ปัญหา 
 
 Sternberg (2009) รายงานการแก้ปัญหา 7 ขั้นตอน ดังนี้ (1) การจ าแนกปัญหา (2) การ
ก าหนดปัญหา (3) การก าหนดรูปแบบยุทธศาสตร์ (4) ข้อมูลองค์กร (5) การจัดสรรทรัพยากร (6) 
การติดตามและ (7) การประเมินผล  

 Shahat et al. (2013) ได้ระบุการแก้ปัญหาในด้านวิทยาศาสตร์ 8 ขั้นตอนดังนี้ (1) การ
จ าแนกและการก าหนดปัญหา (2) ใช้ความรู้ที่มีเชื่อมโยงกับปัญหา ก าหนดตัวแทนของปัญหา (3) การ
ก าหนดผลลัพธ์ที่คาดหวัง (4) การส ารวจแนวทางท่ีเป็นไปได้ในการแก้ปัญหา (5) เลือกกระบวนการ
แก้ปัญหา (6) ค านวนและแก้ไข (7) มองกลับไปท่ีความคิด และ (8) การประเมินผล 

 
 4.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับความสามารถในการแก้ปัญหา 

 ณัฐกร สงคราม (2553) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนที่ใช้ปัญหาเป็นหลักด้วย
เครื่องมือทางปัญญาแบบไฮเพอร์มีเดียเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตนักศึกษา
สาขาเกษตรศาสตร์ระดับปริญญาบัณฑิต โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนที่ใช้ปัญหา
เป็นหลักด้วยเครื่องมือทางปัญญาแบบไฮเพอร์มีเดียเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตนักศึกษาสาขาเกษตรศาสตร์ระดับปริญญาบัณฑิต โดยวิธีการด าเนินการวิจัย เริ่มจากการส ารวจ
สภาพ ปัญหา และความต้องการในการจัดการเรียนการสอนจากคณาจารย์สาขาเกษตรศาสตร์  
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จ านวน 69 คน ในสถาบันอุดมศึกษาไทย 13 แห่ง และสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 
6 คน เกี่ยวกับการใช้เครื่องมือทางปัญญาเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา  ทดลองใช้
รูปแบบกับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักศึกษาสาขาเกษตรศาสตร์ กลุ่มทดลอง  จ านวน 30 คน และกลุ่ม
ควบคุม จ านวน 30 คน โดยมีระยะเวลาในการทดลอง 6 สัปดาห์ แล้วให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน 
ตรวจรับรองความเหมาะสมของรูปแบบ  สถิติทีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ผลการวิจัย พบว่า 1. รูปแบบการเรียนที่ใช้ปัญหาเป็น
หลักด้วยเครื่องมือทางปัญญาแบบไฮเพอร์มีเดียเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
นักศึกษาสาขาเกษตรศาสตร์ระดับปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 1.องค์ประกอบของรูปแบบ ได้แก่ 
1.1 สถานการณ์ปัญหาทางการเกษตร 1.2 อาจารย์สาขาเกษตรศาสตร์ 1.3 นิสิตนักศึกษาสาขา
เกษตรศาสตร์ (ความรู้เดิม คุณลักษณะผู้เรียน ทักษะการใช้เครื่องมือ กระบวนการกลุ่ม) 1.4 เครื่องมือ
ทางปัญญาแบบไฮเพอร์มีเดีย ประกอบด้วย กลุ่มที่ 1 เครื่องมือส าหรับน าเสนอข้อมูล ได้แก่ เครื่องมือ
น าเสนอปัญหา (ตัวแทนผู้สอน สถานการณ์ปัญหา ) เครื่องมือน าเสนอฐานข้อมูล (ฐานข้อมูล
การเกษตร ฐานข้อมูลกรณีตัวอย่าง) กลุ่มที่ 2 เครื่องมือสนับสนุนกระบวนการทางปัญญา ได้แก่ 
เครื่องมือค้นหาข้อมูล (เครื่องมือค้นหาจากค าส าคัญ เครื่องมือค้นหาจากหมวดหมู่) เครื่องมือจัดระบบ
ข้อมูล (เครื่องมือสร้างผังความคิด เครื่องมือจดบันทึก) เครื่องมือบูรณาการความรู้ (ห้องปฏิบัติการ
เสมือน ตารางค านวณ ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ) เครื่องมือสร้างความรู้ (เครื่องมือสร้างการน าเสนอ) กลุ่มที่ 
3 เครื่องมือการติดต่อสื่อสาร ได้แก่ เครื่องมือสื่อสารแบบประสานเวลา (ห้องสนทนา) เครื่องมือ
สื่อสารแบบไม่ประสานเวลา (กระดานสนทนา กระดานข่าว แสดงผลงาน) 2. กระบวนการเรียนการ
สอน ได้แก่ เตรียมความพร้อมผู้เรียน เสนอสถานการณ์ปัญหา ก าหนดกรอบการศึกษา ค้นคว้าข้อมูล 
เลือกแนวทางแก้ปัญหา น าเสนอผลงาน และ 3. การประเมินผล 2. นักศึกษาที่เรียนตามแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนที่ใช้ปัญหาเป็นหลักด้วยเครื่องมือทางปัญญาแบบไฮ
เพอร์มีเดีย มีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่านักศึกษาที่เรียนตามแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนที่ใช้ปัญหาเป็นหลักแบบปกติ  อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติ ที่ระดับ 0.05 
  

สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล (2553) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการ
เรียนรู้เป็นทีมของนิสิตปริญญาบัณฑิตด้วยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการเรียน
ร่วมกันด้วย กรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่ต่างกัน มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการเรียนรู้เป็นทีมของนิสิตปริญญาบัณฑิตด้วยรูปแบบการเรียน
แบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่
ต่างกัน ตัวแปรที่ศึกษา คือ กรณีศึกษา 2 แบบ ได้แก่ กรณีศึกษาแบบสถานการณ์ และแบบตัดสินใจ 
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เทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 2 แบบ ได้แก่ บล็อก และเว็บบอร์ด กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง 
เป็นนิสิตปริญญาบัณฑิต คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ จ านวน 48 คน แบ่งกลุ่มคละ
กันเป็น 4 กลุ่ม ๆ ละ 12 คน โดยกลุ่ม 1 และ 3 เรียนด้วยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้เทคนิค
การเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาแบบสถานการณ์ที่ใช้บล็อกและเว็บบอร์ด  กลุ่ม 2 และ 4 เรียนด้วย
รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วย กรณีศึกษาแบบตัดสินใจที่ใช้บล็อก
และ เว็บบอร์ด สถิติที่ใช้ ได้แก่ ความถี่ (ƒ) ค่าเฉลี่ย ( x ) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) การวิเคราะห์
ค่าที (T-test) การวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-way ANOVA) และการวิเคราะห์
ความแปรปรวนแบบพหุนาม (Two-way MANOVA) ผลการวิจัย พบว่า 1) นิสิตปริญญาบัณฑิตที่
เรียนด้วยรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานที่ใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและเทคโนโลยี
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่ต่างกัน ทั้ง 4 กลุ่ม มีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาหลังทดลองสูงกว่า
ก่อนทดลอง และความสามารถในการแก้ปัญหาไม่แตกต่างกัน  2) ผลการพัฒนาการเรียนรู้เป็นทีม 
พบว่า ความสามารถในการเรียนรู้เป็นทีม ทั้ง 4 กลุ่ม ไม่แตกต่างกัน 3) รูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานที่ใช้เทคนิคการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและเทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ที่ต่างกันมี 
6 องค์ประกอบ ได้แก่ (1) บุคคล (2) เนื้อหา (3) กรณีศึกษา (4) สภาพแวดล้อมที่ เ อ้ือต่อการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (5) เทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และ (6) การประเมินผล ขั้นตอนหลัก มี 3 
ขั้นตอน ได้แก่ (1) ขั้นเตรียมความพร้อม (2) ขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนร่วมกันด้วยกรณีศึกษาและ
เทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และ (3) ขั้นประเมินผล 4) ไม่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกรณีศึกษาต่างกัน
ที่ใช้เทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ต่างกันที่ส่งผลต่อการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและ
การเรียนรู้เป็นทีม 5) กลุ่มทดลองทั้ง 4 กลุ่ม มีความพึงพอใจโดยรวมต่อรูปแบบฯ ที่ส่งต่อการพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการเรียนรู้เป็นทีมอยู่ในระดับมาก 
 

Yu, Fan, and Lin (2015) รายงานว่าการแก้ปัญหาเป็นความท้าทายของผู้เรียนเนื่องจากไม่
เข้าใจกระบวนการแก้ปัญหา (problem-solving process, PSP) จึงได้ท าการศึกษา 3 ขั้นตอนคือ 
การแก้ปัญหาโดยใช้การบริบท (context-based) ใช้กิจกรรมการเรียนรู้ที่ เกี่ยวข้องกับการดู
ภาพยนตร์ และสร้างกิจกรรมการจ าลองข้อมูลตามบริบทนั้นๆ และแนะน าการออกแบบโครงสร้าง
เพ่ือเข้าสู่กระบวนการแก้ปัญหาที่สมบูรณ์ (ภาพที่ 12) การศึกษาครั้งนี้ได้ท าการศึกษาจากนักเรียน
เกรด 8 จ านวน 103 คน เป็นเวลา 14 สัปดาห์ วิเคราะห์ข้อมูลโดย ครูผู้สอนด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีที่มีประสบการณ์การสอนและมีส่วนร่วมในการออกแบบหลักสูตรมามากกว่า 15 ปี ได้
ตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหาเอกสารการเรียนรู้และประเมินความน่าเชื่อถือและความถูกต้อง
ของเครื่องมือการเรียนรู้และเครื่องมือประเมิน การประเมินการแก้ปัญหา ประเมิน ในแบบทีละ
ขั้นตอน เพ่ือระบุว่ามีขั้นตอนในการแก้ปัญหาดังกล่าวหรือไม่ ถ้ามีเพียงขั้นตอนเดียวให้ใช้รหัส 1 
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นอกจากนั้นให้ใช้รหัส 0 การส ารวจการแก้ปัญหาของนักเรียนใช้ รูปแบบจ าลอง 3 ขั้นตอนของ
กิจกรรมการเรียนรู้ข้างต้น เช่น ความเข้าใจด้านวิทยาศาสตร์ การจ าแนกปัญหา การวิเคราะห์ปัญหา 
และทักษะการแก้ปัญหา เป็นต้น ตัวแปรตามคือประสิทธิภาพในการแก้ปัญหาของนักเรียน นั่นคือ
ผลผลิตสุดท้ายของการออกแบบโครงการ ผลการทดลองพบว่าการท ารูปแบบจ าลองเป็นประโยชน์กับ
นักเรียนในเรื่องของความสามารถในการสร้างและวิเคราะห์ค าถาม และพัฒนาเป็นรูปแบบที่เหมาะสม 
ช่วยให้นักเรียนมีความสามารถในการประเมินผลและใช้ข้อเสนอแนะเป็นการวิเคราะห์ผลตอบรับได้  
ผลการศึกษาครั้งนี้แสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้ตามบริบท อาจช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าถึง
กระบวนการแก้ปัญหาโดยสมบูรณ์ ผลการทดลองพบว่าการท ารูปแบบจ าลองเป็นประโยชน์กับ
นักเรียนในเรื่องของความสามารถในการสร้างและวิเคราะห์ค าถาม และพัฒนาเป็นรูปแบบที่เหมาะสม 
ช่วยให้นักเรียนมีความสามารถในการประเมินผลและใช้ข้อเสนอแนะเป็นการวิเคราะห์ผลตอบรับได้  
ผลการศึกษาครั้งนี้แสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้ตามบริบท อาจช่วยให้นักเรียนสามารถเข้าถึง
กระบวนการแก้ปัญหาโดยสมบูรณ์ 

 

 
ภาพที่ 12 โครงสร้างกิจกรรมการเรียนรู้การแก้ปัญหาโดยใช้บริบท (context-based 

problem-solving   learning activity) (Yu, et al. 2015)  
 

จากการทบทวนวรรณกรรม พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 
ความสามารถในการระบุปัญหา การวิเคราะห์สาเหตุและจัดล าดับความส าคัญของปัญหา การเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหา และการอภิปรายและสรุปผล  
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บทที ่3  
วิธีด าเนินงานวิจัย 

การศึกษาเพ่ือพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต  เป็นการวิจัยและพัฒนา  (Research and Development) โดยแบ่งขั้นตอนของการ
ด าเนินงานวิจัยเป็น 4 ขั้นตอนหลัก ดังนี้  

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาความคิดเห็นของนิสิต อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และ
อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และความ
ต้องการที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน และการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต และถอดบทปราชญ์ชุมชนของเรียนศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

ขั้นตอนที่ 2 การสร้าง (ร่าง) รปูแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนย่อย ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 2.1 การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับองค์ประกอบต่างๆ  
ที่เก่ียวข้องกับศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

ขั้นตอนที่ 2.2 สร้าง (ร่าง) รูปแบบการเรียน ประกอบด้วย 4 ขั้น คือ 
ขั้นที่ 1 สร้างองค์ประกอบการเรียน 
ขั้นที่ 2 สร้าง (ร่าง) รูปแบบการเรียนตามกรอบแนวคิด 
ขั้นที่ 3 พัฒนาระบบบริหารจัดการศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 
ขั้นที่ 4 สร้างคู่มือขั้นตอนการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

ขั้นตอนที่ 2.3 การตรวจสอบคุณภาพสื่อด้านการออกแบบระบบบริหารจัดการ 
ศูนย์การเรียนรู้  

2.3.1 ตรวจสอบคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ 
2.3.2 ทดสอบคุณภาพของระบบบริหารจัดการศูนย์การเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 การทดสอบภาคสนาม 
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ขั้นที่ 2 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการสอนแบบศูนย์ 
การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

2.3.3 การปรับปรุงแก้ไข 
ขั้นตอนที่ 2.4 สร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ชุดที่ 1 แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา 
ชุดที่ 2 แบบประเมินผลงาน 
ชุดที่ 3 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 

ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนย่อย ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 3.1 การจัดกลุม่ทดลอง 
ขั้นตอนที่ 3.2 เตรียมเครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 
ขั้นตอนที่ 3.3 ด าเนินการทดลองใช้รูปแบบการเรียน 
ขั้นตอนที่ 3.4 รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล 
ขั้นตอนที่ 3.5 สรุปผลการทดลองใช้ 

ขั้นตอนที่ 4 การน าเสนอรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต เป็นการรับรองรูปแบบการเรียนโดยผู้เชี่ยวชาญ  

โดยมีรายละเอียดการพัฒนารูปแบบในแต่ละข้ันตอน ดังภาพที่ 13  
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ภาพที่ 13 ขั้นตอนการด าเนินการพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต 
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การด าเนินการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ ได้แบ่งวิธีการด าเนินการวิจัยออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

 
ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาความคิดเห็นของนิสิต อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และความต้องการที่มี
ต่อการจัดการเรียนการสอน และการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต และถอดบทเรียนปราชญ์ชุมชนของศูนยเ์รียนรู้ชุมชนตาม
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 
การศึกษาในขั้นตอนนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาสภาพ ปัญหา และความต้องการของนิสิต 

เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และความต้องการที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน และการเรียนรู้แบบศูนย์การ
เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เ พ่ือ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 2) สัมภาษณ์อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญ
การสอนสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับ
สภาพ ปัญหา และความต้องการที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน และการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต และ 3) สัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชนเพ่ือถอด
บทเรียนของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

ประชากร ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย  
1. นิสิต/นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตที่ศึกษาในสาขาการเกษตร ประจ าปีการศึกษา 2558  

จาก 10 สถาบัน ได้แก่ มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่มหาวิทยาลัยแม่โจ้ มหาวิทยาลัยนเรศวร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี มหาวิทยาลยัขอนแก่น มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศ
เพชรบุรี มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ และ
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง รวมจ านวน 14,436 คน  

2. อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร จาก 9 สถาบัน ได้แก่ มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

มหาวิทยาลัยแม่โจ้ มหาวิทยาลัยนเรศวร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ มหาวิทยาลัยสงขลา 
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นครินทร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ และสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
จ านวน 9 คน  

3. อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จาก 5 สถาบัน ได้แก่
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ มหาวิทยาลัย
บูรพา มหาวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย และมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ จ านวน 5 คน 

4. ปราชญ์ชุมชน ศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในเขตพ้ืนที่
ภาคตะวันตก จาก 5 จังหวัด ได้แก่ จังหวัดนนทบุรี จังหวัดนครปฐม จังหวัดสุพรรณบุรี จังหวัด
กาญจนบุรี และจังหวัดราชบุรี จ านวน 5 ศูนย์  
  
 กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการสอบถามความคิดเห็น  

1. นิสิต/นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตที่ศึกษาในสาขาการเกษตร ประจ าปีการศึกษา 2558  
จาก 10 สถาบัน จ านวน 400 คน (ตารางที่ 9) จากการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้ตารางส าเร็จ
ของเครซี่และมอร์แกน ที่ระดับความเชื่อมั่น 0.05 (พิสณุ ฟองศรี, 2554)  
 
ตารางท่ี 9 จ านวนประชากรและกลุ่มตัวอย่างจ าแนกตามมหาวิทยาลัย  

ล าดับ มหาวิทยาลัย 
นิสิต/นักศกึษา 

ประชากร กลุ่มตัวอย่าง 
ภาคเหนือ 

1 คณะเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 1,399 40 
2 คณะผลติกรรมการเกษตร มหาวิทยาลัยแม่โจ ้ 2,115 50 

ภาคกลาง 
3 คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์ 1,515 40 
4 คณะเกษตรศาสตร์ ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม  

มหาวิทยาลยันเรศวร 
1,135 40 

5 คณะเทคโนโลยีการเกษตร  สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหารลาดกระบัง 

2,263 55 

ภาคตะวันออก 
6 ส านักวิชาการเทคโนโลยีการเกษตร  

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนาร ี
1,505 40 

7 คณะเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 1,774 45 
ภาคใต้ 

8 คณะทรัพยากรธรรมชาติ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 1,450 40 
9 ส านักวิชาเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์ 358 20 
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ล าดับ มหาวิทยาลัย 
นิสิต/นักศกึษา 

ประชากร กลุ่มตัวอย่าง 
10 คณะสัตวศาสตร์และเทคโนโลยีการเกษตร  

มหาวิทยาลยัศิลปากร วิทยาเขตเพชรบุรี 
922 30 

 รวม 14,436 400 

 
2. อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร จาก 9 สถาบัน (ตารางที่ 10) จ านวน 9 คน โดย

มีเกณฑ์การคัดเลือกผู้เชี่ยวชาญ ต้องเป็นอาจารย์ผู้สอนหรือผู้มีประสบการณ์ในการจัดการเรียนการ
สอนในสาขาเกษตร หรือเป็นผู้มีประสบการณ์ในการเขียนหนังสือหรือต าราเรียน  หรืองานวิจัย
เกี่ยวกับการเรียนการสอนในสาขาเกษตร และมีผลงานเป็นที่ยอมรับในวงการศึกษา 
 
ตารางท่ี 10 รายชื่อหน่วยงานผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร  

ภูมิภาค รายชื่อหน่วยงาน 
ภาคเหนือ 

1 ภาควิชาพืชศาสตร์และทรัพยากรธรรมชาต ิคณะเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่
2 สาขาการพัฒนาส่งเสริมและนิเทศศาสตร์เกษตร คณะผลิตกรรมการเกษตร  

มหาวิทยาลยัแม่โจ ้
ภาคกลาง 

3 ภาควิชาส่งเสริมและนิเทศศาสตร์เกษตร คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
4 สาขาวิชาพัฒนาการเกษตร การสือ่สาร และการจดัการทรัพยากร  

คณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
5 ภาควิชาทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อม คณะเกษตรศาสตร์ ทรพัยากรธรรมชาติ  

และสิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลยันเรศวร 
ภาคตะวันออก 

6 ส านักวิชาการเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสรุนารี 
7 ภาควิชาส่งเสริมการเกษตร คณะเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลยัขอนแก่น 

ภาคใต้ 
8 สาขาวิชาเทคโนโลยีการผลิตพืช คณะสัตวศาสตร์และเทคโนโลยีการเกษตร  

มหาวิทยาลยัศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุร ี
9 ส านักวิชาเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์

 
3. อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา  จาก 5 สถาบัน (ตาราง 

ที่ 11) จ านวน 5 คน โดยมีเกณฑ์การคัดเลือกผู้เชี่ยวชาญ ต้องเป็นอาจารย์ผู้สอนหรือผู้มีประสบการณ์



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

87 

ด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา หรือเป็นผู้มีประสบการณ์ในการเขียนหนังสือหรือต าราเรียน 
หรืองานวิจัยเกี่ยวกับสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา และมีผลงานเป็นที่ยอมรับในวงการศึกษา  
 
ตารางที่ 11 สถาบันผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา  

ล าดับ สถานที่ติดต่อ 
1 ภาควิชาเทคโนโลยสีื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสโุขทัยธรรมธิราช 
2 ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  

วิทยาเขตปัตตานี  
3 ภาควิชาครุศาสตร์เทคโนโลยี คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
4 ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
5 ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 
4. ปราชญ์ชุมชน ศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในเขตพ้ืนที่

ภาคตะวันตก จาก 5 จังหวัด จ านวน 5 ศูนย์ (ตารางที่ 12) โดยมีเกณฑ์การคัดเลือกปราชญ์ชุมชน 

ศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ทางด้านการท า

การเกษตรตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  หรือเกษตรทฤษฎีใหม่ หรือเกษตรแบบ

ผสมผสานในการขับเคลื่อนการเกษตร และได้รับการยกย่องว่าเป็น “ปราชญ์ชาวบ้าน” หรือ “ปราชญ์

ชุมชน” เป็นผู้ที่ท าการเกษตรได้อย่างสอดคล้องกับสภาพภูมินิเวศน์และภูมิสังคม อันน ามาซึ่งความกิน

ดีอยู่ดีและการพ่ึงพาตนเองได้อย่างเหมาะสมและยั่งยืนทั้งในระดับครัวเรือนและชุมชน (ส านักงาน

ปลัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ์, 2553)  

 
ตารางท่ี 12 รายนามศูนย์การเรียนรู้ชุมตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  

ล าดับ ศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

1 ศูนย์ศรียวง  
91/1 หมู่ 7 ต าบลราษฎร์นิยม อ าเภอไทรน้อย จังหวัดนนทบุรี  

2 ศูนย์เรียนรู้ชุมชนปรักไม้ลาย   
54 หมู่ 10 บ้านหนองไข่กา ต าบลทุ่งขวาง อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 

3 สถาบันการพัฒนาการเรียนรู้เกษตรอินทรีย์   
52 หมู่ 6 ต าบลวังหว้า อ าเภอศรีประจันต์ จังหวัดสุพรรณบุรี 
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4 ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง   
5 หมู่ 6 ต าบลหนองสาหร่าย อ าเภอพนมทวน จังหวัดกาญจนบุรี 

5 กลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ   
21 หมู่ 15 ต าบลทุ่งหลวง อ าเภอปากท่อ จังหวัดราชบุรี 

 
เครื่องมือและวิธีการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แบบสอบถาม เพ่ือส ารวจสภาพปัญหา ความคิดเห็น และ
ความต้องการของนิสิตในการจัดการเรียนการสอนในสาขาเกษตร และการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 
2) แบบสัมภาษณ์ อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนในสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการ
สอนและเทคโนโลยีการศึกษา เพ่ือสอบถามสภาพปัญหา ความคิดเห็น และความต้องการในการ
จัดการเรียนการสอนในสาขาเกษตร และการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาตาม
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิ และ 3) แบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชน 
ศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 
ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีขั้นตอนดังนี้  
1. แบบสอบถามนิสิต/นักศึกษา มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้  

1.1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนในสาขาการเกษตร ด้านหลักสูตร 
กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ และความคิดเห็นของนิสิตที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  

1.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี นโยบายภาครัฐด้านการศึกษา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ
เรียนการสอน เพ่ือน ามาใช้เป็นฐานในการก าหนดองค์ประกอบ ขั้นตอน รูปแบบ และกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน  

1.3 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
การใช้กรณีศึกษา และความสามารถในการแก้ปัญหา เพ่ือน ามาใช้เป็นฐานในการก าหนดคุณสมบัติ 
องค์ประกอบ ขั้นตอนการเรียน กิจกรรม และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนา
รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน  
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1.4 น าข้อมูลที่ได้มาสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของนิสิต/นักศึกษา ในสาขาเกษตร
ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ลักษณะข้อค าถามเป็นแบบเลือกค าตอบ 
(Check list) แบบสอบถามความคิดเห็นของนิสิตประกอบด้วย 3 ตอน คือ  

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม มี 12 ข้อค าถาม 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับสภาพ ปัญหา ที่มีต่อการเรียนในหลักสูตร มี 10 

ข้อค าถาม ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน มี 5 ข้อค าถาม และด้านสื่อ
สนับสนุนการเรียนรู้ มี 9 ข้อค าถาม 

ตอนที่ 3  ความต้องการของนิสิตในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้
ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษา
เป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต มี 19 ข้อค าถาม 

1.5 น า (ร่าง) แบบของแบบสอบถามไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสม 
1.6 น า (ร่าง) แบบของแบบสอบถามที่ปรับแก้จากค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว

ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอน จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา
โดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามและวัตถุประสงค์  (Index of Item-Objective 
Congruence: IOC) ของผู้เชี่ยวชาญ และค าถามปลายเปิด ซึ่งมีเกณฑ์การประเมินดังนี้  

+1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อค าถามมีความเหมาะสม 
 0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามมีความเหมาะสมหรือไม่ 
-1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อค าถามไม่มีความเหมาะสม  

 1.7 น าผลที่ได้มาท าการหาค่า IOC ในแต่ละประเด็นของข้อค าถาม โดยข้อค าถามที่มีค่า 
IOC ตังแต่ 0.5 – 1.00 แสดงว่าข้อค าถามนั้นมีความเหมาะสม ส่วนข้อค าถามที่มีค่าต่ ากว่า 0.5 แสดง
ว่ารายละเอียดของข้อค าถามนั้นยังไม่มีความเหมาะสม ต้องพิจารณาตัดออกหรือน าไปปรับปรุงแก้ไข 
ซึ่งผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ ได้ค่าความตรงเชิงเนื้อหาเฉลี่ยทั้งฉบับอยู่ที่ 0.79 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ 
ทีเ่หมาะสม (พิสณุ ฟองศรี, 2554)  
 1.8 ปรับปรุงข้อค าถามตามข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญให้มีความสมบูรณ์  
  มีการปรับปรุงแก้ไขข้อค าถามตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 4 ข้อ ตอนที่ 2 
กิจกรรมการเรียนการสอน จ านวน 1 ข้อ (2.2.2) และด้านสื่อสนับสนุนการเรียนรู้ จ านวน 1 ข้อ 
(2.3.9) และตอนที่ 3 จ านวน 2 ข้อ (3.7, 3.17) ส่วนข้อค าถามที่ต้องตัดออกมีจ านวน 5 ข้อ ตอนที่ 2 
จ านวน 2 ข้อ (2.1.9, 2.3.9) และตอนที่ 3 จ านวน 3 ข้อ (3.2, 3.3, 3.5) 
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 1.9 ผู้วิจัยท าการแก้ไขปรับปรุงข้อค าถามให้มีความสมบูรณ์ และเสนอให้อาจารย์ที่ปรึกษา
พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้ง ซึ่งหากมีข้อแก้ไขก็จะปรับปรุงให้มีความสมบูรณ์ตาม
ค าแนะน า ก่อนที่จะน าแบบสอบถามดังกล่าวไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป   
 

2. แบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญ (Interview form) มีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้  
2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี นโยบายภาครัฐด้านการศึกษา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนในสาขาการเกษตร ด้านหลักสูตร กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อ
และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ เพ่ือน ามาใช้เป็นฐานในการก าหนดข้อค าถามในแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 

2.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ศูนย์เรียนรู้ชุมชน ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนการใช้กรณีศึกษา และความสามารถในการแก้ปัญหาที่
เกี่ยวข้องกับการพัฒนารูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน เพ่ือน ามาใช้เป็นฐานในการก าหนดข้อค าถาม
ในแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 

2.3 น าข้อมูลที่ได้มาสร้างแบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และ
อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา โดยข้อค าถามจะประกอบด้วย  
  ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ  
  ตอนที่ 2 ข้อมูลด้านหลักสูตรการสอนในสาขาเกษตร ข้อมูลด้านผู้สอนและผู้เรียน 
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน สื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผล  
  ตอนที่  3 ความคิดเห็นที่มีต่อรูปแบบของศูนย์ เรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual 
Community Learning Center: VCLC)  

2.4 น าแบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความ
เหมาะสม 

2.5 ปรับแก้ไขแบบสัมภาษณ์ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาให้มีความสมบูรณ์ เพ่ือ
น าไปใช้เก็บข้อมูลกับอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนในสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการ
สอนและเทคโนโลยีการศึกษาต่อไป 

3. แบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชน  มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้  
3.1 ศึกษาแนวคิด หลักการ นโยบายภาครัฐด้านการศึกษา หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง และศูนย์เรียนรู้ชุมชน เพ่ือน ามาใช้เป็นฐานในการก าหนดข้อค าถามในแบบสัมภาษณ์ปราชญ์
ชุมชน  

3.2 น าข้อมูลที่ได้มาสร้างแบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชน  โดยข้อค าถามจะประกอบด้วย  
ภูมิหลังของปราชญ์และศูนย์เรียนรู้ชุมชน ประเด็นปัญหาหรือจุดพลิกผันให้เกิดศูนย์การเรียนรู้ บุคคล
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หรือหน่วยงานที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาศูนย์การเรียนรู้ แนวคิดหรือทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง สาระส าคัญและ
องค์ความรู้ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

3.3 น าแบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชนไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสม 
3.4 ปรับแก้แบบสัมภาษณ์ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาให้มีความสมบูรณ์ก่อน

น าไปใช้ในเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ผู้วิจัยน าแบบสอบ เรื่อง การศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการของนักศึกษาในสถาบัน 

อุดมศึกษา ที่มีต่อการเรียนการสอนในสาขาเกษตร ไปมอบให้อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนในสาขา
เกษตร ของแต่ละคณะที่นิสิตสังกัดอยู่ และได้ขอความร่วมมืออาจารย์ส่งแบบสอบถามให้นิสิตกรอก
ข้อมูลและรวบรวมส่งคืนผู้วิจัย โดยเก็บข้อมูลระหว่างเดือนตุลาคม – เดือนพฤศจิกายน พ.ศ.2558 ทั้ง 
10 สถาบัน และได้รับแบบสอบถามคืนครบและมีความสมบูรณ์ จ านวน 400 ชุด คิดเป็น 100 
เปอร์เซ็นต์  

2. การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญการสอนในสาขาเกษตร และผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและ
เทคโนโลยีการศึกษา ผู้วิจัยได้ติดต่อผู้เชี่ยวชาญการสอนในสาขาเกษตร จ านวน 10 ท่าน และ
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน  5 ท่าน เพ่ือนัดหมายวัน เวลาขอเข้า
สัมภาษณ์เก็บข้อมูล โดยผู้วิจัยได้เดินทางเข้าพบเพ่ือสัมภาษณ์เก็บข้อมูลด้วยตนเอง ระหว่างเดือน
ตุลาคม – เดือนพฤศจิกายน พ.ศ.2558 โดยได้เข้าสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญครบทุกคน 

3. การสัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชน ศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
จ านวน 5 คน ผู้วิจัยติดต่อปราชญ์ชุมชนของศูนย์เรียนรู้ชุมชน จ านวน 5 ศูนย์ เพ่ือนัดหมายวันเวลา
ขอเข้าสัมภาษณ์เก็บข้อมูลด้วยตนเอง ระหว่างเดือนพฤศจิกายน – เดือนธันวาคม พ.ศ.2558  
ซึ่งได้เข้าสัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชนครบทั้ง 5 คน  

4. ผู้วิจัยบันทึกข้อมูลตามแบบบันทึกข้อมูลให้ครบถ้วนในทุกมิติ ตามประเด็นค าถาม การ
บันทึกสภาพแวดล้อม ภาพกิจกรรมต่างๆ และรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของศูนย์เรียนรู้ชุมชน 
เป็นต้น  

5. น าข้อมูลที่ได้มาใช้ในการออกแบบ (ร่าง) รูปแบบการเรียนรู้ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ 
โดยมีการจัดล าดับเนื้อหา เรื่องราว กิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
1. ข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามน ามาก าหนดรหัสลงข้อมูลเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์เพ่ือ

น ามาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล โดยน ามาหาค่าความถี่ร้อยละ และค่าเฉลี่ยในแต่ละประเด็นข้อค าถาม 
รวมทั้งใช้การวิเคราะห์เนื้อหาส าหรับค าถามปลายเปิด  

2. น าข้อมูลที่ได้จากการตอบแบบสอบถามของนิสิต นักศึกษา และการสัมภาษณ์อาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญ และปราชญ์ชุมชนมาท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติบรรยาย ได้แก่ ความถี่ ร้อยละ 
และค่าเฉลี่ย ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลค าถามปลายเปิดใช้การวิเคราะห์เนื้อหาเพ่ือน ามาใช้เป็นข้อมูล
ในการสร้าง (ร่าง) รูปแบบการเรียนรู้ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ต่อไป  

3. ข้อมูลที่ได้จากแบบสัมภาษณ์อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และผู้เชี่ยวชาญ
ด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา น ามาวิเคราะห์แบบแจกแจงความถี่ และวิเคราะห์เนื้อหา 
จัดหมวดหมู่ความสัมพันธ์ของข้อมูล แล้วน าเสนอข้อมูลในรูปแบบตารางประกอบค าบรรยาย และ
น าเสนอข้อมูลเชิงพรรณนา  

4. ข้อมูลที่ได้จากแบบสัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชน ศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง น ามาวิเคราะห์แบบแจกแจงความถี่และวิเคราะห์เนื้อหา แล้วจัดหมวดหมู่
ความสัมพันธ์ของข้อมูล และน าเสนอข้อมูลเชิงพรรณนา  
 
ขั้นตอนที่ 2 การสร้าง (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต  

 
ขั้นตอนที่ 2.1  การศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับองค์ประกอบต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง

กับการสร้างรูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดย
ใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  

 
มีข้ันตอนการศึกษาและด าเนินการวิจัย ดังนี้  
1. ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎีการพัฒนาการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 

หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การใช้กรณีศึกษา และการเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา 
เพ่ือพิจารณาก าหนดเป็นองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 
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2. ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี นโยบายภาครัฐด้านการศึกษา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การเรียนการสอน เพ่ือน ามาใช้เป็นฐานในการก าหนดองค์ประกอบ ขั้นตอน รูปแบบ และกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน  

3. ข้อมูลความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับการสอนในสาขาการเกษตร ด้านหลักสูตร กิจกรรม
การเรียนการสอน สื่อและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ และความคิดเห็นที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน เพ่ือพิจารณาก าหนดเป็นองค์ประกอบของรูปแบบการเรียน
แบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 

4. ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนในสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้าน
สื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เพื่อพิจารณาก าหนดเป็นองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบ
ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 

5. ถอดบทเรียนองค์ความรู้ของปราชญ์ชุมชน ศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือพิจารณาก าหนดเป็นองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือน 

ผู้วิจัยศึกษาข้อมูลข้อ (1) – (5) โดยรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร ต ารา งานวิจัย การสัมภาษณ์
และการเก็บข้อมูลในสถานที่จริงเพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมูลที่มีความสมบูรณ์และน่าเชื่อถือ น าข้อมูลที่ได้มา
วิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุปสาระส าคัญของข้อมูลเพ่ือน ามาก าหนดเป็นองค์ประกอบการเรียนแบบศูนย์
เรียนรู้ชุมชนเสมือน  

 
ขั้นตอนที่ 2.2  การสร้าง (ร่าง) รูปแบบการเรียนของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 
การศึกษาในขั้นตอนนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้าง (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้

แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  โดยมีรายละเอียดใน
การด าเนินการวิจัย ดังนี้  
  

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในขั้นตอนนี้ เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
จ านวน 5 คน ซึ่งมีประสบการณ์ด้านงานสอนและการใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในงานสอน และ
การเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง   
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
เครื่องมือที่ใช้ในการดาเนินการวิจัยในระยะท่ี 2 ได้แก่  
1. องค์ประกอบ (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ 

2. แผนการจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ 
 
ขั้นตอนในการพัฒนาเครื่องมือ 
1. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 1) วัตถุประสงค์
ของรูปแบบ 2) หลักการและแนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนารูปแบบ 3) องค์ประกอบของรูปแบบ ได้แก่ 
ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ขั้นตอนกิจกรรมเรียนการรู้ เครื่องมือที่จ าเป็น
ในการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน การวัดและการประเมินผลการเรียน โดยมีขั้นตอนในการ
สร้างเครื่องมือ ดังนี้ 

1) วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี หลักการ จากหนังสือเอกสาร 
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย (1) ข้อมูลเกี่ยวกับศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือก าหนดรูปแบบและขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (2) ข้อมูลเกี่ยวกับการใช้กรณีศึกษา เพ่ือก าหนดรูปแบบและ
ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (3) ข้อมูลเกี่ยวกับปัจจัยที่มีผลต่อ
การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา เพ่ือก าหนดปัจจัยที่ส่งผลต่อการพัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหา และ (4) ข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบ เครื่องมือ และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือน เพ่ือก าหนดรูปแบบ เครื่องมือ และการใช้งานของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 

2) น าข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี หลักการ 
ที่เกี่ยวข้องในด้านต่างๆ พิจารณาร่วมกับข้อมูลที่ได้จากการส ารวจสภาพปัญหาและความต้องการของ
นิสิตสาขาเกษตรในสถาบันอุดมศึกษา ข้อมูลการสัมภาษณ์คณาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนในสาขา
เกษตร ข้อมูลการสัมภาษณ์คณาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา และข้อมูล
การสัมภาษณ์ปราชญ์ชุมชนของศูนย์เรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือ
น ามาก าหนดเป็นกรอบแนวคิดในการสร้าง (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  ซึ่งมีรายละเอียดผลการ
สังเคราะห์กรอบแนวคิด ดังตารางที่ 13 
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ตารางท่ี 13  ผลการสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต  

ส่วนประกอบ รายละเอียด 
วัตถุประสงค์ของรูปแบบ เพื่อจัดการเรียนการสอนแบบศูนยเ์รียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคดิ

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน ที่ช่วยเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปญัหาทางการเกษตรของนิสิตระดับปริญญา
บัณฑิต  

หลักการและแนวคดิพื้นฐาน
ในการพัฒนา 

1. การเรยีนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (Vitaul Community 
Learning Center: VCLC) 

2. ศูนย์เรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคดิปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
(Self sufficiency economy) 

3. การเรยีนด้วยกรณีศึกษา (Case-based learning) 
4. ความสามารถในการแก้ปญัหา (Problem solving ability) 
5. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ (Learning evaluation) 

องค์ประกอบของศูนย์เรียนรู้
ชุมชนเสมือน 

ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ คือ  

1. คน ประกอบด้วย ผู้เรยีน ผู้สอน/ผู้เชี่ยวชาญ/ปราชญ์ชุมชน 

2. เทคโนโลยี  ประกอบด้วย ระบบจัดการเรี ยนรู้  (Learning 
Management System: LMS)  แ ล ะ ชุ ม ช น ก า ร เ รี ย น รู้  (Learning 
Community) ที่ใช้ในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน 
(Learner-learner) ผู้สอนกับผู้เรียน (Learner-instructor) และผู้เรียนกับ
ผู้เช่ียวชาญ (Learner-expert) เช่น เครื่องมือพูดคุย (chat) เครื่องมือ
สนทนาแบบกลุ่ม (forum) เครื่องมือกระดานสนทนา (web board) 
เครื่องมือบันทึกความความรู้ (Blog ) และเครื่องมือแบบทดสอบความรู้
ส าหรับผู้เรียน (Quiz) 

3. ทรัพยากรณ์การเรียนรู้ (Learning resources) ประกอบด้วย สื่อ
การเรียนรู้ภาพเคลื่อนไหว (Motion graphic) ฐานข้อมูลกรณีศึกษา และ
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพี (Case study/Digital archive) และ 
วีดิทัศน์ทรัพยากรณ์การเรียนรู้ (Video archive)  

4. กิจกรรมการเรียนรู ้(Activities/Learning process) 
ประกอบด้วย 3 ระยะ และ 6 ข้ันตอน ดังนี ้
         ระยะที ่1 การเตรยีมความพร้อมผู้เรียน และการทดสอบ
ความสามารถในการแก้ปญัหาก่อนเรียน (pre-test) 
         ระยะที ่2 การจัดกิจกรรมการเรยีนรู ้ประกอบด้วย 6 ข้ันตอน คือ 
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ส่วนประกอบ รายละเอียด 

                     ขั้นที่ 1  ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกจิ
พอเพียง 

                     ขั้นที่ 2  ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และ 
ค้นหาปัญหา  

                     ขั้นที่ 3  ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกัน
วิเคราะหป์ัญหา  

                     ขั้นที่ 4  ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพื่อด าเนนิการ
แก้ปัญหา  

                     ขั้นที่ 5  ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา  
                     ขั้นที่ 6  ผู้เรียนร่วมกันบันทึกสรปุผลการเรียนรู้ที่ได้ไว ้

เป็นหลักฐาน 
    ระยะที ่3 การประเมินผลความสามารถในการแก้ปญัหา ประกอบ 
ด้วย 1) แบบทดสอบหลังเรียน 2) แบบประเมินผลงาน และ 3) แบบ
สังเกตพฤติกรรมการเรยีนรู้  

 
3) น า (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความ

เหมาะสมและท าการปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์ก่อนจะน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินต่อไป 
4) น าเครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ให้ผู้เชี่ยวชาญ

ด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 5 ท่าน ท าการประเมิน ประกอบด้วย วัตถุประสงค์
และค าชี้แจงเกี่ยวกับการประเมิน ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ประเมิน และข้อค าถาม 2 ตอน ที่ใช้
ประเมิน (ร่าง) รูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ได้แก่  

ตอนที่ 1 (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ประกอบด้วย  
1 หลักการและเหตุผลในการพัฒนารูปแบบระบบ VCLC 
2 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบระบบ VCLC 
 2.1 คน 
 2.2 เทคโนโลยีติดต่อสื่อสาร 
 2.3 แหล่งเรียนรู้ 
 2.4 กิจกรรมการเรียนรู้ 

3 ขั้นตอนการเรียน 
4 กิจกรรมการเรียน 
5 วิธีการประเมินผลการเรียน 
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6 แผนก ากับกิจกรรมการเรียนการสอน 
7 การออกแบบรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
8 การน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้จริง 
9 รูปแบบการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่าง 

 
ตอนที่ 2 ขั้นตอนการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ประกอบด้วย  

3 ระยะ ได้แก่ 
ระยะที่ 1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน 
 ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศผูเ้รียน (ช้ีแจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน) 
 - ช้ีแจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน 
 - ศึกษาคู่มือและวิธีการเรียนผ่านระบบ VCLC 
 ขั้นที่ 2 ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ 
 - การลงทะเบียนเขา้สู่ระบบ VCLC และการแก้ไขข้อมลูส่วนตัว 
 - ฝึกใช้งานระบบ VCLC และเครือ่งมือท่ีเกี่ยวข้องส าหรับผูเ้รียน ฐานข้อมูล

กรณีศึกษา แหล่งทรัพยากรการเรยีนรู้ เครื่องมือการสื่อสารในชุมชนการเรยีนรู้
เสมือน (Chat, Forum, Blog) และการขอความช่วยเหลือเมื่อเกิดปญัหาใน
การเรยีน 

 ขั้นที ่3 ผู้เรยีนเลือกกลุ่มเรียนตามความสมคัรใจ กลุม่ละ 5-6 คน 
 ขั้นที ่4 การทดสอบก่อนเรียน 
 - แจ้งผลทดสอบใหผู้้เรยีนทราบ 
ระยะที่ 2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1 ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
 - Motion graphic ความรู้ดา้นการเกษตร กระตุ้นความสนใจผู้เรียนก่อนเข้าสู่

บทเรียน 
 - ผู้เรียนรับทราบวัตถุประสงค์การเรียนรูร้่วมกันจากคูม่ือ/ผู้สอน 
 - ผู้เรียนศึกษาแนวคดิหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 - แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มผ่านชุมชนการเรียนรู้ 
 - สรุปความรู้ที่ได้บันทึกไว้เป็นหลกัฐานเก็บไว้ใน Blog 
 ขั้นที ่2 ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และค้นหาปัญหา 
 - ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรยีนรู้และค้นหาปญัหา 
 - ผู้เรียนร่วมกันเรียนรู้และค้นหาปญัหาจากฐานข้อมลูกรณีศึกษาที่น าเสนอ

สถานการณ์ปัญหา และแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ของศูนย์ฯ 
 - แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มผ่านชุมชนการเรียนรูเ้พื่อก าหนดเป้าหมาย

การเรยีนรู้และค้นหาปญัหา โดยบอกถึงสถานการณ์ปญัหา และแหลง่ที่มาได้ 
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 - สรุปผลที่ไดจ้ากการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และแนวทางการค้นหาปัญหา 
บันทึกเก็บไว้เป็นหลักฐานใน Blog 

 ขั้นที่ 3 ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา 
 - ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกันวิเคราะหป์ัญหา 
 - ผู้เรียนร่วมกันเรียนรู้ ท าความเขา้ใจ และวิเคราะห์ปญัหา โดยใช้ข้อมูลจาก

ฐานข้อมูลกรณีศึกษา และแหล่งทรัพยากรการเรยีนรู้ของศูนย์ฯ เพื่อให้เข้าใจ
ถึงสถานการณ์ปญัหา ระบุประเดน็ปัญหาให้ชัดเจน และแนวทางการแก้ไข 

 - สรุปผลที่ไดจ้ากการวเิคราะห์ปญัหา ระบุประเด็นปัญหา และแนวทางการ
แก้ไขเก็บไวเ้ป็นหลักฐานใน Blog 

 ขั้นที ่4 ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา 
 - ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกและวิธีที่เหมาะสมผ่านชุมชนการเรียนรู้

เสมือน (Chat, Forum, Blog) เพี่อหาทางเลือกและวิธีที่เหมาะสมจาก
สถานการณ์ปัญหา และตัดสินใจเลือกวิธีที่เหมาะสมในการแก้ปัญหา   

 - ลงมือแก้ปัญหาตามแนวทางที่เหน็ร่วมกัน 
 - สรุปผลที่ไดจ้ากการประเมินทางเลือกและวิธีท่ีเหมาะสมในการแกป้ัญหา 

เก็บไว้เป็นหลักฐานใน Blog  
 ขั้นที ่5 ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา 
 - ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหาผ่านชุมชนการเรยีนรู้เสมือน 

(Chat, Forum, Blog) เพื่อประเมนิผลการแก้ปัญหา และทบทวนการตัดสินใจ
ในการแก้ปัญหาที่ผา่นมา เพื่อน าไปสู่การสรุปผลการแก้ปัญหา และน าเสนอผล
การเรยีนรู้ผา่นชุมชนการเรียนรู้  

 - สรุปผลการแก้ปญัหาและเก็บไว้เป็นหลักฐานใน Blog 
 ขั้นที ่6 ผู้เรียนร่วมกันบันทึกสรุปผลการเรียนรู้ท่ีได้ไว้เป็นหลักฐาน 
 - ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายผา่นชุมชนการเรยีนรู้เสมือน (Chat, Forum,  Blog) 

และสรุปผลการแก้ปัญหาทีไ่ด้เก็บไว้เป็นหลักฐานเก็บไว้ใน Blog และน าเสนอ
ผลการเรยีนรูผ้่านชุมชนการเรียนรู้  

ระยะที่ 3 การประเมินผล 
 - ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายผลการเรียนผา่นระบบ VCLC และ

ข้อเสนอแนะ แล้วใหผู้้เรยีนบันทึกลง blog 
 -  ผู้เรียนประเมินตนเอง/การสะท้อนคิด บันทึกลง blog 
 - แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรยีน  
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5) น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปล
ความหมายของระดับคะแนนความเหมาะสมของ (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน เป็นมาตร
ประมาณค่า 5 ระดับ ของลิเคิร์ท (Likert) ดังนี้   
 

1  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด  
2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
5  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

การแปลความหมายค่าคะแนนเฉลี่ย ดังนี้ 

ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.00-1.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง  1.50-2.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง  2.50-3.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง  3.50-4.49  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
ค่าเฉลี่ยระหว่าง  4.50-5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

 6) ปรับปรุง (ร่าง) รูปแบบการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
 

ขั้นตอนที่ 2.3  การตรวจสอบคุณภาพสื่อด้านการออกแบบระบบบริหารจัดการศูนย์
เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ  

2.3.1 การตรวจสอบคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ  
1. การตรวจสอบคุณภาพสื่อด้านการออกแบบระบบบริหารจัดการศูนย์

เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ โดยให้ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 5 ท่าน  
ท าการประเมินคุณภาพสื่อ ประกอบด้วย ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ประเมิน และแบบประเมิน
คุณภาพสื่อด้านการออกแบบระบบบริหารจัดการศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ใน 3 ด้านด้วยกัน 
คือ ด้านเนื้อหา (content) ด้านการออกแบบระบบและจอภาพ (system/screen design) และด้าน
กิจกรรมการเรียนรู้ (learning activities) มีรายละเอียดในแต่ละด้าน ดังนี้  

เนื้อหา (content) 

1 ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสม 
2 ความยากงา่ยของเนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน 
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3 รูปแบบการน าเสนอเนื้อหาน่าสนใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ 
4 การแบ่งหมวดหมู่เนื้อหามีความเหมาะสม เข้าใจง่าย ชัดเจน 
5 ปริมาณของสื่อและแหล่งเรียนรูท้ี่จัดให้บริการมีความเหมาะสม 
6 คุณภาพของสื่อและแหล่งเรียนรูท้ี่จัดให้บริการมีความเหมาะสม 

การออกแบบระบบและจอภาพ (system/screen design) 
1 การเข้าสู่ระบบ (Login) ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) ท าได้งา่ย สะดวก 

รวดเร็ว 
2 การออกแบบหน้าจอระบบจดัการเรียนรู้ (LMS) ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) 

มีความเหมาะสม 
3 รายการ (menu) ปุ่ม (button) และสัญลักษณ์การเชื่อมโยง (Links) ไปยังเนื้อหา

ข้อมูล เคร่ืองมือสนับสนุน และกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม 
4 เครื่องมือสื่อสาร (chat/forum) เพื่อสนับสนุนการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ของผู้เรียนมี

ความเหมาะสม 
5 เครื่องมือบันทึกความรู้ (blog) เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียน 

มีความเหมาะสม 
6 การออกแบบหน้าจอมีความเหมาะสม เรียบงา่ย สวยงาม 
7 การออกแบบหน้าจอมีความสม่ าเสมอ น าเสนอเนื้อหาได้ชัดเจน 
8 ความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูลในแต่ละหนา้จอ 
9 ชนิดของตัวอักษร (Font Face) มีความเหมาะสม 

10 ขนาดของตัวอักษร (Font Size) มีความเหมาะสม 
11 ภาพประกอบเนื้อหามีขนาดและต าแหน่งการจัดวางมีความเหมาะสม 
12 กราฟิกที่ใช้มีความเหมาะสมและต าแหน่งการจัดวางมีความเหมาะสม 
13 สื่อการเรียนรู้ (PDF file/Video/Motion graphic) ที่ใช้น าเสนอเนื้อหามีความ

เหมาะสม 
14 สื่อเสริม (Learning resources) ที่ใช้น าเสนอเนื้อหามีความเหมาะสม 

กิจกรรมการเรียนรู้ (Learning activities) 
1 กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจและเหมาะสมกบัผู้เรียน 
2 เนื้อหาการเรียนรู้มีการน าเสนอเป็นล าดับขัน้ตอนเปน็ระบบ 
3 ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาการเรียนได้ง่ายอยา่งสะดวก 
4 กิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดให้สามารถตรวจสอบความรู้ ความเข้าใจ 

ของผู้เรียนได ้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

101 

5 ผู้เรียนสามารถติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนด้วยกัน ระหว่างผูส้อน และผู้เชี่ยวชาญได้
สะดวกผา่นเครื่องมือสื่อสาร (Chat/forum) 

6 ความสะดวกในการใช้เครื่องมือส่งการบา้น (Online) การอัพโหลดไฟล์และแก้ไขไฟล์ 
7 ความสะดวกในการตรวจสอบความก้าวหนา้ในการเรียนและรายงานผลการเรียนรู้ 

ด้วยตนเอง 
8 ความสะดวกในการขอรับค าแนะน าหรือความช่วยเหลือผ่านเครื่องมือสื่อสารจาก

อาจารย์ ผู้เชี่ยวชาญ หรือปราชญ์  
9 ความสะดวกของผู้เรียนในการเข้าถึงสื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ (media/learning 

resources) มีความเหมาะสม 
10 ความสะดวกในการปรับปรุงข้อมูลส่วนบุคคลของผู้เรียน 

 
2. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ

การแปลความหมายของระดับคะแนน โดยมีเกณฑ์การพิจารณาเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ของ 
ลิเคิร์ท (Likert) ดังนี้  ดังนี้ 

1  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด  
2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
5  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

 
โดยมีเกณฑ์ในการแปลความหมาย (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2552) ดังนี้ 

4.50 – 5.00  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
3.50 – 4.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมาก 
2.50 – 3.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
1.50 – 2.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อย  
1.00 – 1.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

3. ด าเนินการปรับปรุงสื่อด้านการออกแบบระบบบริหารจัดการศูนย์เรียนรู้
ชุมชนเสมือนฯ ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  
 

2.3.2 ทดสอบคุณภาพของระบบบริหารจัดการศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ  
ขั้นที่ 1 การทดสอบภาคสนาม  
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การวิจัยในขั้นตอนนี้ มีวัตถุประสงค์เ พ่ือพัฒนาและตรวจสอบ
คุณภาพของเครื่องมือก่อนน าไปด าเนินการทดลอง และศึกษาผลการทดลองใช้ระบบการเรียนการ
สอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยศึกษาความ
คิดเห็นของนิสิตที่มีต่อรูปแบบการเรียนศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยมีรายละเอียดในการ ด าเนินการ
วิจัย ดังนี้  

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาทดลองระบบการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้

ชุมชนเสมือนฯ เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือก่อนน าไปด าเนินการทดลอง  และศึกษาผลการ
ทดลองใช้ระบบการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ใช้วิธีคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) จากนิสิตปริญญาตรี  คณะเกษตร ก าแพงแสน มหาวิทยาลัย 
เกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา (02032342) การพัฒนาทรัพยากร
มนุษย์ในชุมชนเกษตร ภาคปลาย ปีการศึกษา 2559 จ านวน 29 คน  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการวิจัยในระยะท่ี 2 ได้แก่  
1. เว็บระบบการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ 
2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ  
น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ

แปลความหมายของระดับคะแนน โดยมีเกณฑ์การพิจารณาเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ของ 
ลิเคิร์ท (Likert) ดังนี้  ดังนี้  

1  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด  
2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
5  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

โดยมีเกณฑ์ในการแปลความหมาย (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2552) ดังนี้ 
4.50 – 5.00  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  
3.50 – 4.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมาก 
2.50 – 3.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
1.50 – 2.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อย  
1.00 – 1.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด  
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2.3.3 ผลการประเมินความคิดเห็นของนิสิตที่มีต่อรูปแบบการเรียนศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือน แบ่งออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการออกแบบเนื้อหา 2) ด้านการออกแบบการเรียน 
3) ด้านสื่อและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ และ 4) ด้านการน าไปใช้ มีค่าเฉลี่ยในภาพรวมเท่ากับ 4.22 ซึ่ง
อยู่ในระดับเหมาะสมมาก ซึ่งด้านที่มีความเหมาะสมมากที่สุด คือ 3) ด้านสื่อและสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ รองลงมาคือ 4) ด้านการน าไปใช้  คิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.24 และ 4.23 ตามล าดับ และเมื่อ
พิจารณาในแต่ละด้าน 1) ด้านการออกแบบเนื้อหา พบว่า รายการ (4) เนื้อหาที่น าเสนอมีความ
ทันสมัย/น่าสนใจ มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.38 ระดับมาก) 2) ด้านการออกแบบการเรียน พบว่า รายการ 
(10) กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับผู้เรียน มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.38 ระดับมาก) 3) ด้านสื่อและสิ่ง
สนับสนุนการเรียนรู้ พบว่า (31) ระบบการลงทะเบียน ระบบข้อมูลผู้เรียน และระบบติดตามผู้เรียนมี
ความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.38 ระดับมาก) และ 4) ด้านการน าไปใช้ พบว่า (43) การเรียน
แบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ช่วยให้นิสิตมีความสุขและสนุกกับการเรียน และ (47) ภาพรวมของการ
เรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน มีส่วนช่วยพัฒนาทักษะความสามารถในการแก้ปัญหาของท่าน มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด (4.41 ระดับมาก) 

2.3.4 การปรับปรุงแก้ไข  
ท าการปรับปรุงแก้ไขระบบบริหารจัดการศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ และ

เครื่องมือให้มีความสมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้ทดลองกับตัวอย่างต่อไป  
 

ขั้นตอนที่ 2.4  สร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล  
 การสร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ได้จากการศึกษาจากหนังสือ
บทความ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน ามาก าหนดเป็นกรอบโครงสร้างประเด็นข้อค าถามและ
เงื่อนไขการประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา โดยมีขั้นตอนด าเนินการ ดังนี้  

เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย  
2.4.1 แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาตามแนวคิดหลักปรัชญา 

ของเศรษฐกิจพอเพียง 
2.4.2 แบบประเมินผลงาน 
2.4.3 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
2.4.4 แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ 

ชุมชนเสมือน 
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2.4.1 แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาตามแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง  

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาทดลองเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลของระบบ

การเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวัดก่อนน าไป
ด าเนินการทดลอง ใช้วิธีคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

1) ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 3 ท่าน  
2) นิสิตปริญญาตรี คณะเกษตร ก าแพงแสน มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขต

ก าแพงแสน ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคปลาย ปีการศึกษา 2559 จ านวน 35 คน  
 

ขั้นตอนในการพัฒนาเครื่องมือ 
การสร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล มีข้ันตอนในการพัฒนาเครื่องมือ ดังนี้ 
1. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือนามาใช้ 

เป็นแนวทางในการก าหนดโครงสร้างและประเด็นข้อค าถามของแบบประเมินความสามารถในการ
แก้ปัญหาตามแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2. ก าหนดโครงสร้างของแบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาตามแนวคิด
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยแบ่งโครงสร้างของแบบประเมินออกเป็น 2 ส่วน คือ 
แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน อย่างละ 20 ข้อค าถาม แบบ 4 ตัวเลือก โดย
น าเสนอกรณีศึกษาเพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหา และใช้ค าถามเพ่ือวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
กรณีศึกษาละ 4 ข้อค าถาม ในด้าน 1) การวิเคราะห์ และระบุปัญหาจากกรณีศึกษาได้ 2) การ
วิเคราะห์ และจ าแนกหลักคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได้ 3) การวิเคราะห์ และน าหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได้มาใช้ในการแก้ปัญหาได้ และ 4) การระบุแนวทางในการแก้ปัญหาได้  

3. น าแบบสอบถามที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง  
4. ปรับปรุงแบบสอบถามตามค าแนะน าให้สมบูรณ์  
5. น าแบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน  

3 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม โดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถาม และ
วัตถุประสงค์ (Index of Item-Objective Congruence: IOC) โดยข้อค าถามที่มีค่า IOC ตังแต่ 0.5 
– 1.00 แสดงว่าข้อค าถามนั้นมีความเหมาะสม ส่วนข้อค าถามที่มีค่าต่ ากว่า 0.5 แสดงว่ารายละเอียด
ของข้อค าถามนั้นยังไม่มีความเหมาะสม ต้องพิจารณาตัดออกหรือน าไปปรับปรุงแก้ไข ผลการ
ตรวจสอบพบว่า แบบสอบถามทุกข้อมีความเหมาะสมทุกข้อ  
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6. ปรับปรุงข้อค าถามตามข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญให้มีความสมบูรณ์ เพ่ือน าแบบสอบ 
ถามที่ได้ไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป  

7. น าแบบทดสอบไปใช้ทดสอบภาคสนามกับนิสิตในคณะเกษตร ก าแพงแสน จ านวน 35 คน
ที่ไม่ใช่ตัวอย่างทดลอง  

8. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบ 
ทั้งฉบับ โดยใช้สูตรของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson 20: KR-20) (พิสณุ ฟองศรี, 2554) 
ผลการทดสอบความเที่ยงของแบบทดสอบก่อนเรียนอยู่ที่ .58 และแบบทดสอบหลังเรียนอยู่ที่ .61 
แบบทดสอบที่ใช้มีความเชื่อม่ันสูงขึ้น  

9. ปรับปรุงแบบทดสอบให้มีความสมบูรณ์ เพื่อน าไปใช้ในการทดลองต่อไป  
 

2.4.2  แบบประเมินผลงาน 
ขั้นตอนในการพัฒนาเครื่องมือ  
1. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน ามาใช้ 

เป็นแนวทางในการก าหนดกรอบการประเมินผลงานของนิสิต ประกอบด้วย 5 กรอบการประเมิน  
คือ 1) การระบุประเด็นปัญหา 2) การวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาและจัดล าดับความส าคัญของปัญหา  
3) การเสนอแนวทางการแก้ปัญหา 4) การอภิปรายและสรุปผล และ 5) การน าหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงมาใช้แก้ปัญหา ใน 4 มิติ  

2. น าแบบสอบถามที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง 
3. ปรับปรุงแบบสอบถามตามค าแนะน าให้สมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูล

ต่อไป  
4. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้เกณฑ์ประเมินแบบรูบิค (Scoring 

Rubrics) โดยมีเกณฑ์การให้คะแนน (ตารางที่ 14) ดังนี้ 
 
 
 
 
 
ตารางท่ี 14 เกณฑ์การให้คะแนนผลงานความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต  

หัวข้อการประเมิน ระดับการให้คะแนน 

การระบุประเด็น
ปัญหา 

(3) ผู้เรียนสามารถระบุประเด็นปญัหาได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน 
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หัวข้อการประเมิน ระดับการให้คะแนน 

(2) ผู้เรียนสามารถระบุประเด็นปญัหาได้ถูกต้องบางส่วน แต่ยังขาด 
ความชัดเจน 

(1) ผู้เรียนไม่สามารถระบุประเด็นปัญหาไม่ถูกต้อง และขาดความชดัเจน  

การวิเคราะหส์าเหตุ
ของปัญหา และ
จัดล าดับความ ส าคัญ
ของปัญหา 

(3) ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา
ได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน  

(2) ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา
ได้ถูกต้องบางส่วน แต่ยังขาดความชัดเจน  

(1) ผู้เรียนไม่สามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาและจัดล าดับความส าคัญของ
ปัญหาไม่ถูกต้อง และขาดความชดัเจน  

การเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหา 

(3) ผู้เรียนสามารถเสนอแนวทางการแก้ปัญหาได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน  
(2) ผู้เรียนสามารถเสนอแนวทางการแก้ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน แตย่ังขาดความ

ชัดเจน  
(1) ผู้เรียนไม่สามารถเสนอแนวทางการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง และขาดความชัดเจน  

การอภิปรายและ
สรุปผล 

(3) ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา
ได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน  

(2) ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา
ได้ถูกต้องบางส่วน และยังขาดความชัดเจน  

(1) ผู้เรียนไม่สามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาและจัดล าดับความส าคัญของ
ปัญหาไม่ถูกต้อง และขาดความชดัเจน  

การน าหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้ในการ
เสนอวิธีแก้ปัญหา ใน 
4 มิติ 

(3) ผู้เรียนสามารถน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธี
แก้ปัญหาใน 4 มิต ิได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน  

(2) ผู้เรียนสามารถน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธี
แก้ปัญหาใน 4 มิต ิได้ถูกต้องบางส่วน แต่ยังขาดความชัดเจน  

(1) ผู้เรียนไม่สามารถน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธี
แก้ปัญหาใน 4 มิต ิไม่ถูกต้อง และขาดความชัดเจน  

เกณฑ์การตัดสิน 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13 – 15 ดีมาก  
10 – 12 ดี  
7 – 9 พอใช้  
ต่ ากว่า 7 ปรับปรุง  
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2.4.3  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 
ขั้นตอนในการพัฒนาเครื่องมือ 
1. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน ามาใช้ 

เป็นแนวทางในการก าหนดกรอบการประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของนิสิต ประกอบด้วย 5 กรอบ
การประเมิน คือ 1) ด้านความสนใจ/ความร่วมมือในกิจกรรมการเรียนรู้ 2) การมีส่วนร่วมแสดงความ
คิดเห็นภายในกลุ่ม 3) การมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นในห้องรวม 4) ความรับผิดชอบงานที่ได้รับ
มอบหมาย และ 5) การตรงต่อเวลา และคุณภาพของผลงาน  

2. น าแบบสอบถามที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง 
3. ปรับปรุงแบบสอบถามตามค าแนะน าให้สมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูล

ต่อไป  
4. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้เกณฑ์ประเมินแบบรูบิค (Scoring 

Rubrics) โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้   
4 คะแนน  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ  
3 คะแนน  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง  
2 คะแนน  หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง  
1 คะแนน หมายถึง  ผู้เรียนปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง 

เกณฑ์การตัดสิน 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 – 20 ดีมาก  
14 – 17 ดี  
10 – 13 พอใช้  
ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง  

 
2.4.4  แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน  

ขั้นตอนในการพัฒนาเครื่องมือ  
1. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน ามาใช้ เป็น

แนวทางในการก าหนดกรอบข้อค าถามความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือน ประกอบด้วยข้อมูล 2 ส่วน คือ 1) ข้อมูลเบื้องต้นของผู้ตอบแบบสอบถาม และ 2) ความ
คิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียน มีรายละเอียด ดังนี้  

1) ข้อมูลพื้นฐาน จ านวน 2 ข้อ (นิสิตชั้นปีที่, เพศ) 
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2) ความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียน จ านวน 47 ข้อ  
1. ปริมาณเนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน 
2. บอกวัตถุประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน 
3. น าเสนอเนื้อหาได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
4. เนื้อหาที่น าเสนอมีความทันสมัย/น่าสนใจ 
5. เนื้อหาที่น าเสนอน าไปสู่การประกอบอาชีพได้จริง 
6. เนื้อหาที่น าเสนอช่วยเสริมทักษะการแก้ปัญหา 
7. การแบง่หมวดหมู่เนื้อหากระชับเข้าใจง่าย 
8. ภาษาท่ีใช้น าเสนอเนื้อหาเข้าใจง่าย 
9. กิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุมวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
10. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับผู้เรียน 
11. รูปแบบการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนมีกิจกรรมเรียนรู้ร่วมกัน 
12. ผู้เรียนสามารถควบคุมขั้นตอนการเรียนได้ด้วยตนเอง 
13. การเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาในบทเรียนมีความเหมาะสม 
14. รูปแบบการเรียนรู้มีความน่าสนใจ ช่วยให้นิสิตเกิดความกระตือรือร้นในการ

เรียน 
15. กิจกรรมการเรียนรู้ ส่งเสริมให้นิสิตได้คิดวิเคราะห์มากกว่าการท่องจ า 
16. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นิสิตสามารถก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ และ

ค้นคว้าหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 
17. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นิสิตรวบรวมข้อมูล ท าความเข้าใจ และ

วิเคราะห์ปัญหาร่วมกันได้ 
18. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นิสิตได้อภิปราย และสรุปผลการแก้ปัญหา

ร่วมกันได้ 
19 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นิสิตได้แก้ปัญหาตามแนวทางท่ีเห็นร่วมกันได้ 
20. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นิสิตได้ร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการ

แก้ปัญหาผ่านชุมชนการเรียนรู้เสมือนได้ 
21. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นิสิตได้ฝึกสรุปผลการเรียนรู้ และการบันทึก 

เก็บไว้เป็นหลักฐานได้ (Blog) 
22. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นิสิตเกิดความรู้ ความเข้าใจ เห็นความส าคัญของ 

การแก้ปัญหาตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 
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23. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นิสิตสามารถบูรณาการความรู้และน ามาใช้ใน
การแก้ปัญหาทางการเกษตรได้ 

24. แบบทดสอบความรู้ก่อนเรียนมีความเหมาะสม 
25. แบบทดสอบความรู้หลังเรียนมีความเหมาะสม 
26. ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้บทเรียนมีความเหมาะสม 
27. มีระบบสนับสนุนด้านเทคนิคคอยช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนมีปัญหาหรือข้อสงสัย

ด้านระบบการเรียน 
28. มีระบบ/เครื่องมือ น าเสนอเนื้อหา/สื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสม 
29. มีแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม 
30. มีช่องทางการสื่อสารที่เหมาะสม เพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้สื่อสารกับเพ่ือน อาจารย์ 

หรือผู้เชี่ยวชาญ ในการพูดคุย อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Chat, 
Forum) 

31. ระบบการลงทะเบียน ระบบข้อมูลผู้เรียน และระบบติดตามผู้เรียนมีความ
เหมาะสม 

32. ระบบทดสอบ และระบบประเมินผลการเรียนรู้ มีความเหมาะสม 
33. ระบบแสดงผลและรายงานผลมีความเหมาะสม 
34. ความสะดวกและรวดเร็วในการเชื่อมโยงไปยังสื่อการเรียนรู้และเว็บไซต์

แหล่งข้อมูล/แหล่งเรียนรู้ได้ 
35. สื่อมีความสะดวกต่อการใช้ (ใช้ง่าย) 
36. ส่วนเมนูรายการแนะน า สื่อสารกับผู้ใช้ได้ชัดเจน เข้าใจง่าย 
37. สามารถน าความรู้ที่ได้ ไปใช้ประโยชน์ในสาขาวิชาที่เรียน และการประกอบ

อาชีพได้ 
38. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปแนะน าต่อให้กับผู้อ่ืนได้ 
39. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาในการเรียนและการท างานของตนเองได้ 
40. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาของตนเองและครอบครัวได้ 
41. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาของชุมชนที่เราอยู่ได้ 
42. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาของสังคมและประเทศได้ 
43. การเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ช่วยให้นิสิตมีความสุขและสนุกกับ 

การเรียน 
44. การเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ช่วยให้นิสิตกล้าคิดและกล้าแสดงออก

ผ่านการพูดคุยและการอภิปราย 
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45. การเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ช่วยให้นิสิตมีสมาธิในการเรียน 
46. การเรียนแบบศนูย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ช่วยให้นิสิตเห็นคุณค่าของการใช้

เทคโนโลยีเข้ามาช่วยพัฒนาการเรียนรู้ 
47. ภาพรวมของการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน มีส่วนช่วยพัฒนาทักษะ

ความสามารถในการแก้ปัญหาของท่าน 
48. ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม (โปรดระบุ)  

 
2. น าแบบสอบถามที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความถูกต้อง 
3. ปรับปรุงแบบสอบถามตามค าแนะน าให้สมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูล  
4. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าเฉลี่ย และแปลความหมายของระดับคะแนน

ความคิดเห็นของนิสิต เป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ของลิเคิร์ท (Likert)  
1  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด  
2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
5  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

โดยมีเกณฑ์ในการแปลความหมาย (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2552) ดังนี้ 
4.50 – 5.00  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
3.50 – 4.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมาก 
2.50 – 3.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
1.50 – 2.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อย  
1.00 – 1.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 
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ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต 
   

การวิจัยในขั้นตอนนี้  มีวัตถุประสงค์เ พ่ือทดลองใช้รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 
เปรียบเทียบความสามารถในการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 
ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมีรายละเอียดในการด าเนินการวิจัย ดังนี้  
 

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต คณะเกษตร ก าแพงแสน โดย

ผู้วิจัยได้เลือกตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จากนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต คณะ
เกษตร ก าแพงแสน  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ืองานส่งเสริมการเกษตร จ านวน 31 คน เป็นตัวอย่างที่ใช้ใน
การทดลอง 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการวิจัย ประกอบด้วย  
1. เว็บศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC)  
2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) 
  
ขั้นตอนในการพัฒนาเครื่องมือ  
ส่วนที่ 1 ทรัพยากรการเรียนรู้ ประกอบด้วย ส่วนแนะน าวิธีการเรียน กิจกรรมการเรียนรู้ 

คู่มือผู้เรียน ส่วนน าเสนอความรู้ทางการเกษตร (motion graphic) ความรู้เกี่ยวกับหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy Philosophy) กรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชน (Case-
Based Database) และแหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติมทางด้านการเกษตร (Web directory)  

 
ส่วนที่ 2 ระบบจัดการเรียนรู้ (Learning Management System: LMS) ใช้ Moodle เป็น

ฐานในการพัฒนาระบบจัดการเรียนรู้ โดยมีระบบจัดการบัญชีผู้ใช้ ระบบล้อกอิน (log-in) เพ่ือเข้าใช้
งานศูนย์ VCLC รวมถึงระบบจัดการข้อมูลส่วนตัวผู้เรียน เช่น ข้อมูลส่วนตัวของผู้ใช้งาน (profile 
user) ระบบความช่วยเหลือ (helps) คู่มือการใช้งาน VCLC ขั้นตอนการเรียนและกิจกรรมการเรียนรู้ 
สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) วิดีโอและกราฟิกแบบเคลื่อนไหว  (Video and 
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Motion graphic) ฐานข้อมูลกรณีศึกษา เครื่องมือติดตามผู้เรียน เครื่องมือบันทึกการเรียน ห้อง
แสดงผลงาน และระบบประเมินผลการเรียน ฯลฯ  

 
ส่วนที่ 3 เครื่องมือสื่อสาร (Communication Tools) ใช้ส าหรับการติดต่อสื่อสาร

แลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ประกอบด้วยเครื่องมือสื่อสาร
แบบประสานเวลา (Synchronous Tools) เช่น Chat และเครื่องมือสื่อสารแบบไม่ประสานเวลา
(Asynchronous Tools) เช่น chat, blog, Forum, News ฯลฯ  

 
โดยมีขั้นตอนในการสร้างเครื่องมือ ดังต่อไปนี้  
1. ขั้นการวิเคราะห์ (Analyze) โดยการวิเคราะห์ปัจจัยที่เก่ียวข้องเพ่ือน ามาเป็นข้อมูลในการ

สร้างเครื่องมือของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ซึ่งได้แก่ 1) ผู้เรียนและรูปแบบในการเรียน 2) การ
เรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา 3) สื่อและเทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับการเรียนรู้ และ 4) บุคลากรและ
ทรัพยากรที่เก่ียวข้อง 

2. ขั้นการออกแบบ (Design) น าข้อมูลจากขั้นตอนที่ 1 จากการส ารวจปัญหาและความ
ต้องการของอาจารย์ และนิสิต ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ และจากการถอดบทเรียนกรณีศึกษาของ
ศูนย์เรียนรู้ชุมชน เพ่ือน ามาออกแบบการเรียนรู้ผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน เป็นโจทย์สถานการณ์
ปัญหาและฐานข้อมูลที่ใช้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิ 
จากนั้นจึงก าหนดกรอบการท างานของเครื่องมือ การเขียนโปรแกรม โดยพิจารณาจากลักษณะของ
การใช้งาน และรูปแบบกิจกรรมการเรียน วางโครงสร้างของโปรแกรม และเส้นทางการควบคุม
โปรแกรม เขียนผังการท างาน  

3. ขั้นการพัฒนา (Development) โดยสื่อน าเสนอเนื้อหาความรู้ ได้แก่ คู่มือผู้เรียน ขั้นตอน
การเรียนและกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อภาพเคลื่อนไหว (motion graphic) สื่อการเรียนรู้หลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง กรณีศึกษา (e-book) ทรัพยากรณ์การเรียนรู้ (learning resources) 
แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน การใช้งานเบื้องต้น เพื่อตรวจสอบข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม การเชื่อมโยง ปุ่มควบคุม แล้วจึงน าไปประเมิน และทดลองใช้  

4. ขั้นน าไปใช้ (Implement) เว็บศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน VCLC ที่พัฒนาขึ้นมีการน าไปใช้
ทดลองกับตัวอย่าง จ านวน 31 คน เป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์ เพ่ือท ากิจกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบ 
VCLC  
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5. ขั้นประเมินผล (Evaluate) มีการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือโดยให้ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ
การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ประเมินคุณภาพสื่อด้านการออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนรู้
แบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน การทดลองใช้ภาคสนามเพ่ือหาประสิทธิภาพของเครื่องมือกับนิสิต และ
การทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน และการประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา  

6. โครงสร้างเว็บไซต์ของศูนย์ VCLC ผู้วิจัยได้ออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ (conceptual site 
structure) ของระบบ VCLC โดยภาพรวมมีรายละเอียด ดังภาพที่ 14-16   

 
 
 ภาพที่ 14 โครงสร้างของเว็บศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC)  
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7. โครงสร้างหน้าจอ (screen design) ส่วนน าเสนอเนื้อหา  

 
 ภาพที่ 15 โครงสร้างหน้าจอส่วนน าเสนอเนื้อหา 
 

8. โครงสร้างหน้าจอ (screen design) ส่วนกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
 ภาพที่ 16 โครงสร้างหน้าจอส่วนกิจกรรมการเรียนรู้ 
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9. น าต้นแบบการเรียนแบบ VCLC ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ แล้วน าไปปรับปรุง
แก้ไขตามข้อเสนอแนะ  

10. น าต้นแบบการเรียนแบบ VCLC ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยี
การศึกษา จ านวน 6 คน ประเมินคุณภาพสื่อและการบริหารจัดการศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 
ประกอบด้วย 1) องค์ประกอบและรูปแบบการเรียน และ 2) ขั้นตอนการเรียนและกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน  

11. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปล
ความหมายของระดับคะแนน โดยมีเกณฑ์การพิจารณาเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ของลิเคิร์ท 
(Likert) ดังนี้  

1  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด  
2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
5  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

โดยมีเกณฑ์ในการแปลความหมาย (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2552) ดังนี้ 
4.50 – 5.00  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
3.50 – 4.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมาก 
2.50 – 3.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
1.50 – 2.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อย  
1.00 – 1.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

12. น าระบบ VCLC ให้นิสิตทดลองเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนที่พัฒนาขึ้น โดย

ใช้ระยะเวลาในการเรียนรู้ 4 สัปดาห์ โดยให้นิสิตท าแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาก่อน

เรียน (pre-test) และเม่ือผ่านไปครบ 4 สัปดาห์ ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบความสามารถในการ

แก้ปัญหาหลังเรียน (post-test) 
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ขั้นตอนที่ 4 การน าเสนอรูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต  

1. ผู้วิจัยแก้ไขปรับปรุงรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ  

2. น ารูปแบบให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบ และน าไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

3. น ารูปแบบที่ได้เสนอให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จ านวน 6 ท่าน 
เพ่ือแสดงความคิดเห็นและประเมินรับรองรูปแบบการเรียนแบบ VCLC  

4. น าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปล
ความหมายของระดับคะแนน โดยมีเกณฑ์การพิจารณาเป็นมาตรประมาณค่า 5 ระดับ ของลิเคิร์ท 
(Likert) ดังนี้  

1  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด  
2  หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
4  หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
5  หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

โดยมีเกณฑ์ในการแปลความหมาย (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2552) ดังนี้ 
4.50 – 5.00  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด 
3.50 – 4.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับมาก 
2.50 – 3.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
1.50 – 2.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อย  
1.00 – 1.49  หมายถึง  ความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

5. น าข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุงรูปแบบการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชน

เสมือนฯ ให้มีความสมบูรณ์ เพ่ือน าเสนอรายงานต่อไป  
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บทที ่4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) ทั้งนี้ ผู้วิจัยขอน าเสนอผล
การวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 4 ขั้นตอน ตามระยะของการด าเนินการวิจัย ดังนี้  

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาความคิดเห็นของนิสิต อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และ
อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และความ
ต้องการที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน และการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต และศึกษาความคิดเห็นปราชญ์ชุมชนของเรียนศูนย์เรียนรู้ชุมชน
ตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

ขั้นตอนที่ 2 การสร้าง (ร่าง) รปูแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต  

ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต 

ขั้นตอนที่ 4 การน าเสนอรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต  

โดยมีรายละเอียดผลการวิเคราะห์ข้อมูลในแต่ละส่วน ดังต่อไปนี้ 
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ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาความคิดเห็นของนิสิต อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และความต้องการที่มี
ต่อการจัดการเรียนการสอน และการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต และศึกษาความคิดเห็นปราชญ์ชุมชนของเรียนศูนย์เรียนรู้
ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 
ผู้วิจัยได้แบ่งการน าเสนอผลการศึกษาในขั้นตอนที่ 1 ออกเป็น 3 ส่วนด้วยกัน ดังนี้  

1.1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนิสิต เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และความต้องการที่มีต่อการ
จัดการเรียนการสอนและรูปแบบการสอนของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

1.2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และความต้องการที่มีต่อ
การจัดการเรียนการสอนและรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

1.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นปราชญ์ชุมชนของเรียนศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

1.1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของนิสิต เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และความต้องการที่มีต่อ
การจัดการเรียนการสอนและรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

ผลการศึกษาความคิดเห็นของนิสิต แบ่งการน าเสนอออกเป็น 3 ส่วน ด้วยกัน คือ 1) 
ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 2) สภาพปัญหา ที่มีต่อการเรียนการสอนในหลักสูตร และ 3) 

รูปแบบการสอนของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน  
 

ตารางท่ี 15 ข้อมูลทั่วไปของนิสิตสาขาเกษตรที่ตอบแบบสอบถาม  
  n=400 

ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 
1. เพศ   
   หญิง 283  70.8 
   ชาย 117  29.3 
2. อายุ   
   17 1 0.3 
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  n=400 
ข้อมูลทั่วไป จ านวน ร้อยละ 

   18 4 1.0 
   19 53 13.4 
   20 144 36.4 
   21 112 28.2 
   22 66 16.6 
   23 10 2.5 
   24 4 1.0 
   25 1 0.3 
   26 1 0.3 
3. เครื่องมือบนเว็บท่ีนิสิตเคยใช้งาน (เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรือ
มากกว่า) 

  

   Facebook  389 97.3 
   E-mail  375 93.8 
   YouTube  364 91.0 
   Line  350 87.5 
   Google+  272 68.0 
   Instagram  249 62.3 
4. นิสิตใช้อินเทอร์เน็ตผ่านเครื่องมือใด (เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรือ
มากกว่า) 

  

   Smartphone 356 89.0 
   Notebook/MacBook 343 85.8 
   Desktop PC/iMac 130 32.5 
   IPad/Tablet 103 25.8 
5. ช่วงเวลาที่นิสิตใช้งานอินเทอร์เน็ต (เลือกได้ 1 ตัวเลือก  
หรือมากกว่า) 

  

   เย็น – เที่ยงคืน  (17.00 – 24.00 น.) 296 74.0 
   ช่วงพักกลางวัน  (12.00 – 12.59 น.) 105 26.3 
   บ่าย – เย็น   (13.00 – 16.59 น.) 103 25.8 
6. สถานท่ีนิสิตใช้งานอินเทอร์เน็ต (เลือกได้ 1 ตัวเลือก  
หรือมากกว่า) 

  

   หอพัก/ห้องเช่า 342 85.5 
   ที่ท างาน/คณะ/มหาวิทยาลยั 258 64.5 
   บ้าน 227 56.8 
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จากตารางที่ 15  ข้อมูลทั่วไปของนิสิตสาขาเกษตรที่ตอบแบบสอบถาม นักศึกษาที่ตอบ
แบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงมากกว่าเพศชาย คิดเป็นร้อยละ 70.8 และ 29.3 ส่วนใหญ่มีอายุ 
20 และ 21 ปี คิดเป็นร้อยละ 36.4 และ 28.2 โดยนักศึกษาส่วนใหญ่เรียนในหลักสูตรวิทยาศาสตร
บัณฑิต (เกษตรศาสตร์) รองลงมาเป็นวิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีการเกษตร) คิดเป็นร้อยละ 43 
และ 26.7 และก าลังศึกษาอยู่ในชั้นปีที่ 3 และชั้นปีที่ 4 คิดเป็นร้อยละ 45.7 และ 25.9 โดยนักศึกษา
ส่วนใหญ่เคยใช้งานโปรแกรมสืบค้นข้อมูลบนเว็บคือ Internet Explorer และโปรแกรม Google 
Chrome คิดเป็นร้อยละ 96 และ 84.8 ส่วนเครื่องมือบนเว็บที่นักศึกษาส่วนใหญ่เคยใช้งานคือ 
Facebook, E-mail และ YouTube คิดเป็นร้อยละ 97.3 94.2 และ 91 ตามล าดับ และส่วนใหญ่ใช้
งานอินเทอร์เน็ตเพ่ือค้นหาข้อมูลทั่วไป ความบันเทิง ดูหนัง ฟังเพลง ค้นหาข้อมูลเพ่ือท ารายงาน และ
การดาวน์โหลดไฟล์ต่างๆ  คิดเป็นร้อยละ 94.8  85.5  84.3 และ 84 ตามล าดับ นักศึกษาส่วนใหญ่ใช้
งานอินเทอร์เน็ตผ่านระบบเครือข่ายไร้สาย (Wire fire/Wireless) ระบบเครือข่ายโทรศัพท์แบบ 
3G/4G และระบบเครือข่ายแบบท้องถิ่น (LAN) คิดเป็นร้อยละ 84.3 80.5 และ 41.3 ตามล าดับ โดย
ส่วนใหญ่ใช้งานอินเทอร์เน็ตผ่านคอมพิวเตอร์ชนิดพกพา (Notebook/MacBook) และ โทรศัพท์
สมัยใหม่ (Smart phone) คิดเป็นร้อยละ 89.0 และ 86 ตามล าดับ  โดยช่วงเวลา และระยะเวลาที่
นักศึกษาส่วนใหญ่เข้าใช้งาน คือ หลังเที่ยงคืน – เช้า (00.01 – 05.59 น.) รองลงมาคือช่วงเย็น – 
เที่ยงคืน (17.00 – 24.00) คิดเป็นร้อยละ 74 และ 25.8 ตามล าดับ โดยนักศึกษาส่วนใหญ่ใช้งาน
อินเทอร์เน็ตจากหอพัก/ห้องเช่า รองลงมาคือ คณะ/มหาวิทยาลัย คิดเป็นร้อยละ 85.7 และ 64.5 
ตามล าดับ   

 
ตารางท่ี 16 ผลการส ารวจความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับสภาพ ปัญหาที่มีต่อการเรียนการสอน 
ในหลักสูตร 

  n=400 
สภาพ ปัญหา ที่มีต่อการเรียนการสอนในหลักสูตร จ านวน ร้อยละ 

1. ด้านหลักสูตร    
    1.1 หลักสูตรที่ศึกษาอยู่ มีจุดมุง่หมายเพื่อให้นิสิตม ี(เลือกได้ 1 ตวัเลือก 
หรือมากกว่า)  

  

ความร ู  248 62.0 
ทักษะทางปญญา  138 31.3 

    ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผดิชอบ  129 32.3 
    คุณธรรม จริยธรรม  125 31.3 

    1.2 ผู้เรียนมีบทบาทอย่างไร (เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรือมากกว่า)    
เรียนรูเ้ป็นกลุม่ร่วมกับผู้อื่น 259 64.8 
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  n=400 
สภาพ ปัญหา ที่มีต่อการเรียนการสอนในหลักสูตร จ านวน ร้อยละ 

เรียนรูด้้วยตนเองตามความสนใจ 181 45.3 
เลือกเรยีนเนื้อหาได้ตามความสนใจ 171 42.8 
แสดงความคดิเห็นได้อย่างอิสระ 140 35.0 

    1.3 ผู้สอนมีบทบาทอย่างไร (เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรือมากกว่า)   
เป็นผู้สอนและให้ค าปรึกษา 325 81.3 
แนะน าวิธีการคนคว้าและแหล่งเรยีนรู้ให้ผู้เรียน 235 58.8 
เป็นผู้ช้ีแนะให้ค าปรึกษา 223 55.8 
อ านวยความสะดวกและจัดประสบการณเ์รียนรู้ให้กับผูเ้รียน 194 48.5 

    1.4 การศึกษาดูงานเรียนรู้นอกสถานท่ี (เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรอืมากกว่า)   
   ศูนย์การเรียนรู้ชุมชน/ท้องถิ่น 260 65.0 
   หน่วยงานในสังกัดของรัฐบาล 158 39.5 
   หน่วยงานภาคเอกชน 151 37.8 
   นิทรรศการ/งานแฟร์  148 37.0 

    1.5 นิสิตประสบปญัหาการเรียนในด้านใดมากที่สดุ (เลือกได้ 1 ตวัเลือก 
หรือมากกว่า) 

  

   สื่อการเรียนรู้ไม่เพียงพอ 223 55.8 
   เจ้าหน้าท่ีสนับสนุนไม่เพยีงพอ 174 43.5 
   สื่อการเรียนรู้ไม่ทันสมยั 154 38.5 

2. ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน   
    2.1 นิสิตชอบการจัดการเรยีนการสอนแบบใด (เลือกได้ 1 ตัวเลอืก หรือ
มากกว่า) 

  

   การทดลอง (Experiment) 266 66.5 
   การทัศนศึกษา (field trip) 264 66.0 
   การบรรยาย (Lecture) 224 56.0 
   การสาธิต (Demonstration) 172 43.0 

    2.2 อยากให้ผู้สอนจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน โดยค านึงถึงผูเ้รียน 
ในด้านใดบ้าง (เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรือมากกว่า)  

  

   รูปแบบการเรยีนรู้ที่เหมาะสมกบัผู้เรยีน 275 68.8 
   การน าความรูไ้ปใช้ในการประกอบอาชีพ 225 56.3 
   เครื่องมือหรือสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผูเ้รียน 200 50.0 
   สภาพแวดล้อมท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 194 48.5 

    2.3 ขั้นตอนใดมีความส าคัญมากท่ีสุดในการเรียนการสอน (เลือกได้ 1 
ตัวเลือก หรือมากกว่า) 
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  n=400 
สภาพ ปัญหา ที่มีต่อการเรียนการสอนในหลักสูตร จ านวน ร้อยละ 

   การกระตุ้นความสนใจผู้เรยีนเพือ่เตรียมความพร้อมในการเรียน 269 67.3 
   การทบทวนความรู้เดมิเพื่อเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ที่จะเรียน 228 57.0 
   น าเสนอความรู้ใหม่ๆ  โดยใช้วิธีสอนที่เหมาะสมกับผู้เรียน 200 50.0 
   การแจ้งวัตถุประสงค์ในการเรยีนให้ผู้เรียนทราบ 190 47.5 

     2.4 นิสิตมีพฤติกรรมการท างานหรือการเรียนรู้ในลักษณะใด (เลือกได้ 1 
ตัวเลือก หรือมากกว่า) 

  

   ชอบเรียนแบบปฏิบัติมากกว่าท่องจ า 258 64.5 
   ชอบท างานเป็นกลุ่มมากกว่าท าเดี่ยว 191 47.8 
   ชอบท างานเดี่ยวมากกว่าท าเป็นกลุ่ม 174 43.5 
   ชอบวิธีการสอนแบบมีปฏิบัติการ 129 32.3 

3. ด้านสื่อสนับสนุนการเรียนรู ้   
   3.1 นิสิตใช้ทรัพยากรการเรยีนรู้จากแหล่งใด (เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรือ
มากกว่า) 

  

   ห้องสมุดหรือศูนยส์ารสนเทศ 313 78.3 
   อินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์สืบค้นข้อมูล 283 70.8 
   ศูนย์การเรียนรู้ชุมชน 138 34.5 
   นิทรรศการ/งานน าเสนอผลงานทางวิชาการ 135 33.8 

   3.2 นิสิตใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อการเรียนรู้ในลักษณะใด (เลือกได้ 1 ตัวเลือก 
หรือมากกว่า) 

  

   ค้นคว้าข้อมูลเพื่อจัดท ารายงาน 330 82.5 
   ส าหรับส่งการบ้านหรือส่งรายงาน 292 73.0 
   ติดต่อสื่อสารกับเพื่อน 240 60.0 
   เพื่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผูส้อน และผู้เรยีนด้วยกัน 210 52.5 
   ดาวน์โหลดเอกสารค าสอน ใบงาน และสื่อการเรียนการสอน 209 52.3 

   3.3 สื่อ/เครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้ที่ท่านใช้ได้มาจากแหล่งใด (เลือกได้ 1 
ตัวเลือก หรือมากกว่า) 

  

   ครอบครัวซื้อให้ 323 80.8 
   ซื้อด้วยทุนตัวเอง 167 41.8 
   คณะ/สถาบัน จัดให้บริการ  148 37.0 

   3.4 อะไรเป็นอุปสรรคในด้านสือ่การเรียนรู้ของนิสิตมากท่ีสุด (เลอืกได้ 1 
ตัวเลือก หรือมากกว่า) 

  

   สื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ มีไม่เพียงพอกับผู้เรยีน 150 37.5 
   ระบบอินเทอร์เน็ตไม่ครอบคลมุพื้นที่ให้บริการในการเรียนการสอน 130 32.5 
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  n=400 
สภาพ ปัญหา ที่มีต่อการเรียนการสอนในหลักสูตร จ านวน ร้อยละ 

   ขาดแคลนเครื่องมือท่ีใช้ในการเรียนรู ้ 122 30.5 

จากตารางที่ 16  ผลการส ารวจความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับสภาพ ปัญหาที่มีต่อการเรียน
การสอนในหลักสูตร  

ด้านหลักสูตร หลักสูตรที่ศึกษาอยู่ มีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ คิดเป็นร้อยละ 62 
มีทักษะทางปญญา คิดเป็นร้อยละ 34.5 มีทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
และมีคุณธรรม จริยธรรม คิดเป็นร้อยละ 32.3 และ 31.3 ตามล าดับ ด้านการจัดกิจกรรมเตรียมความ
พร้อมและพัฒนาคุณภาพนิสิตพบว่ามีการจัดกิจกรรมปฐมนิเทศนิสิตมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 72.5 
รองลงมาคือกิจกรรมพบอาจารย์ที่ปรึกษา และกิจกรรมค่ายอาสา/จิตสาธารณะ คิดเป็นร้อยละ 69.3 
และ 51.5 ด้านการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ในหลักสูตรพบว่า ผู้สอนเป็นผู้ก าหนด และผู้สอนและ
ผู้เรียนเป็นผู้ก าหนด คิดเป็นร้อยละ 58.3 และ 53.5 ด้านบทบาทของนักศึกษาในการเรียนในหลักสูตร
พบว่า นักศึกษาจะเรียนรู้เป็นกลุ่มร่วมกับผู้อ่ืน และเรียนรู้ด้วยตนเองตามความสนใจ คิดเป็นร้อยละ 
64.8 และ 54.8 ด้านบทบาทของผู้สอนที่ผู้เรียนต้องการระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนคื อ เป็น
ผู้สอนและให้ค าปรึกษา คิดเป็นร้อยละ 81.5 รองลงมาคือ แนะน าวิธีการคนคว้าและแหล่งเรียนรู้ให้ 
และผู้เรียนเป็นผู้ชี้แนะให้ค าปรึกษา คิดเป็นร้อยละ 58.8 และ 55.8 ตามล าดับ โดยกิจกรรมการ
เรียนรู้ในหลักสูตร มีการน านักศึกษาดูงานเรียนรู้นอกสถานที่ด้วย คิดเป็นร้อยละ 88 ซึ่งสถานที่ดูงาน/
เรียนรู้ ส่วนใหญ่จะเป็นศูนย์การเรียนรู้ชุมชน/ท้องถิ่น/ปราชญ์ชาวบ้าน คิดเป็นร้อยละ 65 รองลงมา
จะเป็นหน่วยงานในสังกัดของรัฐบาล และหน่วยงานภาคเอกชน คิดเป็นร้อยละ 39.5 และ 37.8 ด้าน
การน าเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ในการเรียนการสอนพบว่า หลักสูตรมีการ
น าเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ในการเรียนการสอน คิดเป็นร้อยละ 93.3 ซึ่ง
นักศึกษาส่วนใหญ่เคยรับรู้หรือเรียนรู้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง คิดเป็นร้อยละ 97.5 โดย
รับรู้ /เรียนรู้จากหนังสือหรือเอกสารค าสอน คิดเป็นร้อยละ 76.8 รองลงมาคือ สื่อโฆษณา
ประชาสัมพันธ์ทางโทรทัศน์ และอาจารย์สอนในชั้นเรียน คิดเป็นร้อยละ 70 และ 68.3 ส าหรับปัญหา
ในการเรียนในหลักสูตรดังกล่าว พบว่า สื่อการเรียนรู้มีไม่เพียงพอ คิดเป็นร้อยละ  55.8 รองลงมาคือ 
เจ้าหน้าที่สนับสนุนไม่เพียงพอ และ สื่อการเรียนรู้ไม่ทันสมัย คิดเป็นร้อยละ 43.5 และ 38.5  

ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนรู้ในหลักสูตรสาขาเกษตร พบว่า มีการน า
นักศึกษาดูงานนอกสถานที่ในสถานประกอบการชั้นน า เพ่ือเสริมประสบการณ์จริงนอกห้องเรียน คิด
เป็นร้อยละ 53.5 รองลงมาคือ การน าผู้เรียนลงชุมชนหรือสถานที่จริงเพ่ือเรียนรู้และศึกษาสภาพ
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ปัญหาที่แท้จริง และการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดค าถามหรือสงสัยแล้วให้ผู้เรียนค้นหาค าตอบด้วยตนเอง 
คิดเป็นร้อยละ 46.8 และ 42.3 ด้านรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่นักศึกษาชอบ ส่วนใหญ่อยาก
ให้สอนโดยใช้การทดลอง (Experiment) คิดเป็นร้อยละ 66.5 รองลงมาคือ การทัศนศึกษา (field 
trip) และการบรรยาย (Lecture) คิดเป็นร้อยละ 66 และ 56 โดยผู้เรียนอยากให้ผู้สอนค านึงถึง
ผู้เรียนในด้าน รูปแบบการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน คิดเป็นร้อยละ 68.8 รองลงมาคือ การน า
ความรู้ไปใช้ในการประกอบอาชีพ และเครื่องมือหรือสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน คิดเป็นร้อย
ละ 56.3 และ 50.1 ตามล าดับ ทั้งนี้นักศึกษาเห็นว่าสิ่งที่มีความส าคัญมากที่สุดในการเรียนการสอน 
คือ การกระตุ้นความสนใจผู้เรียนเพ่ือสร้างความพร้อมในการเรียน คิดเป็นร้อยละ 67.3 รองลงมาคือ 
การทบทวนความรู้เดิมเพ่ือเชื่อมโยงเดิมกับความรู้ใหม่ที่จะเรียน และการน าเสนอเนื้อหาความรู้ใหม่
โดยใช้เทคนิควิธีสอนที่เหมาะสมต่อการรับรู้ของผู้เรียน คิดเป็นร้อยละ  57 และ 50 ตามล าดับ ด้าน
พฤติกรรมการท างานหรือมีรูปแบบการเรียนรู้ของนักศึกษา พบว่า นักศึกษาชอบเรียนแบบปฏิบัติ
มากกว่าท่องจ า คิดเป็นร้อยละ 64.5 รองลงมาคือ ชอบท างานเป็นกลุ่มมากกว่าท าเดี่ยว   และชอบ
ท างานเดี่ยวมากกว่าท าเป็นกลุ่ม คิดเป็นร้อยละ 47.8 และ 43.5 ตามล าดับ  

ด้านสื่อสนับสนุนการเรียนรู้  นักศึกษาเคยใช้สื่อหรืออุปกรณ์เพ่ือการเรียนรู้ ประเภท 
คอมพิวเตอร์ (PC/Notebook) คิดเป็นร้อยละ 94 รองลงมาคือ Smartphone และระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต คิดเป็นร้อยละ 79 และ 51 ตามล าดับ ด้านการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ พบว่ามีการใช้
เครื่องฉายวิดีโอโปรเจคเตอร์ (LCD) คิดเป็นร้อยละ 78 รองลงมาคือ ห้องปฏิบัติการ (Lab) และ
กระดานไวท์บอร์ด คิดเป็นร้อยละ 56 และ 50.3 ตามล าดับ ด้านสื่อสิ่งพิมพ์และไม่ใช่สิ่งพิมพ์ พบว่า มี
การใช้เอกสารประกอบการสอน คิดเป็นร้อยละ 70.3 รองลงมาคือ หนังสือ/ต ารา และแผนการสอน 
คิดเป็นร้อยละ 62.5 และ 55.4 ตามล าดับ ด้านสื่อประเภทเทคนิควิธีการ ใช้การบรรยายมากท่ีสุด คิด
เป็นร้อยละ 81 รองลงมาคือการศึกษาดูงาน (Field trip) และการฝึกงาน/สหกิจศึกษา คิดเป็นร้อยละ 
64.3 และ 46.8 ตามล าดับ ด้านการใช้ทรัพยากรการเรียนรู้ พบว่า นักศึกษาใช้ทรัพยากรการเรียนรู้
จากห้องสมุดหรือศูนย์สารสนเทศ คิดเป็นร้อยละ 78.3 รองลงมาคือ อินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์สืบค้น
ข้อมูล และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) คิดเป็นร้อยละ 70.8 และ 35.3 ตามล าดับ ด้านการใช้
อินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียนรู้ พบว่านักศึกษาส่วนใหญ่ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นคว้าข้อมูลเพ่ือจัดท า
รายงาน คิดเป็นร้อยละ 82.5 รองลงมา ส าหรับใช้ส่งการบ้านหรือส่งรายงาน และเพ่ือติดต่อสื่อสาร
ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน คิดเป็นร้อยละ 73 และ 60 ตามล าดับ ส าหรับสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการ
เรียนรู้ พบว่า นักศึกษาใช้ E-mail มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 87.3 รองลงมาคือ Facebook และ 
YouTube คิดเป็นร้อยละ 82.3 และ 80 ตามล าดับ ส าหรับสื่อหรือเครื่องมือเพ่ือเข้าถึงสื่อการเรียนรู้ 
พบว่ามีการใช้ คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC/iMac) คิดเป็นร้อยละ 73 รองลงมาคือ Smartphone 
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และคอมพิวเตอร์กระเป๋าหิ้ว (Notebook/MacBook) คิดเป็นร้อยละ 70.5 และ 55.5 ตามล าดับ 
ส าหรับที่มาของสื่อหรือเครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้ นักศึกษาได้มาจากครอบครัวซื้อให้ คิดเป็นร้อย
ละ 80.8 รองลงมาคือภาควิชาจัดให้บริการ และซื้อด้วยทุนตัวเอง คิดเป็นร้อยละ 80.5 และ 41.8 
ตามล าดับ ด้านการน าระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-learning) มาใช้ในการเรียนการสอน พบว่า มี
การน าระบบ e-learning มาใช้ในหลักสูตร คิดเป็นร้อยละ 80.5 โดยมีการน ามาใช้ในลักษณะ
ผสมผสานกับการเรียนการสอนแบบปกติกับบางรายวิชา และน าเว็บบริการบนอินเทอร์เน็ตและสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์มาเสริมการเรียนรู้ในห้องเรียน คิดเป็นร้อยละ 62.5 และ 34.3 ตามล าดับ ด้านอุปสรรค
ในการใช้สื่อการเรียนรู้ พบว่า สื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ มีไม่เพียงพอกับผู้เรียน และระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังไม่ครอบคลุมพ้ืนที่ให้บริการในการเรียนการสอน คิดเป็นร้อยละ 37.5 และ 
32.5 ตามล าดับ  

 
ตารางท่ี 17  ผลการส ารวจความคิดเห็นของนิสิตที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์
การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ  

  n=400 

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน จ านวน ร้อยละ 
3.1 รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนท่ีเหมาะกับผูเ้รียน ควรมลีักษณะ
อย่างไร (เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรือมากกว่า)  

  

   มีค าแนะน ารายวิชาหรือสิ่งที่จะเรียนรู้อย่างละเอียด 248  62.0 
   บอกข้ันตอนหรือแผนการเรียนรู้ไว้อย่างชัดเจน  236 59.0 
   มีแหล่งเรียนรู้ให้ค้นหาความรู้/เช่ือมโยงไปยังแหล่งเรียนรู้อื่นๆ 202 50.5 
   มีตัวอย่างประกอบหรือกรณีศึกษาให้ผู้เรยีนเพื่อให้ง่ายต่อการเรียนรู้ 202 50.5 
3.2 ควรเลือกกรณีศึกษาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในประเด็นใดมา
ใช้พัฒนาความสามารถในการแก้ปญัหาของนิสิต (เลือกได้ 1 ตัวเลือก  
หรือมากกว่า) 

  

   ความมีเหตผุล 309 77.3 
   ความพอประมาณ 275 68.8 
   มีภูมิคุ้มกันในตัวด ี 209 52.3 
3.3 นิสิตในสาขาเกษตร ควรมคีวามรู้พื้นฐานใดที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้  
เพื่อพัฒนาความสามารถในการแกป้ัญหามากท่ีสุด (เลือกได้ 1 ตัวเลอืก หรือ
มากกว่า) 

  

   ความรู้ทางการเกษตร 297 74.3 
   ความรู้ด้านการแก้ปญัหา 275 68.8 
   ความรู้ด้านปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง 223 55.8 
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  n=400 
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน จ านวน ร้อยละ 

   ความรู้ความเชี่ยวชาญทางวิชาชีพ 213 53.3 
3.4 การเรียนรูโ้ดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อพัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิต ควรจัดใหผู้้เรยีนมีรูปแบบการเรียนรู้แบบใด (เลือกได้ 1 
ตัวเลือก หรือมากกว่า) 

  

   แบบกลุ่ม ผู้เรยีนเลือกเอง  182 45.5 
   แบบจับคู่ ผู้เรียนเลือกเอง  124 31.0 
3.5 กรณีศึกษาเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปญัหา ควรมีลักษณะอย่างไร 
(เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรือมากกว่า) 

  

   เกี่ยวกับวิถีชีวิตความเป็นอยู ่ 269 67.3 
   เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริง 233 58.3 
   เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจ 196 49.0 
3.6 บทบาทผู้สอนควรเป็นอย่างไรในกิจกรรมการเรยีนรู้ เพื่อช่วยใหผู้้เรยีน
พัฒนาความสามารถในการแก้ปญัหา (เลือกได้ 1 ตัวเลือก หรือมากกว่า) 

  

   ให้ค าแนะน าช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนมีปัญหา 182 45.5 
   แนะน าช่วยเหลือเมื่อผู้เรยีนร้องขอเท่านั้น 128 32.0 
3.7 นอกจากผู้สอนแล้วท่านคิดว่าใครควรมสี่วนร่วมในการประเมินผล
ความสามารถในการแก้ปญัหาของผู้เรยีนมากที่สดุ (เลือกได้ 1 ตัวเลอืก หรือ
มากกว่า) 

  

   ผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้ประเมิน  187 46.8 
   ผู้เรียนประเมินตนเอง  183 45.8 
3.8 ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ควรมีเครื่องมืออ านวยความ 
สะดวกแกผู่้เรยีนในด้านใดบ้าง (เลอืกได้ 1 ตัวเลือก หรือมากกว่า) 

  

   ควรให้บริการผูเ้รียนแบบออนไลน ์ 217 54.3 
   มีระบบให้ค าแนะน า (guideline) และช่วยเหลือผู้เรียน (help) 216 54.0 
   บอกวัตถุประสงค์และแผนการเรียนรู้แกผู่้เรยีน (graphic Organizers)   163 40.8 
3.9 เวลาที่เหมาะสมในการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้กรณีศึกษาเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปญัหาของนิสิต ควรใช้ระยะเวลาเท่าใด (เลือกได้ 1 
ตัวเลือก หรือมากกว่า) 

  

   3 – 4 สัปดาห ์  108 27.0 
   1 – 2 เดือน 104 26.0 
3.10 ท่านคิดว่าสาเหตุใดจะเป็นปญัหาหรืออุปสรรคต่อการเรียนรู้ผา่นศูนย์การ
เรียนรู้ชุมชนเสมือน เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปญัหาของนิสิตมากทีสุ่ด 
(ระบุเพียง 3 ตัวเลือก) 
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  n=400 
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน จ านวน ร้อยละ 

   ผู้บริหารของมหาวิทยาลัย/สถาบัน อาจไม่สนับสนุน 165 41.3 
   รูปแบบการเรยีนดังกล่าวไม่เหมาะสมกับเนื้อหารายวิชาในหลักสตูร 163 40.8 
   คณาจารยผ์ู้สอนอาจใช้การสอนรูปแบบอื่นเพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา
ปัญหาของนิสิตได้ดีกว่า 

156 39 

  
 จากตารางที่ 17  ผลการส ารวจความคิดเห็นของนิสิตที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ รูปแบบการให้บริการของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนที่เหมาะกับ
ผู้เรียน ควรมีค าแนะน ารายวิชาหรือสิ่งที่จะเรียนรู้อย่างละเอียด คิดเป็นร้อยละ 62 รองลงมาคือ บอก
ขั้นตอนหรือแผนการเรียนรู้ไว้อย่างชัดเจน คิดเป็นร้อยละ 59.1 มีแหล่งเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนได้ค้นหา
ความรู้หรือมีการเชื่อมโยงไปยังแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ และมีตัวอย่างประกอบหรือกรณีศึกษาไว้ให้ผู้เรียน
ศึกษาเพ่ือให้ง่ายต่อการเรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ 50.5 เท่ากัน นอกจากนี้ในการเลือกกรณีศึกษาตาม
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาศึกษาเพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา พบว่า นักศึกษา
ให้ความส าคัญในด้านความมีเหตุผล คิดเป็นร้อยละ 77.3 รองลงมาคือ ความพอประมาณ และด้าน
ความรู้ คิดเป็นร้อยละ 68.8 และ 60.3 ตามล าดับ ด้านความรู้พ้ืนฐานหรือมีคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อ
การเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา พบว่า ผู้เรียนควรมีความรู้ด้านการเกษตรคิดเป็น
ร้อยละ 74.3 รองลงมาคือ ความรู้ด้านการคิดแก้ปัญหา และความรู้ด้านปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
คิดเป็นร้อยละ 68.8 และ 55.8 ตามล าดับ ในด้านการเรียนรู้ โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตโดยใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง อยากให้จัดผู้เรียน
แบบกลุ่ม โดยให้ผู้เรียนเป็นผู้เลือกเอง และการเรียนแบบจับคู่ โดยให้ผู้เรียนเป็นผู้เลือกเอง คิดเป็น
ร้อยละ 45.5 และ 31 ด้านการเลือกกรณีศึกษามาใช้ในการเรียนการสอน พบว่า นักศึกษาอยากให้
ผู้สอนและผู้เรียนก าหนดร่วมกัน และผู้สอนเป็นผู้ก าหนด คิดเป็นร้อยละ 61.3 และ 34 และนักศึกษา
คิดว่ากรณีศึกษาที่ใช้ควรเกี่ยวกับวิถีชีวิตความเป็นอยู่ คิดเป็นร้อยละ 67.3 รองลงมาคือ เป็น
เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริง และเกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจ คิดเป็นร้อยละ 58.3 และ 49 ด้านการค้นหาข้อมูล
เพ่ิมเติมเพ่ือหาวิธีแก้ไขปัญหา พบว่าแหล่งเรียนรู้ที่นักศึกษาเลือกมากที่สุด คือ อาจารย์ในหลักสูตร  
คิดเป็นร้อยละ 71.5 รองลงมาคือ อินเทอร์เน็ต และหนังสือ ต ารา คิดเป็นร้อยละ 48.8 และ 41.3 
ตามล าดับ ในส่วนของแหล่งเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนค้นคว้าข้อมูลภายในศูนย์การเรียนรู้เสมือน ควรได้มา
โดยผู้สอนรวบรวมและก าหนดแหล่งความรู้ให้ผู้เรียน และใช้ร่วมกันทั้งจากผู้สอนรวบรวมและผู้เรียน
แสวงหาเอง คิดเป็นร้อยละ 44.8 และ 43.8 ด้านบทบาทของผู้สอนที่ผู้เรียนคาดหวังระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ พบว่า ผู้เรียนอยากให้ผู้สอนคอยให้ค าแนะน า
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ช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนมีปัญหา และ แนะน าช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอเท่านั้น คิดเป็นร้อยละ 45.5 
และ 32 ตามล าดับ และอยากให้ผู้สอนประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียนในรูปแบบ
การน าเสนอหน้าชั้นเรียน คิดเป็นร้อยละ 46.8 รองลงมาคือ ข้อสอบแบบปรนัย และผลส าเร็จของงาน 
คิดเป็นร้อยละ 45.8 และ 42.3 ตามล าดับ นอกจากผู้สอนจะเป็นผู้ประเมินผลการเรียนแล้ว ตัวผู้เรียน
ควรจะมีส่วนในการประเมินตนเองด้วย คิดเป็นร้อยละ 34 รองลงมาคือ ผู้ ช่วยสอนหรือพ่ีเลี้ยงเป็นผู้
ประเมิน คิดเป็นร้อยละ 31.5 นอกจากนี้ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตนั้น 
ควรมีเครื่องมืออ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียนในด้าน การให้บริการผู้เรียนแบบออนไลน์ คิดเป็นร้อยละ 
54.3 รองลงมาคือ ระบบให้ค าแนะน า (guideline) และระบบช่วยเหลือผู้เรียน (help) คิดเป็นร้อยละ 
54 รองลงมาคือ ควรบอกวัตถุประสงค์และแผนผังการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน  (graphic Organizers)  
และระบบห้องสมุดจัดการข้อมูลความรู้ (library) คิดเป็นร้อยละ 40.8 และ 40.3 ตามล าดับ ด้าน
ระยะเวลาและความเหมาะสม ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ พบว่า ควรอยู่ในระยะเวลา 2 – 3 เดือน 
และ 3 – 4 สัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ 27 และ 26 ตามล าดับ ส่วนสาเหตุที่ผู้เรียนคิดว่าจะเป็นปัญหา
หรืออุปสรรคต่อการเรียนรู้ผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนมากที่สุด คือ ผู้บริหารของมหาวิทยาลัย/
สถาบัน อาจไม่สนับสนุน คิดเป็นร้อยละ 41.3 รองลงมาคือ รูปแบบการเรียนดังกล่าวไม่เหมาะสมกับ
เนื้อหารายวิชาในหลักสูตร และคณาจารย์ผู้สอนอาจใช้การสอนรูปแบบอ่ืนเพ่ือพัฒนาทักษะการ
แก้ปัญหาปัญหาของนิสิตได้ดีกว่าการเรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้เสมือน คิดเป็นร้อยละ 40.8 และ 39 
ตามล าดับ  
 

1.2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และความต้องการที่มี
ต่อการจัดการเรียนการสอน และรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

 ผลการศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา แบ่งการน าเสนอออกเป็น 2 ส่วน ด้วยกัน คือ 1) 
ความคิดเห็นด้านหลักสูตร ด้านผู้สอนและผู้เรียน ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านสื่อและ
ทรัพยากรการเรียนรู้ ด้านการวัดและประเมินผล และ 2) รูปแบบการสอนของศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
เสมือนฯ 
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ตารางท่ี 18 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้าน
สื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ด้านหลักสูตร 

ด้านหลักสูตร 
ความเห็นของอาจารย์ 

ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

1. รูปแบบการจัดการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนในหลักสูตรสาขา
เกษตร กิจกรรมการเรียนการสอน
ควรเป็นอย่างไร  

- การสอนแบบบรรยาย  
- สอนโดยใช้กรณีศึกษา  
- การอภิปรายกลุ่มย่อย  
- การสาธิต  
- ลักษณะของกิจกรรม การ 
ทัศนศึกษานอกสถานท่ี 

- 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 
ควรมีลักษณะกิจกรรม หรือรูปแบบ
การเรียนรู้ภายในศูนย์เป็นอย่างไร 

-  - บทเรียนออนไลน์  
- สอนโดยใช้กรณีศึกษา  
- ใช้สถานการณ์จ าลอง  
- ใช้ส่ือการเรียนรู้ผ่าน
อินเทอร์เน็ต หรือบทเรียน
ออนไลน์  

3.การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน (CBL) เพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางการเกษตร ขั้นตอนใด
ควรให้ความส าคัญมากที่สุด 

- การเตรียมตัวก่อนเรียน  
- การวิเคราะห์ปัญหา  
- การเลือกรณีศึกษา   
- การอภิปรายและสรุปผล  

- การเลือกกรณีศึกษา  
- การเตรียมตัวก่อนเรียน 
- การศึกษากรณีศึกษา  
- การวิเคราะห์ปัญหา 
- การเลือกทางแก้ปัญหา 

4. ควรเลือกใช้กรณีศึกษาตาม
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
ในด้านใด เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
การเกษตรของนิสิต 

- ความมีเหตุมีผล  
- มีคุณธรรม  
- มีภูมิคุ้มกันในตัวดี  
- ความพอประมาณ 
- ด้านความรู้ 

- ความมีเหตุมีผล 
- มีคุณธรรม  
- มีความรู้ พอประมาณ และ 
มีภูมิคุ้มกันในตัวดี 

5. พื้นฐานท่ีจ าเป็นของนิสิตสาขา
เกษตร ต่อการใช้กรณีศึกษาตาม
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
เพื่อพัฒนาความสามารถในด้านการ
แก้ปัญหา 
 

- ความรู้ด้านการคิดแก้ปัญหา 
- ความรู้ด้านปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง  
- ความรู้พื้นฐานด้านการเกษตร  
- ความรู้ด้านไอทีการสืบค้น
สารสนเทศ  
- การมีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดีกับผู้อื่น  
และเพื่อนร่วมงาน  

- ความรู้ด้านการคิดแก้ปัญหา 
- ความรู้ด้านปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง  
- การมีมนุษยสัมพันธ์ดีกับผู้อื่น
และเพื่อนร่วมงาน  
- การเป็นคนใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
รักการเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ 
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ด้านหลักสูตร 
ความเห็นของอาจารย์ 

ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

6. คุณลักษณะนิสิตสาขาเกษตร  
ด้านพื้นฐานความรู้ ทักษะ และ
คุณลักษณะท่ัวไป  

- ทักษะด้านการสืบค้นข้อมูลและ
อินเทอร์เน็ต  
- ทักษะด้านไอซีที และการใช้
คอมพิวเตอร์ 
- การมีมนุษยสัมพันธ์อันดีกับผู้อื่น 
- ความมีวินัย รับผิดชอบ ตรงต่อเวลา 

- 

 - ปฏิบัติตนตามแนวปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 
- ความสามารถในการใช้ภาษาอังกฤษ 

- 

7. คุณลักษณะนิสิตสาขาเกษตร ด้าน
พื้นฐานความรู้ ทักษะ และ
คุณลักษณะการแก้ปัญหา 

- ความสามารถในการคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ 
- ความสามารถในการค้นหาและ
ก าหนดปัญหา 
- ความสามารถในการค้นคว้าและ
วิเคราะห์ข้อมูล 
- ความสามารถในการสรุปความและ
น าเสนอข้อมูล 
- ความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 
- ความรู้ด้านการคิดเชิงระบบ 
- ความสามารถในการเป็นผู้น าและผู้
ตามท่ีดี  

- 

8. ปัญหาท่ีเกิดจากผู้เรียนในด้านใด 
เป็นอุปสรรคต่อการจัดการเรียนการ
สอนของท่านมากท่ีสุด 

- นิสิตขาดทักษะการคิดแก้ปัญหา 
- นิสิตขาดทักษะการคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ 
- นิสิตขาดทักษะการค้นหาและ
ก าหนดปัญหา 
- นิสิตขาดทักษะการค้นคว้าและ
วิเคราะห์ข้อมูล 

- 
 
 
 
 
 

 

จากตารางที่ 18 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ในด้านหลักสูตร พบว่า รูปแบบการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) ควรมีลักษณะเป็นบทเรียนออนไลน์ สอนโดยใช้
กรณีศึกษาหรือสถานการณ์จ าลอง มีการใช้สื่อการเรียนรู้ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต การเรียนการสอน
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โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน (CBL) เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตร และให้
ความส าคัญกับขั้นตอนการเตรียมตัวก่อนเรียน การเลือกกรณีศึกษา การวิเคราะห์ปัญหา  การเลือก
ทางแก้ปัญหา การศึกษากรณีศึกษา การสรุปและอภิปรายผล ส่วนการเลือกกรณีศึกษาตามแนวคิด
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของ
นิสิตควรเน้นด้านความมีเหตุผล มีคุณธรรม และความพอประมาณ บนฐานของความรู้และคุณธรรม 
ส่วนพ้ืนฐานที่จ าเป็นเพ่ือพัฒนาความสามารถในด้านการแก้ปัญหาควรเน้นด้านความรู้ด้านการคิด
แก้ปัญหา ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ความรู้พ้ืนฐานด้านการเกษตร ความรู้ด้านไอทีและการสืบค้น
สารสนเทศ รักการเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ และการมีมนุษยสัมพันธ์อันดีกับผู้อื่น  
 
ตารางท่ี 19 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้าน 
สื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ด้านผู้สอนและผู้เรียน 

ด้านผู้สอน และผู้เรียน 
ความเห็นของอาจารย ์

ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

1. การสืบค้นข้อมลูจากแหล่ง
สารสนเทศใดบ้าง 

- อินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์  
- ห้องสมุดและศูนย์สารสนเทศ  
- สิ่งพิมพ์วารสารทางวิชาการ  
- หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
- ฐานข้อมูลวารสาร/งานวิจยั
ออนไลน์  
- หนังสือต าราหรือเอกสารที่
รวบรวม 

- อินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์  
- สิ่งพิมพ์วารสารทางวิชาการ  
- ฐานข้อมูลวารสาร/งานวิจยั
ออนไลน์  
- หนังสือต าราหรือเอกสารที่
รวบรวม 

2. ปัญหาหรือเป็นอุปสรรคต่อการ
จัดการเรียนการสอนของท่านมาก
ที่สุด 

- ภาระงานท่ีมากเกินไปท้ังงานสอน 
วิจัย บริการวิชาการ ท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม ท าให้อาจารยไ์มม่ี
เวลาพัฒนาตนเอง  
- ภาระงานอ่ืนๆ นอกเหนือจากงาน
สอนที่มากเกินไป เช่น งานบริหาร 
งานส่วนกลางของคณะหรือ
หลักสตูร 

- ภาระงานท่ีมากเกินไปท้ังงาน
สอน วิจัย บริการวิชาการ ท านุ
บ ารุงศิลปวัฒนธรรม ท าให้
อาจารยไ์ม่มีเวลาพัฒนาตนเอง  
- ภาระงานอ่ืนๆ 
นอกเหนือจากงานสอนท่ีมาก
เกินไป เช่น งานบริหาร งาน
ส่วนกลางของคณะหรือ
หลักสตูร 

3. ผู้สอนควรมีบทบาทอย่างไรใน
การด าเนินกิจกรรมการเรียนรู ้

 ให้ค าแนะน าช่วยเหลือเมื่อผูเ้รียนมี
ปัญหา  

- ให้ค าแนะน าช่วยเหลือเมื่อ
ผู้เรยีนมีปัญหา 
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ด้านผู้สอน และผู้เรียน 
ความเห็นของอาจารย ์

ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

- แนะน าช่วยเหลือเมื่อผู้เรียน
ร้องขอเท่านั้น  

4. นิสิตมีพฤติกรรมการเรยีนใน
ลักษณะใด   

- ไม่ชอบซักถามปัญหาหรือข้อ
สงสัย 
- ไม่ชอบแสดงความคดิเห็น  
- ไม่ชอบจดบันทึก  
- ชอบเรียนแบบปฏิบัตมิากกว่า
ท่องจ า  

- ชอบการสอนแบบบรรยาย 
- ไม่ชอบแสดงความคดิเห็น 
- ชอบท างานกลุ่มมากกว่างาน
เดี่ยว 
- ชอบเทคโนโลยสีื่อการสอน
สมัยใหม่  
- มีความคิดรเิริ่มสรา้งสรรค์  

 

จากตารางที่ 19 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ในด้านผู้สอนและผู้เรียน ควรมีการเตรียมการ
สอนส่วนใหญ่จะสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต ฐานข้อมูลวารสาร/งานวิจัยออนไลน์ สิ่งพิมพ์วารสาร
ทางวิชาการ ห้องสมุดและศูนย์สารสนเทศ หนังสือต าราหรือเอกสารที่รวบรวม ส่วนปัญหาอุปสรรคที่
มีต่อการจัดการเรียนการสอนของอาจารย์ส่วนใหญ่ จะมีภาระงานที่มากเกินไปทั้งงานสอน วิจัย 
บริการวิชาการ ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ท าให้อาจารย์ไม่มีเวลาพัฒนาตนเอง รวมถึงภาระงานอ่ืนๆ 
นอกเหนือจากงานสอนที่มากเกินไป เช่น งานบริหาร งานส่วนกลางของคณะหรือหลักสูตร บทบาท
ของผู้สอนในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ให้ค าแนะน าช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนมีปัญหา หรือเมื่อผู้เรียน
ร้องขอ ในด้านของพฤติกรรมผู้เรียนส่วนใหญ่พบว่า นิสิตจะไม่ชอบซักถามปัญหาหรือข้อสงสัย ไม่ชอบ
แสดงความคิดเห็น ไม่ชอบจดบันทึก ชอบท างานกลุ่มมากกว่างานเดี่ยว ชอบเรียนแบบปฏิบัติมากกว่า
ท่องจ า และชอบเทคโนโลยีสื่อการสอนสมัยใหม่ 
 

ตารางท่ี 20 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้าน 
สื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
ความเห็นของอาจารย ์

ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

1. การจัดกิจกรรมการเรยีนการ
สอนแต่ละครั้ง ท่านค านึงถึงสิ่งใด 
 

- วัตถุประสงค์รายวิชา  
- เทคนิคและวิธีการสอนให้
เหมาะสมกับผู้เรียน  

- รูปแบบการวัดและ
ประเมินผล  
- วัตถุประสงค์รายวิชา  
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ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
ความเห็นของอาจารย ์

ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

- การเตรยีมเนื้อหารายวิชา 
- กิจกรรมการเรียนการสอน และ
สื่อการสอน  

- เทคนิคและวิธีการสอนให้
เหมาะสมกับผู้เรียน  
- กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อการสอน  

2. ท่านให้ความส าคัญกับการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนใน
ขั้นตอนใดมากท่ีสุด 

- กระตุ้นความสนใจผูเ้รียนเพื่อ
สร้างความพร้อมในการเรียน 
- กระตุ้นผูเ้รียนใหต้อบสนองต่อ
การเรยีนเป็นช่วงๆ เช่น ให้ตอบ
ค าถาม หรือให้ลองปฏิบตั ิ

- กระตุ้นความสนใจผูเ้รียน
เพื่อสร้างความพร้อมในการ
เรียน 
- แจ้งวัตถุประสงค์ในการเรียน
ให้ผู้เรียนทราบ  
- ทบทวนความรู้เดิมเพื่อ
เชื่อมโยงความรู้ใหม่ที่จะเรียน 
- กระตุ้นผูเ้รียนใหต้อบสนอง
ต่อการเรียนเป็นช่วงๆ เช่น ให้
ตอบค าถาม หรือใหล้องปฏิบัต ิ

3. การเรียนโดยใช้กรณีศึกษาเป็น
ฐาน (CBL) มาใช้เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปญัหาทาง
การเกษตรของนิสิต ควรให้
ความส าคญักับขั้นตอนใดมากท่ีสดุ  

- การวิเคราะห์ปัญหา  
- การเลือกกรณีศึกษา  
- การเตรยีมตัวก่อนเรียน  
- การเลือกทางแก้ปัญหา 
- การด าเนินการแกป้ัญหา 

- และการด าเนินการ
แก้ปัญหา 
- การเตรยีมตัวก่อนเรียน  
- การเลือกกรณีศึกษา  
- การวิเคราะห์ปัญหา  
- การเลือกทางแก้ปัญหา 
- การอภิปรายและสรุปผล 

4. นิสิตควรมคีวามรู้ทาง
การเกษตร หรือมีคณุลักษณะใด 
เพื่อเสรมิสร้างความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางการเกษตร 

- ความรู้พื้นฐานด้านการคิด
แก้ปัญหา  
- ความรู้พื้นฐานด้านการเกษตร  
- ความรู้ด้านปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง  
- การเป็นคนใฝ่รู้ใฝ่เรยีน รักการ
เรียนรูส้ิ่งใหม่ๆ 

- ความรู้ด้านปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง  
- ความรู้พื้นฐานด้านการคิด
แก้ปัญหา 
- ความรู้ด้านไอที การสืบค้น
สารสนเทศ 
 

5. การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเปน็
ฐานเพื่อเสรมิสร้างความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางการเกษตร 
ควรจัดผู้เรยีนให้เรยีนรู้ด้วยวิธีใด  

ควรจัดผู้เรยีนแบบกลุม่ โดยให้
ผู้เรยีนเลือกเอง  

ควรจัดผู้เรยีนแบบกลุม่ โดย
ให้ผู้เรียนเลือกเอง 
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ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
ความเห็นของอาจารย ์

ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

6. การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเปน็
ฐานเพื่อเสรมิสร้างความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางการเกษตร 
ควรเลือกใช้กรณีศึกษาในลักษณะ
ใด 

- เป็นเหตุการณ์ที่เกดิขึ้นจริง  
- เสริมสร้างความเข้มแข็งของ
ชุมชน  
- วิถีชีวิตความเป็นอยู่  
- เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ 

- เป็นเหตุการณ์ที่เกดิขึ้นจริง  
- เสริมสร้างความเข้มแข็งของ
ชุมชน  
- เกี่ยวกับวิถีชีวิตความเป็นอยู่  

7. การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเปน็
ฐานเพื่อเสรมิสร้างความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางการเกษตร 
แหล่งความรู้ใดจ าเป็นมากที่สุด 

- ฐานข้อมูลออนไลน์ และวารสาร 
วิชาการ  
- อาจารย์ในหลักสูตร  
- อินเทอร์เน็ต  
- ศูนย์การเรยีนรู้ชุมชน 

- เพื่อน หรือรุ่นพี่  
- ศูนย์การเรยีนรู้ชุมชน 

 

จากตารางที่ 20 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ในด้านกิจกรรมการเรียนการสอน พบว่าในการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนผู้สอนควรค านึงถึง วัตถุประสงค์รายวิชา เทคนิคและวิธีการสอนให้
เหมาะสมกับผู้เรียน รูปแบบการวัดและประเมินผล กิจกรรมการเรียนการสอนและสื่อการสอน และ
ควรให้ความส าคัญกับกิจกรรมการเรียนรู้ในขั้นตอนการกระตุ้นความสนใจผู้เรียนเพื่อสร้างความพร้อม
ในการเรียน แจ้งวัตถุประสงค์ในการเรียนให้ผู้เรียนทราบ ทบทวนความรู้เดิมเพ่ือเชื่อมโยงความรู้ใหม่
ที่จะเรียน และกระตุ้นผู้เรียนให้ตอบสนองต่อการเรียนเป็นช่วงๆ เช่น ให้ตอบค าถาม หรือให้ลอง
ปฏิบัติ ส่วนการเรียนโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน (CBL) เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางการเกษตรควรให้ความส าคัญในขั้นตอนการเตรียมตัวก่อนเรียน การเลือกกรณีศึกษา การ
วิเคราะห์ปัญหา การแก้ปัญหา การอภิปรายและสรุปผล ซึ่งนิสิตจะต้องมีความรู้พ้ืนฐานในด้านการคิด
แก้ปัญหา ความรู้ทางการเกษตร และหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ส่วนกรณีศึกษาศึกษาที่ใช้ก็
ควรเป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริง เกี่ยวกับวิถีชีวิตความเป็นอยู่เพ่ือเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชน 
โดยแหล่งเรียนรู้ที่ส าคัญควรเป็นฐานข้อมูลทางวิชาการออนไลน์ ศูนย์การเรียนรู้ชุมชน รุ่นพ่ี และ
อาจารย์ในหลักสูตร ส่วนวิธีการจัดผู้เรียนนั้นควรจัดให้เรียนแบบกลุ่ม โดยให้ผู้เรียนเลือกเอง  
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

135 

ตารางท่ี 21 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้าน 
สื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ด้านสื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ 

ด้านสื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ 
ความเห็นของอาจารย ์

ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

1. ควรเลือกใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ใด
มาใช้ในการเรียนการสอนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน  
 

- คอมพิวเตอร์พร้อมระบบ
เครือข่าย 
- ฐานข้อมูลออนไลน์ทางการเกษตร 
– ที่น่าสนใจ และเข้าถึงได้ง่าย  
- สามารถเปรียบเทียบรูปแบบทาง
การเกษตรที่สลบัซับซ้อนได้  
- มีการโตต้อบกับผู้ใช้  

- E-mail 
- Search engine 
- Facebook  
- YouTube 
- Web board, weblog 
- e-book 

2. ท่านคิดว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ประเภทใด เหมาะจะน ามาใช้กับ
การเรยีนการสอนในสาขาเกษตร 

-  - E-mail 
- Search engine 
- YouTube 
- Web board, weblog 
- e-book 

 

จากตารางที่ 21 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ในด้านสื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ พบว่า สื่อ
และทรัพยากรการเรียนรู้ที่ควรใช้ในการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนได้แก่ 
คอมพิวเตอร์พร้อมระบบเครือข่าย ฐานข้อมูลออนไลน์ทางการเกษตรที่น่าสนใจ และสามารถเข้าถึงได้
ง่าย และมีการโต้ตอบกับผู้ใช้ได้ ส่วนสื่อที่สมควรใช้ได้แก่ E-mail, Search engine, Facebook, 
YouTube, Web board and Weblog  
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ตารางท่ี 22 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้าน 
สื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ด้านการวัดและประเมินผล 

ด้านการวัดและประเมินผล 
ความเห็นของอาจารย ์

ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

1. ท่านสอนมีจุดมุ่งหมายรายวิชา
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิใน
ด้านใด/ระดับใด 

- ความเข้าใจ   
- วิเคราะห ์ 
- ประยุกต์ใช้  
- จิตพิสัย  
- ประเมินค่า  

- ประยุกต์ใช้ 
- สร้างสรรค ์
- จิตพิสัย 
- ทักษะพิสัย 
- วิเคราะห ์

2. การประเมินผลการเรียน ท่านให้
ความส าคญักับสิ่งใดมากที่สุด 

- การพัฒนาการเรยีนรู้ของผู้เรียน  
- ด้านทักษะทางปัญญา  
- ความสนใจและการมสี่วนร่วม 
ในการเรียน 
- ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

- ความส าเร็จของผลงาน 
 - ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
- ด้านคุณธรรม จรยิธรรม 
- ด้านทักษะทางปญญา 

3. การประเมินผลผูเ้รียนที่เรียน
แบบอิเล็กทรอนิกส์ ควรใช้การ
ประเมินผลในรูปแบบใด 

- ผู้เรียนประเมินตนเอง  
- ผู้สอนเป็นผูป้ระเมิน  
- ประเมินจากพัฒนาการเรียนรู้ของ
ผู้เรยีน  
- ประเมินผลจากแบบทดสอบ 

- ผู้เรียนประเมินตนเอง  
- ผู้สอนเป็นผูป้ระเมิน  
- ประเมินจากแฟ้มผลงาน 
- ประเมินจากพัฒนาการ
เรียนรู้ของผูเ้รียน  

4. ใครควรเป็นผู้ประเมินผล
ความสามารถในการแก้ปญัหาทาง
การเกษตรของผู้เรยีน 

- ผู้เรียนประเมินตนเอง  
- ผู้สอนเป็นผูป้ระเมิน  
- ผู้มีส่วนร่วมในรายวิชาเป็นผู้
ประเมิน   
- ประเมินพัฒนาการของผู้เรยีน  
- ประเมินจากการมสี่วนร่วมใน 
กิจกรรมการเรียนรู้  

- ผู้เรียนประเมินตนเอง 
- ประเมินผลจากการทดสอบ 
- ผู้สอนเป็นผูป้ระเมิน 
- ประเมินพัฒนาการเรยีนรู้
ของผู้เรียน 

5. ควรใช้เครื่องมือใดในการวัดและ
ประเมินผลความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางการเกษตรของผู้เรียน 

- ผลส าเร็จของงาน  
- ข้อสอบแบบอัตนัย 
- การน าเสนองานหน้าช้ันเรียน  
- กระบวนการด าเนินงานของกลุ่ม 

- ข้อสอบแบบปรนัย 
- กระบวนการด าเนินงานของ
กลุ่ม 
- ข้อสอบแบบอัตนัย 

 

จากตารางที่ 22 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ในด้านการวัดและการประเมินผล พบว่า ควรให้
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ความส าคัญในด้านพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน ความส าเร็จของผลงาน ทักษะทางปัญญา ความสนใจ
และการมีส่วนร่วมในการเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้การประเมินผลแบบผู้เรียน
ประเมินตนเอง ประเมินจากผลงาน และผู้สอนเป็นผู้ประเมิน โดยเครื่องมือที่ใช้วัดและประเมินผล
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรนั้นควรใช้ผลส าเร็จของงาน ข้อสอบแบบปรนัย และ
กระบวนการด าเนินงานของกลุ่ม 

 

ตารางท่ี 23 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญ 
ด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ด้านรูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ 

รูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ 
ชุมชนเสมือนฯ 

ความเห็นของอาจารย ์
ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขา

เกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

1. ศูนย์การเรยีนรู้ชุมชนท่ีดี ควรมี
ลักษณะ หรือองค์ประกอบของศูนย์
เป็นอย่างไร  

- ศูนย์การเรยีนรู้ชุมชนท่ีดี 
ควรอยู่ใกล้ชุมชน และควรมี
องค์ความรู้ด้านอาชีพท่ีจ าเป็น
ส าหรับเกษตรกร 
- การเรียนการสอนสามารถจับ
ต้องได้เป็นรูปธรรม สามารถให้
ฝึกปฏิบัตไิด้ และการท า
กิจกรรมเป็นกลุม่  
- สมาชิกสามารถสืบค้นข้อมูล 
และเข้าถึงองค์ความรูไ้ด้ง่าย 
หรือมีเจ้าหน้าท่ีคอยให้
ค าแนะน าข้อมูลได ้
- มีข้อมูลที่ถูกต้อง ทันสมัย 
หลากหลาย เรยีนรูส้ิ่งรอบตัว 
มีการจัดเนื้อหาการเรียนรู้เป็น
หมวดหมู่ สามารถเข้าถึงองค์
ความรู้ได้ง่าย สะดวก (มีการ
ถาม/ตอบในประเด็นสงสัย 
ประเด็นร้อน และมีกระดาน
แลกเปลีย่นความรู้) ให้บริการ
ตลอดเวลา 
- มีการบริหารจัดการบุคลากร
ที่ชัดเจน มีการดูแลทั้งด้าน

-  
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รูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ 
ชุมชนเสมือนฯ 

ความเห็นของอาจารย ์
ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขา

เกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

กายภาพ งบประมาณ การ
บริหารงาน และการพัฒนา
ส่วนต่างๆ 

2. ศูนย์การเรยีนรู้ชุมชนเสมือน ควรมี
เครื่องมืออ านวยความสะดวกแก่
ผู้สอนและผูเ้รียนอยา่งไร  

- มีระบบให้ค าแนะน า 
(guideline) และระบบ
ช่วยเหลือผูเ้รียน (help) 
- ใช้กรณีศึกษาที่เหมาะสม 
เพื่อส่งเสริมและสนับสนุน
ผู้เรยีนในการคิดแก้ปญัหา 
- มีการแบ่งปันทรัพยากรการ
เรียนรูร้่วมกัน 
- ให้บริการผู้เรียนแบบ
ออนไลน ์
- บอกวัตถุประสงค์และแผนผัง
การเรยีนรู้ส าหรับผู้เรียน 
- มีบอร์ดสนทนาด้วยข้อความ 
และการสนทนากลุม่  
- ระบบติดตามผู้เรยีน  
- ระบบกระตุ้นความสนใจ
ผู้เรยีนให้สนใจและตดิตาม
เนื้อหาบทเรียน 

- ให้บริการผู้เรียนแบบออนไลน ์
- มีระบบให้ค าแนะน า 
(guideline) และระบบ
ช่วยเหลือผูเ้รียน (help) 
- มีการจัดสภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้แบบเสมือน (virtual 
learning environment) 
- มีเครื่องมือสื่อสารการสนทนา
โตต้อบแบบประสานเวลา 
(synchronous discussion) 
และไม่ประสานเวลา 
(asynchronous discussion)  
- ควรมีเครื่องมือสนับสนุน
ผู้เรยีน (student tools) เช่น 
ปฏิทิน เครื่องมือบันทึกข้อมูล 
ข้อความ  
- ควรมีระบบการประเมินผล
ผู้เรยีนแบบออนไลน์ (online 
assessment) 
- บอกวัตถุประสงค์และแผนผัง
การเรยีนรู้ส าหรับผู้เรียน 
(graphic Organizers)   
- มีระบบตดิตามผู้เรียน 
(student tracking) เช่น ระบบ
เก็บบันทึกข้อมูลผูเ้รียน ระบบ
ติดตามพัฒนาการดา้นการเรียน 
และระบบรายงานผล 

3. มีเทคโนโลยีและเครื่องมือสื่อสาร
ใดบ้าง ท่ีจะช่วยเสรมิสร้างบรรยากาศ

- เครือข่ายสังคมออนไลน ์ - อินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์สืบค้น
ข้อมูล 
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รูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ 
ชุมชนเสมือนฯ 

ความเห็นของอาจารย ์
ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขา

เกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

ในการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปญัหาของ
นิสิต 

- ผู้เชี่ยวชาญ/บุคคล
แหล่งข้อมูล 
- สื่อวีดิทัศน์หรือวิดีโอ 
- ฐานข้อมูลวารสาร/งานวิจยั
ออนไลน ์
- กรณีศึกษา ปราชญ์ชุมชน 
และศูนยเ์รียนรู้ชุมชน  

- เครือข่ายสังคมออนไลน์ 
(social media) 
- ฐานข้อมูลวารสาร/งานวิจยั
ออนไลน ์
- กรณีศึกษา ปราชญ์ชุมชน 
ศูนย์เรียนรู้ชุมชน หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ แบบจ าลอง
สถานการณ์ และทัศนศึกษา
เหมือน 

4. เทคโนโลยีในเชิงระบบท่ีใช้ในการ
พัฒนาและบริหารจดัการศูนย์การ
เรียนรู้ชุมชนเสมือน มีอะไรบา้ง หรือ
ควรมีลักษณะอย่างไร 

-  - ใช้เทคโนโลยีที่ใช้งานง่ายไม่
ซับซ้อน สะดวกในการเข้าใช้งาน 
(user friendly)  
- เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับ 3D 
และเทคโนโลยี Cloud 
computing ที่สามารถเชื่อมโยง
ทรัพยากรบนเครือข่ายเข้ามาให้
เกิดการเรียนรู้  
- มีลักษณะที่ตอบสนองให้
ผู้เรยีนไดม้ีปฏสิัมพันธ์ และแสดง
ความคิดเห็น 
- LMS ใช้งานไม่ยุ่งยาก 
ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้แก่
ผู้เรยีน 
- ผสมผสานเทคโนโลยีให้
เหมาะกับการใช้งานแต่ละ
ประเภท เช่น simulator กับ
เนื้อหาท่ีอันตรายหรือลงทุนเยอะ 
ข้อความส าหรับเว็บบอรด์ การ
สื่อสารด้วยครือข่ายสังคม
ออนไลน์ และวดิีโอผ่าน 
YouTube ส าหรับเทคโนโลยีที่
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รูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ 
ชุมชนเสมือนฯ 

ความเห็นของอาจารย ์
ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขา

เกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

เหมาะสม Moodle เหมาะ
ส าหรับเก็บฐานข้อมูลผู้เรียน  

5. Application software ที่ใช้ใน
การส่งเสริมสนับสนุนผู้เรียนในศูนย์
การเรยีนรู้ชุมชนเสมือน ควรมี
อะไรบ้างหรือควรมลีักษณะอย่างไร 

-  - เป็น open software เพื่อ
ประหยดัค่าใช้จ่าย และเลือกใช้
ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานสะดวก ง่าย
ต่อการเข้าถึง และการบรหิาร
จัดการ 
- ใช้งานง่าย + มีคู่มือ มีการ
โต้ตอบกับเนื้อหาได ้

6. เทคโนโลยีอื่นๆ ที่สนับสนุนการ
เรียนรู้ การตดิต่อสื่อสาร และการ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้ ควรมีอะไรบ้าง 
หรือเทคโนโลยดีังกล่าวควรมีลักษณะ
อย่างไร 

-  - มีความรวดเร็วในการสื่อสาร
ทั้งในแบบ one-way และ two-
way แบบผสานเวลา และต่าง
เวลา และระบบการแจ้งเตือน  
- ใช้ web board, chat room 
เป็นส่วนกลางเพื่อประสาน
ระหว่างผูส้อนกับผูเ้รียน และ
ผู้เรยีนกับผู้เรียน ฯลฯ  
- เทคโนโลยีที่ช่วยสนับสนุน 
ควรมีลักษณะไม่ยุ่งยากซับซ้อน 
และมีทั้งภาพและเสียง เชื่อมโยง
ได้ง่าย 
- เก็บ Log ไฟล์หรือข้อมูล
ผู้เรยีนได้ และมเีครื่องมือสื่อสาร
ส าหรับโต้ตอบกับผู้เรียนได ้

7. ระยะเวลาที่เหมาะสมในการจดั
กระบวนเรยีนรู้ของศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนเพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปญัหาทาง
การเกษตรของนิสิต ควรใช้ระยะเวลา
เท่าใด 

3-4 สัปดาห์  
 

5-6 สัปดาห์  
 

8. รูปแบบการวัดการประเมินผล
ผู้เรยีนที่เรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้

- ผู้สอนเป็นผูป้ระเมิน  - ผู้เรียนประเมินผู้เรียนด้วยกัน 
- ประเมินจากแฟ้มสะสมผลงาน 
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รูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ 
ชุมชนเสมือนฯ 

ความเห็นของอาจารย ์
ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขา

เกษตร 

ความเห็นของอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา 

ชุมชนเสมือน ควรมรีูปแบบการวดั/
การประเมินผล อย่างไร 

- ผู้มีส่วนร่วมในรายวิชาเป็นผู้
ประเมิน   
- ผู้เรียนประเมินผู้เรียนด้วยกัน  
- ประเมินจากพัฒนาการของ
ผู้เรยีน  

- ประเมินพัฒนาการเรยีนรู้ของ
ผู้เรยีน 
- ผู้เรียนประเมินตนเอง 

9. ต้องใช้บุคลากรสนับสนุนใดบ้าง 
เพื่อสนับสนุนให้กิจกรรมการเรียนรู้
ผ่านศูนย์การเรยีนรู้ชุมชนเสมือน 
ประสบความส าเรจ็และมี
ประสิทธิภาพ  

- อาจารย์ผูส้อน  
- ผู้เชี่ยวชาญด้านการเกษตร  
- ปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน/
ท้องถิ่น 

- อาจารย์ผูส้อน  
- ผู้เชี่ยวชาญด้านการเกษตร  
- ปราชญ์ชาวบ้านในชุมชน/
ท้องถิ่น 

 
จากตารางที่ 23 ความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร และอาจารย์

ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา ในด้านรูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 
(Virtual Community Learning Center: VCLC) พบว่า รูปแบบของศูนย์ VCLC ควรให้บริการ
ผู้เรียนแบบออนไลน์ มีระบบให้ค าแนะน า (guideline) และระบบช่วยเหลือผู้เรียน (help) บอก
วัตถุประสงค์และแผนผังการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน (graphic Organizers)มีการจัดสภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้แบบเสมือน (virtual learning environment) และใช้กรณีศึกษาที่เหมาะสม เพ่ือส่งเสริมและ
สนับสนุนผู้เรียนในการคิดแก้ปัญหา มีการแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้ร่วมกัน มีเครื่องมือสื่อสารแบบ
ประสานเวลา (synchronous discussion) และไม่ประสานเวลา (asynchronous discussion) 
บอร์ดสนทนาด้วยข้อความและการสนทนากลุ่ม และระบบติดตามผู้เรียน มีเครื่องมือสนับสนุนผู้เรียน 
(student tools) เช่น ปฏิทิน เครื่องมือบันทึกข้อมูล ข้อความ มีระบบการประเมินผลผู้เรียนแบบ
ออนไลน์ (online assessment) ในด้านเทคโนโลยีและเครื่องมือสื่อสารประกอบด้วย อินเทอร์เน็ต
และเว็บไซต์สืบค้นข้อมูล เครือข่ายสังคมออนไลน์ (social media) ฐานข้อมูลวารสาร/งานวิจัย
ออนไลน์ กรณีศึกษา ปราชญ์ชุมชน ศูนย์เรียนรู้ชุมชน และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (electronic book) 
ส่วนเทคโนโลยีในเชิงระบบควรใช้เทคโนโลยีที่ใช้งานง่ายไม่ซับซ้อน สะดวกในการเข้าใช้งาน (user 
friendly) เทคโนโลยี Cloud computing ที่สามารถเชื่อมโยงทรัพยากรบนเครือข่ายเข้ามาให้เกิดการ
เรียนรู้ มีลักษณะที่ตอบสนองให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ และแสดงความคิดเห็น  ระบบ Learning 
Management System (LMS) ที่ใช้งานไม่ยุ่งยากและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้แก่ผู้เรียน ผสมผสาน
เทคโนโลยีให้เหมาะกับการใช้งานแต่ละประเภท โดยอาจเลือกใช้ application software ประเภท 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

142 

open software ที่ ใช้งานสะดวก ง่ายต่อการเข้าถึงและการบริหารจัดการ ในส่วนของการ
ติดต่อสื่อสารและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ควรใช้ web board และ chat room เพ่ือสื่อสารระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียนได้  ส่วนระยะเวลาในการเรียนที่เหมาะสมคือ 3 -4 สัปดาห์ 
ส าหรับบุคลากรสนับสนุนกิจกรรมการเรียนรู้ควรเป็นอาจารย์ผู้สอน ผู้เชี่ยวชาญทางการเกษตร หรือ
ปราชญ์ชุมชนในท้องถิ่น  

 
1.3 ผลการศึกษาความคิดเห็นปราชญ์ชุมชนของเรียนศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิด

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 
ผลการศึกษาความคิดเห็นปราชญ์ชุมชนของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง จ านวน 5 ศูนย์เรียนรู้ สรุปไดด้ังนี้  

1. กรณีศึกษา “ศูนย์ศรียวง” จังหวัดนนทบุรี 

2. กรณีศึกษา “ศูนย์เรียนรู้ชุมชนปลักไม้ลาย” จังหวัดนครปฐม 

3. กรณีศึกษา “สถาบันการพัฒนาการเรียนรู้เกษตรอินทรีย์” จังหวัดสุพรรณบุรี 

4. กรณีศึกษา “ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย” จังหวัดกาญจนบุรี 

5. กรณีศึกษา “กลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ” จังหวัดราชบุร ี
 
กรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชนทั้ง 5 ศูนย์นี้มีจุดเด่นและแนวคิดของปราชญ์ชุมชน ที่มีความ

โดดเด่นในการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ให้พอเหมาะพอดีในแต่ละศูนย์ 
(ตารางที่ 24)  เช่น ศูนย์ศรียวง มีจุดเด่นในด้านการท าการเกษตรแบบผสมผสานตามหลักทฤษฎีใหม่
และหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เน้นการพ่ึงพาตนเองเป็นหลักส าคัญ ส่วนสถาบันการ
พัฒนาการเรียนรู้เกษตรอินทรีย์ มีจุดเด่นในเรื่องการท าเกษตรอินทรีย์ 1 ไร่แก้จนโดยใช้หลักเศรษฐกิจ
พอเพียง และศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย มีความโดดเด่นในการพัฒนาชุมชน การ
ท าแผนแม่บทชุมชนพ่ึงตนเอง เป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงที่มีการส่งเสริมการพัฒนาอาชีพ มีการ
จัดตั้งธนาคารชุมชน โรงงานปุ๋ยอินทรีย์ เป็นต้น  
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ตารางท่ี 24 จุดเด่นของศูนย์เรียนรู้ชุมชนและแนวคิดของปราชญ์ชุมชนตามกรณีศึกษา 5 ศูนย ์
ศูนย์เรียนรู้ชุมชน จุดเด่นของศูนย/์แนวคิดของปราชญ์ชมุชน 

1. ศูนย์ศรียวง จุดเด่น: การท าการเกษตรตามหลกัทฤษฎีใหม่และหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง แบบไร่นาสวนผสม โดยการเปลี่ยนจากเกษตรเคมีมา
เป็นเกษตรอินทรยี ์
แนวคิด: เราต้องพึ่งพาตนเองก่อน เริ่มท าโดยใช้ทุนของตนเอง ไม่ใช้เงินกู้ 
เมื่อมีเหลือใช้จึงออม และศึกษาหาความรู้ใหม่ๆ รวมถึงการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้กับผู้น าชุมชนอื่นๆ การตอบแทนชุมชนและสังคม โดยการเป็นครู
พิเศษด้านทฤษฎีใหม่ตามแนวพระราชด าริ ครูภูมิปัญญาท้องถิ่น และเป็น
วิทยากรฝึกอบรมด้านการเกษตรให้กับโรงเรียน ชุมชน และผู้ที่สนใจ  

2. ศูนย์เรียนรู้ชุมชน          
ปลักไมล้าย 

จุดเด่น: การท าเกษตรแบบผสมผสานโดยเน้นเกษตรอินทรีย์ ใช้สมนุไพร
และสารชีวภาพทดแทนการใช้สารเคมีเพื่อลดต้นทุนการผลิต และสรา้ง
ความสมดุลทางธรรมชาติ โดยใช้ภมูิปัญญาดั้งเดมิผสมผสานกับเทคโนโลยี
สมัยใหม ่จัดตั้งเป็นศูนย์เรยีนรู้ชุมชน (เกษตรอินทรยี)์ ตามแนวปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง เป็นแบบอย่างของเกษตรกร ท่ีมีการรวมกลุ่มกันโดยใช้
หลักการของสหกรณ์และประชาคม เพื่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และการคิด
แก้ปัญหาร่วมกันของชุมชน  
แนวคิด: รู้อะไร ต้องรู้จริง ยิ่งให้ ยิง่ได้ จะเปลี่ยนชุมชนได้ ต้องเปลีย่นตัว
เองก่อน จะพัฒนาสังคมได้ ต้องพัฒนาตัวเองก่อน เป็นแบบอย่าง เป็น
ต้นแบบ และน าหลักพุทธศาสนามาปรับใช้กับศูนย์เรยีนรู้และชุมชน โดยท า
ชุมชนให้เป็นหมู่บ้านศิล 5 (บ้านนีร้ักษาศิล 5) อันน ามาซึ่งความรักและ
ความสงบสุขแกส่มาชิกในชุมชน  

3. สถาบันการพัฒนาการ
เรียนรูเ้กษตรอินทรีย ์

จุดเด่น: การท าเกษตรอินทรีย์ 1 ไร่แก้จนโดยใช้หลักเศรษฐกิจพอเพียง การ
ท านาข้าวอินทรีย์ การปรับปรุงพันธุ์ข้าว การผลติหัวเชื้อจุลินทรีย์  
น้ าหมักชีวภาพ และปุย๋ชีวภาพ  
แนวคิด: อาชีพเกษตรกรเป็นอาชีพท่ีมีเกียรติ จะต้องท าด้วยใจรักและท า
ด้วยความจริงจัง ไม่ย่อท้อ เป็นคนประหยดั หนักเอาเบาสู้ จึงจะประสบ
ความส าเร็จ 

4. ศูนย์เรียนรูเ้ศรษฐกิจ
พอเพียง บ้านหนองทราย 

จุดเด่น: เป็นแหล่งเรียนรู้และพัฒนาในด้านการพึ่งพาตนเอง เป็นหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียงที่มีการส่งเสริมการพัฒนาอาชีพ การลดรายจ่าย-เพิ่ม
รายได้ในการประกอบอาชีพ และการลดภาระหนีส้ิน โดยกระบวนการออม 
มีการจัดตั้งธนาคารชุมชน โรงงานปุ๋ยอินทรีย์ โรงงานผลิตน้ า ธนาคารขยะ 
ลานข้าว โรงสีข้าว เป็นต้น และมคีวามโดดเด่นด้านการท าแผนแม่บทชุมชน
พึ่งตนเอง 
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ศูนย์เรียนรู้ชุมชน จุดเด่นของศูนย/์แนวคิดของปราชญ์ชมุชน 

แนวคิด: การสร้างสังคม คือ 1) ท าคน สร้างคน 2) สร้างผู้น าในการพัฒนา 
3) สร้างความรู้ 4) ส่งเสริมอาชีพ และ 5) การสร้างภาคีเครือข่ายกับ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องทั้งภาครัฐ และหน่วยงานอ่ืนๆ  

5. กลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้าน
เหล่ามะละกอ 

จุดเด่น: เป็นศูนย์พัฒนาเศรษฐกิจพอเพียงชุมชนต้นแบบเครือข่ายของภาค
ตะวันตก เป็นแบบอยา่งของปราชญ์ชาวบ้านในการพัฒนาการเกษตร และ
การพัฒนาชุมชน ด าเนินชีวิตตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง และหมู่บ้าน
เข้มแข็งปลอดยาเสพตดิ จดทะเบยีนเป็นวิสาหกจิชุมชนในช่ือ กลุ่มเกษตร
อินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ มีความโดดเด่นในการผลติปุ๋ยหมักชีวภาพ การ
ผลิตปุ๋ยอินทรีย์น้ า แกส๊ชีวภาพ การผลิตผักปลอดภัย  
มีการรวมกลุ่มกันตั้งธนาคารต้นไม ้มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างจิตส านึกและ
ฟื้นฟูระบบนิเวศ เป็นเงินออม ปลกูป่า 3 อย่าง ประโยชน์ 4 อย่าง และ 
มีการบรหิารจดัการกลุ่มที่ด ี
แนวคิด: การน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการพัฒนาชุมชน 
เพื่อการพึ่งพาตนเอง ให้ชุมชนมีความสุขและเกิดความยั่งยืน 

 
การวิเคราะห์เปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต่างของศูนย์เรียนรู้ชุมชน กรณีศึกษา  

5 ศูนย์ ในด้านต่างๆ พบว่า ผู้น าของศูนย์เรียนรู้ชุมชนทุกศูนย์มีความเหมือนกัน คือ เป็นนักพัฒนา  
มีจิตสาธารณะ ท างานเพ่ือชุมชน มุ่งมั่น กล้าคิด กล้าท า และพัฒนาตนเอง ต่อยอดงานโดยมีพ้ืนฐาน
จากการท าการเกษตรโดยน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาด าเนินการให้ศูนย์ประสบ
ความส าเร็จ และถ่ายทอดความรู้สู่ชุมชนและผู้ที่สนใจผ่านฐานการเรียนรู้ภายในศูนย์ รวมทั้งมีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์จากเครือข่ายชุมชน และนักวิชาการเกษตร รวมถึงการไปศึกษาดูงาน
จากสถานที่ต่างๆ เพ่ือน ามาปรับใช้ให้เหมาะสมในการพัฒนาศูนย์เรียนรู้ต่อไป 

ด้านการรวมกลุ่มเพ่ือแก้ไขปัญหาของชุมชน เพ่ือให้เกิดความเข้มแข็งพ่ึงพาตนเองได้ พบว่า 
ศูนย์เรียนรู้ 3 ศูนย์คือ ศูนย์เรียนรู้ชุมชนปลักไม้ลาย ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย 
และกลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ มีความโดดเด่นในด้านการรวมกลุ่ม พัฒนาชุมชน พัฒนา
อาชีพ แก้ไขปัญหา พ่ึงพาตนเองได้ และท าให้ชุมชนมีความเข้มแข็งอย่างเป็นรูปธรรม  

การพัฒนาตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงของศูนย์เรียนรู้ชุมชนทั้ง 5 ศูนย์ พบว่า ทุกศูนย์มีการ
น าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาพัฒนาใน 4 มิติ คือ วัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และ
วัฒนธรรม ส่วนขั้นของการพัฒนาตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงนั้น เป็นขั้นของเศรษฐกิจพอเพียงขั้น
ก้าวหน้า ซึ่งประกอบด้วยความพอเพียงระดับครัวเรือนและระดับชุมชน ส่วนศูนย์การเรียนรู้ที่มีการ
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พัฒนาตามหลักเศรษฐกิจพอเพียงในระดับประเทศ มี 2 ศูนย์คือ ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้าน
หนองทรายและกลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ ทั้ง 2 ศูนย์นี้มีความร่วมมือจากหน่วยงาน
ภายนอก ภาครัฐ/เอกชน เพ่ือสนับสนุนและพัฒนาคุณภาพชีวิต บนพ้ืนฐานของการได้ประโยชน์
ร่วมกันอย่างเด่นชัด (ตารางที ่25) 
 

ตารางท่ี 25 ความเหมือนและความแตกต่างของศูนย์เรียนรู้ชุมชนกรณีศึกษา 5 ศูนย ์ 

แนวคิด/กิจกรรม 
ภายในศูนย์เรยีนรู้ชุมชน 

ศูนย์เรียนรู้ชุมชนกรณีศึกษา 5ศูนย์ 

ศูนย์ศรียวง 
ศูนย์เรียนรู้

ชุมชน          
ปลักไม้ลาย 

สถาบันการ
พัฒนาการ

เรียนรู้เกษตร
อินทรีย ์

ศูนย์เรียนรู้
เศรษฐกิจ

พอเพียง บ้าน
หนองทราย 

กลุ่มเกษตร
อินทรีย์            

บ้านเหล่า
มะละกอ 

1. ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงและเกษตรทฤษฎีใหม่ใน
การด าเนินงานของศูนย์  

     

2. ผู้น าศูนย์เรียนรู้ชุมชนเป็น
นักพัฒนา มจีิตสาธารณะ ท างาน
เพื่อชุมชน  

     

3. เป็นสถานที่ฝึกอบรม 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และศึกษาดูงาน 
ให้แก่หนว่ยงานต่างๆ ที่สนใจด้าน
การเกษตร 

     

4. มีฐานการเรียนรู้      
5. มีการรวมกลุ่มเพื่อแก้ไขปัญหา
ของชุมชน เพื่อให้เกิดความ
เข้มแข็งพึ่งพาตนเองได้ 

-  -   

6. มีการพัฒนาตามหลักเศรษฐกิจ
พอเพียงในระดับตนเอง/ครัวเรือน 

     

7. มีการพัฒนาตามหลักเศรษฐกิจ
พอเพียงในระดับชุมชน 

     

8. มีการพัฒนาตามหลักเศรษฐกิจ
พอเพียงในระดับประเทศ 

- - -   

9. มีการน าหลกัปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงมาพัฒนาใน 4 
มิติ คือ วัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม 
สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม 
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ขั้นตอนที่ 2 การสร้าง (ร่าง) รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต  

 
2.1 (ร่าง) รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง

โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ (ภาพท่ี 17) ดังนี้ 

1. คน   

2. เทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสาร  

3. แหล่งเรียนรู้ของชุมชน  

4. กิจกรรมการเรียนรู้   
 
ขั้นตอนกิจกรรมการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ประกอบด้วย 4 ระยะ ดังนี้ 

ระยะที่ 1  การเตรียมความพร้อมผู้เรียน  
 ขั้นที่ 1  ปฐมนิเทศผู้เรียน (ชี้แจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน)  
 ขั้นที่ 2  ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ  
 ขั้นที่ 3  ผู้เรียนเลือกกลุ่มเรียนรู้  
 ขั้นที่ 4  การทดสอบก่อนเรียน  

ระยะที่ 2  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นที่ 1  ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
ขั้นที่ 2 ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และค้นหาปัญหา 
ขั้นที่ 3  ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา 
ขั้นที่ 4  ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 5  ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 6  ผู้เรียนร่วมกันบันทึกสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้ไว้เป็นหลักฐาน 

ระยะที่ 3  การประเมินผล  
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ภาพที่ 17  แสดงองค์ประกอบและข้ันตอนของ (ร่าง) รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC)  
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2.2 ผลการตรวจประเมิน (ร่าง) รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต โดยผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 5 ท่าน ผลการ
ตรวจประเมินในแต่ละด้าน น าเสนอในดังตารางที่ 26  
 
ตารางท่ี 26  แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการประเมินรูปแบบการเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน 
เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน SD. 

ความหมาย 

1 หลักการและเหตผุลในการพัฒนารูปแบบระบบ VCLC 4.50 0.84 มากที่สุด 
2 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบระบบ VCLC 
 2.1 คน 4.50 0.55 มากที่สุด 

 2.2 เทคโนโลยเีพื่อการสื่อสาร 4.67 0.52 มากที่สุด 

 2.3 แหล่งเรียนรู้ของชุมชน 4.67 0.52 มากที่สุด 

 2.4 กิจกรรมการเรียนรู ้ 4.67 0.52 มากที่สุด 

3 ขั้นตอนการเรยีน 4.83 0.41 มากที่สุด 

4 กิจกรรมการเรียน 4.50 0.55 มากที่สุด 

5 วิธีการประเมินผลการเรียน 4.67 0.52 มากที่สุด 

6 แผนก ากับกิจกรรมการเรยีนการสอน 4.50 0.55 มากที่สุด 

7 การออกแบบรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 4.50 0.55 มากที่สุด 

8 การน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้จริง 4.67 0.52 มากที่สุด 

9 รูปแบบการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่าง 4.67 0.52 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยรวมทุกรายการประเมิน 4.59 0.48 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 26 พบว่า ภาพรวมของการประเมิน (ร่าง) รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้

ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ารูปแบบการเรียน
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ศูนย์การเรียนรู้ฯ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด ที่จะน าไปใช้ในการส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต   
 

คะแนนการประเมินความเหมาะสมของขั้นตอนการเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน
เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
 
ตารางท่ี 27  แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการประเมินความเหมาะสมของ
ขั้นตอนการเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ 
 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

SD. 

ความหมาย 

ระยะที่ 1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน    

 ขั้นท่ี 1 ปฐมนิเทศผู้เรียน )ชี้แจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน(     

        - ชี้แจงเงื่อนไข /วิธีการเรียน  4.83 0.41 มากที่สุด 

        - ศึกษาคู่มือและวิธีการเรียนผ่านระบบ VCLC 4.67 0.52 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 2 ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ    

        - การลงทะเบียนเข้าสู่ระบบ VCLC และการแก้ไข
ข้อมูลส่วนตัว 

4.83 0.41 มากที่สุด 

        - ฝึกใช้งานระบบ VCLC และเครื่องมือที่เกี่ยวข้อง
ส าหรับผู้เรียน ฐานข้อมูลกรณีศึกษา แหล่งทรัพยากร
การเรียนรู้ เครื่องมือการสื่อสารในชุมชนการเรียนรู้
เสมือน (Chat, Forum, Blog) และการขอความ
ช่วยเหลือเมื่อเกิดปัญหาในการเรียน 

4.83 0.41 มากที่สุด 

        - ผู้เรียนแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจกลุ่มละ 5-6 
คน 

4.67 0.52 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 3 การทดสอบก่อนเรียน    

        - ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 4.83 0.41 มากที่สุด 

        - แจ้งผลทดสอบให้ผู้เรียนทราบ 4.83 0.41 มากที่สุด 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้    
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รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

SD. 

ความหมาย 

ระยะที่ 2 

 ขั้นท่ี 1 ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง  

   

        - Motion graphic ความรู้ด้านการเกษตร กระตุ้น
ความสนใจผู้เรียนก่อนเข้าสู่บทเรียน 

4.67 0.52 มากที่สุด 

        - ผู้เรียนรับทราบวัตถุประสงค์การเรียนรู้ร่วมกัน
จากคู่มือ/ผู้สอน 

4.67 0.52 มากที่สุด 

        - ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

4.67 0.52 มากที่สุด 

        - แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มผ่านชุมชนการ
เรียนรู้ 

4.67 0.52 มากที่สุด 

        - สรุปความรู้ท่ีได้บันทึกไว้เป็นหลักฐานเก็บไว้ใน 
Blog 

4.67 0.52 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 2 ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และ
ค้นหาปัญหา 

   

        -  ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และ
ค้นหาปัญหา 

4.83 0.41 มากที่สุด 

        - ผู้เรียนร่วมกันเรียนรู้และค้นหาปัญหาจาก
ฐานข้อมูลกรณีศึกษาท่ีน าเสนอสถานการณ์ปัญหา และ
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ของศูนย์ฯ 

4.83 0.41 มากที่สุด 

        - แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มผ่านชุมชนการ
เรียนรู้เพื่อก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และค้นหาปัญหา 
โดยบอกถึงสถานการณ์ปัญหา และแหล่งที่มาได้ 

4.83 0.41 มากที่สุด 

        - สรุปผลท่ีได้จากการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้
และแนวทางการค้นหาปัญหา บันทึกเก็บไว้เป็นหลักฐาน
ใน Blog 

4.83 0.41 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 3 ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกัน
วิเคราะห์ปัญหา 

   

        - ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกัน
วิเคราะห์ปัญหา 

4.67 0.52 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

SD. 

ความหมาย 

        - ผู้เรียนร่วมกันเรียนรู้ ท าความเข้าใจ และ
วิเคราะห์ปัญหา โดยใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลกรณีศึกษา 
และแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ของศูนย์ฯ เพื่อให้เข้าใจ
ถึงสถานการณ์ปัญหา ระบุประเด็นปัญหาให้ชัดเจน และ
แนวทางการแก้ไข 

4.67 0.52 มากที่สุด 

        - สรุปผลท่ีได้จากการวิเคราะห์ปัญหา ระบุ
ประเด็นปัญหา และแนวทางการแก้ไขเก็บไว้เป็น
หลักฐานใน Blog 

4.67 0.52 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 4 ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพื่อด าเนินการ
แก้ปัญหา 

   

        - ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกและวิธีท่ี
เหมาะสมผ่านชุมชนการเรียนรู้เสมือน (Chat, Forum, 
Blog) เพี่อหาทางเลือกและวิธีท่ีเหมาะสมจาก
สถานการณ์ปัญหา และตัดสินใจเลือกวิธีท่ีเหมาะสมใน
การแก้ปัญหา   

4.83 0.41 มากที่สุด 

        - ลงมือแก้ปัญหาตามแนวทางท่ีเห็นร่วมกัน 4.83 0.41 มากที่สุด 

        - สรุปผลท่ีได้จากการประเมินทางเลือกและวิธีท่ี
เหมาะสมในการแก้ปัญหา เก็บไว้เป็นหลักฐานใน Blog 

4.83 0.41 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 5 ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา    

        - ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา
ผ่านชุมชนการเรียนรู้เสมือน (Chat, Forum, Blog) เพื่อ
ประเมินผลการแก้ปัญหา และทบทวนการตัดสินใจใน
การแก้ปัญหาท่ีผ่านมา เพื่อน าไปสู่การสรุปผลการ
แก้ปัญหา และน าเสนอผลการเรียนรู้ผ่านชุมชนการ
เรียนรู้  

4.83 0.41 มากที่สุด 

        - สรุปผลการแก้ปัญหาและเก็บไว้เป็นหลักฐานใน 
Blog 

4.83 0.41 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 6 ผู้เรียนร่วมกันบันทึกสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้ไว้
เป็นหลักฐาน 
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รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

SD. 

ความหมาย 

        - ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายผ่านชุมชนการเรียนรู้
เสมือน (Chat, Forum,  Blog) และสรุปผลการ
แก้ปัญหาท่ีได้เก็บไว้เป็นหลักฐานเก็บไว้ใน Blog และ
น าเสนอผลการเรียนรู้ผ่านชุมชนการเรียนรู้ 

4.83 
 

0.41 
 

มากที่สุด 
 

ระยะที่ 3 การประเมินผล    

        - ผู้เรียนประเมินตนเอง 4.83 0.41 มากที่สุด 
        - ผู้สอนประเมินผู้เรียน 4.83 0.41 มากที่สุด 
        - ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายผ่านชุมชนการ

เรียนรู้เสมือน (Chat, Forum, Blog) เกี่ยวกับรูปแบบ
การเรียนรู้ ข้อคิดเห็น/ความรู้สึกที่ได้จากการเข้าร่วม
เรียนรู้ผ่านระบบ VCLC และข้อเสนอแนะในการเรียนรู้
ระบบ VCLC  

4.83 0.41 มากที่สุด 

        - การประเมินผลหลังเรียน 4.83 0.41 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 27 พบว่า ภาพรวมของการประเมินรับรองความเหมาะสมของขั้นตอนการเรียน

และกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่าขั้นตอนการเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนฯ มีความเหมาะสมมากที่สุด ที่จะน าไปใช้ในการส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
 
ตารางท่ี 28  แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการประเมินคุณภาพสื่อ ด้านการ
ออกแบบระบบบริหารจัดการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC)  

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน SD. 

ความหมาย 

ด้านเนื้อหา (content) 
1 ปริมาณของเนื้อหามีความเหมาะสม 4.71 0.49 มากที่สุด 
2 ความยากง่ายของเนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน 4.86 0.38 มากที่สุด 
3 รูปแบบการน าเสนอเนื้อหานา่สนใจ กระตุ้นให้เกดิ

การเรยีนรู ้
4.43 0.79 

มาก 
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รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน SD. 

ความหมาย 

4 การแบ่งหมวดหมู่เนื้อหามคีวามเหมาะสม เข้าใจ
ง่าย ชัดเจน 

4.71 0.49 
มากที่สุด 

5 ปริมาณของสื่อและแหล่งเรียนรู้ทีจ่ัดให้บริการมี
ความเหมาะสม 

4.71 0.49 
มากที่สุด 

6 คุณภาพของสื่อและแหล่งเรียนรู้ทีจ่ัดให้บริการมี
ความเหมาะสม 

4.57 0.53 
มากที่สุด 

รวมด้านเนื้อหา (content) 4.67 0.53 มากที่สุด 

ด้านการออกแบบระบบและจอภาพ (system/screen design)  
1 การเข้าสูร่ะบบ (Login) ของศูนย์เรียนรู้ชุมชน

เสมือน (VCLC) ท าได้ง่าย สะดวก รวดเร็ว 
4.71 0.49 มากที่สุด 

2 การออกแบบหน้าจอระบบจัดการเรียนรู ้(LMS) 
ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) มีความ
เหมาะสม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

3 รายการ (menu) ปุ่ม (button) และสญัลักษณ์การ
เชื่อมโยง (Links) ไปยังเนื้อหาข้อมูล เครื่องมือ
สนับสนุน และกิจกรรมการเรยีนรูม้ีความเหมาะสม 

4.29 0.76 มาก 

4 เครื่องมือสื่อสาร (chat/forum) เพื่อสนับสนุนการ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้ของผู้เรียนมคีวามเหมาะสม 

4.71 0.49 มากที่สุด 

5 เครื่องมือบันทึกความรู้ (blog) เพื่อสนับสนุนการ
เรียนรู้ของผูเ้รียนมีความเหมาะสม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

6 การออกแบบหน้าจอมีความเหมาะสม เรียบง่าย 
สวยงาม 

4.57 0.53 มากที่สุด 

7 การออกแบบหน้าจอมีความสม่ าเสมอ น าเสนอ
เนื้อหาได้ชัดเจน 

4.57 0.53 มากที่สุด 

8 ความสะดวกในการเข้าถึงข้อมลูในแต่ละหนา้จอ 4.43 0.53 มาก 
9 ชนิดของตัวอักษร (Font Face) มีความเหมาะสม 4.71 0.49 มากที่สุด 
10 ขนาดของตัวอักษร (Font Size) มีความเหมาะสม 4.71 0.49 มากที่สุด 
11 ภาพประกอบเนื้อหามีขนาดและต าแหน่งการจัดวาง

มีความเหมาะสม 4.57 0.53 
มากที่สุด 

12 กราฟิกท่ีใช้มีความเหมาะสมและต าแหน่งการจัด
วางมีความเหมาะสม 4.43 0.79 

มาก 

13 สื่อการเรียนรู้ (PDF file/Video/Motion graphic) 
ที่ใช้น าเสนอเนื้อหามีความเหมาะสม 4.57 0.53 

มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน SD. 

ความหมาย 

14 สื่อเสริม (Learning resources) มีความเหมาะสม 4.57 0.79 มากที่สุด 
15 มีระบบช่วยเหลือหรือให้ค าแนะน าผู้เรยีนเมื่อเกดิ

ปัญหา 4.29 0.49 
มาก 

รวมด้านการออกแบบระบบและจอภาพ (system/screen 
design) 

4.55 
0.57 

มากที่สุด 

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (Learning activities) 
1 กิจกรรมการเรียนรูม้ีความน่าสนใจและเหมาะสม

กับผู้เรยีน 
4.57 0.53 มากที่สุด 

2 เนื้อหาการเรียนรูม้ีการน าเสนอเปน็ล าดับขั้นตอน
เป็นระบบ 

4.43 0.53 มาก 

3 ผู้เรยีนสามารถเข้าถึงเนื้อหาการเรยีนได้ง่ายอย่าง
สะดวก 

4.57 0.53 มากที่สุด 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ที่จดัให้สามารถตรวจสอบความรู้ 
ความเข้าใจของผู้เรียนได ้

4.43 0.53 มาก 

5 ผู้เรยีนสามารถตดิต่อสื่อสารระหวา่งผู้เรียนด้วยกัน 
ระหว่างผูส้อน และผู้เชี่ยวชาญไดส้ะดวกผ่าน
เครื่องมือสื่อสาร (Chat/forum) 

4.71 0.49 มากที่สุด 

6 ความสะดวกในการใช้เครื่องมือส่งการบ้าน 
(Online) การอัพโหลดไฟล์และแก้ไขไฟล ์

4.71 0.49 มากที่สุด 

7 ความสะดวกในการตรวจสอบความก้าวหน้าในการ
เรียนและรายงานผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

4.71 0.49 มากที่สุด 

8 ความสะดวกในการขอรับค าแนะน าหรือความ
ช่วยเหลือผ่านเครื่องมือสื่อสารจากอาจารย์ 
ผู้เชี่ยวชาญ หรือปราชญ์  

4.71 0.49 มากที่สุด 

9 ความสะดวกของผู้เรยีนในการเข้าถึงสื่อและ
ทรัพยากรการเรียนรู้ (media/learning 
resources) 

4.86 0.38 มากที่สุด 

10 ความสะดวกในการปรบัปรุงข้อมูลส่วนบุคคลของ
ผู้เรยีน 

4.86 0.38 มากที่สุด 

รวมด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (Learning activities) 4.66 0.48 มากที่สุด 

รวมทุกด้าน 4.63 0.53 มากที่สุด 
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จากตารางที ่28 พบว่า ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นที่มีต่อคุณภาพสื่อด้านการออกแบบระบบบริหาร
จัดการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้านพบว่า ความคิดเห็นในทุกด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา (content) ด้านการออกแบบ
ระบบและจอภาพ (system/screen design) และด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (Learning activities) 
ความคิดเห็นส่วนมากอยู่ในระดับมากที่สุด   

 
นอกจากนี้ผู้เชี่ยวชาญยังให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือการพัฒนาการเรียนฯ และการน า

รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC)  ไปใช้ต่อ โดยสรุปได้ดังตารางที ่29 
 
ตารางท่ี 29 แสดงรายละเอียดข้อเสนอแนะในการปรับปรุงคุณภาพสื่อด้านการออกแบบระบบบริหาร
จัดการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) จากผู้เชี่ยวชาญและการด าเนินการปรับปรุง
ของผู้วิจัย  

ข้อเสนอแนะ แนวทางการปรับปรุง 
1. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (4) การตรวจสอบความรู้
ความเข้าใจผูเ้รียนท าได้ค่อนข้างยาก ไม่แน่ใจว่านิสติ
ท าเองหรือไม่ ถ้าม ีvideo conference อาจช่วย
ผู้เรยีนในส่วนน้ีได ้

เสนอแนะให้มีการจัด video conference 
เพิ่มเตมิในการตรวจสอบหรือพูดคยุกับผู้เรียน 

2. ควรเพิ่มการเคลื่อนไหวหน้าจอบ้าง เพื่อดึงดูด
ความสนใจจากผู้เรียน และเพิ่มเตมิ interaction ให้
น่าสนใจยิ่งขึ้น 

เสนอแนะให้มีการแทรกภาพเคลื่อนไหวต่างๆ เพื่อ
ดึงดูดผูเ้รียนใหเ้กิดความสนใจมากยิ่งขึ้น 

3. หน้า My courses ควรแทรก banner ที่มีรูป
อาจารยผ์ู้สอนเพื่อให้นิสติทราบว่าเป็นใคร 

เสนอแนะให้มีการเพิ่มรูปอาจารยผ์ู้สอนเพื่อให้
นิสิตทราบว่าเป็นใคร 

4. ในคู่มือควรให้นิสิตเลือกเรียนในเรื่องใดก่อนก็ได ้ เสนอแนะให้ปรับคู่มือให้นิสติเลือกเรียนเรื่องใด
ก่อนก็ได ้

5. ควรมีการก าหนดช่วงระยะเวลาที่แน่ชัด ที่จะให้
นิสิตท าแตล่ะกิจกรรม 

เสนอแนะให้มีการจัดท าคู่มือและแจ้งก าหนดการที่
แน่ชัดให้กับนิสิต 

6. สื่อยังขาดความเช่ือมโยงของในแต่ละกิจกรรม เช่น 
เมื่อนิสิตศึกษาทรัพยากรการเรียนรู้ และสื่อเสริม
(motion graphic) จบแล้ว นิสิตจะต้องท าปฏิบัติ
อะไรต่อไป ในขั้นการด าเนินกิจกรรมซึ่งขาดค าสั่ง 
หรือค าช้ีแจงในจุดนี้  

เสนอแนะให้ปรับคู่มือและเพิ่มเติมกิจกรรมต่างๆ 
ให้สอดคล้องและเพิ่มความเชื่อมโยงของกิจกรรม 
หรือมีใบงานส าหรับผูเ้รียน 
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ข้อเสนอแนะ แนวทางการปรับปรุง 
7. ควรมีประเด็นอะไรที่ต้องการให้นิสิตแลกเปลี่ยน
เรียนรูห้ลังจากศึกษาปรัชญาของเเศรษฐกิจพอเพียง 
(Sufficiency Economy Philosophy) จบแล้ว  

เสนอแนะให้ปรับคู่มือและเพิ่มเติมประเด็น
หลังจากศึกษาปรัชญาของเเศรษฐกิจพอเพียง 
(Sufficiency Economy Philosophy) จบแล้ว 

8. ตัด Icon ที่ไมไ่ด้ใช้งานออก  ปรับ icon ที่ไม่ได้ใช้งานออกจากระบบ 
9. ควรออกแบบหน้าจอให้กระตุ้นความสนใจมากกว่า
นี้ และสื่อถึงค าว่า ศูนย์การเรยีนรูชุ้มชน /ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงมากกว่าน้ี  

เสนอแนะให้ออกแบบและหาสื่อตา่งๆมาเพิ่มเติม
เพื่อให้นิสิตเกดิความสนใจมากกวา่เดิม 

10. Motion Graphic แสดงผลเรว็ไป การแสดงภาพ
และค าบรรยายควรช้ากว่านี ้

เสนอแนะให้ปรับสื่อ Motion Graphic ให้แสดง
ภาพและค าบรรยายช้าลง 

11. ควรบอกกิจกรรมหรือขั้นตอนทุกอย่างให้นิสิต
ทราบว่าต้องท าอะไร อย่างไร เรียนส่วนใดก่อน 

เสนอแนะให้ท าคู่มือใหม้ีความสมบูรณ์ และระบุ
ขั้นตอนต่างๆ ในการเข้าร่วมกิจกรรมอย่างชัดเจน 
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ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา 
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

ผู้วิจัยได้น าระบบ VCLC ที่สร้างขึ้นไปทดลองกับตัวอย่าง โดยแบ่งการน าเสนอข้อมูล
ออกเป็น 3 ส่วน ดังนี้  

3.2.1 ผลการทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียน  

3.2.2 แบบประเมินผลงานของนิสิต  

3.2.3 แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน  
 

3.2.1 ผลการทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียน  

ก่อนด าเนินการทดลองกับนิสิตตัวอย่าง ชั้นปีที่ 2 คณะเกษตร ก าแพงแสน จ านวน 31 
คน ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา (02032261) คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศพ้ืนฐานเพ่ือ
งานส่งเสริมการเกษตร ภาคปลาย ปีการศึกษา 2559 โดยผู้วิจัยได้ให้ผู้เรียนทดสอบก่อนเรียน จ านวน 
20 ข้อ เพ่ือทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ
เมื่อตัวอย่างได้เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นระยะเวลา 4 สัปดาห์แล้ว จึงให้นิสิตท าแบบ 
ทดสอบหลังเรียน เพ่ือทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง อีกครั้ง แล้วจึงน าผลคะแนนจากแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน มาเปรียบเทียบโดยใช้สถิติ 
t-test dependent ได้ผลการเปรียบเทียบ ดังตารางที่ 30 
 
ตารางท่ี 30 ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนจากแบบทดสอบความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตฯ 

คะแนนการ
แก้ปัญหา 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย 
mean 

ส่วนเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน SD. 

t Sig. 

ก่อนเรียน 20 10.65 3.33 4.523 0.00 
หลังเรียน 20 14.26 3.79   

 *P < .05 
จากตารางที่ 30 ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา

ภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ ก่อนและหลังการทดลอง พบว่า ก่อนการทดลอง กลุ่ม
ตัวอย่างทั้ง 31 คน มีค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจ
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พอเพียงฯ เท่ากับ 10.65 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.33  หลังการทดลอง มีค่าเฉลี่ยคะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ เท่ากับ 14.26 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 3.79 เมื่อทดสอบเปรียบเทียบสถิติ t-test dependent พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ หลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างมี
คะแนนสูงกว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงฯ ก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

 
3.2.2 แบบประเมินผลงานของนิสิตผลงานความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตภายใต้

แนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 
ตารางท่ี 31 แสดงค่าสถิติพ้ืนฐานของความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิตปริญญา
บัณฑิตภายใต้แนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง (n=31) 

รายการ 
คะแนน

เต็ม 
Mean SD. SK KU 

1. การระบุประเด็นปัญหา 3 2.29 0.53 0.23 -0.49 
2. การวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาและ 
จัดล าดับความส าคัญของปัญหา 

3 2.68 0.48 -0.80 -1.46 

3. การเสนอแนวทางการแก้ปญัหา 3 2.13 0.34 2.33 3.65 
4. การอภิปราย และสรุปผล 3 1.74 0.51 -0.35 -0.23 
5. การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
มาใช้ในการเสนอวิธีแก้ปัญหาใน 4 มิติ 

3 2.87 0.43 -3.56 13.02 

รวมความสามารถในการแก้ปัญหาฯ 15 11.71 1.10 -0.33 -1.17 

 
จากตารางที่ 31  ผลการวิเคราะห์ค่าสถิติพ้ืนฐานพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

การเกษตรของนิสิตปริญญาบัณฑิตภายใต้แนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ที่ประกอบไปด้วย 1) 
การระบุประเด็นปัญหา  2) การวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา 3) 
การเสนอแนวทางการแก้ปัญหา  4) การอภิปราย และสรุปผล และ 5) การน าหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธีแก้ปัญหา ใน 4 มิติ พบว่า 5) การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธีแก้ปัญหาใน 4 มิติ มีคะแนนสูงสุด รองลงมา คือ 2) การวิเคราะห์สาเหตุ
ของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา และ 1) การระบุประเด็นปัญหา ตามล าดับ คิดเป็น
ค่าเฉลี่ย 2.87 2.68 และ 2.29 ตามล าดับ 
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เมื่อพิจารณาความเบ้ (SK) ของแต่ละรายการ พบว่า รายการส่วนใหญ่มีการแจกแจงใน
ลักษณะเบ้ซ้าย (ค่าความเบ้เป็นลบ) แสดงว่า ข้อมูลของแต่ละรายการสูงกว่าค่าเฉลี่ย ได้แก่                      
2) การวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา 4) การอภิปราย และสรุปผล 
และ 5) การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธีแก้ปัญหาใน 4 มิติ และรายการ 
1) การระบุประเด็นปัญหา และ 3) การเสนอแนวทางการแก้ปัญหา มีการแจกแจงในลักษณะเบ้ขวา 
(ค่าความเบ้เป็นบวก) แสดงว่าข้อมูลของแต่ละรายการส่วนใหญ่มีคะแนนต่ ากว่าค่าเฉลี่ย 

เมื่อพิจารณาความโด่ง (KU) ของแต่ละรายการ พบว่ารายการ 1) การระบุประเด็นปัญหา 2) 
การวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา และ 4. การอภิปรายและสรุปผล 
มีการแจกแจงของข้อมูลในลักษณะเตี้ยแบน หรือโค้งน้อย (ค่าความโด่งน้อยกว่า 0) ส่วนในรายการ 3) 
การเสนอแนวทางการแก้ปัญหา และ 5) การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอ
วิธีแก้ปัญหาใน 4 มิติ มีการแจกแจงของข้อมูลที่มียอดสูง หรือโค้งมาก (ค่าความโด่งมากกว่า 0) 
 

3.2.3 ผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 
ตารางท่ี 32 แสดงค่าสถิติพ้ืนฐานของพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน (n=31) 

รายการ 
คะแนน

เต็ม 
Mean SD. SK KU 

1. ความสนใจ/ความร่วมมือในกิจกรรมการเรยีนรู ้ 4 3.55 0.57 -0.78 -0.36 
2. การมีส่วนร่วมแสดงความคิดเหน็ภายในกลุ่ม 4 3.32 0.48 0.80 -1.46 
3. การมีส่วนร่วมแสดงความคิดเหน็ในห้องรวม 4 3.68 0.48 -0.80 -1.46 
4. ความรับผดิชอบงานท่ีได้รับมอบหมาย 4 3.68 0.48 -0.80 -1.46 
5. การตรงต่อเวลา และคุณภาพของผลงาน 4 3.55 0.57 -0.78 -0.36 
รวมความสามารถในการแก้ปัญหาฯ 20 17.77 1.54 -0.59 -0.504 

 
จากตารางที่ 32  ผลการวิเคราะห์ค่าสถิติพ้ืนฐาน พบว่า พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 1) 

ความสนใจ/ความร่วมมือในกิจกรรมการเรียนรู้ 2) การมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นภายในกลุ่ม 3) 
การมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นในห้องรวม 4) ความรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย  และ 5) การ
ตรงต่อเวลา และคุณภาพของผลงาน พบว่า รายการพฤติกรรม 3) การมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นใน
ห้องรวมและ 4) ความรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายมีคะแนนเท่ากัน คือ 3.68 รองลงมาคือ 
รายการพฤติกรรม 1) ความสนใจ/ความร่วมมือในกิจกรรมการเรียนรู้ และ 5) การตรงต่อเวลา และ
คุณภาพของผลงานมีคะแนนเท่ากัน คือ 3.55 
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เมื่อพิจารณาความเบ้ (SK) ของแต่ละรายการ พบว่า รายการส่วนใหญ่มีการแจกแจงใน
ลักษณะเบ้ซ้าย (ค่าความเบ้เป็นลบ) แสดงว่า ข้อมูลพฤติกรรมการเรียนรู้ของแต่ละรายการสูงกว่า
ค่าเฉลี่ย ยกเว้นพฤติกรรม 2) การมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นภายในกลุ่มที่มีการแจกแจงในลักษณะ
เบ้ขวา (ค่าความเบ้เป็นบวก) แสดง ว่ารายการส่วนใหญ่ของพฤติกรรมนี้มีคะแนนต่ ากว่าค่าเฉลี่ย 

เมื่อพิจารณาความโด่ง (KU) ของแต่ละรายการ พบว่า ทุกพฤติกรรมมีการแจกแจงของข้อมูล
ในลักษณะเตี้ยแบน หรือโค้งน้อย (ค่าความโด่งน้อยกว่า 0) 
 
 นอกจากนี้ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพของผู้เรียน ที่ได้แสดงความคิดเห็นต่อการ
เรียนรู้ผ่านระบบ VCLC จากแบบสะท้อนคิดหลังการเรียน สรุปได้ดังนี้  

ความคิดเห็นของนิสิตที่มตี่อรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) นิสิต
มีความเห็นว่า VCLC ท าให้นิสิตได้รับประโยชน์เป็นอย่างมาก โดยเฉพาะด้านการเรียนรู้ เพราะผู้เรียน
สามารถที่จะเรียนจากที่ไหนก็ได้ เวลาใดก็เรียนได้ โดยไม่ต้องเดินทางมาเรียนที่ห้องเรียน ท าให้
ประหยัดเวลาและค่าใช้จ่ายในการเดินทาง ช่วยให้สะดวกสบายทั้งต่ออาจารย์ผู้สอนและนิสิตเป็น
อย่างยิ่ง นอกจากนี้ ยังท าให้มีทักษะในการเรียนแบบออนไลน์ สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง แล้วมา
แลกเปลื่ยนความรู้กับเพ่ือนในห้องเรียน การท างานร่วมกัน ช่วยกันหาข้อสรุปต่างๆ เพ่ือเป็นแนวทาง
ในการแก้ไขปัญหาร่วมกัน สามารถปรึกษาปัญหาและข้อเสนอแนะกับเพ่ือนๆ เพ่ือหาข้อสรุปต่างๆ 
รวมถึงการหาแนวทางการแก้ไขปัญหา สามารถพัฒนาความคิดในการแก้ปัญหาได้จากกรณีศึกษา
ต่างๆ ที่ได้ศึกษา เสริมสร้างการท างานเป็นกลุ่ม สร้างความสัมพันธ์กับเพ่ือนภายในกลุ่ม ใช้การเรียนรู้
จากปัญหาในกรณีต่างๆ มาเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาได้เมื่อไปท างาน สามารถน าความรู้ที่ได้รับ
มาปรับใช้ได้ในหลายๆ ด้าน เช่น “ช่วยให้ข้าพเจ้ารู้จักการคิดวิเคราะห์ปัญหาที่ซับซ้อนได้มากขึ้น รู้จัก
วางแผนการใช้ชีวิตประจ าวัน เช่น เขียนรายรับ-รายจ่าย ซื้อของเท่าที่จ าเป็น ด ารงตนอยู่ในหลัก
เศรษฐกิจพอเพียง เนื่องจากว่าหลายๆ ปัญหาที่เกิดขึ้นในชุมชน สามารถน าเอาหลักปรัชญามาแก้ไขได้
จริง”  

ส่วนเครื่องมือที่ใช้เป็นเครื่องมือสร้างความรู้ เช่น “การเขียน blog ส าหรับบันทึกเรื่องราว 
ข่าวสาร ความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ในสิ่งที่ผู้เล่าสนใจ เป็นการถ่ายทอดสิ่งที่ถูกบันทึกไว้ในสมอง
ลงสู่ตัวหนังสือ การเขียนต้องมีอิสระทางความคิดในรูปแบบที่เป็นตัวของตัวเอง จะช่วยอ านวยให้การ
ดึงเอาความรู้ฝังลึกถูกแสดงออกมาได้โดยไม่ยากนัก และการเขียน blog อยู่เป็นประจ าก็จะสามารถ
น ามาสู่การสร้างขุมความรู้ (Knowledge Assets) อย่างต่อเนื่องและเป็นระบบ การเก็บรวบรวมและ
การแก้ไขหรือเพ่ิมเติมความรู้ก็ท าได้โดยสะดวกรวดเร็ว”  
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ส่วนในด้านความสะดวกในการเข้าใช้งานรูปแบบ VCLC เช่น “มีการเข้าถึงบทเรียนได้ง่ายแค่
มีอินเตอร์เน็ตก็สามารถเรียนรู้ได้ มีการแบ่งเป็นกลุ่มการเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อยๆ ท าให้สะดวกต่อการ
จัดการกลุ่ม มีฟังก์ชั่นที่หลากหลายในการสนทนาแลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้ และมีเนี้อหาที่เข้าใจง่าย
สะดวกต่อการเรียนรู้ มีการไตร่ตรองปัญหาที่เกิดขึ้นของแต่ละเคส ตัวอย่างของแต่ละคนก่อนมีการ
น ามาเสนอในกลุ่ม มีการตั้งค าถามซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม ซึ่งช่วยให้เห็นปัญหาที่ชัดเจนยิ่งขึ้น เมื่อมี
การเห็นปัญหาที่เด่นชัดแแล้ว มีการระดมความคิดเพ่ือหาแนวทางในการแก้ไขปัญหานั้นๆ โดยปัญหา
ที่มีทางแก้แล้วก็จะน ามาวิเคราะห์อีกครั้ง เพ่ือดูว่าแนวทางการแก้ปัญหานั้นดีที่สุดแล้วหรือยัง ซึ่ง
ทั้งหมดที่กล่าวมาเป็นทิศทางที่ดีในการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น” ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) 
ช่วยเสริมสร้างและช่วยให้เราสามารถคิดและน าวิธีการ หรือหลักการของเศรษฐกิจพอเพียงที่ได้มีการ
ให้ความรู้ไว้ หรือจากกรณีศึกษาน ามาใช้แก้ปัญหาได้ในระดับดี  

ด้านความรู้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง พบว่า นิสิตได้ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
เพ่ือน ได้รับความรู้หรือแนวคิดในแบบต่างๆ จากหลายมุมมอง ท าให้เห็นความคิดในเรื่องเดียวกันจาก
มุมมองที่แตกต่างกันออกไป มีการน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้กับชุมชนได้มากขึ้น ได้ทราบถึง
ข้อมูลของชุมชนต่างๆ ที่น าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการพัฒนาชุมชน ได้รับแรงบันดาลใจดีๆ 
จากบุคคลและกลุ่มบุคคลที่เป็นตัวอย่างในกรณีศึกษา เนื่องจากอาจจะประสบเหตุการณ์เหมือนหรือ
คล้ายกับกรณีศึกษา ท าให้สามารถน าเอาวิธีของกรณีศึกษาไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ ได้รับความรู้
เพ่ิมเติมจากทรัพยากรการเรียนรู้ หรือสื่อเสริม เช่น การท าปุ๋ยหมัก การเลี้ยงหมูหลุม เตาเผาถ่าน 
ฯลฯ  ได้เรียนรู้ถึงหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ได้เรียนรู้ปัญหาของชุมชนต่างๆ ว่ามีวิธีแก้ปัญหา
อย่างไรให้ประสบผลส าเร็จ ได้เรียนรู้การแก้ปัญหาเกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียงว่าเราควรท าอย่างไรใน
การใช้ชีวิตประจ าวัน ได้น าหลักการเกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ว่าเราควรท าอย่างไรเกี่ยวกับการ
ใช้ชีวิตเราถึงจะใช้ชีวิตอย่างมีความสุขแล้วก็ไม่ต้องไปเปียดเบียนใคร “ถ้าเรารู้จักพอไม่ต้องยืมเงินใคร 
เราก็จะไม่มีหนี้สินเพิ่ม” ไม่ต้องเดือดร้อนตัวเองและผู้อื่น 

 
ขั้นตอนที่ 4 การน าเสนอรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต 

ผลการรับรองรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยี
การศึกษา จ านวน 6 ท่าน เพ่ือแสดงความคิดเห็นและประเมินรับรองรูปแบบการเรียนแบบ VCLC ผล
การประเมินแสดงในตารางที่ 33  
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ตารางท่ี 33 แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการประเมินรูปแบบการเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน 
เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน SD. 

ความหมาย 

1 หลักการและเหตผุลในการพัฒนารูปแบบระบบ VCLC 4.50 0.55 มากที่สุด 
2 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบระบบ VCLC 
 2.1 คน 4.83 0.45 มากที่สุด 

 2.2 เทคโนโลย ี 5.00 0.00 มากที่สุด 

 2.3 แหล่งเรียนรู ้  4.83 0.45 มากที่สุด 

 2.4 กิจกรรมการเรียนรู ้ 4.83 0.45 มากที่สุด 

3 ขั้นตอนการเรยีน 4.33 0.55 มาก 

4 กิจกรรมการเรียน 4.33 0.55 มาก 

5 วิธีการประเมินผลการเรียน 4.50 0.55 มากที่สุด 

6 แผนก ากับกิจกรรมการเรยีนการสอน 4.50 0.89 มากที่สุด 

7 การออกแบบรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 4.33 0.84 มาก 

8 การน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้จริง 4.50 0.55 มากที่สุด 

9 รูปแบบการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่าง 4.50 0.55 มากที่สุด 

 

 จากตารางที ่33 พบว่า ภาพรวมของการประเมินรับรองรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ารูปแบบการเรียน
ศูนย์การเรียนรู้ฯ ในรายการองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนระบบ VCLC  วิธีการประเมินผลการ
เรียน และการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้จริงมีความเหมาะสมมากท่ีสุด   
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ตารางท่ี 34  แสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการประเมินความเหมาะสมของ
ขั้นตอนการเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน SD. 

ความหมาย 

ระยะท่ี 1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน    

 ขั้นท่ี 1 ปฐมนิเทศผู้เรียน (ชี้แจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน)    

 - ชี้แจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน 4.67 0.55 มากที่สุด 

 - ศึกษาคู่มือและวิธีการเรียนผ่านระบบ VCLC 4.67 0.55 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 2 ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ    

 - การลงทะเบียนเข้าสู่ระบบ VCLC และการแก้ไขข้อมูล
ส่วนตัว 

4.83 0.45 มากที่สุด 

 - ฝึกใช้งานระบบ VCLC และเครื่องมือที่เกี่ยวข้อง
ส าหรับผู้เรียน ฐานข้อมูลกรณีศึกษา แหล่งทรัพยากร
การเรียนรู้ เครื่องมือการสื่อสารในชุมชนการเรียนรู้
เสมือน (Chat, Forum, Blog)  
และการขอความช่วยเหลือเมื่อเกิดปัญหาในการเรียน 

4.67 0.55 มากที่สุด 

 - ผู้เรียนแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจกลุ่มละ 5-6 คน 4.50 0.55 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 3 การทดสอบก่อนเรียน    

 - ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 4.50 0.55 มากที่สุด 

 - แจ้งผลทดสอบให้ผู้เรียนทราบ 4.50 0.55 มากที่สุด 

ระยะท่ี 2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้    

 ขั้นท่ี 1 ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง  

   

 - ผู้เรียนรับทราบวัตถุประสงค์การเรียนรู้ร่วมกันจาก
คู่มือ/ผู้สอน 

4.17 0.71 มาก 

 - เรียนรู้สื่อเสริมความรู้ด้านการเกษตร Motion 
graphic จ านวน 4 เรื่อง (ศึกษาเรื่องใดก่อนก็ได้) เพื่อ
กระตุ้นความสนใจผู้เรียนก่อนน าเข้าสู่บทเรียน 

4.50 0.55 มากที่สุด 

 - ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

4.33 0.44 มาก 
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รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน SD. 

ความหมาย 

 - แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มผ่านชุมชนการเรียนรู้ 4.50 0.55 มากที่สุด 

 - สรุปความรู้ท่ีได้บันทึกไว้เป็นหลักฐานเก็บไว้ใน Blog 4.67 0.55 มากที่สุด 

 - แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มห้องเรียนรวมผ่าน
ชุมชนการเรียนรู้ 

4.67 0.44 มากที่สุด 

 - สรุปความรู้ท่ีได้บันทึกไว้เป็นหลักฐานเก็บไว้ใน Blog 4.67 0.55 มากที่สุด 

 ขั้นที ่2 ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 
ค้นหาปัญหา แล้วระบุประเด็นปัญหาที่พบ 

   

 -  ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และค้นหา
ปัญหา 

4.67 0.55 มากที่สุด 

 - ผู้เรียนร่วมกันเรียนรู้และค้นหาปัญหาจากฐานข้อมูล
กรณีศึกษาท่ีน าเสนอสถานการณ์ปัญหา และแหล่ง
ทรัพยากรการเรียนรู้ของศูนย์ฯ 

4.67 0.55 มากที่สุด 

 - แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มผ่านชุมชนการเรียนรู้
เพื่อก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ ค้นหาปัญหา แล้วระบุ
ประเด็นปัญหาท่ีพบ 

4.67 0.55 มากที่สุด 

 - สรุปผลท่ีได้จากการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และ
แนวทางการค้นหาปัญหา บันทึกเก็บไว้เป็นหลักฐานใน 
Blog 

4.50 0.55 มากที่สุด 

 ขั้นที ่3 ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาและจัดล าดับ
ความส าคัญของปัญหา 

   

 - ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาและจัดล าดับ
ความส าคัญของปัญหา 

4.67 0.55 มากที่สุด 

 - ผู้เรียนร่วมกันเรียนรู้ วิเคราะห์ปัญหาและจัดล าดับ
ความส าคัญของปัญหา โดยใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูล
กรณีศึกษาและแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ของศูนย์ฯ 
ระบุประเด็นปัญหาให้ชัดเจน แล้วจัดล าดับความส าคัญ
ของปัญหา และแนวทางการแก้ไข 

4.67 0.55 มากที่สุด 

 - สรุปผลท่ีได้จากการวิเคราะห์ปัญหา จัดล าดับ
ความส าคัญของปัญหา และแนวทางการแก้ไขเก็บไว้เป็น
หลักฐานใน Blog  

4.50 0.55 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 4 ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพื่อด าเนินการ
แก้ปัญหา 
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รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 
Mean 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน SD. 

ความหมาย 

 - ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกและวิธีท่ีเหมาะสมผ่าน
ชุมชนการเรียนรู้เสมือน (Chat, Forum, Blog) เพี่อหา
ทางเลือกและวิธีท่ีเหมาะสมจากสถานการณ์ปัญหา และ
ตัดสินใจเลือกวิธีท่ีเหมาะสมในการแก้ปัญหา   

4.83 0.45 มากที่สุด 

 - สรุปผลท่ีได้จากการประเมินทางเลือกและวิธีท่ี
เหมาะสมในการแก้ปัญหา เก็บไว้เป็นหลักฐานใน Blog 

4.67 0.55 มากที่สุด 

 ขั้นท่ี 5 ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา    

 - ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหาผ่าน
ชุมชนการเรียนรู้เสมือน (Chat, Forum, Blog) เพื่อ
ประเมินผลการแก้ปัญหา และทบทวนการตัดสินใจใน
การแก้ปัญหาท่ีผ่านมา เพื่อน าไปสู่การสรุปผลการ
แก้ปัญหา และน าเสนอผลการเรียนรู้ผ่านชุมชนการ
เรียนรู้  

4.83 0.45 มากที่สุด 

 - สรุปผลการแก้ปัญหาและเก็บไว้เป็นหลักฐานใน Blog 4.60 0.55 มากที่สุด 

 ขั้นที ่6 การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ใช้ในการแก้ปัญหาใน 4 มิติ 

   

 - ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายผ่านชุมชนการเรียนรู้เสมือน 
(Chat, Forum,  Blog) กับเพื่อนภายในกลุ่ม แล้วบันทึก
สรุปผลการแก้ปัญหาท่ีได้เก็บไว้เป็นหลักฐานเก็บไว้ใน 
Blog และน าเสนอผลการเรียนรู้ผ่านชุมชนการเรียนรู้ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

ระยะท่ี 3 การประเมินผล    

 - ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายสรุปผลการเรียน
แบบ VCLC เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนรู้ ข้อคิดเห็น/
ความรู้สึกที่ได้จากการเรียนผ่านระบบ VCLC และ
ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง/พัฒนาระบบ VCLC  

4.60 0.55 มากที่สุด 

 - ผู้เรียนประเมินตนเอง ด้วยการสะท้อนคิดเกี่ยวกับ
ข้อคิดเห็นและความรู้สึกที่ได้จากเรียนผ่านระบบ VCLC 
เก็บไว้เป็นหลักฐานใน Blog 

4.60 0.55 มากที่สุด 

 - ผู้เรียนท าประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหา
ด้วยการท าแบบทดสอบหลังเรียน 

4.60 0.55 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 34 พบว่า ภาพรวมของการประเมินรับรองความเหมาะสมของขั้นตอนการเรียน
และกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า ระยะที่ 1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศผู้เรียน 
(ชี้แจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน) และ ขั้นที่ 2 ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ  ระยะที่ 3 การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ขั้นที่ 4 ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา  ขั้นที่ 5 ผู้เรียนร่ว มกัน
อภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา ขั้นที่ 6 การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการ
แก้ปัญหาใน 4 มิติ และระยะที่ 4 การประเมินผล มีความเหมาะสมมากที่สุด ที่จะน าไปใช้ในการ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต   

 
ขั้นตอนการเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน  

ผู้เชี่ยวชาญยังให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมเพ่ือน าไปสู่การปรับขั้นตอนการเรียนและกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ต่อไป โดยสรุปได้ดังนี้ ควรพิจารณาความสอดคล้องของค าอธิบาย 
สัญลักษณ์ กับรูปภาพโมเดล ให้มีความสัมพันธ์กันมากข้ึน จะช่วยให้โมเดลมีความชัดเจนยิ่งขึ้น  

 ส าหรับในระยะต่างๆ พบว่า ระยะที่ 1 ขั้นเตรียมความพร้อมผู้เรียน ในขั้นนี้ควรจะเตรียม
ความพร้อมให้กับทุกคนที่เกี่ยวข้อง เช่น ปราชญ์ชุมชน ซึ่งอาจจะเป็นผู้ซึ่งไม่มีความรู้ เชี่ยวชาญ
เทคโนโลยีมากนัก เป็นต้น  และ ระยะที่ 3 ผู้เรียนรับทราบวัตถุประสงค์การเรียนรู้ร่วมกันจากผู้สอน/
คู่มือ ควรจะอยู่ตั้งแต่ในระยะที่ 1 การปฐมนิเทศ เพราะควรเป็นกระบวนการที่ชี้แจงทั้งหมดให้ผู้เรียน
ทราบ 

ในรูปแบบควรมีการก าหนดหน้าที่ของสมาชิกแต่ละคนว่าต้องแสดงความคิดเห็นอย่างน้อยคน
ละก่ีครั้ง เพ่ือขจัดปัญหาผู้เรียนที่ไม่ค่อยแสดงความคิดเห็นและการก าหนดจ านวนสมาชิกในกลุ่มเป็น
สิ่งส าคัญท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถอภิปรายร่วมกันได้ เทคโนโลยีเป็นสิ่งส าคัญของรูปแบบนี้ ผู้วิจัย
ควรใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีให้มากที่สุด 
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บทที ่5  
ผลการวิจัย 

การศึกษาเพ่ือพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต ซึ่งประกอบด้วยรายละเอียดของรูปแบบการสอน และวิธีการน ารูปแบบการสอนไปใช้ใน  
4 ขั้นตอน ดังนี้  

 
 ตอนที่ 1 บทน า ประกอบด้วยรายละเอียด ดังนี้  

1. หลักการและเหตุผลของการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
เสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เ พ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  

2. วัตถุประสงค์ของการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

 
ตอนที่ 2 ผลการออกแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพือ่เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา 
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต  

1. องค์ประกอบของการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต  

2. ขั้นตอนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต  
 

ตอนที่ 3 การน ารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ไปใช ้ประกอบด้วยรายละเอียด ดังนี้  
1. วิธีการน ารูปแบบการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต ไปใช้  
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2. เงื่อนไขการน าการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต ไปใช้  
 
ตอนที่ 1 บทน า 

 
1. หลักการและเหตุผลของการพัฒนารูปแบบการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน

ภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

 
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นแนวคิดที่มีความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศไทย 

ในปัจจุบัน ดังจะเห็นได้จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ.2560-2564) ได้
น้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาเป็นปรัชญาน าทางในการพัฒนาประเทศ โดยมีเป้าหมาย
เพ่ือการพัฒนาประเทศสู่ความสมดุล มั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน การจัดการศึกษาเพ่ือสร้างเสริมคุณภาพ
ชีวิตและพัฒนาระบบเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือให้คนไทยได้รับโอกาสในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต 
โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งตอบสนองการพัฒนาในด้านการเข้าถึง การให้บริการ ความเท่าเทียม 
และด้านประสิทธิภาพ จึงมีความส าคัญเป็นอย่างยิ่งในยุคปัจจุบัน ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication Technology: ICT) ท าให้กระบวน
ทัศน์หรือรูปแบบของการจัดการศึกษามีการพัฒนาก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว และมีนวัตกรรมใหม่ๆ 
เกิดขึ้นในสังคมแห่งการเรียนรู้ ห้องเรียนเสมือนจริงบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นนวัตกรรมการศึกษา
ที่สถาบันการศึกษาต่างๆ ทั่วโลกก าลังให้ความสนใจ และขยายตัวมากขึ้นในการเรียนรู้ศตวรรษที่ 21 
การเรียนการสอนระบบนี้ต้องอาศัยสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ระบบโทรคมนาคมและเครือข่ายคอมพิวเตอร์
เป็นหลัก โดยมีชื่อเรียกว่า Virtual Classroom หรือ อาจเรียก Virtual Campus นับได้ว่าเป็นการ
พัฒนาการบริการทางการศึกษาทางไกลชนิดหนึ่งที่น ามาใช้กับผู้เรียนได้ทุกกลุ่ม เป็นรูปแบบใหม่ของ
การศึกษาในโลกยุคไร้พรมแดน เป็นการจัดสิ่งแวดล้อมในความว่างเปล่า (space) โดยอาศัยศักยภาพ
ของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพ่ือให้เป็นการจัดประสบการณ์เสมือนจริงแก่ผู้เรียน นอกจากนั้น ยังมีสิ่ง
สนับสนุนอ่ืนๆ ที่จะช่วยท าให้การปฏิสัมพันธ์แบบเผชิญหน้า ซึ่งบางโอกาสอาจจะเป็นไปไม่ได้หรือ
เป็นไปได้ยากนั้น สามารถกระท าได้เสมือนบรรยากาศการพบกันจริงๆ กระบวนการทั้งหมดดังที่กล่าว
มานี้ มิใช่เป็นการเดินทางไปที่โรงเรียนหรือมหาวิทยาลัย แต่จะเป็นการเข้าถึงด้านการพิมพ์ การอ่าน
ข้อความ หรือข้อมูลผ่านคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อเข้ากับระบบคอมพิวเตอร์ที่มีซอฟแวร์เพ่ือควบคุมการ
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สร้างบรรยากาศแบบห้องเรียนเสมือน การมีส่วนร่วมจะเป็นแบบภาวะต่างเวลา ซึ่งท าให้มีผู้เรียนใน
ระบบห้องเรียนเสมือนสามารถเชื่อมต่อเข้าไปศึกษาได้ทุกที่ทุกเวลา (สุรศักดิ์ ปาเฮ , 2560; บุญเกื้อ 
ควรหาเวช, 2560) นอกจากนี้ กระแสของการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ยังมีส่วนส าคัญในการกระตุ้นให้
เกิดการพัฒนากระบวนการเรียนรู้ทั้งในส่วนของตัวผู้สอนและตัวผู้เรียนควบคู่กันไป  

ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual Community Learning Center: VCLC) จึงเป็นการ
สร้างหรือจ าลองสภาพแวดล้อมเพ่ือการเรียนรู้ เพ่ือน าเสนอข้อมูลความรู้ การสนทนาโต้ตอบ การ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน การมีปฏิสัมพันธ์กันของผู้เรียน โดยใช้เครื่องมือสื่อสารและเทคโนโลยีเข้ามา
ช่วยสนับสนุนในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้  โดยการน าเอาสถานการณ์ที่ เกิดขึ้นจริง  (real life 
situaltions) หลักการทางการศึกษา (educational principles) และคุณสมบัติของเทคโนโลยี
อินเทอร์เน็ตในการน าเสนอข้อมูลการเรียนรู้ในสภาพแวดล้อมเสมือน  ซึ่งช่วยให้นักเรียนและครูมี
โอกาสในการค้นคว้าและใช้การสื่อสารผ่านเครื่องมือเหล่านี้ในการท างานของพวกเขาโดยไม่ต้อง
ค านึงถึงสถานที่และเวลา การติดต่อสื่อสารในรูปแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (one-to-one) หนึ่งต่อหลาย 
(one-to-many) หลายต่อหลาย (many-to-many) และแบบเดี่ยว (standalone) (Sharma et al, 
2005) การเรียนการสอนรูปแบบใหม่ที่ตอบสนองต่อวิถีสังคม/เศรษฐกิจที่เปลี่ยนแปลงไปอย่าง
ต่อเนื่องและตลอดเวลาบนฐานแห่งความรู้ (knowledge-based society/economy) ซึ่งมุ่งเน้นการ
มีและการใช้ประโยชน์จากสารสนเทศ โดยอาศัยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต และเทคโนโลยี
ที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารโทรคมนาคมต่างๆ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2552) ความยืดหยุ่นในเรื่อง
ของสถานที่ (place) เวลา (time) ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา (anywhere anytime) และ
ตอบสนองต่อลีลาการเรียนรู้ของผู้ เรียน ( learner styles) เป็นการน าเอาความรู้ทางด้านด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 
(Virtual community learning center) ซึ่งเป็นการใช้เทคโนโลยีเพ่ือเสริมประสิทธิภาพด้านการ
เรียนการสอน (Barker et al, 2013) โดยระบบดังกล่าวจะสนับสนุนทั้งด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ 
เนื้อหา และการฝึกอบรมเพ่ือการบริหารจัดการ โดยจัดให้บริการต่างๆ แก่ผู้เรียนด้วยการเรียน
เนื้อหาวิชาผ่านเว็บ (Web-based courses) การเรียนทางไกล (telecourses) การเรียนผ่านวิดีโอ
แบบปฏิสัมพันธ์ (interactive video) และการเรียนแบบขนาน (hybrid courses)  
 การสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิตนั้น จึงได้น า
แนวคิดของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual Community Learning Center: VCLC) ประกอบ 
ด้วย การเรียนรู้แบบเสมือนจริง (Virtual Reality Learning: VRL) การเรียนรู้ที่มีปฏิสัมพันธ์กับ
บทเรียน (Interactive) การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Knowledge Sharing) และการใช้เทคโนโลยีเป็นฐาน
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เพ่ือการเรียนรู้ (Technology Based Learning: TBL) เพ่ือจัดการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
เสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เ พ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ซึ่งเป็นรูปแบบที่พัฒนาขึ้นมาโดยใช้โปรแกรม 
Moodle LMS เป็นฐานในการพัฒนาโครงสร้างหลักของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน และระบบ
บริหารจัดการ เพ่ือน ามาใช้ในการเรียนการสอนของศูนย์ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(Information and Communication Technology) เข้ามาช่วยสนับสนุน และเพ่ิมประสิทธิภาพ ใน
การติดต่อสื่อสารและการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และการพัฒนาทักษะด้านการคิด
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านการคิดแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง นับเป็น
เป้าหมายส าคัญในการจัดการเรียนการสอนของสถาบันการศึกษาปัจจุบัน เพราะการพัฒนาทักษะการ
คิดแก้ปัญหาเป็นสิ่งที่มีความส าคัญส าหรับครูและนักเรียนในศตวรรษท่ี 21 และเป็นคุณลักษณะส าคัญ
ที่จ าเป็นต่อการด าเนินชีวิตของผู้เรียนในปัจจุบัน ที่สังคมมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ดังนั้น 
การศึกษาเพ่ือพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต
นั้น จึงมีความส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนากระบวนการเรียนรู้และการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนมี
ความรู้ความสามารถเหมาะสมกับรูปแบบการเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน โดยใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงเป็นแนวทางในการด าเนินชีวิต 
 

2. วัตถุประสงค์ของระบบการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

เพ่ือเป็นแนวทางให้กับผู้สอนในการออกแบบการสอนให้กับนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 
ในสาขาเกษตร โดยใช้การสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาให้กับนิสิต  

 
ตอนที่ 2 ผลการออกแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต  

รูปแบบการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
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บัณฑิต ประกอบด้วยรายละเอียด 2 ส่วน ได้แก่ องค์ประกอบของรูปแบบการสอนแบบศูนย์การ
เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ และขั้นตอนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต 

 
 องค์ประกอบของการจัดการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ (ภาพที่ 18) ดังนี้ 

 1. คน   

2. เทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสาร  

3. แหล่งเรียนรู้ของชุมชน  

4. กิจกรรมการเรียนรู้   
 
ขั้นตอนกิจกรรมการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (ภาพที่ 19)  
ประกอบด้วย 3 ระยะ ดังนี้ 

ระยะที่ 1  การเตรียมความพร้อมผู้เรียน  
 ขั้นที่ 1  ปฐมนิเทศผู้เรียน (ชี้แจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน)  
 ขั้นที่ 2  ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ  
 ขั้นที่ 3  ผู้เรียนเลือกกลุ่มเรียนรู้ 
 ขั้นที่ 4 แบบทดสอบก่อนเรียน 

ระยะที่ 2  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
ขั้นที่ 1  ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
ขั้นที่ 2 ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และค้นหาปัญหา 
ขั้นที่ 3  ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา 
ขั้นที่ 4  ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 5  ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา 
ขั้นที่ 6  ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงแก้ปัญหาใน 4 มิติ 

ระยะที่ 3  การประเมินผล  
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ภาพที่ 18 องค์ประกอบและขั้นตอนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต  
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ภาพที่ 19 แสดงขั้นตอนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ  
 
ระยะที่ 1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน (120 นาที) 

 

 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

174 

ระยะที ่2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (390 นาที)  
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ระยะที ่3 การประเมินผล (90 นาที)  
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รายละเอียดองค์ประกอบการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1. คน   

2. เทคโนโลยี  

3. แหล่งเรียนรู้  

4. กิจกรรมการเรียนรู้   

 

1. คน  

คนหรือผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ฯลฯ ได้แก่ อาจารย์
ผู้สอน/ ปราชญ์ชุมชน และนิสิต/นักศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน ท าหน้าที่ให้ค าแนะน าการเรียนและให้
ความช่วยเหลือผู้เรียนเมื่อผู้เรียนร้องขอผ่านชุมชนการเรียนรู้ (learning community) ส่วนปราชญ์
ชุมชน ท าหน้าที่ ให้ความช่วยเหลือผู้ เรียนเมื่อผู้ เรียนร้องขอผ่านชุมชนการเรียนรู้  (learning 
community) และนิสิต/นักศึกษา เป็นกลุ่มเรียนรู้ความรู้ทางการเกษตรผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
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เสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ื อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  
 

2. เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสาร  

 เทคโนโลยี เป็นส่วนโครงสร้างหลักของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual Community 
Learning Center: VCLC) โดยใช้เทคโนโลยีเป็นฐานเพื่อการเรียนรู้ (Technology Based Learning: 
TBL) ประกอบด้วย ระบบจัดการเรียนรู้ (Learning Management System: LMS) ระบบสนับสนุน
การเรียนรู้ (learning support system) สื่อการเรียนรู้ที่มีปฏิสัมพันธ์แบบออนไลน์ ( interactive 
online learning media) และชุมชนการเรียนรู้ (learning community) ที่ใช้ในการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างผู้ เรียนกับผู้ เรียน (learner learner) ผู้สอนกับผู้เรียน (learner instructor) และ
ผู้เรียนกับปราชญ์ชุมชน (learner community sage) เช่น เครื่องมือพูดคุย (chat) เครื่องมือสนทนา
แบบกลุ่มย่อย (group forum) เครื่องมือสนทนาแบบกลุ่มใหญ่ (class forum) เครื่องมือกระดาน
สนทนา (web board) เครื่องมือบันทึกความความรู้ (blog ) และเครื่องมือแบบทดสอบความรู้ส าหรับ
ผู้เรียน (quiz)  

 

3. แหล่งเรียนรู้ของชุมชน  

แหล่งการเรียนรู้ เป็นที่รวบรวมข้อมูลความรู้ สื่อการเรียนรู้ กรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้
ชุมชน และทรัพยากรณ์การเรียนรู้ของชุมชน (community learning resources) ที่จัดไว้ให้ผู้เรียน
ใช้ในการเรียนรู้ศึกษาค้นคว้าหาค าตอบด้วยตนเอง ประกอบด้วย 

3.1 การช่วยเหลือ (helpers) เป็นการแนะน าแนวทางและสนับสนุนผู้เรียนในการ
เรียนรู้ ประกอบด้วย 1) คู่มือผู้เรียน 2) ช่องทางการสื่อสารส าหรับให้ค าแนะน าและช่วยเหลือผู้เรียน  

3.2 เนื้อหา/กิจกรรมการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน เป็นองค์ความรู้
เกี่ยวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และความรู้ทางการเกษตรของศูนย์เรียนรู้ ชุมชน  
ที่ด าเนินการภายใต้แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ที่จัดให้นิสิต/นักศึกษาได้ค้นคว้าหา
ความรู้และเรียนรู้ผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา โดย
เนื้อหาความรู้จะอยู่ในรูปของสื่อภาพเคลื่อนไหว (motion graphic) น าเสนอความรู้ทางการเกษตร 
เพ่ือกระตุ้นความสนใจผู้เรียน จ านวน 4 เรื่อง ได้แก่ เรื่องหมูหลุม เตาเผาถ่ายและน้ าส้มควันไม้  
น้ าหมักชีวภาพ และการท าปุ๋ยหมัก ความรู้เรื่องหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จ านวน 1 เรื่อง 
และกรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชน จ านวน 5 ศูนย์ โดยน าเสนอในรูปของสื่อดิจิทัล (digital 
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archive) และทรัพยากรณ์การเรียนรู้ของชุมชน (community learning resources) จะอยู่ในรูปของ
วิดีโอแบบออนไลน์ (video archive) โดยรูปแบบของกิจกรรมการเรียนรู้จะเป็นการเรียนแบบ
ออนไลน์ผ่านเว็บของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) ผู้เรียนจะมีใบงาน (student assingment) 
บอกล าดับขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ โดยลักษณะของกิจกรรมจะมีการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน (learner learner) ด้วยกัน และมีผู้สอนและปราชญ์ชุมชน (learner 
community sage) สนับสนุนและให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอ 

3.3 เครื่องมือการเรียนรู้ (learning tools) ประกอบด้วย 3 ส่วนที่ส าคัญ 1) เว็บไซต์
ส าหรับน าเสนอเนื้อหาความรู้ด้านการเกษตรให้แก่ผู้เรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยใช้
ระบบจัดการเรียนรู้  (Learning Management System: LMS)  2) ชุมชนการเรียนรู้  (learning 
community) ส าหรับให้ผู้เรียนใช้ในการบันทึกความรู้ (blog) และเครื่องมือติดต่อ สื่อสารแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียนด้วยกัน ทั้งแบบประสานเวลา (synchronous 
communication) ได้แก่ เครื่องมือในการพูดคุย (chat) การสนทนาแบบกลุ่ม (forum) และการ
สื่อสารแบบไม่ประสานเวลา  (asynchronous communication) ได้แก่ กระดานเสวนา  (web 
board) และ 3) ทรัพยากรณ์การเรียนรู้  (learning resources) เป็นแหล่งข้อมูลที่จัดไว้ส าหรับ
สนับสนุนผู้เรียนในการศึกษาเรียนรู้ เพ่ือค้นคว้าหาค าตอบด้วยตนเอง โดยมีการเชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์
อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง และเครื่องมือค้นหา (search engine) ส าหรับค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติมผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย  

4.1 เป้าหมายของการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดย มีเป้าหมายเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของ
นิสิต/นักศึกษา โดยให้ 1) ผู้เรียนเรียนรู้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 2) ผู้เรียนร่วมกัน
ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และค้นหาปัญหา 3) ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ปัญหา  
3) ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา 4) ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการ
แก้ปัญหา และ 5) ผู้เรียนร่วมกันบันทึกสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้จากการแก้ปัญหาไว้เป็นหลักฐาน โดยมี
ผู้สอนและปราชญ์ชุมชน ให้ค าแนะน าและให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอผ่านชุมชนการเรียนรู้ 
(learning community)  

4.2 ขั้นตอนการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ประกอบด้วย 4 ระยะ คือ 
ระยะที ่1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน ระยะท่ี 2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 6 ขั้น (ขั้น
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ที่ 1 ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ขั้นที่ 2 ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการ
เรียนรู้และค้นหาปัญหา ขั้นที่ 3 ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา ขั้นที่ 4 
ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา ขั้นที่ 5 ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผล
การแก้ปัญหา และขั้นที่ 6 การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาใน 4 มิติ 
และระยะที่ 3 การประเมินผล ทั้งนี้ในการจัดการเรียนรู้จะแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน 
ตามความสมัครใจ โดยแต่ละกลุ่มจะมีการก าหนดบทบาทหน้าที่ประธาน และเลขานุการกลุ่มเพ่ือ
เรียนร่วมกันผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ผู้เรียนแต่ละกลุ่มจะร่วมกันศึกษา ค้นคว้า และเรียนรู้
เนื้อหาความรู้ จากฐานข้อมูลกรณีศึกษา (case study database) แบบจ าลองสถานการณ์ 
(simulation) และทรัพยากรณ์การเรียนรู้ (learning resources) ตามกระบวนการข้ันตอนต่างๆ เพื่อ
น าไปสู่การแก้ปัญหา  

4.3 บทบาทผู้เรียน มีหน้าที่ศึกษาเนื้อหาการเรียนรู้ด้วยตนเองจากใบงาน และ
ร่วมกับสมาชิกในกลุ่มในการเรียนรู้ผ่านผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยด าเนินการเรียนตาม
ขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนรู้ตามกรอบแนวคิดการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดย มีเป้าหมายเพ่ือเสริมสร้างความ สามารถในการแก้ปัญหา
ทางการเกษตรของนิสิต/นักศึกษา ผู้เรียนจะต้องท ากิจกรรมการเรียนรู้ 3 ระยะด้วยกัน คือ ระยะที่ 1 
การเตรียมความพร้อมผู้เรียน ระยะที่ 2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 6 ขั้น (ขั้นที่ 1 
ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ขั้นที่ 2 ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้
และค้นหาปัญหา ขั้นที่ 3 ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา ขั้นที่ 4 ผู้เรียน
ร่วมกันประเมินทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา ขั้นที่ 5 ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการ
แก้ปัญหา และขั้นที่ 6 การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาใน 4 มิติ และ
ระยะที่ 3 การประเมินผล โดยรูปแบบของกิจกรรมการเรียนรู้จะเป็นการเรียนผ่านเว็บศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนในลักษณะของชุมชนการเรียนรู้ (learning community) มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน (learner-learner) โดยมีผู้สอนและปราชญ์ชุมชน (learner community 
sage) สนับสนุนและให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอ  

4.4 บทบาทผู้สอน/ปราชญ์ชุมชน จะเป็นผู้จัดการเรียนรู้ อ านวยความสะดวก  
ให้ค าแนะน า/ชี้แนะ วิธีการเรียน ให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอ ติดตามตรวจสอบกิจกรรมการ
เรียนรู้ ประเมินผล และให้ผลป้อนกลับผู้เรียนในแต่ละขั้นตอน  รวมทั้งสังเกตพฤติกรรมผู้เรียน 
ตลอดจนกระตุ้นและสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับผู้ เรียนผ่านชุมชนการเรียนรู้  (learning 
community) เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการสอนบรรลุผลตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้  โดยกิจกรรมการ
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สอนจะเป็นการเรียนรู้ผ่านเว็บศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ในลักษณะของชุมชนการเรียนรู้ (learning 
community) มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน (learner-learner) ผู้สอนกับผู้เรียน 
(learner-instructor) โดยมีผู้สอนและปราชญ์ชุมชน (learner community sage) คอยสนับสนุน
และให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอ 
 

 
รายละเอียดขั้นตอนการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต ประกอบด้วย 3 ระยะ ดังนี้  

ระยะที่ 1  การเตรียมความพร้อมผู้เรียน  
การเตรียมความพร้อมของผู้เรียน เป็นกิจกรรมหนึ่งที่มีความส าคัญต่อการสอน

แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ เพราะเป็นขั้นตอนที่ช่วยให้ผู้เรียนได้ทราบถึงวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้ ขอบข่ายเนื้อหา เงื่อนไขและวิธีการเรียนรู้ รวมถึงการฝึกใช้เครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ที่
จ าเป็นส าหรับผู้เรียน ประกอบด้วยขั้นตอนต่างๆ (ตารางท่ี 35) ดังนี้  

ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนทราบเป้าหมายของการเรียน ขอบข่าย
เนื้อหา เงื่อนไข และวิธีการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ บทบาทของผู้สอน/ผู้ร่วมสอน 
บทบาทของผู้เชี่ยวชาญ/ปราชญ์ชุมชน และบทบาทของผู้เรียน วิธีการเรียน การจัดกลุ่มผู้เรียน 
ระยะเวลาในการเรียน และการประเมินผลการเรียนรู้ โดยผู้สอนจะใช้วิธีการบรรยายในห้องเรียนเพ่ือ
ชี้แจงกระบวนการขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนรู้ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ซักถามเพ่ือความเข้าใจ 
โดยผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้เพิ่มเติมได้จากคู่มือใช้งานด้วยตนเองผ่านเว็บ 

ขั้นที่ 2 ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ โดยผู้สอนจะใช้วิธีการบรรยายและให้ผู้เรียนฝึก
ปฏิบัติเพ่ือเรียนรู้เกี่ยวกับระบบการเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนการสมัคร
เป็นสมาชิกของระบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ การฝึกปฏิบัติการใช้งานระบบการเรียนของศูนย์
การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ เครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการเรียน ได้แก่ เนื้อหาการเรียนรู้ผ่านฐานข้อมูล
กรณีศึกษา (case study database) แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ (learning resources) และชุมชน
การเรียนรู้ (learning community) ส าหรับให้ผู้เรียนใช้ในการบันทึกความรู้ (blog ) และเครื่องมือ
ติดต่อสื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้เชี่ยวชาญ และผู้เรียนกับผู้เรียน
ด้วยกัน ทั้งแบบประสานเวลา (synchronous communication) ได้แก่ เครื่องมือในการพูดคุย 
(chat) การสนทนาแบบกลุ่ม (forum) และการสื่อสารแบบไม่ประสานเวลา  (asynchronous 
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communication) ได้แก่ กระดานเสวนา (web board) ที่จัดไว้ส าหรับสนับสนุนผู้เรียนในการศึกษา
เรียนรู้ เพ่ือค้นคว้าหาค าตอบด้วยตนเอง โดยมีการเชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง และ
เครื่องมือค้นหา (search engine) ส าหรับค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

ขั้นที่ 3 การทดสอบก่อนเรียน เพ่ือทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
การเกษตรของผู้เรียน โดยใช้กรณีศึกษาของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง 
จ านวน 5 สถานการณ์ โดยใช้แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตร ซึ่งปรับปรุง
จาก ณัฐกรณ์ สงคราม (2553) ซึ่งในแต่ละสถานการณ์จะประกอบด้วย 4 ข้อค าถามและมี 4 ตัวเลือก 
ประกอบด้วย การค้นหาปัญหา การวิเคราะห์ปัญหา การค้นหาข้อมูลและแนวทางแก้ปัญหา วิธีการ
แก้ปัญหา และผลลัพธ์ที่ได้จากการแก้ปัญหา โดยผู้สอนจะแจ้งผลการประเมินให้ผู้เรียนทราบ เพ่ือให้ผู้
เรียนรู้ถึงระดับความสามารถในการแก้ปัญหาของตนเอง ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถตั้งเป้าหมายและ
วางแผนการเรียนได้อย่างเหมาะสม โดยให้ผู้เรียนจับกลุ่มการเรียนรู้ตามความสมัครใจให้ได้สมาชิก
กลุ่มละ 5-6 คน และให้เลือกหัวหน้ากลุ่ม 1 คน เพ่ือท าหน้าที่ก ากับติดตามสมาชิกภายในกลุ่มผ่าน
ชุมชนการเรียนรู้ (learning community)  และเลขากลุ่ม 1 คน คอยท าหน้าที่บันทึกสรุปผลการ
เรียนรู้ของกลุ่มเก็บไว้เป็นหลักฐานในบล็อก (Blog ) โดยมีผู้สอนคอยสังเกตุพฤติกรรมผู้เรียนในการท า
กิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงคอยตอบข้อซักถามตลอดจนให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอผ่านชุมชน
การเรียนรู้ (learning community) 

 
 

ตารางท่ี 35 แผนกิจกรรมการเรียนรู้ ระยะที่ 1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน  
 

ระยะที่ 1 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน (90 นาที) 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/เคร่ืองมือ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศผูเ้รียน 
- จัดเตรยีมคู่มือการใช้
งาน 
- เตรียมความพร้อม
สถานท่ี และสิ่งอ านวย
ความในการเรียน 

- การติดต่อประสานงาน มีความพร้อมด้านคู่มือ
การเรยีน ห้อง
คอมพิวเตอร์ และสิ่ง
อ านวยความสะดวก 

- แนะน าวิธีการเรียน  - รับทราบ
วัตถุประสงค์ของการ
เรียนรู ้ขอบข่าย

- บรรยาย พร้อมคู่มือการ
เรียน VCLC ส าหรบั
ผู้เรยีน 

- ผู้เรียนรู้ขั้นตอน วิธีการ
เรียน และรับทราบ
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เนื้อหา เงื่อนไขและ
วิธีการเรียนรู ้

บทบาทหน้าท่ีของตนเอง
ในกิจกรรมการเรยีนรู ้

ขั้นที่ 2 ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ 
- ฝึกอบรมการใช้งาน
ระบบ และเครื่องมือ
ต่างๆ 

- ฝึกปฏิบัติการใช้ใช้
งานระบบ และ
เครื่องมือส าหรับการ
เรียนรู้ ได้แก่ การ
แก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
user profile, chat, 
forum, blog, 
learning resources 

- ฝึกปฏิบัติการใช้งาน
ระบบ VCLC 

- ผู้เรียนมีทักษะการใช้
งานระบบ VCLC การ
แก้ไขข้อมูลส่วนตัว การ
ค้นหาข้อมูลทรัพยากร
การเรยีนรู้ การณีศึกษา 
การบันทึกความรู้ และ
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
เพื่อนในกลุ่ม และในช้ัน
เรียนได ้

- ตอบข้อสงสัยเกี่ยวกับ
การใช้งานระบบ VCLC
และกิจกรรมการเรยีนรู ้

- ซักถามข้อสงสัย
เกี่ยวกับระบบ VCLC 
และกิจกรรมการ
เรียนรู ้

- คู่มือการเรียน VCLC 
ส าหรับผู้เรียน 
- เว็บไซต์ VCLC 

- ผู้เรียนมคีวามเข้าใจ
ระบบและรูปแบบการ
เรียนรู้แบบ VCLC  

ขั้นที ่3 การทดสอบก่อนเรียน 
- แนะน าข้ันตอนการท า
แบบทดสอบก่อนเรยีน
แบบออนไลน ์
 

- เข้าสู่ระบบ 
- ท าแบบทดสอบก่อน
เรียนออนไลน์ จ านวน  
20 ข้อ 

แบบทดสอบก่อนเรยีน
แบบออนไลน ์ 

- ผู้เรียนและผู้สอนทราบ
ถึงระดับความสามารถใน
การแก้ปัญหาตามหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

- แจ้งผลการประเมิน
ความสามารถใน
แก้ปัญหา  

- รับทราบผลการ
ทดสอบก่อนเรียน 

  

 
ระยะที่ 2  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

ในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ผู้เรียนจะได้รับใบมอบหมายงานเพื่อเป็นแนวทางใน
การศึกษา และด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ประกอบด้วย 6 ขั้นตอน 
ดังนี้ (รายละเอียดเพิ่มเติมจากตารางท่ี 36)  

ขั้นที่ 1  ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ศึกษาแนวคิดหลัก

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ผู้ เรียนประกอบด้วยหัวหน้ากลุ่มและสมาชิก
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ร่วมกันศึกษาบทเรียน และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านชุมชนการเรียนรู้ (learning community)  
ร่วมกันสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้ และบันทึกสรุปความรู้ที่ได้เก็บไว้เป็นหลักฐานในบล็อก (blog ) โดยมี
ผู้สอนและปราชญ์ชุมชน คอยสังเกตุพฤติกรรมผู้เรียนในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงคอยตอบข้อ
ซักถามตลอดจนให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอผ่านชุมชนการเรียนรู้ (learning community)  
 
ตารางท่ี 36 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นที่ 1  
 

ขั้นที ่1 ผู้เรยีนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง (120 นาที) 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/เคร่ืองมือ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  - น าผู้เรียนเข้าสู่การ
สอนแบบ VCLC 
  - ก าหนดกลุ่มการ
เรียนรู ้
 

- เข้าสู่ระบบ VCLC  
- ผู้เรียนเสนอรายชื่อ
สมาชิกเพื่อก าหนดกลุ่ม
การเรยีนรู้ผา่น 
discussion board และ
เลือกหัวหน้ากลุ่ม 

- ห้องสนทนา 
(discussion board) 

- ผู้เรียนแบ่งกลุม่การ
เรียนรูต้ามความสมัคร
ใจ กลุ่มละ 5-6 คน 

  - ทบทวนข้ันตอนการ
เรียน และก าชับให้
ผู้เรยีนปฏิบัตติามใบงาน
และขั้นตอนการเรยีน 

- ผู้เรียนศึกษาขั้นตอน
การเรยีนรู้จากใบงาน 
(pdf)  
- เรียนรูส้ื่อเสริมฯ 
(motion graphic) 
ความรู้ด้านการเกษตร  

- ใบงาน (job 
assignment) 
- สื่อเสรมิฯ (motion 
graphic)  

- กระตุ้นความสนใจ
ผู้เรยีนเพื่อน าเข้าสู่
บทเรียน 
- ผู้เรียนมคีวามรูด้้าน
การเกษตรเกี่ยวกับ 
การท าน้ าหมักชีวภาพ 
หมูหลมุ เตาเผาถ่าน 
น้ าส้มควันไม้ และปุ๋ย
หมัก 

- คอยให้ค าแนะกิจกรรม
การเรยีนรู้ เมื่อผู้เรียน
ร้องขอ และกระตุ้น
ผู้เรยีนในการท ากิจกรรม
การเรยีนรู ้

- เรียนรู้หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง (pdf) 
- บันทึกความรู้ที่ไดล้ง 
blog 
 

- การบันทึกความรู้เก็บไว้
ใน blog และการส่งไฟล์
งานทาง blog 
 

- ผู้เรียนมคีวามรูค้วาม
เข้าใจหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 
- ผู้เรียนมีทักษะใน
การบันทึกความรูเ้ก็บ
ไว้ใน blog และ
สามารถส่งไฟล์งาน
ผ่านทาง blog ได ้

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

185 

ขั้นที่ 2 ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ ค้นหาปัญหา แล้วระบุ
ประเด็นปัญหาที่พบ 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมาย
การเรียนรู้และค้นหาปัญหาผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยกิจกรรมการเรียนรู้จะมีการน าเสนอ
สถานการณ์ปัญหาทางการเกษตร โดยใช้กรณีศึกษาของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคิดปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงในบริบทต่างๆ จ านวน 5 สถานการณ์ปัญหา เพื่อให้ผู้เรียนศึกษาและท าความเข้าใจ
ในสถานการณ์ดังกล่าว โดยกลุ่มจะเป็นผู้เลือกกรณีศึกษา และร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 
ค้นหาปัญหาเพ่ือมาศึกษาและท าความเข้าใจ หัวหน้ากลุ่มและสมาชิกจะศึกษาบทเรียน ร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านชุมชนการเรียนรู้ (learning community) และร่วมกันสรุปผลการเรียนรู้ 
ตลอดจนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้เก็บไว้เป็นหลักฐานในบล็อก (blog) โดยมีผู้สอนและปราชญ์
ชุมชน คอยสังเกตุพฤติกรรมผู้เรียนในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงคอยตอบข้อซักถามตลอดจน
ให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอผ่านชุมชนการเรียนรู้ (learning community) ดังตารางที่ 37 

 
ตารางท่ี 37 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นที่ 2  
 

ขั้นที ่2 การก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และค้นหาปัญหา (90 นาที) 
บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/เคร่ืองมือ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

- คอยให้ค าแนะน า
ผู้เรยีนในการศึกษา
กรณีศึกษา ร่วมกันค้นหา 
และระบุประเด็นปญัหาที่
พบ  
- ให้ค าแนะน าและ
ช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้อง
ขอ รวมถึงการตอบ
ค าถามนิสติผ่าน chat 
และ forum 
 

- ผู้เรียนร่วมกันก าหนด
เป้าหมายการเรียนรู้และ
ค้นหาปัญหาจาก
กรณีศึกษาทั้ง 5 ศูนย์
เรียนรู ้ 
- จ าแนกระดับขั้นของแต่
ละศูนยต์ามหลัก
เศรษฐกิจพอเพียงว่าอยู่
ในระดับใด (ครัวเรือน 
ชุมชน ประเทศ) และระบุ
กิจกรรมของศูนย์เรียนรู้
ในขั้นนั้นโดยสังเขป แล้ว
ส่งผล การศึกษาให้
อาจารย์ในรูปของไฟล์ 
MS Word ให้ตั้งช่ือไฟล์

- บันทึกความรู้โดยระบุ
ประเด็นปัญหาที่พบ
เก็บไว้ใน (blog) และ
ส่งไฟล์งานทาง blog 
- แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
เพื่อนภายในกลุ่ม 
(forum) ถึงประเด็น
ปัญหาที่พบ  

- ผู้เรียนมคีวามรูค้วาม
เข้าใจในการก าหนด
เป้าหมายการเรียนรู้ 
และค้นหาปญัหา 
- ผู้เรียนมคีวามรูค้วาม
เข้าใจในการบันทึก
ข้อมูลความรู้และการส่ง
งานผ่าน blog และการ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้กับ
เพื่อนภายในกลุ่มผ่าน 
forum 
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ดังนี้ “รหัสนิสติ-
work1.docx” 

 
ขั้นที่ 3  ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาและจัดล าดับความส าคัญของปัญหา 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูล 
และร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยกิจกรรมการเรียนรู้จะมีการน าเสนอ
สถานการณ์ปัญหาทางการเกษตร โดยใช้ฐานข้อมูลกรณีศึกษาของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในบริบทต่างๆ จ านวน 5 สถานการณ์ปัญหา และแหล่งทรัพยากรณ์การ
เรียนรู้ทางการเกษตร เพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า เรียนรู้ และท าความเข้าใจในสถานการณ์ปัญหา
ทางการเกษตร โดยกลุ่มจะเป็นผู้เลือกกรณีศึกษา และร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ และค้นหา
ปัญหาเพ่ือมาศึกษาและท าความเข้าใจ หัวหน้ากลุ่มและสมาชิกจะศึกษาบทเรียน และร่วมกัน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านชุมชนการเรียนรู้ (learning community)  ร่วมกันสรุปผลการวิเคราะห์
ปัญหา และบันทึกสรุปผลการวิเคราะห์ปัญหาที่ได้เก็บไว้เป็นหลักฐานในบล็อก (blog) โดยมีผู้สอน
และปราชญ์ชุมชน คอยสังเกตุพฤติกรรมผู้เรียนในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงคอยตอบข้อ
ซักถามตลอดจนให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอผ่านชุมชนการเรียนรู้ ( learning community) 
ดังตารางที่ 38 
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ตารางท่ี 38 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นที่ 3  
 

ขั้นที ่3 ผู้เรยีนร่วมกันวเิคราะห์สาเหตุของปัญหาและจดัล าดับความส าคัญของปัญหา (90 นาที) 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/เคร่ืองมือ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
- คอยให้ค าแนะน า
ผู้เรยีนในการศึกษา
กรณีศึกษา และร่วมกัน
รวบรวมข้อมลูและ
ร่วมกันวิเคราะห์ปญัหา 
- ให้ค าแนะน าและ
ช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้อง
ขอ รวมถึงการตอบ
ค าถามนิสติผ่าน chat 
และ forum 
 

- นิสิตวิเคราะหส์าเหตุ
ของปัญหาและจดัล าดับ
ความ ส าคญัของปัญหา 
แล้วบันทึกข้อสรุปเก็บไว้
ใน Blog ของตนเอง 
- นิสิตกับเพื่อนภายใน
กลุ่ม ร่วมกันวิเคราะห์
สาเหตุของปัญหาและ
จัดล าดับความ ส าคัญ
ของปัญหา ผ่าน Chat 
หรือ Forum แล้วบันทึก
ข้อสรุปของกลุ่มเก็บไว้ใน 
Blog ของตนเอง 
- ส่งผลข้อสรุปของกลุ่ม
ให้อาจารย์ในรูปของไฟล์ 
MS Word ให้ตั้งช่ือไฟล์
ดังนี้ “รหัสนิสติ-
work2.docx” 

- บันทึกความรู้ที่ได้จาก
การวิเคราะหส์าเหตุของ
ปัญหาและจัดล าดับความ 
ส าคัญของปัญหาเก็บไว้
ใน (blog)  
- แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
เพื่อนภายในกลุ่ม 
(forum) 
- สรุปผลการรวบรวม
และวิเคราะห์ปญัหา
ร่วมกันภายในกลุ่ม 
(forum) บันทึกเก็บไว้ใน 
(blog) และส่งไฟล์งาน
ทาง blog 
 

- ผู้เรียนมคีวามรู้
ความเข้าใจสาเหตุ
ของปัญหา และการ
จัดล าดับ
ความส าคญัของ
ปัญหา 
- ผู้เรียนมคีวามรู้
ความเข้าใจในการ
บันทึกข้อมูลความรู้
และการส่งงานผ่าน 
blog และการ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้
กับเพื่อนภายใน
ห้องเรียนรวมผ่าน 
forum 

 
ขั้นที่ 4  ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเสนอแนวทางการแก้ปัญหา  

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เ พ่ือส่งเสริมให้ผู้ เรียนร่วมกันประเมิน
ทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหาผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนจะมี
การจัดล าดับและประเมินทางเลือกในการแก้ปัญหาทางการเกษตร โดยผู้เรียนจะศึกษาเพ่ิมเติมจาก
ฐานข้อมูลกรณีศึกษาของศูนย์การเรียนรู้ (case study database) และแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
(learning resources) ตลอดจนร่วมกันแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านชุมชนการเรียนรู้ (learning 
community)  สรุปทางเลือกในการแก้ปัญหา และบันทึกสรุปผลทางเลือกในการแก้ปัญหาที่ได้เก็บไว้
เป็นหลักฐานในบล็อก (blog ) โดยมีผู้สอนและปราชญ์ชุมชน คอยสังเกตุพฤติกรรมผู้เรียนในการท า
กิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงคอยตอบข้อซักถามตลอดจนให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอผ่านชุมชน
การเรียนรู้ (learning community) ดังตารางที่ 39 
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ตารางท่ี 39 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นที่ 4 
ขั้นที ่4 ผู้เรยีนร่วมกันประเมินทางเลือกเพื่อด าเนินการแก้ปัญหา (60 นาที) 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/เคร่ืองมือ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

- คอยให้ค าแนะ
กิจกรรมการเรียนรู้ เมื่อ
ผู้เรยีนร้องขอ และ
กระตุ้นผู้เรยีนในการท า
กิจกรรมการเรียนรู ้

- หัวหน้ากลุ่มของแต่ละ
กลุ่ม น าเสนอแนวทาง
การแก้ปัญหาบันทึกแจ้ง
ลงใน Forum ห้องเรียน
รวม เพื่อให้สมาชิกของ
แต่ละกลุ่มเข้ามาร่วม
อภิปราย และเสนอแนว
ทางการแก้ปัญหา
ร่วมกัน เสร็จแล้วให้
นิสิตบันทึกสรุปข้อเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาที่
ได้เก็บไว้ใน Blog ของ
ตนเอง  
- นิสิตส่งข้อเสนอแนว
ทางการแก้ปัญหาที่ได้ให้
อาจารย์ในรูปของไฟล์ 
MS Word ให้ตั้งช่ือไฟล์
ดังนี้ “รหัสนิสติ-
work3.docx” 

- การบันทึกความรู้ที่ได้
จากการประเมิน
ทางเลือกเพื่อด าเนินการ
แก้ปัญหาเก็บไว้ใน 
(blog)  
- แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
เพื่อนภายในกลุ่ม 
(forum) 
- สรุปผลการรวบรวม
และวิเคราะห์ปญัหา
ร่วมกันภายในกลุ่ม 
(forum) บันทึกเก็บไว้
ใน (blog) และส่งไฟล์
งานทาง blog 
 

- ผู้เรียนมคีวามรูค้วาม
เข้าใจในการประเมิน
ทางเลือกเพื่อด าเนินการ
แก้ปัญหา 
- ผู้เรียนมคีวามรูค้วาม
เข้าใจในการบันทึก
ข้อมูลความรู้และการส่ง
งานผ่าน blog และการ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้กับ
เพื่อนภายในกลุ่มผ่าน 
forum 

 
ขั้นที่ 5  ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและ
สรุปผลการแก้ปัญหาผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนจะร่วมกันอภิปราย
และสรุปผลการแก้ปัญหาทางการเกษตร โดยหัวหน้ากลุ่มและสมาชิกจะร่วมกันอภิปราย แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นผ่านชุมชนการเรียนรู้ (learning community)  ร่วมกันสรุปผลการแก้ปัญหา และบันทึก
สรุปผลการแก้ปัญหาที่ได้เก็บไว้เป็นหลักฐานในบล็อก (blog ) และร่วมกันสรุปผลการเรียนรู้  
ตลอดจนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้เก็บไว้เป็นหลักฐานในบล็อก (blog ) โดยมีผู้สอนและปราชญ์
ชุมชน คอยสังเกตุพฤติกรรมผู้เรียนในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงคอยตอบข้อซักถามตลอดจน
ให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอผ่านชุมชนการเรียนรู้ (learning community) ดังตารางที่ 40 
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ตารางท่ี 40 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นที่ 5 
ขั้นที ่5 ผู้เรียนร่วมกันอภิปราย สรุปผลการแก้ปญัหา และสรุปผลการเรยีนรู้ที่ได้ไว้เป็นหลักฐาน (60 นาที) 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/เคร่ืองมือ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

- คอยให้ค าแนะกิจกรรม
การเรยีนรู้ เมื่อผู้เรียน
ร้องขอ และกระตุ้น
ผู้เรยีนในการท ากิจกรรม
การเรยีนรู ้

- นิสิตร่วมกัน

แลกเปลีย่นเรยีนรู้เพื่อ

หาข้อสรุปแนวทางการ

แก้ปัญหาในห้อง

สนทนาของห้องเรียน

รวม (Forum) ร่วมกัน 

เพื่อให้ได้ข้อสรุปอัน

เป็นที่ยอมรับร่วมกัน 

แล้วบันทึกข้อสรุปท่ีได้

เก็บไว้ใน Blog ของ

ตนเอง  

- นิสิตสรุปผลแนว

ทางการแก้ปัญหาที่ได้

ส่งให้อาจารย์ ในรูป

ของไฟล์ MS Word ให้

ตั้งช่ือไฟล์ดังนี้ “รหัส

นิสิต- work4.docx” 

- การบันทึกความรู้ที่ได้
จากการแลกเปลีย่น
เรียนรูเ้พื่อหาข้อสรปุ
แนวทางการแก้ปัญหา
เก็บไว้ใน (blog)  
- แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
เพื่อนภายในกลุ่ม 
(forum) 
- สรุปผลการรวบรวม
และวิเคราะห์ปญัหา
ร่วมกันภายในกลุ่ม 
(forum) บันทึกเก็บไว้
ใน (blog) และส่งไฟล์
งานทาง blog 
 

- ผู้เรียนมคีวามรูค้วาม
เข้าใจในการแลกเปลี่ยน
เรียนรูเ้พื่อหาข้อสรปุ
แนวทางการแก้ปัญหา 
- ผู้เรียนมคีวามรูค้วาม
เข้าใจในการบันทึก
ข้อมูลความรู้และการส่ง
งานผ่าน blog และการ
แลกเปลีย่นเรยีนรู้กับ
เพื่อนภายในกลุ่มผ่าน 
forum 

 
ขั้นที่ 6  ผู้เรียนน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหา 

ใน 4 มิติ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนร่วมกันบันทึกสรุปผล
การเรียนรู้ที่ได้จากการแก้ปัญหาไว้เป็นหลักฐานผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยกลุ่มจะร่วมกัน
สรุปผลการเรียนรู้ที่ได้จากการแก้ปัญหา และบันทึกสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้เก็บไว้เป็นหลักฐานในบล็อก 
(blog ) และร่วมกันสรุปผลการเรียนรู้ ตลอดจนบันทึกสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้เก็บไว้เป็นหลักฐานใน
บล็อก (blog ) โดยมีผู้สอนและปราชญ์ชุมชน คอยสังเกตุพฤติกรรมผู้เรียนในการท ากิจกรรมการ
เรียนรู้ รวมถึงคอยตอบข้อซักถามตลอดจนให้ความช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอผ่านชุมชนการเรียนรู้ 
(learning community) ดังตารางที่ 41 
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ตารางท่ี 41 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นที่ 6 

ขั้นที ่6 การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาใน 4 มิติ (ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรม และสิ่งแวดล้อม) (30 นาที) 

บทบาทผู้สอน บทบาทผู้เรียน วิธีการ/เคร่ืองมือ ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
- คอยให้ค าแนะกิจกรรม
การเรยีนรู้ เมื่อผู้เรียน
ร้องขอ และกระตุ้น
ผู้เรยีนในการท ากิจกรรม
การเรยีนรู ้

- นิสิตกับเพื่อนภายใน
กลุ่ม เสนอแนะการน า
หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงมาใช้
ในการแก้ปัญหาใน 4 มิติ 
(ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม และ
สิ่งแวดล้อม) ผา่น
เครื่องมือสื่อสาร Chat, 
Forum เพื่อให้ศูนยก์าร
เรียนรูด้ังกล่าวเกดิความ
สมดลุ มั่นคง ยั่งยืน และ
พร้อมรับการ
เปลี่ยนแปลง แล้วบันทึก
ข้อสรุปของกลุ่มเก็บไว้ใน 
Blog ของตนเอง 

- การบันทึกความรู้ที่ได้
จากการน าหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงมา
ใช้ในการแก้ปัญหาใน 4 
มิติ เก็บไว้ใน (blog)  
- สรุปผลการน าหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้ในการ
แก้ปัญหาใน 4 มิต ิส่ง
ไฟล์งานทาง blog 
 

- ผู้เรียนมคีวามรู้
ความเข้าใจในการน า
หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงมา
ประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหาใน 4 มิติ 
(ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม 
และสิ่งแวดล้อม) 
 

 
ระยะที่ 3  การประเมินผล  

การประเมินผลการเรียนรู้ผู้เรียน จะประกอบด้วย 1) แบบวัดความสามารถใน
การแก้ปัญหา 2) แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิต และ 3) แบบ
สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยรูปแบบการประเมิน จะให้ผู้เรียนประเมินตนเอง และ
ผู้สอน/ผู้ร่วมสอนประเมินผู้เรียน เพ่ือวัดความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน โดยผู้สอนจะแจ้ง
ผลการประเมินให้ผู้เรียนทราบ เพ่ือให้ผู้เรียนรู้ถึงระดับความสามารถในการแก้ปัญหาของตนเอง 
ตลอดจนให้ผู้เรียนแสดงข้อคิดเห็น ความรู้สึก หรือข้อเสนอแนะที่มีต่อรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การ
เรียนรู้ชุมชนเสมือน และสุดท้ายของกิจกรรมการเรียนรู้จะให้ผู้เรียนท า 4) แบบทดสอบหลังเรียน  
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ตารางท่ี 42 แผนการประเมินผลการเรียนรู้แบบ VCLC 
ระยะที่ 3 การประเมินผล (90 นาที) 
- คอยให้ค าแนะกิจกรรม
การเรยีนรู้ เมื่อผู้เรียน
ร้องขอ และกระตุ้น
ผู้เรยีนในการท ากิจกรรม
การเรยีนรู ้
- ผู้สอนตรวจสอบบันทึก
สรุปผลการเรยีนรู้ใน 
blog และชุมชนการ
เรียนรู้  
- ผู้สอนร่วมกับผู้เรียน
ร่วม กันอภิปรายสรุปผล
การเรยีนรู้แบบ VCLC  
- ผู้สอนขอบคุณนสิิตที่ให้
ความร่วมมือในกิจกรรม
การเรยีนรู้ในครั้งนี้เป็น
อย่างดี และมีการมอบ
รางวัลให้กับนิสติที่ท า
คะแนนทดสอบหลังเรยีน
ได้ดดี้วย 

- ผู้เรียนประเมินตนเอง 
โดยการสะท้อนคดิผ่าน 
blog 
- ผู้เรียนท าแบบทดสอบ
หลังเรียนเพื่อประเมิน
ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
- ผู้เรียนและเพื่อนๆ 
ร่วมกันอภิปรายสรุปผล
การเรยีนรู้แบบ VCLC 
ร่วมกับอาจารย์ผูส้อน 

- นิสิตประเมินตนเองผ่าน 
blog  
- การท าแบบทดสอบหลัง
เรียน 
- การอภิปรายสรุปผล
การเรยีนรู้แบบ VCLC 
ข้อดี/ประโยชน์/ปญัหา
อุปสรรค ฯลฯ  
 

- ผู้เรียนมคีวามรู้
ความเข้าใจหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง และการ
น ามาปรับใช้เป็น
แนวทางในการ
แก้ปัญหาทั้งในด้าน
การเรยีน การใช้ชีวิต
ทั้งตนเอง/
ครอบครัว/ชุมชน
หรือสังคมฯลฯ ได ้
- มีความรู้ความ
เข้าใจในการเรยีน
แบบ VCLC ซึ่งมี
ประโยชน์มากในการ
อ านวยความสะดวก
ในการเรียนรู้ให้กับ
ผู้เรยีนและผูส้อน 
เนื่องจาก เรียนท่ีใดก็
ได้ และมีสื่อการ
เรียนรู้ที่ทันสมัย 
สามารถท างาน
ร่วมกับเพื่อนๆ และ
แสดงความคดิเห็นได้
อย่างหลากหลาย 
สะดวก และมี
ประโยชน์มากๆ  
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ตอนที่ 3 การน ารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
ไปใช ้ 

การน ารูปแบบรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต ไปใช้ ประกอบด้วย 

 
3.1 วิธีการน ารูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต คณะเกษตร ก าแพงแสน ไปใช้ ประกอบด้วย  

 
3.1.1 รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ถูกออกแบบมาเพ่ือบูรณาการ

กิจกรรมการเรียนรู้ของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตคณะเกษตร ก าแพงแสน 
เป็นการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ซอต์ฟแวร์ระบบจัดการเนื้อหาการเรียน และระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตมาประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษาเนื้อหาแนวคิดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง กรณีศึกษาศูนย์การเรียนรู้ชุมชน และค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งทรัพยากรการ
เรียนรู้แบบปิดและแบบเปิด การบันทึกความรู้และสรุปความรู้ของตนเอง การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
เพ่ือนๆ ในกลุ่ม และในห้องเรียนเพ่ือเสนอแนะความคิดเห็น และหาข้อสรุปร่วมกันในประเด็นที่ศึกษา 
เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต  

3.1.2 ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องมีความรู้ พ้ืนฐานด้านการใช้งานคอมพิวเตอร์ ระบบ
อินเทอร์เน็ต การใช้งานระบบ VCLC และเครื่องมือที่เก่ียวข้องกับการเรียนรู้ การบันทึกข้อมูลและการ
ส่งงานผ่าน blog การสื่อสารผ่านเครื่องมือ discussion board, chat และ forum ระหว่างผู้เรียน
ด้วยกันทั้งในกลุ่มย่อยและห้องเรียนรวม และการสื่อการกับผู้สอน  และการเรียนรู้ผ่านสื่อเสริม 
และทรัยากรการเรียนรู้ของระบบ  

3.1.3 ผู้สอนที่จะน าระบบ VCLC ไปใช้ ควรมีการแจ้งวัตถุประสงค์ในการเรียนแบบ 
VCLC และกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบอย่างชัดเจน รวมถึงการกระตุ้นผู้เรียนและติดตามผล
การเรียนเป็นระยะ เนื่องจากการเรียนผ่านระบบ VCLC นั้น หากผู้เรียนไม่ทราบวัตถุของการเรียนที่
ชัดเจน อาจท าให้ผู้เรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนในเรื่องดังกล่าว ดังนั้น หากผู้เรียนได้รับทราบถึง
วัตถุประสงค์และประโยชน์ของการเรียนรู้ที่จะได้รับจากการเรียนอย่างชัดเจน ก็จะช่วยส่งเสริมให้
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ผู้เรียนอยากเรียนรู้ในเรื่องดังกล่าวมากยิ่งข้ึน ส่วนการกระตุ้นและติดตามผลการเรียนรู้ของผู้เรียนก็จะ
ช่วยให้ผู้สอนรับทราบพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน สามารถที่จะส่งเสริมสนับสนุนให้บรรลุ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ได้ หรือแก้ปัญหาให้กับผู้เรียนเมื่อพบปัญหาในการเรียนรู้ได้ทันท่วงที 

 
3.2 เงื่อนไขการน าการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต คณะเกษตร ก าแพงแสน ไปใช้ 
 

3.2.1 รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต ประกอบ ด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) คน  2) เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสาร 3) แหล่งเรียนรู้ของ
ชุมชน และ 4) กิจกรรมการเรียนรู้ และขั้นตอนการเรียนประกอบด้วย 3 ระยะ คือ 1) การเตรียม
ความพร้อมผู้เรียน 2) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ 3) การประเมินผล โดยในส่วนของกิจกรรมการ
เรียนรู้จะประกอบด้วย 6 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ผู้เรียนศึกษาแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ขั้น
ที ่2 ผู้เรียนร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และค้นหาปัญหา ขั้นที่ 3 ผู้เรียนร่วมกันรวบรวมข้อมูล
และร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา ขั้นที่ 4 ผู้เรียนร่วมกันประเมินทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา ขั้นที่ 5 
ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา และขั้นที่ 6 การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาใน 4 มิติ  ซึ่งการน ารูปแบบการเรียนแบบ  VCLC ไปใช้ให้เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด ผู้สอนและสถานศึกษาควรด าเนินการจัดการเรียนการการสอนให้ครอบคลุมทั้ง
องค์ประกอบหลักและด าเนินการตามขั้นตอนการเรียนรู้ 

 
 3.2.2 รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิตที่พัฒนาขึ้นนี้ เป็นการจัดกิจกรรมการสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ดังนั้น ผู้สอนและ
สถานศึกษาที่จะใช้งานระบบการเรียนแบบ VCLC จะต้องเตรียมความพร้อมในด้านอุปกรณ์ และ
ระบบอินเทอร์เน็ตให้มีเสถียรภาพ ซึ่งอุปกรณ์ที่สามารถเข้าใช้งานระบบได้ เช่น คอมพิวเตอร์แบบตั้ง
โต๊ะหรือ คอมพิวเตอร์แบบพกพา แท็ปเล็ตหรือโทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟน ที่สามารถเชื่อมต่อ
ระบบกับอินเทอร์เน็ตหรือสัญญาณโทรศัพท์ระบบ 3G/4G ได้ตลอดเวลา ดังนั้น การจะน าระบบ 
VCLC ไปใช้จึงต้องมีความพร้อมในด้านอุปกรณ์และสัญญาณอินเทอร์เน็ต 
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 3.2.3 ความรู้พื้นฐานด้านการใช้งานคอมพิวเตอร์ ระบบอินเทอร์เน็ต การใช้งานระบบ VCLC 
และเครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ การบันทึกข้อมูลและการส่งงานผ่าน blog การสื่อสารผ่าน
เครื่องมือ discussion board, chat และ forum ระหว่างผู้เรียนด้วยกันทั้งในกลุ่มย่อยและห้องเรียน
รวม และการสื่อการกับผู้สอน และการเรียนรู้ผ่านสื่อเสริม และทรัยากรการเรียนรู้ของระบบ 
 

3.2.3 การน ารูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิตไปใช้ ขั้นตอนการเตรียมผู้เรียนมีความส าคัญเป็นอย่างมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งทักษะ
การใช้งานคอมพิวเตอร์และระบบอินเทอร์เน็ต ทักษาะการการฟัง การดู การอ่าน และภาษาอังกฤษ 
ดังนั้น หากผู้เรียนขาดทักษะดังกล่าวข้างต้น ก็จะส่งผลต่อประสิทธิภาพในการเรียนรู้และขาดแรงจูงใจ
ในการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนได้ เพราะกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิตนั้น ผู้เรียนจะต้องมีวินัยและความรับผิดชอบในการเรียนด้วย จึงจะ
ช่วยให้การเรียนในรูปแบบดังกล่าวมีประสิทธิภาพ  
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บทที ่6  
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง การเพ่ือพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต มีวัตถุประสงค์ ดังนี้  

1. เพ่ือศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ในการจัดการ
เรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

2. ศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสาขาเกษตร สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับรูปแบบของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ 
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต และปราชญ์ชุมชนเกี่ยวกับรูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

3. เพ่ือสร้างรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

4. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตก่อนเรียนและหลังเรียนผ่านศูนย์
การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

5. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นและความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการเรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

6. เพ่ือน าเสนอรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต 
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วิธีด าเนินการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา มีวิธีการด าเนินงานวิจัยแบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้  

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาสภาพ ปัญหา และความต้องการของอาจารย์และนิสิต ที่มีต่อการ
จัดการเรียนการสอน และการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต  

การศึกษาความคิดเห็นของนิสิตนักศึกษา อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญาการสอนในสาขาเกษตร และ
อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เพ่ือสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปัญหา 
ความต้องการ และรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต โดยเก็บข้อมูลความคิดเห็นจากนิสิตนักศึกษาในสาขาเกษตร ใน 4 ภูมิภาคจาก  
10 มหาวิทยาลัย จ านวน 400 คน อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตรใน 4 ภูมิภาค จาก  
9 มหาวิทยาลัย จ านวน 9 คน และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จาก  
5 มหาวิทยาลัย จ านวน 5 คน และการถอดบทเรียนจากปราชญ์ชุมชนของศูนย์เรียนรู้ชุมชนภายใต้
แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จ านวน 5 ศูนย์เรียนรู้จาก 5 จังหวัด 

 
ขั้นตอนที่ 2 การสร้าง (ร่าง) รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต  

การสร้าง (ร่าง) รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต ในขั้นตอนนี้เป็นการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนที่พัฒนาขึ้นจาก
ข้อมูลในการวิจัยขั้นตอนที่ 1 โดยมีการด าเนินการตามล าดับ ดังนี้ 

1. ก าหนดรูปแบบ โดยน าข้อมูลจากความคิดเห็นของนิสิต อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนใน
สาขาเกษตร ผู้เชี่ยวชาญการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา และปราชญ์ชุมชน เป็นฐานในการสร้าง
รูปแบบการเรียน 

2. ศึกษา วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานจากเอกสาร ต ารา วารสาร ฐานข้อมูลบน
เว็บไซต์ งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และสรุปสาระส าคัญของข้อมูลเพ่ือน ามาก าหนดเป็นองค์ประกอบของ
รูปแบบการเรียน ดังนี้ 
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2.1 วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด ทฤษฎี หลักการเกี่ยวกับศูนย์
การเรียนรู้เสมือน เพ่ือพิจารณาก าหนดเป็นองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือน  

2.2 วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ความเหมาย และ
องค์ประกอบเกี่ยวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือพิจารณาก าหนดเป็นองค์ประกอบของ
รูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 

2.3 วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ความเหมาย และ
ขั้นตอนการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษา เพ่ือพิจารณาก าหนดเป็นองค์ประกอบของรูปแบบการ
เรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 

2.4 วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับแนวคิด หลักการ ความหมาย และ
ขั้นตอนการเรียนเกี่ยวกับความสามารถในการแก้ปัญญา เพ่ือพิจารณาก าหนดเป็นองค์ประกอบของ
รูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน  

3. น า (ร่าง) รูปแบบไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสมขององค์ประกอบและ
ขั้นตอนการเรียน และน าไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  

4. น า (ร่าง) รูปแบบไปให้อาจารย์อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยี
การศึกษา จ านวน 6 ท่าน ท าการประเมินเพ่ือรับรองรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
เสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เ พ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ที่พัฒนาขึ้น ผลการประเมินพบว่า รูปแบบที่
พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก (mean = 4.63, S.D. = 0.53) 

4. ออกแบบและสร้างระบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) ตามล าดับดังนี้ 
4.1 ก าหนดเนื้อหา วัตถุประสงค์การเรียนรู้ ขั้นตอน กิจกรรมการเรียนการสอน และ

สื่อการเรียนการสอน จากนั้น เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือให้ข้อเสนอแนะและปรับปรุง
แก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

4.2 พัฒนาระบบการเรียนการสอนของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) โดยใช้ 
Moodle LMS เป็นฐานในการพัฒนาโครงสร้างหลักของศูนย์และระบบบริหารจัดการ VCLC สามารถ
เข้าถึงได้ที่ http://www.agrivclc.com/elearning และสร้างคู่มือแนวทางการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน
ในการใช้งานระบบ รวมถึงกิจกรรมและข้ันตอนการเรียน 

4.3 น าระบบที่พัฒนาขึ้นไปใช้ในการทดสอบภาคสนาม โดยทดสอบกับนักศึกษา ชั้น
ปีที่ 3 จ านวน 29 คน ทดลองใช้งานระบบ VCLC ผลการประเมินระดับความเหมาะสมของความ
คิดเห็นที่มีต่อรูปแบบการเรียนศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ใน  
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4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการออกแบบเนื้อหา 2) ด้านการออกแบบการเรียน 3) ด้านสื่อและสิ่งสนับสนุน
การเรียนรู้ และ 4) ด้านการน าไปใช้ มีค่าเฉลี่ยในภาพรวมเท่ากับ 4.22 ซึ่งอยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
ซึ่งด้านที่มีความเหมาะสมมากที่สุด คือ 3) ด้านสื่อและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ รองลงมาคือ 4) ด้าน
การน าไปใช้  คิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.24 และ 4.23 ตามล าดับ 

 
ขั้นตอนที่ 3 การทดลองใช้รูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต  

การทดลองใช้รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต มีการด าเนินการตามขั้นตอน ดังนี้  

1. ขั้นตอนการทดลองใช้รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน เป็นการวิจัยเชิง
ทดลองแบบกลุ่มเดียว มีการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน (One Group Pre-test and 
Post-test Design) 

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

2.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต คณะเกษตร 
ก าแพงแสน มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคปลาย ปี
การศึกษา 2559 จ านวน 73 คน  

2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองรูปแบบการเรียน คือ นักศึกษาชั้นปีที่ 2 
ภาควิชาส่งเสริมและนิเทศศาสตร์เกษตร ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 02032261 คอมพิวเตอร์ 
และเทคโนโลยีสารสนเทศพ้ืนฐานเพ่ืองานส่งเสริมการเกษตร จ านวน 31 คน  

3. ตัวแปรที่ศึกษา 

 3.1 ตัวแปรต้น คือ รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

 3.2 ตัวแปรตาม คือ ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต ประกอบด้วย 1) 
ความสามารถในการการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ 2) ความสามารถในการการค้นหาปัญหา 
3) ความสามารถในการการระบุปัญหา 4) ความสามารถในการการท าความเข้าใจกับปัญหา 5) 
ความสามารถในการค้นหาวิธีการแก้ปัญหา 6) ความสามารถในการการด าเนินการแก้ปัญหา 7) 
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ความสามารถในการการสรุปอภิปรายผล 8) ความสามารถในการเลือกแนวทางที่ดีที่สุดในการ
แก้ปัญหา และ 9) ความสามารถในการบันทึกเป็นหลักฐานสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้รับ 

4. การด าเนินการทดลอง 

 4.1 การวางแผนก่อนการด าเนินการทดลอง 

4.1.1 การเตรียมความพร้อมด้านสถานที่ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ และ
ระบบอินเทอร์เน็ตให้มีความพร้อม  

4.1.2 การตรวจสอบและเตรียมความพร้อมระบบของศูนย์ VCLC ที่
พัฒนาขึ้น เช่น รายการบัญชีและรหัสผ่านของผู้เรียน เครื่องมือสื่อสาร กรณีศึกษา สื่อเสริมและ
ทรัพยากรการเรียนรู้ คู่มือการใช้งานระบบส าหรับผู้เรียน แผนการเรียนและขั้นตอนการเรียน ใบงาน 
แบบทดสอบก่อนเรียน เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล แบบสังเกต และแบบประเมินผล 

4.2 ด าเนินการทดลองโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ของศูนย์ VCLC ที่พัฒนาขึ้น 
4.2.1 ผู้สอนชี้แจงวัตถุประสงค์ในการเรียน แนะน าขั้นตอน และกิจกรรม

การเรียนรู้ของศูนย์ VCLC 
4.2.2 ผู้สอนแนะน าผู้เรียนในการใช้งานระบบของศูนย์ VCLC และทดลอง

ใช้เครื่องมือต่างๆ ที่จ าเป็นในการเรียนรู้และการท ากิจกรรม เช่น การแก้ไขข้อมูลส่วนตัว การใช้
เครื่องมือบันทึกความรู้ด้วย blog การสื่อสารด้วย chat และ forum การเรียนรู้จากสื่อเสริม 
กรณีศึกษา และการค้นหาความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ของศูนย์  VCLC ซึ่งนิสิต
สามารถศึกษาข้ันตอนการใช้งานระบบได้จากคู่มือมือผู้เรียนที่ให้บริการแบบออนไลน์  

4.2.3 ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนการเรียน เพ่ือประเมินความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 

4.2.4 ด าเนินการวิจัย โดยให้นักศึกษาด าเนินกิจกรรมการเรียนตามข้ันตอน
การเรียนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น โดยใช้ระยะเวลาในการทดลอง จ านวน 4 สัปดาห์ โดยระหว่างการทดลอง
ผู้สอนจะกระตุ้นผู้เรียนให้ทราบถึงข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนรู้เป็นระยะ และคอยตอบค าถามหรือ
ให้ค าแนะน าเมื่อผู้เรียนร้องขอความช่วยเหลือ  

4.2.5 เมื่อสิ้นสุดการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนให้ผู้เรียนประเมิน
ตนเองโดยการสะท้อนคิดผ่าน blog ส่วนตัว และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนอภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนผ่านระบบ VCLC ว่ามีประโยชน์อย่างไร และมีส่วนใดบ้างที่เห็นสมควรมีการ
ปรับปรุงเพื่อให้การเรียนผ่านระบบดังกล่าวมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  

4.3 การประเมินผล  
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4.3.1 ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 

4.3.2 ผู้สอนใช้แบบสังเกตุพฤติกรรมผู้เรียนท าการบันทึกพฤติกรรมผู้เรียน 
ระหว่างท ากิจกรรมการเรียนรู้ผ่านระบบ VCLC  

5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
5.1 ผู้สอนตรวจสอบผลงานของนิสิตผ่าน blog บันทึกสรุปผลการเรียนรู้ และการ

สนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ของผู้เรียนในชุมชนการเรียนรู้ผ่าน forum กลุ่ม และห้องรวม และแบบ
สังเกตุพฤติกรรมการเรียนของผู้เรียน เพ่ือประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาในเชิงคุณภาพ  

5.2 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต และทดสอบความแตกต่าง
โดยใช้สถิติทดสอบที (t) แบบไม่เป็นอิสระจากกัน (t-test dependent) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(standard deviation: S.D.)  
 6. ผลการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิด

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ ก่อนและหลังการทดลอง พบว่า ก่อนการทดลอง กลุ่มตัวอย่างทั้ง 31 คน
เมื่อทดสอบเปรียบเทียบสถิติ t-test dependent พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการ
แก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ หลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างมีคะแนนสูงกว่า
ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ ก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 
ขั้นตอนที่ 4 การน าเสนอรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต  

 
การน าเสนอรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ปริญญาบัณฑิต ผู้วิจัยน ารูปแบบที่ได้เสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือพิจารณาความเหมาะสม และน า
ข้อเสนอแนะที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์  
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สรุปผลการวิจัย 

การพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ครั้งนี ้
สรุปผลการวิจัยแบ่งออกเป็น 6 ตอน ตามวัตถุประสงค์และวิธีด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
 
 สรุปผลการวิจัยขั้นตอนที่ 1 ผลการศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการของนิสิต
นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ในการจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน
ภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
  
 ผลการส ารวจความคิดเห็นของนิสิตนักศึกษาสาขาเกษตร จาก 10 สถาบัน จ านวน 400 
คน แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังนี้ 
 1. ข้อมูลทั่วไปของนิสิตสาขาเกษตรที่ตอบแบบสอบถาม พบว่า ส่วนใหญ่เป็นเพศ
หญิง รองลงมาเป็นเพศชาย (ร้อยละ  70.8 และ 29.3 ตามล าดับ) ส่วนใหญ่เรียนในหลักสูตรวิทยา
ศาสตรบัณฑิต (เกษตรศาสตร์) รองลงมาเป็นวิทยาศาสตรบัณฑิตสาขาเทคโนโลยีการเกษตร (ร้อยละ  
43 และ 26.7 ตามล าดับ) ส่วนใหญ่เคยใช้งานโปรแกรมสืบค้นข้อมูลบนเว็บคือ Internet Explorer 
และโปรแกรม Google Chrome (ร้อยละ  96 และ 84.8 ตามล าดับ) เครื่องมือบนเว็บที่ใช้งานบ่อย
คือ Facebook (ร้อยละ  97.3) ส่วนการใช้งานอินเทอร์เน็ตเพ่ือสืบค้นหาข้อมูลทั่วไป (ร้อยละ  94.8) 
โดยมีการใช้งานผ่านระบบเครือข่ายไร้สาย (ร้อยละ  84.3) และเข้าใช้งานโดยใช้คอมพิวเตอร์ชนิด
พกพา (ร้อยละ  89.0) และเข้าใช้งานที่หอพัก/ห้องเช่า (ร้อยละ  85.7) ตั้งแต่เวลาหลังเที่ยงคืน – เช้า 
(ร้อยละ  74)   
 2. ความคิด เห็นของนิสิต เกี่ ยวกับสภาพ ปัญหาที่มีต่อการเรียนการสอน 
ในหลักสูตร แบ่งเป็น 3 ด้าน คือ หลักสูตร กิจกรรมการเรียนการสอน และสื่อสนับสนุนการเรียนรู้ 
พบว่า ด้านหลักสูตร มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้นักศึกษามีความรู้ (ร้อยละ  62) โดยมีอาจาจารย์ผู้สอนเป็นผู้
ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ (ร้อยละ  58.3) นักศึกษาจะมีการเรียนรู้กันเป็นกลุ่มร่วมกับผู้อ่ืน (ร้อยละ  
64.8) และระหว่างกิจกรรมการเรียน อยากให้ผู้สอนคอยให้ค าปรึกษา (ร้อยละ  81.5) กิจกรรมการ
เรียนรู้ในหลักสูตรจะเน้นการน านักศึกษาดูงานเรียนรู้นอกสถานที่ด้วย (ร้อยละ  88) ส่วนใหญ่จะเป็น
ศูนย์เรียนรู้ชุมชน/ท้องถิ่น/ปราชญ์ชาวบ้าน (ร้อยละ  65) มีการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
มาปรับใช้ในการเรียนการสอน (ร้อยละ  93.3) และนิสิตนักศึกษามีความรู้ในเรื่องหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง (ร้อยละ  97.5) โดยรับรู้/เรียนรู้จากหนังสือหรือเอกสารค าสอน (ร้อยละ  76.8) สิ่ง
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ที่ปัญหาส าหรับการเรียนในหลักสูตรคือสื่อการเรียนรู้มีไม่เพียงพอ (ร้อยละ  55.8) ด้านกิจกรรมการ
เรียนการสอน พบว่า มีการน านักศึกษาดูงานนอกสถานที่ในสถานประกอบการชั้นน าเพ่ือเสริม
ประสบการณ์จริงนอกห้องเรียน (ร้อยละ  53.5) ชอบการสอนแบบทดลอง (ร้อยละ  66.5) และให้
ผู้สอนค านึงถึงรูปแบบการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน (ร้อยละ  68.8) โดยให้ความส าคัญในขั้นตอน
การกระตุ้นความสนใจผู้เรียนเพ่ือสร้างความพร้อมในการเรียน (ร้อยละ  67.3) และชอบเรียนรู้แบบ
ปฏิบัติมากกว่าท่องจ า (ร้อยละ  64.5) ด้านสื่อสนับสนุนการเรียนรู้ ส่วนใหญ่เคยใช้สื่อหรืออุปกรณ์
เพ่ือการเรียนรู้ ประเภท คอมพิวเตอร์ (PC/Notebook) (ร้อยละ  94) ส่วนเครื่องมือและอุปกรณ์มี
การใช้เครื่องฉายวิดีโอโปรเจคเตอร์ (LCD) (ร้อยละ  78) มีการใช้เอกสารประกอบการสอน (ร้อยละ  
70.3) และใช้การบรรยายมากที่สุด (ร้อยละ  81) มีการใช้ทรัพยากรการเรียนรู้จากห้องสมุดหรือศูนย์
สารสนเทศ (ร้อยละ  78.3) ส่วนใหญ่ใช้คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (ร้อยละ  73) โดยมีครอบครัวเป็นฝ่าย
จัดซื้อสื่อ/เครื่องมือให้ (ร้อยละ  80.8) การใช้งานอินเทอร์เน็ตเพ่ือค้นคว้าข้อมูลจัดท ารายงาน (ร้อย
ละ  82.5) และใช้ E-mail ในการติดต่อสื่อสาร (ร้อยละ  87.3) ส่วนอุปสรรคในการใช้สื่อการเรียนรู้
พบว่า สื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ มีไม่เพียงพอกับผู้เรียน (ร้อยละ  37.5)  
 3. ความคิดเห็นของนิสิตที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การ
เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ พบว่า ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนควรมีค าแนะน ารายวิชาหรือสิ่งที่จะเรียนรู้
อย่างละเอียด (ร้อยละ  62) รองลงมาคือ บอกขั้นตอนหรือแผนการเรียนรู้ไว้อย่างชัดเจน และมีแหล่ง
เรียนรู้ส าหรับผู้เรียนได้ค้นหาความรู้หรือมีการเชื่อมโยงไปยังแหล่งเรียนรู้อื่นๆ และมีตัวอย่างประกอบ
หรือกรณีศึกษาไว้ให้ผู้เรียนศึกษาเพ่ือให้ง่ายต่อการเรียนรู้ (ร้อยละ  59.1 และ 50.5 ตามล าดับ) ส่วน
การเลือกใช้กรณีศึกษาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาเพ่ือพัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหา จะให้ความส าคัญในด้านความมีเหตุผล (ร้อยละ  77.3) และควรมีความรู้พ้ืนฐานด้าน
การเกษตรเพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา (ร้อยละ  74.3) นอกจากนี้ อยากให้จัดผู้เรียน
แบบกลุ่ม โดยให้ผู้เรียนเป็นผู้เลือกเอง (ร้อยละ  45.5) ส่วนกรณีศึกษาที่จะใช้ในการเรียนการสอนนั้น 
ผู้สอนและผู้เรียนควรมีการก าหนดร่วมกัน (ร้อยละ  61.3) และควรเป็นเรื่องเกี่ยวกับวิถีชีวิ ตความ
เป็นอยู่ (ร้อยละ  67.3) ส่วนข้อมูลเพ่ิมเติมเพ่ือสนับสนุนให้ผู้เรียนค้นหาวิธีแก้ไขปัญหานั้น อาจารย์
ผู้สอนควรเป็นผู้จัดเตรียมให้ (ร้อยละ  71.5) รวมถึงทรัพยากรการเรียนรู้ภายในศูนย์ เพ่ือให้ผู้เรียนได้
ค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติม (ร้อยละ  44.8) ระหว่างการเรียนรู้ผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ อยากให้
ผู้สอนคอยให้ค าแนะน าช่วยเหลือเมื่อผู้ เรียนมีปัญหา (ร้อยละ  45.5) ด้านการประเมินผล
ความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียนนั้น ควรให้มีการน าเสนอหน้าชั้นเรียน (ร้อยละ  46.8)  และ
ผู้เรียนควรมีส่วนในการประเมินตนเองด้วย (ร้อยละ  34) เครื่องมืออ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียน
ภายในศูนย์เสมือน ควรให้บริการผู้เรียนแบบออนไลน์ (ร้อยละ  54.3) รองลงมาคือ ระบบให้
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ค าแนะน า (guideline) และระบบช่วยเหลือผู้เรียน (help) (ร้อยละ  54) ส่วนระยะเวลาในการจัด
กระบวนการเรียนรู้ ควรอยู่ในระยะเวลา 2 – 3 เดือน (ร้อยละ  27)  
  
 สรุปผลการวิจัยข้ันตอนที่ 2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การสอนสาขาเกษตร สื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เกี่ยวกับรูปแบบของศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต และปราชญ์ชุมชนเกี่ยวกับ
รูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 ผู้วิจัยแบ่งการน าเสนอผลการศึกษาความคิดเห็นในขั้นตอนที่ 2 ออกเป็น 3 ส่วน คือ 2.1) ผล
การศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสาขาเกษตร 2.2) ผลการศึกษาความ
คิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา และ 2.3) ผลการศึกษาความ
คิดเห็นของปราชญ์ชุมชนเกี่ยวกับรูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง  
 2.1 ผลการส ารวจความคิดเห็นอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร จาก 9 สถาบัน 
จ านวน 9 คน แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังนี้  

 2.1.1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร เป็นเพศหญิง 5 คน และเพศชาย 
4คน ส่วนใหญ่จบการศึกษาระดับปริญญาเอก จ านวน 8 คน มีต าแหน่งทางวิชาการเป็นผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ จ านวน 6 คน และรองศาสตร์ตราจารย์ 2 คน และอาจารย์ จ านวน 1 คน  

 2.1.2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตรเกี่ยวกับสภาพ ปัญหาที่มีต่อการ
เรียนการสอนในหลักสูตร แบ่งเป็น 3 ด้าน คือ หลักสูตร กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อสนับสนุนการ
เรียนรู้ และด้านการวัดและประเมินผล พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษาเป็น
ฐาน (CBL) เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตร ควรให้ความส าคัญกับการ
เตรียมตัวก่อนเรียน การวิเคราะห์ปัญหา การเลือกรณีศึกษา การอภิปรายและสรุปผล ด้านความรู้
พ้ืนฐานที่นิสิตสาขาเกษตรควรมีในการเรียนโดยใช้กรณีศึกษาตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในด้านการแก้ปัญหา คือ ด้านการคิดแก้ปัญหา หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง พ้ืนฐานด้านการเกษตร  ทักษะด้านไอที การสืบค้นสารสนเทศ และการใช้
คอมพิวเตอร์ ด้านคุณลักษณะของนิสิตสาขาเกษตร ควรมีความสามารถในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การ
ค้นหาและก าหนดปัญหา และการวิเคราะห์ข้อมูล ส่วนปัญหาที่เกิดจากผู้เรียนและเป็นอุปสรรคต่อ
การจัดการเรียนการสอน คือ นิสิตขาดทักษะการคิดแก้ปัญหา และขาดทักษะการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
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ด้านผู้สอนและผู้เรียน พบว่ามีการสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์ ห้องสมุด/ศูนย์สารสนเทศ 
และสิ่งพิมพ์วารสารทางวิชาการ ส่วนปัญหา/อุปสรรคต่อการจัดการเรียนการสอน พบว่า มีภาระงาน
ที่มากเกินไปทั้งงานสอน วิจัย บริการวิชาการ ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ท าให้อาจารย์ไม่มีเวลาพัฒนา
ตนเอง และมีภาระงานอ่ืนๆ ที่นอกเหนือจากงานสอน เช่น งานบริหาร งานส่วนกลางของคณะหรือ
หลักสูตร ส่านบทบาทของผู้สอนระหว่างท ากิจกรรมการเรียนการสอนควรเป็นผู้ให้ค าแนะน า
ช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนมีปัญหา ซึ่งผู้เรียนส่วนใหญ่ในสาขาเกษตรจะไม่ชอบซักถามปัญหาหรือข้อสงสัย 
ไม่ชอบแสดงความคิดเห็น และไม่ชอบจดบันทึก ชอบเรียนแบบปฏิบัติมากกว่าท่องจ า ส่วนด้านการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนควรให้ความส าคัญกับการจัดท าวัตถุประสงค์รายวิชา และการเลือกใช้
เทคนิคและวิธีการสอนให้เหมาะสมกับผู้เรียน ส่วนการน ากรณีศึกษามาใช้เพ่ือเสริมสร้างความสามารถ
ในการแก้ปัญหา ควรให้ความส าคัญกับขั้นตอนการวิเคราะห์ปัญหา และการเลือกกรณีศึกษา ส่วน
ความรู้หรือคุณลักษณะที่เหมาะสม เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหานิสิตควรมีพ้ืนฐาน
ด้านการคิดแก้ปัญหา และความรู้พื้นฐานด้านการเกษตร และควรจัดผู้เรียนให้เรียนรู้ด้วยวิธีเรียนแบบ
กลุ่ม โดยให้ผู้เรียนเลือกเอง และกรณีศึกษาที่ใช้ควรเป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริง เสริมสร้างความ
เข้มแข็งของชุมชน วิถีชีวิตความเป็นอยู่ และเกี่ยวกับการประกอบอาชีพ  โดยใช้แหล่งความรู้จาก
ฐานข้อมูลและวารสาร วิชาการออนไลน์ รวมถึงอาจารย์ในหลักสูตร ด้านสื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ 
ควรมีคอมพิวเตอร์พร้อมระบบเครือข่าย และฐานข้อมูลออนไลน์ทางการเกษตร ที่น่าสนใจและเข้าถึง
ได้ง่าย ด้านการวัดและประเมินผล จุดมุ่งหมายรายวิชาควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ในด้าน
ความรู้ความเข้าใจ การคิดวิเคราะห์ และการประยุกต์ใช้  การประเมินผลการเรียนรู้ ควรเน้นในด้าน
พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน ทักษะทางปัญญา ความสนใจและการมีส่วนร่วมในการเรียน  และให้
ผู้เรียนประเมินตนเอง และผู้สอนเป็นผู้ประเมิน 

 2.1.3 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตรที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ พบว่า ด้านองค์ประกอบของศูนย์ ควรมีระบบให้
ค าแนะน า (guideline) และระบบช่วยเหลือผู้เรียน (help) การเลือกกรณีศึกษาที่เหมาะสมเพ่ือ
ส่งเสริมและสนับสนุนผู้เรียนในการคิดแก้ปัญหา  มีการแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้ร่วมกัน ให้บริการ
ผู้เรียนแบบออนไลน์ บอกวัตถุประสงค์และแผนผังการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน  มีบอร์ดสนทนาด้วย
ข้อความและการสนทนากลุ่ม  และระบบติดตามผู้เรียน ด้านเทคโนโลยีและเครื่องมือสื่อสาร ควรใช้
เครือข่ายสังคมออนไลน์ ผู้ เชี่ยวชาญ/บุคคลแหล่งข้อมูลด้านการเกษตร สื่อวีดิทัศน์หรือวิดีโอ 
กรณีศึกษา ปราชญ์ชุมชน และศูนย์เรียนรู้ชุมชน ส่วนระยะเวลาที่เหมาะสมในการจัดกระบวนเรียนรู้  
คือ 3-4 สัปดาห์ และมีผู้สอน/ผู้มีส่วนร่วมในรายวิชาเป็นผู้ประเมิน เป็นผู้ประเมินผลการเรียนรู้ โดยมี
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อาจารย์ผู้สอน/ผู้เชี่ยวชาญด้านการเกษตร หรือปราชญ์ชุมชน เป็นบุคลากรสนับสนุนในกิจกรรมการ
เรียนรู้ผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 
 
 2.2) ผลการศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยี
การศึกษา จาก 5 สถาบัน จ านวน 5 คน แบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังนี้  

2.2.1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา เป็นเพศหญิง 
3 คน และเพศชาย 2 คน จบการศึกษาระดับปริญญาเอก จ านวน 5 คน มีต าแหน่งทางวิชาการเป็น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ จ านวน 3 คน รองศาสตราจารย์ จ านวน 1 คน และอาจารย์ จ านวน 1 คน 

2.2.2 ความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพ ปัญหาที่มีต่อการเรียนการสอนในหลักสูตร แบ่งเป็น 3 
ด้าน คือ หลักสูตร กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อสนับสนุนการเรียนรู้ และด้านการวัดและประเมินผล 
พบว่า กิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน  ลักษณะกิจกรรมหรือรูปแบบ
เรียนรู้ควรมีลักษณะเป็นบทเรียนออนไลน์ สอนโดยใช้กรณีศึกษา สถานการณ์จ าลอง โดยเน้นการ
เรียนรู้ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ส่วนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน (CBL) 
เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรให้กับนิสิต ควรให้ความส าคัญในขั้นตอน
การเลือกกรณีศึกษา การเตรียมตัวก่อนเรียน และการศึกษากรณีศึกษา โดยใช้กรณีศึกษาตามแนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาในด้านความมีเหตุมีผล 
และเงื่อนไขคุณธรรม ส่วนพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการใช้กรณีศึกษาตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงคือความรู้ด้านการคิดแก้ปัญหา ความรู้ด้านปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การมีมนุษยสัมพันธ์ดี
กับผู้อ่ืนและเพ่ือนร่วมงาน ด้านผู้สอนและผู้เรียน พบว่า มีการสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตและ
เว็บไซต์ สิ่งพิมพ์วารสารทางวิชาการ ฐานข้อมูลวารสารและงานวิจัยออนไลน์ ส่วนปัญหาที่เป็น
อุปสรรคต่อการจัดการเรียนการสอน พบว่า ภาระงานที่มากเกินไปทั้งงานสอน วิจัย บริการวิชาการ 
ท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ท าให้อาจารย์ไม่มีเวลาพัฒนาตนเอง และภาระงานอ่ืนๆ ที่นอกเหนือจาก
งานสอน ส่วนบทบาทของผู้สอนขณะท ากิจกรรมการเรียนรู้ควรให้ค าแนะน าและช่วยเหลือเมื่อผู้เรียน
มีปัญหา หรือเมื่อผู้เรียนร้องขอ ด้านพฤติกรรมการเรียนของนิสิตส่วนใหญ่จะชอบการสอนแบบ
บรรยาย ไม่ชอบแสดงความคิดเห็น และชอบท างานกลุ่มมากกว่าท าเดี่ยว ด้านกิจกรรมการเรียนการ
สอน ผู้สอนควรค านึงถึงรูปแบบการวัดและประเมินผล วัตถุประสงค์รายวิชา เทคนิคและวิธีการสอน
ให้เหมาะสมกับผู้เรียน และควรให้ความส าคัญกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนการ
กระตุ้นความสนใจผู้เรียนเพ่ือสร้างความพร้อมในการเรียน การแจ้งวัตถุประสงค์การเรียนให้ผู้เรียน
ทราบ และการทบทวนความรู้เดิมเพ่ือเชื่อมโยงความรู้ใหม่ให้กับผู้เรียน ส่วนความรู้หรือคุณลักษณะที่
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นิสิตควรมีเพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตร เช่น ความรู้ด้านปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง พ้ืนฐานด้านการคิดแก้ปัญหา ความรู้ด้านไอที และการสืบค้นสารสนเทศ ส่วนการ
เรียนรู้นั้นควรจัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้แบบกลุ่ม โดยให้ผู้เรียนเลือกกันเอง และควรใช้กรณีศึกษาที่เป็น
เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริง การเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชน และเกี่ยวกับวิถีชีวิตความเป็นอยู่ ด้าน
สื่อและทรัพยากรการเรียนรู้  ควรเลือกใช้สื่ อประเภท  E-mail, Search engine, Facebook, 
YouTube, Web board, weblog และ e-book มาใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนในสาขาเกษตร ด้านการวัดและประเมินผล ความส าคัญกับความส าเร็จของผลงาน  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความมีคุณธรรมและจริยธรรม และควรใช้การประเมินผลโดยผู้เรียน
ประเมินตนเอง และผู้สอนเป็นผู้ประเมินจากแฟ้มผลงาน ส่วนการประเมินผลความสามารถในการ
แก้ปัญหาทาง ควรให้ผู้เรียนประเมินตนเอง ประเมินผลแบบทดสอบ และผู้สอนเป็นผู้ประเมิน ส าหรับ
เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินผลควรเป็นข้อสอบแบบปรนัย และกระบวนการด าเนินงานของกลุ่ม  

2.2.3 ความคิดเห็นที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
เสมือนฯ พบว่า ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ควรมีเครื่องมืออ านวยความสะดวกแก่ผู้สอนและผู้เ รียนใน
ลักษณะของการให้บริการแบบออนไลน์ มีระบบให้ค าแนะน า (guideline) และระบบช่วยเหลือผู้เรียน 
(help) มีการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเสมือน (virtual learning environment) มีเครื่องมือ
สื่อสารการสนทนาโต้ตอบแบบประสานเวลา (synchronous discussion) และไม่ประสานเวลา 
(asynchronous discussion)  ควรมี เครื่องมือสนับสนุนผู้ เรียน (student tools)  เช่น ปฏิทิน 
เครื่องมือบันทึกข้อมูล ข้อความ ควรมีระบบการประเมินผลผู้ เรียนแบบออนไลน์ (online 
assessment) ด้านเทคโนโลยีและเครื่องมือสื่อสารที่จะช่วยเสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ เพ่ือ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาให้กับนิสิตควรมีระบบอินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์สืบค้นข้อมูล   
เครือข่ายสังคมออนไลน์ (social media) ฐานข้อมูลวารสาร/งานวิจัยออนไลน์ กรณีศึกษา ปราชญ์
ชุมชน ศูนย์เรียนรู้ชุมชน และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้านระบบที่ใช้ในการพัฒนาและบริหารจัดการ
ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ควรใช้เทคโนโลยีที่ใช้งานง่ายไม่ซับซ้อน สะดวกในการเข้าใช้งาน (user 
friendly) เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับ 3D และเทคโนโลยี Cloud computing ที่สามารถเชื่อมโยง
ทรัพยากรบนเครือข่ายเข้ามาให้เกิดการเรียนรู้ มีลักษณะที่ตอบสนองให้ผู้ เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ และ
แสดงความคิดเห็น หรือพวก LMS ที่ใช้งานไม่ยุ่งยาก ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้แก่ผู้เรียน ส่วน
ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการส่งเสริมสนับสนุนผู้เรียนในศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน ควรเป็น  open software 
เพ่ือประหยัดค่าใช้จ่าย และเลือกใช้ซอฟต์แวร์ที่ ใช้งานสะดวก ง่ายต่อการเข้าถึง และการบริหาร
จัดการ มีคู่มือ และผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับเนื้อหาได้ รวมถึงการใช้ web board, chat room เป็น
ส่วนกลาง การสื่อสารทั้งแบบ one-way และ two-way แบบผสานเวลา และต่างเวลา ระบบการแจ้ง
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เตือน เพ่ือประสานงานระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียน ฯลฯ ส าหรับระยะเวลาที่
เหมาะสมในการจัดกระบวนเรียนรู้ คือ 5-6 สัปดาห์  ส่วนการวัดและประเมินผลผู้เรียนควรให้ผู้เรียน
ประเมินผู้เรียนด้วยกัน และประเมินจากแฟ้มสะสมผลงาน ส่วนบุคลากรสนับสนุนด้านการท ากิจกรรม
การเรียนรู้ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนควรเป็นอาจารย์ผู้สอน ผู้เชี่ยวชาญด้านการเกษตร และปราชญ์
ชุมชน  

 2.3) ผลการศึกษาความคิดเห็นของปราชญ์ชุมชนเกี่ยวกับรูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตาม
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จ านวน 5 ศูนย์เรียนรู้ 

 ความคิดเห็นปราชญ์ชุมชนของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง จาก 5 จังหวัด จ านวน 5 คน โดยแบ่งการน าเสนอข้อมูลเป็น 2 ส่วน คือ ด้านข้อมูลพื้นฐาน
ของปราชญ์ชุมชน และการน าแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ภายในศูนย์เรียนรู้ 
สรุปได้ดังนี้ 

1. ข้อมูลพื้นฐานของปราชญ์ชุมชน พบว่า ปราชญ์ชุมชนเป็นเพศชาย จ านวน 5 คน ส่วนใหญ่
มีอาชีพท านา และท าการเกษตรแบบผสมผสาน เช่น ปลูกพืชไร่ พืชสวน ท าประมง เลี้ยงสัตว์ และวน
เกษตร  

2. การน าแนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ภายในศูนย์เรียนรู้ชุมชน พบว่า ทุก
ศูนย์เรียนรู้มีการน าหลักหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการท าเกษตรทฤษฎีใหม่ขององค์
พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวรัชกาลที่ 9 มาปรับใช้การด าเนินชีวิตของตนเองและครอบครัว รวมถึง
การท าการเกษตร และการพัฒนาศูนย์เรียนรู้ โดยมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การคิดแก้ไขปัญหาร่วมกัน
ของชุมชน ด้วยการน าหลักวิชาการต่างๆ มาใช้ในการวางแผนและด าเนินการในการท างานทุกขั้นตอน 
บนฐานของความรู้และคุณธรรม มีการคิดค้นหาวิธีการท าการเกษตรที่เหมาะสมและพัฒนาผลิตภัณฑ์
ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการศัตรูพืชบนพ้ืนฐานของความพอเพียงและการประหยัด โดยใช้วัสดุธรรมชาติ
ที่หาง่ายในท้องถิ่นมาใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างเหมาะสม เป็นแบบอย่างในการถ่ายทอดความรู้ให้กับ
ชุมชน เพ่ือให้เกษตรกรและผู้ที่สนใจได้เข้ามาศึกษาเรียนรู้ผ่านศูนย์เรียนรู้ เป็นแนวทางในการน าไป
ปฏิบัติตาม หรือน าไปปรับใช้ให้เหมาะสมตามแต่ละท้องถิ่นจนประสบความส าเร็จ ก่อให้เกิดความสุข 
ชุมชนมีความเข้มแข็ง พ่ึงพาตนเองได้ มีความพอเพียง และความม่ันคงยั่งยืนในการด าเนินชีวิตต่อไป  
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 สรุปผลการวิจัยข้ันตอนที่ 3 การสร้างรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

1. ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน

ภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถ 

ในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 

จ านวน 6 ท่าน พิจารณาความเหมาะสมของ รูปแบบ ก่อนน าไปทดลองใช้ ผลการประเมินพบว่า 

รูปแบบที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมาก (mean = 4.63, S.D. = 0.53) 

2. ผลการประเมินเครื่องมือวัดความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตแบบทดสอบก่อนเรียน 

และหลังเรียน ให้ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 3 ท่าน ผลการทดสอบ

ความเที่ยงของแบบทดสอบโดยใช้สูตรของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson 20: KR-20) ก่อน

เรียนอยู่ที่ .58 และแบบทดสอบหลังเรียนอยู่ที่ .61 แบบทดสอบที่ใช้มีความเชื่อมั่นสูงขึ้น  

 
 สรุปผลการวิจัยขั้นตอนที่ 4 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ก่อนเรียนและหลังเรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต 

ผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต กับกลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ภาควิชาส่งเสริมและนิเทศ
ศาสตร์เกษตร ชั้นปีที่ 2 คณะเกษตร ก าแพงแสน มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน
ภาคปลาย ปีการศึกษา 2559 จ านวน 31 คน สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 

1. ผลการวิเคราะห์คะแนนการประเมินตนเองด้านความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต
ภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน หลังจากที่กลุ่มตัวอย่างเรียน
ตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นเป็นเวลา 4 สัปดาห์ ผลการทดสอบความแตกต่างของ
ค่าเฉลี่ยความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ก่อนและหลังการทดลอง โดยใช้สถิติ
ทดสอบที (t) แบบไม่เป็นอิสระจากกัน พบว่า คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการแก้ปัญหาหลังทดลอง
สูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (t = 4.52, sig = .00) 
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2. ผลการวิเคราะห์คุณภาพผลงานตามรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน
ภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถใน
การแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต แบ่งเป็น 2 ส่วนคือ ด้านความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
การเกษตรของนิสิตปริญญาบัณฑิตภายใต้แนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  ผลการวิเคราะห์
ค่าสถิติพ้ืนฐานพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิตปริญญาบัณฑิตภายใต้
แนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ที่ประกอบไปด้วย 1) การระบุประเด็นปัญหา 2) การวิเคราะห์
สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา 3) การเสนอแนวทางการแก้ปัญหา 4) การ
อภิปราย และสรุปผล และ 5) การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธีแก้ปัญหา 
ใน 4 มิต ิพบว่า 5) การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธีแก้ปัญหาใน 4 มิติ มี
คะแนนสูงสุด รองลงมา คือ 2) การวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา 
และ 1) การระบุประเด็นปัญหา ตามล าดับ คิดเป็นค่าเฉลี่ย 2.87 2.68 และ 2.29 ตามล าดับ และส่วน
ที่ 2 ด้านพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน ผลการวิเคราะห์ค่าสถิติพ้ืนฐาน พบว่า พฤติกรรมการเรียนรู้
ของผู้เรียน 1) ความสนใจ/ความร่วมมือในกิจกรรมการเรียนรู้ 2) การมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็น
ภายในกลุ่ม 3) การมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นในห้องรวม 4) ความรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย  
และ 5) การตรงต่อเวลา และคุณภาพของผลงาน พบว่า รายการพฤติกรรม 3) การมีส่วนร่วมแสดง
ความคิดเห็นในห้องรวมและ 4) ความรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมายมีคะแนนเท่ากัน คือ 3.68 
รองลงมาคือ รายการพฤติกรรม 1) ความสนใจ/ความร่วมมือในกิจกรรมการเรียนรู้ และ 5) การตรง
ต่อเวลา และคุณภาพของผลงานมีคะแนนเท่ากัน คือ 3.55 
 

สรุปผลการวิจัยข้ันตอนที่ 5 ความคิดเห็นและความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการเรียนผ่าน
ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็น
ฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

ความคิดเห็นและความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการเรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน
ภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถใน
การแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนิสิตนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบ
การเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ผลการ
ประเมิน แบ่งออกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการออกแบบเนื้อหา 2) ด้านการออกแบบการเรียน 3) 
ด้านสื่อและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ และ 4) ด้านการน าไปใช้ มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของนิสิตใน
ภาพรวมเท่ากับ 4.22 ซึ่งอยู่ในระดับเหมาะสมมาก ซึ่งด้านที่มีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ 3) ด้านสื่อ
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และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ รองลงมาคือ 4) ด้านการน าไปใช้  คิดเป็นค่าเฉลี่ย 4.24 และ 4.23 
ตามล าดับ  
 

สรุปผลการวิจัยขั้นตอนที่ 6 การน าเสนอรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถใน
การแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  

ผลการรับรองรูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและ
เทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 6 ท่าน ประเมินรับรองรูปแบบการเรียนแบบ VCLC ผลการประเมิน
รับรองรูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่ารูปแบบการเรียนศูนย์การเรียนรู้ฯ ในรายการองค์ประกอบของรูปแบบการ
เรียนระบบ VCLC  วิธีการประเมินผลการเรียน และการน ารูปแบบการเรียนการสอนไปใช้จริง มีความ
เหมาะสมมากที่สุด   

ผลการรับรองความเหมาะสมของขั้นตอนการเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์
การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นว่า ระยะที่ 1 
การเตรียมความพร้อมผู้เรียน ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศผู้เรียน (ชี้แจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน) และ ขั้นที่ 2 
ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ  ระยะที่ 2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นที่ 4 ผู้เรียนร่วมกันประเมิน
ทางเลือกเพ่ือด าเนินการแก้ปัญหา  ขั้นที่ 5 ผู้เรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา ขั้นที่ 6 
การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาใน 4 มิติ และ ระยะที่ 3 การ
ประเมินผล มีความเหมาะสมมากที่สุด ที่จะน าไปใช้ในการส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต   
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อภิปรายผลการวิจัย 

การศึกษาข้อมูลเบื้องต้นโดยการวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสาร การสอบถามความคิดเห็นจาก
นิสิตนักศึกษา การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสาขาเกษตร ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน
และเทคโนโลยีการศึกษา ปราชญ์ชุมชน ค าแนะน าและข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ  ตลอดจนการ
พัฒนาและทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ผู้วิจัยมีประเด็นที่ 
จะน ามาอภิปรายผลการวิจัยเกี่ยวกับปัจจัยน าเข้า กระบวนการพัฒนารูปแบบ และผลการใช้รูปแบบ 
ซึ่งเป็นส่วนส าคัญที่ท าให้กระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน  VCLC
สามารถด าเนินต่อไปไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ไดด้ังนี้  

 
1. ผลการศึกษาสภาพปัญหาและความต้องการของอาจารย์ และนิสิตนักศึกษาที่มีต่อการ

จัดการเรียนการสอนในหลักสูตร และความคิดเห็นต่อการจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้
ชุมชนเสมือนฯ 

ผลการศึกษาความคิดเห็นของนิสิตนักศึกษา คณาจารย์ผู้เชี่ยวชาญการสอนในสาขาเกษตร 
และด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา มีความคิดเห็นที่สอดคล้องกันในด้านความรู้พ้ืนฐานที่
นิสิตสาขาเกษตรควรมี คือ ความรู้ด้านการเกษตร การคิดแก้ปัญหา และหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง ด้านปัญหาอุปสรรคที่เป็นปัญหาในการเรียนของนิสิตนักศึกษา คือ สื่อการเรียนรู้ไม่เพียงพอ 
และของอาจารย์คือ ภาระงานที่มากเกินไปท าให้ไม่มีเวลาพัฒนาตนเอง  ผลการศึกษาดังกล่าว 
สอดคล้องกับ พรสวรรค์ วงค์ตาธรรม (2558) ที่พบว่า การพัฒนาให้ผู้เรียนรู้จักกระบวนการในการ
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองจากปัญหาที่มีความซับซ้อนจากการเปลี่ยนแปลงของโลก ซึ่งเป็นโลกแห่ง
นวัตกรรมที่มุ่งเน้นความสร้างสรรค์ แปลกใหม่  ไม่ซ้ าเดิม การจัดการเรียนรู้จึงต้องเน้นทักษะ
กระบวนการคิดที่สามารถเน้นให้ผู้เรียนสามารถแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์เพ่ือตอบโจทย์ของการ
เปลี่ยนแปลงของยุคสมัยในขณะนี้ ซึ่งทักษะการคิดที่กล่าวถึงคือ การคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ที่
เป็นกระบวนการทางความคิดในการแก้ปัญหาที่มีความซับซ้อน ที่มาจากแนวคิดใหม่ๆ อย่าง
หลากหลาย ประกอบด้วยการคิดเอกนัยที่อาศัยความรู้และประสบการณ์เดิม และความคิดอเนกนัย
จากความคิดสร้างสรรค์ ทั้งในด้านการคิดคล่อง ริเริ่ม ยืดหยุ่น และละเอียดลออ ที่ส่งเสริมกันอย่าง
เหมาะสม เพ่ือน าไปปรับใช้ในการแก้ปัญหา  ได้อย่างสร้างสรรค์ ในยุคสมัยแห่งศตวรรษที่ 21 
นอกจากนี้ ความรู้เกี่ยวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นพระราชด ารัสของพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช ในหลวงรัชกาลที่ 9 ที่ทรงพระราชทานแก่พสกนิกรชาวไทยมานานกว่า 
30 ปี เป็นแนวทางปฏิบัติเพ่ือให้ชีวิตด าเนินไปในทางสายกลางที่เหมาะสม และไม่ประมาท สอดคล้อง
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กับวิถีความเป็นอยู่อันเรียบง่ายของคนไทย ความพอประมาณ ความมีเหตุผล การสร้างภูมิคุ้มกันใน
ตัวเอง ตลอดจนใช้ความรู้และคุณธรรมเป็นพ้ืนฐานในการด ารงชีวิต การด ารงอยู่และปฏิบัติตนของ
ประชาชนในทุกระดับ ตั้งแต่ระดับครอบครัว ระดับชุมชน จนถึงระดับรัฐ ทั้งในการพัฒนาและบริหาร
ประเทศให้ด าเนินไปในทางสายกลาง โดยเฉพาะการพัฒนาเศรษฐกิจเพ่ือให้ก้าวทันต่อยุคโลกาภิวัตน์ 
ที่ส าคัญจะต้องมี “สติ ปัญญา และความเพียร” ซึ่งจะน าไปสู่ “ความสุข” ในการด าเนินชีวิตอย่าง
แท้จริง (มูลนิธิชัยพัฒนา, 2550) นอกจากนี้ ยังพบว่า ข้อมูลการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการเรียนรู้
ของนิสิตนักศึกษาและคณาจารย์ มีความสอดคล้องกันในด้านการใช้งานอินเทอร์เน็ต  และเครื่องมือ
บนเว็บที่ส่วนใหญ่มีการใช้งาน e-mail, Facebook และ YouTube สอดคล้องกับ Stavredes and 
Herder (2014) ที่ให้ความเห็นว่า e-mail เป็นจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ที่ช่วยในการติดต่อสื่อสารแบบ
หนึ่งต่อหนึ่ง หรือแบบหนึ่งต่อหลาย เป็นแบบต่างเวลา ดังนั้น จึงไม่ขึ้นกับเวลาและสถานที่ มันจึงมี
คุณสมบัติมากกว่าที่จะเป็นเพียงแค่เครื่องมือหนึ่ง (e-mail) ในระบบ LMS อย่างไรก็ตาม หากผู้เรียน
ขาดการมีส่วนร่วมในหลักสูตรผู้สอนสามารถใช้อีเมลเพ่ือติดต่อกับผู้ เรียนแจ้งให้เขาทราบได้ 
นอกจากนี้ ผลการศึกษาของ Statista (Statista, 2017) ยังพบว่า การใช้งานสื่อสังคมออนไลน์บน
อินเทอร์เน็ตของประเทศไทยในปี 2016 ร้อยละ 67 ของประชากร เป็นผู้ใช้สื่อสังคมออนไลน์ และสื่อ
ที่ได้รับความนิยมสูงสุดคือ Facebook ร้อยละ 65 รองลงมาคือ YouTube ร้อยละ 64 ยิ่งไปกว่านั้น 
ผลส ารวจการใช้อินเทอร์เน็ตของผู้ใช้ทั่วโลก พบว่า มีการเจริญเติบโตอย่างรวดเร็ว โดยมีผู้ใช้
อินเทอร์เน็ตเพ่ิมขึ้น 10% (350 ล้านล้านคน) ในปี 2016 และปี 2017 มีจ านวนผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต
ถึง 3.77 ล้านล้านคน (Kemp, 2017) แนวโน้มการใช้งานอินเทอร์เน็ตและสื่อสังคมออนไลน์ที่เพ่ิมขึ้น
อย่างรวดเร็ว ได้ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา (anytime, anywhere learning) การพัฒนา
รูปแบบการเรียนรู้ของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาให้กับนิสิตปริญญาบัณฑิต จึง
เป็นการน าองค์ความรู้ทางการเกษตรของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนผสมผสานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
ระบบอินเทอร์เน็ต มาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ สร้างโอกาสความเสมอภาคและความเท่าเทียม
ทางการศึกษา (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา,  2560) และตอบสนองต่อการพัฒนาประเทศตาม
แผนการพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ (กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร, 2559) โดยมีเป้าหมายเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันทางเศรษฐกิจของประเทศ ด้วย
การใช้นวัตกรรมและ เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมือหลักในการสร้างสรรค์นวัตกรรมการผลิต การ
บริการ สร้างโอกาสทาง สังคมอย่างเท่าเทียม ด้วยข้อมูลข่าวสารและบริการต่างๆ ผ่านสื่อดิจิทัลเพ่ือ
ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน เตรียมความพร้อมให้บุคลากรทุกกลุ่ม มีความรู้และทักษะที่
เหมาะสมต่อการด าเนินชีวิตและ การประกอบอาชีพในยุคดิจิทัล และปฏิรูปกระบวนทัศน์การท างาน
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และการให้บริการของภาครัฐ ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและการใช้ประโยชน์จากข้อมูล เพ่ือให้การ
ปฏิบัติงานเกิดความโปร่งใส มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 
 

2. ผลการศึกษาความคิดเห็นปราชญ์ชุมชนของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

ผลการศึกษาความคิดเห็นปราชญ์ชุมชนของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง โดยภาพรวมของปราชญ์ชุมชนทั้ง 5 ศูนย์เรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วยศูนย์เรียนรู้ชุมชน
ศรียวง ศูนย์เรียนรู้ชุมชนปลักไม้ลาย  ศูนย์เรียนรู้ชุมสถาบันการพัฒนาการเรียนรู้เกษตรอินทรีย์  ศูนย์
เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียงบ้านหนองทราย และศูนย์การเรียนรู้ชุมชนกลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่า
มะละกอ พบว่า มีการด าเนินชีวิตและกิจกรรมของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ซึ่งเป็นแนวทางขององค์พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุลยเดช ในหลวง
รัชกาลที่ 9 ที่ทรงพระราชทานให้แก่พสกนิกรปวงชนชาวไทยเพ่ือใช้เป็นแนวทางปฏิบัติ เพ่ือให้การ
ด าเนินชีวิตเป็นไปในทางที่เหมาะสมและไม่ประมาท สอดคล้องกับวิถีความเป็นอยู่อันเรียบง่ายของคน
ไทย ความพอประมาณ ความมีเหตุผล การสร้างภูมิคุ้มกันในตัวเอง ตลอดจนใช้ความรู้และคุณธรรม
เป็นพ้ืนฐานในการด ารงชีวิต การด ารงอยู่และปฏิบัติตนของประชาชนในทุกระดับ ตั้งแต่ระดับ
ครอบครัว ชุมชน และสังคม โดยมีการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาใน 
4 มิติ ได้แก่ มิติด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ ด้านสังคม ด้านวัฒนธรรม และด้านสิ่งแวดล้อม ซึ่งสอดคล้องกับ 
สาวิตรี รังสิภัทร์ และอภินัทธ์ แสงตรีเพชรกล้า (2558) พบว่า มีการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้เพ่ือการพัฒนาตนเองโดยการสร้างความพอดีในด้านจิตใจ ด้านสังคม ด้านเศรษฐกิจ 
ด้านสิ่งแวดล้อม และด้านเทคโนโลยี ตลอดจนประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการ
พัฒนาครอบครัว โดยการให้ความรัก ความสามัคคีในครอบครัว การจัดท าและน าบัญชีครัวเรือนไปใช้
ให้เกิดประโยชน์ และการพ่ึงตนเอง นอกจากนี้ สุภัททิยา หล้าค ามี ยุรพร ศุทธรัตน์ และ พิทวัส เอ้ือ
สังคมเศรษฐ์ (2560) ยังพบว่า ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง ยังเป็นแหล่งข้อมูลความรู้ให้นักเที่ยวได้
ค้นหาข้อมูลของแต่ละชุมชนนั้นๆ ได้ เพ่ือประกอบเป็นข้อมูลในการตัดสินใจในการเดินทางไป
ท่องเที่ยวในสถานที่นั้นๆ ซึ่งหลักการส าคัญของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงก็คือ การด าเนิน
ชีวิตอยู่บนทางสายกลาง พอดี พอประมาณ มีภูมิคุ้มกัน โดยอาศัยหลักวิชาความรู้และคุณธรรมเป็น
พ้ืนฐานในการปฏิบัติหรือตัดสินใจด าเนินการอย่างหนึ่งอย่างใด  
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3. การพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต 

 ผลการศึกษาและพัฒนารูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิตปริญญาบัณฑิตที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นนี้ ได้มาจากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ และงานวิจัย
ที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual Learning Community 
Center: VCLC) หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (philosophy of sufficiency economy) การ
สอนด้วยกรณีศึกษา (teaching with case studies) และความสามารถในการแก้ปัญหา (Problems 
Solving Ability) ตลอดจนการน าผลการศึกษาความคิดเห็นของนิสิตนักศึกษา อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญ
การสอนในสาขาเกษตร ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา และการถอดบทเรียน
จากปราชญ์ชุมชนเกี่ยวกับศูนย์เรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคิดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ซึ่ง
ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ และสังเคราะห์เนื้อหาข้อมูลแต่ละขั้นตอนการเรียน ซึ่งประกอบด้วย การ
ออกแบบการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน  การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาทางการเกษตร การเรียนการสอนด้วยกรณีศึกษา  และการสอนแบบ
แก้ปัญหา จากนั้น น าผลการศึกษาที่ได้มาออกแบบ (ร่าง) รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
เสมือนฯ และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขาพิจารณาความเหมาะสมขององค์ประกอบและขั้นตอน
การเรียนแล้วน ามาด าเนินการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ ก่อนพัฒนารูปแบบการเรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ ซึ่งเป็นผลท าให้รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 
ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ภาพรวมของการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับมากที่สุด (4.63) เมื่อพิจารณา
เป็นรายด้านพบว่า ความคิดเห็นในทุกด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา (content) ด้านการออกแบบระบบและ
จอภาพ (system/screen design) และด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (learning activities) ความคิดเห็น
อยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับ Lazar and Preece (1998) ที่ได้จ าแนกส่วนประกอบของรูปแบบ
การเรียนของชุมชนเสมือนว่า ประกอบด้วย การมีเป้าหมายหรือความสนใจในกิจกรรมร่วมกันระหว่าง
สมาชิกในชุมชน การเข้าถึงทรัพยากรที่ใช้ร่วมกัน การสนับสนุนระหว่างสมาชิกในชุมชน ข้อตกลงทาง
สังคมภาษาหรือโปรโตคอล และขนาดของประชากร รวมถึงใช้ซอต์ฟแวร์สนับสนุนด้านการจัดการ
เรียนรู้ การแจ้งข่าวสาร ประกาศ การสื่อสารด้วยข้อความถึงคนอ่ืนๆ ในเรื่องราวหรือประเด็นที่สนใจ
ร่วมกัน ซึ่งสอดคล้องกับแนวทางในการออกแบบรูปแบบการเรียนของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนที่มี 
5 องค์ประกอบส าคัญ คือ คน เทคโนโลยี แหล่งเรียนรู้ กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ และการ
ประเมินผล ซึ่งองค์ประกอบแต่ละส่วนนั้นล้วนมีความส าคัญกับกระบวนการเรียนรู้ ของศูนย์ VCLC 
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คน เป็นสมาชิกในชุมชนประกอบด้วย อาจารย์ผู้สอน/ผู้ร่วมสอน ผู้เชี่ยวชาญ/นักวิชาการ ปราชญ์
ชุมชน และนิสิต/นักศึกษา เทคโนโลยี เป็นส่วนโครงสร้างหลักของศูนย์ที่ประกอบด้วย ระบบจัดการ
เรียนรู้ (Learning Management System: LMS) ระบบสนับสนุนการเรียนรู้  (learning support 
system)  สื่ อการเรียนรู้ที่ มีปฏิสัมพันธ์แบบออนไลน์  ( interactive online learning media) 
สอดคล้องกับ Zhang, Zhao, and Shi (2012) เห็นว่าการออกแบบและการน าไปใช้ของชุมชนการ
เรียนรู้เสมือนจ าเป็นต้องใช้ประสบการณ์การศึกษาแบบดั้งเดิมและการใช้อินเทอร์เน็ตด้วยข้อดีของ
อินเทอร์เน็ตท าให้ผู้เรียนได้เข้าถึงการเรียนรู้ได้อย่างสนุกสนาน และทรัพยากรณ์การเรียนรู้ ของชุมชน 
(learning resources) ซึ่งกิจกรรมการเรียนรู้นั้นจะต้องตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียน โดยให้
ผู้เรียนได้เลือกสมาชิกในกลุ่มตามความสมัครใจ และการประเมินผล สอดคล้องกับ ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัค
รัตน์ (2556) ที่กล่าวว่า การประเมินผลเป็นปัจจัยที่มีความส าคัญต่อการจัดการเรียนการสอนเพ่ือ
ประเมิน ผลลัพธ์ของผู้เรียนที่ได้จากการออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอน ซึ่งรูปแบบการ
เรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC)  ที่พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบส าคัญ 
ได้แก่ คน เทคโนโลยี แหล่งเรียนรู้ กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ และการประเมินผล ส่วนขั้นตอนการ
เรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน ประกอบด้วย 4 ระยะ คือ ระยะที่ 1  การเตรียมความพร้อม
ผู้เรียน (ขั้นที่ 1 ปฐมนิเทศผู้เรียน (ชี้แจงเงื่อนไข/วิธีการเรียน) และขั้นที่ 2 ฝึกอบรมการใช้เครื่องมือ) 
ระยะที่ 2 การทดสอบก่อนเรียน ระยะที่ 3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มี 6 ขั้นตอน (ขั้นที่ 1 ศึกษา
แนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ขั้นที่ 2 ร่วมกันก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้และค้นหาปัญหา 
ขั้นที่ 3 ร่วมกันรวบรวมข้อมูลและร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา ขั้นที่ 4 ร่วมกันประเมินทางเลือกเพ่ือ
ด าเนินการแก้ปัญหา ขั้นที่ 5 ร่วมกันอภิปรายและสรุปผลการแก้ปัญหา และขั้นที่ 6 ร่วมกันบันทึก
สรุปผลการเรียนรู้ที่ได้ไว้เป็นหลักฐาน) และระยะที่ 4 การประเมินผล สอดคล้องกับ Khan (2005) ได้
กล่าวถึง การจัดการขั้นตอนต่างๆ ของกระบวนการเรียนรู้ออนไลน์ (e-learning) ประกอบด้วย
ขั้นตอนการออกแบบ การผลิต การ ประเมินผล การน าส่ง และการบ ารุงรักษา และสอดคล้องกับ 
จินตวีร์ คล้ายสังข์ และประกอบ กรณียกิจ (2559) ที่กล่าวว่า ในทุกๆ ขั้นตอนของการออกแบบและ
พัฒนาเว็บเพ่ือการเรียนการสอนนั้น จะมีองค์ประกอบที่ส าคัญได้แก่ 1) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
(courseware) 2) ระบบจัดการเรียนรู้ (Learning management system) 3) การติดต่อสื่อสาร 
(Communication) และ 4) การประเมินผลการเรียน (Evaluation) เชื่อว่า ถ้าผู้สอน ผู้ออกแบบการ
เรียนการสอน และนักเทคโนโลยีการศึกษา ได้มีการประยุกต์ใช้แนวทางดังกล่าวในบริบทของตน จะ
เกิดผลในการประยุกต์ใช้จริงได้อย่างเป็นระบบ ส่งผลต่อประสิทธิภาพของสื่ อฯ และประสิทธิผล
ทางการเรียนของผู้เรียนต่อไป  Yongqiang Zhang (2012) 
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4. ผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตปริญญาบัณฑิต  

ผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ เมื่อเปรียบเทียบ
คะแนนจากแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ 
ก่อนและหลังการทดลอง พบว่า ก่อนการทดลอง กลุ่มตัวอย่างทั้ง 31 คน มีค่าเฉลี่ยคะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ เท่ากับ 10.65 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ 3.33  และหลังการทดลอง มีค่าเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้
แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ เท่ากับ 14.26 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.79 เมื่อทดสอบ
เปรียบเทียบสถิติ t-test dependent พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา
ภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ หลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างมีคะแนนสูงกว่าค่าเฉลี่ยของ
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงฯ ก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 สอดคล้องกับ ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์ (2556) ที่ศึกษาการจัดการเรียน
การสอนเสริมทางไกลอิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์โดยใช้กระบวนการ เรียนรู้ร่วมกันที่ใช้ปัญหา
เป็นหลักสาหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พบว่ากลุ่มทดลองที่เรียน
ตามระบบการสอนเสริมทางไกลอิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ที่พัฒนาขึ้น  มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาสูงขึ้น ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ วิวัฒน์ มีสุวรรณ์ (2554) 
การน าเทคโนโลยีโลกเสมือนมาจัดการเรียนรู้ เป็นมิติใหม่ทางด้านสื่อการศึกษา ผู้เรียนมีความสนใจใฝ่
เรียนรู้ อยากรู้อยากเห็น เรียนรู้สิ่งใหม่ สร้างประสบการณ์ที่แปลกใหม่ และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้
เพ่ิมมากขึ้น สร้างผลิตผลที่มีความหมายกับตนเอง เกิดปฏิสัมพันธ์เชื่อมโยงเข้าสู่ห้องเรียน น าเอา
ประสบการณ์เข้าสู่สถานการณ์จริงที่ผสมผสานกับสถานการณ์เสมือนจริง  ได้เรียนรู้เรื่องที่สอดคล้อง
กับความสามารถและความต้องการของตนเอง เป็นชุมชนที่เน้นการเรียนรู้จากบริบทของสังคมที่เป็น
จริง เกิดการเรียนรู้จากกันและกันที่สังเกตได้ สร้างความรู้และประสบการณ์ได้โดยตรง เกิดการเรียนรู้
ด้วยสังคมหรือการร่วมกันเรียนรู้ และสอดคล้องกับ Tick (2013) ที่กล่าวว่า การเจริญในยุค Digital-
Generation นั้น  ผู้สอนในศตวรรษที่ 21 ต้องตระหนักว่าผู้เรียนในศตวรรษนี้ไม่ได้เรียนรู้เหมือนรุ่น
ก่อน ต้องหาความสมดุลระหว่างวิธีการเรียนการสอนที่ผ่านมากับวิธีการเรียนการสอนในอนาคตของ
นักเรียน ซึ่งเป็นการลดช่องว่างระหว่างการเรียนรู้แบบดิจิตัลกับสภาพแวดล้อมการเรียนการสอน
ตามปกติ คนรุ่นต่าง ๆ มีทัศนคติที่หลากหลายต่อการใช้อินเทอร์ เน็ตและการเรียนรู้ตลอดชีวิต รุ่นที่
เก่าแก่ที่สุดที่ เรียกว่า  veterans born ก่อนรุ่น  baby boom ถือว่า อินเทอร์ เน็ตและการใช้
คอมพิวเตอร์เป็นความท้าทายเนื่องจากพวกเขาพบอินเทอร์เน็ตในช่วงปลายชีวิต รุ่น baby boom 
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เกิดขึ้นกลางยุค 60s ใช้คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตในการท างานและส่วนใหญ่ใช้ในที่ท างาน ยุค
ถัดไป เรียกว่า XYZ เป็นเด็กรุ่นดิจิตอล ได้รับข้อมูลที่ต้องการได้อย่างอิสระรวดเร็วปานกลางและ
แบ่งปันข้อมูลนี้กับเพ่ือนเสมือนในโลกดิจิทัลได้ อินเทอร์เน็ตเข้ามามีบทบาทในชีวิตส่วนตัวของ 
Generation X (เกิดระหว่างช่วงกลางยุค 60 และต้นปี 80) แต่ก็ไม่ได้มีอิทธิพลและเปลี่ยนวิถีชีวิตใน
ระดับที่มากนัก  ยุคต่อมาเป็น Millennium Generation หรือ Generation Y (เกิดช่วงต้นทศวรรษ
ที่ 80 ถึงต้นปี 2000) และถือเป็นคลื่นลูกแรกของยุคดิจิทัล ประชากรในยุคนี้เป็นยุคของการเพ่ิมขึ้น
ของเทคโนโลยีการสื่อสารแบบทันทีทันใด ใช้ web 2.0 เป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวัน มีการใช้
แอพพลิเคชั่นและเข้าร่วมเครือข่ายสังคมออนไลน์ รุ่นที่อายุน้อยที่สุดคือ Generation Z เรียกอีก
อย่างว่า Generation I หรือ Internet generation เกิดมากับการใช้อินเทอร์เน็ต และอุปกรณ์การ
สื่อสารที่ทันสมัย ดังนั้น วัยรุ่นที่ เติบโตขึ้นมาในช่วงสองทศวรรษที่ผ่านมาไม่ใช่ "Nintendo-
generation" ที่เติบโตขึ้นมาในเกมแบบใช้มือถือขนาดเล็ก แต่เป็น "PlayStation generation" ที่
เติบโตขึ้นจากเทคโนโลยีที่มีคุณภาพระดับ HD ที่พัฒนาขึ้นอย่างมาก นี่คือยุคที่เด็กเรียนรู้การใช้
คอมพิวเตอร์ก่อนที่จะเรียนรู้ด้านการเขียน คนรุ่นนี้มีชีวิตอยู่กับโลกออนไลน์ โลกแห่งความเป็น
นามธรรมเสมือนจริง มีการเข้าเครือข่ายสังคมออนไลน์และการแชทกับเพ่ือน ขณะที่ในอีกมุมหนึ่งอาจ
เล่นเกมแบบ 3 มิติกับใครบางคนจากส่วนอ่ืนๆ ของโลก ดังนั้น นักเรียนเหล่านี้จึงมีความสะดวกสบาย
ในพ้ืนที่เสมือนมากขึ้น เนื่องจากเป็นสิ่งที่เป็นธรรมชาติส าหรับพวกเขาไปแล้ว (Längin, Ackerman, 
and Lewark, 2004) ซึ่งนิสิตที่เข้าร่วมการเรียนรู้ในชุมชนเสมือนจากงานวิจัยนี้มีอายุระหว่าง 20-22 
ปี ซึ่งเป็นวัยรุ่นที่เติบโตขึ้นมาในช่วงสองทศวรรษ ท าให้มีความชอบและสนใจในการเรียนรู้แบบชุมชน
เสมือน การแก้ไขปัญหาทางการเกษตรโดยใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงจึงช่วยให้ผู้เรียนมี
ความสนใจมากขึ้น เนื่องจากเป็นนิสิตในสาขาเกษตรที่สามารถน าเอาความรู้ที่ได้จากการเข้าร่วมใช้
งานของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนไปใช้แก้ปัญหาได้จริง นอกจากนี้ Igo et al (2008) กล่าวว่าทั้ง
การเรียนรู้จากปัญหาและการเรียนรู้แบบสืบสอบ ( inquiry learning) เป็นแนวทางให้เกิดความ
หลากหลายในชั้นเรียน เป็นประโยชน์อย่างมากกับการศึกษาในด้านอาชีพที่ต้องใช้เทคนิคต่างๆ เช่ น 
ในด้านการศึกษาทางการเกษตร ซึ่งต้องเพ่ิมกลยุทธ์การสอนคล้ายเป็นกล่องเครื่องมือให้นักเรียนสนใจ
มากกว่าเพียงแค่วิธีการเข้าถึงการแก้ปัญหาของนักเรียนเท่านั้นเพ่ือให้นักเรียนมีโอกาสในการเข้าถึง
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้จากการสอบถาม กลยุทธ์การเรียนการสอนที่ผสมผสาน
ระหว่างการเรียนรู้จากปัญหาและการเรียนรู้แบบสืบสอบ อาจท าให้เกิดช่องทางในการมีส่วนร่วมใน
การคิดเชิงวิเคราะห์ซึ่งเป็นส่วนส าคัญในการแก้ปัญหาอันเป็นกุญแจส าคัญในการเรียนรู้และการใช้
ชีวิต  

นอกจากนี้ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพของผู้เรียนต่อการเรียนรู้ผ่านระบบ VCLC 
ชี้ให้เห็นว่านิสิตมีความรู้ในเรื่องของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และมีการน าหลักการดังกล่าว
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มาปรับเปลี่ยนแนวคิดและมุมมองในการด าเนินชีวิตอันสอดคล้องกับแนวทางของหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงในด้านต่างๆ ซึ่งนิสิตมีความเห็นว่า รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
เสมือน (VCLC) ท าให้นิสิตได้รับประโยชน์เป็นอย่างมาก โดยเฉพาะด้านการเรียนรู้ เพราะผู้เรียน
สามารถที่จะเรียนจากที่ไหนก็ได้ เวลาใดก็เรียนได้ โดยไม่ต้องเดินทางมาเรียนที่ห้องเรียน ท าให้
ประหยัดเวลาและค่าใช้จ่ายในการเดินทาง ช่วยให้สะดวกสะบายทั้ งต่ออาจารย์ผู้สอนและนิสิตเป็น
อย่างยิ่ง นอกจากนี้ ยังท าให้มีทักษะในการเรียนแบบออนไลน์ สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง แล้วมา
แลกเปลื่ยนความรู้กับเพ่ือนในห้องเรียน การท างานร่วมกัน ช่วยกันหาหาข้อสรุปต่างๆ เพ่ือเป็น
แนวทางในการแก้ไขปัญหาร่วมกัน สามารถปรึกษาหาข้อเสนอแนะกับเพ่ือนๆ เพ่ือหาข้อสรุปต่างๆ 
รวมถึงการหาแนวทางการแก้ไขปัญหา สามารถพัฒนาความคิดในการแก้ปัญหาได้จากกรณีศึกษา
ต่างๆ ที่ได้ศึกษา เสริมสร้างการท างานเป็นกลุ่ม สร้างความสัมพันธ์กับเพ่ือนภายในกลุ่ม ใช้การเรียนรู้
จากปัญหาในกรณีต่างๆ มาเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาได้เมื่อเราไปท างาน สามารถน าความรู้ที่
ได้รับมาปรับใช้ได้ในหลายๆ ด้าน เช่น “ช่วยให้ข้าพเจ้ารู้จักการคิดวิเคราะห์ปัญหาที่ซับซ้อนได้มากขึ้น 
รู้จักวางแผนการใช้ชีวิตประจ าวัน เช่น เขียนรายรับ-รายจ่าย ซื้อของเท่าที่จ าเป็น ด ารงตนอยู่ในหลัก
เศรษฐกิจพอเพียง เนื่องจากว่าหลายๆ ปัญหาที่เกิดขึ้นในชุมชน สามารถน าเอาหลักปรัชญามาแก้ไขได้
จริง”  

ส่วนเครื่องมือที่ใช้บันทึกความรู้ เช่น “การเขียน blog ส าหรับบันทึกเรื่องราว ข่าวสาร 
ความรู้และประสบการณ์ต่าง ๆ ในสิ่งที่ผู้เล่าสนใจ เป็นการถ่ายทอดสิ่งที่ถูกบันทึกไว้ในสมองลงสู่
ตัวหนังสือ การเขียนต้องมีอิสระทางความคิดในรูปแบบที่เป็นตัวของตัวเอง จะช่วยอ านวยให้การดึง
เอาความรู้ฝังลึกถูกแสดงออกมาได้โดยไม่ยากนัก และการเขียน blog อยู่เป็นประจ าสามารถที่จะ
น ามาสู่การสร้างขุมความรู้ (Knowledge Assets) อย่างต่อเนื่องและเป็นระบบ การเก็บรวบรวมและ
การแก้ไขเพ่ิมเติมความรู้ก็ท าได้โดยสะดวกรวดเร็ว ส่วนในด้านความสะดวกในการเข้าใช้งานรูปแบบ 
VCLC มีการเข้าถึงบทเรียนได้ง่าย แค่มีอินเตอร์เน็ตก็สามารถเรียนรู้ได้ มีการแบ่งเป็นกลุ่มการเรียนรู้
เป็นกลุ่มย่อยๆ ท าให้สะดวกต่อการจัดการกลุ่ม มีฟังก์ชั่นที่หลากหลายในการสนทนาแลกเปลี่ยน
ข้อมูลความรู้ และมีเนี้อหาที่เข้าใจง่ายสะดวกต่อการเรียนรู้ มีการไตร่ตรองปัญหาที่เกิดขึ้นของแต่
ละเคส ตัวอย่างของแต่ละคนก่อนมีการน ามาเสนอในกลุ่ม มีการตั้งค าถามซึ่งกันและกันภายในกลุ่ม 
ซึ่งช่วยให้เห็นปัญหาที่ชัดเจนยิ่งขึ้น เมื่อมีการเห็นปัญหาที่เด่นชัดแแล้ว มีการระดมความคิดเพ่ือหา
แนวทางในการแก้ไขปัญหานั้นๆ โดยปัญหาที่มีทางแก้แล้วก็จะน ามาวิเคราะห์อีกครั้ง เพ่ือดูว่าแนว
ทางการแก้ปัญหานั้นดีที่สุดแล้วหรือยัง ซึ่งทั้งหมดที่กล่าวมาเป็นทิศทางที่ดีในการแก้ไขปัญหาที่
เกิดขึ้น” ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) ช่วยเสริมสร้างและช่วยให้เราสามารถคิดและน าวิธีการ 
หรือหลักการของเศรษฐกิจพอเพียงที่ได้มีการให้ความรู้ไว้ หรือจากกรณีศึกษาน ามาใช้แก้ปัญหาได้ใน
ระดับด ี 
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ด้านความรู้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง พบว่า นิสิตได้ร่วมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
เพ่ือน ท าให้ได้รับความรู้หรือแนวคิดในแบบต่างๆ จากหลายมุมมอง ท าให้มีมุมมองในเรื่องเดียวกัน 
การน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้กับชุมชนได้มากขึ้น ได้ทราบถึงข้อมูลของชุมชนต่างๆ ที่ไม่เคย
ได้รู้ว่าชุมชนนั้นน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการพัฒนาชุมชน ได้รับแรงบันดาลใจดีๆ จาก
บุคคลและกลุ่มบุคคลที่เป็นตัวอย่างในกรณีศึกษา เนื่องจากอาจจะประสบเหตุการณ์เหมือนหรือคล้าย
กับกรณีศึกษา ท าให้สามารถน าเอาวิธีของกรณีศึกษาไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ ได้รับความรู้
เพ่ิมเติมจากทรัพยากรการเรียนรู้ หรือสื่อเสริม เช่น การท าปุ๋ยหนัก การเลี้ยงหมูหลุ่ม เตาเผาถ่าน 
ฯลฯ  ได้เรียนรู้ถึงหลักปรัชญาเศษฐกิจพอเพียง ได้เรียนรู้ปัญหาของชุมชนต่างๆ ว่ามีวิธีแก้ปัญหา
อย่างไรให้ประสบผลส าเร็จ ได้เรียนรู้เกี่ยวกับการแก้ปัญหาเกี่ยวกับเศรษฐกิจว่าเราควรท าอย่างไรใน
การใช้ชีวิตประจ าวัน ได้น าหลักการใช้เกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ว่าเราควรท ายังไงเกี่ยงกับการ
ใช่ชีวิตเราถึงจะใช่ชีวิตอย่างมีความสุขแล้วก็ไม่ต้องไปเปียดเบียนใคร “ถ้าเรารู้จักพอไม่ต้องยืมเงินใคร 
เราก็จะไม่มีหนี้สินเพ่ิม” ไม่ต้องเดือดร้อนตัวเองและผู้อ่ืน ท าให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิด การล าดับ
ความส าคัญของปัญหา และการแก้ไขปัญหาอย่างตรงจุด โดยใช้เศรษฐกิจพอเพียงมาแก้ปัญหา
เหล่านั้น ท าให้สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันของผู้เรียนได้ เหมือนมี
บทเรียนในการด ารงชีวิต สามารถการน าไปประกอบอาชีพเสริมได้ โดยที่เราได้น าความรู้ในการศึกษา
ทั้ง 5 กรณีได้เช่น การท าน้ าส้มควันไม้ การท าน้ าหมักชีวภาพ และยังสามารถน าไปประยุกต์ใช้ กับ
อาชีพที่บ้านท าการเกษตรได้  
 
ข้อเสนอแนะ 

จากผลสรุปและการอภิปรายผลการวิจัย ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้
และข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในครั้งต่อไป ดังนี้  

 
1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1.1 เพ่ือเป็นประโยชน์ในการน ารูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 
ไปใช้ ผู้สอนจะต้องมีการปรับปรุงหรือประยุกต์รูปแบบการเรียนให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาและบริบท
ของการเรียนการสอนที่ต้องการยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ องค์ประกอบและกิจกรรมการเรียนรู้ สามารถ
ปรับเปลี่ยนได้ โดยเฉพาะในส่วนของกิจกรรมการเรียนรู้สามารถปรับให้มีความเหมาะสมกับ
เนื้อหาวิชาและระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้ ควรมีระยะเวลาที่ชัดเจน อาจจะใช้ระยะเวลา 3 -4 
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สัปดาห์ ควรแจ้งวัตถุประสงค์และประโยชน์ที่จะได้รับจากการเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบที่ชัดเจน จะช่วย
ให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นและเป้าหมายในการเรียนรู้และท ากิจกรรมที่ชัดเจน  

1.2 การเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน เป็นการเรียนที่เน้นการเรียนผ่าน
ระบบคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเป็นฐาน ดังนั้น ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องมีทักษะการใช้งาน
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต รวมถึงทักษะด้านการอ่านและการฟัง หากไม่มีความช านาญในเรื่อง
ดังกล่าวข้างต้น อาจท าให้เกิดความล่าช้าในการเรียนรู้ และอาจส่งผลให้ไม่ประสบความส าเร็จในการ
เรียนผ่านระบบดังกล่าว 

1.3 ผู้สอนและผู้เรียนควรมีการเตรียมอุปกรณ์ที่จะเข้าใช้งานศูนย์การเรียนรู้ชุมชน
เสมือนให้มีความพร้อม เช่น คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ คอมพิวเตอร์ชนิดพกพา แท็ปเล็ต หรือสมาร์ทโฟน 
สามารถแสดงผลแบบมัลติมีเดีย และสามารถเชื่อมต่อเข้ากับระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ รวมถึง
อุปกรณ์เหล่านี้ต้องมีประสิทธิภาพในการใช้งาน จะช่วยให้การเรียนรู้ผ่านระบบดังกล่าวประสบ
ผลส าเร็จและมีประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 
 

2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในครั้งต่อไป 

2.1 ควรมีการน ารูปแบบการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนไปปรับ
ใช้ศึกษากับกลุ่มเกษตรกรและเครือข่ายนักวิชาการภาครัฐและภาคเอกชน เพ่ือช่วยในการพัฒนา
อาชีพภาคการเกษตร และการบูรณาการในการแก้ไขปัญหาทางการเกษตรให้กับเกษตรกร  

2.2 ผู้สอนหรือสถาบันการศึกษาควรน ารูปแบบการเรียนการสอนแบบศูนย์การ
เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เ พ่ือ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต ไปปรับใช้ในบริบทอ่ืนๆ ตามความ
สนใจของผู้เรียน หรือยุทธศาสตร์ในการพัฒนานิสิตนักศึกษาของหน่วยงาน จะช่วยให้หน่วยงาน 
ผู้สอน และนิสิต ประหยัดเวลาและงบประมาณในการเรียนรู้ เพราะสามารถเรียนที่ใดเวลาใดก็ได้ และ
ที่ส าคัญเป็นการสร้างความเท่าเทียมและความเสมอภาคให้เกิดขึ้นทางการศึกษาอย่างแท้จริง 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัยในการวิจัย ระยะที่ 1 

1. รศ.ดร.พิชัย ทองดีเลิศ ภาควิชาส่งเสริมและนิเทศศาสตร์เกษตร คณะเกษตร 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ กรุงเทพฯ 

2. ผศ.ดร.ณัฐกร สงคราม  หลักสูตรนิเทศศาสตร์เกษตร คณะเทคโนโลยี 
การเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง กรุงเทพฯ 

3. ผศ.ดร.ขวัญหญิง  ศรีประเสริฐภาพ  ภาควิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา   
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
กรุงเทพฯ  

 
รายนามสถาบันการศึกษาที่จัดการศึกษาในสาขาเกษตร 
 การส ารวจสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนการสอนและรูปแบบการเรียน
แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ 

1. คณะเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

2. คณะผลิตกรรมการเกษตร มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

3. คณะเกษตรศาสตร์ ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลัยนเรศวร 

4. ส านักวิชาการเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  

5. คณะเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น  

6. คณะสัตวศาสตร์และเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตเพชรบุรี 

7. ส านักวิชาเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 

8. คณะทรัพยากรธรรมชาติ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

9. คณะเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

10. คณะเทคโนโลยีการเกษตร  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
 ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนการสอนและ
รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ 
 

1. รศ.ดร.ศันสนีย์ สังสรรค์อนันต์ ภาควิชาเทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัย
สุโขทัยธรรมธิราช 

2. ผศ.ดร.โอภาส เกาไศยาภรณ์ ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี  

3. ผศ.ดร.ปณิตา วรรณพิรุณ ภาควิชาครุศาสตร์เทคโนโลยีคณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

4. ว่าที่เรือตรี ดร.อุทิศ บ ารุงชีพ ภาควิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 

5. ผศ.ดร.พรสุข ตันตระรุ่งโรจน์ ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 
 ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดการเรียนการสอนและ
รูปแบบการเรียนแบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนฯ 

1. ผศ.ดร.ชาญชัย แสงชโยสวัสดิ์  ภาควิชาพืชศาสตร์และทรัพยากรธรรมชาติ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  
2. ผศ.ดร.กังสดาล กนกหงษ์ สาขาการพัฒนาส่งเสริมและนิเทศศาสตร์เกษตร  

คณะผลติกรรมการเกษตร มหาวิทยาลัยแม่โจ้  
3. ผศ.ดร.กณติา ธนเจรญิชณภาส  ภาควิชาทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อม   

คณะเกษตรศาสตร์ ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลยั
นเรศวร 

4. ผศ.ดร.อารักษ์ ธีรอ าพล  ส านักวิชาการเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัย 
สุรนาร ี

5. ผศ.ดร.ไกรเลศิ ทวีกุล ภาควิชาส่งเสริมการเกษตร คณะเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
6. รศ.ดร.พรรณธิภา ณ เชียงใหม่  คณะสัตวศาสตร์และเทคโนโลยีการเกษตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุรี  
7. รศ.ดร.วาริน อินทนา  ส านักวิชาเทคโนโลยีการเกษตรมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์  
8. ผศ.ดร.สุพัตรา ศรีสุวรรณ ภาควิชาส่งเสริมและนิเทศศาสตร์เกษตร คณะเกษตร 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร ์
9. อ.ดร.ดวงกมล ปานรศทิพ ธรรมาธิวัฒน์  สาขาวิชาพัฒนาการเกษตร การสื่อสาร และการจัดการ

ทรัพยากร อาคารเจ้าคณุทหาร คณะเทคโนโลยีการเกษตร   
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

 
รายนามปราชญ์ชุมชนและศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 ศึกษาความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมภายใต้แนวคดิหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

1. นายยวง  เขียวนิล   ศูนย์ศรียวง 91/1 หมู่ 7 ต าบลราษฎร์นิยม อ าเภอไทรน้อย  

จังหวัดนนทบุรี  

2. ผู้ใหญ่สุธรรม  จันทร์อ่อน ศูนย์เรียนรู้ชุมชนปรักไม้ลาย  54 หมู ่10 บ้านหนองไข่กา  
ต าบลทุ่งขวาง อ าเภอก าแพงแสน จังหวัดนครปฐม 

3. นายทองเหมาะ  แจ่มแจ้ง สถาบันการพัฒนาการเรยีนรู้เกษตรอินทรีย์  52 หมู่ 6 ต าบลวังหว้า 
อ าเภอศรีประจันต์ จังหวัดสุพรรณบุรี 

4. นายแรม  เชียงกา ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง  5 หมู่ 6 ต าบลหนองสาหร่าย  
อ าเภอพนมทวน จังหวัดกาญจนบรุี 

5. นายอุบล  แช่มช้อย กลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหลา่มะละกอ  21 หมู่ 15 ต าบลทุ่งหลวง อ าเภอ
ปากท่อ จังหวัดราชบุร ี
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของ (ร่าง) รูปแบบและขั้นตอนรูปแบบการเรียน 
1. ผศ.ดร.ณัฐกร สงคราม  ผู้ช่วยคณบดีคณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง  
2. รศ.ดร.ศันสนยี์ สังสรรค์อนันต ์ แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัย

ธรรมธิราช 
3. ผศ.ดร. เอกนฤน บางท่าไม ้ ผู้ช่วยคณบดีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศลิปากร ภาควิชา

เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศลิปากร 
วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์  

4. ผศ.ดร.เขมณัฏฐ์ มิ่งศริิธรรม ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช  
5. ผศ.ดร.ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ ผู้อ านวยการส านักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา  

ภาควิชาเทคโนโลยสีื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ กรงุเทพฯ 

 
รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจประเมินคุณภาพสื่อ ด้านการออกแบบ ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ 
แบบศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน 

1. ผศ.ดร.ณัฐกร สงคราม  ผู้ช่วยคณบดีคณะเทคโนโลยีการเกษตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง  

2. รศ.ดร.ศันสนยี์  สังสรรค์อนันต ์ แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัย
ธรรมธิราช 

3. ผศ.ดร. เอกนฤน  บางท่าไม ้ ผู้ช่วยคณบดีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศลิปากร ภาควิชา
เทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศลิปากร 
วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร์  

4. ผศ.ดร.เขมณัฏฐ์  มิ่งศิริธรรม ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช  
5. ผศ.ดร.ขวัญหญิง ศรีประเสริฐภาพ ผู้อ านวยการส านักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา  

ภาควิชาเทคโนโลยสีื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ กรงุเทพฯ 

 
รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจประเมินคุณภาพเครื่องมือวิจัย ระยะที่ 2  

1. รศ.ดร.ศันสนยี์  สังสรรค์อนันต ์ แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมธิราช 

2. ผศ.ดร.โอภาส เกาไศยาภรณ์  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตาน ี

3. อ.ดร.ชุติวัฒน์ สุวัตถิพงศ์  ส านักเทคโนโลยีการศึกษา  
มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมธิราช กรุงเทพฯ 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญรับรองรูปแบบและขั้นตอนรูปแบบการเรียน  

1. ผศ.ดร.โอภาส เกาไศยาภรณ์  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตาน ี

2. ผศ.ดร.ธนัทณฏัฐ์ ฉัตรภัครัตน์ ส านักเทคโนโลยีการศึกษา  
มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมธิราช กรุงเทพฯ 

3. ผศ.ดร.ขวญัหญิง ศรีประเสริฐภาพ ผู้อ านวยการส านักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา  
ภาควิชาเทคโนโลยสีื่อสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ กรงุเทพฯ 

4. อ.ดร.ดนุชา สลีวงศ์  รองคณบดีบณัฑติวิทยาลัย มหาวทิยาลัยราชภัฏ 
วไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถมัภ ์กรุงเทพฯ 

5. อ.ดร.ชุติวัฒน์ สุวัตถิพงศ ์ ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมธิราช  
6. อ.ดร.จารุวัฒน์ หนูทอง รองคณบดฝี่ายเทคโนโลยีสารสนเทศและกิจการพิเศษวิทยาลยั

นวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ กรุงเทพฯ 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ภาคผนวก ข 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
1) แบบสอบถามเพื่อการวจิัย การศึกษาสภาพปัญหา และความต้องการในการเรยีนการสอน และรูปแบบ

การเรยีนรู้แบบศูนยเ์รียนรู้ชุมชนเสมือน (ส าหรับนิสติสาขาเกษตร) 

2) แบบสัมภาษณ์เพื่อการวิจัย การศึกษาสภาพปัญหา และความต้องการในการเรียนการสอน และรูปแบบ
การเรยีนรู้แบบศูนยเ์รียนรู้ชุมชนเสมือน (ส าหรับผูเ้ชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร) 

3) แบบสัมภาษณ์เพื่อการวิจัย การศึกษาสภาพปัญหา และความต้องการในการเรียนการสอน และรูปแบบ
การเรยีนรู้แบบศูนยเ์รียนรู้ชุมชนเสมือน (ส าหรับผูเ้ชี่ยวชาญด้านสื่อการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา) 

4) แบบสอบถามความคิดเห็นนิสิตเกีย่วกับรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 

5) คู่มือผู้เรียน VCLC 

6) แบบทดสอบก่อนเรยีน 

7) แบบทดสอบหลังเรียน 

8) ใบงานส าหรับนสิิต 

9) แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา 

10) แบบสังเกตุพฤติกรรมผู้เรียน 

11) สื่อการเรียนรู้ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

12) ตัวอย่างสื่อการเรียนรู้ กรณศีึกษาศูนย์เรียนรู้ชุมชน  

13) ผลการตรวจความเหมาะสมของ (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมอืนของผู้เชี่ยวชาญ  

14) ผลความคิดเห็นของนิสิตต่อรูปแบบการเรยีนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน  
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แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 

การศึกษาสภาพปัญหา และความต้องการของนักศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา  
ที่มีต่อการเรียนการสอนในสาขาการเกษตร 

ส าหรับนิสิตสาขาการเกษตร 
 
อาจารย์ที่ปรึกษา  รองศาสตราจารย ดร.จินตวีร คลายสังข   
อาจารย์ที่ปรึกษารวม  รองศาสตราจารย ดร.ใจทิพย์  ณ สงขลา  
ผูวิจัย  นายเกษมสนัต์ สกุลรัตน ์ นิสิตปริญญาเอก  
 สาขาวชิาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย  
 เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนิสิตในหลักสูตรการเกษตรและสาขาอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง เพื่อน ามาใช้เป็น
แนวทางในการออกแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตระดบัปริญญาบัณฑิต 
 
นิยามศัพท์ 
 ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual Community Learning Center: VCLC) หมายถึง การ
ออกแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยอาศัยความสามารถของซอฟต์แวร์และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใน
การออกแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนเพื่อน าเสนอเนื้อหากรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชน ภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Philosophy of Sufficiency Economy) หมายถึง การ
ด าเนินการเรียนการสอนโดยมุ่งเน้นแนวคิดหลัก 3 ด้าน และ 2 เงื่อนไข คือ 1) ด้านความพอประมาณ 2) 
ความมีเหตุผล 3) มีภูมิคุ้มกันในตัวดี โดยมีเงื่อนไขการตัดสินใจและการด าเนินการต่างๆ คือ ต้องอาศัยทั้ง
ความรู้ และคุณธรรมเป็นพื้นฐาน โดยใช้กรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา (Case Based Learning: CBL) หมายถึง การเรียนรู้ของนิสิตผ่าน
ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็ นฐาน เพื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  
 ความสามารถในการแก้ปัญหา (Problem-solving Ability) หมายถึง คุณลักษณะของนิสิตใน
ระดับปริญญาบัณฑิต ที่มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาโดยการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ การ
ค้นหาปัญหา การระบุปัญหา การท าความเข้าใจกับปัญหา ค้นหาวิธีการแก้ปัญหา การด าเนินการแก้ปัญหา 
การสรุปอภิปรายผล การเลือกแนวทางที่ดีที่สุดในการแก้ปัญหา และการบันทึกเป็นหลักฐานสรุปผลการ
เรียนรู้ที่ได้รับ   
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ค าชี้แจง  
แบบสอบถามฉบับนี้ ประกอบดวย 3 ตอน คือ  
ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ 2  ความคิดเห็นของนิสิตเก่ียวกับสภาพ ปัญหา ที่มีต่อการเรียนในหลักสูตร 
ตอนที่ 3  ความต้องการของนิสติในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมอืน

ภายใต้แนวคิดปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตระดบัปริญญาบัณฑติ  

 
ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ค าอธิบาย โปรดท าเครื่องหมาย  ในช่อง หรือเติมค าในส่วนที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
1. เพศ  ชาย  หญิง 
2. อายุ  ......….. ป ี   
3. ท่านศึกษาอยู่ในหลักสูตร  
 เกษตรศาสตรบัณฑิต  วิทยาศาสตรบัณฑิต (เกษตรศาสตร์) 
 วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาศาสตร์เกษตร)  วิทยาศาสตรบัณฑิต (การประมง) 
 วิทยาศาสตรบัณฑิต (การจัดการศัตรูพืช)  วิทยาศาสตรบัณฑิต (คหกรรมศาสตร์) 
 วิทยาศาสตรบัณฑิต (เคมีการเกษตร)  วิทยาศาสตรบัณฑิต (สัตวศาสตร์) 
 วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีการเกษตร)  
 วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีชีวภาพทางการเกษตร) 
 วิทยาศาสตรบัณฑิต (เคร่ืองจักรกลและแมคคาทรอนิกส์เกษตร)  
 อ่ืนๆ โปรดระบุ........................................................................................................  

4. ระดับชัน้ที่ทา่นก าลังศึกษาอยู่ 
 ชั้นปีที่ 1  ชั้นปีที่ 2  ชั้นปีที่ 3  ชั้นปีที่ 4  อ่ืนๆ โปรดระบุ ......................... 

5. ท่านเคยใช้งานโปรแกรมค้นดูเวบ็ (web browser) ชนิดใดบ้าง (ตอบได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 Internet Explorer  Mozilla Firefox  Google Chrome  
 Baidu Browser  Opera   Safari  
 Maxthon Cloud Browser  Avant Browser  
 อ่ืนๆ โปรดระบุ.......................................................................................................  

6. เครื่องมือบนเว็บชนิดใดบา้งทีท่า่นเคยใช้งาน (ตอบได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 E-mail  E-learning  E-book  
 Search Engine  Weblog  Web board 
 Facebook  YouTube  Wikipedia  
 Second life  LinkedIn  Google+ 
 Line  Instagram   Twitter 
 Chat  LMS/CMS   Simulator 
 Virtual World  Virtual Museum  Virtual Lab 
 Virtual Trip  Virtual Community  Virtual Library 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ.........................................................................................  
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7. ท่านใชง้านอินเทอร์เน็ตเพื่อประโยชน์ในด้านใด (ตอบได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 
 สืบค้นข้อมูลทั่วๆ ไป  การดาวน์โหลดไฟล์ตา่งๆ  
 ค้นคว้าข้อมูลเพื่อการวิจัย  ค้นหาข้อมูลการเรียนการสอน 
 ค้นคว้าข้อมูลเพื่อท ารายงาน   ค้นหาข้อมูลเพื่อศึกษาเพิ่มเติมความรู้ 
 ด้านการวิจัย/ปัญหาพิเศษ  การให้บริการทางวิชาการ 
 การท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม  สื่อสารผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์  
 เพื่อความบันเทิง ดูหนัง ฟังเพลง  การเรียนรู้ผ่านสื่อออนไลน ์  
 การศึกษาหาความรู้ใหม่ๆ เพื่อพัฒนาตนเอง  อ่ืนๆ โปรดระบุ................................. 

8. ท่านใชง้านอินเทอร์เน็ตผ่านช่องทางใด (ตอบได้มากกวา่ 1 ตัวเลอืก) 
  Modem/ADSL   LAN   Wire Fire  
  3G/4G   Cable   อ่ืนๆ โปรดระบุ............................ 

9. ท่านใชง้านอินเทอร์เน็ตผ่านเครื่องมือใด (ตอบได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
  Desktop PC/iMac   Notebook/MacBook   IPad/Tablet  
  Smartphone   Smart TV   อ่ืนๆ โปรดระบุ......................... 

10. ช่วงเวลา และระยะเวลา (หน่วยเป็นชั่วโมง) ทีท่่านเข้าใช้งานอินเทอร์เน็ต 
 เช้า – กลางวนั  (06.00 – 11.59 น.)  ช่วงพักกลางวนั   (12.00 – 12.59 น.)  
 บ่าย – เย็น   (13.00 – 16.59 น.)  เย็น – เที่ยงคืน   (17.00 – 24.00 น.)  
 หลังเที่ยงคืน – เช้า   (00.01 – 05.59 น.)  อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................. 

11. ท่านใชง้านอินเทอร์เน็ตจากสถานที่ใด (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลอืก) 
 บ้าน  หอพัก/ห้องเช่า  ที่ท างาน/คณะ/มหาวิทยาลยั  
 ร้านให้บริการอินเทอร์เน็ต  อ่ืนๆ โปรดระบุ.....................................................  

 
ตอนที่ 2  ความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับสภาพ ปัญหาที่มีต่อการเรียนการสอนในหลักสูตร 
ค าอธิบาย โปรดท าเครื่องหมาย  ในช่อง หรือเติมค าในส่วนที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
2.1 ด้านหลักสูตร  

2.1.1) หลักสูตรที่ท่านศึกษามีจดุมุ่งหมายเพื่อให้นิสิตมีคุณลักษณะอย่างไร  
 ด้านคุณธรรม จริยธรรม  ด้านความร ู  ด้านทักษะทางปญญา  
 ด้านทักษะความสัมพนัธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
 ด้านทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลย ีสารสนเทศ 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................................. 

2.1.2) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่มีกิจกรรมเตรียมความพร้อมและพัฒนาคุณภาพนสิิตในดา้นใดบ้าง 
(ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก)  
 กิจกรรมปฐมนิเทศนิสิต   กิจกรรมสัมมาทิฏฐิ (ให้มีความเห็นชอบเข้าใจตรงกัน) 
 กิจกรรมพบอาจารย์ที่ปรึกษา  กิจกรรมเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 กิจกรรมเสริมทักษะด้านภาษา  กิจกรรมเสริมทักษะด้านไอที 
 กิจกรรมติวเตอร์  กิจกรรมค่ายอาสา/จิตสาธารณะ 
 กิจกรรมวิถีพุทธ  กิจกรรมพัฒนาบุคลิกภาพ 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ............................................................................................. 
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2.1.3) ใครเป็นผู้ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ในหลักสูตรที่ทา่นศึกษาอยู่ (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 ผู้สอนเป็นผู้ก าหนด   ผู้เรียนเป็นผู้ก าหนด 
 ผู้สอนและผู้เรียนเป็นผู้ก าหนด  ชุมชนเปน็ผู้ก าหนด 
 ผู้ประกอบการหรือผู้ใช้บัณฑิตเป็นผู้ก าหนด  อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................... 

2.1.4) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่ผู้เรียนมีบทบาทอยา่งไร (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 เรียนรู้ด้วยตนเองตามความสนใจ   เรียนรู้เป็นกลุ่มร่วมกับผู้อ่ืน 
 เลือกเรียนเนื้อหาได้ตามความสนใจ  เลือกหรือก าหนดแหล่งเรียนรู้ได้เองตามความสนใจ 
 แสดงความคิดเห็นได้อย่างอิสระ  อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................... 

2.1.5) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่ผู้สอนมีบทบาทอย่างไร (ระบไุด้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 เป็นผู้สอนและให้ค าปรึกษา  เป็นผู้ชี้แนะให้ค าปรึกษา 
 แนะน าวิธีการคนคว้าและแหล่งเรียนรู้ให้ผู้เรียน  เป็นผู้ตรวจสอบและประเมนิผลการเรียนรู้ 
 ให้อิสระทางความคิดแก่ผู้เรียน  ให้ก าลังใจและช่วยเหลือผู้เรียน 
 อ านวยความสะดวกและจดัประสบการณ์เรียนรู้ต่างๆ ให้กับผู้เรียน 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................................................... 

2.1.6) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่มีการน านสิิตไปศึกษาดงูานเรียนรู้นอกสถานที่ใดบ้าง  
 ไม่มี 
 มี (โปรดระบสุถานที่ศึกษาดงูาน/เรียนรู้ ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 

(...) ศูนย์เรียนรู้ชุมชน/ท้องถิ่น/ปราชญช์าวบ้าน (...) หน่วยงานในสังกัดของรัฐบาล 
(...) หน่วยงานภาคเอกชน (...) นิทรรศการ/งานแฟร ์
(...) หน่วยงาน NGO (...) งานน าเสนอผลงานทางวชิาการ 
(...) การเรียนรู้ผ่านอินเทอร์เน็ต (...) การเรียนรู้ผ่านศูนย์การเรียนรู้เสมือน 
(...) ศูนย์บริการและถ่ายทอดเทคโนโลยีการเกษตรประจ าต าบลหรือชุมชน 

 อ่ืนๆ โปรดระบุ..................................................................................................... 
2.1.7) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่มีการน าเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ในการเรียน 
การสอนหรือไม่  
 มี  ไม่มี   อ่ืนๆ โปรดระบุ........................................... 

2.1.8) ท่านเคยรับรู้หรือเรียนรู้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จากสื่อ/แหล่งเรียนรู้ใดบา้ง  
(  ) ไม่เคย   
(  ) เคย (โปรดระบุแหล่งเรียนรูไ้ด้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 หนังสือ หรือเอกสารค าสอน   อาจารย์สอนในชัน้เรียน  
 สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ทางโทรทัศน์   สิ่งพิมพ์โฆษณาประชาสัมพนัธ์ 
 สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ทางวิทยุ  สื่อโฆษณาประชาสัมพันธ์ทางอินเทอร์เน็ต  
 การศึกษาดูงาน  วิทยากรผู้เชี่ยวชาญมาบรรยาย  
 ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง   เรียนรู้จากกรณีศึกษา  
 อ่ืนๆ โปรดระบุ....................................................................... 

2.1.9) การศึกษาในหลักสูตรดังกล่าว ท่านประสบปัญหาในด้านใดมากที่สุด (ระบไุด้ 3 ตัวเลือก) 
 หลักสูตรไม่มีมาตรฐาน  ผู้สอนขาดทักษะ ความรู้ และประสบการณ์ 
 สื่อการเรียนรู้ไม่ทันสมัย  สื่อการเรียนรู้ไม่เพียงพอ  
 เจ้าหน้าที่สนับสนุนไม่เพียงพอ  อ่ืนๆ โปรดระบุ....................................  
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2.2 ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.2.1) กิจกรรมการเรียนรูใ้นหลักสูตรที่ท่านศึกษา มีลักษณะอย่างไร (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดเนื้อหา และกิจกรรมการเรียนการสอน 
 บูรณาการรายวิชาในหลักสตูรร่วมกัน เพื่อจัดกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ 
 น าผู้เรียนลงชุมชนหรือสถานที่จริงเพื่อเรียนรู้และศึกษาสภาพปัญหาที่แท้จริง 
 การศึกษาดูงานนอกสถานทีใ่นสถานประกอบการชัน้น าเพื่อเสริมประสบการณ์จริงนอกห้องเรียน 
 กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดค าถามหรือสงสัยแล้วให้ผู้เรียนค้นหาค าตอบด้วยตนเอง 
 ให้ผู้เรียนศึกษากรณีศึกษาเพื่อศึกษาปัญหาและแนวทางการแก้ปัญหาจากกรณีศึกษา 
 เชิญผู้เชี่ยวชาญภายนอกมาบรรยายให้ความรู้แก่นิสิต 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ..................................................................................................... 

2.2.2) ท่านชอบรูปแบบการจัดการเรียนการสอนในลักษณะใด (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 สอนโดยใช้การบรรยาย (Lecture)   สอนโดยใช้การสาธิต (Demonstration) 
 สอนโดยใช้การทดลอง (Experiment)   สอนโดยใช้เกม (Game) 
 สอนโดยใช้การทัศนศึกษา (field trip)   สอนโดยใช้ศูนย์การเรียน (Learning center) 
 สอนโดยใช้การกรณีศึกษา (Case study)  สอนโดยใช้การแสดงละคร (Dramatization) 
 สอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง (Simulation)  
 สอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมุติ (Role playing) 
 สอนโดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อย (Small group discussion)  
 สอนโดยใชส้ื่อการเรียนรู้ผ่านอินเทอร์เน็ต (Online learning)  
 สอนโดยใช้บทเรียนออนไลน ์(Online course / E-learning) 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................................................. 

2.2.3) ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ทา่นอยากให้ผู้สอนค านึงถึงผู้เรียนในด้านใดบา้ง (ระบุได้
มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 รูปแบบการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน  
 สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 เครื่องมือหรือสื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน  
 การน าความรู้ไปใช้ในการประกอบอาชีพ 
 ให้ผู้เรียนเลือกรูปแบบเรียนรู้ได้ตามความสนใจ  
 ใช้เทคนิคการสอนแบบใหม่ๆ  ไม่นา่เบื่อ  
 อ่ืนๆ โปรดระบุ......................................................................................... 

2.2.4) ท่านคิดวา่ขั้นตอนใดมีความส าคัญมากที่สุดในการเรียนการสอน (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 การกระตุ้นความสนใจผู้เรียนเพื่อสร้างความพร้อมในการเรียน 
 การแจ้งวัตถุประสงค์ในการเรียนให้ผู้เรียนทราบ 
 การทบทวนความรู้เดิมเพื่อเชื่อมโยงเดิมกับความรู้ใหม่ที่จะเรียน 
 การน าเสนอเนื้อหาความรู้ใหม่โดยใช้เทคนิควิธีสอนที่เหมาะสมต่อการรับรู้ของผู้เรียน 
 การแนะน าหรือชี้แนะผู้เรียน เม่ือเกิดปัญหาหรือมีข้อสงสัยในการเรียน  
 การกระตุ้นผู้เรียนให้ตอบสนองต่อการเรียนเป็นช่วงๆ เช่น ให้ตอบค าถาม หรือให้ลองปฏิบัติ 
 การให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียนทันที เมื่อผู้เรียนตอบสนองว่าถูกหรือผิด 
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 การทดสอบผู้เรียน เพื่อประเมินว่าผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตามวัตถุประสงค์หรือไม่ 
 การสรุปทบทวนสิ่งที่เรียน การมอบหมายงานให้ค้นคว้าเพิ่มเติมหรือให้เตรียมข้อมูลครั้งต่อไป 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ........................................................................................... 

2.2.5) นิสิตมีพฤติกรรมการท างานหรือมีรูปแบบการเรียนรู้ในลกัษณะใด (ระบไุด้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 ชอบท างานเดี่ยวมากกว่าท าเป็นกลุ่ม  ชอบท างานเปน็กลุ่มมากกวา่ท าเดี่ยว  
 ชอบเรียนแบบท่องจ ามากกว่าปฏิบตั ิ  ชอบเรียนแบบปฏิบัติมากกว่าท่องจ า  
 ชอบวิธีสอนแบบบรรยาย  ชอบวิธีการสอนแบบมีปฏบิตัิการ 
 ชอบวิธีสอนแบบให้ค้นคว้าดว้ยตนเอง  มีความกระตือรือร้นสนใจในการเรียน 
 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   สามารถวางแผนการท างานได้เอง  
 ต้องให้อาจารย์บอกหรือแนะน าเสมอ   ชอบแสดงความคิดเห็น  
 ไม่ชอบแสดงความคิดเห็น  ชอบซักถามปัญหาข้อสงสัย  
 ไม่ชอบซักถามปัญหาข้อสงสยั  ชอบข้อสอบแบบปรนัย  
 ชอบข้อสอบแบบอัตนัย  ชอบจดบนัทึก  
 ไม่ชอบจดบนัทึก  มีความรับผิดชอบ ตรงต่อเวลา 
 ขาดความรับผดิชอบ ไม่ตรงต่อเวลา  ชอบเทคโนโลยี สื่อการสอนสมัยใหม่ 
 ชอบเรียนรู้ผ่านสื่อสังคมออนไลน์  ชอบค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 
 ชอบค้นคว้าข้อมูลจากห้องสมุด  เมื่อเกิดปัญหาจะปรึกษาครูมากกว่าเพื่อน 
 เมื่อเกิดปัญหาจะปรึกษาเพื่อนหรือรุ่นพี่มากกว่าอาจารย์  
 แก้ไขปัญหาด้วยตนเองก่อนหากไม่ได้จึงค่อยถาม 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ......................................................................................... 

 
2.3 ด้านสื่อสนับสนุนการเรียนรู้  

2.3.1) ท่านเคยใช้สื่อหรืออุปกรณ์เพื่อการเรียนรู้ประเภทใดบ้าง (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT)  
  คอมพิวเตอร์ (PC/Notebook)   IPad/Tablets  
  Smartphone  Smart TV 
  ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ระบบเครือข่ายโทรศัพท ์
  อ่ืนๆ โปรดระบุ ............................................................................ 
 สื่อเคร่ืองมือและอุปกรณ์ 
  เครื่องฉายวิดีโอโปรเจคเตอร์ (LCD)  เครื่องฉายภาพวัตถุ 3 มิติ (Visualizer) 
  เครื่องเล่น CD/VCD/DVD  เครื่องฉายแผ่นใส  
  กระดาน ไวทบ์อร์ด  ห้องปฏิบัติการ (Lab) 
  ระบบปฏบิัติการ Windows OS  ผลิตภัณฑ์ของ Microsoft office 
  ระบบปฏบิัติการ Mac OS  ซอฟต์แวร์ประเภท 3D (3 มิติ) 
  ผลิตภัณฑ์ของกลุ่ม Adobe  ซอฟต์แวร์ประเภท Open source 
  อ่ืนๆ โปรดระบุ .................................................................................. 
 สื่อสิ่งพิมพ์และไม่ใชส่ิ่งพิมพ์ 
  แผนการสอน  คู่มือผู้สอน 
  เอกสารประกอบการสอน  หนังสือ ต ารา 
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  คู่มือผู้เรียน  ใบงาน 
  อ่ืนๆ โปรดระบุ ............................................................................ 
  สื่อประเภทเทคนิควิธีการ 
  การบรรยาย  การศึกษาดูงาน (Field trip) 
  เกม กิจกรรม  กรณีศึกษา (case study) 
  การฝึกงาน/สหกิจศึกษา  นิทรรศการ 
  อ่ืนๆ โปรดระบุ .................................................................................. 
 

2.3.2) ท่านเคยใช้ทรัพยากรการเรียนรู้จากแหล่งใดบ้าง (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก)  
 ห้องสมุดหรือศูนย์สารสนเทศ   อินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์สบืค้นข้อมูล 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)  ฐานข้อมูลวารสาร/งานวิจัยออนไลน์ 
 ห้องสมุดแบบเสมือน (virtual library)  ทัศนศึกษาเสมือน (virtual trip)  
 พิพิธภัณฑ์เสมือน (virtual museum)  แบบจ าลองสถานการณ์ (simulator)  
 สื่อความจริงเสมือน (virtual reality media)  เครือข่ายสังคมออนไลน์ (social media) 
 ศูนย์เรียนรู้ชุมชน  ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (VCLC) 
 นิทรรศการ/งานน าเสนอผลงานทางวชิาการ  ข่าวหรือบทความในหนังสือพิมพ์  
 เครือข่ายนักวิชาการ NGO  เครือข่ายนักวิชาการของรัฐ  
 ปราชญช์าวบ้านในชุม/ท้องถิ่น  เครือข่ายนักวิชาการของเอกชน 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ........................................................................... 

2.3.3) ท่านเคยใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อการเรียนรู้ในลักษณะใดบ้าง (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก)  
 ค้นคว้าข้อมูลเพื่อจัดท ารายงาน  ค้นคว้าข้อมูลเพื่อท าวิจัย/ปญัหาพิเศษ 
 ส าหรับส่งการบา้นหรือส่งรายงาน  ท าแบบทดสอบหรือแบบฝึกหัด 
 เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน   เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน  
 เพื่อติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนด้วยกนั  
 เป็นแหล่งความรู้เสริมนอกเหนือจากการเรียนในชั้นเรียน 
 เป็นช่องทางในการแบ่งปันแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนนิสิตผา่นอินเทอร์เน็ต 
 บันทึกองค์ความรู้หรือสรุปสิง่ที่ได้เรียนรู้ไวบ้นอินเทอร์เน็ต 
 ดาวน์โหลดเอกสารค าสอน ใบงาน และสื่อการเรียนการสอน 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................................. 

2.3.4) ท่านเคยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ในรูปแบบใดบ้าง (ระบไุด้มากกว่า 1 ตัวเลือก)  
  E-mail  E-learning  E-book  
  PowerPoint  Search Engine  Weblog  
  Web board  Facebook  YouTube  
  Wikipedia  Second life  LinkedIn  
  Google+  Line  Chat  
  Blackboard  Moodle  Joomla 
   CMS  LMS  Simulator 
  Instagram   Virtual World  Virtual Museum  
  Virtual Lab  Virtual Trip  Virtual Community  
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  Virtual Library  Twitter   
  อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................................... 
2.3.5) ท่านเคยใช้สื่อหรือเครื่องมือเพื่อเข้าถึงสื่อการเรียนรู้ชนิดใดบ้าง (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC/iMac)  คอมพิวเตอร์กระเป๋าห้ิว  
 IPad/Tablets  Smartphone 
 อุปกรณ์/เครื่องมือในห้องปฏิบัติการ (Lab)  อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................... 

2.3.6) สื่อหรือเคร่ืองมือสนับสนนุการเรียนรู้ที่ท่านใช้ได้มาจากแหล่งใด (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
  ซื้อด้วยทุนตัวเอง  ครอบครัวซื้อให้  ภาควิชาฯ จัดให้บริการ   
  คณะ/สถาบนั จัดให้บริการ  อ่ืนๆ โปรดระบ…ุ………............................. 
2.3.7) ภาควิชาฯ หรือหน่วยงานของท่านมีการน าระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-learning) มาใช้ใน

การเรียนการสอนหรือไม่  
  ไม่มีการน ามาใช้ (ข้ามไปตอบข้อที่ 2.3.8)  
  มีการน าระบบ e-learning มาใช ้(โปรดระบลุักษณะของการน ามาใชไ้ด้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 (...) น ามาใช้เรียนผสมผสานกับการเรียนการสอนแบบปกติกับบางรายวิชา 
 (...) น ามาใช้เต็มรูปแบบโดยให้ผูเ้รียนเรียนผ่านอินเทอร์เน็ตทั้งภาคเรียน 
 (...) น าเว็บบริการบนอินเทอร์เนต็และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มาเสรมิการเรียนรู้ในห้องเรียน 
 (...) อ่ืนๆ โปรดระบุ.............................................................................. 
2.3.8) การใช้สื่อการเรียนรู้ในด้านใดเป็นอุปสรรคของท่านมากที่สุด (ระบุเพียง 1 ตัวเลือก) 

  ขาดความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสมยัใหม่  
  ขาดทักษะในการใช้สื่อการเรียนรู้ 
  สื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ มีไม่เพียงพอกับผู้เรียน   
  เครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้ไม่มีประสิทธิภาพ  
  ขาดแคลนเครื่องมือที่ใช้ในการเรียนรู้   
  ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังไม่ครอบคลุมพื้นที่ให้บริการในการเรียนการสอน  
  อ่ืนๆ โปรดระบุ............................................................................. 

 
ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนิสิตที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน
ภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถใน
การแก้ปัญหาของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต 
ค าอธิบาย โปรดท าเครื่องหมาย  ในช่อง หรือเติมค าในส่วนที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด 
3.1 ท่านคิดวา่รูปแบบการให้บริการของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนที่เหมาะกับผู้เรียน ควรมีลักษณะอย่างไร 
(ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 

 มีค าแนะน ารายวชิาหรือสิ่งที่จะเรียนรู้อย่างละเอียด 
 บอกข้ันตอนหรือแผนการเรียนรู้ไว้อย่างชัดเจน 
 มีเครื่องมือสื่อสารที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน เช่น e-mail, chat, web board, ฯลฯ 
 มีแหล่งเรียนรู้ส าหรับผู้เรียนได้ค้นหาความรู้ หรือมีการเชื่อมโยงไปยังแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ  
 มีตัวอย่างประกอบ หรือกรณีศึกษาไว้ให้ผู้เรียนศึกษาเพื่อให้ง่ายต่อการเรียนรู้ 
 มีการน าเสนอข้อมูลความรู้ในรูปแบบเสมือนจริง 
 มีระบบบนัทึกข้อมูล และสว่นติดตามผู้เรียน 
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 มีระบบจัดการเนื้อหาความรูส้ าหรับผู้เรียน 
 มีส่วนการ upload/download ไฟล์ข้อมูล 
 มีระบบการวัดและประเมินผลผู้เรียน 
 มีระบบรายงานผลการเรียน 
 มีพื้นที่ส าหรับบันทึกสิ่งทีไ่ด้เรียน  
 มีเครื่องมือช่วยค้นและขอความช่วยเหลือ  
 มีกิจกรรมการเรียนรู้หลายรูปแบบเพื่อให้เหมาะกับลักษณะของผู้เรียน  
 อ่ืนๆ โปรดระบุ............................................................................... 

3.2 ท่านคิดวา่ควรเลือกกรณีศึกษาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในประเด็นใดมาใช้ เพื่อพัฒนา
ความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาของนิสิต (เลือกได้มากกว่า 1 ตัวเลือก)  
 ความพอประมาณ  มีภูมิคุ้มกันในตัวดี 
 ความมีเหตุผล  ความรู้  
 คุณธรรม  อ่ืนๆ โปรดระบุ........................................... 

3.3 ท่านคิดวา่นสิิตที่เรียนในสาขาเกษตร ควรมีความรู้พื้นฐานหรือมีคุณลักษณะใดที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้ 
เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหามากที่สุด (เลือกได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 ความรู้ด้านการคิดแก้ปัญหา  ความรู้ด้านปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 ความรู้ด้านการเกษตร  ความรู้ทั่วไป เชน่ ภาษา คณิตศาสตร์ เชาว์ปัญญา 
 ความรู้ความเชี่ยวชาญทางวชิาชพี  ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร ์ 
 ความรู้ด้านไอที การสืบคน้สารสนเทศ  การมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผูอ่ื้นและเพื่อนร่วมงาน 
 การท างานเป็นทีม  การเป็นคนใฝ่รู้ใฝ่เรียน รักการเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ....................................................................... 

3.4 การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตโดยใช้หลกั
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ควรจัดให้ผู้เรียนมีรูปแบบการเรียนรู้แบบใด (เลือกได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 เรียนแบบเดี่ยว  
 เรียนแบบจับคู ่ (....) ผู้เรียนเลือกเอง (....) อาจารย์เลือกให้ 
 เรียนแบบกลุ่ม (....) ผู้เรียนเลือกเอง (....) อาจารย์เลือกให้ 
 เรียนแบบผสม (....) คนเก่งอยู่กับคนเก่ง (....) คนเก่งอยู่กับคนอ่อน 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................. 

3.5 การน ากรณีศึกษามาใช้ในการเรียนการสอน ทา่นคิดวา่ใครควรเป็นผู้เลือกกรณีศึกษามาใช้  
 ผู้สอนเป็นผู้ก าหนด  ผู้เรียนเป็นผู้ก าหนด 
 ผู้สอนและผู้เรียนก าหนดร่วมกนั  อ่ืนๆ โปรดระบุ....................................... 

3.6 การน าเสนอกรณีศึกษาเพื่อช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้หลักปรัชญา 
ของเศรษฐกิจพอเพียง ท่านคิดวา่กรณีศึกษาที่ใช้ควรมีลักษณะอย่างไร (เลือกได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจริง  เป็นเหตุการณ์สมมุติ 
 เก่ียวกับวิถีชีวิตความเปน็อยู่  เก่ียวข้องกับการเมือง  
 เก่ียวข้องกับเศรษฐกิจ   เก่ียวข้องกับสังคม วัฒนธรรม  
 เก่ียวกับการเรียนการสอน  สะท้อนปัญหาของสงัคม 
 เก่ียวกับการประกอบอาชีพ  การเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชน สงัคม 
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 อ่ืนๆ โปรดระบุ.............................................................................. 
3.7 หากท่านต้องการค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อหาวิธีแก้ไขปัญหา ท่านคิดว่าข้อมูลความรู้จากแหล่งใด 
มีความจ าเปน็มากทีสุ่ด (ระบุเพียง 3 ตัวเลือก) 
 อาจารย์ในหลักสูตร  เพื่อน  ญาติพี่น้อง  
 บิดา มารดา  หนังสือ ต ารา  วารสารวิชาการ 
 อินเทอร์เน็ต   ฐานข้อมูลออนไลน ์  ปราชญช์าวบ้าน 
 ห้องสมุด  ศูนย์เรียนรู้ชุมชน  ห้องปฏิบัติการหรือแปลงทดลอง 
 ห้องสมุดเสมือน  ห้องปฏิบัติการเสมือน พิพิธภัณฑ์เสมือน  
 อ่ืนๆ โปรดระบุ............................................................................ 

3.8 การก าหนดแหล่งเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนค้นคว้าข้อมูลภายในศนูย์การเรียนรู้เสมือน ท่านคิดวา่ควรได้มา 
ด้วยวิธีการเช่นไร (ระบุเพียง 1 ตัวเลือก) 
 ผู้สอนรวบรวมและก าหนดแหล่งความรู้ให้ผู้เรียน  ผู้เรียนแสวงหาแหล่งข้อมูลความรู้เอง 
 ใช้ร่วมกันทั้งจากผู้สอนรวบรวมและผู้เรียนแสวงหาเอง 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ.............................................................................. 

3.9 ท่านคิดวา่ผูส้อนควรมีบทบาทอย่างไรในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน  
เพื่อช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา (ระบุเพยีง 1 ตัวเลือก) 
 คอยดูอยู่ห่างๆ ไม่เข้าไปยุง่เก่ียว  แนะน าช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนร้องขอเท่านั้น 
 ให้ค าแนะน าช่วยเหลือผู้เรียนตลอดเวลา  ให้ค าแนะน าช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนมีปัญหา 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ.............................................................................................. 

3.10 การวัดและประเมนิผลความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน ท่านอยากให้ผู้สอนประเมินผลจากสิ่ง
ใดเป็นส าคัญ (ระบุเพียง 3 ตัวเลือก) 
 ข้อสอบแบบปรนยั  ข้อสอบแบบอัตนัย  เอกสารรายงาน  
 การน าเสนอหน้าชั้นเรียน  ผลส าเร็จของงาน  กระบวนการด าเนนิงานของกลุ่ม 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ................................................................................................ 

3.11 นอกจากผู้สอนแล้วท่านคิดว่าใครควรมีส่วนร่วมในการประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาของ
ผู้เรียนมากที่สุด (ระบุเพียง 1 ตัวเลือก) 
 ผู้เรียนประเมินตนเอง  เพื่อนร่วมชั้นเป็นผูป้ระเมิน  
 ผู้ช่วยสอนหรือพี่เลี้ยงเป็นผูป้ระเมิน   ผู้เชี่ยวชาญเป็นผูป้ระเมิน  
 อ่ืนๆ โปรดระบ…ุ……................................................. 

3.12 ท่านคิดวา่ศูนย์เรียนรูชุ้มชนเสมอืนภายใต้แนวคิดปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษา 
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตระดับปริญญาบณัฑิต ควรมีเคร่ืองมืออ านวย
ความสะดวกแก่ผู้เรียนในด้านใดบ้าง (เลือกได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 
 ควรให้บริการผู้เรียนแบบออนไลน์ 
 ควรมีระบบให้ค าแนะน า (guideline) และระบบช่วยเหลือผู้เรียน (help) 
 ควรบอกวัตถุประสงค์และแผนผังการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน (graphic Organizers)   
 ควรมีระบบติดตามผู้เรียน (student tracking) เช่น ระบบเก็บบันทึกข้อมูลผู้เรียน ระบบติดตาม

พัฒนาการด้านการเรียน และระบบรายงานผลการเรียนรู้ 
 ควรมีระบบห้องสมุดจัดการข้อมูลความรู้ (library) 
 ควรมีระบบเว็บท่าซึง่รวบรวมข้อมูลเว็บที่จ าเป็นในการเรียนรู้ (web portal) 
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 ควรมีการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบเสมือน (virtual learning environment) 
 ควรมีเคร่ืองมือสื่อสารการสนทนาโต้ตอบแบบประสานเวลา (synchronous discussion) และ 

ไม่ประสานเวลา (asynchronous discussion)  
 ควรมีบอร์ดสนทนาด้วยข้อความแบบประสานเวลา (chat/web board) การสนทนากลุ่ม (forum) 
 ควรมีการแบ่งปันทรัพยากรการเรียนรู้ร่วมกัน (reusable learning object)  
 ควรมีเคร่ืองมือสนับสนนุผู้เรยีน (student tools) เช่น ปฏิทนิ เครื่องมือบันทึกข้อมูล ข้อความ  
 ควรมีระบบการประเมินผลผู้เรียนแบบออนไลน์ (online assessment) 
 ควรมีรูปแบบกระตุ้นความสนใจผู้เรียนให้สนใจและติดต่อเนือ้หาบทเรียน (reinforcements) 
 ควรใช้รูปแบบกรณีศึกษาที่เหมาะสม เพื่อส่งเสริมและสนบัสนุนผู้เรียนในการคิดแก้ปัญหา 
 ควรมีเกมหรือกิจกรรมที่หลากหลายเพื่อพัฒนาการคิดแก้ปญัหาให้กับผู้เรียน (learner styles)  
 อ่ืนๆ โปรดระบุ....................................................................................... 

3.13 ท่านคิดวา่ระยะเวลาที่เหมาะสมในการจัดกระบวนการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต ควรใช้ระยะเวลาเท่าใด (ระบุเพียง 1 ตัวเลือก) 
 1 – 2 สัปดาห์  3 – 4 สัปดาห์  1 – 2 เดือน  
 2 – 3 เดือน  3 – 4 เดือน  อ่ืนๆ โปรดระบุ....................... 

3.14 ท่านคิดวา่สาเหตุใดจะเป็นปัญหาหรืออุปสรรคต่อการเรียนรู้ผ่านศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน เพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตมากทีสุ่ด (ระบุเพียง 3 ตัวเลือก) 
 ผู้บริหารของมหาวิทยาลัย/สถาบัน อาจไม่สนับสนุน 
 คณาจารย์ผูส้อนอาจใช้การสอนรูปแบบอ่ืนเพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาปัญหาของนสิิตได้ดีกวา่

การเรียนผ่านศนูย์การเรียนรู้เสมือน 
 รูปแบบการเรียนดังกลา่วไมเ่หมาะสมกับเนื้อหารายวชิาในหลักสูตร 
 นิสิตอาจไม่เข้าไปใชง้าน เพราะต้องใช้เวลาในการศึกษาท าความเข้าใจกับระบบ 
 นิสิตอาจไม่ตอบรับกับการเรียนรูปแบบดังกลา่ว เพราะต้องใช้พื้นฐานความรู้และทักษะด้านไอทีมาก 
 การเรียนผ่านศูนย์การเรียนรู้เสมือนอาจไม่ดึงดูดใจผู้เรียนเหมือนกับการเรียนรู้จากของจริง 
 ระบบเครือข่ายอาจไม่พร้อมส าหรับการใช้งานผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 
 คอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียนอาจไม่เพียงพอกับนิสิต 
 อ่ืนๆ โปรดระบุ

...................................................................................................................................... 
 
 ขอขอบคุณนิสิต/นักศึกษาทุกท่าน ที่ให้ความร่วมมือตอบแบบสอบถาม  
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แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญการสอนสาขาเกษตร 

เรื่อง “การพัฒนารูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิต

ปริญญาตรี” 
 

 
อาจารย์ที่ปรึกษา  รองศาสตราจารย ดร.จินตวีร คลายสังข  
อาจารย์ที่ปรึกษารวม  รองศาสตราจารย ดร.ใจทิพย์  ณ สงขลา  
ผูวิจัย  นายเกษมสนัต์ สกุลรัตน ์ นิสิตปริญญาเอก  
 สาขาวชิาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ค าจ ากัดความ 
 ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual Community Learning Center: VCLC) หมายถึง การ
ออกแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยอาศัยความสามารถของซอฟต์แวร์และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใน
การออกแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนเพื่อน าเสนอเนื้อหากรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชน ภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
 ปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง (Philosophy of Sufficiency Economy) หมายถึง การ
ด าเนินการเรียนการสอนโดยมุง่เน้นแนวคิดหลัก 3 ด้าน และ 2 เงื่อนไข คือ 1) ด้านความพอประมาณ 2) 
ความมีเหตุผล 3) มีภูมิคุ้มกันในตัวดี โดยมีเงื่อนไขการตัดสินใจและการด าเนนิการต่างๆ คือ ต้องอาศัยทั้ง
ความรู้ และคุณธรรมเป็นพืน้ฐาน โดยใช้กรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรชัญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา (Case Based Learning: CBL) หมายถึง การเรียนรู้ของนิสิตผ่าน
ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เ พื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  
 ความสามารถในการแก้ปัญหา (Problem-solving Ability) หมายถึง คุณลักษณะของนิสิตใน
ระดับปริญญาบัณฑิต ที่มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาโดยการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ การ
ค้นหาปัญหา การระบุปัญหา การท าความเข้าใจกับปัญหา ค้นหาวิธีการแก้ปัญหา การด าเนินการแก้ปัญหา 
การสรุปอภิปรายผล การเลือกแนวทางที่ดีที่สุดในการแก้ปัญหา และการบันทึกเป็นหลักฐานสรุปผลการ
เรียนรู้ที่ได้รับ 
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ค าชี้แจง           
แบบสัมภาษณ์นี้มวีัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับศูนย์เรียนรู้ชุมชน

เสมือนภายใต้แนวคิดปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถ
ในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑติ โดยผู้วิจัยจะน าความคดิเห็นอันเป็นประโยชน์ดังกลา่วมา
ประมวลผลเพื่อพัฒนารูปแบบศนูย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิตต่อไป โดยแบ่งแบบ
สัมภาษณ์ออกเป็น 2 ตอน ได้แก ่ 

ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้เชี่ยวชาญ 
ตอนที่ 2  รูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้

กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของ
นิสิตปริญญาตร ี

 
ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้เชี่ยวชาญ 
 1. ชื่อ-สกุล ผู้เชี่ยวชาญ................................................................................ 

2. ต าแหน่ง.................................................................................................... 
 3. สถานที่ท างาน......................................................................................... 
 
ตอนที่ 2  รูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใชก้รณีศึกษา

เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิตปรญิญาตร ี
 
1) ด้านหลักสูตร 

1. ท่านคิดว่ารปูแบบการจัดการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในหลักสูตรสาขาเกษตร ควรมีลักษณะ
ของกิจกรรม การเรียนการสอนเป็นอย่างไร 
.......................................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................................... 

2. ท่านคิดว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผา่นศูนย์เรียนรู้ชุมชนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของ
นิสิตระดบัปริญญาตรี ควรประกอบด้วยขั้นตอนใดบา้ง 
.......................................................................................................................................................................... 
 3. จากการสังเกตนสิิตที่ทา่นสอนโดยภาพรวม ท่านคิดว่านิสิตมคีุณลักษณะในแต่ละด้านเปน็อย่างไร 
.......................................................................................................................................................................... 
 
2) ด้านผู้สอน และผู้เรียน 
 1. การเตรียมการสอนในสาขาเกษตร ท่านมีการสบืค้นข้อมูลจากแหล่งสารสนเทศใดบ้าง  
.......................................................................................................................................................................... 

2. ท่านคิดว่าสิ่งใดที่เปน็ปัญหาหรือเป็นอุปสรรคต่อการจัดการเรียนการสอนของท่านมากที่สุด   
.......................................................................................................................................................................... 

3. ขณะที่ผู้เรียนก าลังด าเนินกิจกรรมการเรียนอยู่นั้น ท่านคิดวา่ผู้สอนควรมบีทบาทอย่างไร 
.......................................................................................................................................................................... 
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4. ภาพรวมนสิิตที่ทา่นสอน ส่วนใหญ่มีพฤติกรรมการเรียนในลักษณะใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 
3) ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
 1. ท่านใช้ทรัพยากรการเรียนรู้เพื่อด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนในสาขาเกษตรจากแหล่งเรียนรู้
ใดบ้าง 
.......................................................................................................................................................................... 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละคร้ัง ท่านค านึงถึงสิ่งใดบ้าง
.......................................................................................................................................................................... 
 3. ท่านให้ความส าคัญกบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนใดมากที่สดุ 
.......................................................................................................................................................................... 
 4. ถ้าน ารูปแบบการเรียนโดยใชก้รณีศึกษาเป็นฐาน (CBL) มาใช้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิต ทา่นคิดวา่ขัน้ตอนใดควรให้ความส าคัญมากที่สุด 
.......................................................................................................................................................................... 
 5. ท่านคิดว่าควรใช้กรณีศึกษาตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในประเด็นใดมาใช้เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิต  
.......................................................................................................................................................................... 
 6. นิสิตที่เรียนในหลักสูตรของทา่น ควรมีความรูท้างการเกษตรหรือมีคุณลักษณะใดที่จ าเป็นต่อการ
ใช้กรณีศึกษาตามปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตร
ของนิสิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 7. ท่านคิดว่าการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
การเกษตรของนิสิตภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ควรจัดผู้เรียนให้เรียนรู้ด้วยวิธีใด  
.......................................................................................................................................................................... 
 8. การใช้กรณีศึกษาเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิตภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ท่านคิดวา่ควรเลือกใช้กรณีศึกษาในลักษณะใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 9. หากผู้เรียนต้องการค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อหาวิธีแก้ไขปัญหาทางการเกษตร ท่านคิดวา่แหลง่
ความรู้ใดมีความจ าเปน็มากทีส่ดุ 
.......................................................................................................................................................................... 
 
4) ด้านสื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ 
 1. ท่านเคยใช้สื่อหรืออุปกรณ์การเรียนการสอนประเภทใดบ้าง  
.......................................................................................................................................................................... 
 2. ท่านเคยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดบ้างในการเรียนการสอน  
.......................................................................................................................................................................... 
 3. จากประสบการณ์ของท่าน ทา่นคิดวา่ควรเลือกใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดมาใช้ในการเรียน
การสอนแบบศนูย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (อาจพิจารณาตัวเลือกจากเอกสารแนบ หน้าที่ 7 ข้อที่ 2 ประกอบ) 
.......................................................................................................................................................................... 
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4. ท่านมีการน า e-learning มาใช้ในการเรียนการสอนหรือไม่ ถ้ามีน ามาใช้ในลักษณะใด 
.......................................................................................................................................................................... 

5. ท่านคิดว่าปัญหาใด เปน็อุปสรรคต่อการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนส าหรับท่านมากทีสุ่ด 
.......................................................................................................................................................................... 
 
5) ด้านการวัดและประเมินผล 

1. หลักสูตรที่ท่านสอนมจีุดมุ่งหมายรายวชิามุ่งเนน้ให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ในด้านใด/ระดบัใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 2. ในการประเมินผลการเรียน ท่านให้ความส าคัญกับสิ่งใดมากที่สุด 
.......................................................................................................................................................................... 
 3. ท่านคิดว่าการประเมินผลผู้เรียนที่เรียนแบบอิเล็กทรอนิกส์ ควรใช้การประเมินผลในรูปแบบใด  
.......................................................................................................................................................................... 
 4. ท่านคิดว่า ใครควรเป็นผูป้ระเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของผู้เรียน 
.......................................................................................................................................................................... 
 5. ท่านคิดว่าควรใช้เครื่องมือใดในการวัดและประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
การเกษตรของผู้เรียน 
.......................................................................................................................................................................... 
 
6) รูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual Community Learning Center: VCLC) 
 1. ท่านคิดว่าศนูย์เรียนรู้ชุมชนทีด่ีควรมีลักษณะหรือมีองค์ประกอบของศูนย์อย่างไร และถ้าศูนย์
เรียนรู้ชุมชนเปน็แบบเสมือน จะมีลักษณะหรือมีองค์ประกอบของศูนย์การเรียนรู้เป็นอย่างไร 
.......................................................................................................................................................................... 
 2. ท่านคิดว่าศนูย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษา
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิตระดับปริญญาตร ีควรมี
เครื่องมืออ านวยความสะดวกแกผู่้สอน และผู้เรียนอย่างไร 
.......................................................................................................................................................................... 
 3. ท่านคิดว่ามีเทคโนโลยีและเครื่องมือสื่อสารใดบ้าง ที่จะช่วยเสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ 
และส่งเสริมสนับสนนุให้ผู้เรียนมีการติดต่อสื่อสาร และมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันผา่นศนูย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 4. ท่านคิดว่ารปูแบบกิจกรรมการเรียนการสอนของศูนย์เรียนรูชุ้มชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตร
ของนิสิต ควรมีลักษณะอย่างไร 
.......................................................................................................................................................................... 
 5. ท่านคิดว่าระยะเวลาที่เหมาะสมในการจัดกระบวนเรียนรู้ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางการเกษตรของนิสิต ควรใชร้ะยะเวลาเทา่ใด 
.......................................................................................................................................................................... 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

254 

 6. ท่านคิดว่ารปูแบบการวัดการประเมินผลผู้เรียนที่เรียนผา่นศนูย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางการเกษตรของนิสิต ควรมีรูปแบบการวัด/การประเมนิผล อย่างไร 
.......................................................................................................................................................................... 
 7. ท่านคิดว่าจ าเปน็ต้องใช้บุคลากรสนับสนนุในดา้นใดบา้ง เพื่อสนับสนนุให้กิจกรรมการเรียนรู้ผ่าน
ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใตแ้นวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางการเกษตรของนิสิต ประสบความส าเร็จอย่างมปีระสทิธิภาพ 
.......................................................................................................................................................................... 
 
 

 ขอขอบพระคุณทุกท่านครับ  
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

255 

 

แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อการสอน 

เรื่อง “การพัฒนารูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาตรี” 

 

 
อาจารย์ที่ปรึกษา  รองศาสตราจารย ดร.จินตวีร คลายสังข  
อาจารย์ที่ปรึกษารวม  รองศาสตราจารย ดร.ใจทิพย์  ณ สงขลา  
ผูวิจัย  นายเกษมสนัต์ สกุลรัตน ์ นิสิตปริญญาเอก  

 สาขาวชิาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ค าจ ากัดความ 
 ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual Community Learning Center: VCLC) หมายถึง การ
ออกแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน โดยอาศัยความสามารถของซอฟต์แวร์และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใน
การออกแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนเพื่อน าเสนอเนื้อหากรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชน ภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (Philosophy of Sufficiency Economy) หมายถึง การ
ด าเนินการเรียนการสอนโดยมุ่งเน้นแนวคิดหลัก 3 ด้าน และ 2 เงื่อนไข คือ 1) ด้านความพอประมาณ 2) 
ความมีเหตุผล 3) มีภูมิคุ้มกันในตัวดี โดยมีเงื่อนไขการตัดสินใจและการด าเนินการต่างๆ คือ ต้องอาศัยทั้ง
ความรู้ และคุณธรรมเป็นพื้นฐาน โดยใช้กรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชนตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 
 การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา (Case Based Learning: CBL) หมายถึง การเรียนรู้ของนิสิตผ่าน
ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เ พื่อ
เสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาตรี  
 ความสามารถในการแก้ปัญหา (Problem-solving Ability) หมายถึง คุณลักษณะของนิสิตใน
ระดับปริญญาตรี ที่มีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาโดยการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ การค้นหา
ปัญหา การระบุปัญหา การท าความเข้าใจกับปัญหา ค้นหาวิธีการแก้ปัญหา การด าเนินการแก้ปัญหา การ
สรุปอภิปรายผล การเลือกแนวทางที่ดีที่สุดในการแก้ปัญหา และการบันทึกเป็นหลักฐานสรุปผลการเรียนรู้ที่
ได้รับ 
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ค าชี้แจง           
แบบสัมภาษณ์นี้มวีัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเก่ียวกับศูนย์เรียนรู้ชุมชน

เสมือนภายใต้แนวคิดปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถ
ในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาตรี โดยผู้วจิัยจะน าความคิดเห็นอันเป็นประโยชน์ดงักล่าวมาประมวลผล
เพื่อพัฒนารูปแบบศูนย์เรียนรู้ชมุชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็น
ฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาตรีต่อไป โดยแบ่งแบบสัมภาษณ์ออกเป็น 
2 ตอน ได้แก ่ 

ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้เชี่ยวชาญ 
ตอนที่ 2  รูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้

กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาตร ี
 

ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้เชี่ยวชาญ 
 1. ชื่อ-สกุล ผู้เชี่ยวชาญ............................................................................... 

2. ต าแหน่ง................................................................................................. 
 3. สถานที่ท างาน....................................................................................... 
 
ตอนที่ 2  รูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียงโดยใช้
กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปรญิญาตร ี
 
1) ด้านหลักสูตร 

1. ท่านคิดว่ารปูแบบการจัดการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านศูนย์เรียนรูชุ้มชนเสมือนควรมี
ลักษณะของกิจกรรมหรือรูปแบบการเรียนรู้ภายในศูนย์เป็นอยา่งไร 
.......................................................................................................................................................................... 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านศูนย์เรียนรูชุ้มชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตระดบัปริญญาตรี 
ควรเลือกใช้กรณีศึกษาในลักษณะใด/ด้านใด จึงจะช่วยเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตได ้ 
.......................................................................................................................................................................... 
 
2) ด้านผู้สอน และผู้เรียน 
 1. ในการเตรียมการสอนของท่าน มีการสืบคน้ข้อมูลจากแหล่งสารสนเทศใดบา้ง  
.......................................................................................................................................................................... 

2. ท่านคิดว่าสิ่งใดที่เปน็ปัญหาหรือเป็นอุปสรรคต่อการจัดการเรียนการสอนของท่านมากที่สุด  
.......................................................................................................................................................................... 
 

3. ขณะที่ผู้เรียนก าลังด าเนินกิจกรรมการเรียนนั้น ท่านคิดว่าผูส้อนควรมีบทบาทเปน็อย่างไร  
.......................................................................................................................................................................... 
 4. ภาพรวมนสิิตที่ทา่นสอน ส่วนใหญ่มีพฤติกรรมการเรียนในลักษณะใด 
.......................................................................................................................................................................... 
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3) ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน 
 1. ท่านใช้ทรัพยากรการเรียนรู้เพื่อด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งเรียนรู้ใดบา้ง 
.......................................................................................................................................................................... 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละคร้ัง ท่านค านึงถึงสิ่งใดบ้าง
.......................................................................................................................................................................... 
 3. ท่านให้ความส าคัญกบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในขั้นตอนใดมากที่สดุ 
.......................................................................................................................................................................... 
 4. ถ้าน ารูปแบบการเรียนโดยใชก้รณีศึกษาเป็นฐาน (CBL) มาใช้เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิต ทา่นคิดวา่ขัน้ตอนใดควรให้ความส าคัญมากที่สุด 
.......................................................................................................................................................................... 
 5. ท่านคิดว่าควรใช้กรณีศึกษาตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในประเด็นใด เพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต 
.......................................................................................................................................................................... 
 6. นิสิตที่เรียนในหลักสูตรของทา่น ควรมีความรู้หรือมีคุณลักษณะใดที่จ าเปน็ต่อการใช้กรณีศึกษา
ตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต  
.......................................................................................................................................................................... 
 7. ท่านคิดว่าการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นิสิตภายใต้แนวคิดปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ควรจัดผู้เรียนให้เรียนรู้ด้วยวิธีใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 8. การใช้กรณีศึกษาเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ท่านคิดว่าควรเลือกใช้กรณีศึกษาในลักษณะใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 9. หากผู้เรียนต้องการค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อหาวิธีแก้ไขปัญหาทางการเกษตร ท่านคิดวา่แหลง่
ความรู้ใดมีความจ าเปน็มากทีส่ดุ 
.......................................................................................................................................................................... 
4) ด้านสื่อและทรัพยากรการเรียนรู้ 
 1. ปัจจบุันทา่นใช้สื่อหรืออุปกรณ์การเรียนการสอนประเภทใดบ้าง  
.......................................................................................................................................................................... 
 2. ท่านคิดว่าสื่อหรืออุปกรณ์การเรียนการสอนประเภทใด ที่เหมาะสมและนา่จะน ามาใช้กับการสอน 
ในสาขาเกษตร 
.......................................................................................................................................................................... 
 3. ปัจจบุันทา่นใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดบา้งในการเรียนการสอน  
.......................................................................................................................................................................... 
 4. ท่านคิดว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดที่เหมาะสมและนา่จะน ามาใช้กับการเรียนการสอนในสาขา
เกษตร 
.......................................................................................................................................................................... 
 5. ท่านคิดว่าควรเลือกใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใดมาใช้ในการเรียนการสอนแบบศูนย์เรียนรู้
ชุมชนเสมือน 
.......................................................................................................................................................................... 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

258 

 6. ท่านมีการน า e-learning มาใช้ในการเรียนการสอนหรือไม่ ถ้ามี น ามาใช้ในลักษณะใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 7. ท่านคิดว่าควรน า e-learning มาใช้กับการเรียนการสอนในสาขาเกษตรหรือไม่ ถ้าควร จะให้
น ามาใช้ในลักษณะใด 
.......................................................................................................................................................................... 

8. ท่านคิดว่าปัญหาใด เปน็อุปสรรคต่อการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนส าหรับท่านมากทีสุ่ด 
.......................................................................................................................................................................... 
5) ด้านการวัดและประเมินผล 

1. หลักสูตรที่ท่านสอนมจีุดมุ่งหมายรายวชิามุ่งเนน้ให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ในด้านใด/ระดบัใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 2. ในการประเมินผลการเรียน ท่านให้ความส าคัญกับสิ่งใดมากที่สุด 
.......................................................................................................................................................................... 
 3. ท่านคิดว่าการประเมินผลผู้เรียนที่เรียนแบบอิเล็กทรอนิกส์ ควรใช้การประเมินผลในรูปแบบใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 4. ท่านคิดว่า ใครบา้งควรเป็นผู้ประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน  
.......................................................................................................................................................................... 
 5. ท่านคิดว่าควรใช้เครื่องมือใดในการวัดและประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน 
.......................................................................................................................................................................... 
6) รูปแบบของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน (Virtual Community Learning Center: VCLC) 
 1. ท่านคิดว่าศนูย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษา
เป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตระดับปริญญาตรี ควรมีเคร่ืองมืออ านวยความ
สะดวกแก่ผู้สอน และผู้เรียนอยา่งไร 
.......................................................................................................................................................................... 
 2. ท่านคิดว่ามีเทคโนโลยีและเครื่องมือสื่อสารใดบ้าง ที่จะช่วยเสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ 
และส่งเสริมสนับสนนุให้ผู้เรียนมีการติดต่อสื่อสาร และมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันผา่นศนูย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือนภายใต้แนวคิดปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถ
ในการแก้ปัญหาของนิสิตระดบัปริญญาตร ี
.......................................................................................................................................................................... 

2.1 ความคิดเห็นของท่านเก่ียวกับเทคโนโลยีในเชิงระบบที่ใช้ในการพัฒนาและบริหารจัดการศูนย์
เรียนรู้ชุมชนเสมือน มีอะไรบา้ง หรือควรมีลักษณะอย่างไร  

......................................................................................................................................................... 
2.2 ความคิดเห็นของท่านเก่ียวกับ software application ที่ใช้ในการส่งเสริมสนับสนนุผู้เรียน

ภายในศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน มีอะไรบ้าง หรือควรมีลักษณะอย่างไร 
......................................................................................................................................................... 
2.3 เทคโนโลยีอ่ืนๆ ทีส่นบัสนนุการเรียนรู้ การติดต่อสื่อสาร และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ มี

อะไรบ้าง หรือเทคโนโลยีดังกลา่วควรมีลักษณะอย่างไร 
......................................................................................................................................................... 
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 3. การเรียนการสอนผา่นศนูย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดย
ใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปญัหาของนิสิตระดบัปริญญาตรี ท่านคิดวา่
รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนควรเป็นไปในลักษณะใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 4. ท่านคิดว่าระยะเวลาที่เหมาะสมในการจัดกระบวนเรียนรู้ของศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา
ของนิสิต ควรใช้ระยะเวลาเท่าใด 
.......................................................................................................................................................................... 
 5. ท่านคิดว่ารปูแบบการวัดการประเมินผลผู้เรียนผา่นศนูย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแกป้ัญหาของ
นิสิตระดบัปริญญาตรี ควรมีรูปแบบการวัด การประเมินผู้เรียนอย่างไร  
.......................................................................................................................................................................... 
 6. ท่านคิดว่าจ าเปน็ต้องใช้บุคลากรสนับสนนุในดา้นใดบา้ง เพื่อสนับสนนุให้กิจกรรมการเรียนรู้ผ่าน
ศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใตแ้นวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้าง
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต ให้ประสบความส าเร็จและมีประสิทธิภาพ 
.......................................................................................................................................................................... 
 
 

 ขอขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่านครับ  
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แบบสอบถามความคิดเห็นนสิิตเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิด 

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหา 
ของนิสิตปริญญาบัณฑิต 

ค าชี้แจง 
1. แบบสอบถามฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาความคดิเห็นของนสิิตเกี่ยวกับการจัดการเรียนแบบศนูย์

เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคดิปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสรมิสร้าง
ความสามารถในการแก้ปญัหาของนิสิต จึงขอความร่วมมือนิสติในการตอบแบบสอบถามตามความเป็นจริง (ค าตอบ
ของนิสิตจะไม่มผีลต่อการเรียนในรายวิชานี้)  

2. โปรดท าเครื่องหมายถูกลงในช่องว่างแต่ละข้อท่ีตรงกับความคดิเห็นของนิสิตมากที่สดุเกี่ยวกับจดัการ
เรียนแบบศูนย์เรยีนรู้ชุมชนเสมือน  
* Required 
ข้อมูลเบี้องต้นของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ช่ือ และนามสกลุผูต้อบ * 

 
Your answer 
นิสิตช้ันปีท่ี * 
2 
3 
4 
เพศ * 
ชาย 
หญิง 
ตอนที่ 1 ความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการเรียน 

ได้แก่ ด้านการออกแบบเนื้อหา ด้านการออกแบบการเรียน เครื่องมอืและสิ่งสนับสนุนการเรยีนรู้ ด้านการ
น าไปใช้  โปรดท าเครื่องหมายถูกลงในช่องว่างแต่ละข้อท่ีตรงกับระดับความคิดเห็นของนิสิตมากที่สดุเกี่ยวกับจัดการ
เรียนแบบศูนย์เรยีนรู้ชุมชนเสมือน * 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากที่สุด    มาก   ปานกลาง    น้อย   น้อยที่สุด) 
1. ปริมาณเนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรยีน 
2. บอกวัตถุประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน 
3. น าเสนอเนื้อหาได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
4. เนื้อหาท่ีน าเสนอมีความทันสมยั/น่าสนใจ 
5. เนื้อหาท่ีน าเสนอน าไปสู่การประกอบอาชีพได้จริง 
6. เนื้อหาท่ีน าเสนอช่วยเสริมทักษะการแก้ปัญหา 
7. การแบ่งหมวดหมูเ่นื้อหากระชับเข้าใจง่าย 
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8. ภาษาที่ใช้น าเสนอเนื้อหาเข้าใจง่าย 
9. กิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุมวตัถุประสงค์การเรียนรู้ 
10. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับผู้เรยีน 
11. รูปแบบการเรยีนรู้ช่วยให้ผูเ้รยีนมีกิจกรรมเรียนรูร้่วมกัน 
12. ผู้เรียนสามารถควบคุมขั้นตอนการเรยีนไดด้้วยตนเอง 
13. การเช่ือมโยงระหว่างเนื้อหาในบทเรียนมีความเหมาะสม 
14. รูปแบบการเรยีนรู้มีความน่าสนใจ ช่วยให้นิสิตเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน 
15. กิจกรรมการเรียนรู้ ส่งเสริมให้นิสิตได้คดิวิเคราะห์มากกว่าการท่องจ า 
16. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสรมิใหน้ิสิตสามารถก าหนดเปา้หมายการเรียนรู้ และค้นคว้าหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 
17. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสรมิใหน้ิสิตรวบรวมข้อมลู ท าความเข้าใจ และวิเคราะห์ปญัหาร่วมกันได้ 
18. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสรมิใหน้ิสิตได้อภิปราย และสรุปผลการแก้ปัญหาร่วมกันได ้
19 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้ิสิตได้แก้ปัญหาตามแนวทางที่เหน็ร่วมกันได้ 
20. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสรมิใหน้ิสิตได้ร่วมกันอภิปรายและสรปุผลการแก้ปญัหาผา่นชุมชนการเรยีนรู้เสมือนได้ 
21. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสรมิใหน้ิสิตได้ฝึกสรุปผลการเรียนรู้ และการบันทึกเก็บไว้เป็นหลักฐานได้ (Blog) 
22. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นิสติเกิดความรู้ ความเข้าใจ เห็นความส าคัญของการแก้ปญัหาตามหลักเศรษฐกิจ
พอเพียง 
23. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสรมิใหน้ิสิตสามารถบรูณาการความรู้และน ามาใช้ในการแก้ปัญหาทางการเกษตรได ้
24. แบบทดสอบความรู้ก่อนเรียนมีความเหมาะสม 
25. แบบทดสอบความรู้หลังเรยีนมีความเหมาะสม 
26. ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้บทเรียนมีความเหมาะสม 
27. มีระบบสนับสนุนด้านเทคนิคคอยช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนมีปญัหาหรือข้อสงสัยด้านระบบการเรียน 
28. มีระบบ/เครื่องมือ น าเสนอเนือ้หา/สื่อการเรยีนรู้ที่เหมาะสม 
29. มีแหล่งทรัพยากรการเรยีนรู้ให้ผู้เรยีนได้ค้นคว้าหาความรูเ้พิ่มเติม 
30. มีช่องทางการสื่อสารที่เหมาะสม เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้สื่อสารกับเพื่อน อาจารย์ หรือผูเ้ชี่ยวชาญ ในการพูดคุย 
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Chat, Forum) 
31. ระบบการลงทะเบียน ระบบข้อมูลผูเ้รียน และระบบตดิตามผู้เรยีนมีความเหมาะสม 
32. ระบบทดสอบ และระบบประเมินผลการเรียนรู้ มีความเหมาะสม 
33. ระบบแสดงผลและรายงานผลมีความเหมาะสม 
34. ความสะดวกและรวดเร็วในการเชื่อมโยงไปยังสื่อการเรียนรู้และเว็บไซต์แหล่งข้อมลู/แหล่งเรียนรูไ้ด้ 
35. สื่อมีความสะดวกต่อการใช้ (ใช้ง่าย) 
36. ส่วนเมนูรายการแนะน า สื่อสารกับผู้ใช้ได้ชดัเจน เข้าใจง่าย 
37. สามารถน าความรู้ที่ได้ ไปใช้ประโยชน์ในสาขาวิชาที่เรียน และการประกอบอาชีพได ้
38. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปแนะน าต่อให้กับผู้อื่นได้ 
39. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาในการเรียนและการท างานของตนเองได้ 
40. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาของตนเองและครอบครัวได้ 
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41. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาของชุมชนที่เราอยู่ได ้
42. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้แก้ปัญหาของสังคมและประเทศได้ 
43. การเรียนแบบศูนยเ์รียนรู้ชุมชนเสมือน ช่วยให้นิสติมีความสุขและสนุกกับการเรียน 
44. การเรียนแบบศูนยเ์รียนรู้ชุมชนเสมือน ช่วยให้นิสติกล้าคดิและกล้าแสดงออกผ่านการพูดคุยและการอภิปราย 
45. การเรียนแบบศูนยเ์รียนรู้ชุมชนเสมือน ช่วยให้นิสติมีสมาธิในการเรียน 
46. การเรียนแบบศูนยเ์รียนรู้ชุมชนเสมือน ช่วยให้นิสติเห็นคณุค่าของการใช้เทคโนโลยเีข้ามาช่วยพัฒนาการเรยีนรู้ 
47. ภาพรวมของการเรียนแบบศนูย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน มีส่วนช่วยพัฒนาทักษะความสามารถในการแก้ปัญหาของ
ท่าน 
48. ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิ (โปรดระบุ) ...................................................................................................................... 
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ค าอธิบายขั้นตอนการเรียนส าหรับนิสิตในการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 

ภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนสิิตปริญญาบัณฑิต 

 
ค าชี้แจง ขั้นตอนการเรียนส าหรับนิสิตในการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต 
ประกอบด้วยส่วนต่างๆ ดังนี้  

1. การเข้าสู่ระบบ (Log in) ประกอบด้วย 

- ส่วนบัญชีผู้ใช้ (user/password) 

- ข้อมูลผู้ใช้ (user profile)  

2. ส่วนปฐมนิเทศผู้เรียน ประกอบด้วย 

- คู่มือผู้เรียน  

- แนะน ากิจกรรมการเรียนรู้และวิธีการเรยีน 

- แบบทดสอบก่อนเรยีน  

3. ส่วนของกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย  

- ส่วนน าเข้าสูบ่ทเรียน (motion graphic)  

- ความรู้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

- กรณีศึกษาศูนย์เรยีนรู้ชุมชน  

- ใบงานส าหรับนสิิต   

4. ทรัพยากรการเรียนรู้ (สื่อเสริม video)  

5. แบบทดสอบหลังเรียน  
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1. นิสิตเข้า website http://agrivclc.com/elearning แล้วกดปุ่ม Log in ตามภาพ 

 
 
2. กรอกข้อมูล Username และ Password แล้วกดปุ่ม Log in ตามภาพ
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3. ระบบจะน านิสิตเข้าสู่หน้าต่าง คอร์สรายวิชา VCLC ดังภาพ 

 
 
4. นิสิตสามารถเข้าไปปรับเปลี่ยนข้อมูล Email ส่วนตัวหรอืข้อมูลอื่นๆ ได้ท่ีปุ่มสามเหลี่ยม  
   เมื่อคลิกเลือกแล้วให้เลือกเมนู Profile ตามภาพ  
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5. เลือกเมนู Profile เพ่ือเข้าสู่การปรับเปลี่ยนข้อมูล Email ส่วนตัวหรือข้อมูลอื่นๆ ตามภาพ 

 
 
6. ด าเนินการเปลี่ยน Email หรือข้อมูลอื่นๆ ตามภาพ 
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7. เมื่อด าเนินการเสร็จแล้วกดปุ่ม Update profile ตามภาพ 

 
 
8. ที่เมนูด้านซ้าย ให้นิสิตกลับมาท่ีคอร์สรายวิชา VCLC โดยการคลิกที่ My Courses > VCLC ตาม
ภาพ  
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9. ให้นิสิตกดปุ่ม Like Page Facebook ที่เมนูด้านซ้าย ตามภาพ  
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10. กรอก Email และ Password เพ่ือ Log in Facebook ดังภาพ 

 
 
11. นิสิตศึกษารายละเอียดต่างๆ ในหัวข้อปฐมนิเทศผู้เรียน โดยการคลิกท่ีหัวข้อต่างๆ ดังภาพ 

 
 
12. นิสิตท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยการคลิกท่ีหัวข้อ “แบบทดสอบก่อนเรียน..” มีจ านวน 20 ข้อ 
ดังภาพ 
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13. นิสิตแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ แล้วให้หัวหน้ากลุ่มพิมพ์รายชื่อ นามสกุล เลขประจ าตัว สมาชิก
ภายในกลุ่มไว้ใน Forum ตามภาพ  

 

 
 
14. นิสิตศึกษาวีดิทัศน์ Motion graphic ความรู้ทางการเกษตร มี 4 เรื่อง (ศึกษาเรื่องใดก่อนก็ได้) 
ดังภาพ หากนิสิตไม่ประสงค์จะดูต่อ สามารถเลือกศึกษาในหัวข้อหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
และต่อด้วยกรณีศึกษาของศูนย์เรียนรู้ชุมชนต่อไป (นิสิตอาจดูรายละเอียดในใบงานของนิสิตควบคู่กับ
การท ากิจกรรมการเรียนรู้ไปด้วยก็ได้นะครับ)  
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15. นิสิตศึกษาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (File .pdf) ดังภาพ 
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16. เมื่อคลิกท่ีชื่อไฟล์ จะปรากฎไฟล์ pdf ดังภาพ 

 
 
17. นิสิตสรุปความรู้ที่ได้ บันทึกลง Blog ของตนเอง โดยการเลือกท่ี Dashboard > Site home 
ตามภาพและแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อน forum ภายในกลุ่มในประเด็นดังกล่าว แล้วน าข้อสรุปที่ได้
จากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้บันทึกลง Blog ของนิสิต  

 
18. ที่หน้าหลักของ Course ในกล่อง Blog menu ให้นิสิตเลือก Add a new entry ตามภาพ 
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19. นิสิตบันทึกหัวเรื่องลงไปใน Entry Title และเนื้อหาที่ได้จากการสรุปในช่อง Blog entry body  
     เสร็จแล้วกดปุ่ม Save Changes 

 

 
 
20. ระบบจะด าเนินการบันทึกข้อความลงไปใน Blog ตามภาพ และนิสิตสามารถมาดู Blog ย้อนหลัง 
     ที่ตนเองบันทึกลงไปได้ตามภาพ  
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21. ต่อมานิสิตแชร์ความรู้ที่ได้จากการเขียน Blog ของตนเองไปไว้ Forum กลุ่มของตนเอง  
     เพ่ือข้อสรุปความรู้ในเรื่องดังกล่าวร่วมกัน  เมื่อได้ข้อสรุปแล้วจึงบันทึกเก็บไว้ใน Blog ของ
ตนเองอีกครั้ง ทั้งนี้ นิสิตสามารถตรวจสอบรายละเอียดของการท ากิจกรรมการเรียนรู้ได้จากใบงาน ที่
อยู่ในส่วนของกรณีศึกษา 

 
 
22. นิสิตศึกษากรณีศึกษา 5 ศูนย์เรียนรู้ ทั้งเอกสาร Pdf และ สื่อเสริม Video Link ตามภาพ โดย
นิสิตสามารถตรวจสอบรายละเอียดของการท ากิจกรรมการเรียนรู้ได้จากใบงาน ที่อยู่ในส่วนของ
กรณีศึกษานะครับ  
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23.  
 
นิสิตพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นใน Chat room, Forum  และบันทึกความรู้ไว้ใน Blog 

ของตนเอง (วิธีการเหมือนที่ได้กล่าวไว้ใน ขั้นตอน 17-20)  
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24. นิสิตน าความรู้ที่ได้มา แชร์ความรู้ในกลุ่ม Forum กลุ่มเพ่ือหาข้อสรุปร่วมกัน เมื่อได้ความรู้
ร่วมกันแล้วให้ไปบันทึกเก็บไว้ใน Blog ของตนเองอีกครั้ง 
25. นิสิตอ่านใบงานและส่งงานตามที่ได้รับมอบหมาย 

 
 
26. ในขั้นตอนสุดท้ายของกิจกรรมการเรียนรู้ก่อนที่นิสิตจะท าแบบทดสอบหลังเรียน ขอให้ตรวจสอบ
กิจกรรมในใบงานว่านิสิตท ากิจกรรมและส่งงานครบถ้วนทุกข้ันตอนแล้วรึยัง โดยเฉพาะกิจกรรมใน
ส่วนสุดท้าย คือการประเมินตนเองและรูปแบบการเรียนแบบ VCLC เมื่อนิสิตท าครบถ้วนทุกกิจกรรม
แล้ว จึงเข้าท าแบบทดสอบหลังเรียน ตามหัวข้อด้านล่างนี้ครับ 

 
 

และกิจกรรมสุดท้าย คือ กิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างอาจารย์และนิสิต เกี่ยวกับ
ประโยชน์ที่ได้จากการเรียนรู้แบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตปริญญา
บัณฑิต และปัญหาอุปสรรคในการเรียนรู้ผ่านระบบดังกล่าว 
 

............................................................ 
ขอขอบคุณนิสิตทุกท่านที่ให้ความร่วมมือในการทดลองระบบการเรียนรู้ 

แบบ VCLC ในครั้งนี้ทุกๆ คนนะครับ 
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แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตตามแนวคิดหลักปรัชญา 
ของเศรษฐกิจพอเพียง (ก่อนเรียน)  

 
ค านิยามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นแนวคิดใหม่ที่พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุยเดช ทรงมีพระ
ราชด ารัสช้ีแนะแก่พสกนิกรชาวไทย เพื่อน าไปใช้ในการแก้ปัญหา เป็นแนวปฏิบัติเพื่อให้ชีวิตด าเนินไปในทางสาย
กลางที่เหมาะสมและไม่ประมาท สอดคล้องกับวิถีความเป็นอยู่อันเรียบง่ายของคนไทย ความพอประมาณ ความมี
เหตุผล การสร้างภูมิคุ้มกันในตัวเอง ตลอดจนใช้ความรู้และคุณธรรม เป็นพื้นฐานในการคิดและด าเนินการอย่างหน่ึง
อย่างใด เป็นปรัชญาที่ช้ีถึงแนวการด ารงอยู่และปฏิบัติตนของประชาชนในทุกระดับ ตั้งแต่ระดับครอบครัว  ระดับ
ชุมชน จนถึงระดับรัฐ  

ความพอประมาณ (Moderation) หมายถึง ความพอดีพอเหมาะต่อความจ าเป็น ด ารงตนพอควรตาม
อัตภาพและฐานะ พออยู่ พอกิน พอใช้ ลดรายจ่ายฟุ่มเฟือยที่ไม่จ าเป็น/เพิ่มรายได้ ไม่น้อยเกินไปและไม่มากเกินไป 
โดยไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อื่น รู้จักใช้ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า ดูแลรักษาให้เกิดความ
ยั่งยืน รู้จักใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและเทคโนโลยีที่เหมาะสม สอดคล้องกับความต้องการของชุมชนและสังคม  

ความมีเหตุผล หมายถึง การตัดสนิใจเกี่ยวกับระดับความพอเพียง จะต้องเป็นไปอย่างมีเหตุผล โดย
พิจารณาจากเหตุปัจจัยที่เกีย่วข้องและผลที่คาดวา่จะเกดิขึ้นจากการกระท าน้ันๆ อย่างรอบคอบ ตามภมูิปัญญาและ
หลักวิชาการต่างๆ เช่น หลักกฏหมาย หลักศลิธรรมจรรยา กฎเกณฑ์ทางสังคม (ประเพณ/ีวัฒนธรรม) ด ารงชีพด้วย
ความถูกต้องสุจรติ และไม่แก่งแยง่ผลประโยชน์ในทางค้าขายหรือประกอบอาชีพแบบต่อสู้กันอย่างรุนแรง  

มีภูมิคุ้มกัน หมายถึง การเตรียมตัวให้พร้อมรับผลกระทบหรือการเปลี่ยนแปลงด้านต่างๆ ที่จะเกิดขึ้นใน
อนาคตมีการวางแผนระยะยาวและเตรียมกลไกแก้ไขปัญหา โดยพิจารณาในด้านการมีเงินออม มีหลักประกันความ
เสี่ยง มีเงินลงทุน รู้จักสิทธิหน้าที่ของตนเองต่อครอบครัว ชุมชน และสังคม รู้รักสามัคคี ร่วมแรงร่วมใจ สร้างความ
เข้มแข็งให้กับครอบครัวและชุมชนให้ปลอดสิ่งเสพติดและอบายมุข สร้างสุขนิสัยที่ดีให้กับสมาชิกในชุมชน ดูแล
สิ่งแวดล้อมในชุมชนสู่ความยั่งยืน และ สืบสานวัฒนธรรมท้องถิ่น สร้างจิตส านึกรักบ้านเกิด และประเทศชาติ 
จงรักภักดีต่อชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ เข้าใจและเป็นมิตรต่อวัฒนธรรมต่างถิ่น/ต่างชาติ  

ความรู้ ประกอบด้วย ความรอบรู้ทางภูมิปัญญาท้องถิ่น และหลักวิชาการต่างๆ ในงานท่ีท าเพื่อให้มีความรู้
ลึก รู้กว้าง รู้ชัด และรู้เท่าทัน มาใช้ในการแก้ปัญหาและการด าเนินการต่างๆ ในทุกขั้นตอนอย่างระมัดระวังให้มี
ความเช่ือมโยงกันอย่างเป็นระบบผ่านข้อมูล (data) สารสนเทศ (information) ความรู้ (knowledge) และใช้
ปัญญาในการแก้ปัญหา  

คุณธรรม ประกอบด้วย ความตระหนักในความซื่อสัตย์สุจริต ไม่คดโกง และการใช้สติปัญญาในการด าเนิน
ชีวิต เพื่อให้เป็นคนที่รู้จักตน รู้จักคน รู้จักงาน รู้จักกาล รู้จักชุมชนและสังคม รวมถึงการเสียสละแบ่งปันและ
ช่วยเหลือผู้อื่น 

ปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง ที่ประกอบด้วย 3 ห่วง (พอประมาณ มีเหตุผล มีภมูิคุ้มกัน) 2 เง่ือนไข 
(ความรู้ และคุณธรรม) นั้น มีเป้าหมายเพื่อให้เกดิความสมดลุและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง ใน 4 มิต ิด้วยกันคือ 
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ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม ดังนั้น องค์ประกอบเหล่านี้ จะต้องน ามาใช้รวมกันเป็นองค์
รวม จึงจะเป็นปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่สมบูรณ์ (ทิศนา แขมมณี, 2558) 

รายละเอียดและเงื่อนไขการแกป้ัญหาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

3 ห่วง 
2 เงื่อนไข 

4 มิต ิ 
ความรู ้ คุณธรรม 

ความพอประมาณ  

- เหมาะกับตนเอง/ครอบครัว/

ชุมชน/สังคม 

- เหมาะกับบริบท 4 มิติ (วัตถุ/

เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และ

สิ่งแวดล้อม) 

- เหมาะกับกาลเทศะ   

ความมีเหตุผล 

- ตามหลกัวิชาการ  

- ตามหลกักฏหมาย  

- ตามหลกัศิลธรรม จริยธรรม  

- ตามหลกัวัฒนธรรม และค่านยิม 

อันดีงาม 

มีภูมิคุ้มกันในตัว 

- มีการเตรียมการ/วางแผน เพื่อ

รองรับความเส่ียง/การเปลี่ยนแปลง 

ที่อาจจะเกิดขึ้น 

- มีการเตรียมกลไกแก้ปญัหา และ

หาทางออก 

- สร้างปัจจยัเกื้อหนุนในการท างาน 

1. ความรอบรู้ทาง

ภูมิปัญญา และ

วิชาการต่างๆ 

ความรู้ลึก รู้กว้าง  

รู้ชัด และรู้เท่าทัน  

2. รอบคอบและ

ระมัดระวังในการน า

ความรู้ไปใช้ในการ

แก้ปัญหา/ตัดสินใจ

ใดๆ 

3. สนใจใฝ่รู้และ

เรียนรู้อย่าง

สม่ าเสมอ 

4. เครือข่ายแลก 

เปลี่ยนเรียนรู้ใน

ชุมชน/นอกชุมชน 

 

 

1. ซ่ือสัตย์สุจริต  

ไม่คดโกง ใช้สติ 

ปัญญาในการ

ด าเนินชีวิต  

2. รู้จักตน รู้จักคน 

รู้จักงาน รู้จักกาล 

รู้จักชุมชน และรู้จกั

สังคม 

3. รู้จักเสียสละ

แบ่งปัน และชว่ย 

เหลือผู้อื่น 

 

 มีเป้าหมายเพื่อความสมดุล และ

พร้อมรับความเส่ียง และการ

เปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้น 

- ดา้นวัตถุ/เศรษฐกิจ มีการใช้จ่าย

อย่างพอประมาณ ไม่สร้างปัญหา 

ความเดือดร้อนทั้งต่อตนเองและผู้อื่น 

คิดวางแผนอย่างรอบคอบ มี

ภูมิคุ้มกัน ไม่โลภ ไม่เส่ียงเกินไป 

- สังคม การอยู่ร่วมกันในสังคม 

ความมีวินยั มีระเบียบปฏบิัติตาม

กฏหมาย กติกาของสังคม 

- วัฒนธรรม ด ารงค์ไว้ซ่ึง วัฒนธรรม 

ประเพณี ภูมิปัญญา อัตลกัษณ์ และ

ความเป็นตัวตนที่ดีงามของสังคม 

- สิ่งแวดล้อม การอนุรกัษ์และใช้

ทรัพยากรณ์ธรรมชาตแิละ

สิ่งแวดล้อมอยา่งรู้คุณค่า อย่างฉลาด 

รอบคอบ ฟื้นฟูเพือ่ให้เกิดความ

สมดุลและยั่งยืน 

 
ผู้เรียนสามารถน าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้เป็นหลักคิด หลักการท างาน และหลักปฏิบัติในชีวิต 

ประจ าวัน จนกระทั่งเกิดอุปนิสัย “อยู่อย่างพอเพียง” สามารถด าเนินชีวิตได้ในทางสายกลางอย่างสมดุลและพร้อม
รับการเปลี่ยนแปลงได้อย่างมีสติ โดยใช้ความรู้และปัญญาความคิดในตัดสินใจเพื่อประโยชน์ต่อตนเอง ครอบครัว 
ชุมชน และสังคม  
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แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษา 
เป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนสิิตปริญญาบัณฑิต (ก่อนเรียน) 

ค าชี้แจง : ให้นิสิตท าแบบทดสอบจากกรณีศึกษา 5 สถานการณ์ แตล่ะกรณีศึกษาจะมีข้อค าถามที่เกีย่วข้อง จ านวน 
4 ข้อ รวมทั้งหมด 20 ข้อ โดยให้นิสิตเลือกค าตอบท่ีถูกต้องที่สดุเพยีง 1 ตัวเลือก ตอบลงกระดาษค าตอบท่ีแจกให้ 
 

สถานการณ์ที่ 1 ลุงถวิล เสียงดี ชาวนาจังหวัดปทุทธานี ท าเกษตรเชิงเดี่ยวใช้เคมีเป็นหลักเพื่อตอบสนองตามความ

ต้องการของตลาดที่ต้องการผลผลิตข้าวที่สวยงาม ซึ่งในรอบปีการเก็บเกี่ยวที่ผ่านมาแม้ว่าราคาข้าวจะตกต่ า เมื่อ

บวกลบค่าใช้จ่ายแล้ว รายได้จากการท านาในปีที่ผ่านมาแทบไม่เหลือก าไร แต่ลุงถวิลก็ยังจะยึดอาชีพท านาต่อไป 

เพราะคิดว่าเป็นสมบัติของครอบครัวที่สืบทอดกันมา เมื่อต้นปีที่ผ่านมาพบว่า คนในครอบครัวมีอาการเจ็บป่วย

บ่อยๆ และเป็นโรคผิวหนัง เมื่อไปพบแพทย์ท าให้ทราบว่า เป็นผลมาจากการใช้สารเคมีทางการเกษตร   

1. จากสถานการณ์ดังกล่าว ปัญหาของลุงถวิลเกิดจากสาเหตุใด 
ก. การท าเกษตรเชิงเดี่ยว ข. ข้าวมีราคาตกต่ า 

ค. คนในครอบครัวเจ็บป่วย ง. ร่างกายขาดภูมคิุ้มกันโรค  

2. ปัญหาข้างต้น มสีาเหตุมาจากการขาดหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
ก. ความพอประมาณ ข. ความมีเหตุผล  

ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

3. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิดความสมดุลและ
ยั่งยืนได้อย่างไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามความพอเพียง 

ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับตนเองและครอบครัว ให้เหมาะกบับริบทใน 4 มิติ  

เพื่อให้เกิดความสมดลุและพร้อมรบัการเปลี่ยนแปลง  

ค. วางแผนการท างานอย่างรอบคอบมีเหตผุลตามหลักวิชาการ 

ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันาอาชีพท านา  

4. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับครอบครับของลุงถวิล   
ก. ด าเนินชีวิตอย่างมีความสุขบนความพอเพียง  

ข. ครอบครัวมีความสุข สมดลุ ยั่งยืน และพร้อมรับการเปลีย่นแปลง  

ค. ครอบครัวมสีุขภาพร่างกายแข็งแรง มีภูมิคุ้มกันดี ไม่เป็นโรค  

ง. มีเครือข่ายความร่วมมือเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการท าอาชีพเกษตร 
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สถานการณ์ที่ 2 นายวิบูลย์ บัวงาม เกษตรกรชาวจังหวัดสุพรรณบุรี ท าไร่อ้อยและไร่มันซึ่งเป็นพืชเศรษฐกิจหลักใน

พื้นที่ 20 ไร่ โดยกู้ยืมเงินจากธนาคาร ธกส. มาลงทุนในการท าการเกษตร แต่ในระยะหลายปีที่ผ่านมาพบว่า ผลผลิต

เริ่มลดน้อยลง กอปรกับสินค้าเกษตรราคาตกต่ า ท าให้ประสบปัญหาขาดทุนสะสม มีหนี้สินเพิ่มมากขึ้น จึงได้ให้ลูก

ไปท างานในเมืองเพื่อหารายได้มาช่วยเหลือจุนเจือครอบครัวอีกทางหนึ่ง  

5. จากสถานการณ์ดังกล่าว ปัญหาของวิบูลย์เกิดจากสาเหตุใด  
ก. ต้นทุนการผลิตอ้อยและมันสูงเกินไป ข. ผลผลิตทางการเกษตรด้อยคณุภาพ 
ค. ภาวะหนีส้ินกับธนาคาร ง. สินค้าเกษตรราคาตกต่ า 

6. ปัญหาดังกลา่ว มีสาเหตุมาจากการขาดหลักคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
ก. ความพอประมาณ ข. ความมีเหตุผล  
ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

7. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิด 
ความสมดุลและยั่งยืนได้อยา่งไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามความพอเพียง 

ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับตนเองและครอบครัว ให้เหมาะกบับริบทใน 4 มิติ  

เพื่อให้เกิดความสมดลุและพร้อมรบัการเปลี่ยนแปลง  

ค. วางแผนการท างานอย่างรอบคอบมีเหตผุลตามหลักวิชาการ 

ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันาอาชีพท านา  

8. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับครอบครับของวิบูลย์ 
ก. ด าเนินชีวิตอย่างมีความสุขบนความพอเพียง  

ข. ครอบครัวมีความสุข สมดลุ ยั่งยืน และพร้อมรับการเปลีย่นแปลง 

ค. ครอบครัวสามารถปลดหนี้สินจากธนาคาร ธกส.ได ้  

ง. มีเครือข่ายความร่วมมือเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการท าอาชีพเกษตร 

 

สถานการณ์ที่ 3 นายธนิต จินดาโชติ เกษตรกรเจ้าของสวนทุเรยีน จังหวัดระยอง ปลูกทุเรียนในพ้ืนท่ี 20 ไร่ เพื่อ

ส่งออกยังต่างประเทศ ปีที่ผา่นมาทุเรียนราคาดีมาก จึงได้เพิม่พื้นท่ีการผลิตอีก 15 ไร่ ใช้เงินลงทุนบางส่วนจากเงิน

เก็บ และบางส่วนจากการกู้ยมืจากธนาคารพาณิชย์ ทุกวันท่ีจึงต้องท างานหนักขึ้น เพื่อให้มีรายได้มาจ่ายคืนให้กับ

ธนาคาร จนไม่ค่อยมีเวลาพักผ่อนกับครอบครัว บางครั้งภรรยาและลูกๆ ก็บ่นน้อยใจว่าพ่อท าแต่งาน ท าให้รู้สึก

เครียด จนบางครั้งท าให้รูส้ึกว่าเงนิทองหรือทรัพย์สินท่ีไดม้ามากๆ แต่กลับไม่ช่วยให้ครอบครัวมีความสุขข้ึนเลย  

9. จากสถานการณ์ดังกล่าว ปัญหาของธนิตเกิดจากสาเหตุใด 
ก. การขยายพื้นที่ปลูกทุเรียน ข. ภาวะหนี้สินกับธนาคาร 

ค. ครอบครัวไม่มีความสุข ง. ท างานหนักมากเกินไป  
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10. ปัญหาดังกลา่ว มีสาเหตุมาจากการขาดหลักคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
ก. ความพอประมาณ ข. ความมีเหตุผล  

ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

11. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิด 
ความสมดุลและยั่งยืนได้อยา่งไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามความพอเพียง 

ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับตนเองและครอบครัว ให้เหมาะกบับริบทใน 4 มิติ  

เพื่อให้เกิดความสมดลุและพร้อมรบัการเปลี่ยนแปลง  

ค. วางแผนการท างานอย่างรอบคอบมีเหตผุลตามหลักวิชาการ 

ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันาอาชีพท าสวนทุเรียน 

12. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับครอบครับของธนิต 
ก. ด าเนินชีวิตอย่างมีความสุขบนความพอเพียง  

ข. ครอบครัวมีความสุข สมดลุ ยั่งยืน และพร้อมรับการเปลีย่นแปลง 

ค. ครอบครัวสามารถปลดหนี้สินจากธนาคารได ้  

ง. มีเครือข่ายความร่วมมือเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการท าอาชีพเกษตร 

 

สถานการณ์ที่ 4 คุณวนิดา การดี ชาวสวนมะนาวจังหวัดนนทบุรี มีการจ าหน่ายต้นพันธุ์ และผลมะนาว ซึ่งสร้าง

รายได้ให้กับครอบครัวเป็นอย่างดี แต่เมื่อปลายปีท่ีผ่านมาประสบปัญหาน้ าท่วมใหญ่ ส่งผลให้มะนาวท่ีปลูกไว้ตายยก

สวน ส่งผลให้ครอบครัวขาดรายได้ ประสบความยากล าบากในการด ารงชีพขาดความแน่นอนด้านรายได้ ต้องไปกู้เงิน

จากธนาคารมาใช้ในการลงทุนกับการท าสวนรอบใหม่ต่อไป  

13. จากสถานการณ์ดังกล่าว ปัญหาของวนิดาเกิดจากสาเหตุใด 
ก. พื้นที่ท าการเกษตรไม่เหมาะสม ข. ชนิดของพืชที่ปลูกไม่เหมาะกับสภาพพื้นที ่

ค. ภาวะหนีส้ินกับธนาคาร ง. น้ าท่วม/ภัยธรรมชาต ิ

14. ปัญหาดังกลา่ว มีสาเหตุมาจากการขาดหลักคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
ก. ความพอประมาณ ข. ความมีเหตุผล  

ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

15. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิด 
ความสมดุลและยั่งยืนได้อยา่งไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามความพอเพียง 

ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับตนเองและครอบครัว ให้เหมาะกบับริบทใน 4 มิติ  

เพื่อให้เกิดความสมดลุและพร้อมรบัการเปลี่ยนแปลง  

ค. วางแผนการท างานอย่างรอบคอบมีเหตผุลตามหลักวิชาการ 
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ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันาอาชีพท าสวนทุเรียน 

16. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับครอบครับของวนิดา 
ก. ด าเนินชีวิตอย่างมีความสุขบนความพอเพียง  

ข. ครอบครัวมีความสุข สมดลุ ยั่งยืน และพร้อมรับการเปลีย่นแปลง 

ค. ครอบครัวสามารถปลดหนี้สินจากธนาคารได ้  

ง. มีเครือข่ายความร่วมมือเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการท าอาชีพเกษตร 

สถานการณ์ที่ 5 ศูนย์เรียนรู้ของคุณมณี ทานโต จังหวัดปทุทธานี เป็นศูนย์เรียนรู้ด้านเกษตรอินทรีย์ ผลิตและ

จ าหน่ายพืชผักอินทรีย์ทุกชนิด แต่ในระยะหลังประสบปัญหาแตกความสามัคคีกันภายในกลุ่ม ท าให้ผลผลิตภายใน

กลุ่มไม่เป็นไปตามเป้าหมายและขาดคุณภาพ ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือของกลุ่ม ต่อมาบริษัทที่รับสินค้าจากกลุ่มได้ลด

ก าลังสั่งซื้อสินค้า เนื่องจากสินค้าขาดคุณภาพ ท าให้สินค้าในกลุ่มขายไม่ได้และส่งผลให้สมาชิกขาดรายได้  

17. จากสถานการณ์ดังกล่าว ปัญหาศนูย์เรียนรู้ของคุณมณีเกดิจากสาเหตุใด 
ก. สมาชิกขาดรายได้  ข. บริษัทลดการซื้อสินค้า 

ค. สินค้าไม่มีคณุภาพ  ง. ปัญหาความแตกภายในกลุม่  

18. ปัญหาดังกลา่ว มีสาเหตุมาจากการขาดหลักคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
ก. ความพอประมาณ ข. ความมีเหตุผล  

ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

19. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิด 
ความสมดุลและยั่งยืนได้อยา่งไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามความพอเพียง 

ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับตนเองและครอบครัว ให้เหมาะกบับริบทใน 4 มิติ  

เพื่อให้เกิดความสมดลุและพร้อมรบัการเปลี่ยนแปลง  

ค. วางแผนการท างานอย่างรอบคอบมีเหตผุลตามหลักวิชาการ 

ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันาอาชีพ 

20. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับศูนย์เรียนรู้ของคุณมณ ี
ก. ด าเนินชีวิตอย่างมีความสุขบนความพอเพียง  

ข. ครอบครัวมีความสุข สมดลุ ยั่งยืน และพร้อมรับการเปลีย่นแปลง 

ค. ครอบครัวสามารถปลดหนี้สินจากธนาคารได ้  

ง. มีเครือข่ายความร่วมมือเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการท าอาชีพเกษตร 

 
……………………………………………………………………………… 
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แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษา 
เป็นฐาน เพ่ือเสริมสร้างความสามารถในการแก้ปัญหาของนสิิตปริญญาบัณฑิต (หลังเรียน) 

 
ค าชี้แจง : ให้นิสิตท าแบบทดสอบจากกรณีศึกษา 5 สถานการณ์ แตล่ะกรณีศึกษาจะมีข้อค าถามที่เกีย่วข้อง จ านวน 
4 ข้อ รวมทั้งหมด 20 ข้อ โดยให้นิสิตเลือกค าตอบท่ีถูกต้องที่สดุเพยีง 1 ตัวเลือก ตอบลงกระดาษค าตอบท่ีแจกให้ 
 

กรณีศึกษาท่ี 1 ศูนย์เรียนรู้ศรียวง โดยนายยวง เขียวนิล อดีตข้าราชการ กองขุดคลองระบายน้ า ส านักรักษาความ

สะอาดกรุงเทพฯ ลาออกจากราชการเมื่อปี 2526 มาท ากิจการธุรกิจมุ้งลวดเหล็กดัด มีลูกน้องเยอะท าให้มีปัญหา

ต่างๆ ตามมา จนกระทั่งปี 2531 เริ่มผันตัวเองมาท าการเกษตรที่บ้านภรรยา ในเนื้อท่ีประมาณ 40 ไร่ แต่ในช่วงนั้น

เขาติดเหล้ามาก ชีวิตเริ่มแย่ จนกระทั่งปี 2537 หลวงพ่อส าเนียง อยู่สถาพร แห่งวัดเวฬุวนาราม อ.บางเลน จ.

นครปฐม ได้เตือนสติให้เลิกเหล้า เพราะถ้าผิดศิลข้อ 5 แล้ว จะผิดศิลข้ออื่นทั้งหมด หลังจากนั้นเขาจึงได้คิดเลิก

เหล้าอย่างจริงจัง โดยไปโรงพยาบาลเพื่อบ าบัดอาการติดเหล้า เป็นเวลา 14 วัน จึงเลิกเหล้าได้ จากนั้น จึงได้ไปหา

ความรู้ด้านการท าเกษตรกับหน่วยงานราชการต่างๆ เช่น ศูนย์ศึกษาการพัฒนาห้วยทรายอันเนื่องมาจาก

พระราชด าริ ศูนย์การเรียนรู้ชุมชนภายใต้สังกัดของกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ เป็นต้น เพื่อหาความรู้เพิ่มเติมด้าน

เกษตรผสมผสานและเกษตรทฤษฎีใหม่ จนถึงปี 2538 ได้ริเริ่มท าการเกษตรตามแนวทฤษฎีใหม่แบบไร่นาสวนผสม 

โดยมีแนวคิดว่า ต้องเริ่มต้นจากการพึ่งตนเองก่อน เริ่มท าโดยใช้ทุนของตนเอง ไม่ใช้เงินกู้ เมื่อมี เหลือใช้จึงออม 

ศึกษาหาความรู้ใหม่ๆ รวมถึงการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้น าชุมชนอื่นๆ และศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมในสิ่งที่ได้รับมา 

รวมทั้งการพิสูจน์ข้อเท็จจริง โดยอ้างอิงข้อมูลทางวิชาการ ทั้งนี้ศูนย์ฯ ได้เข้าร่วมโครงการพัฒนา การเกษตรตามแนว

ทฤษฎีใหม่ ตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของส านักงานปลัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ ตั้งแต่ ปี 2551 เป็น

ต้นมา   

21. จากสถานการณ์ดังกล่าว ปัญหาของลุงยวงเกิดจากสาเหตุใด  
ก. การลาออกจากงานประจ า ข. การรวมกลุ่มเกษตรกร  

ค. การท าธุรกิจส่วนตัว ง. การติดสรุาเรื้อรัง  

22. ปัญหาข้างต้น มสีาเหตุมาจากการขาดหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
ก. ความพอประมาณ ข. ความมีเหตุผล  

ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

23. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิด 
ความสมดุลและยั่งยืนได้อยา่งไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามความพอเพียง 

ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับตนเองและครอบครัว ให้เหมาะกบับริบทใน 4 มิติ  

เพื่อให้เกิดความสมดลุและพร้อมรบัการเปลี่ยนแปลง  

ค. วางแผนการท างานอย่างรอบคอบมีเหตผุลตามหลักวิชาการ 
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ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันาอาชีพท านา  

 

24. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับลุงยวง  
ก. ด าเนินชีวิตอย่างมีความสุขบนความพอเพียง  

ข. ครอบครัวมีความสุข สมดลุ ยั่งยืน และพร้อมรับการเปลีย่นแปลง  

ค. ครอบครัวมสีุขภาพร่างกายแข็งแรง มีภูมิคุ้มกันดี ไม่เป็นโรคสรุาเรื้อรัง  

ง. มีเครือข่ายความร่วมมือเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการท าอาชีพเกษตร 

 

กรณีศึกษาท่ี 2 ศูนย์เรียนรู้ชุมชนปลักไม้ลาย โดยผู้ใหญ่สุธรรม จันทร์อ่อน จุดเริ่มต้นของการรวมกลุ่มของชาวบ้านมี

สาเหตุมาจากราคาผลผลิตทางการเกษตรราคาตกต่ าและต้นทุนการผลิตสูง จึงได้รวมกลุ่มกันเพื่ อช่วยกันคิด

แก้ ปั ญ ห าที่ เ กิ ด ขึ้ น  ซึ่ ง เ ป็ น อ ง ค์ ค ว าม รู้ ที่ ไ ด้ จ า กก า ร ฝึ กอบร ม จา กส า นั ก ส่ ง เ ส ริ ม แล ะฝึ ก อบ ร ม 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน และได้ก่อตั้งเป็น “ศูนย์เรียนรู้ชุมชนปลักไม้ลาย” ขึ้นในปี พ.ศ.

2540 โดยกลุ่มมีแนวคิดว่า “รู้อะไร ต้องรู้จริง” จึงได้เข้ารับการปรึกษาและอบรมความรู้จากหน่วยงานต่างๆ ใน

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน เช่น ความรู้เรื่องดิน จากภาควิชาปฐพี ความรู้เรื่องการเพาะปลูก 

จากภาควิชาพืชสวน  ความรู้เรื่องแมลงที่เป็นประโยชน์และโทษ จากภาควิชากีฏะวิทยา คณะเกษตร ก าแพงแสน มี

การท าเป็นแบบอย่างโดยปลูกผักอินทรีย์ให้ชาวบ้านดูเป็นแบบอย่าง ท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจ และเกิดความ

เชื่อมั่นจากชาวบ้านจนน าไปท าตาม ควบคู่กับการเก็บข้อมูลวิจัย มีตัวเลขยืนยันผลชัดเจน ท าให้สร้างความเช่ือมั่น

ศรัทธาจากชาวบ้านได้อย่างรวดเร็ว  โดยได้รับการสนับสนุนความรู้ด้านวิชาการจากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

วิทยาเขตก าแพงแสน ในการอบรมความรู้ให้กับเกษตรกร และการบริหารกลุ่ม/ชุมชน การจัดท าบัญชี จากส านักงาน

เกษตรจังหวัดนครปฐม ท าให้กลุ่มมีความเข็มแข็ง และเป็นจุดเรียนรู้และถ่ายทอดการท าเกษตรอินทรีย์ตั้งแต่นั้นเป็น

ต้นมา  

25. จากสถานการณ์ปญัหาดังกลา่ว จุดเริ่มต้นปัญหาของศูนย์เรียนรู้ชุมชนปลักไมล้ายเกดิจากสาเหตุใด  
ก. ต้นทุนการผลิตอ้อยและมันสูงเกินไป ข. ผลผลิตทางการเกษตรด้อยคณุภาพ 

ค. ภาวะหนีส้ินกับธนาคาร ง. ผลผลิตทางการเกษตรราคาตกต่ า 

26. ปัญหาข้างต้น มสีาเหตุมาจากการขาดหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
ก. ความพอประมาณ ข. ความมีเหตุผล  

ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

27. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิดความสมดุลและ
ยั่งยืนได้อย่างไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามความพอเพียง  
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ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับตนเอง กลุม่/ชุมชน ให้เหมาะกับบริบทใน 4 มิติ  

เพื่อให้เกิดความสมดลุและพร้อมรบัการเปลี่ยนแปลง  

ค. วางแผนการท างานอย่างรอบคอบมีเหตผุลตามหลักวิชาการ 

ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันากลุ่ม  

28. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับศูนย์เรียนรู้ชมุชนปลักไมล้าย 
ก. ศูนย์เรียนรู้มีการด าเนินงานอยา่งราบรื่นบนความพอเพยีง  

ข. ศูนย์เรียนรู้มีความสมดุล ยั่งยืน และพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง  

ค. ศูนย์เรียนรู้มีการท างานเป็นแบบแผนตามหลักวิชาการ  

ง. มเีครือข่ายความร่วมมือเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการท าอาชีพเกษตร  

 
กรณีศึกษาที่ 3 สถาบันการพัฒนาการเรียนรู้เกษตรอินทรีย์ โดยคุณลุงทองเหมาะ แจ่มแจ้ง เดิมครอบครัวเคยท า

โรงสีมาก่อน ต่อมาในปี 2518 เริ่มท าไร่อ้อยแถวเมืองกาญจนบุรี เปิดป่าใหม่ ท าร่วม 100 – 1,000 ไร่ ต่อมาราคา

อ้อยตกต่ า ท าให้ขาดทุนมากเป็นหนี้ จึงเปลี่ยนมาท าไร่เลี้ยงวัว และในปี พ.ศ.2523 ได้มีโอกาสเข้าเฝ้าในหลวงเพื่อ

จะถวายวัว จ านวน 23 ตัว และท่านได้พระราชทานฝายกักเก็บน้ าให้กับชุมชน จ านวน 2 ฝาย เพื่อใช้ในการท า

การเกษตร ระหว่างนั้นก็คิดว่าจะท างานอะไรดีเพื่อหาเงินมาใช้หนี้ ตนจึงได้เดินทางไปประเทศซาอุ (2524) เพื่อไป

ท างานหาเงินเป็นหัวหน้าช่างเป็นเวลา 1 ปี ซึ่งที่ซาอุมีการท าฟาร์มขนาดใหญ่มาก หลังจากกลับมาจึงเริ่มท า

การเกษตรแบบพอเพียง เนื่องจากเคยท าเกษตรโดยใช้สารเคมีเข้มข้นมาก่อน ซึ่งต้องใช้เงินทุนสูงและมีผลกระทบต่อ

สุขภาพและสิ่งแวดล้อมต่างๆ ตามมา ท าให้ดินเสีย มีสารเคมีตกค้างในผลผลิตและส่งผลเสียไปถึงผู้บริโภค จาก

ผลกระทบดังกล่าว จึงหันมาท าการเกษตรแบบผสมผสานโดยไม่ใช้สารเคมีทุกชนิด จากแนวคิดที่ว่า อาชีพเกษตรกร

เป็นอาชีพที่มีเกียรติ จะต้องท าด้วยใจรักและท าด้วยความจริงจัง ไม่ย่อท้อ เป็นคนประหยัด หนักเอาเบาสู้ จึงจะ

ประสบความส าเร็จ จึงได้มุ่งมั่นในการคิดค้นและทดลองปฏิบัติด้วยตนเอง มีพัฒนาปรับปรุงเครื่องจักร เครื่องมือทาง

การเกษตรให้เหมาะสมกับพื้นท่ี เช่น เครื่องหยอดเมล็ดพันธ์ุข้าว การเพาะเลี้ยงจุลินทรีย์ และผลิตสารชีวภัณฑ์ต่างๆ 

เพื่อใช้ในการท านา เช่น จุลินทรีย์ที่มีคุณภาพสูง โดยตั้งช่ือว่า TM ผลิตสารป้องกันและขับไล่แมลง และน้ าส้มควันไม้ 

นอกจากน้ียังมีการคัดเลือกพันธุ์ข้าว เป็นนักผสมพันธ์ุข้าว การใช้จุลินทรีย์และปุ๋ยหมักชีวภาพในการปลุกข้าวจนเห็น

ผลเป็นรูปธรรม ท้ังนี้ ศูนย์ฯ ได้เข้าร่วมโครงการพัฒนาการเกษตรตามแนวทฤษฎีใหม่ โดยยืดหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงของส านักงานปลัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ ตั้งแต่ปี 2550  และได้มีการถ่ายทอดความรู้และ

ประสบการณ์ด้านการประกอบอาชีพของตนเองให้แก่เกษตรกรที่สนใจเรื่อยมาจนถึงปัจจุบัน  

29. จากสถานการณ์ดังกล่าว ปัญหาของคุณลุงทองเหมาะเกิดจากสาเหตุใด 
ก.  ความล้มเหลวจากการท าธุรกจิของครอบครัว  ข. ผลกระทบจากการใช้สารเคมีทางการเกษตร  
ค.  ผลผลติทางการเกษตรราคาตกต่ า ง. การจัดท าแผนและการพัฒนาชุมชน  

30. ปัญหาข้างต้น มสีาเหตุมาจากการขาดหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
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ก. ความพอประมาณ  ข. ความมีเหตุผล  

ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

31. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิด 
ความสมดุลและยั่งยืนได้อยา่งไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามความพอเพียง  

ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับตนเองและครอบครัว ให้เหมาะกบับริบทใน 4 มิติ  

เพื่อให้เกิดความสมดลุและพร้อมรบัการเปลี่ยนแปลง  

ค. วางแผนการท างานอย่างรอบคอบมีเหตผุลตามหลักวิชาการ  

ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันาอาชีพท านา  

32. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับคุณลุงทองเหมาะ 
ก. ด าเนินชีวิตอย่างมีความสุขบนความพอเพียง  

ข. ครอบครัวมีความสุข สมดลุ ยั่งยืน และพร้อมรับการเปลีย่นแปลง  

ค. ครอบครัวมีการท างานเป็นแบบแผนตามหลักวิชาการ 

ง. มีเครือข่ายความร่วมมือเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในการท าอาชีพเกษตร   

 

กรณีศึกษาที่ 4 ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย โดยนายแรม เชียงกา จากการที่ไม่ได้ศึกษาต่อจึง

เริ่มต้นชีวิตเกษตรกรด้วยการขอที่คุณพ่อ จ านวน 5 ไร่ เพื่อท าไร่นาสวนผสม และได้สมัครเข้าร่วมโครงการเกษตรกร

ไทยแลกเปลี่ยนกับรัฐบาลญี่ปุ่น และได้รับคัดเลือกจากกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ เพื่อไปฝึกงานกับครอบครัว

ชาวนาในเมืองโอโนะ ประเทศญี่ปุ่น เป็นระยะเวลากว่า 1 ปี ผลจากการเข้าร่วมโครงการดังกล่าว ได้เปิดโลกทัศน์

ใหม่ในการท านาและเป็นแรงผลักดันให้ลูกชาวนาจากเมืองไทยในวัย 24 วาดฝันว่าจะกลับมาก้าวเดินตามบ้างในถ่ิน

ฐานบ้านเกิด ท าให้เขาสนใจอาชีพท านาอย่างจริงจัง และความรู้ด้านการจัดการตลาด จึงได้ให้ความส าคัญกับการ

วางแผนในการท างานเป็นอย่างมาก เมื่อกลับมาจึงได้มีการวางแผนงานและรวมกลุ่มเกษตรกรในปี 2535 เพื่อท า

ตลาดกลางข้าว โดยให้โรงสีมาประมูลข้าวจากกลุ่มเกษตรกร ปัจจุบันมีสมาชิกกว่า 170 ครัวเรือน ต่อมาในปี พ.ศ.

2542 ได้มีพระราชบัญญัติกระจายอ านาจให้แก่องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ได้เป็นต้นเหตุให้ชาวบ้านในชุมชนมีการ

ทะเลาะกันในเรื่องของอ านาจและผลประโยชน์ ตนจึงได้รวมกลุ่มแก่นน าชุมชนที่มองเห็นปัญหาร่วมกันมาจัดท าแผน

ชุมชนและการพึ่งพาตนเอง โดยได้รับความร่วมมือจากหลายภาคส่วน มีการตั้งคณะกรรมการประจ าต าบลหนอง

สาหร่ายขึ้น ประกอบด้วย ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน ตัวแทนชุมชน วัด โรงเรียน อนามัย ปลัดเทศบาล ฯลฯ เพื่อช่วยในการ

ขับเคลื่อนในการท างานร่วมกัน ผลจากการด าเนินการดังกล่าว ท าให้มีธรรมนูญของชุมชน ซึ่งเป็นแนวปฏิบัติในการ

อยู่ร่วมกันให้กับสมาชิกในชุมชน และส่งผลให้เกิดความรักสามัคคีในชุมชน ไม่มีการทะเลาะเบาะแว้งกัน รวมถึง

ปัญหาของสมาชิกในชุมชน โดยเฉพาะอย่างยิ่งคือ การมีหนี้สินของแต่ละครัวเรือนสูง ปัญหาเงินทุนไหลออกจาก

ชุมชน ซึ่งปัญหาดังกล่าวก็ได้ถูกแก้ไขด้วยชุมชนร่วมกันผ่านกิจกรรมต่างๆ ของชุมชน ซึ่งส่งผลให้ชุมชนสามารถ
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พัฒนาและเดินหน้าไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ จนประสบความส าเร็จและมีช่ือเสียงในด้านต่างๆ ในปัจจุบัน  เช่น 

ธนาคารชุมชน โรงงานปุ๋ยอินทรีย์ โรงงานผลิตน้ า ธนาคารขยะ ลานข้าว โรงสีข้าว ฯลฯ  

33. จากสถานการณ์ดังกล่าว ปัญหาของศูนย์เรียนรูเ้ศรษฐกิจพอเพียง บา้นหนองทราย เกิดจากสาเหตุใด  
ก.  ผลผลติทางการเกษตรราคาตกต่ า ข. ผลกระทบจากการใช้สารเคมีทางการเกษตร  
ค. ความขัดแย้งของคนในชุมชนอ านาจ/ผลประโยชน ์ ง. การจัดท าแผนและการพัฒนาชุมชน  

34. ปัญหาดังกลา่ว มีสาเหตุมาจากการขาดหลักคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
ก. ความพอประมาณ ข. ความมีเหตุผล  

ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

35. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิดความสมดุลและ
ยั่งยืนได้อย่างไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามทางสายกลาง 

ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับชุมชน ให้เหมาะกับบรบิทใน 4 มิติ เพื่อให้เกิดความสมดลุ 

และพร้อมรับการเปลีย่นแปลง  

ค. วางแผนการพัฒนาชุมชนและการพึ่งพาตนเองอย่างรอบคอบมีเหตุผลตามหลักวิชาการ 

ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันาอาชีพเกษตร  

36. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับศูนย์เรียนรูเ้ศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย 
ก. ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย มีการด าเนินงานอย่างมีความสุขบนความพอเพียง  

ข. ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย มีการพัฒนาชุมชนอย่างสมดลุ และพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง 

ค. ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย มีแผนพัฒนาชุมชนและการพึ่งพาตนเองอย่างเป็นระบบ 

ง. ศูนย์เรียนรูเ้ศรษฐกิจพอเพียง บา้นหนองทราย มีเครือข่ายความรว่มมือเพื่อพัฒนาอาชีพเกษตร 

 

กรณีศึกษาท่ี 5 ศูนย์เรียนรู้กลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ โดยคุณอุบล แช่มช้อย อดีตผู้อ านวยการโรงเรียน 

ได้ทุ่มเทแรงกายแรงใจให้กับชุมชนหลังวัยเกษียณ หมู่บ้านเหล่ามะละกอ เป็นหมู่บา้นท่ีแยกตัวออกมาใหม่ ผู้น า

ชุมชนจึงได้ร่วมกับสมาชิกในชุมชนมาร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาของชุมชน ตามหลักความจ าเป็นพ้ืนฐาน (จปฐ) เพื่อ

วิเคราะห์ถึงปัญหา จุดเด่น จุดด้อยของชุมชน เริ่มแรกชุมชนมีสมาชิก 149 ครัวเรือน มีประชากรสองร้อยกว่าคน ผล

ที่พบ คือ คนในชุมชนออกไปท างานนอกพ้ืนท่ี ท าให้เกิดปัญหาต่างๆ ตามมา เช่น ไปมีลูก มเีมีย เกดิปญัหาหย่าร้าง 

และคนในชุมชนมีหนีส้ินมาก เนื่องจากพ้ืนท่ีในชุมชนส่วนใหญ่เป็นเขต สปก. ท าให้ไมส่ามารถใช้เป็นหลักทรัพย์ใน

การขอสินเชื่อกู้ยืมเงินจากธนาคารมาใช้ในการลงทุนท าอาชีพได้ ซึ่งเมื่อวิเคราะห์จดุเด่นของชุมชนแลว้ พบว่า ชุมชน

มีแรงงานภาคเกษตร และโอกาสของชุมชน คือ อยู่ใกล้ตลาด ซึ่งเปิด 24 ช่ัวโมง ดังนั้น การท าอาชีพเกษตรจึงเป็น

โอกาสของคนในชุมชนเนื่องจากมีตลาดรองรับผลผลิตทางการเกษตร นอกจากน้ี ชุมชนยังมีปัญหาด้านแหล่งเงินทุน  

ดังนั้น ผู้น าชุมชนจึงได้น าสมาชิกแกนน าไปศึกษาดูงานกลุ่มเครือข่ายสัจจะสะสมทรัพย์ของพระอาจารย์สุบณิ ปณีโต 
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จังหวัดตราด แล้วน ามาท าในชุมชน ระยะแรกมีสมาชิก 32 คน ยังมีเงินกองทุนน้อย จึงได้ระดมสมาชิกในครั้งท่ี 2 ได้

สมาชิกมาเพิม่เป็นร้อยกว่าคนท าให้สถานะการเงินของกลุ่มเริ่มดีขึ้น ปัจจุบันกลุ่มมสีมาชิกกว่า 700 คน และมีเงิน

ออมกว่า 10 ล้านบาท ท าให้มีเงินมากพอให้สมาชิกได้กู้ยืมเพื่อใช้ในการลงทุนและการประกอบอาชีพ รวมถึงเป็น

สวัสดิการให้แก่สมาชิกฯลฯ ผลจากการสรา้งกลุ่มสัจจะสะสมทรัพย์ให้มีความเขม้แข็งดังกล่าว ส่งผลใหก้ลุ่มสจัจะ

สะสมทรัพย์บ้านเหล่ามะละกอเปน็ท่ีรู้จักอย่างกว้างขวางและได้รับรางวัลในฐานะการบริหารจัดการกกลุ่มที่ดี 

37. จากสถานการณ์ดังกล่าว ปัญหาของศูนย์เรียนรู้กลุ่มเกษตรอินทรยีบ์้านเหล่ามะละกอ เกิดจากสาเหตใุด  
ก.  ราคาผลผลิตทางการเกษตรตกต่ า ข. ผลกระทบจากการใช้สารเคมีทางการเกษตร  
ค. ความขัดแย้งของคนในชุมชนอ านาจ/ผลประโยชน ์ ง. ปัญหาภายในครอบครัวและหนีส้ิน   

38. ปัญหาดังกลา่ว มีสาเหตุมาจากการขาดหลักคิดตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในข้อใด  
ก. ความพอประมาณ  ข. ความมีเหตุผล  

ค. มีภูมิคุม้กันในตัวดี  ง. ความรู้และคุณธรรม  

39. ควรน าหลักคดิตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแก้ปัญหาข้างต้น เพื่อให้เกิด 
ความสมดุลและยั่งยืนได้อยา่งไร  

ก. คิดประมาณตนเดินตามทางสายกลาง  

ข. ส ารวจความรู้ในงานท่ีท าให้เหมาะสมกับตนเองและชุมชน ให้เหมาะกับบริบทใน 4 มิติ เพื่อให้เกิด 

ความสมดุลและพร้อมรับการเปลีย่นแปลง  

ค. วางแผนการพัฒนาชุมชนและการพึ่งพาตนเองอย่างรอบคอบมีเหตุผลตามหลักวิชาการ 

ง. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับชุมชนอื่นๆ เป็นเครือข่ายความรู้ในการพฒันาอาชีพเกษตร 

40. แนวทางที่ท่านเลือกในข้อ 4 จะก่อให้เกิดผลอย่างไรกับกลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ 
ก. กลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ มีการด าเนินงานอย่างมีความสุขบนความพอเพยีง  

ข. กลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ มีการพัฒนาชุมชนอย่างสมดุล และพร้อมรับการเปลีย่นแปลง 

ค. กลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหลา่มะละกอ มีแผนการพัฒนาชุมชนอยา่งเป็นระบบ 

ง. กลุ่มเกษตรอินทรีย์บ้านเหล่ามะละกอ มีเครือข่ายความร่วมมือเพื่อพัฒนาอาชีพเกษตร 

 

................................................................................................... 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

289 

ใบงานส าหรับนิสิต 
 
ค าชี้แจง 
 ให้นิสิตศึกษาท าความเข้าใจกรณีศกึษา วิเคราะห์ พูดคยุ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนๆ ได้ ผ่าน
เครื่องมือสื่อสาร Chat, Forum ของศูนย์เรียนรู้ (VCLC) เพื่อท ากิจกรรมการเรยีนรู้และตอบค าถาม จ านวน 5 ข้อ
ค าถาม ดังต่อไปนี ้ 

 

ประเด็นข้อค าถาม ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมการเรียนรูข้องนิสิต 
ระยะเวลา (4 

สัปดาห์) 

1) ระบุประเด็น
ปัญหา 

1. นิสิตศึกษาและท าความเข้าใจกรณีศึกษาทั้ง 5 ศูนย์เรียนรู ้ 

2. จ าแนกระดบัขั้นของแต่ละศูนย์เรียนรู้ตามหลักเศรษฐกิจพอเพยีงว่าอยู่ใน

ระดับใด (ครัวเรือน ชุมชน ประเทศ) และระบุกิจกรรมของศูนย์เรียนรู้ในขั้น

นั้นโดยสังเขป แล้วส่งผลการศึกษาให้อาจารย์ ในรูปของไฟล์ MS Word ให้

ตั้งชื่อไฟล์ดังนี้ “รหัสนิสิต- work1.docx” 

3. ระบุประเด็นปัญหาที่พบจากกรณีศึกษาทั้ง 5 แล้วบันทึกเก็บไว้ใน Blog 

ของตนเอง 

สัปดาห์ที่ 1 

2) วิเคราะห์
สาเหตขุอง
ปัญหา และ
จัดล าดบั
ความส าคัญ
ของปัญหา 

1. นิสิตวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของปัญหา 

แล้วบันทึกขอ้สรุปเก็บไว้ใน Blog ของตนเอง  

2. นิสิตกับเพื่อนภายในกลุ่ม ร่วมกันวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และ

จัดล าดับความส าคัญของปัญหา ผ่านเครื่องมือสื่อสาร Chat หรือ Forum 

แล้วบันทึกขอ้สรุปของกลุ่มเก็บไว้ใน Blog ของตนเอง 

3. ส่งผลข้อสรุปของกลุ่มให้อาจารย์ ในรูปของไฟล์ MS Word ให้ตั้งชื่อไฟล์

ดังนี้ “รหัสนิสิต- work2.docx” 

สัปดาห์ที่ 2 

3) เสนอแนวทาง
การแก้ปญัหา 

1. หัวหน้ากลุ่มของแต่ละกลุ่ม น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาบันทกึแจ้งลง

ในห้องสนทนา (Forum) ของห้องเรียนรวม เพื่อให้สมาชกิของแต่ละกลุ่ม

เข้ามาร่วมอภิปราย และเสนอแนวทางการแก้ปัญหาร่วมกัน เสร็จแล้วให้

นิสิตบันทึกสรุปข้อเสนอแนวทางการแกป้ัญหาที่ได้เก็บไว้ใน Blog ของ

ตนเอง  

2. นิสิตส่งข้อเสนอแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้ให้อาจารย์ในรูปของไฟล์ MS 

Word ให้ตั้งชื่อไฟล์ดังนี้ “รหัสนิสิต- work3.docx”  

สัปดาห์ที่ 2  

4) อภิปรายและ
สรุปผล 

1. นิสิตร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อหาข้อสรุปแนวทางการแกป้ัญหาใน

ห้องสนทนาของห้องเรียนรวม (Forum) ร่วมกัน เพือ่ให้ได้ข้อสรุปอันเป็นที่

ยอมรับร่วมกัน แลว้บันทึกขอ้สรุปที่ได้เก็บไว้ใน Blog ของตนเอง  

2. นิสิตสรุปผลแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้ส่งให้อาจารย ์ในรูปของไฟล์ MS 

Word ให้ตั้งชื่อไฟล์ดังนี้ “รหัสนิสิต- work4.docx” 

สัปดาห์ที่ 3 
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ประเด็นข้อค าถาม ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมการเรียนรูข้องนิสิต 
ระยะเวลา (4 

สัปดาห์) 

5) ให้นิสิตน าหลัก
ปรัชญาของ
เศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้
ในการเสนอวิธี
แก้ปัญหาใน 4 
มิติ  

1. นิสิตกับเพื่อนภายในกลุ่ม น าหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ใน

การแก้ปญัหาใน 4 มิติ (ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ ด้านสังคม ด้านวัฒนธรรม และ

ด้านสิ่งแวดล้อม) ผ่านเครื่องมือสื่อสาร Chat, Forum เพื่อให้ศูนย์การ

เรียนรู้ดังกล่าวเกิดความสมดุล มั่นคง ยัง่ยืน และพร้อมรับการเปลี่ยนแปลง 

แล้วบันทึกขอ้สรุปของกลุ่มเก็บไว้ใน Blog ของตนเอง  

2. หัวหน้ากลุ่มของแต่ละกลุ่ม น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาใน 4 มิต ิ

บันทึกแจ้งลงในห้องสนทนารวมของหอ้งเรียน (Forum) เพื่อให้สมาชกิของ

แต่ละกลุ่มเข้ามาอภิปรายแนวทางการแก้ปัญหาของแต่ละกลุ่ม และหา

ข้อสรุปแนวทางการแกป้ัญหารว่มกัน แล้วบันทึกข้อสรุปที่ได้เก็บไว้ใน Blog 

ของตนเอง 

3. ส่งผลข้อสรุปของกลุ่มให้อาจารย์ ในรูปของไฟล์ MS Word ให้ตั้งชื่อไฟล์

ดังนี้ “รหัสนิสิต- work5.docx” 

สัปดาห์ที่ 4 

 
 

………………………………………………………………………………. 
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แบบประเมินผลงานความสามารถในการแก้ปัญหาของนสิิตภายใต้แนวคิด 
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ส าหรับผู้สอนประเมินผลงาน) 

.................................................... 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย  ที่ตัวเลข (3) (2) (1) ในช่องระดับผลงานของนิสิต 
 

ชื่อ-สกุล 
นิสิต 

การระบุประเด็น
ปัญหา 

การวิเคราะห์
สาเหต ุ

ของปัญหา และ
จัดล าดบั

ความส าคัญของ
ปัญหา 

การเสนอ
แนวทาง 

การแก้ปญัหา 

การอภิปราย 
และสรุปผล 

การน าหลัก
ปรัชญาของ
เศรษฐกิจ

พอเพียงมาใช้
แก้ปัญหา  
ใน 4 มิต ิ

(3) (2) (1) (3) (2) (1) (3) (2) (1) (3) (2) (1) (3) (2) (1) 

1......................                

2......................                

 
คุณลักษณะและระดับการให้คะแนน 

หัวข้อการประเมิน ระดับการให้คะแนน 
การระบุประเด็นปัญหา (3) ผู้เรียนสามารถระบุประเด็นปญัหาได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน 

(2) ผู้เรียนสามารถระบุประเด็นปญัหาได้ถูกต้องบางส่วน และยังขาด 
ความชัดเจน 

(1) ผู้เรียนไม่สามารถระบุประเด็นปัญหาได้ถูกต้อง ชัดเจน  
การวิเคราะหส์าเหตุของ
ปัญหา และจัดล าดับ
ความส าคญัของปัญหา 

(3) ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของ
ปัญหาได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน  

(2) ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของ
ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน และยังขาดความชัดเจน  

(1) ผู้เรียนไม่สามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาและจัดล าดับความส าคัญของ
ปัญหาได้ถูกต้อง ชัดเจน  

การเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหา 

(3) ผู้เรียนสามารถเสนอแนวทางการแก้ปัญหาได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน  
(2) ผู้เรียนสามารถเสนอแนวทางการแก้ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน และยังขาด

ความชัดเจน  
(1) ผู้เรียนไม่สามารถเสนอแนวทางการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง ชัดเจน  

การอภิปรายและสรุปผล (3) ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของ
ปัญหาได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน  

(2) ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และจัดล าดับความส าคัญของ
ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน และยังขาดความชัดเจน  
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หัวข้อการประเมิน ระดับการให้คะแนน 

(1) ผู้เรียนไม่สามารถวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาและจัดล าดับความส าคัญของ
ปัญหาได้ถูกต้อง ชัดเจน  

การน าหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงมาใช้
ในการเสนอวิธีแก้ปัญหา 
ใน 4 มิต ิ

(3) ผู้เรียนสามารถน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธี
แก้ปัญหาใน 4 มิต ิได้ถูกต้องครบถ้วน ชัดเจน  

(2) ผู้เรียนสามารถน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธี
แก้ปัญหาใน 4 มิต ิได้ถูกต้องบางส่วน และยังขาดความชัดเจน  

(1) ผู้เรียนไม่สามารถน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการเสนอวิธี
แก้ปัญหาใน 4 มิต ิได้ถูกต้อง ชัดเจน  
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แบบสังเกตุพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน (ส าหรับผู้สอน) 
 
ค าชี้แจง  ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน โดยท าเครื่องหมาย ลงในช่องระดับคะแนนที่ตรงกบัความเป็นจริง 

ล าดับ 

 
พฤติกรรม 
 
 
ช่ือ-สกุล 

ความสนใจ/
ความร่วมมือ
ในกิจกรรม
การเรยีนรู ้

การมีส่วน
ร่วมแสดง 

ความคิดเห็น
ภายในกลุ่ม 

การมีส่วน
ร่วมแสดง 

ความคิดเห็น
ในห้องรวม 

ความ
รับผิดชอบ
งานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

การตรงต่อ
เวลา และ

คุณภาพของ
ผลงาน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                      

                      

                      

                      

                      

ลงช่ือ………………………………………………………….…… อาจารย์ผูป้ระเมิน  
 
เกณฑ์การให้คะแนน   

4 คะแนน  หมายถึง  ผู้เรยีนปฏิบัตหิรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ  
3 คะแนน  หมายถึง  ผู้เรยีนปฏิบัตหิรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง  
2 คะแนน  หมายถึง  ผู้เรยีนปฏิบัตหิรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง  
1 คะแนน หมายถึง  ผู้เรยีนปฏิบัตหิรือแสดงพฤติกรรมน้อยครั้ง  

 
เกณฑ์การตัดสิน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 – 20 ดีมาก  
14 – 17 ดี  

10 – 13 พอใช้  
ต่ ากว่า 10 ปรับปรุง  
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หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

เรียบเรียงโดย: เกษมสันต์ สกลุรตัน์ 
ภาควิชาส่งเสริมและนิเทศศาสตร์เกษตร คณะเกษตร ก าแพงแสน 

มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน 
25 มีนาคม 2560 

ความรู้ ความเข้าใจ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

“เศรษฐกิจพอเพียง เป็นเสมือนรากฐานของชีวิต รากฐานความมั่นคงของแผ่นดิน เปรียบเสมือนเสาเข็มที่
ถูกตอกรองรับบ้านเรือนตัวอาคารไว้นั่นเอง สิ่งก่อสร้างจะมั่นคงได้ก็อยู่ที่เสาเข็ม แต่คนส่วนมากมองไม่เห็นเสาเข็ม 
และลืมเสาเข็มเสียด้วยซ้ าไป...พระราชด ารัสพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวจากวารสารชัยพัฒนา” (ส านักงาน
คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2550: 1)  

“...ให้พอเพียงนี้ก็หมายความว่า มีกินมีอยู่ ไม่ฟุ่มเฟือย ไม่หรูหราก็ได้ แต่ว่าพอ แม้บางอย่างอาจจะดู
ฟุ่มเฟือย แต่ถ้าท าให้มีความสุข ถ้าท าได้ก็สมควรที่จะท า สมควรที่จะปฏิบัติ อันนี้ก็ความหมายอีกอย่างของเศรษฐกิจ 
หรือระบบพอเพียง...“พอเพียงนี้อาจจะมีมาก อาจจะมีของหรูหราก็ได้ แต่ว่าต้องไม่ไปเบียดเบียนคนอื่น ต้องให้
พอประมาณตามอัตภาพ พูดจาก็พอเพียง ท าอะไรก็พอเพียง ปฏิบัติตนก็พอเพียง...พระราชด ารัสเนื่องในโอกาสวัน
เฉลิมพระชนมพรรษา” (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2550: 17)  

   
การเลีย้งสัตว์ และการท าเกษตรแบบพ่ึงพาตนเอง 

 
 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นแนวคิดใหม่ที่พระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอดุยเดช ทรงมีพระ
ด ารัสช้ีแนะแก่พสกนิกรชาวไทยมานานกว่า 30 ปี เพื่อน าไปใช้ในการแก้ปัญหา เป็นแนวปฏิบัติเพื่อให้ชีวิตด าเนินไป
ในทางสายกลางที่เหมาะสมและไม่ประมาท สอดคล้องกับวิถีความเป็นอยู่อันเรียบง่ายของคนไทย ความพอประมาณ 
ความมีเหตุผล การสร้างภูมิคุ้มกันในตัวเอง ตลอดจนใช้ความรู้และคุณธรรมเป็นพ้ืนฐานในการด ารงชีวิต เป็นปรัชญา
ทีช้ี่ถึงแนวการด ารงอยู่และปฏิบัติตนของประชาชนในทุกระดับตั้งแต่ระดับครอบครัว ระดับชุมชน จนถึงระดับรัฐ ทั้ง
ในการพัฒนาและบริหารประเทศให้ด าเนินไปในทางสายกลาง โดยเฉพาะการพัฒนาเศรษฐกิจเพื่อให้ก้าวทันต่อยุค
โลกาภิวัตน์ ที่ส าคัญจะต้องมี “สติ ปัญญา และความเพียร” ซึ่งจะน าไปสู่ “ความสุข” ในการด าเนินชีวิตอย่างแท้จริง 
ทั้งนี้จะต้องอาศัยความรอบรู้ ความรอบคอบ และความระมัดระวังอย่างยิ่งในการน าวิชาการต่างๆ มาใช้ในการ
วางแผนและการด าเนินการทุกขั้นตอน และขณะเดียวกันจะต้องเสริมสร้างพื้นฐานจิตใจของคนในชาติ โดยเฉพาะ
เจ้าหน้าท่ีของรัฐ นักทฤษฏี และนักธุรกิจในทุกระดับ ให้มีส านึกในคุณธรรม ความซื่อสัตย์สุจริต และให้มีความรอบรู้
ที่เหมาะสมด าเนินชีวิตด้วยความอดทนความเพียร มีสติปัญญา และความรอบคอบ เพื่อให้สมดุลและพร้อมต่อการ
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รองรับการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและกว้างขวางทั้งด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมจาก
โลกภายนอกได้เป็นอย่างดี (มูลนิธิชัยพัฒนา, 2550, และส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ, 2550)  
 
องค์ประกอบของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง (Sufficiency Economy Philosophy) หรือ เศรษฐกิจพอเพียง 
(Sufficiency economy) สามารถน ามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับประชาชนได้ทุกระดับ ทั้งระดบับุคคล 
ครอบครัว ชุมชน องค์กร และระดับประเทศได้ โดยมีคุณลักษณะทีส่ าคัญ (มลูนิธิชัยพัฒนา, 2550: 16-19, บุณฑ
ริกา จันทร์งาม, 2552: 14-15 และ ทิศนา แขมมณี, 2558) ดังนี ้ 

 

    
            เครื่องสีข้าวของชุมชนพึ่งพาตนเอง                    การผลิตปุ๋ยอินทรยี์ไว้ใช้เองช่วยลดรายจ่าย 

 
1) ความพอประมาณ (Moderation) หมายถึง ความพอดีพอเหมาะต่อความจ าเป็น พอควรแก่อัตภาพ 

ไม่น้อยเกินไปและไม่มากเกินไป โดยไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อื่น โดยพิจารณาจากความพอดีด้านจิตใจ การมี
จิตส านึกที่ดี มีน้ าใจ นึกถึงประโยชน์ส่วนรวม ด้านสังคม รู้สิทธิหน้าที่ของพลเมืองที่ดี รู้รักสามัคคีต่อครอบครัว 
ชุมชน และสังคม ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม รู้จักใช้ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า 
ดูแลรักษาให้เกิดความยั่งยืน ด้านเทคโนโลย ีรู้จักใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและเทคโนโลยีที่เหมาะสม สอดคล้องกับความ
ต้องการของชุมชนและสังคม และด้านเศรษฐกิจ ด ารงตนพอควรตามอัตภาพและฐานะ พออยู่ พอกิน พอใช้ เพิ่ม
รายได้ ลดรายจ่ายที่ไม่จ าเป็น 

 

 การท าบัญชีครัวเรือน เพื่อให้รู้รายรับ/รายจ่ายของตนเองและครอบครัว 

 
2) ความมีเหตุผล (Reasonableness) หมายถึง การตัดสินใจเกี่ยวกับระดับความพอเพียง จะต้อง

เป็นไปอย่างมีเหตุผล โดยพิจารณาจากเหตุปัจจัยที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนค านึงถึงผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการกระท า
นั้นๆ อย่างรอบคอบ ตามหลักวิชา ลดรายจ่ายฟุ่มเฟือยที่ไม่จ าเป็น/เพิ่มรายได้ กฎเกณฑ์สังคม (รวมประเพณี/



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

296 

วัฒนธรรม) ประกอบอาชีพด้วยความถูกต้องสุจริต หลักกฎหมาย ไม่แก่งแย่งผลประโยชน์ในทางค้าขายหรือ
ประกอบอาชีพแบบต่อสู้กันอย่างรุนแรง หลักศีลธรรม ด ารงชีวิตด้วยความเพียรให้หลุดพ้นจากความทุกข์ยาก ไม่
เบียดเบียนตนเอง และผู้อื่น และความจ าเป็นในการด าเนินชีวิต/กิจกรรม ลด ละ เลิก สิ่งยั่วกิเลสและอบายมุขทั้ง
ปวง หมั่นเพียรรักษาศิลความดีต่อตนเอง ครอบครัว และสังคม 

 

   
 กลุ่มผลิตปุย๋อินทรีย์เพื่อความเข็มแข็งของชุมชน กลุ่มธนาคารต้นไม้เพาะเลีย้งกล้าไม้ 

 
3) มีภูมิคุ้มกัน (Self-Immunity) หมายถึง การเตรียมตัวให้พร้อมรับผลกระทบและการเปลี่ยนแปลง

ด้านต่างๆ ที่จะเกิดขึ้น โดยค านึงถึงความเป็นไปได้ของสถานการณ์ที่คาดว่าจะเกิดขึ้นในอนาคต โดยพิจารณาในด้าน
วัตถุ การมีเงินออม มีหลัก ประกันความเสี่ยง มีเงินลงทุน และการวางแผนระยะยาว ด้านสังคม รู้จักสิทธิและหน้าที่
ของตนเองที่มีต่อครอบครัว ชุมชน และสังคม รู้รักสามัคคี ร่วมแรงร่วมใจ สร้างความเข้มแข็งให้กับครอบครัวและ
ชุมชนให้ปลอดสิ่งเสพติดและอบายมุข ด้านสิ่งแวดล้อม สร้างสุขนิสัยที่ดีให้กับสมาชิกในชุมชน ดูแลสิ่งแวดล้อมใน
ชุมชนสู่ความยั่งยืน และด้านวัฒนธรรม สืบสานวัฒนธรรมท้องถิ่น สร้างจิตส านึกรักบ้านเกิด และประเทศชาติ  
จงรักภักดีต่อชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ เข้าใจและเป็นมิตรต่อวัฒนธรรมต่างถิ่น/ต่างชาติ  

 

  
ปลูกพืชสมุนไพรเป็นยาและสารไลแ่มลง 

 

   
   การรับฟังปัญหาหรือข้อขัดข้องของสมาชิก                  การรวมกลุ่มให้มีพลัง: โรงสีข้าวชุมชน 
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เงื่อนไขส าคญั 2 เง่ือนไข คือ การใช้ความรู้ คู่ คุณธรรม การตัดสินใจและด าเนินกิจกรรมตา่งๆ ต้องอาศัย

ทั้งเงื่อนไขความรู้ และคุณธรรมเปน็พ้ืนฐาน คนนั้นต้องตั้งอยู่ในคุณธรรม ต้องมีจริยธรรม คือ ไม่โกง อยู่กันอย่าง
ประสานสามัคคี รู้รัก สามัคค ี

1. เงื่อนไขความรู้ ประกอบด้วย ความรอบคอบในการน าหลักวิชาการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องมา
ประกอบการพิจารณาในการวางแผน และการด าเนินการในทุกขั้นตอนอย่างระมัดระวังให้มีความเช่ือมโยงกันอย่าง
เป็นระบบ ผ่านข้อมูล (data) สารสนเทศ (information) ความรู้ (knowledge) และปัญญา (wisdom) ในการ
แก้ปัญหา  

2. เง่ือนไขคุณธรรม ประกอบด้วย ความตระหนักในคุณธรรม ความซื่อสัตย์สุจริต ความเพียร 
และการใช้สติปัญญาในการด าเนินชีวิต เพื่อให้เป็นคนท่ีรู้จักตน รู้จักคน รู้จักงาน รู้จักกาล รู้จักชุมชน และรู้จักสังคม  

  
องค์ประกอบของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 
 ปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง (Sufficiency Economy) มีความหมายกว้างกว่า ทฤษฎีใหม ่(New 
theory) โดยที ่เศรษฐกิจพอเพียงเป็นกรอบแนวคิดที่ช้ีบอกหลักการและแนวทางปฏิบตัิของทฤษฎีใหม่ ในขณะที่
แนวพระราชด าริเกี่ยวกับทฤษฎีใหม่ เป็นแนวทางการพัฒนาท่ีน าไปสู่ความสามารถในการพึ่งตนเองในระดับต่างๆ 
อย่างเป็นขั้นตอน ที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้กับทุกภาคส่วนของประเทศ เป็นตัวอย่างของการประยุกต์ใช้หลัก
เศรษฐกิจพอเพียงที่เด่นชัดทีสุ่ด กล่าวคือ  
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 ทฤษฎีใหม ่(New Theory) เป็นแนวทางในการพัฒนาท่ีน าไปสู่ความสามารถในการพึ่งตนเองในระดบั
ต่างๆ อย่างเป็นขั้นตอน โดยลดความเสีย่งจากการเปลี่ยนแปลงจากปัจจัยต่างๆ โดยอาศัยความพอประมาณและ
ความมีเหตุผล การสร้างภมูิคุ้มกันที่ดี มีความรู ้ความเพียรและความอดทน สติและปัญญา การช่วยเหลือซึ่งกันและ
กัน ซึ่งทฤษฎีใหม่ 
แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี ้ 

 
ขั้นการพัฒนาตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง และเกษตรทฤษฎีใหม่  

 
ทฤษฎีใหม่ขั้นต้น คือ การจัดสรรที่ดินออกเป็นสัดส่วนที่ชัดเจน เพื่อประโยชน์สูงสุดของเกษตรกร และให้

มีการค านวณปริมาณน้ าที่จะกักเก็บให้เพียงพอต่อการเพาะปลูกได้อย่างเหมาะสมตลอดปี โดยแบ่งพื้นที่ออกเป็น 
30/30/30/10 ซึ่งหมายถึง  

30 ส่วนที่หนึ่ง ให้ขุดสระเก็บกักน้ าเพื่อใช้เก็บกักน้ าฝนในฤดูฝนและใช้เสริมการเพาะปลูกในฤดูแล้ง 
ตลอดจนการเลี้ยงสัตว์และพืชน้ าต่างๆ 

30 ส่วนที่สอง ให้ปลูกข้าวในฤดูฝนเพื่อใช้เป็นอาหารส าหรับครอบครัวให้เพียงพอตลอดปี เพื่อตัด
ค่าใช้จ่ายและสามารถพ่ึงตนเองได้ 

30 ส่วนที่สาม ให้ปลูกไม้ผล ไม้ยืนต้น พืชผัก พืชไร่ พืชสมุนไพร ฯลฯ เพื่อใช้เป็นอาหารประจ าวัน หาก
เหลือบริโภคก็จ าหน่าย 

10 ส่วนที่สี่ เป็นที่อยู่อาศัย เลี้ยงสัตว์ ถนนหนทาง และโรงเรือนอื่นๆ  

ทฤษฎใหม่ขั้นที่สอง เมื่อเกษตรกรเข้าใจและปฏิบัติในท่ีดินของตนจนได้ผลแล้ว ก็ต้องเริ่มขั้นท่ีสอง คือ ให้
เกษตรกรรวมพลังกันในรูปกลุ่ม หรือสหกรณ์ ร่วมแรงรวมใจกันด าเนินการในด้านการผลิต (พันธุ์พืช ปุ๋ย 
ชลประทาน) การตลาด (เครื่องสีข้าว แปรรูป ผลิต จ าหน่าย) การเป็นอยู่ (อาหารการกิน ปัจจัยพ้ืนฐานเพื่อการด ารง
ชีพ) สวัสดิการ (สาธารณสุข เงินกู้ กองทุน) การศึกษา (ทุนการศึกษา) สังคมและศาสนา (ชุมชนเป็นที่รวมการพัฒนา
สังคมและจิตใจ)  
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ทฤษฏีใหม่ขั้นที่สาม เมื่อด าเนินการผ่านพ้นข้ันท่ีสองแล้ว เกษตรกร หรือกลุ่มเกษตรกรควรพัฒนาก้าวไปสู่
ขั้นที่สาม คือ การติดต่อประสานงานหาแหล่งเงินทุน เช่น ธนาคาร บริษัท ห้างร้านเอกชนมาช่วยในการลงทุนและ
พัฒนาคุณภาพชีวิต ในลักษณะของการได้รับประโยชน์ร่วมกัน ตัวอย่างเช่น ธนาคารชุมชน โรงสีชุมชน วิสาหกิจ
ชุมชน ฯลฯ  

 

 
 หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง สามารถน ามาเป็นหลักปฏิบตัิในการด าเนินชีวิตได้กับคนทุกกลุ่ม ไม่ใช่
เฉพาะในหมู่คนจนหรือเกษตรกร โดยต้อง “ระเบิดจากข้างใน” คือ การเกิดจติส านึก มีความศรัทธาเช่ือมั่น เห็น
คุณค่า และน าไปปฏิบัตดิ้วยตนเอง แล้วจึงขยายไปสู่ครอบครัว ชุมชน สังคม และประเทศชาติต่อไป (สศช,2550) 

ความพอเพียงระดับบุคคลและครอบครัว มุ่งเน้นให้บุคคลและครอบครัวอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุขท้ังทาง
กายและทางใจ พึ่งพาตนเองอย่างเต็มความสามารถ ไม่ท าอะไรเกินตัว ด าเนินชีวิตโดยไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อื่น 
รวมทั้งไฝ่รู้และมีการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องเพื่อความมั่นคงในอนาคต  และเป็นที่พึ่งให้ผู้อื่นได้ในที่สุด เช่น หา
ปัจจัยสี่มาเลี้ยงตนเองและครอบครัวจากการประกอบสัมมาชีพ รู้ข้อมูลรายรับ-รายจ่าย ประหยัดแต่ไม่ใช่ตระหนี่ 
ลด-ละ-เลิก อบายมุข สอนให้เด็กรู้จักคุณค่า รู้จักใช้ และรู้จักออมเงินและสิ่งของเครื่องใช้ ดูแลรักษาสุขภาพ มีการ
แบ่งปันภายในครอบครัว ชุมชน และสังคมรอบข้าง รวมถึงการรักษาวัฒนธรรม ประเพณี และการอยู่ร่วมกับ
ทรัพยากร ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมได้อย่างเหมาะสม 

ความพอเพียงระดับชุมชน คนในชุมชนมีการรวมกลุ่มกันท าประโยชน์เพื่อส่วนรวม ช่วยเหลือเกื้อกูลกัน
ภายในชุมชนบนหลักของความรู้รักสามัคคี สร้างเป็นเครือข่ายเช่ือมโยงกันในชุมชนและนอกชุมชนท้ังด้านเศรษฐกิจ 
สังคม ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เช่น การรวมกลุ่มอาชีพ องค์กรการเงิน สวัสดิการชุมชน การช่วยดูแล
รักษาความสงบความสะอาด ความเป็นระเบียบเรียบร้อย รวมทั้งการใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นและทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมในชุมชนมาสร้างประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม  เพื่อสร้างเสริมชุมชนให้มีความเข้มแข็งและมีความ
เป็นอยู่ท่ีพอเพียง 

ความพอเพียงระดับประเทศ เป็นการบริหารจัดการประเทศ โดยเริ่มจากการวางรากฐานให้ประชาชน
ส่วนใหญ่อยู่อย่างพอมีพอกินและพึ่งตนเองได้ มีความรู้และคุณธรรมในการด าเนินชีวิต มีการรวมกลุ่มของชุมชน
หลายๆ แห่ง เพือ่แลกเปลี่ยนความรู้ สืบทอดภูมิปัญญา และร่วมกันพัฒนาตามแนวทางเศรฐกิจพอเพียง อย่างรู้รัก
สามัคคี เสริมสร้างเครือข่ายเช่ือมโยงระหว่างชุมชนให้เกิดเป็นสังคมแห่งความพอเพียงในท่ีสุด 

 
เป้าหมายของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

เป้าหมายของปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียง มุ่งให้เกิดความสมดลุและพร้อมรับการเปลีย่นแปลงใน 4 มิติ 
ได้แก่ มิตดิ้านวัตถ/ุเศรษฐกจิ สังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรม การพัฒนาสู่ความยั่งยืนจะเกดิได้เมื่อการพัฒนานั้น 
เป็นการพัฒนาที่สมดุลใน 4 มิต ิการพัฒนาท่ีสมดุลนี้จะช่วยให้บุคคลและองค์กรมีการพัฒนาก้าวหน้าไปตามล าดบั 
ความยั่งยืนของการพัฒนาก็จะเกดิขึ้น  

1) ด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ หมายถึง วัตถุต่างๆ เชิงกายภาพที่มนุษย์สร้างหรือประดิษฐ์ขึ้น เช่น เครื่องมือ 
เครื่องใช้ ท่ีอยู่อาศัย สิ่งปลูกสร้าง เงิน และทรัพย์สินต่างๆ เป้าหมายของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อให้เกิดความสมดุล
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และพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในมิติด้านวัตถุ/เศรษฐกิจ ดังนั้น การกระท าการใดๆ ควรมีการคิดถึงวัตถุท่ีจ าเป็นต้อง
ใช้ และการใช้ประโยชน์วัตถุน้ันอย่างพอประมาณ ทั้งในด้านการผลิตและการบริโภค ไม่สร้างปัญหา ความเดือดร้อน 
เสียหายทั้งต่อตนเอง และผู้อื่น ไม่ใช้จ่ายเกินตัว ไม่ลงทุนเกินขนาด คิดและวางแผนอย่างรอบคอบ มีภูมิคุ้มกัน ไม่
โลภ และไม่เสี่ยงเกินไป 

2) ด้านสังคม หมายถึง การอยู่ร่วมกันของคนในสังคม ซึ่งเป็นพื้นฐานส าคัญในการพัฒนาที่จะก่อให้เกดิ
ความยั่งยืน ประกอบด้วย  

- ความสัมพันธ์ของคนในสังคม ความรัก ความผูกพัน ความไว้เนื้อเชื่อใจ การช่วยเหลือ 
แบ่งปัน  
การเอื้อเฟื้อเผื่อแผ ่

- กติกาการอยู่ร่วมกันในสังคม ความมีวินัย ระเบียบปฏิบัติ ข้อตกลงตา่งๆ การเคารพกฏหมาย 
ระบบยตุิธรรม กฏเกณฑ์ของสังคม  

- สถาบันทางสังคม เช่น ครอบครัว เครือญาติ และสวัสดิการทางสังคม 
- พื้นฐานจิตใจของคนในสังคม คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และเจตคติ  

เป้าหมายของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อให้เกิดความสมดลุและพร้อมรบัการเปลี่ยนแปลงในมติิ
ด้านสังคม ดังนั้น การพัฒนาใดๆ จะต้องค านึงถึงประโยชน์และโทษ ท่ีอาจส่งผลกระทบต่อสังคมให้รอบด้าน  

3) ด้านสิ่งแวดล้อม หมายถึง ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของชุมชน สังคม ประเทศชาติ และโลก
โดยรวม เช่น ทรัพยากรดิน น้ า ป่าไม้ แร่ธาตุ ความหลากหลายทางชีวภาพ ภูมิอากาศ พลังงานลม คลื่น แสงอาทิตย์ 
ทรัพยากรเหล่านี้ล้วนเป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิตทั้งมวล เป้าหมายของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อให้
เกิดความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในมิติด้านสิ่งแวดล้อม ดังนั้น  การคิดและกระท าการใดๆ จะต้อง
ค านึงถึงการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ให้เป็นไปอย่างพอประมาณ และระมัดระวังไม่ให้
เกิดความเสียหายและความเดือดร้อนต่อผู้อื่น รู้จักใช้และจัดการอย่างฉลาดและรอบคอบ ฟื้นฟู ทรัพยากรเพื่อให้เกิด
ความยั่งยืน และคงอยู่ช่ัวลูกหลาน  

4) ด้านวัฒนธรรม หมายถึง วิถีการด าเนินชีวิตของคนในสังคมอันประกอบด้วย ความเป็นอยู่ อาหารการ
กิน การแต่งกาย ความเชื่อ ศาสนา การประกอบอาชีพ ภูมิปัญญา ขนบธรรมเนียม ประเพณี ภาษา ศิลป วัฒนธรรม 
การแสดง รวมถึงโบราณสถานต่างๆ อัตลักษณ์และความเป็นตัวตนของสังคม การด ารงไว้ซึ่งวัฒนธรรมของชุมชน/
สังคม เป้าหมายของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อให้เกิดความสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงในมิติด้านวัฒนธรรม 
ดังนั้น การคิดและกระท าการใดๆ จะต้องค านึงถึงความสอดคล้องกับวิถีความเป็นอยู่ ความเช่ือ และค่านิยมของคน
ในสังคม การพัมนาจะต้องเป็นไปอย่างเหมาะสม และคงความเป็นเอกลักษณ์ของชุมชน/สังคมนั้นๆ ไม่ให้สูญหาย  

การน้อมน าปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้ในทุกภาคส่วนของสังคมอย่างจริงจัง จะส่งผล
ให้การพัฒนาประเทศก้าวหน้าไปอย่างสมดุล มั่นคง และยั่งยืน พร้อมรับต่อการเปลี่ยนแปลงในทุกด้าน ทั้งด้าน
ชีวิต เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม และเทคโนโลยี อันจะน าไปสู่ “ความอยู่เย็นเป็นสุขร่วมกันใน
สังคมไทย” (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2541: 24) 
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แหล่งข้อมลูอ้างอิง 
ทิศนา แขมมณี. ถอดรหัสปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพียงสู่การสอนกระบวนการคิด. กรุงเทพมหานคร: ส านักพิมพ์

แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิยาลัย, 2558. 
บุณฑริกา จันทร์งาม. การพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนโดยการประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกจิพอเพียงกรณีศึกษา ชุมชน

บ้านสระ อ าเภอสามชุก จังหวัดสุพรรณบุรี. ปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เศรษฐศาสตร์เกษตร)
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร,์ 2552. 

มูลนิธิชัยพัฒนา. เศรษฐกจิพอเพียงและทฤษฎีใหม่. กรุงเทพมหานคร: อมรินทร์พริ้นติ้งแอนด์พับลิชช่ิง จ ากัด 
(มหาชน), 2550. 

ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ. ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง. กรุงเทพมหานคร:  
โรงพิมพ์ ๒๑ เซ็นจูรี,่ 2550. 
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ตัวอย่างกรณีศึกษาศูนย์เรียนรู้ชุมชน “ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย” จังหวัดกาญจนบุรี  

ข้อมูลเบ้ืองต้น/ภาพรวมของศูนย์  

ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย ตั้งอยู่ที่ 5 หมู่ 6 ต าบลหนองสาหร่าย อ าเภอพนมทวน 
จังหวัดกาญจนบุรี 71140 ด าเนินการโดยนายแรม เชียงกา จุดเด่นของศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียงบ้านหนองทราย 
คือ เป็นแหล่งเรียนรู้และพัฒนาในด้านการพึ่งพาตนเอง เป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงที่มีการส่งเสริมการพัฒนา
อาชีพ การลดรายจ่าย-เพิ่มรายได้ในการประกอบอาชีพ และการลดภาระหนี้สิน โดยกระบวนการออม วัตถุประสงค์
ของการก่อตั้งขึ้นศูนย์ฯ เพื่อเป็นการรวมตัวของเกษตรกรที่ประกอบอาชีพเดียวกัน ให้เกิดการรวมกลุ่มต่อรองในด้าน
การตลาด เข้าถึงแหล่งเงินทุน และเพิ่มมูลค่าของผลผลิต เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่สมาชิก โดยเริ่มด าเนินการ
ตั้งแต่วันท่ี 23 กันยายน 2545 และได้รับการสนับสนุนจากหน่วยงานราชการ และองค์กรในด้านต่างๆ โดยหน่วยงาน
ที่ให้การสนับสนุนได้แก่ เกษตรอ าเภอ เกษตรจังหวัด ประมงจังหวัด พัฒนาชุมชนจังหวัด และเทศบาลต าบลหนอง
สาหร่าย เพื่อเป็นสถานที่ฝึกอบรม และถ่ายททอดความรู้ให้แก่เกษตรกรและบุคคลที่สนใจ ทั้งนี้ ศูนย์ฯ ได้เข้าร่วม
โครงการพัฒนาการเกษตรตามแนวทฤษฎีใหม่   โดยยึดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ของส านักงานปลัดกระทรวง
เกษตรและสหกรณ์ ตั้งแต่ปี 2551 – ปัจจุบัน ภายในศูนย์มีอาคารฝึกอบรม สามารถรองรับผู้เข้ารับการฝึกอบรมได้
จ านวน 100 คน มีโรงครัว และสถานที่รับประทานอาหาร ห้องน้ าแยกชาย-หญิง อย่างละ 3 ห้อง สถานที่พักแบบ
โฮมสเตย์ ในหมู่บ้านมีประมาณ 12 หลัง และมีอุปกรณ์สื่อการเรียนการสอนพร้อมส าหรับการฝึกอบรม 
 

    
 ผู้วิจัยขณะท าการสัมภาษณ์คณุแรม เชียงกา ป้ายโรงเรียนชาวนา “เกษตรทฤษฎีใหม่” 
 

   
 บอร์ดแสดงข้อมูลทั่วไปของชุมชน แผนที่เส้นทางพาชุมชนพึ่งตนเอง 
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 ท าเนียบประวตัิของหมู่บ้าน ท าเนียบผู้บริหารศูนย์เรียนรูฯ้ 
 

     
 พระพุทธรูปศูนยร์วมจิตใจของศูนย์เรียนรู้ฯ พื้นที่ภายในศูนย์เรยีนรูส้ าหรับท ากิจกรรม 

 
เหตุการณ์ส าคัญ  
คุณแรม เชียงกา เนื่องจากไม่ได้ศึกษาต่อจึงได้เริ่มต้นชีวิตเกษตรกรด้วยการขอที่คุณพ่อ จ านวน 5 ไร่ 

เพื่อท าไร่นาสวนผสม โดยได้สมัครเข้าร่วมโครงการเกษตรกรไทยแลกเปลี่ยนกับรัฐบาลญี่ปุ่น และได้รับคัดเลือกจาก
กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ ให้เป็นเยาวชนดีเด่น เข้าร่วมโครงการดังกล่าว เพื่อไปฝึกงานกับครอบครัวชาวนาใน
เมืองโอโนะ จังหวัดฟุกกุ้ย ประเทศญี่ปุ่น เป็นระยะเวลากว่า 1 ปี เมื่อ พ.ศ.2534 ซึ่งการได้เข้าร่วมโครงการดังกล่าว
ได้เปิดโลกทัศน์ใหม่และเป็นแรงผลักดันให้ลูกชาวนาจากเมืองไทยในวัย 24 วาดฝันว่าจะกลับมาก้าวเดินตามบ้างใน
ถิ่นฐานบ้านเกิด ท าให้เขาสนใจอาชีพท านาอย่างจริงจัง และความรู้ด้านการจัดการตลาด ได้ให้ความส าคัญกับการ
วางแผนในการท างานเป็นอย่างมาก เมื่อกลับมายังบ้านเกิด ได้มีการวางแผนงานและรวมกลุ่มเกษตรกรในปี 2535 
เพื่อท าตลาดกลางข้าว โดยให้โรงสีมาประมูลข้าวจากกลุ่มเกษตรกร (กลุ่มเกษตรกรท านาหนองสาหร่าย) ประมาณ 
20 กว่าคน ปัจจุบันมีสมาชิกกว่า 170 ครัวเรือน ต่อมาในปี พ.ศ.2542 ได้มีพระราชบัญญัติกระจายอ านาจให้แก่
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น ได้เป็นต้นเหตุให้ชาวบ้านในชุมชนมีการทะเลาะกันในเรื่องของอ านาจและผลประโยชน์ 
ตนจึงได้รวมกลุ่มแก่นน าชุมชนที่มองเห็นปัญหาร่วมกันมาจัดท าแผนชุมชนและการพึ่งพาตนเอง โดยได้รับความ
ร่วมมือจากหลายภาคส่วน มีการตั้งคณะกรรมการประจ าต าบลหนองสาหร่ายขึ้น จ านวน 79 คน ประกอบด้วย 
ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน ตัวแทนชุมชน ตัวแทนกองทุนหมู่บ้าน องค์การบริหารส่วนต าบล (อบต) ผู้สูงอายุ กลุ่มอาชีพ 
อาสาสมัครประจ าหมู่บ้าน (อสม) วัด โรงเรียน อนามัย ปลัดเทศบาล ฯลฯ เพื่อช่วยในการขับเคลื่อนในการท างาน
ร่วมกัน ระหว่างปี พ.ศ.2546-2548 โดยมีวาระการประชุมร่วมกันเดือนละ 1 ครั้ง (ชุมชนหนองสาหร่ายมี 9 หมู่บ้าน 
886 ครัวเรือน มีสมาชิก 3 พันกว่าคน) ผลจากการด าเนินการดังกล่าว ท าให้มีธรรมนูญของชุมชน ซึ่งเป็นแนวปฏิบัติ
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ในการอยู่ร่วมกันให้กับสมาชิกในชุมชน และส่งผลให้เกิดความรักสามัคคีในชุมชน ไม่มีการทะเลาะเบาะแว้งกัน ท าให้
ทราบถึงจุดอ่อน จุดแข็งของชุมชน รวมถึงปัญหาของสมาชิกในชุมชนโดยเฉพาะอย่างยิ่งคือ การมีหนี้สินของแต่ละ
ครัวเรือนสูง ปัญหาเงินทุนไหลออกจากชุมชน เป็นต้น ซึ่งปัญหาดังกล่าวก็ได้ถูกแก้ไขด้วยชุมชนร่วมกันผ่านกิจกรรม
ต่างๆ ของชุมชน ซึ่งส่งผลให้ชุมชนสามารถพัฒนาและเดินหน้าไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ จนกระทั่งประสบ
ความส าเร็จและมีช่ือเสียงในด้านต่างๆ อาทิเช่น ธนาคารชุมชน โรงงานปุ๋ยอินทรีย์ โรงงานผลิตน้ า ธนาคารขยะ ลาน
ข้าว โรงสีข้าว ฯลฯ ซึ่งกว่าจะประสบความส าเร็จอย่างเช่นทุกวันน้ี ต้องฟันฝ่าอุปสรรคต่างๆ ไม่น้อยเช่นกัน  

 
บุคคล หน่วยงาน หรือฝ่ายอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง  

- สถาบันพัฒนาองค์กรชุมชน (พอช)  
- เกษตรอ าเภอ และเกษตรจังหวัดจงัหวัดกาญจนบุร ี
- เทศบาลต าบลหนองสาหร่าย พัฒนาชุมชนจังหวัดกาญจนบุรี และกระทรวงมหาดไทย 
- ประมงจังหวัดจังหวัดกาญจนบรุ ี 
- ธนาคารเพื่อการเกษตรและสหกรณ์การเกษตร (ธกส)  
- ส านักงานปลัดกระทรวงเกษตรและสหกรณ์  (สนับสนุนงบประมาณบางส่วนในการจัดตั้งศูนย์) 
- หน่วยงานการศึกษา มหาวิทยาลัยรังสิต และมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน  

 
แนวคิด หรือทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  
 หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยมีแนวคิดในการสร้างสังคม คือ 1) ท าคน สร้างคน 2) สร้าง

ผู้น าในการพัฒนา 3) สร้างความรู ้4) ส่งเสริมอาชีพ และการสร้างภาคีเครือข่ายกับหน่วยงานท่ีเกี่ยวขอ้งทั้งภาครัฐ 
และหน่วยงานอ่ืนๆ  

สาระส าคัญ/องค์ความรู้ของศูนย ์
ศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียง บ้านหนองทราย มีความโดดเด่นด้านการท าแผนชุมชนพึ่งตนเอง โดยมี

ขั้นตอนและรายละเอียดที่แตกต่างกันในแต่ละพื้นที่ ชุมชนที่สนใจแผนชุมชนสามารถศึกษาดูงานจากพื้นที่ที่เคยมี
ประสบการณ์ท าแผนแม่บทชุมชนมาก่อน และน ามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับการจัดท าแผนแม่บทชุมชนในแต่ละ
พื้นที่ โดยมีขั้นตอนในการจัดท าแผนแม่บทชุมชน 8 ข้ันตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนท่ี 1 การเตรียมพื้นท่ีและเตรียมทมีงาน ควรเป็นพ้ืนท่ีที่มีศักยภาพและมีทีมงานท่ีมีความรู้
ความสามารถ มีกลุ่มองค์กรจากภาคส่วนต่างๆ เข้าร่วมและสนับสนนุ 

ขั้นตอนท่ี 2 เวทีการสร้างความเข้าใจกับคณะท างานแผนแม่บทชุมชนระดับต าบล เป็นเวทีท่ีมี
ความส าคญัมากท่ีจะเชิญผู้น าจากหมู่บ้านต่างๆ เพื่อสร้างความเข้าใจ การชวนคิด ชวนคุย เพื่อจุดประกายความคิด
ให้เกิดความสนใจ และเข้าร่วมเปน็อาสาสมัครท าแผนแม่บทชุมชน  

ขั้นตอนที่ 3 การส ารวจและการรวบรวมข้อมูลชุมชน เป็นการร่วมกันก าหนดประเด็นและข้อมูลที่
สนใจอยากรู้ เพื่อให้เห็นภาพรวมของแต่ละหมู่บ้าน และภาพรวมของต าบล เช่น ข้อมูลพื้นฐานของชุมชน (จปฐ) 
ข้อมูลเศรษฐกิจชุมชน เช่น อาชีพ รายได้ รายจ่าย หนี้สิน ข้อมูลทางด้านสังคม และประเพณีวัฒนธรรมชุมชน ข้อมูล
กลุ่ม/องค์กรต่างๆในชุมชน ข้อมูลทรัพยากร และภูมิปัญญาของชุมชน ข้อมูลสภาพปัญหา และสาเหตุที่เกิดขึ้นใน
ชุมชน 
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ขั้นตอนที่ 4 การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลชุมชน เป็นหน้าที่ของคณะท างานระดับต าบลจะเป็น
ผู้รวบรวมและจะประสานหน่วยงานราชการและผู้ที่มีความรู้ในชุมชน เช่น ครู เยาวชน สาธารณสุข เกษตร พัฒนา
ชุมชน เข้ามาช่วยในการสรุปข้อมูลเพื่อให้เห็นภาพรวมของชุมชน และให้ชาวบ้านเข้ามามีส่วนในการรับรู้และ
สะท้อนข้อมูลในด้านต่างๆ ของชุมชน รวมถึงมีการจัดล าดับความส าคัญของปัญหา และระดมการมีส่วนร่วมของ
ชาวบ้านในการหาแนวทางแก้ไขปัญหาของชุมชนร่วมกัน 

ขั้นตอนที่ 5 การยกร่างแผนแม่บทชุมชน เพื่อให้ชุมชนเห็นภาพรวมของหมู่บ้านและต าบล ตลอดจน
เพื่อให้มีความมั่นใจและเห็นแบบอย่างของชุมชนต้นแบบ โดยการพาคณะท างานไปศึกษาดูงานในด้านต่างๆ ที่
ประสบความส าเร็จและการท ากิจกรรมที่เกิดจากแผนแม่บทของชุมชนในแต่ละด้าน เช่น การรวมกลุ่มด้านอาชีพ 
กลุ่มออมทรัพย์หรือกองทุนชุมชน สิ่งแวดล้อม การดูแลสุขภาพ เกษตรพึ่งตนเอง การจัดสวัสดิการชุมชน การสร้าง
ความร่วมมือกับหน่วยงานอ่ืนท่ีเกี่ยวข้อง ท้ังนี้เพื่อให้เกิดความเข้าใจที่ชัดเจนมากยิ่งข้ึน   

ขั้นตอนท่ี 6 การประชาพิจารณ์แผนแม่บทชุมชน เป็นเวทีที่จัดขึ้นเพื่อสะท้อนข้อมูลภาพรวมของ
หมู่บ้าน/ต าบล ให้ชาวบ้านได้รับรูแ้ละร่วมกันพิจารณาถีงความเป็นไปได้ของแผน ความเหมาะสมวา่ตรงกับความ
ต้องการของชาวบ้านหรือไม่ และการช่วยกันจัดล าดับความส าคญัของแผนแม่บทชุมชน 

ขั้นตอนที่ 7 น าแผนไปสู่การปฏิบัติ เป็นการแปรความคิดสู่ความเป็นจริง มี 4 ขั้นตอนส าคัญ คือ 1) 
การจัดล าดับความส าคัญของแผน ว่าเรื่องใดส าคัญและต้องลงมือท าก่อน และสามารถเช่ือมโยงไปสู่การแก้ปัญหา
อื่นๆ 2) การแบ่งประเภทของแผนงาน 3) การแบ่งบทบาทหน้าที่ของคณะท างาน และ 4) การน าโครงการและของ
ชุมชนบูรณาการเข้ากับแผนงานของหน่วยงานภาครัฐและองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น  

ขั้นตอนที่ 8 การติดตามประเมินผลและการสรุปบทเรี ยน โดยมีคณะกรรมการติดตามและ
ประเมินผลแผนแม่บทชุมชนคอยท าหน้าที่ประชุมติดตามลงพื้นที่เยี่ยมเยือนให้ก าลังใจซึ่งกันและกัน การด าเนิน
กิจกรรมตามแผนงานในแต่ละหมู่บ้านเพื่อให้ค าแนะน าเพิ่มเติม และช่วยกันสรุปบทเรียนหรือถอดประสบการณ์ที่
เกิดขึ้นจากการท าแผนแม่บทชุมชนเพื่อค้นหาข้อบกพร่อง ปัญหาและอุปสรรค และช่วยกันแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น 
รวมถึงการถอดบทเรียนในกิจกรรมที่ประสบความส าเร็จเพื่อขยายผลให้กับชุมชนอื่นได้เรียนรู้ต่อไป 

       
  “ข้อง” ส าหรับรับปัญหา หรือข้อขัดข้องของสมาชิก โรงสีข้าวชุมชนสนับสนุนโดยมหาวิทยาลัยรังสิต 
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 รางวัลและถ้วยเกียรติยศผลงานของศูนย์เรียนรูฯ้ พื้นที่จัดแสดงเครื่องมือเครื่องใช้ทางการเกษตร 
 

เกียรต์ิประวัติ/รางวัลที่ได้รับ  
- ปี 2553 ปราชญ์ชาวบ้านเพื่อพัฒนาการเกษตร กองนโยบายเทคโนโลยีเพื่อการเกษตรและ

เกษตรกรรมยั่งยืน ส านักงานปลดักระทรวงเกษตรและสหกรณ์ 
- รับพระราชทานเครื่องราชอิสริยาภรณ์ช้ันดิเรกคณุาภรณ จากส านักเลขาธิการคณะรัฐมนตรี 
- ปี 2545 รางวัลอาสาสมัครดีเด่น (อพม.) จากกระทรวงพัฒนาสังคมและความมั่นคงของมนุษย ์
- ปี 2545 รางวัลสาธารณสุขดีเด่น (อสม.) จากกระทรวงสาธารณสุข  
- ปี 2534 รางวัลเยาวชนดีเด่น จากกระทรวงเกษตรและสหกรณ์  

 
บทสรุป  

 คุณแรม เชียงกา และศูนย์เรียนรู้เศรษฐกิจพอเพียงบ้านหนองทราย เป็นแบบอย่างของเกษตรกร
นักคิดนักพัฒนา กล้าที่จะคิดต่าง และท าในสิ่งใหม่ๆ เพื่อให้ชุมชนมีการพัฒนาไปในทิศทางที่ดีขึ้นสู่ความยั่งยืน โดย
ใช้แนวร่วมกลุ่มแก่นน าและชาวบ้านตลอดจนผู้มีส่วนร่วมในชุมชนเข้ามาร่วมคิดร่วมท าในรูปของคณะกรรมการ
จัดท าแผนชุมชนและการพึ่งพาตนเอง เพื่อพัฒนาชุมชนในด้านต่างๆ ท าให้ชุมชนมองเห็นปัญหาร่วมกัน ร่วมกันคิด
หาแนวทางในการแก้ไขปัญหา และร่วมกันแก้ไขปัญหาในชุมชนจนท าให้ประสบความส าเร็จ และได้รับการยกย่องให้
เป็นชุมชนต้นแบบในการพัฒนาในด้านต่างๆ ตามมา และเป็นแบบอย่างของเกษตรกรในการท างานรับใช้สังคม โดย
เขาได้ใช้ประสบการณ์ที่ได้รับจากการไปฝึกงานท่ีประเทศญี่ปุ่นมาเป็นแนวทางในการพัฒนาชุมชนหนองสาหร่ายใน
หลายๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นด้านสหกรณ์ร้านค้าของชุมชน โรงสีชุมชน การออมเงินผ่านธนาคารชุมชน การท าโรงงาน
ปุ๋ยอินทรีย์ และการท าการเกษตรตามแนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นต้น ปัจจุบันคุณแรม เชียงกา เป็นเลขา
นายกเทศมนตรีเทศบาลต าบลหนองสาหร่าย ควบคู่กับการท าอาชีพเกษตร คือ ท านาข้าว เลี้ยงเป็ด และท าฟาร์มโค
นม นอกจากนี้ยังท างานช่วยเหลือชุมชนในด้านต่างๆ เช่น เป็นอาสาสมัครสาธารณสุข งานด้านการพัฒนาชุมชน 
และเป็นวิทยากรถ่ายทอดองค์ความรู้ทางการเกษตร และเศรษฐกิจพอเพียงให้กับชุมชน เกษตรกร และ
สถาบันการศึกษาต่างๆ   

 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
กรณีศึกษานี้จัดท าขึ้นโดย นายเกษมสันต์ สกุลรัตน์  นิสิตปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุ
ศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ในการพัฒนารูปแบบศูนย์การเรียนรู้
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ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถใน
การแก้ปัญหาของนิสิตปริญญาบัณฑิต  ข้อมูลที่ปรากฏในกรณีศึกษานี้ มิได้แสดงถึงความส าเร็จหรือความล้มเหลวใน
การด าเนินงานส่วนใดๆ ของบุคคลหรือองค์กร ผู้เขียนอาจดัดแปลงข้อมูลช่ือเฉพาะขององค์กรและบุคคล รวมถึง
ข้อมูลบางอย่างเพื่อรักษาไว้ซึ่งความลับหรือสิทธิขององค์กรที่ให้ความอนุเคราะห์ข้อมูลในการพัฒนากรณีศึกษาช้ินนี้ 

14 มีนาคม 2559 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ผลการตรวจความเหมาะสมของ (ร่าง) รูปแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือนของผู้เชี่ยวชาญ 
 
ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามโดยผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

ค่า IOC แปลผล 
1 2 3 

ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
1.เพศ   ชาย  หญิง 1 1 1 1 เหมาะสม 
2. อาย ุ ......….. ปี 1 1 0 0.67 เหมาะสม 
3. ท่านศึกษาอยู่ในหลักสูตร  1 1 0 0.67 เหมาะสม 
4.ระดับชั้นที่ท่านก าลังศึกษาอยู ่ 1 1 1 1 เหมาะสม 
5.ท่านเคยใช้งานโปรแกรมสืบค้นข้อมูลบนเว็บ (web browser)  
ชนิดใดบ้าง (ตอบได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

6.เครื่องมือบนเว็บชนิดใดบ้างที่ท่านเคยใช้งาน (ตอบได้มากกว่า  
1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

7.ท่านใช้งานอินเทอร์เน็ตเพื่อประโยชนใ์นด้านใด (ตอบได้มากกว่า  
1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

8.ท่านใช้งานอินเทอร์เน็ตผ่านช่องทางใด (ตอบได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 1 1 1 1 เหมาะสม 
9.ท่านใช้งานอินเทอร์เน็ตผ่านเครื่องมือใด (ตอบได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 1 1 1 1 เหมาะสม 
10.ช่วงเวลา และระยะเวลา (หน่วยเป็นชั่วโมง) ที่ท่านเข้าใช้งาน
อินเทอร์เน็ต 

1 0 1 0.67 เหมาะสม 

11.ท่านใช้งานอินเทอร์เน็ตจากสถานที่ใด (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 1 1 1 1 เหมาะสม 
12.หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงประกอบด้วย 3 ห่วง 2 เง่ือนไข 
คือข้อใด 

1 1 0 0.67 เหมาะสม 

ตอนที่ 2  ความคิดเห็นของนิสิตเกี่ยวกับสภาพ ปญัหาทีม่ีต่อการเรยีนการสอนในหลักสูตร 
2.1 ด้านหลักสตูร  
2.1.1) หลักสูตรที่ท่านศึกษามีจุดมุ่งหมายเพื่อให้นิสิตมีคุณลักษณะ
อย่างไร 

0 1 1 0.67 เหมาะสม 

2.1.2) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่มีกจิกรรมเตรียมความพร้อมและพัฒนา
คุณภาพนิสิตในด้านใดบ้าง (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.1.3) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่ใครเป็นผู้ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้  1 1 1 1 เหมาะสม 
2.1.4) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่ผู้เรียนมีบทบาทอย่างไร (ระบุได้มากกว่า 
1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.1.5) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่ผู้สอนมบีทบาทอย่างไร (ระบุได้มากกว่า 
1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.1.6) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่มีการน านิสิตไปศึกษาดูงานเรียนรู้นอก
สถานที่ใดบ้าง 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.1.7) หลักสูตรที่ท่านศึกษาอยู ่มีการน าเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงมาปรับใช้ในการเรียนการสอนหรือไม่  

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.1.8) ท่านเคยรับรู้หรือเรียนรู้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง จาก
สื่อ/แหล่งเรียนรู้ใดบ้าง  

1 1 1 1 เหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

ค่า IOC แปลผล 
1 2 3 

2.1.9) ท่านคิดว่าการเรียนรู้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพือ่
เสริมสร้างความสามารถในการแกป้ัญหาของนิสิต ควรจัดการเรียนการ
สอนแบบใดจึงจะเหมาะสมมากที่สุด (ระบุได้เพียง 3 ตัวเลือก) 

1 1 -1 0.33 ตัดออก 

2.1.10) การศึกษาในหลักสูตรดังกล่าว ท่านประสบปัญหาในด้านใดมาก
ที่สุด (ระบุได้ 3 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.2 ด้านกิจกรรมการเรยีนการสอน 
2.2.1) กิจกรรมการเรียนการสอนในหลักสูตรของท่าน มีลักษณะอยา่งไร 
(ระบุได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 

0 1 1 0.67 เหมาะสม 

2.2.2) ท่านชอบรูปแบบการจัดการเรียนการสอนในลักษณะใด (ระบุได้
มากกว่า 1 ตัวเลือก) 

1 0 0 0.33 แก้ไข/
ปรับปรุง 

2.2.3) ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน ท่านอยากให้ผู้สอนค านึงถึง
ผู้เรียนในด้านใดบ้าง (ระบุได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.2.4) ท่านคิดว่าขั้นตอนใดมีความส าคัญมากที่สุดในการเรียนการสอน 
(ระบุได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 

0 1 1 0.67 เหมาะสม 

2.2.5 นิสิตมีพฤติกรรมการท างานหรือมรีูปแบบการเรียนรู้ในลักษณะใด 
(ระบุได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.3 ด้านสื่อสนับสนุนการเรยีนรู้ 
2.3.1) ท่านเคยใช้ส่ือหรืออปุกรณ์สนับสนุนการเรียนรู้ประเภทใดบ้าง 
(ระบุได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.3.2) ท่านเคยใช้ทรัพยากรการเรียนรู้จากแหล่งใดบ้าง (ระบุได้มากกว่า 
1 ตัวเลือก) 

1 1 0 0.67 เหมาะสม 

2.3.3) ท่านเคยใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อการเรียนรู้ในลักษณะใดบ้าง (ระบุได้
มากกว่า 1 ตัวเลือก)  

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.3.4) ท่านเคยใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์เพือ่การเรียนรู้ในรูปแบบใดบ้าง (ระบุ
ได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก)  

1 1 0 0.67 เหมาะสม 

2.3.5) ท่านเคยใช้ส่ือหรือเครื่องมือเพื่อเข้าถึงส่ือการเรียนรู้ชนิดใดบ้าง 
(ระบุได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 

1 1 0 0.67 เหมาะสม 

2.3.6) สื่อหรือเครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้ที่ท่านใช้ได้มาจากแหล่งใด 
(ระบุได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.3.7) ภาควิชาฯ หรอืหน่วยงานของท่านมีการน าระบบการเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ (e-learning) มาใช้ในการเรียนการสอนหรือไม ่ 

1 1 1 1 เหมาะสม 

2.3.8) ท่านพิจารณาเลือกใช้ส่ือและแหล่งเรียนรู้จากคุณสมบัติใด 
มากที่สุด 

1 0 0 0.33 ตัดออก 

2.3.9) การใช้สื่อการเรียนรู้ในด้านใดเป็นอุปสรรคของท่านมากที่สุด 
(ระบุเพียง 1 ตัวเลือก)  

1 0 0 0.33 แก้ไข/
ปรับปรุง 

ตอนที่ 3  ความต้องการของนิสิตในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรูชุ้มชนเสมือนฯ 
3.1 ท่านคิดว่ารูปแบบการให้บริการของศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนที่
เหมาะกับผู้เรียน ควรมีลักษณะอย่างไร (ระบุได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

ค่า IOC แปลผล 
1 2 3 

3.2 ท่านคิดว่าการใช้กรณีศึกษาในขั้นตอนใด มีความส าคัญต่อการเรียนรู้
มากที่สุด (เลือกได้เพียง 3 ตวัเลือก) 

1 0 0 0.33 ตัดออก 

3.3 ถ้าน ารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน (Case Based 
Learning: CBL) มาใช้เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต 
ท่านคิดว่าขั้นตอนใดควรให้ความส าคัญมากที่สุด (ระบุได้ 
เพียง 3 ตัวเลือก) 

1 0 -1 0.00 ตัดออก 

3.4 ท่านคิดว่าควรเลือกกรณีศึกษาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใน
ประเด็นใดมาใช้ เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต 
(เลือกได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 

1 0 1 0.67 เหมาะสม 

3.5 ท่านคิดว่าโครงสร้างของกรณีศึกษาในข้อใด มีความส าคัญต่อการ
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิตมากที่สุด (เลือกได้เพียง 3 
ตัวเลือก) 

-1 0 -1 -.67 ตัดออก 

3.6 ท่านคิดว่านิสิตที่เรียนในสาขาเกษตร ควรมีความรู้พื้นฐานหรือมี
คุณลักษณะใดที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้ เพือ่พัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหามากที่สุด (เลือกได้มากกวา่ 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

3.7 การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐานเพื่อพัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตโดยใช้หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ควรจัดให้
ผู้เรียนมีรูปแบบการเรียนรู้แบบใด (เลือกได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 

1 0 0 0.33 แก้ไข/
ปรับปรุง 

3.8 หากมีการจัดผู้เรียนเป็นกลุ่ม ทา่นคิดว่าลักษณะของผู้เรียนในแต่ละ
กลุ่มควรเป็นอย่างไร 

1 1 1 1 เหมาะสม 

3.9 การน ากรณีศึกษามาใช้ในการเรียนการสอน ทา่นคิดว่าใครควรเป็นผู้
เลือกกรณีศึกษามาใช ้

1 1 1 1 เหมาะสม 

3.10 การน าเสนอกรณีศึกษาเพื่อชว่ยใหผู้้เรียนพัฒนาความสามารถใน
การแก้ปญัหาโดยใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทา่นคิดว่า
กรณีศึกษาที่ใช้ควรมีลักษณะอย่างไร (เลือกได้มากกว่า 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

3.11ขอให้ท่านยกตัวอยา่งกรณีศึกษาหรือสถานการณ์ที่ท่านสนใจอยาก
เรียนรู้เกี่ยวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพือ่ช่วยให้เกิดการ
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาของนิสิต ( 1 ตัวอย่าง) 

1 1 0 0.67 เหมาะสม 

3.12 จากสถานการณ์ที่ท่านยกตัวอย่างมา หากผู้เรียนต้องการค้นหา
ข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อหาวธิีแก้ไขปัญหา ท่านคิดว่าข้อมูลความรูจ้ากแหล่งใด
มีความจ าเป็นมากที่สุด (ระบุเพยีง 3 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

3.13 การก าหนดแหล่งเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนค้นคว้าข้อมูลภายในศูนย์การ
เรียนรู้เสมือน ท่านคิดว่าควรได้มาด้วยวธิีการเช่นไร (ระบุเพียง 1 
ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

3.14 ท่านคิดว่าผู้สอนควรมีบทบาทอยา่งไรในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือน เพื่อชว่ยให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถ
ในการแก้ปัญหา (ระบุเพียง 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 
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รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

ค่า IOC แปลผล 
1 2 3 

3.15 การวัดและประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหาของผู้เรียน 
ท่านอยากให้ผู้สอนประเมินผลจากสิ่งใดเป็นส าคัญ (ระบุเพียง 3 
ตัวเลือก) 

1 1 0 0.67 เหมาะสม 

3.16 นอกจากผู้สอนแล้วทา่นคิดว่าใครควรมีส่วนร่วมในการประเมินผล
ความสามารถในการแกป้ัญหาของผู้เรียนมากที่สุด  
(ระบุเพียง 1 ตัวเลือก) 

1 1 1 1 เหมาะสม 

3.17 ท่านคิดว่าศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนภายใต้แนวคิดปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้กรณีศึกษาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถ
ในการแก้ปัญหาของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต ควรมีรูปแบบและ
เครื่องมืออ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียนในด้านใดบ้าง (เลือกได้มากกว่า 1 
ตัวเลือก) 

1 1 -1 0.33 แก้ไข/
ปรับปรุง 

3.18 ท่านคิดว่าระยะเวลาที่เหมาะสมในการจัดกระบวนการเรียนรู้โดย

ใช้กรณีศึกษาเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปญัหาของนิสิต ควรใช้

ระยะเวลาเท่าใด (ระบุเพียง 1 ตัวเลือก) 

1 1 0 0.67 เหมาะสม 

3.19 ท่านคิดว่าสาเหตุใดจะเป็นปัญหาหรืออุปสรรคต่อการจัดการเรียนรู้
ผ่านศูนย์การเรียนรู้ชุมชนเสมือนเพื่อพฒันาความสามารถในการ
แก้ปัญหาของนิสิตมากที่สุด (ระบุเพียง 3 ตัวเลือก) 

1 1 0 0.67 เหมาะสม 
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ผลความคิดเห็นของนิสิตต่อรูปแบบการเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชนเสมือน 

แสดงค่าเฉลี่ยของระดับความคดิเห็นของนิสิตที่มีต่อรูปแบบการเรียนรู้ของศูนย์ VCLC  

n=29 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น ค่า 

เฉลี่ย 
ความ 
หมาย 1 2 3 4 5 

ด้านการออกแบบเนื้อหา  
1. ปริมาณเนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน 0 

(0.00) 
0 

(0.00) 
2 

(6.90) 
21 

(72.40) 
6 

(20.70) 
4.14 มาก 

2. บอกวัตถปุระสงค์การเรียนรู้
ชัดเจน 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
)3.40) 

19 
(65.50) 

9 
(31.0) 

4.28 มาก 

3. น าเสนอเนื้อหาได้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
 ) 3.40) 

18 
)62.10) 

10 
(34.5) 

4.31 มาก 

4. เนื้อหาที่น าเสนอมีความทันสมัย/
น่าสนใจ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
)3.40) 

16 
(55.20) 

12 
(41.40) 

4.38 มาก 

5. เนื้อหาที่น าเสนอน าไปสู่การ
ประกอบอาชีพได้จริง 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

2 
(6.90) 

18 
(62.10) 

9 
(31.00) 

4.24 มาก 

6. เนื้อหาที่น าเสนอช่วยเสริมทักษะ
การแก้ปญัหา 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

19 
(65.5) 

7 
(4.10) 

4.14 มาก 

7 . การแบ่งหมวดหมู่เนื้อหากระชับ
เข้าใจง่าย 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.8) 

19 
(65.5) 

6 
(20.7) 

4.07 มาก 

8 . ภาษาที่ใช้น าเสนอเนื้อหาเขา้ใจ
ง่าย 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

19 
(65.50) 

7 
(24.10) 

4.14 มาก 

รวมด้านการออกแบบเนื้อหา 4.21 มาก 
ด้านการออกแบบการเรยีน 
9. กิจกรรมการเรียนรู้ครอบคลุม
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
(3.40) 

20 
(69.00) 

8 
(27.60) 

4.24 มาก 

10. กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับ
ผู้เรียน 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

 18 
(62.10) 

11 
(37.90) 

4.38 มาก 

11. รูปแบบการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียน
มีกิจกรรมเรียนรู้ร่วมกัน 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

2 
(6.90) 

16 
(55.20) 

11 
(37.90) 

4.31 มาก 

12. ผู้เรียนสามารถควบคุมขั้นตอน
การเรียนได้ด้วยตนเอง 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

 20 
(69.00) 

9 
(31.00) 

4.31 มาก 

13. การเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาใน
บทเรียนมีความเหมาะสม 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
(3.40) 

20 
(69.00) 

8 
(27.60) 

4.24 มาก 

14. รูปแบบการเรียนรู้มีความ
น่าสนใจ ช่วยให้นิสิตเกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียน 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
(3.40) 

18 
(62.10) 

10 
(34.50) 

4.31 มาก 
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n=29 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น ค่า 

เฉลี่ย 
ความ 
หมาย 1 2 3 4 5 

15. กิจกรรมการเรียนรู ้ส่งเสริมให้
นิสิตได้คิดวิเคราะห์มากกวา่การ
ท่องจ า  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

18 
(62.10) 

8 
(27.60) 

4.17 มาก 

16. กิจกรรมการเรียนรูส้่งเสริมให้
นิสิตได้อภิปราย และสรุปผลการ
แก้ปัญหาร่วมกันได ้

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

18 
(62.10) 

8 
(27.60) 

4.17 มาก 

17. กิจกรรมการเรียนรูส้่งเสริมให้
นิสิตไดแ้ก้ปัญหาตามแนวทาง 
ที่เห็นร่วมกันได ้

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.80) 

19 
(65.50) 

6 
(20.70) 

4.07 มาก 

18. กิจกรรมการเรียนรูส้่งเสริมให้
นิสิตได้อภิปราย และสรุปผลการ
แก้ปัญหาร่วมกันได ้

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.80) 

18 
(62.10) 

7 
(24.10) 

4.10 มาก 

19. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นิสิตได้แก้ปัญหาตามแนวทางที่เห็น
ร่วมกันได้ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.80) 

16 
(55.20) 

9 
(31.00) 

4.17 มาก 

20. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นิสิตได้ร่วมกันอภิปรายและสรุปผล
การแก้ปญัหาผา่นชุมชนการเรียนรู้
เสมือนได้ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

2 
(6.90) 

18 
(62.10) 

9 
(31.00) 

4.24 มาก 

21. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นิสิตได้ฝึกสรุปผลการเรียนรู้ และการ
บันทึกเก็บไว้เป็นหลักฐานได้(Blog)  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
(3.40) 

19 
(65.50) 

9 
(31.00) 

4.28 มาก 

22. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นิสิตเกิด
ความรู้ ความเขา้ใจ เห็นความส าคัญ
ของการแกป้ัญหาตามหลักเศรษฐกิจ
พอเพียง 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

2 
(6.90) 

19 
(65.50) 

8 
(27.60) 

4.21 มาก 

23. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นิสิตสามารถบูรณาการความรู้และ
น ามาใช้ในการแก้ปัญหาทาง
การเกษตรได้ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

15 
(51.70) 

11 
(37.90) 

4.28 มาก 

24. แบบทดสอบความรูก้่อนเรียนมี
ความเหมาะสม 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

5 
(17.20) 

16 
(55.20) 

8 
(27.60) 

4.10 มาก 

25. แบบทดสอบความรู้หลังเรียนมี
ความเหมาะสม 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.80) 

17 
(58.60) 

8 
(27.60) 

4.14 มาก 

26. ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้
บทเรียนมีความเหมาะสม 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

5 
(17.20) 

15 
(51.70) 

9 
(31.00) 

4.14 มาก 

รวมด้านการออกแบบการเรียน 4.21 มาก 
ด้านสื่อและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
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n=29 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น ค่า 

เฉลี่ย 
ความ 
หมาย 1 2 3 4 5 

27. มีระบบสนับสนุนด้านเทคนิค
คอยช่วยเหลอืเมื่อผู้เรียนมีปัญหาหรือ
ข้อสงสัยด้านระบบการเรียน 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.80) 

16 
(55.20) 

9 
(31.00) 

4.17 มาก 

28. มีระบบ /เครื่องมือ น าเสนอ
เนื้อหา/สื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสม  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.80) 

13 
(44.80) 

12 
(41.40) 

4.28 มาก 

29. มีแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ให้
ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.80) 

15 
(51.70) 

10 
(34.50) 

4.21 มาก 

30. มีช่องทางการสื่อสารที่เหมาะสม 
เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้สื่อสารกับเพื่อน 
อาจารย์ หรือผู้เชีย่วชาญ ในการ
พูดคุย อภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น)Chat, Forum) 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

15 
(51.70) 

11 
(37.90) 

4.28 มาก 

31. ระบบการลงทะเบียน ระบบ
ข้อมูลผู้เรียน และระบบติดตาม
ผู้เรียนมีความเหมาะสม 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

12 
(41.40) 

14 
(48.30) 

4.38 มาก 

32. ระบบทดสอบ และระบบ
ประเมินผลการเรียนรู้ มีความ
เหมาะสม 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

15 
(51.70) 

11 
(37.90) 

4.28 มาก 

33. ระบบแสดงผลและรายงานผลมี
ความเหมาะสม 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

16 
(55.20) 

10 
(34.50) 

4.24 มาก 

34. ความสะดวกและรวดเร็วในการ
เช่ือมโยงไปยังสื่อการเรียนรู้และ
เว็บไซต์แหล่งข้อมูล /แหล่งเรียนรู้ได้  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

15 
(51.70) 

11 
(37.90) 

4.28 มาก 

35. สื่อมีความสะดวกต่อการใช้ )ใช้
ง่าย(  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

5 
(17.20) 

15 
(51.70) 

9 
(31.00) 

4.14 มาก 

36. ส่วนเมนูรายการแนะน า สื่อสาร
กับผู้ใช้ได้ชัดเจน เข้าใจง่าย 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

19 
(65.50) 

7 
(24.10) 

4.14 มาก 

รวมด้านสื่อและสิง่สนับสนุนการเรยีนรู้ 4.24 มาก 
ด้านการน าไปใช ้ 
37. สามารถน าความรู้ที่ได้ ไปใช้
ประโยชน์ในสาขาวิชาที่เรียน และ
การประกอบอาชพีได้ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

16 
(55.20) 

10 
(34.50) 

4.24 มาก 

38. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปแนะน า
ต่อให้กับผู้อื่นได ้

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

5 
(17.20) 

12 
(41.40) 

12 
(41.40) 

4.24 มาก 

39. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้
แก้ปัญหาในการเรียนและการท างาน
ของตนเองได้ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

16 
(55.20) 

10 
(34.50) 

4.24 มาก 
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n=29 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น ค่า 

เฉลี่ย 
ความ 
หมาย 1 2 3 4 5 

40. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้
แก้ปัญหาของตนเองและครอบครัวได้ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.80) 

17 
(58.60) 

8 
(27.60) 

4.14 มาก 

41. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้
แก้ปัญหาของชุมชนที่เราอยู่ได ้

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

6 
(20.7) 

13 
(44.80) 

10 
(34.50) 

4.14 มาก 

42. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้
แก้ปัญหาของสังคมและประเทศได้ 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

5 
(17.20) 

16 
(55.20) 

8 
(27.60) 

4.10 มาก 

43. การเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือน ช่วยให้นิสิตมีความสุขและ
สนุกกับการเรียน  

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

2 
(6.90) 

13 
(44.80) 

14 
(48.30) 

4.41 มาก 

44. การเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือน ช่วยให้นิสิตกล้าคิดและกลา้
แสดงออกผ่านการพูดคุยและการ
อภิปราย 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

3 
(10.30) 

19 
(65.50) 

7 
(24.10) 

4.14 มาก 

45. การเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือน ช่วยให้นิสิตมีสมาธิในการ
เรียน 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
(3.40) 

20 
(69.00) 

8 
(27.60) 

4.24 มาก 

46. การเรียนแบบศูนย์เรียนรู้ชุมชน
เสมือน ช่วยให้นิสิตเห็นคุณค่าของ
การใช้เทคโนโลยีเข้ามาชว่ย
พัฒนาการเรียนรู ้

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

4 
(13.80) 

12 
(41.40) 

13 
(44.80) 

4.31 มาก 

47. ภาพรวมของการเรียนแบบศูนย์
เรียนรู้ชุมชนเสมือน มีส่วนช่วยพัฒนา
ทักษะความสามารถในการแก้ปญัหา
ของท่าน 

0 
(0.00) 

0 
(0.00) 

1 
(3.40) 

15 
(51.70) 

13 
(44.80) 

4.41 มาก 

รวมด้านการน าไปใช ้ 4.23 มาก 
ค่าเฉลี่ยในภาพรวมทุกด้าน  4.22 มาก 
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