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The purposes of this research was to study the effects of using Thai word 
spelling application with learning center instruction on Thai word spelling abilities of 
first grade students with reading difficulties. Research samples were 30 first grade 
students of Chulalongkorn University Demonstration Elementary School studying 
during second semester, academic year 2016. Four instruments consisted of pre and 
post-test of word spelling, lesson plans, and Thai word spelling applications were 
implemented for data gathering. The data were analyzed by descriptive statistics, mean 
and standard deviation, and t-test. 

The results were found that 1) after using Thai word spelling application with 
learning center instruction, students with reading difficulties earned post-test scores 
higher than pre-test scores at the significant level of .01.  
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บทที่ 1  
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

การอ่านเปรียบเสมือนกุญแจดอกส าคัญที่จะไขไปสู่ขุมคลังแห่งวิทยาการทั้งปวงโดยเฉพาะใน
การเรียนด้านภาษาการอ่านเป็นทักษะส าคัญในบรรดาทักษะทั้งสี่คือการฟังการพูดการอ่านและการ
เขียนดังที ่สุจริต  เพียรชอบ และ สายใจ  อินทรัมพรรย์ (2538) กล่าวไว้ว่า ทักษะการอ่านเป็นทักษะ
ที่ส าคัญและใช้มากในชีวิตประจ าวัน เพราะเป็นทักษะที่นักเรียนใช้แสวงหาสรรพวิทยาการต่างๆ เพ่ือ
ความบันเทิงและการพักผ่อนหย่อนใจผู้ที่มีนิสัยรักการอ่าน และมีทักษะในการอ่านย่อมแสวงหา
ความรู้และศึกษาเล่าเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถน าความรู้ที่ได้จากการอ่านไปใช้ในการพูด
และการเขียนได้เป็นอย่างดี การจัดการศึกษาปัจจุบันจึงได้มีการส่งเสริมทักษการอ่านเป็นอย่างมากทั้ง
ในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 

มีผู้ให้ความหมายของการอ่านไว้อย่างหลากหลาย เช่น มอร์ติเมอร์ เจ แอดเลอร์ (Mrtimer J. 
Adler) อ้างถึงใน เขมรักษ์  กุมารสิทธิ์ (2554) กล่าวว่า การอ่าน หมายถึงกระบวนการตีความหมาย
หรือสร้างความเข้าใจจากตัวอักษรหรือสัญลักษณ์อ่ืนๆ พอล ดี ลีดดี (Paul D. Leedy) อ้างถึงใน     
เขมรักษ์  กุมารสิทธิ์ (2554) ได้ให้นิยามการอ่านไว้ว่า การอ่าน คือการรวบรวมความคิดและตีความ
ตลอดจนประเมินค่าความคิดเหล่านั้นที่ปรากฏอยู่ตามสิ่งพิมพ์แต่ละหน้า ในความหมายของ เอดการ์ 
เดล (Edgar Dale) อ้างถึงใน เขมรักษ์  กุมารสิทธิ์ (2554) การอ่านหมายถึง กระบวนการค้นหา
ความหมายจากสิ่งพิมพ์ เป็นการเพ่ิมพูนประสบการณ์ของผู้อ่าน การอ่านไม่ได้หมายความเฉพาะการ
มองผ่านแต่ละประโยคหรือแต่ละย่อหน้าเท่านั้น แต่ผู้อ่านต้องเข้าใจความคิดนั้นๆ ด้วย ส่วน ฉวีวรรณ  
คูหาภินันท์ (2545) ได้กล่าวถึง ความหมายของการอ่านไว้ว่า การอ่านคือความเข้าใจในสัญลักษณ์ 
เครื่องหมาย รูปภาพ ค า และข้อความที่พิมพ์หรือเขียนขึ้นมา ในขณะที่ (มณีรัตน์  สุกโชติรัตน์, 2548) 
ได้ให้ความหมายของการอ่านไว้ว่า การอ่าน คือ กระบวนการที่ผู้อ่านรับรู้สารซึ่งเป็นความรู้ ความคิด 
ความรู้สึก และความคิดเห็นที่ผู้เขียนถ่ายทอดออกมาเป็นลายลักษณ์อักษร การที่ผู้อ่านจะเข้าใจสารได้
มากน้อยเพียงไรขึ้นอยู่กับประสบการณ์และความสามารถในการใช้ความคิด จึงสามารถสรุป
ความหมายของการอ่านได้ว่าหมายถึง การตีความความหมายจากสิ่งที่พบทั้งที่เป็นตัวอักษร และ
สัญลักษณ์ ผ่านกระบวนการคิด เพ่ือเข้าใจความหมายของสิ่งที่อ่านรวมถึงวิเคราะห์ และประเมินค่าสิ่ง
ที่อ่านได้ การอ่านจึงมีความส าคัญและมีความจ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตในปัจจุบัน 

การอ่านมีความส าคัญต่อชีวิตมนุษย์ตั้งแต่เกิดจนโต และจนกระทั่งถึงวัยชรา การอ่านท าให้รู้
ข่าวสารข้อมูลต่างๆ ทั่วโลกซึ่งปัจจุบันเป็นโลกของข้อมูลข่าวสาร ท าให้ผู้อ่านมีความสุข มีความหวัง 
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และมีความอยากรู้อยากเห็น อันเป็นความต้องการของมนุษย์ทุกคน การอ่านมีประโยชน์ในการพัฒนา
ตนเอง คือการพัฒนาการศึกษา พัฒนาอาชีพ พัฒนาคุณภาพชีวิต ท าให้เป็นคนทันสมัยทันต่อ
เหตุการณ์ และมีความอยากรู้อยากเห็น การที่จะพัฒนาประเทศให้รุ่งเรืองเจริญก้าวหน้าได้ต้องอาศัย
ประชาชนที่มีความรู้ความสามารถ ซึ่งความรู้ต่างๆ ก็ได้มาจากการอ่าน (ฉวีวรรณ  คูหาภินันท์, 2545)
เนื่องจากการอ่านเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการเสาะแสวงหาความรู้ การรู้และการใช้วิธีอ่านที่ถูกต้องจึงเป็น
สิ่งจ าเป็นส าหรับผู้อ่าน การรู้จักฝึกฝนการอ่านอย่างสม่ าเสมอจะช่วยให้ผู้อ่านมีพ้ืนฐานการอ่านทั้งจะ
ช่วยให้เกิดความช านาญและมีความรู้กว้างขวาง (สุนันทา  มั่นเศรษฐวิทย์, 2545) เพราะการอ่านเป็น
พ้ืนฐานที่ส าคัญของการเรียนรู้และการพัฒนาสติปัญญาของมนุษย์ ท าให้เกิดการพัฒนาด้านสติปัญญา 
ความรู้ความสามารถ พฤติกรรม และค่านิยมต่างๆ รวมทั้งช่วยในการเปลี่ยนแปลงการด าเนินชีวิต 
พัฒนาไปสู่สิ่งที่ดีที่สุดของชีวิตการอ่านจึงมีความส าคัญต่อชีวิตมนุษย์อย่างยิ่ง  เขมรักษ์  กุมารสิทธิ์ 
(2554) จงึกล่าวได้ว่า การอ่านเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ ท าให้เกิดการพัฒนาความรู้ ความคิด ความ
เข้าใจ และเป็นทักษะหนึ่งในการสื่อสาร เป็นเครื่องมือในการพัฒนาตนเอง รวมถึงสังคมในด้านต่างๆ 
การอ่านจึงมีความส าคัญในการด ารงชีวิตของมนุษย์ 

ในปัจจุบันประเทศไทยก าลังประสบปัญหาเด็กอ่านหนังสือไม่ออกแม้จะศึกษาอยู่ในระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 3 แล้วก็ตามซึ่งเป็นปัญหาที่ต่อเนื่องมายาวนานหลายปี ในปีการศึกษา 2550 
กระทรวงศึกษาธิการได้ให้ข้อมูลว่านักเรียนในสังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) อายุ
ระหว่าง 9 – 15 ปี คือศึกษาในระดับประถมศึกษาปีที่ 3 ถึงมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผู้อ่านหนังสือไม่ออก
ประมาณ 800,000 คนคิดเป็นร้อยละ 12  นับเป็นปัญหาที่ควรได้รับการแก้ไขอย่างเร่งด่วนเพราะการ
อ่านเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการแสวงหาความรู้ ความคิด และประสบการณ์ หากนักเรียนอ่านไม่ออกก็จะ
ท าให้มีปัญหาในการเรียนวิชาอ่ืนๆ ด้วย (ธีรวงศ ์ ธนิษฐ์เวธน์, 2557) 

ทั้งนี้ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) ได้ประกาศให้ปี 2558 เป็น “ปี
ปลอดนักเรียนอ่านไม่ออกเขียนไม่ได้”  และก าหนดจุดมุ่งหมายส าคัญในการพัฒนาการศึกษาของชาติ
เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้สามารถคิดวิเคราะห์ เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์และมี
ทักษะที่จ าเป็นส าหรับศตวรรษที่ 21 ซึ่งการพัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียนดังกล่าวเรื่องของการอ่าน
ออกเขียนได้ถือว่าเป็นหัวใจส าคัญต่อการพัฒนาตนเองและการเรียนรู้ในระดับที่สูงขึ้น รวมถึงการรู้
หนังสือ (Literacy) ก็ถือเป็นเรื่องที่ส าคัญเพราะจะน าไปสู่การเรียนรู้ในวิชาอ่ืนต่อไป 

การที่นักเรียนอ่านหนังสือไม่ออกนั้นมีสาเหตุจากหลายสาเหตุด้วยกันไม่ว่าจะเป็นสาเหตุมา
จากตัวของนักเรียนเอง นักเรียนขาดความสนใจ ครูผู้สอนไม่ได้จบมาทางด้านการสอนภาษา สื่อการ
เรียนการสอนไม่เหมาะสมกับความสนใจของผู้เรียน และผู้ปกครองไม่ได้ให้ความส าคัญในเรื่องการ
ส่งเสริมการอ่าน (เฉลิมลาภ  ทองอาจ, 2557) หรืออาจเพราะพ่อแม่ ครอบครัวไม่ให้การส่งเสริมใน
เรื่องของการอ่าน ความแตกต่างของวัฒนธรรมซึ่งเด็กบางกลุ่มเป็นลูกของกลุ่มแรงงานที่เข้ามาท างาน
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ในประเทศไทย หรืออาจเป็นเพราะผู้เรียนเป็นเด็กในกลุ่มของการมีพัฒนาการล่าช้า และขาดแรงจูงใจ
ในการเรียนการสอน (อุษณีย์  อนุรุทธิ์วงศ์, 2556)  ขณะที่ อ าไพ สุจริตกุล อ้างถึงใน สรสิริ  วรวรรณ 
(2534) ได้กล่าวถึงปัญหาในการอ่านออกเสียงของเด็กไทยไว้ว่าเด็กไทยมีปัญหาการอ่านไม่ออก อ่าน
ออกเสียงผิด ซึ่งส่วนหนึ่งมาจากการที่ถูกสอนให้อ่านเป็นค าทีละตัวแบบจ าค าท าให้ไม่สามารถสะกด
ค าได้ 

จากที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปสาเหตุของปัญหาในการอ่านไม่ออกไว้ดังนี้ 
1. ปัญหาจากครอบครัวที่ไม่เห็นถึงความส าคัญของการอ่านหนังสือ หรือบางครอบครัว

ประกอบอาชีพแรงงานที่มีการย้ายถิ่นอยู่เสมอท าให้เด็กขาดความต่อเนื่องในการเรียน การฝึกอ่าน  
2. ปัญหาด้านการขาดแรงจูงใจท าให้ผู้เรียนไม่มีความสนใจในการเรียน  

3. ปัญหาเกิดจากตัวผู้เรียนเองผู้เรียนอาจมีความบกพร่องในการเรียนรู้ ผู้เรียนขาด
ความเอาใจใส่ในการเรียนขาดความกระตือรือร้นในการเรียนท าให้ขาดการฝึกทักษะในการอ่าน 

4. ปัญหาเกิดจากการสอนที่ผิดวิธีหรือผู้สอนขาดความเชี่ยวชาญในการสอนอ่าน เช่น 
การสอนโดยให้จ าเป็นค าๆ หรือการสอนสะกดท่ีผิดวิธี เช่น ค าว่า เสีย ต้องสะกดว่า สอ  เอีย  เสีย แต่
ผู้สอนสอนโดยการให้สะกดเพ่ือการเขียนคือสะกดว่า เอ สอ อี ยอ เสีย เป็นต้น ผู้เรียนจึงขาดทักษะใน
การสะกดที่ถูกต้องท าให้ผู้เรียนไม่สามารถอ่านได้ 

จากประสบการณ์ที่ผ่านมาในการสอนภาษาไทยพบว่านักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 1 มี
ปัญหาทางด้านการอ่านนั้นเกิดจากสาเหตุดังนี้คือ 

1. นักเรียนไม่มีความแม่นย าในเรื่องพยัญชนะไทย 

2. นักเรียนไม่มีความแม่นย าในเรื่องสระ 

3. นักเรียนเกิดความสับสนเมื่ออ่านค าที่มีรูปวรรณยุกต์ท าให้อ่านค าท่ีมีวรรณยุกต์ผิด 

4. นักเรียนออกเสียงการอ่านค าที่มีตัวสะกดไม่ถูกต้องตามมาตราตัวสะกด 

5. นักเรียนเกิดความสับสนเมื่ออ่านค าที่ประสมด้วยสระลดรูปหรือสระเปลี่ยนรูป 

6. นักเรียนไม่สามารถสะกดค าได้ 
7. สมาธิในการเรียนของนักเรียนไม่มั่นคง 

ดังนั้นสาเหตุส าคัญประการหนึ่งที่ท าให้นักเรียนอ่านไม่ออกนั้น คือ การขาดทักษะในการ
สะกดค า มักเกิดจากเด็กจ าพยัญชนะ สระไม่ได้หรือจ าได้ เพียงบางตัว ไม่มีความแม่นย าในเรื่องสระ 
ประสมค าไม่เป็นท าให้อ่านเป็นค าไม่ได้ ไม่สามารถแยกเสียงสระในค าได้ (ผดุง  อารยะวิญญู, 2544)  
นอกจากนี้ยังมีปัญหาเรื่องการสับสนระหว่างสระเดี่ยวสระประสม (ศรียา  นิยมธรรม, 2549) ส่งผลต่อ
ความสามารถในการอ่านสะกดค าของนักเรียน 

จากการศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนภาษาไทยในระดับชั้นประถมศึกษา พบว่า
หลักการสอนอ่านภาษาไทยให้แก่เด็กระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  อัน
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เป็นช่วงวัยที่นักเรียนยังอ่านหนังสือไม่แตกฉานนั้นควรสอนสะกดค าด้วยการน าเสียงพยัญชนะต้น สระ 
วรรณยุกต์ และตัวสะกด มาประสมกันท าให้ออกเสียงค าได้ ทั้งนี้เพราะการสอนสะกดค าเป็นเรื่อง
จ าเป็นมากส าหรับผู้เริ่มเรียนหากครูไม่ได้สอนการสะกดค าให้แก่นักเรียนในระยะเริ่มเรี ยนการอ่าน
แล้วนักเรียนก็จะขาดหลักเกณฑ์การประสมค าท าให้เมื่ออ่านหนังสือมากขึ้นจะสับสน อ่านหนังสือไม่
ออกและเขียนหนังสือผิด นอกจากนี้แล้วการอ่านสะกดค าจะช่วยให้นักเรียนประสมค าอ่านและ
สามารถอ่านหนังสือได้ด้วยตนเอง  

การสอนอ่านที่จะท าให้เกิดสัมฤทธิ์ผลที่ดีอีกวิธีหนึ่ ง คือ การสอนอ่านโดยการใช้สื่อประสม
ประเภทชุดการสอนดังที่  ผดุง  อารยะวิญญู (2544) ได้ยกตัวอย่างการจัดการเรียนการสอนที่
โรงเรียนอลาเมดาในรัฐแคลิฟอร์เนียที่ได้จัดการสอนภาษาแก่เด็กชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 ที่มีปัญหา
ในการเรียนรู้ด้านภาษา เพ่ือสอนให้นักเรียนมีทักษะการตั้งใจฟังการจ าแนกเสียงพูดการจ าแนกเสียง 
ค าท่ีได้ยินตามล าดับ การจ าแนกเสียงทีต่้องการฟังจากเสียงรบกวน การระบุจ าเสียงผู้พูดการฝึกระดับ
เสียงการจ าตัวอักษรในค าและพยางค์ การจ าค าในหนึ่งบทเรียนโครงสร้างของภาษาประโยคอุปกรณ์ที่
สอน ประกอบด้วยเทปบันทึกเสียงและหนังสือที่ใช้ควบคู่กันไปกับเทปบันทึกเสียง ผลการทดลองสอน
ปรากฏว่าเด็กมีทักษะ 9 ด้านสูงขึ้น สอดคล้องกับงานศึกษาของ พัชนี บุญรัศมี (2549) เรื่อง
ความสามารถในการอ่านค าของนักเรียนที่มีปัญหาทางการเรียนรู้ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  2 โดยใช้
ชุดการสอนสระลดรูปผลการศึกษาพบว่านักเรียนมีความสามารถในการอ่านค าสูงขึ้นจากตัวอย่างจะ
เห็นได้ว่าชุดการสอนสามารถช่วยพัฒนาให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี  ทั้งนี้เนื่องจาก
กรณีศึกษามีอาการสมาธิสั้นมีความสนใจในกิจกรรมได้ไม่นานการเรียนโดยใช้ชุดการสอนที่มีสื่อ
หลากหลายจะช่วยกระตุ้นให้เกิดความสนใจและการที่ได้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองจะท าให้เกิด
ความจ าได้ดีขึ้น ซึ่งชุดการสอนถือเป็นหัวใจส าคัญประการหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีการ
สอนแบบศูนย์การเรียน  

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนนั้นเป็นการเรียนการสอนวิธี
หนึ่งที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเพราะการเรียนแบบศูนย์การเรียนจะตอบสนองการเรียนตาม
ความสามารถของผู้เรียน ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถและความถนัดของตนเอง ผู้สอนเป็นเพียงผู้
จัดเตรียม อ านวยความสะดวกในการจัดศูนย์การเรียน (ทิศนา  แขมมณี, 2545) ซึ่งสอดคล้องกับ
หลักการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 3) พุทธศักราช 2553 ที่ได้
ก าหนดไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักผู้เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
ได้กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ 
การศึกษาต้องเน้นความส าคัญทั้งด้านความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมถึงการ
จัดบรรยากาศเพ่ืออ านวยให้เกิดการเรียนรู้ ให้การเรียนรู้เกิดข้ึนได้ทุกเวลาทุกสถานที่ และมีการเรียนรู้
ในรูปแบบที่หลากหลาย  
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การเรียนการสอนที่ครูเป็นศูนย์กลางนั้นมีข้อด้อย คือ ท าให้ผู้เรียนมีความเบื่อหน่ายง่าย ท า
ให้ความรู้ที่ได้รับมาไม่คงอยู่อย่างถาวร ไม่เอ้ือต่อการคิดวิเคราะห์ ไม่มีการฝึกปฏิบัติ และไม่ตอบสนอง
ต่อความต้องการและความแตกต่างระหว่างบุคคล (กิตติ  เสือแพร และคณะ , 2557) อีกทั้ง
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พุทธศักราช  
2545 มาตรา 23 ข้อ 2, 4 และข้อ 6 ได้กล่าวว่าการจัดการศึกษาต้องเน้นความส าคัญทั้งความรู้และ
ทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542) 

ในปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศได้ถูกพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะในโทรศัพท์เคลื่อนที่ 
หรือที่เรียกว่า สมาร์ทโฟน และแท็ปเลต ท าให้มีความสะดวกรวดเร็วในการสื่อสารรวมถึงมีการใช้
ประโยชน์จากสมาร์ทโฟนและแท็ปเลตเพ่ือการศึกษา โดยผ่านการใช้แอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู้ การ
เรียนโดยผ่านแอพพลิเคชั่นที่อยู่บนโทรศัพท์มือถือหรือแท็บเลตนั้น ถือว่าเป็นการใช้เทคโนโลยีเข้ามามี
ส่วนในการเรียนการสอนท าให้การสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น เพราะท าให้การเรียนมีความน่าสนใจ 
ผู้เรียนมีความเข้าใจในบทเรียนได้มากขึ้น อัตราการเรียนรู้ของผู้เรียนเร็วขึ้น เนื่องจากการใช้
เทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนนั้น ท าให้ผู้เรียนเกิดการตอบสนองหรือผลย้อนกลับอย่างทันทีทันใด และ
เป็นการลดบทบาทครูที่แต่เดิมครูเป็นศูนย์กลางในการเรียนการสอน มาเป็นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางใน
การเรียน ดังนั้น การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนนั้น จะท าให้เกิดประโยชน์ในหลายด้าน
ทั้งในการเพ่ิมสมรรถนะในการสอน เพ่ิมคุณภาพการสอน เป็นการสนับสนุนการเรียนการสอนรูปแบบ
ใหม่ ผู้เรียนมีความกระฉับกระเฉงและมีความตั้งใจในการเรียน เพ่ิมสมรรถนะการเรียน ช่วยให้ผู้เรียน
เข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้ดีขึ้น (กิดานันท์ มลิทอง, 2548) 

การบูรณาการเทคโนโลยีในชั้นเรียนท าได้หลายรูปแบบหลายวิธี วิธีการเรียนการสอนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้เป็นวิธีการสอนวิธีหนึ่งที่ชุดการสอนซึ่งอยู่ในศูนย์การเรียนมีความส าคัญเป็นอย่างมาก 
ดังนั้นการบูรณาการการใช้แอพพลิเคชั่นในศูนย์การเรียนจะเป็นการบูรณาการเทคโนโลยีอีกวิธีหนึ่ง
เพราะแอพพลิเคชั่นสามารถใช้เป็นสื่อหรือบูรณาการเข้ากับการสอนเนื้อหาต่างๆ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียน
เรียนรู้ได้ด้วยตนเองและยังได้ใช้ในการทบทวนได้อีกด้วย อีกท้ังการเรียนด้วยวิธีแบบศูนย์การเรียนนั้น
ยังส่งเสริมการท างานเป็นทีม กระบวนการกลุ่มเป็นการเสริมทักษะทางสังคมซึ่งโดยธรรมชาติแล้ว
มนุษย์ต้องอยู่ร่วมกันและพัฒนาร่วมกัน (ลาวัณย ์ วิทยาวุฑฒิกุล, 2533) ดังนั้น การเรียนรู้ร่วมกันเป็น
กลุ่มย่อยผู้เรียนสามารถเรียนรู้การท างานร่วมกับผู้อ่ืนฝึกการรับฟังเหตุผลของผู้อ่ืนรวมถึงการเรียน
ด้วยวิธีแบบศูนย์การเรียนนั้นนักเรียนมีส่วนร่วมในการประกอบกิจกรรมการเรียนด้วยตัวเอง       
ทราบค าติชมได้ทันท่วงที มีความภาคภูมิใจในความส าเร็จ และมีโอกาสเรียนรู้ไปทีละน้อย (ชัยยงค์  
พรหมวงศ,์ 2547)  

ดังกล่าวข้างต้น สิ่งส าคัญประการหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียน คือ ชุด
การสอน ซึ่งชุดการสอนจะประกอบด้วยสื่อที่เป็นสื่อประสมที่ประกอบด้วยเนื้อหาสาระ บัตรค าสั่งใน
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การท ากิจกรรม วัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือและสื่อต่างๆ ที่จ าเป็นส าหรับท ากิจกรรม (สุวิทย์  มูลค า, 
2550) ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนโดยการ
ใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าใช้แทนชุดการสอนเนื่องจากในแอพพลิเคชั่นมีการผสมผสานสื่อที่มี
ทั้งรูปและเสียง รวมทั้งการน าเกมมาใช้เพ่ือท าให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนและมีความ
สนใจในการเรียนมากขึ้น นักวิจัยหลายท่านเชื่อว่าสาเหตุส าคัญของปัญหาการอ่านของเด็กที่แท้จริง
เกิดจากความสามารถในการฟัง เด็กไม่สามารถแยกแยะเสียงที่มีความแตกต่างกันได้ในบางค าท าให้
อ่านค านั้นไม่ได้ ทางแก้ก็คือการใช้เกมคอมพิวเตอร์ ถึงแม้เด็กจะก าลังสนุกกับภาพเคลื่อนไหวสีสัน
สดใสและการให้รางวัลเมื่อท าแต้มได้สูงโดยไม่รู้สึกว่าก าลังได้รับการแก้ไขปัญหาการอ่าน แต่แท้จริง
แล้วสมองของเด็กก าลังได้รับการฝึกฝนด้วยการได้ยินการออกเสียงพยัญชนะเสียงหนักอย่างช้าๆ 
เพ่ือให้เด็กเข้าใจง่าย และจะเริ่มเร็วขึ้น และในที่สุดเด็กจะได้รับความเข้าใจในการฟังและอ่านค า
เหล่านั้นได ้

ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะใช้แอพพลิเคชั่นที่เกี่ยวกับการสอนสะกดค าซึ่งสามารถใช้บน
โทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ตมาใช้ในการสอนสะกดค าโดยน ามาใช้ร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การ
เรียน ซึ่งการจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีศูนย์การเรียนนั้นมุ่งให้ผู้เรียนมีบทบาทหลักในการท า
กิจกรรม เรียนรู้ด้วยตนเองจากการศึกษาเนื้อหาผ่านกิจกรรมในชุดการสอน สอดคล้องกับนโยบาย
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ส่งเสริมให้
ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ เน้นความส าคัญของความรู้คู่คุณธรรม 
กระบวนการเรียนรู้และการบูรณาการอย่างเหมาะสม การเรียนรู้ที่ค านึงถึงความสนใจและความถนัด
ตามความแตกต่างของบุคคล เนื่องจากการเรียนโดยวิธีแบบศูนย์การเรียนนั้นผู้สอนจะเป็นเพียงผู้
จัดเตรียมเนื้อหาสาระและกิจกรรมผ่านสื่อการสอนต่างๆ ประสมกันไว้และให้ผู้เรียนศึกษาเรียนรู้ด้วย
ตนเอง (ทิศนา  แขมมณี, 2545) ดังนั้น การใช้แอพพลิเคชั่นการสอนอ่านสะกดค าร่วมกับการสอน 
ด้วยวิธีแบบศูนย์การเรียน จะสามารถช่วยแก้ปัญหาการอ่านไม่ออกของนักเรียน ที่มีปัญหาในเรื่องการ
อ่านสะกดค าได้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผล 
 
ค าถามในการวิจัย 

 เมื่อใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนแล้วความสามารถ
ในการอ่านสะกดค าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีปัญหาการอ่านจะสูงขึ้นหรือไม่ 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 

 เพ่ือศึกษาผลของการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน
ที่มีต่อความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่  1 ที่มีปัญหา
การอ่าน 
 
สมมติฐานการวิจัย 

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีปัญหาด้านการสะกดค าสามารถพัฒนาทักษะการอ่าน
สะกดค าด้วยการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน  เนื่องจาก
การจัดการเรียนการสอนด้วยวิธีแบบศูนย์การเรียนนั้นผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามความสามารถของ
ตนเอง ลดอัตราการล้มเหลวในการเรียนลง อีกทั้งผู้เรียนยังได้มีส่วนร่วมในการเรียนและได้รับผล
ป้อนกลับในทันทีต่อการตอบสนองของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเรียนอย่างคล่องแคล่วกระฉับกระเฉงตามที่ 
กิดานันท์ มลิทอง (2548) ได้กล่าวไว้ รวมถึงการใช้แอพพลิเคชั่นการสะกดค าซึ่งประกอบด้วยนิทาน 
เกม เพลง และสื่อในลักษณะบัตรค า ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจการเรียนมากขึ้น ซึ่งแอพพลิเคชั่นการ
สอนสะกดค านั้นใช้แทนชุดการสอนที่เป็นสื่อประสมซึ่งจะมีรูปภาพ เสียงและเกม ที่ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ตามความสนใจของตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับ Madan (2011) ได้กล่าวถึง สาเหตุที่น าแท็บเล็ต
พีซีมาใช้ในการเรียนการสอนว่าแท็บเล็ตพีซีนั้นสามารถแสดงภาพ วีดิทัศน์ และเสียงประกอบ 
สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี จดจ าความรู้ต่าง ๆ ที่ได้รับได้เป็นอย่างดี อีกทั้งสามารถ
กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับผู้เรียนรวมถึงในการเรียนรู้จากสื่อแท็บเล็ต
พีซีนั้นมีการออกแบบเนื้อหา หรือหน่วยการเรียนรู้ให้ยืดหยุ่น สามารถตอบสนองการเรียนรู้เป็น
รายบุคคลได้ ประกอบกับการสอนอ่านสะกดค าที่น าเสียง พยัญชนะต้น สระ ตัวสะกด และวรรณยุกต์ 
มาประสมกันนั้นท าให้เด็กในวัยประถมตอนต้นสามารถอ่านได้  
 ด้วยเหตุผลดังที่กล่าวมาทั้งหมดข้างต้น จึงตั้งสมมติฐานว่าการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกด
ค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนสามารถแก้ปัญหานักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 1 ที่มีปัญหาด้านการอ่านสะกดค าภาษาไทยได้ 
 
ขอบเขตการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ที่มีปัญหาด้านการอ่าน 
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  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ที่มีปัญหาด้านการอ่านจ านวน 30 คน 

2. ตัวแปรในการศึกษา 
ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีสอน

แบบศูนย์การเรียน 
ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการอ่านสะกดค า 

3. ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง  
รวมทั้งสิ้น 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 วัน วันละ 1 ชั่วโมง รวมทั้งหมด  10 ชั่วโมง 

   หมายเหตุ การวิจัยในครั้งนี้มีข้อจ ากัดในเรื่องระยะเวลาในการวิจัยคือ ตาม
โครงการสอนวิชาหลักภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ฝ่ายประถม นั้นนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จะได้เรียนในเรื่องสระครบทุกสระ และตัวสะกด
ครบทุกมาตราตัวสะกดในช่วงสัปดาห์ที่ 2 ของเดือนมกราคม จึงท าให้ผู้วิจัยเริ่มท าการทดลองในช่วง
สัปดาห์ที่ 3 ของเดือนมกราคมถึงเดือนกุมภาพันธ์ ดังนั้นจ านวนสัปดาห์ที่ใช้ในการทดลองจึงเป็น 5 
สัปดาห์ 
 
ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 

การจัดการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่ผู้สอนจัดให้
ผู้เรียนศึกษาและท ากิจกรรมเป็นคู่ในศูนย์การเรียน โดยนักเรียนจะเวียนไปจนครบทุกศูนย์ซึ่งในแต่ละ
ศูนย์มีชุดการสอนที่เป็นแอพพลิเคชั่น ประกอบด้วยศูนย์การเรียนเรื่องเพลงสระ ศูนย์การเรียนเรื่อง
นิทานสระ ศูนย์การเรียนเรื่องการฝึกสะกดค า และศูนย์การเรียนเรื่องเกมสระ 

แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค า หมายถึง แอพพลิเคชั่นในระบบ IOS ส าหรับใช้บนสมาร์ท
โฟน และ IPad  โดยจะใช้แอพพลิเคชั่น ITunes U เป็นแอพพลิเคชั่นหลัก และใน ITunes U จะ
ประกอบด้วยศูนย์การเรียน 4 ศูนย์การเรียน คือ ศูนย์การเรียนเรื่องเพลงสระ ศูนย์การเรียนเรื่อง
นิทานสระ ศูนย์การเรียนเรื่องการสะกดค า และศูนย์การเรียนเรื่องเกมสระ 

การสะกดค า หมายถึง การประสมค าทั้งค าท่ีมีตัวสะกดและไม่มีตัวสะกดด้วยการประสมเสียง
พยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ และ/หรือตัวสะกด  

นักเรียนที่มีปัญหาทางการอ่าน หมายถึง นักเรียนที่มีคะแนนการสอบอ่านออกเสียงต่ ากว่า 5 
คะแนนจากคะแนนเต็ม 10 คะแนน ในการสอบประจ าภาคครั้งที่ 1 ของภาคการศึกษาปลาย           
ปีการศึกษา 2559 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย           
ฝ่ายประถม 
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ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 

1. เป็นแนวทางส าหรับครูและผู้เกี่ยวข้องในการใช้เทคโนโลยีในการสอนในชั้นเรียน  เพ่ือ
พัฒนาการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับประถมศึกษา 

2. เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับระดับความสามารถและความสนใจ
ของนักเรียน เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านออกเขียนได้ของนักเรียนระดับประถมศึกษา
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บทที่ 2  
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การวิจัยเรื่องผลของการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนอ่านสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอน
แบบศูนย์การเรียนที่มีต่อความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ ตลอดจนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้ 

1. แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 

1.1 ความหมายของการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 

1.2 องค์ประกอบของการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 

1.3 ขั้นตอนการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 

1.4 ประโยชน์ของการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 

1.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2. การอ่าน 

2.1 ความหมายของการอ่าน 

2.2 ความส าคัญของการอ่าน 

2.3 ประเภทของการอ่าน 

2.4 วิธีการสอนอ่าน 

2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

3. แอพพลิเคชั่นที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา 

3.1 ความหมายของแอพพลิเคชั่น 

3.2 ประเภทของแอพพลิเคชั่นจ าแนกตามระบบปฏิบัติการ 

3.3 ความหมายของแอพพลิชั่นเพื่อการศึกษา 

3.4 ประเภทของแอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา 

3.5 องค์ประกอบของแอพพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา 

3.6 การบูรณาการเทคโนโลยีในการเรียนการสอน 

3.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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1. แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 

1.1 ความหมายของการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 

ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2523) กล่าวไว้ว่า การสอนด้วยศูนย์การเรียนจะเป็นการสอนแบบกลุ่ม
กิจกรรม ซึ่งจะแบ่งผู้เรียนออกเป็น 4 – 6 กลุ่ม โดยให้แต่ละกลุ่มประกอบกิจกรรมที่แตกต่างกัน
ออกไปและเวียนกันจนครบทุกศูนย์  

กิดานันท์ มลิทอง (2543) ได้กล่าวว่าศูนย์การเรียนเป็นรูปแบบการเรียนที่เกิดจากการพัฒนา
การศึกษาในระบบเปิด ช่วง พ.ศ. 2528 ที่มีแนวคิดด้านการจัดกายภาพของสถานที่ในการเรียนการ
สอน และให้ผู้เรียนได้ควบคุมการเรียนด้วยตนเอง ศูนย์การเรียนเกิดขึ้นเพ่ือส่งเสริมการเรียนเป็นกลุ่ม
ขนาดเล็ก 

ทิศนา  แขมมณี (2545) ได้ให้ความหมายของการสอนโดยใช้ศูนย์การเรียนว่า คือ
กระบวนการในการเรียนที่ให้ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์ที่ก าหนดโดยผู้เรียนจะศึกษาหาความรู้ด้วย
ตนเองจากศูนย์ความรู้หรือมุมความรู้ซึ่งผู้สอนได้จัดเตรียมเนื้อหาสาระและกิจกรรมที่ใช้สื่อการสอนที่
หลากหลายประสมกันไว้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ศูนย์การเรียนรู้จะมีหลายศูนย์ เนื้อหาในแต่ละ
ศูนย์จะมีความเบ็ดเสร็จในตัวเอง ผู้เรียนจะหมุนเวียนกันเข้าศูนย์ต่างๆ จนครบทุกศูนย์ โดยมีศูนย์
ส ารองส าหรับนักเรียนที่ท ากิจกรรมเสร็จก่อนคนอ่ืนๆ ผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้จัดเตรียมศูนย์การเรียน ให้
ค าแนะน าช่วยเหลืออ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียนและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

อุดมลักษณ์ กุลพิจิตร (2542) กล่าวสรุปไว้ว่า การเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน เป็นวิธีการ
สอนวิธีหนึ่งที่ค านึงถึงตัวเด็กเป็นส าคัญ เพราะเป็นกิจกรรมที่เด็กต้องการกระท า หรือเรียนรู้ด้วย
ตนเอง โดยครูจะเป็นผู้ที่จัดกิจกรรมที่หลากหลาย เพ่ือให้เด็กเลือกท าตามความสามารถ ความสนใจ 
ตามประสบการณ์ของเด็กในลักษณะการท างานเป็นรายบุคคล รายกลุ่มย่อย หรือรายกลุ่มใหญ่ 
กิจกรรมที่จัดให้กับเด็ก เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมพัฒนาการในทุกด้านของเด็ก คือ พัฒนาการทางด้าน
ร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา เพื่อพัฒนาเด็กให้พร้อมที่จะเรียนในขั้นสูงต่อไป 

สุวิทย์  มูลค า (2550) ที่ได้ให้ความหมายของการเรียนแบบศูนย์การเรียนไว้ว่า การจัดการ
เรียนรู้แบบศูนย์การเรียน เป็นกระบวนการที่ผู้สอนจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับผู้เรียน โดยผู้เรียน
ศึกษาหาความรู้ด้วยตัวเองตามความต้องการ ตามความสามารถและความสนใจของตนเอง โดยที่
ผู้สอนจัดเตรียมเนื้อหาสาระ กิจกรรมและสื่อการสอนแบบประสมโดยแต่ละศูนย์เนื้อหาสาระและ
กิจกรรมจะมีความเบ็ดเสร็จในตัวเอง ผู้เรียนจะหมุนเวียนกันเข้าศูนย์แต่ละศูนย์จนครบทุกศูนย์ และ
ท ากิจกรรมต่างๆ ในแต่ละศูนย์จนครบ โดยที่ผู้สอนเป็นผู้จัดเตรียม อ านวยความสะดวก ให้ค าแนะน า
ในการเรียนรู้พร้อมทั้งประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
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จากที่กล่าวมาศูนย์การเรียนจึงหมายถึงการจัดการเรียนที่เน้นการท ากิจกรรมกลุ่มที่ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกัน มีวัตถุประสงค์ร่วมกัน ผู้เรียนได้เรียนตามความสามรถและความสนใจ
ของตนเอง โดยการเรียนจะแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่ม 4 – 6 กลุ่มและมีการเวียนเรียนจนครบทุกศูนย์โดย
ผ่านกิจกรรมและสื่อการสอนแบบประสมที่ผู้สอนเป็นผู้จัดเตรียม ผู้สอนท าหน้าที่เป็นผู้จัดเตรียม
กิจกรรม อ านวยความสะดวกและให้ค าแนะน าในการเรียนรู้ 

 
1.2 องค์ประกอบของการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 

สุวิทย ์มูลค า และ อรทัย มูลค า (2550) ได้สรุปองค์ประกอบของศูนย์การเรียนไว้ดังนี้คือ 
1. ชุดการสอน ประกอบด้วย เนื้อหาสาระ บัตรค าสั่งกิจกรรม วัสดุอุปกรณ์เครื่องมือสื่อ

ต่างๆ กิจกรรมและแบบวัดประเมินผล 

2. ศูนย์การเรียนหรือมุมความรู้หรือสถานที่ส าหรับท ากิจกรรมต่างๆ ตามท่ีระบุไว้ในค าสั่ง 

3. ผู้เรียนเป็นผู้ที่เข้ามาเรียนหรือท ากิจกรรมตามที่ก าหนดไว้ในการท ากิจกรรมของแต่ละ

ศูนย์จนครบทุกศูนย์ หรือครบทุกเนื้อหา 

4. ผู้สอน เป็นผู้เตรียมสื่อและกิจกรรมต่างๆ มีบทบาทเป็นผู้ก ากับหรือผู้ประสานการเรียนรู้

และประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 

ทิศนา  แขมมณี (2545) ได้สรุปองค์ประกอบของการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียนไว้ดังนี้ 
1. ผู้สอนและผู้เรียน 

2. ชุดการเรียนการสอนซึ่งประกอบด้วย เนื้อหาสาระ บัตรค าสั่งในการท ากิจกรรม วัสดุ 

อุปกรณ์ เครื่องมือ และสื่อที่จ าเป็นส าหรับท ากิจกรรม รวมทั้งแบบวัดและแบบ

ประเมินผลการเรียนรู้ 

3. ศูนย์การเรียนหรือมุมความรู้หรือสถานที่ส าหรับกลุ่มผู้เรียนในการศึกษาและท ากิจกรรม

ต่างๆ ตามที่ระบุไว้ในบัตรค าสั่งต่างๆ  

4. ผู้เรียนศึกษาและท ากิจกรรมตามศูนย์ต่างๆร่วมกันเป็นกลุ่มหรือรายบุคคล จนครบทุก

ศูนย์หรือครบทุกเนื้อหา 

5. ผู้เรียนมีผลการเรียนรู้เกิดจากการท ากิจกรรมต่างๆ ในศูนย์ 

ชัยยงค์  พรหมวงศ ์(2520) ได้สรุปองค์ประกอบของศูนย์การเรียนไว้ดังนี้ 
1. คู่มือและการฝึกปฏิบัติส าหรับครูหรือผู้ใช้ศูนย์การเรียน 
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2. ค าสั่งหรือการมอบงาน 

3. เนื้อหาสาระอยู่ในรูปของสื่อประสม 

4. การประเมินผล 

จากที่กล่าวมาแล้วสรุปองค์ประกอบของศูนย์การเรียนประกอบด้วย 
1.   ผู้เรียน หรือผู้ท ากิจกรรม คือผู้ที่ท ากิจกรรมต่างๆ ในศูนย์การเรียนตามที่ก าหนดไว้ในแต่
ละศูนย์ 
2.   ผู้สอน คือผู้ที่จัดเตรียมกิจกรรมในแต่ละศูนย์การเรียน อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ 

รวมถึงการประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียน 
3.  ศูนย์การเรียน คือสถานที่ในการท ากิจกรรมต่างๆ ตามค าสั่งในแต่ละศูนย์ 
4.  ชุดการเรียนการสอน ซึ่งประกอบด้วยสื่อการเรียนการสอนซึ่งเป็นสื่อประสมที่ใช้ในการ

เรียนการสอนในแต่ละศูนย์  
5. การประเมินผลการเรียน เป็นการประเมินผลหลังจากผู้เรียนได้ท ากิจกรรมต่างๆ ในแต่ละ

ศูนย์ครบทุกศูนย์แล้ว  
จากการศึกษาข้างต้น ผู้วิจัยสามารถสรุปองค์ประกอบของการเรียนการสอนด้วยศูนย์การ

เรียนได้ดังนี้ 
 1. ชุดการสอน ประกอบด้วย  

1.1 เนื้อหาของบทเรียน แบ่งออกเป็นหน่วยย่อยๆ แต่ละหน่วยเป็นอิสระไม่จ าเป็นต้องเรียน
ตามล าดับขัน้ตอน  

1.2  บัตรค าสั่งหรือบัตรงาน ที่ระบุค าสั่งให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอนของการเรียน  
1.3  สื่อส าหรับศูนย์กิจกรรม ที่ช่วยสนับสนุนการเรียนรู้   

           1.4  แบบทดสอบส าหรับการประเมินผล ทั้งแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
 2. การจัดห้องเรียนให้เป็นศูนย์กิจกรรม โดยจัดกลุ่มให้ผู้เรียนประกอบกิจกรรม ตามฐานต่างๆ 
ซ่ึงแต่ละฐานประกอบด้วยการจดัโต๊ะเก้าอ้ี 4-6 ชุดวางเป็นกลุ่ม 
 3. บทบาทของผู้สอน  
 3.1  เป็นผู้เตรียมกิจกรรม สื่อการสอนและสถานที่ในการสอน 
 3.2 เป็นผู้อ านวยความสะดวกและประสานงานในกิจกรรมการเรียนรวมถึงก ากับดูแลในการ
เรียนรู้  
 3.3 เป็นผู้บันทึกพฤติกรรมและพัฒนาการของผู้เรียน 
 4. บทบาทของผู้เรียน  
 4.1 ท าความเข้าใจในการเรียนด้วยศูนย์การเรียน  
 4.2 ร่วมกิจกรรมให้ครบทุกศูนย์กิจกรรม และปฏิบัติตามค าสั่งแต่ละศูนย์  
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 1.3  ขั้นตอนการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 
 

 ทิศนา  แขมมณี (2545) ได้กล่าวถึงข้ันตอนการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียนไว้ดังนี้ 
1.  ผู้สอนจัดเตรียมศูนย์การเรียนผู้สอนต้องเตรียมศูนย์การเรียนให้พร้อมโดยน าเนื้อหามา
แบ่งเป็นหน่วย ก าหนดจุดมุ่งหมาย เนื้อหาสาระ และกิจกรรมที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วย
ตนเองได้  
2.  ผู้สอนชี้แนะ แนะน าการใช้ศูนย์การเรียนให้กับผู้เรียนเมื่อแน่ใจแล้วว่าผู้เรียนเข้าใจวิธีการ
เรียนแล้วจึงเริ่มท ากิจกรรม 
3.  ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนส่วนใหญ่จะใช้การประเมินผลแบบอิงเกณฑ์ 
4.  ผู้เรียนศึกษาและท ากิจกรรมตามค าสั่งของศูนย์การเรียน ผู้เรียนท ากิจกรรมในศูนย์การ
เรียนจนครบทุกศูนย์โดยการหมุนเวียนไปตามศูนย์ที่ได้จัดไว้ 
5.  ผู้สอนประเมินผลผู้เรียน ประเมินผลผู้เรียนหลังจากท ากิจกรรมครบทุกศูนย์แล้ว อาจ
ตรวจสอบจากผลงานที่ผู้เรียนท า หรือเป็นการทดสอบ รวมถึงการให้ผู้เรียนได้ประเมินตนเอง
หรือให้เพ่ือนช่วยกันประเมิน 

 สุวิทย์  มูลค า (2550) ได้เสนอขั้นตอนการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียนไว้ 4 ขั้นตอนดังนี้ 
1. ขั้นเตรียมการ ในขั้นเตรียมการนั้นมีการเตรียมการใน 3 ด้านคือ 

1.1  เตรียมผู้สอน ก่อนท าการสอนทุกครั้งผู้สอนต้องเตรียมการสอนโดยการศึกษา
รายละเอียดต่างๆ ในคู่มือการสอน เริ่มตั้งแต่จุดประสงค์ การน าเข้าสู่บทเรียน การแบ่งกลุ่ม
ผู้เรียน ระยะเวลาที่เหมาะสมในการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละศูนย์ / กลุ่ม / ฐานการเรียนรู้ 
เนื้อหาวิชาที่สอน วิธีการใช้สื่อต่างๆ ประกอบการสอน วิธีการวัดประเมินผล รวมถึงการสรุป
บทเรียน  
1.2  เตรียมวัสดุอุปกรณ์ผู้สอนต้องเตรียมอุปกรณ์ต่างๆ ที่ใช้ในศูนย์แต่ละศูนย์ เช่น เอกสาร
เนื้อหา ใบงาน อุปกรณ์การฝึกต่างๆ แบบประเมินผล เป็นต้น 
1.3  เตรียมสถานที่สร้างสิ่งแวดล้อมและสถานที่ที่อ านวยความสะดวกในการเรียนให้แก่
ผู้เรียน โดยค านึงการท าให้ผู้เรียนมีความสุขกับการเรียนเป็นอันดับแรก และจัดโต๊ะ เก้าอ้ีเป็น
กลุ่มย่อยๆ ตามเนื้อหาที่สอน แต่ละกลุ่มมีป้ายชื่อเรื่องที่ต้องการให้เกิดการเรียนรู้ที่ชัดเจน 
2.ขั้นสอน ประกอบด้วยขั้นตอน 5 ขั้นตอนดังนี้ 
2.1 สร้างกติกาการเรียนรู้ร่วมกัน  ผู้สอนชี้แจงกระบวนการเรียนรู้แบบศูนย์การเรียนและ

สร้างกติกาหรือข้อตกลงร่วมกันทดสอบก่อนเรียน  และบอกผลการสอบให้ผู้เรียนได้

ทราบพ้ืนฐานของตัวเอง 
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2.2 น าเข้าสู่บทเรียน  ผู้สอนใช้กิจกรรมที่สอดคล้องกับเนื้อหาในการน าเข้าสู่บทเรียน

ต่อจากนั้นอธิบายเนื้อหาและวิธีการพอสังเขป 

2.3 แบ่งกลุ่มผู้เรียน  ผู้สอนแบ่งกลุ่มผู้เรียนตามจ านวนศูนย์การเรียนรู้ และควรแบ่งแบบ

คละตามความสามารถ ความสนใจ วัย เพศ เพ่ือให้แต่ละกลุ่มช่วยกันเพ่ือให้เกิดการ

เรียนรู้ร่วมกัน 

2.4 ด าเนินกิจกรรม  ให้ผู้เรียนท ากิจกรรมต่างๆ ครบทุกศูนย์ ตามท่ีก าหนด 

3.  ขั้นสรุปบทเรียน หลังจากท่ีผู้เรียนได้ท ากิจกรรมจนครบทุกศูนย์การเรียนรู้แล้ว ผู้สอนตั้ง
ค าถามสะท้อนความรู้ของผู้เรียน และผู้สอนและผู้เรียนสรุปความรู้ร่วมกัน 
4.ขั้นประเมินผล  เมื่อสรุปบทเรียนแล้วให้ผู้เรียนทดสอบ และแจ้งผลให้ผู้เรียนทราบผลการ
เรียนของตนเอง 

กล่าวโดยสรุปขั้นตอนของการเรียนแบบศูนย์การเรียนนั้นมีขั้นตอนดังนี้คือ 
1. ขั้นเตรียมการ  ผู้สอนต้องเตรียมศูนย์การเรียน แผนการสอน อุปกรณ์สื่อการสอนให้

สอดคล้องกับเรื่องที่จะสอนรวมถึงสถานที่ในการจัดศูนย์การเรียน 

2. ขั้นของการสอน ซึ่งครอบคลุมการอธิบายการเรียนแบบศูนย์การเรียนและชี้แจงข้อตกลง

ต่างๆ การแบ่งกลุ่มผู้เรียน การทดสอบก่อนเรียน การน าเข้าสู่บทเรียน และการด าเนินกิจการ

ต่างๆ  

3. ขั้นสรุปบทเรียน โดยผู้สอนและผู้เรียนสรุปบทเรียนร่วมกัน 

4. ขั้นประเมินผล  เมื่อท ากิจกรรมครบทุกศูนย์การเรียนแล้ว และสรุปบทเรียนแล้วทดสอบ

ผู้เรียนในเรื่องที่ได้เรียนไปพร้อมทั้งบอกผลการสอบให้ผู้เรียนได้ทราบผลการสอบของตนเอง 

      1.4 ประโยชน์ของการเรียนแบบศูนย์การเรียน 

กิดานันท์ มลิทอง (2548) ได้สรุปข้อดีของการเรียนด้วยศูนย์การเรียนไว้ดังนี้ 
1. ได้เรียนตามความสามารถของแต่ละคนเพราะศูนย์การเรียนกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความ

รับผิดชอบในสิ่งที่ตนก าลังเรียนและเรียนตามความสามารถของตน 

2. เรียนอย่างคล่องแคล่วและกระฉับกระเฉงเพราะการเรียนแบบศูนย์การเรียนมีการป้อนกลับ

ตอบสนองผู้เรียนทันที 

3. สร้างบรรยากาศการเรียนตามความสนใจของผู้เรียน 

4. ส่งเสริมให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
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5. ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม รับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืนและเคารพสิทธิของผู้อื่น 

6. ส่งเสริมเสรีภาพในการแสดงความคิดเห็น 

7. ช่วยในการถ่ายทอดความรู้ให้ประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น 

8. สร้างบรรยากาศในการเรียนให้น่าสนใจมากขึ้น 

9. ลดปัญหาการขาดแคลนผู้สอน 

10. สามารถจัดการเรียนรู้ให้กับกลุ่มผู้เรียนจ านวนมาก 

11. ส่งเสริมบทบาทของผู้สอน 

ทิศนา  แขมมณี (2545) ได้กล่าวถึงประโยชน์และข้อดีของการเรียนแบบศูนย์การเรียนไว้ว่าการ
เรียนแบบศูนย์การเรียนนั้นเป็นวิธีการเรียนการสอนที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง ท าให้ผู้เรียน
เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ช่วยให้ผู้เรียนทราบผลการเรียนรู้ทันทีที่เรียนจบ และช่วยให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มย่อยได้ 

สอดคล้องกับ (สุวิทย์  มูลค า, 2550) ที่ได้กล่าวถึงประโยชน์และข้อดีของการเรียนโดยใช้ศูนย์การ
เรียนไว้ว่าการเรียนแบบศูนย์การเรียนนั้นเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตามความสามารถของผู้เรียน ท า
ให้ผู้เรียนได้แสดงออกทางความคิด ส่งเสริมให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ฝึกการท างานเป็นทีม 
ลดปัญหาการขาดแคลนผู้สอน สามารถจัดการเรียนรู้ให้กับกลุ่มผู้เรียนจ านวนมากและผู้เรียนที่มีความ
หลากหลาย และผู้สอนเกิดความตื่นตัวในการค้นคว้าหาข้อมูล เตรียมชุดการสอนต่างๆ  

จากที่กล่าวมาแล้วสรุปได้ว่าประโยชน์ของการเรียนแบบศูนย์การเรียนมีดังนี้คือ 
1.  ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถและความสนใจของตนเอง 
2.  ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน 
3.  ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
4.  ผู้เรียนได้ฝึกการท างานเป็นทีม 
5.  ลดปัญหาการขาดแคลนครูผู้สอน 
 

1.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 สุมน โอสถานนท์ (2523) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ทั่วไปโดยการ
สอนแบบสาธิตและการสอนแบบศูนย์การเรียน 

 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทาทงการ
เรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบสาธิต 
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 ภิญโญ มนูศิลป์ (2530) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจวิชา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนโดยใช้ชุดการสอนแบบศูนย์การเรียน
และเรียนตามคู่มือการสอนคณิตศาสตร์ของหน่วยศึกษานิเทศก์ กรมสามมัญศึกษา ผลวิจัยพบว่า
นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ชุดการสอนแบบศูนย์การเรียนและการสอนตามคู่มือการสอน
คณิตศาสตร์ของหน่วยศึกษานิเทศก์กรมสามัญศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้ชุดการสอนแบบ
ศูนย์การเรียนและการสอนตามคู่มือการสอนคณิตศาสตร์ของหน่วยศึกษานิเทศก์ กรมสามัญศึกษา มี
ความสนใจในวิชาคณิตศาสตร์แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 กาญจนา มิ่งวงศ์ (2531) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสุขศึกษาของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนกับวิธีการสอนแบบปกติ ผลวิจัย
พบว่า นักเรียนที่ได้เรียนโดยวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสุขศึกษามี
ผลสัมฤธิ์ทางการเรียนวิชาสุขศึกษาดีกว่านักเรียนที่เรียนโดยวิธีการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01  

ล้ าทัพ สุชาฎา (2554) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษา
และวัฒนธรรมไทย เรื่อง ประเพณีไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างการสอนแบบศูนย์
การเรียนกับการสอนแบบปกติ โรงเรียนนานาชาติคริสเตียนกรุงเทพ” ซ่ึงการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 
3 ประการ คือ 1) เพ่ือสร้างชุดการสอนแบบศูนย์การเรียนวิชาภาษาและวัฒนธรรมไทย เรื่อง 
ประเพณีไทยของนักเรียนไทยชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2) เพ่ือศึกษา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาและวัฒนธรรมไทย เรื่อง ประเพณีไทย ของนักเรียน
ก่อนและหลังการสอนแบบศูนย์การเรียน  3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาและ
วัฒนธรรมไทย เรื่อง ประเพณีไทย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 
2553 จ านวน 50 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 25 คน  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบศูนย์การเรียน  สถิติท่ีใช้วิเคราะห์คือ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและค่าทดสอบที (t – 
test)  ผลวิจัยพบว่า 1) ชุดการสอนแบบศูนย์ทางการเรียนวิชาภาษาและวัฒนธรรมไทย เรื่อง 
ประเพณีไทย ส าหรับนักเรียนไทยชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ 86.10/85.50  2) ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาภาษาและวัฒนธรรมไทย เรื่อง ประเพณีไทย ของนักเรียนหลังการสอนแบบศูนย์การ
เรียนสูงกว่าก่อนการสอนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษา
และวัฒนธรรมไทย เรื่อง ประเพณีไทย ของนักเรียนที่ได้รับการสอนแบบศูนย์การเรียนสูงกว่านักเรียน
ที่ได้รับการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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2. การอ่าน 

2.1 ความหมายของการอ่าน 

บันลือ  พฤกษะวัน (2534a) ได้ให้ความหมายของการอ่านว่าการอ่านที่แท้จริงนั่นคือความ
เข้าใจจากการแปลหรือสามารถท าความเข้าใจกับสัญลักษณ์หรือตัวอักษรที่อ่านจากเรื่องที่อ่าน 

ทัศนีย์  ศุภเมธี (2539) ได้ให้ความหมายของการอ่านว่าการอ่านคือการแปลสัญลักษณ์ที่
เขียนหรือพิมพ์ให้มีความหมายออกมาซึ่งสัญลักษณ์ในภาษาไทยคือค าและข้อความ 

สุนันทา  มั่นเศรษฐวิทย์ (2545) ได้ให้ความหมายของการอ่านไว้ว่า ความหมายของการอ่าน
นั้นขึ้นอยู่กับพื้นฐานความรู้ของผู้ให้ค าจ ากัดความ นักจิตวิทยาจะให้ความหมายของการอ่านว่าคือการ
รับรู้ ความต้องการและความสนใจ ถ้าในด้านภาษาศาสตร์นั้นการอ่านหมายถึงการรับรู้ความหมาย
จากตัวอักษร ค า ประโยคและข้อความ 

มณีรัตน์  สุกโชติรัตน์ (2548)  ได้ให้ความหมายของการอ่านไว้ว่า การอ่านคือกระบวนการใน
การรับสารที่ผู้เขียนส่งมายังผู้รับสาร ไม่ว่าจะเป็นความรู้ ความคิด ความรู้สึกและความคิดเห็น ที่
ผู้เขียน เขียนออกมาเป็นลายลักษณ์อักษร การที่ผู้อ่านจะรับสารและเข้าใจสารได้มากน้อยเพียงไรนั้น
ขึ้นอยู่กับประสบการณ์และความสามารถในการใช้ความคิด 

(ฉวีวรรณ  คูหาภินันท์, 2542) กล่าวว่าการอ่านเป็นความสามารถของมนุษย์ที่เข้าใจการสื่อ
ความหมายของสัญลักษณ์ต่างๆเข้าใจในเนื้อเรื่องและแนวความคิดจากสิ่งที่อ่าน 

Cooper (1979) อ้างถึงใน ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร (2554)ได้ให้ความหมายของการอ่าน
ไว้ว่า การอ่าน หมายถึง กระบวนการสร้างหรือการพัฒนาความหมายของเนื้อหาที่เป็นตัวอักษรซึ่ง
ผู้อ่านต้องน าความรู้และประสบการณ์เดิมมาเชื่อมโยงในการอ่านโดยกระบวนการปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้อ่านและเนื้อความ 

Goodman (1988) อ้างถึงใน ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร (2554) ได้ให้ความหมายของการ
อ่านไว้ว่า การอ่าน หมายถึง การอภิปรายร่วมกันระหว่างผู้เขียนและผู้อ่านด้วยการมีปฏิสัมพันธ์ใน
เนื้อหาที่เขียนและความคิดในการอ่านซึ่งผู้เขียนถ่ายทอดออกมาเป็นภาษาและผู้อ่านแปลออกมาเป็น
ความคิด 

กล่าวโดยสรุปการอ่านหมายถึงการรับรู้สัญลักษณ์และท าความเข้าใจในสัญลักษณ์ที่สื่อ
ออกมาเหล่านั้นได้ ซึ่งสัญลักษณ์นั้นอาจหมายถึงตัวอักษร ข้อความ หรือรูปภาพ และมีการแปลผล
สัญลักษณ์เหล่านั้นผ่านกระบวนการคิดและประสบการณ์ที่ผ่านมาของแต่ละคนเพ่ือท าความเข้าใจใน
สิ่งที่ผู้เขียนส่งสารมาซึ่งการอ่านถือว่าเป็นเครื่องมือในการรับรู้ข่าวสารความรู้ 
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2.2 ความส าคัญของการอ่าน 

เถกิงกิจ  แก้วเสน่ห์ (2541) ได้กล่าวไว้ว่าความส าเร็จในชีวิตการเรียนการศึกษาและประกอบ
อาชีพหลายอย่างข้ึนอยู่กับการอ่านเป็นองค์ประกอบส าคัญในชีวิตคนเราทุกอาชีพและทุกระดับชั้นไม่
อาจหลีกเลี่ยงการอ่านได้เลยโดยเฉพาะอย่างยิ่งนักเรียนนักศึกษาจะใช้ชีวิตส่วนใหญ่เพื่อการอ่านทั้งนี้
เพ่ือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีนอกจากนี้บุคคลในอาชีพอ่ืนๆเช่น นักเขียนนักพูดนักธุรกิจก็พบ
ความส าเร็จความก้าวหน้าในชีวิตด้วยการอ่าน 

ฉวีวรรณ  คูหาภินันท์ (2542) ได้กล่าวถึงความส าคัญของการอ่านว่าการอ่านช่วยให้เกิดการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตและสนองความอยากรู้อยากเห็นอันเป็นธรรมชาติของมนุษย์ได้ทุกเรื่องซึ่งมีอยู่ใน
ทรัพยากรสารนิเทศทุกประเภทดังนั้นการอ่านจึงมีความส าคัญและจ าเป็นต่อชีวิตมนุษย์ทุกคนเพราะ
ท าให้เกิดการเรียนรู้และช่วยพัฒนาตนเองทั้งในด้านการเรียนและการประกอบอาชีพได้ 

สุนันทา  มั่นเศรษฐวิทย์ (2545) ได้กล่าวถึงความส าคัญของการอ่านว่า การอ่านเป็นเครื่องมือ
ที่ใช้ในการเสาะแสวงหาความรู้ การรู้และการใช้วิธีการอ่านที่ถูกต้องจึงเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับผู้อ่านทุก
คน การฝึกฝนการอ่านอยู่เสมอจะท าให้มีพ้ืนฐานในการอ่านที่ดี การเป็นผู้อ่านที่ดีนั้นขึ้นอยู่ กับ
สภาพแวดล้อมที่ครูจัดเตรียมให้ประกอบกับความสนใจของผู้อ่านเพ่ือเป็นแรงจูงใจให้ผู้เรียนอ่านอย่าง
สม่ าเสมอ  

ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร (2554) ได้กล่าวถึงความส าคัญของการอ่านว่า การอ่านเป็น
ทักษะที่มีความส าคัญ เพราะเป็นทักษะที่ใช้ในการเรียนรู้ รับรู้ข้อมูลสารสนเทศ ช่วยให้พัฒนาตนเอง
และเป็นการเพิ่มประสบการณ์ต่าง ๆ ทั้งความรู้และความเพลิดเพลิน ซึ่งจะท าให้เกิการพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตของตนเองและสังคมส่วนรวม 

Hafner (1972) อ้างถึงใน ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร (2554) กล่าวถึงความส าคัญของการ
อ่านว่า การอ่านเป็นวิธีที่สะดวกในการหาความรู้เนื่องจากเครื่องมือในการอ่านสามารถหาได้ง่าย 
ผู้อ่านสามารถอ่านเมื่อใดก็ได้ และผู้อ่านสามารถไตร่ตรอง ตรวจสอบและทบทวน ซึ่งเป็นการพัฒนา
ความคิดได้เป็นอย่างดี 

กล่าวโดยสรุปการอ่านมีความส าคัญเพราะการอ่านเป็นเครื่องมือในการเสาะแสวงหาความรู้ 
ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต ช่วยให้พัฒนาตนเอง ท าให้ผู้อ่านมีประสบการณ์ผ่านตัวหนังสือหรือ
สัญลักษณ์ต่าง การอ่านมีความส าคัญต่อการเรียนและการประกอบอาชีพของตนเองและเป็นเครื่องมือ
ในการพัฒนาตนเอง 
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2.3 ประเภทของการอ่าน 

ฉวีวรรณ  คูหาภินันท์ (2542) ซึ่งได้แบ่งการอ่านเป็น 2 ประเภทคือการอ่านในใจและการ
อ่านออกเสียง 

- การอ่านในใจคือการอ่านที่ผู้อ่านไม่เปล่งเสียงออกมาแต่จะตีความจากตัวหนังสือที่เขียนหรือ
พิมพ์ขึ้นมาตลอดจนสัญลักษณ์ต่างๆที่ใช้แทนตัวหนังสือ 

- การอ่านออกเสียงคือการแปลสัญลักษณ์จากตัวหนังสือท่ีพิมพ์หรือเขียนขึ้นมาโดยการเปล่ง
เสียงออกมาเป็นเสียงอ่านจากการผสมค าและตัวสะกดการันต์ของตัวอักษรและวรรณยุกต์ที่ก ากับซึ่ง
เป็นการสื่อความหมายให้ผู้ฟังเข้าใจและตีความได้จากเสียงอ่าน 

อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) ได้แบ่งประเภทของการอ่านไว้ดังนี้ 
การอ่านสามารถแบ่งประเภทได้จากการพิจารณาว่าจะพิจารณาจากสิ่งใด ถ้าพิจารณาการ

อ่านโดยดูจุดมุ่งหมายของการอ่านเป็นหลักเราจะแบ่งการอ่านได้ดังนี้ 
1. อ่านเพื่อทราบข่าวสารและข้อเท็จจริง การอ่านแบบนี้เป็นการอ่านท่ีรวดเร็ว สิ่งที่ต้องการ

จากการอ่านคือ ค าตอบสั้น ๆ หัวข้อส าคัญหรือความคิดเด่นของข้อความท้ังหมด เช่น 
การอ่านประกาศ การอ่านป้ายโฆษณา การอ่านข่าวเป็นต้น 

2. การอ่านเพ่ือความเพลิดเพลิน การอ่านแบบนี้มักเป็นการอ่านเพื่อพักผ่อนหย่อนใจ หรือ
อ่านให้เกิดความสนุกสนาน เกิดความซาบซึ้ง เช่น การอ่านนวนิยาย การอ่านสารคดี 
การอ่านค าประพันธ์ เป็นต้น 

3. การอ่านเพ่ือการศึกษาค้นคว้า การอ่านแบบนี้ไม่ได้อ่านเพื่อให้จ าได้หรือให้รู้เท่านั้น แต่
อ่านเพื่อให้เข้าใจ สามารถประเมินค่าตีความ วิพากษ์วิจารณ์ให้กว้างขวางออกไปได้ เช่น 
การอ่านต าราวิชาการ การอ่านวรสาร อ่านหนังสือพิมพ์ เป็นต้น 

ถ้าพิจารณาการอ่านเป็นหลักเราจะแบ่งประเภทของการอ่านได้ดังนี้ 
1. อ่านออกเสียง การอ่านแบบนี้ใช้เมื่อเราต้องการให้ตัวเองหรือผู้อื่นได้ยินในสิ่งที่เราอ่าน 

หรือใช้เมื่อต้องการฝึกการออกเสียงให้ถูกต้องชัดเจน หรือใช้เมื่อต้องการให้เกิดความ
ซาบซึ้งดื่มด่ าในความไพเราะของข้อความท่ีอ่าน เช่น การอ่านบทร้อยกรองต่าง ๆ อัตรา
ความเร็วของการอ่านแบบนี้ของคนทั่วไปอยู่ในราว 120 – 150 ค าต่อนาที 

2. การอ่านในใจ การอ่านแบบนี้อ่านโดยไม่ออกเสียง และไม่ใช้อวัยวะที่ออกเสียงต่าง ๆ 
เคลื่อนไหวเลยคงใช้เฉพาะสายตากวาดไปบนตัวหนังสือ วิธีการนี้เหมาะส าหรับการ
ค้นคว้าศึกษา ความสามารถของคนทั่วไปในการอ่านแบบนี้ประมาณ 200 – 250 ค าต่อ
นาที ผู้ที่อ่านได้เร็วขึ้นซึ่งจัดว่าอยู่ในเกณฑ์ดีจะอ่านได้ประมาณ 400 – 600 ค าต่อนาที 
จากการศึกษาสรุปได้ว่าการอ่านทุกประเภทมีความส าคัญการจะอ่านประเภทใดขึ้นอยู่

กับวัตถุประสงค์ในการอ่าน ส าหรับในระดับประถมศึกษาตอนต้นนั้นการอ่านออกเสียงถือว่า
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เป็นจุดเริ่มต้นในการอ่านเพราะเด็กจะต้องเริ่มเรียนจากการอ่านออกเสียงก่อนแล้วจึงไปสู่การ
อ่านประเภทอ่ืน ๆ ต่อไป 
 
2.4 วิธีการสอนอ่าน 

ทัศนีย์  ศุภเมธี (2539)  ได้อธิบายการสอนอ่านดังนี้ 
1. วิธีการสอนอ่านแบบแจกลูก-สะกดตัว ( Spelling Approach) คือการสอนอ่านที่ถือว่าค า

ประกอบด้วยรูปและเสียงพยัญชนะสระวรรณยุกต์ตัวสะกดเวลาสอนอ่านต้องไล่พยัญชนะ 
สระให้ออกเสียงได้ถูกต้องเป็นค าๆเช่นก- อา-น = กาน 

2. วิธีสอนอ่านแบบเทียบเสียง (Phonic Approach) วิธีนี้ยึดการเทียบเสียงสระหรือสระและ
ตัวสะกดเป็นหลักในการอ่านเพ่ือประโยชน์ในการอ่านและเพ่ือประโยชน์ในการเทียบเสียงหัด
อ่านเช่นอาตาขากามามีเสียงอาเหมือนกันหรือดีตีสีมีซีมีเสียงอีเหมือนกันเมื่ออ่านได้แล้วจึงน า
ค าท่ีได้มาเรียงเป็นประโยคเช่นกาดีตาสี 

3. วิธีสอนแบบมาตรฐาน (The Basic Method) ซึ่งแยกได้ 2 วิธีคือ 
- การสอนเป็นค า (Word Approach) คือให้นักเรียนดูภาพแล้วมีค าใต้ภาพเป็นการสอนให้
นักเรียนเกิดความคุ้นเคยกับภาพและค าท่ีมีภาพประกอบช่วยจูงใจเด็กได้ดีกว่าการอ่าน
ตัวหนังสืออย่างเดียว 
- การสอนเป็นประโยค (Sentence Approach) คือการน าเอาข้อความเป็นประโยคมาให้
ผู้เรียนอ่านโดยไม่เลือกประโยคที่มีความหมายหรือมีความสัมพันธ์กับผู้เรียนหรือเกิดจากค า
บอกเล่าน าค าพูดของผู้เรียนมาเขียนให้อ่าน 

 ส่วน บันลือ  พฤกษะวัน (2534b) และ มณีรัตน์  สุกโชติรัตน์ (2548) ได้กล่าวถึงวิธีการสอน
อ่านไว้ท านองเดียวกันว่าให้เข้าใจธรรมชาติที่มาของภาษาความหมายของการอ่านและวิธีการเรียน
อ่านของเด็กผู้เรียนให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติของการอ่านวิธีสอนอ่านและวิธีเรียนอ่าน
ของเด็กให้กระจ่างให้เห็นความส าคัญของการอ่านซึ่งเป็นหัวใจการพัฒนาทักษะทางภาษาเพ่ือ
วิเคราะห์น าส่วนดีของทุกวิธีสอนมาใช้ให้สอดคล้องสนองความต้องการในการเรียนอ่านของเด็กผู้เรียน
อันเป็นแนวทางในการสร้างรูปแบบการสอนอ่านที่ดีต่อไปครูผู้สอนควรเข้าใจที่พัฒนาความพร้อมใน
การอ่านแก่เด็กก่อนที่สอนอ่านวิธีเรียนอ่านของเด็กโดยการอ่านในเด็กมี 3 ลักษณะคืออ่านออกอ่านได้
และอ่านเป็น 

การอ่านออกคือการที่ผู้อ่านสามารถอ่านออกเสียงเป็นค าและอ่านค าต่อเนื่องเป็นประโยคได้
ความสามารถในการอ่านออกเป็นค าเป็นประโยคไม่จ าเป็นว่าผู้อ่านจะต้องทราบหรือเข้าใจใน
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ความหมายแนววิธีการฝึกอ่านเบื้องต้นมีจุดมุ่งหมายเพ่ือให้รู้จักการอ่านพยัญชนะสระเพ่ือการผสม
เสียงอ่านเป็นค าทีละค ามุ่งเน้นให้อ่านค าออกเสียงได้ถูกต้องจึงใช้วิธีสะกดตัวผสมค าอ่านเพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถใช้หลักเกณฑ์ในการไล่สะกดค าอ่านค าใหม่ได้เช่นถ้าอ่านค าว่าตาได้อ่านค าว่ามากาหายาได้
เป็นต้นการอ่านได้คือการที่ผู้อ่านสามารถอ่านเป็นค าเป็นประโยคที่ต่อเนื่องกันอีกทั้งทราบและเข้าใจ
ความหมายแปลความหมายได้โดยตรงจาก 

รูปประโยคที่เห็นโดยการอ่านเป็นค าเป็นประโยคที่มีภาพประกอบในการช่วยอ่านเริ่มจากการ
ฝึกอ่านภาพอ่านค าประกอบภาพอ่านประโยคประกอบภาพเรื่องราวหรือนิทานประกอบภาพเพ่ือมุ่ง
ไปสู่การอ่านให้รู้เรื่องจากสิ่งที่อ่านเพ่ือให้ผู้เรียนมีความสนใจเป็นการท้าทายให้อยากอ่านให้ผู้เรียน
เห็นว่าการอ่านนั้นง่ายประสบความส าเร็จและอ่านรู้เรื่องการเรียนอ่านที่ดีต้องมีเครื่องช่วยอ่านคือภาพ
ภาพเป็นเครื่องช่วยเครื่องก าหนดแนวการฝึกและให้ความหมายของค าที่อ่านได้ดี 

การอ่านเป็นคือการอ่านระดับสูงสุดซึ่งผู้อ่านจะต้องใช้ความรู้ความสามารถและประสบการณ์
ในการคิดพิจารณาไตร่ตรองวิเคราะห์สังเคราะห์และตอบโต้วิจารณ์เนื้อหาที่อ่านเพ่ือให้สามารถเข้าใจ
ความหมายของประโยคที่มีความหมายซ่อนเร้นลึกลงไปจากความหมายที่แสดงในรูปประโยคที่เห็นมี
ความสอดคล้องกับวิธีการเรียนอ่านมีวิธีเรียนอ่านมี 3 ทางด้วยกันคือเด็กเรียนอ่านโดยอาศัยตาสังเกต
ภาพที่สัมพันธ์กับค าภาพที่แสดงอาการเคลื่อนไหวสัมพันธ์กับประโยคการเรียนโดยวิธีการนี้อาศัยภาพ
เป็นเครื่องช่วยอ่านท าให้เด็กรู้สึกว่าอ่านง่ายจากการฝึกอ่านภาพกับค าและภาพกับประโยคแล้วก็จะ
สามารถอ่านเรื่องราวโดยอาศัยสถานการณ์ของภาพที่เป็นเครื่องบอกความเป็นไปของเรื่อง 

ประคอง สุทธสาร  วรรณี โสมประยูร  และศรินธร วิทยะศิรินันท์ (2537) อ้างถึงใน หทัยรัตน์ 
คงวัฒนะ (2539) ได้กล่าวถึงวิธีการสอนอ่านแบบต่าง ๆ ไว้ดังนี้ 

1. วิธีการสอนอ่านจากรูปร่างของค า  
การอ่านค า ถ้าเด็กเห็นรูปร่างของค าโดยส่วนรวมก็จะจ าได้ จพน าไปเปรียบเทียบกับ

ค าที่เคยอ่านมาแล้ว ค าใดที่มีรูปร่างลักษณะเหมือนกัน คล้ายคลึงกันก็จะสามารถเดาได้
ว่าค านั้นอ่านอย่างไร การสอนอ่านแบบนี้ เน้นให้ เด็กสังเกตรูปร่างของค าว่ามี
ส่วนประกอบอะไรบ้าง ซึ่งน าไปสู่การสอนอ่านแบบอ่ืนต่อไป 

2. วิธีการสอนอ่านแบบแจกลูก 
วิธีการสอนอ่านแบบนี้เป็นการสอนที่ใช้มาตั้งแต่สมัยโบราณ เป็นการสอนที่ให้ผู้เรียน

รู้จักรูปและเสียงของอักษรทุกตัว เพ่ือให้รู้จักการประสมค า ซึ่งมีทั้งการแจกพยัญชนะ
และสระ เช่น กะ กา กิ กี และ กา ขา คา งา จา ฯลฯ รวมทั้งการผันวรรณยุกต์ที่แยก
ตามอักษรสูง กลาง ต่ า วิธีการสอนอ่านแบบแจกลูกนี้เป็นการสอนที่ท าให้เด็กเรียนค า
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ใหม่ได้ง่าย อ่านออกเสียงได้ดี แต่บางครั้งท าให้นักเรียนไม่สนใจการอ่าน เพราะไม่เข้าใจ
ความหมายของค า และท าให้ขาดทักษะการอ่านเร็ว การสอนอ่านแบบแจกลูกจึงมุ่งหวัง
ให้เด็กออกเสียงได้เป็นส่วนใหญ่มากกว่ามุ่งหวังเพ่ืออ่านเอาความหมาย การสอนโดย
วิธีการแจกลูกจะได้ผลดีอย่างมากก็ต่อเมื่อนักเรียนโตพอที่จะรู้เหตุผลได้ดีแล้ว อย่างไรก็
ดีการสอนอ่านแบบแจกลูกตลอดไปย่อมไม่ได้ผลดี เพราะจะท าให้เด็กสนใจแต่เสียงและ
การประสมอักษรจนลืมนึกถึงความหมายของค า 

3. วิธีการสอนอ่านแบบสะกดค า 
Boyd (1970) อ้างถึงใน วรรณี โสมประยูร (2537) ได้กล่าวว่า การอ่านและการ

สะกดค ามีความสัมพันธ์กันในแง่ของการใช้ทักษะทางภาษามากพอสมควร นักวิจัยทาง
ภาษาของประเทศสหรัฐอเมริกาบางท่านได้รายงานถึงความสัมพันธ์ระหว่า ง
ความสามารถในการสะกดค าและความสามารถในการอ่านว่ามีอยู่สูงมากในระดับ
ประถมศึกษา เป็นต้นว่า เด็กท่ีสะกดค าเก่งมักจะเป็นเด็กที่อ่านเก่งและเด็กที่อ่านไม่เก่งก็
มักเป็นเด็กที่สะกดค าไม่เก่งด้วย แต่ทั้งนี้ไม่ได้หมายความว่าเด็กที่สะกดค าไม่เก่งจะอ่าน
ไม่เก่งเสียทั้งหมด การเรียนรู้การอ่านกับการเรียนรู้ในการสะกดค าจึงมีความสัมพันธ์กัน
มากจากการศึกษาของนักวิจัยเหล่านี้ยังได้พบอีกว่า เด็ก ๆ จะสะกดค าต่าง ๆ ที่เขา
สามารถอ่านออกได้ถูกต้องและแม่นย ากว่าค าท่ีเขาอ่านไม่ออก 

อันที่จริงวิธีการสอนอ่านแบบสะกดค าในภาษาไทยนี้ก็เป็นส่วนหนึ่งของวิธีการสอน
อ่านแบบแจกลูกหรือประสมค านั่นเอง แต่ที่แยกออกมาเพ่ือให้เห็นชัดขึ้น ตัวอย่างการ
สะกดค าเช่น กอ อา นอ  อ่านว่า กาน วิธีการสอนอ่านแบบสะกดค าจึงเป็นอีกปัจจัยหนึ่ง
ซึ่งมีอิทธิพลต่อการอ่านของเด็กด้วย 

4. วิธีการสอนอ่านแบบเป็นค าหรือเป็นประโยค 
วิธีการนี้จะช่วยให้นักเรียนสนใจการอ่านหนังสือ เรียนรู้และเข้าใจความหมายของค า

หรือประโยคและเรื่องราวที่อ่านได้ดี ท าให้นักเรียนอ่านได้เร็วเพราะสามารถกวาดสายตา
ไปได้ครั้งละ 2 – 3 ค า นอกจากนี้ยังช่วยให้น าความเข้าใจจากการอ่านไปใช้ด้วย  

5. การสอนอ่านโดยใช้แผนภูมิประสบการณ์ 
แผนภูมิประสบการณ์มีหลายชนิดซึ่งครูและนักเรียนสามารถร่วมกันสร้างขึ้นมาได้ 

แผนภูมิที่ดีจะสามารถเป็นสื่อการสอนที่มีประโยชน์อย่างยิ่งในการสอนอ่าน การสอน
อ่านโดยวิธีนี้จะท าให้นักเรียนอ่านค าหรือประโยคได้เร็วและมีความหมายมากขึ้น และ
นักเรียนสามารถน าความรู้ที่ได้จากแผนภูมิไปใช้เป็นประโยชน์ได้ดี นอกจากนี้ครูยัง
สามารถใช้แผนภูมิสอนอ่านควบคู่ไปกับวิธีการสอนอ่านแบบอ่ืน  ได้ทุกแบบและใช้ได้ดี
กับการสอนทุกกลุ่มประสบการณ์อีกด้วย 
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 อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) ได้กล่าวถึงวิธีการสอนอ่านไว้ดังนี้ 

1. การสอนอ่านแบบสะกดตัวประสมค า (Discarded or synthetic method) วิธีการสอนแบบ
นี้อาศัยหลักการคิดตัวอักษรที่ก าหนดให้สัญลักษณ์ต่าง ๆ ท าหน้าที่แทนเสียงให้เกิดการ
ผสมผสานเป็นค าพูด มักจะเริ่มออกเสียงพยัญชนะ สระและตัวสะกด ออกเสียงเป็นค าพูดที
ละค าโดยล าดับ การสอนแบบนี้จะมุ่งให้ผู้เรียนจ าพยัญชนะทั้งหมดได้ก่อน เมื่อจ าพยัญชนะ
ได้แม่นย าจึงน าสระมาผสมให้อ่านแบบสะกดตัว ผสมค าเป็นค า ๆ แล้วจึงอ่านเป็นค าและเป็น
ประโยคซ้ าอีกครั้งหนึ่ง 

ฉวีวรรณ จึงเจริญ (2516) อ้างถึงใน อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) ได้กล่าวถึงการสอนอ่านโดย
การสะกดค า (Spelling Method) ว่าเป็นวิธีการสอนที่ช่วยให้เด็กรู้จักและเข้าใจหลักเกณฑ์ของการ
เรียงล าดับอักษรภายในค าหนึ่งเพ่ือช่วยให้สามารถอ่านออกเสียงค าต่าง ๆ ได้ชัดเจนถูกต้องยิ่งขึ้นและ
ช่วยให้เด็กสามารถเขียนค าเหล่านั้นได้ถูกต้องและแม่นย ามากยิ่งขึ้นด้วย เช่น กิน สะกดค าเป็น กอ อิ 
นอ กิน การสอนด้วยวิธีนี้มีจุดมุ่งหมาย 2 ประการคือ สอนให้สามารถอ่านค ายากได้ด้วยตนเอง และ
สามารถเขียนค าได้แม่นย า 

นิตยา ฤทธิโยธี (2507) อ้างถึงใน อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) ได้กล่าวถึงการสะกดค าว่า การ
สะกดค าหรือที่ในภาษาอังกฤษเรียกว่า Spelling Method เป็นวิธีการช่วยให้เด็กรู้จักหลักเกณฑ์ของ
การเรียงล าดับตัวอักษรภายในค าหนึ่ง เพ่ือจะได้ออกเสียงได้ชัดเจนและเขียนค านั้นได้ถูกต้อง 
กระบวนการเรียนคือเรียนรู้ค า ฝึกออกเสียงค า เรียนรู้ความสัมพันธ์ของตัวอักษรกับเสียง จ ารูปร่าง
ของค าและจ าล าดับของตัวอักษรในค านั้น ๆ ได้แล้วจึงฝึกเขียนค าจากความจ า 

การสอนอ่านแบบสะกดตัวผสมค านี้แบ่งออกเป็นวิธีสอนแบบต่าง ๆ คือ 

1.1 การสะกดแบบแจกลูก (The Phonic Method)  
ยงค์ อิงคเวทย์ (2508) อ้างถึงใน อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) กล่าวว่า การสอนแจก

ลูกเท่ากับช่วยให้เด็กมีกุญแจประจ าตัวส าหรับเด็กจะเรียนค าได้เองโดยไม่ต้องพ่ึงครู มักจะ
ปรากฏเสมอว่าเด็กที่ไม่เคยได้รับการฝึกหัดการแจกลูกสะกดค านั้นแม้จะเรียนถึงชั้น
มัธยมศึกษาแล้วก็มักเกิดความลังเลในการอ่านเสมอ เมื่อพบค าที่มีเสียงอ่านหรือรูปของค าที่
ผิดแผกไปจากที่เคยเรียนมา ฉะนั้นการสอนแจกลูกหรือเทียบเสียงและการสะกดค าจึงเป็น
ส่วนส าคัญส่วนหนึ่งที่ขาดไม่ได้ในการสอนอ่านภาษาไทยในโรงเรียน 
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กิติยวดี บุญซื่อ (2521) อ้างถึงใน อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) กล่าวว่าการอ่านแบบ
แจกลูก คือ การแยกพยัญชนะ สระ ตัวสะกด และวรรณยุกต์ออกจากค าแล้วอ่านรวมอีกครั้ง
หนึ่ง เป็นการอ่านแบบประสมอักษร เช่น  

บ  +  -า  +  น     ้      อ่านว่า  บ้าน 
 พ  +   - ี   +      ่     อ่านว่า  พ่ี 
 ป  +  -า  +  น     อ่านว่า  ปาน 

1.2 การสะกดตามตัวอักษร (Alphabet Method)  
กิติยวดี บุญซื่อ (2523) อ้างถึงใน อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) กล่าวว่า การสะกดตาม

ตัวอักษรเป็นการสอนอ่านโดยให้ออกเสียงตัวอักษรที่มองเห็น เช่นค าว่า คน ออกเสียงว่า คอ 
นอ อ่านว่า คน หรือค าว่า คอน ออกเสียงว่า คอ ออ นอ อ่านว่า คอน ค าว่า จาน ออกเสียง
ว่า จอ อา นอ อ่านว่า จาน ซึ่งจุดอ่อนของการสะกดแบบนี้ท าให้ผู้อ่านแบบนี้ท าให้ผู้อ่านจับ
หลักไม่ได้ว่า ค าท่ีอ่านประกอบไปด้วยพยัญชนะต้น สระ ตัวสะกด หรือวรรณยุกต์อะไร 

1.3 การสอนอ่านแบบเสียงไหล (Flowing Sound Method) 

กิติยวดี บุญซื่อ (2523) อ้างถึงใน อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) กล่าวถึง การสะกดแบบ
เสียงไหลเป็นวิธีที่เด็กจ าหลักการสะกดได้เร็วโดยการจ าเป็นช่วง ๆ เช่น 

ช่วงที่ 1 จ าพยัญชนะต้น สระ เช่น  บ + -า= บา (ค าใหม่ 1) 

ช่วงที่ 2 ค าใหม่ 1 ตัวสะกด เช่น  บา + น = บาน (ค าใหม่ 2) 

ช่วงที่ 3 ค าใหม่ 2 วรรณยุกต์ เช่น  บาน +     ้=  บ้าน (ค าใหม่ 3) 

นักเรียนจะสร้างค าใหม่ 3 ครั้ง คือ บา  บาน  บ้าน 

จุดประสงค์คือให้นักเรียนค่อย ๆ เห็นสิ่งที่เพ่ิมเข้ามาทีละน้อย เริ่มตั้งแต่  

ขั้นที่ 1  พยัญชนะ  เพิ่ม  สระ 

ขั้นที่ 2  พยัญชนะ  สระ  เพิ่ม ตัวสะกด 

ขั้นที่ 3  พยัญชนะ  สระ  ตัวสะกด  เพ่ิม  วรรณยุกต์ 
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1.4 การอ่านแบบตรึงสระ 
กิติยวดี บุญซื่อ (2523) อ้างถึงใน อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) กล่าวว่า เป็นการอ่าน

แบบตรึงสระไว้กับท่ี แล้วหาพยัญชนะมาประกอบ เช่น  
สระ อา  กา   สระ โอ  โก 
  ตา     โต 
  จา     โจ 
  ดา     โด 
  ปา     โป 
  อา     โอ 
 
สระ อี  กี   สระ อ ู  ดู 
  ดี     ปู 
  ตี     ตู 
  ปี     อู 

  การอ่านแบบนี้เหมาะส าหรับเด็กที่ยังจ าเสียงสระและพยัญชนะได้ไม่แม่นนักจะช่วย
ให้เด็กเกิดความแม่นย าข้ึน  

2. การสอนอ่านแบบเป็นค าเป็นประโยค 
กิติยวดี บุญซื่อ (2523) อ้างถึงใน อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) กล่าวว่า การอ่านแบบ

เป็นค าหรือแบบเบสิค คือให้เด็กเห็นค าทั้งค า และจ าไว้ว่าอ่านอย่างไร เด็กจะเห็นค าเหล่านั้น
เป็นกรอบของค าเช่น 

 
สุ ด า ไ ป โ ร ง เ ร ี ย น 

 
การอ่านแบบนี้เด็กอ่านเป็นค าก่อนแล้วจึงไปแยกสระ พยัญชนะที่มาประสมกันที

หลังการอ่านแบบนี้มุ่งหวังให้เข้าใจความหมายของสิ่งที่อ่านมากกว่า 
3. วิธีสอนอ่านแบบใช้แผนภูมิประสบการณ์ 

วิธีการสอนแบบนี้ไม่ยึดเอาแบบเรียนเป็นหลัก แต่น าเอาสิ่งที่ผู้เรียนสนใจมาจัดเป็น
แผนภูมิประสบการณ์ โดยครูส่งเสริมให้ให้เด็กเล่าเรื่องที่ตนสนใจหรือประสบการณ์มาและครู
คัดเลือกค าที่เหมาะสมมาจัดเป็นแผนภูมิประสบการณ์ส าหรับเป็นบทฝึกอ่าน เช่น 
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เรา เป็น นักเรียน 

เรา มา โรงเรียน  ทุกวัน 

เรา มา โรงเรียน  พร้อมกับ เพ่ือน 

เรา จะ ช่วยเหลือ กัน 

คร ู สอน ให้ เรา ดี ต่อ กัน 

ครูอาจได้เรื่องราวจากการซักถามนักเรียนและคัดเลือกน าค ามาเขียนเป็นแผนภูมิ
เพ่ือฝึกอ่าน 

กล่าวโดยสรุปการสอนอ่านนั้นมีหลากหลายวิธี มีทั้งการสอนอ่านแบบแจกลูก การสอนอ่าน
แบบเทียบเสียงโดยยึดเสียง สระ หรือตัวสะกด การสอนอ่านแบบสอนอ่านเป็นค าโดยผู้เรียนดูภาพ
และอ่านค าใต้ภาพ และการสอนอ่านแบบเป็นประโยค ทั้งนี้การเลือกวิธีการสอนอ่านแบบใดนั้นต้อง
ค านึงถึงความเหมาะสมกับวัย และความสามารรถของผู้เรียนเป็นส าคัญและผู้สอนต้องรู้จักบูรณาการ
วิธีการสอนอ่านแต่ละวิธีเพ่ือให้เหมาะกับผู้เรียนเพ่ือให้ได้วิธีที่เหมาะกับผู้เรียนให้ได้มากท่ีสุด 

2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  

บังอร ทองพูนศักดิ์ (2522)  ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การเปรียบเทียบสัมฤทธิผลในการอ่าน
ภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ระหว่างวิธีสะกดแบบแจกลูกกับวิธีสะกดตามตัวอักษร” 
มีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบสัมฤทธิผลในการอ่านแบบสะกดแจกลูกกับวิธีสะกดตามตัวอักษรของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือแบบฝึกหัดสอนอ่าน ผลการวิจัยพบว่า 
กลุ่มที่สอนอ่านแบบแจกลูกมีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านสูงกว่ากลุ่มที่สอนโดยวิธีสะกดตามตัวอักษรและ
พบว่าเด็กท่ีมีความสามารถทางการอ่านสูงจะมีความสามารถในการเขียนสะกดค าสูงด้วย 

อุไรลักษณ์ ชุ่มจิต (2524) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “การเปรียบเทียบสัมฤทธิผลในการอ่านของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่สอนโดยวิธีสะกดแบบแจกลูกกับแบบเสียงไหล” การวิจัยครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบสัมฤทธิผลในการอ่านภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่
สอนโดยวิธีสะกดแบบแจกลูกกับสะกดแบบเสียงไหล ประชากรมี 2 กลุ่ม ซึ่งสุ่มมาจากนักเรียนชั้นแระ
ถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนวัดราษฎร์ศรัทธาธรรม จ านวน 60 คน และโรงเรียนวัดสร้อยทอง จ านวน 
58 คน แล้วน ามาจับคู่ด้วยคะแนนที่ได้มาจากแบบทดสอบความพร้อมในการอ่านของ พรรณี ชูชัย 
เพ่ือให้ได้ตัวอย่างประชากรที่มีพ้ืนความรู้ทางการอ่านเท่ากัน 30 คู่ และได้ทดลองสอนนักเรียนกลุ่ม
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โรงเรียนวัดราษฎร์ศรัทธาธรรม ด้วยวิธีการสอนแบบแจกลูก กลุ่มโรงเรียนวัดสร้อยทองเป็นกลุ่ม
ควบคุมสอนแบบสะกดแบบเสียงไหล แล้วทดสอบสัมฤทธิผลทางการอ่านด้วยเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้าง
ขึ้นกับตัวอย่างประชากรทั้ง 2 กลุ่ม แล้วน าคะแนนมาทดสอบค่า t-testผลการทดลองพบว่า การอ่าน
แบบแจกลูกมีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านสูงกว่าการอ่านแบบเสียงไหล 

กัญญา คงคานนท์  (2547)  ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง “ผลของการใช้แบบฝึกอ่านที่มีต่อ
ความสามารถทางการอ่านของนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านต่ า” การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
สร้างแบบฝึกอ่านที่เหมาะสมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านต่ าและเพ่ือ
ศึกษาความสามารถในการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 หลังจากใช้แบบฝึกอ่านที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้น กล่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการอ่านต่ าจ านวน 15 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีแบบทดสอบการอ่านเพ่ือจัดชั้นเรียน แบบทดสอบก่อนและหลังการฝึกอ่าน 
และแบบฝึกอ่าน โดยการฝึกอ่านนั้นใช้การฝึกอ่านแบบการสะกดแบบเสียงไหล วิเคราะห์ข้อมูลโดย
การวิเคราะห์ค่า t-test ผลการวิจัยสรุปได้ว่านักเรียนได้คะแนนการอ่านหลังจากการฝึกอ่านสูงกว่า
คะแนนก่อนการฝึกแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 
3. แอพพลิเคชั่น 

3.1 ความหมายของแอพพลิเคชั่น 

Rouse M (2007) ได้ให้ความหมายของแอพพลิเคชั่น ไว้ว่า แอพพลิเคชั่นเป็นโปรแกรม
ประยุกต์ที่สร้างมาเพ่ือด าเนินการฟังก์ชั่นที่เฉพาะเจาะจงส าหรับผู้ใช้ หรือในบางกรณีส าหรับ
โปรแกรมประยุกต์อ่ืน เช่น โปรแกรมส าหรับประมวลผลฐานข้อมูล โปรแกรมแก้ไขภาพ โปรแกรมการ
สื่อสาร เป็นต้น  

บุรินทร์ รุจจนพันธุ์ (2548) ได้ให้ความหมายของแอพพลิเคชั่น ไว้ว่า แอพพลิเคชั่น คือ 
ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมที่ถูกเขียนขึ้นเพ่ือการท างานเฉพาะอย่างที่เราต้องการ เช่น งานส่วนตัว งาน
ทางด้านธุรกิจงานทางด้านวิทยาศาสตร์ โปรแกรมทางธุรกิจ เกมส์ ระบบฐานข้อมูล ตลอดจนตัว
แปลภาษา เราอาจเรียกโปรแกรมประเภทนี้ว่า Users’s Program โปรแกรมประเภทนี้โดยส่วนใหญ่
มักใช้ภาษาระดับสูงในการพัฒนา ซึ่งแต่ละโปรแกรมก็จะมีเงื่อนไขหรือแบบฟอร์มที่แตกต่างกันตาม 
ความต้องการหรือกฎเกณฑ์ของแต่ละหน่วยงานที่ใช้ 

สุชาดา  พลาชัยภิรมย์ (2556) ได้ให้ความหมายไว้ว่าApplication จะหมายถึงซอฟต์แวร์ที่ใช้
เพ่ือช่วยการท างานของผู้ใช้ (User) โดย Application จะต้องมีสิ่งที่เรียกว่าส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User 
Interfaceหรือ UI) เพ่ือเป็นตัวกลางการใช้งานต่างๆ  
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3.2 ประเภทของแอพพลิเคชั่นจ าแนกตามระบบปฎิบัติการ 

สุชาดา  พลาชัยภิรมย์ (2556) ได้แบ่งประเภทแอพพลิเคชันที่ท างานบนโทรศัพท์มือถือ
แบ่งเป็น 2 ประเภทดังนี้ 

1. แอพพลิเคชันระบบเป็นส่วนซอฟต์แวร์ระบบที่รองรับการใช้งานของแอพพลิเคชันหรือ
โปรแกรมต่างๆได้ 

2. แอพพลิเคชั่นที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้ใช้เนื่องจากผู้ใช้มีความต้องการใช้แอพ
พลิเคชันแตกต่างกันจึงมีผู้ผลิตและพัฒนาแอพพลิเคชันใหม่ๆข้ึนเป็นจ านวนมากได้แก่ 

- แอพพลิเคชั่นกลุ่มเกม 

- แอพพลิเคชั่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

- แอพพลิเคชั่นกลุ่มมัลติมีเดีย 
ชูพงษ์ ชูเสมอ (2553) อ้างถึงใน ศศิธร ลิจันทร์พร (2556) แบ่งประเภทของแอพพลิเคชั่น ไว้

ดังนี้ 
1. Desktop Application คือ Application ที่ท างานบนเครื่อง Desktop Computer เช่น 

PC หรือ Mac เป็นต้น 
2. Mobile Application คือ Application ที่ท างานบน Mobile Device เช่น โทรศัพท์มือถือ 

เป็นต้น 
3. Web Application คือ Application ที่ท างานบน Web เช่น Gmail เป็นต้น 

 
ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้แอพพลิเคชั่น I Tunes U แอพพลิเคชั่น Keynote แอพพลิเคชั่น 

YouTube และแอพพลิเคชั่น Decide Now โดยมีรายละเอียดของแต่ละแอพพลิเคชั่นดังนี้ 
แอพพลิเคชั่น I Tunes U  
I Tunes U เป็นแอพพลิเคชั่นที่บรรจุอยู่ในแท็บเล็ตในระบบปฏิบัติการ IOS ซึ่งเป็นเครื่องมือ

ใช้งานบนเว็บส าหรับผู้สอนที่ต้องการสร้างหลักสูตรรวมถึงจัดการบทเรียนและมอบหมายงานให้
ผู้เรียน 

I Tunes U นี้ถือเป็นสื่อกลางที่ท าให้ครูผู้สอนสามารถติดต่อกับผู้เรียนได้ เช่น ผู้สอนสามารถ
อัพโหลดคอร์สที่สอนเพ่ือให้นักเรียนสามารถกลับไปดูได้ในกรณีท่ีนักเรียนไม่ได้มาเรียน หรือไม่เข้าใจก็
สามารถกลับมาย้อนศึกษาได้เองอีกครั้ง อีกทั้งผู้สอนสามารถอัพโหลดเอกสารการเรียน การบ้าน คลิป
วิดีโอ หรือสื่อการสอนอื่น ๆ ได้และนักเรียนสามารถส่งการบ้าน สามารถพูดคุยกับครูผู้สอนเพื่อซักถาม
ข้อสงสัยได้อีกด้วย 
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แอพพลิเคชั่น Keynote  
Keynote คือแอพพลิเคชั่นที่บรรจุอยู่ในแท็บเล็ตในระบบปฏิบัติการ IOS โดยคุณสมบัติของ 

Keynote นั้นคือการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบเป็นมัลติมีเดีย ที่จะท าให้การน าเสนอมีความน่าสนใจ
มากขึ้น 

แอพพลิเคชั่น Decide Now  
DecideNow เป็นแอพพลิเคชั่นที่สามารถใช้ได้ทั้งในระบบปฏิบัติการ IOS และ

ระบบปฏิบัติการ Android ลักษณะของแอพพลิเคชั่นนี้คือใช้ในการสุ่มเพ่ือเลือก ผู้ใช้แอพพลิเคชั่นนี้
สามารถพิมพ์ข้อมูลที่ต้องการให้สุ่มลงไปในวงล้อและเวลาใช้งานเมื่อใช้นิ้วสัมผัสที่หน้าจอแท็บเล็ต วง
ล้อจะหมุนและหยุดเอง  

แอพพลิเคชั่น Youtube เป็นแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในการน าเสนอข้อมูลที่เป็นคลิปวิดีทัศน์ หรือ
วิดีทัศน์ 

จากที่กล่าวมาแล้วนั้นการน าแอพพลิเคชั่นมาใช้ในการเรียนการสอนนั้นก็ถือเป็นการน า
เทคโนโลยีสารสนเทศมาบูรณาการในการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้วิธีหนึ่งที่จะท า
ให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนและท าให้สามารถแก้ปัญหาการอ่านให้กับนักเรียนได้ 

3.3 ความหมายของแอพพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา 

          แอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา หมายถึง โปรแกรมประยุกต์ทางการศึกษาที่น าไปใช้เป็นบทเรียน
ส าหรับแท็บเล็ต โดยมีจุดประสงค์เพ่ือใช้เสริมการเรียน  เสริมการสอน  หรือสร้างองค์ความรู้แก่
ผู้เรียน  มีการเรียนรู้ในรูปแบบการมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน (ศศิธร ลิจันทร์พร, 
2556) 

3.4 ประเภทของแอพพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา 

          หลังจากที่รัฐบาลได้ด าเนินงานตามนโยบายด้านการจัดสรรเครื่องคอมพิวเตอร์แท็บเล็ตให้กับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ในปีการศึกษา 2555 เพ่ือส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือ
ยกระดับคุณภาพและกระจายโอกาสทางการศึกษาให้กับนักเรียนทั่วประเทศ  ส่งผลให้เกิดความตื่นตัว
ในการสร้างสรรค์แอพพลิเคชั่นเพ่ือน าไปใช้เป็นบทเรียนให้กับแท็บเล็ต ซึ่งโมบายแอพพลิเคชั่นส าหรับ
การศึกษาเหล่านี้ สามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ (ศศิธร ลิจันทร์พร, 2556) 

               1) แอพพลิเคชั่นเพื่อเสริมการเรียน (Learning Media) หมายถึง แอพพลิเคชั่นที่น าเสนอ
เนื้อหา วัตถุประสงค์หลักเพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ใช้ เรียนได้ด้วยตนเอง ตัวอย่างเช่น 
แอพพลิเคชั่นการเรียนภาษาอังกฤษ  แอพพลิเคชั่นฝึกอ่านและฝึกเขียน เป็นต้น 
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               2) แอพพลิเคชั่นเพ่ือเสริมการสอน ( Instruction Media) หมายถึง แอพพลิเคชั่นที่
พัฒนาขึ้น มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือใช้เป็นสื่อช่วยครูในการสอน มีลักษณะที่เน้นภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) ตัวอย่างเช่น แอพพลิเคชั่นแสดงภูเขาไฟระเบิด  แอพพลิเคชั่นแสดงการไหลเวียนของ
โลหิตในร่างกายมนุษย์ เป็นต้น 

               3) แอพพลิเคชั่นเพ่ือสร้างองค์ความรู้ (Construction Media) หมายถึง แอพพลิเคชั่นที่
เป็นเครื่องมือช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ชิ้นงานหรือผลงานประกอบการเรียนรู้หรือส ร้างองค์
ความรู้ ตัวอย่างเช่น แอพพลิเคชั่นสร้างรูปทรงสามมิติ เพ่ือช่วยการออกแบบแอพพลิเคชั่นวัด
ระยะทาง/พ้ืนที่ เป็นต้น 
 

3.5 องค์ประกอบของแอพพลิเคชั่นเพื่อการศึกษา 

เนื่องจากแอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษาเป็นสื่อการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ ที่มีการใช้สื่อ
มัลติมีเดียหลากหลายรูปแบบ โดยผ่านการเชื่อมโยงทางอินเทอร์เน็ต ซึ่งมีลักษณะใกล้เคียงกับการ
เรียนแบบ e-Learning โดยมีองค์ประกอบ ดังนี้ (ศศิธร ลิจันทร์พร, 2556) 

    1) เนื้อหาของบทเรียน 

    เนื่องจากผู้เรียนมีขีดจ ากัดของการเรียนรู้  ควรจ ากัดขนาดของเนื้อหาให้พอดี ส่งเสริมให้
การเรียนในแต่ละครั้งได้ผลอย่างเต็มที่  เนื้อหาจึงถือว่าเป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุดของการเรียนการศึกษาไม่
ว่าระบบใดก็ตาม 

    2) ระบบบริหารการเรียน 

    e-Learning เป็นการเรียนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง  ดังนั้น ระบบ
บริหารการเรียนจึงท าหน้าที่เป็นศูนย์กลางที่ก าหนดล าดับเนื้อหาในบทเรียน  และการจัดกิจกรรมผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยังผู้เรียน รวมทั้งประเมินผลความส าเร็จของบทเรียน  โดยควบคุมและ
สนับสนุนการให้บริการทั้งหมดแก่ผู้เรียน 

    

 3) การติดต่อสื่อสาร 

    เป็นการน ารูปแบบการติดต่อสื่อสารแบบ 2 ทางมาใช้ประกอบในการเรียนเพ่ือความสนใจ
และความตื่นตัวของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนให้มากยิ่งขึ้น  นอกจากนั้นยังใช้เป็นเครื่องมือที่จะช่วยให้
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ผู้เรียนได้ติดต่อสอบถามปรึกษาหารือ  และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างตัวผู้เรียนกับผู้สอน  และ
ระหว่างผู้เรียนกับเพ่ือนร่วมชั้นคนอ่ืนๆ โดยเครื่องมือที่ใช้การติดต่อสารแบ่งเป็น 2 ประเภท ดังนี้ 

- ประเภทประสานเวลา ได้แก่ chat (message, voice) , chute board / text slide 

,           real-time annotations , interactive poll , conferencing และอ่ืนๆ 

- ประเภทไม่ประสานเวลา ได้แก่ web-board และ e-mail เป็นต้น 

               4) การประเมินผล 

               ในการเรียนแต่ละครั้งจะต้องมีการประเมินผลที่สามารถวัดได้ว่าผู้เรียนสามารถผ่านเกณฑ์
ทางการเรียนรู้ในระดับใดอยู่ในเกณฑ์ที่น่าพอใจหรือไม่โดยทั่วไปแล้ว  ไม่ว่าจะเป็นการเรียนในระดับ
ใดหรือวิธีใดก็ย่อมต้องมีการสอบ  การวัดผลการเรียนอยู่เสมอ การประเมินผลจึงส่วนประกอบส าคัญ
ที่ท าให้การเรียนแบบ e-Learning เป็นการเรียนที่สมบูรณ์ 

กล่าวโดยสรุปการเรียนรู้ผ่านแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณ์เทคโนโลยีการสื่อสารเคลื่อนที่ เช่น 
แท็บเล็ตพีซี โทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน และไอแพด เป็นความพยายามในการสนับสนุนการจัด
การศึกษาในระบบโรงเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ  โดยมีการเชื่อมโยงองค์ความรู้ และ ส่งเสริมการ
สื่อสารที่ดีระหว่างโรงเรียนกับ ครอบครัว ชุมชน ฯลฯ เพ่ือให้การจัดการเรียนรู้ส่งผลประโยชน์สูงสุด
แก่ผู้เรียนซึ่งการเลือกแอพพลิเคชั่นมาใช้ในการสอนนั้นต้องค านึงถึงประโยชน์ที่นักเรียนจะได้รับเป็น
ส าคัญ 

 
3.6 การบูรณาการเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนการสอน 

 กิดานันท์ มลิทอง (2548) กล่าวว่าลักษณะการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบของการบูรณาการ 
ICT ในการเรียนการสอนจะมีทั้งลักษณะเชิงกายภาพและเชิงเสมือนรวมถึงเวลาในการเรียนที่เป็นแบบ
ประสานเวลาและไม่ประสานเวลาจึงท าให้มีข้อได้เปรียบอย่างมากกว่าการเรียนแบบธรรมดาดังนั้น
ผู้สอนจึงต้องน าข้อได้เปรียบเหล่านี้มาบูรณาการและใช้ประโยชน์อย่างสูงสุดเพ่ือเปลี่ยนแปลงวิธี การ
สอนให้ทันสมัยตัวอย่างเช่นขณะที่สอนเนื้อหาในห้องเรียนอาจมีการค้นหาข้อมูลจากห้องสมุดดิจิทัล
และเว็บไชต์อ่ืนๆในอินเทอร์เน็ตร่วมด้วยและอาจให้การบ้านโดยให้ท าโครงการของโรงเรียนโดยการมี
ส่วนร่วมระหว่างผู้เรียนและบุคคลต่างๆในชุมชนผู้เรียนอาจจัดท าเว็บไซต์ของโครงการเพ่ือเผยแพร่
ข้อมูลในขณะเดียวกันมีการตั้งกระทู้ในเว็บบอร์ดเพ่ือให้ผู้รู้ตอบหรือแสดงความคิดเห็นหรือการส่ง  E-
mail ไปถามผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือให้ได้ข้อมูลต่างๆรวบรวม น าเสนอในโครงการ 
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การบูรณาการสื่อและกิจกรรม ICT ในการเรียนการสอนสามารถใช้ได3้ รูปแบบดังนี้ 
1. บูรณาการรายวิชาและระหว่างวิชาเป็นการใช้ซอฟต์แวร์โปรแกรมและอินเทอร์เน็ตเพ่ือ

การเรียนการสอนด้วยวิธีการนี้ผู้สอนจะแนะน าเนื้อหาการเรียนด้วยการใช้ซอฟต์แวร์ที่จัดท าขึ้นตาม
เนื้อหาเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในขณะเดียวกันอาจมีการท ากิจกรรมประกอบการเรียนหลังจากนั้น
ผู้เรียนจะใช้สื่อและกิจกรรมต่างๆทางอินเทอร์เน็ตเพ่ือการเรียนรู้ในวิชานั้นด้วยตนเอง 

2. บูรณาการเพ่ือเสริมการเรียนรู้เป็นการใช้สื่อและกิจกรรมต่างๆที่ไม่จ าเป็นต้องมีเนื้อหาตรง
กับวิชาที่เรียนแต่ให้ผู้เรียนค้นคว้าเพ่ือเสริมการเรียนรู้ตัวอย่างเช่นการใช้ซอฟต์แวร์เกมหรือการเข้า
เว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ตและเล่นเกมเพ่ือเสริมทักษะภาษาอังกฤษพร้อมๆกันไปการจัดท าหนังสือพิมพ์
ประจ าโรงเรียนและน าเสนอบนเว็บเพ่ือเผยแพร่แก่ผู้ปกครองและชุมชนเป็นการเสริมประสบการณ์
ตรงด้านนิเทศศาสตร์ในเรื่องของการหาข่าวและเขียนบทความเป็นต้น 

3. บูรณาการด้วยทรัพยากรบนเว็บเป็นการน าเว็บไซต์ต่างๆที่มีข้อมูลเกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชา
มาใช้เป็นส่วนหนึ่งของวิชาหรือใช้เป็นกิจกรรมการเรียนในวิชาเช่นเรียนรู้วิธีการตกแต่งภาพด้วย
โปรแกรม Photoshop จากเว็บไซต์ของบริษัทผู้ผลิตโปรแกรม (www.adobe.com) การใช้บทเรียน 
CAI หรือบทเรียนที่ผู้สอนน าเสนอบนเว็บมาใช้ประกอบการเรียนหรือให้ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเองที่บ้าน
ดังตัวอย่าง Courseware ของเนคเทคที่น าเสนอเนื้อหาบทเรียนต่างๆบนเว็บในเอกสารที่จัดท าขึ้น
ด้วยโปรแกรม PowerPoint, Flash และ Acrobat 

อาจกล่าวได้ว่าการบูรณาการสื่อและกิจกรรมICT มีประโยชน์ในการเรียนการสอนอย่าง 
มากในแง่มุมต่างๆเช่น 

1. การบูรณาการสื่อและกิจกรรมICT ให้เหมาะสมกับลักษณะและเวลาการเรียนจะท าให้ทั้ง
ผู้สอนและผู้เรียนมีความยืดหยุ่นและไม่เคร่งเครียดด้วยกันทั้งสองฝ่าย 

2. ผู้เรียนเป็นอิสระและเป็นความสุขในการเรียนเพราะสามารถเลือกกิจกรรมและเวลาในการ
ท ากิจกรรมตามความเหมาะสมของตนมากกว่าการที่ผู้สอนจะเป็นผู้สั่ง 

3. สร้างบรรยากาศที่ดีในการเรียนรู้จากการเรียนในลักษณะสื่อประสมท าให้สนุกไม่รู้สึกเบื่อ
หน่ายในการเรียน 

 
3.7 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

จุฑามาศ ธัญญเจริญ (2556) ได้ศึกษาเรื่อง “การพัฒนาหนังสือภาพความจริงเสมือนผ่านไอ
แพด เรื่องท่าร าวงมาตรฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6”โดยงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 
1) เพ่ือพัฒนาหนังสือภาพความจริงเสมือนผ่านไอแพดเรื่อง ท่าร าวงมาตรฐาน ให้มีประสิทธิภาพและ
คุผรถาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จาก

http://www.adobe.com/
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การเรียนด้วยหนังสือภาพความจริงเสมือนผ่านไอแพดเรื่อง ท่าร าวงมาตรฐาน 3) เพ่ือประเมินผลการ
ปฏิบัติท่าร าวงมาตรฐานที่เรียนด้วยหนังสือภาพความจริงเสมือน 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่เรียนด้วยหนังสือภาพความจริงเสมือนผ่านไอแพด เรื่องท่าร าวงมาตรฐาน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ใน
การวิจัยคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ของโรงเรียนแย้ม
สอาดรังสิต ที่ใช้ไอแพดในการเรียน จ านวน 23 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ หนังสือภาพความ
จริงเสมือนผ่านไอแพดเรื่อง ท่าร าวงมาตรฐาน แบบประเมินคุณภาพส าหรับผู้เชี่ยวชาญ แบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน แบบประเมินผลการฝึกปฏิบัติท่าร าวงมาตรฐาน และแบบสอบถามความพึง
พอใจส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ t-test พบว่า 1) หนังสือภาพความจริงเสมือนผ่านไอแพด เรื่องท่าร าวง
มาตรฐาน ที่ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี และด้านเทคนิคมีคุณภาพอยู่ในระดับดี
มาก มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 2) ผลสัมฤทธิในการเรียนหลังจากเรียนด้วยหนังสือ
ภาพเสมือนจริงผ่านไอแพดเรื่องท่าร าวงมาตรฐานสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 3) ผลการปฏิบัติท่าร าวงมาตรฐานของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสือภาพความจริงเสมือนอยู่
ในระดับดีมาก 4) นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยหนังสือเสมือนภาพความจริงมีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 

ศศิธร ลิจันทร์พร (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่อง “การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมเป็น
ฐานโดยใช้แอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษาบนอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่เพ่ือส่งเสริมความมีวินัยของนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลาย” โดยการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนารูปแบบฯ 2) เพ่ือศึกษาผล
ของการใช้รูปแบบฯ และ 3) เพ่ือน าเสนอรูปแบบ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองคือนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลายจ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
แบบประเมินรูปแบบแอพพลิเคชั่นเพ่ือการศึกษา แผนการจัดการเรียนรู้ เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลได้แก่ แบบวัดสถานการณ์ด้านความมีวินัย แบบบันทึกพฤติกรรมด้วยตนเอง แบบ
สังเกตพฤติกรรมด้วยตนเอง แบบสังเกตพฤติกรรม แบบสอบถามความคิดเห็นในการเรียนโดยใช้
รูปแบบฯ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการใช้ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที  (t-test) 
ผลวิจัยพบว่าผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐานโดยใช้แอพพลิเคชั่นเพ่ือ
การศึกษาบนอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่เพ่ือส่งเสริมความมีวินัยของนักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
พบว่าคะแนนเฉลี่ยความมีวินัยส าหรับนักเรียนประถมศึกษาตอนปลายหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างสูง
กว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

พิมพ์ชนก อุดมผล (2558)  ได้ท าการศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนาแอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ต
ส าหรับเด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์” การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนา
แอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับเด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ที่มีคุณภาพ  2) เพ่ือ
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พัฒนาดัชนีประสิทธิผลของแอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับเด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้าน
คณิตศาสตร์  3) เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับเด็กบกพร่องทางการ
เรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์  4) เพ่ือศึกษาประโยชน์ของการใช้แอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับเด็ก
บกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์  5) เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจที่มีต่อแอพพลิเคชั่นบน
แท็บเล็ตส าหรับเด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์  กลุ่มประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ 
นักเรียนที่มีปัญหาบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ โรงเรียนวัดเสาธง จังหวัดสุพรรณบุรี  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับเด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้าน
คณิตศาสตร์ แบบประเมินผลคุณภาพส าหรับผู้เชี่ยวชาญ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลัง เรียน แบบ
สังเกตพฤติกรรมการใช้แอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับเด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ 
แบบสอบถามปลายเปิดเรื่องประโยชน์จากการใช้แอพพลิเคชันบนแท็บเล็ตส าหรับเด็กบกพร่อง
ทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อแอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับ
เด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าดัชนีประสิทธิผล ผลการวิจัยพบว่า 1) แอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับ
เด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์มีคุณภาพในระดับดีมาก  2)ผลการศึกษาดัชนี
ประสิทธิภาพของแอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับเด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์เท่ากับ 
0.83  3) ผลการสังเกตพฤติกรรม พบว่า กรณีศึกษามีความสนใจกิจกรรมที่ท าในแอพพลิเคชั่นบน
แท็บเล็ตเพราะรูปแบบของกิจกรรม ก าหนดล าดับเนื้อหาในการเรียนที่เหมาะส าหรับนักเรียนในแต่ละ
คน สามารถท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้เร็วหรือช้าตามอัตราความสามารถ และความสนใจของแต่ละ
บุคคล  4) ผลการศึกษาประโยชน์ของแอพพลิเคชั่น พบว่า แอปพลิเคชันเป็นประโยชน์สามารถน ามา
ประยุกต์ใช้กับผู้เรียนได้ ข้อดีของแอพพลิเคชั่น คือ ช่วยกระตุ้นความสนใจของเด็กบกพร่องทางการ
เรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์ สามารถเพ่ิมคุณภาพของผู้เรียนได้  5) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วย
แอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตส าหรับเด็กบกพร่องทางการเรียนรู้ด้านคณิตศาสตร์อยู่ในระดับมากที่สุด 
 
 
 
งานวิจัยต่างประเทศ 
 Couse L J (2010) ได้ศึกษาการเรียนรู้ของเด็กผ่านโปรแกรมช่วยสอนการวาดภาพโดยใช้ไอ
แพดเป็นเครื่องมือในการวิจัย กลุ่มตัวอย่างคือเด็กอายุ 3 – 6 ปี จ านวน 41 คน โดยวิธีด าเนินการวิจัย
คือสังเกตการณ์บันทึกภาพผ่านทางวิดีโอและสัมภาษณ์เด็กเพ่ือการเก็บข้อมูลในระหว่างที่เด็กใช้ไอ
แพดเป็นเครื่องมือในการสอนวาดภาพในห้องเรียน ผลการวิจัยพบว่า 1) เด็กมีการเรียนรู้การใช้ไอแพด
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ได้อย่างรวดเร็ว เด็กมีพัฒนาการในเรื่องการใช้ไอแพดมากขึ้นเรื่อย ๆ ตามระยะเวลาในการใช้งาน 2) 
เด็กมีความพยายามในการหาเครื่องมือส าหรับการวาดภาพที่มีอยู่ในไอแพดด้วยวิธีการใหม่ ๆ อยู่เสมอ 
 Shifflet (2012) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการใช้แท็ลเล็ตเพ่ือการเรียนรู้ร่วมกันของเด็กโดยการวิจัย
นี้ผู้วิจัยได้ศึกษากับเด็กก่อนวัยเรียนจ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งผู้วิจัยได้แนะน าวิธีการใช้แท็บเล็ตให้กับ
เด็กและเก็บข้อมูลด้วยการสังเกตพฤติกรรมการใช้แท็บเล็ตของเด็ก ผลการวิจัยพบว่าเด็กมีพัฒนาการ
ที่ดีขึ้นในเรื่องของการเรียนรู้ร่วมกันกับผู้อ่ืนเมื่อเด็กใช้แท็บเล็ต โดยร่วมกันออกแบบและวาดภาพ 
ค้นหาแอพพลิเคชั่นใหม่ ๆ และถามค าถามแลกเปลี่ยนบทสนทนาซึ่งกันและกัน 
  Hutchison A (2011) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการศึกษาแท็บเล็ตเพ่ือเป็นสื่อการสอนในเด็กก่อน
วัยเรียน โดยการวิจัยนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาวิจัยกับเด็กก่อนวัยเรียนอายุระหว่าง 4 – 5 ปี จ านวน 2 
ห้องเรียน ซึ่งงานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพเก็บข้อมูล 2 ครั้งต่อสัปดาห์ โดยการสังเกตพฤติกรรม 
ใช้เวลาทั้งสิ้น 7 สัปดาห์ นอกจากนั้นผู้วิจัยได้สัมภาษณ์ครูและผู้ปกครอง ผลการวิจัยพบว่าแท็บเล็ต
สามารถน ามาใช้เป็นสื่อการสอนได้อย่างหลากหลาย อาทิเช่น การสอนเขียน การสอนอ่านส าหรับเด็ก 
และการใช้แท็บเล็ตในระยะยาวจะสามารถท าให้เด็กมีพัฒนาการในการเข้าสังคมและท างานร่วมกับ
ผู้อื่นได ้
 จากที่กล่าวมานั้นจะเห็นได้ว่าการใช้แท็บเล็ตในการเรียนการสอนนั้นสามารถท าให้เด็กเกิด
การเรียนรู้ที่ดีกว่าการเรียนรู้จากหนังสือหรือต าราเรียนเพียงอย่างเดียวเพราะแท็บเล็ตสามารถ
ตอบสนองการเรียนรู้ของเด็กได้เป็นรายบุคคลอีกทั้งการเรียนรู้ผ่านแอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตนั้น
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ในทุกสถานที่ ทุกเวลา ไม่จ ากัดอยู่แต่ภายในห้องเรียนเท่านั้น แต่การเรียน
ผ่านแอพพลิเคชั่นบนแท็บเล็ตนั้นผู้สอนต้องเลือกแอพพลิเคชั่นที่เหมาะสมกับผู้เรียนด้วยซึ่ งจะท าให่
เกิดประโยชน์อย่างสูงสุดต่อผู้เรียน 

 



กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน 
องค์ประกอบของการจัดการเรียนการสอนแบบ 
ศูนย์การเรียน 
(สุวิทย์ มูลค า และอรทยั มูลค า, 2550)  
1. ชุดการสอน  
2. ศูนย์การเรียนหรือมุมความรู ้
3. ผู้เรียน 
4. ผู้สอน 
ขั้นตอนการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน  
(สุวิทย์ มูลค า, 2550) 
1. ขั้นเตรียมการ ในขั้นเตรียมการนั้นมกีารเตรียมการใน 
3 ด้านคือ 
  1.1 เตรียมผู้สอน   
  1.2  เตรียมวัสดุอปุกรณ์   
  1.3  เตรียมสถานที ่
2. ขั้นสอน ประกอบด้วยขั้นตอน 5 ขั้นตอนดังนี้ 
    2.1 สร้างกติกาการเรียนรู้ร่วมกัน 
    2.2  ทดสอบกอ่น 
    2.3 น าเข้าสู่บทเรียน                        
    2.4  แบ่งกลุ่มผู้เรียน   
3. ขั้นสรุป 
4. ขั้นประเมินผล 
 

แอพพลิเคชั่น 
1. แอพพลิเคชั่น I Tunes U เป็นแอพพลิเคชั่นใน
ระบบปฏิบัติการIOS ซ่ึงเป็นเครื่องมือใช้งานบนเว็บ
ส าหรับผู้สอนที่ต้องการสร้างหลักสูตรรวมถึงจัดการ
บทเรียนและมอบหมายงานให้ผู้เรียน 
2. แอพพลิเคชั่น Keynote คือแอพพลิเคชั่นใน
ระบบปฏิบัติการ IOS โดยคุณสมบัติของ Keynote 
นั้นคือการน าเสนอข้อมูลในรูปแบบเป็นมัลติมีเดีย ที่
จะท าให้การน าเสนอมีความน่าสนใจมากขึ้น 
3. แอพพลิเคชั่น Decide Now เป็นแอพพลิเคชั่นที่
สามารถใช้ ได้ทั้ ง ในระบบปฏิบัติการ IOS และ
ระบบปฏิบัติการ Android ลักษณะของแอพพลิเคชั่น
นี้ คือใช้ในการสุ่มเพื่อเลือก ผู้ ใช้แอพพลิเคชั่นนี้
สามารถพิมพ์ข้อมูลที่ต้องการให้สุ่มลงไปในวงล้อและ
เวลาใช้งานเม่ือใช้นิ้วสัมผัสที่หน้าจอแท็บเล็ต วงล้อจะ
หมุนและหยุดเอง 
4. แอพพลิเคชั่น Youtube เป็นแอพพลิเคชั่นที่ใช้ใน
การน าเสนอข้อมูลที่เป็นคลิปวิดีทัศน์ หรือวิดีทัศน์ 

การอ่าน 
การอ่านสะกดค า 
       ฉวีวรรณ จึงเจริญ (2516 อ้างถึงในอุไรลักษณ์ 
ชุ่มจิต, 2524) กล่าวถึงการสอนอ่านโดยการสะกดค า 
(Spelling Method) ว่าเป็นวิธีการสอนที่ช่วยให้เด็ก
รู้จักและเข้าใจหลักเกณฑ์ของการเรียงล าดับอักษร
ภายในค าหนึ่งเพื่อช่วยให้สามารถอ่านออกเสียงค า
ต่าง ๆ ได้ชัดเจนถูกต้องยิ่งขึ้นและช่วยให้เด็กสามารถ
เขียนค าเหล่านั้นได้ถูกต้องและแม่นย ามากยิ่งขึ้นด้วย 
เช่น กิน สะกดค าเป็น กอ อิ นอ กิน การสอนด้วยวธินีี้
มีจุดมุ่งหมาย 2 ประการคือ สอนให้สามารถอ่านค า
ยากได้ด้วยตนเอง และสามารถเขียนค าได้แม่นย า 

การสอนอ่านสะกดค าภาษาไทยด้วยแอพพลิเคชั่นร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียน 
1. ศูนย์การเรียน นิทานสระ (แอพพลิเคชั่น Youtube)   2. ศูนย์การเรียน เพลงสระ (แอพพลิเคชั่น Youtube) 

3. ศูนย์การเรียน ฝึกสะกดค า (แอพพลิเคชั่น Keynote)  4. ศูนยก์ารเรียนวงล้อสะกดค า (แอพพลิเคชั่น Decide Now) 
 

ความสามารถในการอ่านสะกดค าของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีปัญหาทางการอ่าน 
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลของการใช้แอพพลิเคชั่น
การสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนที่มีต่อความสามารถในการอ่าน
สะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีปัญหาในการอ่านสะกดค า การทดลอง
เป็นการทดลองในรูปแบบของการศึกษากลุ่มเดียววัดสองครั้ง (The One – Group Pretest – 
Posttest Design) มีลักษณะการทดลอง ดังนี้ 

 
 
 
 
E คือ กลุ่มทดลอง 
O1 คือ การทดสอบก่อนเรียน (pretest) 
X คือ การใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน 
O2 คือ การทดสอบหลังเรียน (posttest) 
 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากร 
 ประชากร คือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ฝ่ายประถมภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2559 ที่มีปัญหาการสะกดค าคือเป็นกลุ่มนักเรียนที่มี
คะแนนจากการสอบอ่านออกเสียงวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียน
สาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในภาคปลายต่ ากว่าร้อยละ 50 

กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ฝ่ายประถม ที่มีปัญหาการสะกดค าจ านวน 30 คน เป็น นักเรียนชาย 19 คน นักเรียนหญิง 11 คน 
โดยผู้วิจัยใช้การสุ่มตัวอย่างอย่างง่ายจากนักเรียนที่มีปัญหาด้านการอ่านออกเสียงของแต่ละห้องเรียน
มาเป็นกลุ่มตวัอย่าง 

 

E O1 X O2 
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ตารางท่ี 1  จ านวนนักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมโดยใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับ 
       วธิีการสอนแบบศูนย์การเรียนเพ่ือพัฒนาความสามารถด้านการอ่านสะกดค าภาษาไทย 

นักเรียน N ร้อยละ 

ชาย 19 57 
หญิง 11 33 
รวม 30 100 

  
จากตารางที่ 1  พบว่า มีจ านวนนักเรียนชายร้อยละ 57 และมีนักเรียนหญิงร้อยละ 33 โดยมี

จ านวนนักเรียนชายที่เข้าร่วมกิจกรรมโดยใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับ  
วิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนเพ่ือพัฒนาความสามารถด้านการอ่านสะกดค าภาษาไทยมากกว่า
นักเรียนหญิง 
 
เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 

เนื้อหาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ สระ 8 สระ ได้แก่ สระอะ สระเอะ สระแอะ 
สระอัว สระโอะ สระออ สระเอาะ และสระเออ เนื่องจากเป็นสระท่ีเมื่อประสมกับตัวสะกดจะมีการ
เปลี่ยนรูปสระ ซึ่งท าให้นักเรียนที่มีปัญหาการอ่านสะกดค าเกิดความสับสน 

 
ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 

  การวิจัยนี้ใช้ระยะเวลาจ านวน 5 สัปดาห์ โดยท าการทดลองสัปดาห์ละ 2 วัน วันละ 1 ชั่วโมง
รวมทั้งหมด 10 ชั่วโมง โดยที่แบ่งเป็นทดสอบก่อนเรียน 1 ชั่วโมง และ ทดสอบหลังเรียน 1 ชั่วโมง 
  การวิจัยในครั้งนี้มีข้อจ ากัดในเรื่องระยะเวลาในการวิจัยคือ ตามโครงการสอนวิชาหลัก
ภาษาไทย ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม นั้น
นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จะได้เรียนในเรื่องสระครบทุกสระ และตัวสะกดครบทุกมาตรา
ตัวสะกดในช่วงสัปดาห์ที่ 2 ของเดือนมกราคม จึงท าให้ผู้วิจัยเริ่มท าการทดลองในช่วงสัปดาห์ที่ 3 ของ
เดือนมกราคมถึงเดือนกุมภาพันธ์ เพ่ือสามารถตรวจสอบได้ว่านักเรียนมีปัญหาเรื่องการอ่านสะกดค า
ในเรื่องใดบ้าง ดังนั้น จ านวนสัปดาห์ที่ใช้ในการทดลองจึงเป็น 5 สัปดาห์ 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1) เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการ
ทดลอง ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้การสอนสะกดค าภาษาไทย ที่มีการใช้แอพพลิเคชั่นร่วมกับ
วิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน จ านวน 8 แผน และแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค า 2) เครื่องมือที่ใช้ใน
การเก็บข้อมูล ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แบบบันทึกพฤติกรรมนักเรียน
และแบบสัมภาษณ์แบบไม่มีโครงสร้าง 
 
การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการทดลอง 
1.1 แผนการจัดการเรียนรู้การสอนสะกดค าภาษาไทย ที่มีการใช้

แอพพลิเคชั่นร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน มีเนื้อหาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ คือ สระ 
8 สระ ได้แก่ สระอะ สระเอะ สระแอะ สระอัว สระโอะ สระออ สระเอาะ และสระเออ เนื่องจากเป็น
สระที่เมื่อประสมกับตัวสะกดจะมีการเปลี่ยนรูปสระ ซึ่งท าให้นักเรียนที่มีปัญหาการอ่านสะกดค าเกิด
ความสับสน ซึ่งผู้วิจัยได้พัฒนาเป็นแผนการจัดการเรียนรู้การสอนสะกดค าภาษาไทย ที่มีการใช้
แอพพลิเคชั่นร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน จ านวน 8 แผน ดังนี้ 

แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสะกดค า สระอะ 
แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสะกดค า สระเอะ 
แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสะกดค า สระแอะ 
แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสะกดค า สระอัว 
แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสะกดค า สระโอะ 
แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสะกดค า สระออ 
แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสะกดค า สระเอาะ 
แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการสะกดค า สระเออ 

มีข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 
   1.1.1 ศึกษาแนวคิด หลักการ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในเรื่องการ

อ่านสะกดค าและวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน 
    1.1.2 ศึกษาเนื้อหา รายละเอียดของบทเรียน และวัตถุประสงค์

ของบทเรียน 
    1.1.3 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยแผนการเรียนรู้แต่ละแผนจะ

ประกอบด้วยขั้นตอนในการสอน 3 ขั้นตอน คือ ขั้นน า ขั้นสอน และขั้นสรุปบทเรียน 
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    1.1.4 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จให้อาจารย์ที่ปรึกษา
และผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของกิจกรรม ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การสอนภาษาไทยจ านวน 3 ท่าน ซึ่งมีคุณสมบัติ คือ เป็นอาจารย์ผู้สอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา
ตอนต้น มีประสบการณ์การสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา 20 ปีขึ้นไป มีประสบการณ์การสอนใน
โรงเรียนสาธิต เพื่อสามารถให้ค าแนะน าในเรื่องกิจกรรมการสอนได้เหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่างมาก
ที่สุด โดยผู้เชี่ยวชาญมีข้อเสนอแนะในการปรับแก้แผนการจัดการเรียนรู้ในประเด็นต่าง ๆ ได้แก่ 

      1) ควรใช้ค าท่ีมีตัวสะกดที่หลากหลายในการฝึกสะกดค า 
     2) เพ่ือให้แผนการจัดการเรียนรู้สมบูรณ์ยิ่งข้ึนควรระบุ

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดที่สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน 
    1.1.5 ผู้วิจัยด าเนินการปรับแก้แผนการจัดการเรียนรู้ และส่งให้

อาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมอีกครั้ง  
    1.1.6 จากนั้นน าแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 1 แผน ไปทดลอง

ใช้กับนักเรียนที่อยู่ระดับชั้นเดียวกันกับกลุ่มตัวอย่างและมีความคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง 
1.2 แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค า การน าแอพพลิเคชั่นการสะกดค ามา

ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ มีวิธีในการด าเนินการคัดเลือกและพัฒนาเนื้อหาในแอพพลิเคชั่น ดังนี้ 
1.2.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการน าเทคโนโลยี

มาใช้ในการบูรณาการกับการจัดเรียนการสอนในชั้นประถมศึกษา 
1.2.2  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องเรื่องประเภทของ

แอพพลิเคชั่น 
1.2.3 ออกแบบแอพลิเคชั่นในการเรียนเรื่องการสะกดค า ให้มี

ความเหมาะสมสอดคล้องกันกับการสอนสะกดค าส าหรับเนื้อหา 4 หน่วยย่อยในแต่ละสระ คือ หน่วย
ที่ 1 ศูนย์การเรียนรู้เรื่องเพลงสระ หน่วยที่ 2 ศูนย์การเรียนรู้เรื่องนิทานสระ หน่วยที่ 3 เป็นศูนย์การ
เรียนรู้เรื่องการฝึกสะกดค า และหน่วยที่ 4 เป็นศูนย์การเรียนรู้เรื่องเกมสระ 

แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วยแอพพลิเคชั่นต่างๆ ได้แก่ 
1.  แอพพลิเคชั่น เพลงสระ น าเสนอด้วยแอพพลิเคชั่น Youtube  
2.  แอพพลิเคชั่น นิทานสระ น าเสนอด้วยแอพพลิเคชั่น Youtube 
3.  แอพพลิเคชั่น การฝึกสะกดค า น าเสนอด้วยแอพพลิเคชั่น Keynote 
4.  แอพพลิเคชั่น เกมวงล้อสะกดค า น าเสนอด้วยแอพพลิเคชั่น Decide Now  

  การพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อใช้ในการวิจัยครั้งนี้ แบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลัก คือ ส่วนที่ 1 
ประกอบด้วยแอพพลิเคชั่นเพลงสระและแอพพลิเคชั่นนิทานสระ ซึ่งเนื้อหามีลักษณะส าเร็จรูป ผู้วิจัย
คัดเลือกเนื้อหาที่มีความเหมาะสมจากแหล่งการเรียนรู้ออนไลน์ น ามารวบรวมไว้ในแอพพลิเคชั่น      
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ITunes U และน าเสนอด้วยแอพพลิเคชั่น YouTube และส่วนที่ 2 เป็นส่วนที่ผู้วิจัยใช้แอพพลิเคชั่น
ส าเร็จรูปในการสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ขึ้นเอง ประกอบด้วยแอพพลิเคชั่น การฝึกสะกดค าและ
แอพพลิเคชั่นวงล้อสะกดค า   
  แอพพลิเคชั่นในส่วนที่ 1 มีการด าเนินการพัฒนาดังดารางที่ 2 
 
ตารางท่ี 2 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพลงสระและแอพพลิเคชั่นนิทานสระ 
 

แอพพลิเคชั่นเพลงสระ แอพพลิเคชั่นนิทานสระ 

1. ส ารวจเพลงสระที่เหมาะสมในแอพพลิเคชั่น 
Youtube เพ่ือน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการสอน
สะกดค า ในการคัดเลือกเพลงที่น ามาใช้ในศูนย์
การเรียนนี้พิจารณาจาก 
1) เพลงสระที่ใช้เป็นเพลงสระที่อยู่ในหนังสือเรียน
หลักภาษาไทย ป.1 ของโรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถมซึ่ง 
รศ.ปิตินันธ์ สุทธสาร เป็นผู้ประพันธ์เพลง  
2)เป็นแหล่งการเรียนรู้ที่อยู่ใน DLIT Resources 
ซึ่งเป็นคลังสื่อการสอนที่ผลิตโดย
กระทรวงศึกษาธิการ และน าเสนอใน Youtube 
ประกอบด้วย 
2.1) เพลงสระอะ 
https://youtu.be/MxKXTHUgGgw 
2.2) เพลงสระเอะ 
https://youtu.be/4ZePg0FDJwQ 
2.3) เพลงสระแอะ 
https://youtu.be/K02gMccozYE 
2.4) เพลงสระอัว 
https://youtu.be/T4D_VnL1OoY 
2.5) เพลงสระโอะ 
https://youtu.be/119BfM7GKAw 

1. ส ารวจนิทานสระท่ีเหมาะสมใน
แอพพลิเคชั่น Youtube  
ในการคัดเลือกนิทานที่น ามาใช้ในศูนย์การ
เรียนเรื่องนิทานสระนั้นพิจารณาจาก 
1) นิทานที่เลือกมานั้นมีเนื้อหาที่เก่ียวข้องกับ
สระที่เรียนและมีส่วนช่วยในการฝึกสะกดค า  
2) นิทานที่เลือกมานั้นอยู่ในแหล่งเรียนรู้ 
Youtube ที่อยู่ใน Chanel ของบุศรา ค ามูล-
นา  และทรูปลูกปัญญา โดยมีนิทานเรื่องที่อยู่
ใน YouTube ใน Chanel ของบุศรา ค ามูล
นา จ านวน 5 เรื่องดังนี้ 
2.1) นิทานสระอะ 
https://youtu.be/lRYhPrMP1iI 
2.2) นิทานสระเอะ 
https://youtu.be/B0-5G_Gt0so 
2.3) นิทานสระแอะ 
https://youtu.be/p3OKuMfThAI 
2.4) นิทานสระโอะ 
https://youtu.be/C0090QgBkFc 
2.5) นิทานสระออ 
https://youtu.be/bH6XFfOMsN0 
นิทานจากเว็บไซต์ 

https://youtu.be/MxKXTHUgGgw
https://youtu.be/4ZePg0FDJwQ
https://youtu.be/K02gMccozYE
https://youtu.be/T4D_VnL1OoY
https://youtu.be/119BfM7GKAw
https://youtu.be/lRYhPrMP1iI
https://youtu.be/B0-5G_Gt0so
https://youtu.be/p3OKuMfThAI
https://youtu.be/C0090QgBkFc
https://youtu.be/bH6XFfOMsN0
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แอพพลิเคชั่นเพลงสระ แอพพลิเคชั่นนิทานสระ 
2.6) เพลงสระเออ 
https://youtu.be/b_61yfdF4A4 
2.7) เพลงสระออ 
https://youtu.be/JhROBmIWNEk 
2.8) เพลงสระเอาะ 
https://youtu.be/WCtM9VN_VBc 
 
3) เนื้อหาของเพลงมีส่วนช่วยในการฝึกสะกดค า 
4) คลิปวิดีทัศน์เพลงสระมีคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่
ก าหนด คือ 
- ตัวอักษรมีขนาดเหมาะสมมองเห็นได้อย่าง
ชัดเจน 
- สีสันสดใสสวยงามดึงดูดความสนใจของนักเรียน 
- เป็นสื่อมัลติมีเดียที่ประกอบด้วยภาพ สียงและ
ภาพเคลื่อนไหว 
- มีองค์ประกอบและการจัดวางที่เหมาะสม 
- มีการน าเสนอเนื้อหาที่เหมาะสม 
 
2. เมื่อคัดเลือกวีดิทัศน์เพลงที่เหมาะสมแล้ว ท า
การรวบรวมน ามาบรรจุในแอพพลิเคชั่น I Tunes 
U 

ทรูปลูกปัญญา มีดังนี้ 
2.6) นิทานสระเอาะ 
http://www.trueplookpanya.com/learn
ing/detail/21629/034031 
2.7) นิทานสระอัว 
http://www.trueplookpanya.com/new
/cms_detail/entertainment/1386 
2.8) นิทานสระเออ 
http://www.trueplookpanya.com/new
/cms_detail/entertainment/1411 
3) คลิปวิดีทัศน์นิทานสระมีคุณสมบัติตาม
เกณฑ์ที่ก าหนด คือ 
- ตัวอักษรมีขนาดเหมาะสมมองเห็นได้อย่าง
ชัดเจน 
- สีสันสดใสสวยงามดึงดูดความสนใจของ
นักเรียน 
- เป็นสื่อมัลติมีเดียที่ประกอบด้วยภาพ สี
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 
- มีองค์ประกอบและการจัดวางที่เหมาะสม 
- มีการน าเสนอเนื้อหาที่เหมาะสม 
2. เมื่อคัดเลือกวีดิทัศน์นิทานที่เหมาะสมแล้ว 
ท าการรวบรวมน ามาบรรจุในแอพพลิเคชั่น I 
Tunes U 

 
 
 
 
 
 

https://youtu.be/b_61yfdF4A4
https://youtu.be/JhROBmIWNEk
https://youtu.be/WCtM9VN_VBc
http://www.trueplookpanya.com/learning/detail/21629/034031
http://www.trueplookpanya.com/learning/detail/21629/034031
http://www.trueplookpanya.com/new/cms_detail/entertainment/1386
http://www.trueplookpanya.com/new/cms_detail/entertainment/1386
http://www.trueplookpanya.com/new/cms_detail/entertainment/1411
http://www.trueplookpanya.com/new/cms_detail/entertainment/1411
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 ส าหรับแอพพลิเคชั่นในส่วนที่ 2 มีการด าเนินการสร้างดังตารางที่ 3 
 
ตารางท่ี 3 การพัฒนาแอพพลิเคชั่นการฝึกสะกดค าและแอพพลิเคชั่นเกมวงล้อสะกดค า 
 

แอพพลิเคชั่นการฝึกสะกดค า แอพพลิเคชั่นเกมวงล้อสะกดค า 

1. ก าหนดค าท่ีจะใช้ฝึกในแต่ละสระ ประกอบด้วย
ค าท่ีไม่มีตัวสะกดและค าท่ีมีตัวสะกด 
2. น าค าที่ก าหนดไว้มาใส่ใน Keynote และจับ
ภาพ (capture) หน้าจอ Keynote แต่ละค า 
3. น ารูปที่จับภาพจากหน้าจอในขั้นตอนที่สองมา
ตัดต่อบันทึกเสียงการสะกดค าแต่ละค าโดยใช้
แอพพลิเคชั่น I Movie 
4. เมื่อได้ภาพที่มีเสียงประกอบแล้วน ามาบรรจุลง
ในแอพพลิเคชั่น Keynote และตกแต่งให้สวยงาม 
น่าสนใจ 

1. เลือกค าท่ีอยู่ในบทเรียนและค าจากแหล่ง
อ่ืนนอกบทเรียนซึ่งเป็นค าที่ประสมด้วยสระท่ี
ใช้ในการทดลองครั้งนี้ 8 สระ ทั้งค าท่ีมี
ตัวสะกดและไม่มีตัวสะกด 
2. บรรจุค าลงในแอพพลิเคชั่น Decide Now 
จ านวน 20 ค า ซึ่งค าที่เลือกมานั้นได้รับการ
ตรวจสอบความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
3. ปรับสีของกราฟิกในแอพพลิเคชั่นให้
สวยงาม 

 
     1.2.4  จากนั้นน าแอพพลิเคชั่นให้อาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาและด้านเทคโนโลยีจ านวน 3 ท่านตรวจสอบความถูกต้อง
และเหมาะสม โดยประเมินคุณภาพแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในศูนย์การเรียนด้วยแบบวัดที่มีลักษณะเป็น
แบบมาตรวัดของลิเคิร์ท (Likert’s  Scale) ตามหัวข้อการประเมิน 6 ด้าน รวมจ านวน 15 ข้อ 
ประกอบด้วย  

1. ด้านตัวอักษร                       จ านวน 3 ข้อ 
2. ด้านสื่อมัลติมีเดีย   จ านวน 2 ข้อ 
3.   ด้านส ี    จ านวน 2 ข้อ 
4.   ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง จ านวน 3 ข้อ 
5.   ด้านการน าเสนอเนื้อหา  จ านวน 3 ข้อ 
6.   การใช้งาน    จ านวน 2 ข้อ 
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โดยมีระดับการประเมินในระดับต่างๆ ดังนี้ 
  5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อย 
  1 หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

เกณฑ์การประเมินความเหมาะสมของแอพพลิเคชั่นในด้านต่างๆ สามารถแบ่งระดับการ
ประเมินได้เป็น 5 ระดับ ดังนี้ 
          คะแนนเฉลี่ยสูงกว่า 4.50   หมายถึง คุณภาพแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในศูนย์การเรียนมี 
            ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 3.50 – 4.49 หมายถึง คุณภาพแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในศูนย์การเรียนมี 
         ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 2.50 – 3.49 หมายถึงคุณภาพแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในศูนย์การ 
         เรียนมีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
 คะแนนเฉลี่ยระหว่าง 1.50 – 2.49 หมายถึง  คุณภาพแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในศูนย์การเรียนมี 
        ความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
 คะแนนเฉลี่ยต่ ากว่า 1.50  หมายถึง คุณภาพแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในศูนย์การเรียนมี 
        ความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
ผลการตรวจสอบคุณภาพแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในศูนย์การเรียนจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน ปรากฏผลการ
ประเมินดังต่อไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4 ผลการตรวจสอบคุณภาพแอพพลิเคชั่นที่ใช้ในศูนย์การเรียน 

เนื้อหา หัวข้อในการประเมิน คะแนนเฉลี่ย ระดับความเหมาะสม 

สระอะ ด้านตัวอักษร 4.89 มากที่สุด 

 ด้านสื่อมัลติมีเดีย 5.00 มากที่สุด 
 ด้านสี 5.00 มากที่สุด 

 ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง 4.89 มากที่สุด 

 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 5.00 มากที่สุด 
 การใช้งาน 5.00 มากที่สุด 
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เนื้อหา หัวข้อในการประเมิน คะแนนเฉลี่ย ระดับความเหมาะสม 
สระเอะ ด้านตัวอักษร 4.89 มากที่สุด 

 ด้านสื่อมัลติมีเดีย 5.00 มากที่สุด 
 ด้านสี 5.00 มากที่สุด 

 ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง 4.89 มากที่สุด 

 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 5.00 มากที่สุด 
 การใช้งาน 5.00 มากที่สุด 

สระแอะ ด้านตัวอักษร 4.89 มากที่สุด 

 ด้านสื่อมัลติมีเดีย 5.00 มากที่สุด 
 ด้านสี 5.00 มากที่สุด 

 ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง 4.89 มากที่สุด 
 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 5.00 มากที่สุด 

 การใช้งาน 5.00 มากที่สุด 

สระอัว ด้านตัวอักษร 4.89 มากที่สุด 
 ด้านสื่อมัลติมีเดีย 5.00 มากที่สุด 

 ด้านสี 5.00 มากที่สุด 

 ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง 4.89 มากที่สุด 
 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 5.00 มากที่สุด 

 การใช้งาน 5.00 มากที่สุด 

สระโอะ ด้านตัวอักษร 4.89 มากที่สุด 
 ด้านสื่อมัลติมีเดีย 5.00 มากที่สุด 

 ด้านสี 5.00 มากที่สุด 
 ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง 4.89 มากที่สุด 

 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 5.00 มากที่สุด 

 การใช้งาน 5.00 มากที่สุด 
สระออ ด้านตัวอักษร 4.89 มากที่สุด 

 ด้านสื่อมัลติมีเดีย 5.00 มากที่สุด 

 ด้านสี 5.00 มากที่สุด 
 ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง 4.89 มากที่สุด 

 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 5.00 มากที่สุด 
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จากตารางพบว่า แอพพลิเคชั่นที่ใช้ในศูนย์การเรียนมีคุณภาพอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด  
ทั้งในด้านตัวอักษร สื่อมัลติมีเดีย สี องค์ประกอบและการจัดวาง การน าเสนอเนื้อหา และการใช้งาน   
โดยพบข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญให้น ามาปรับปรุงก่อนน ามาใช้จริง ดังนี้ 

1)  ตัวอย่างค ามีความหลากหลายดีแต่ควรระวังเรื่องตัวสะกดซ้ า ๆ 
2)  มีการจัดวางค าในต าแหน่งที่เหมาะสมดีทั้งในด้าน ขนาด สี พื้นสี 
3)  การจัดวางค าในวงล้อสะกดค าหากกระจายค าแบบมีตัวสะกด และไม่มีตัวสะกด

ควรกระจายกันจะดีกว่าไปกระจุกกัน 
4)  ควรใช้สีตัวอักษรที่แตกต่างในจุดที่ต้องการเน้น 

 เมื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญแล้วได้น าบทเรียนในแอพพลิเคชั่นมา
ทดลองใช้กับนักเรียนจ านวน 5 คนเพ่ือตรวจสอบความสะดวกในการใช้งานของนักเรียน ผลพบว่า
นักเรียนสามารถใช้งานแอพพลิเคชั่นได้อย่างสะดวก ดังนี้ 

1) ศูนย์การเรียนเรื่องเพลงสระ มีการใช้แอพพลิเคชั่น Youtube และ Camera 
พบว่านักเรียนสามารถเปิดคลิปวิดีโอเพลงสระผ่านแอพพลิเคชั่น Youtube ได้ตามที่ครูก าหนด และ
สามารถใช้บันทึกวิดีโอขณะที่ตนเองร้องเพลงได้โดยใช้แอพพลิเคชั่น Camera ได ้

เนื้อหา หัวข้อในการประเมิน คะแนนเฉลี่ย ระดับความเหมาะสม 
 การใช้งาน 5.00 มากที่สุด 

สระเอาะ ด้านตัวอักษร 4.89 มากที่สุด 
 ด้านสื่อมัลติมีเดีย 5.00 มากที่สุด 

 ด้านสี 5.00 มากที่สุด 

 ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง 4.89 มากที่สุด 
 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 5.00 มากที่สุด 

 การใช้งาน 5.00 มากที่สุด 

สระเออ ด้านตัวอักษร 4.89 มากที่สุด 
 ด้านสื่อมัลติมีเดีย 5.00 มากที่สุด 

 ด้านสี 5.00 มากที่สุด 
 ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง 4.89 มากที่สุด 

 ด้านการน าเสนอเนื้อหา 5.00 มากที่สุด 

 การใช้งาน 5.00 มากที่สุด 
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2) ศูนย์การเรียนเรื่องนิทานสระ มีการใช้แอพพลิเคชั่น Youtube ซึ่งในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียนจะเปิดนิทานสระจาก Youtube และตอบค าถามจากนิทาน ซึ่งนักเรียนสามารถใช้งาน
แอพพลิเคชั่นได ้

3) ศูนย์การเรียนเรื่องการฝึกสะกดค า มีการใช้แอพพลิเคชั่น Keynote ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียนจะฝึกสะกดค าตามที่ก าหนดให้ซึ่งอยู่ใน Keynote พบว่านักเรียนสามารถใช้ใช้งาน
แอพพลิเคชั่นได ้

4) ศูนย์การเรียนเรื่องเกมวงล้อสะกดค า มีการใช้แอพพลิเคชั่น Decide Now ใน
ศูนย์การเรียนนี้นักเรียนจะใช้มือสัมผัสที่วงล้อเพ่ือหมุนวงล้อและสะกดค าตามที่หมุนวงล้อได้  
 

เมื่อได้น าแอพพลิเคชั่นมาให้นักเรียนได้ทดลองใช้แล้วจึงท าการจัดกลุ่ มแอพพลิเคชั่นทั้ง
หมดแล้วบรรจุลงในแอพพลเคชั่น I Tunes U เพ่ือความสะดวกในการใช้งานและน าไปทดลองใช้กับ
กลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 
2. เครื่องมือในการเก็บข้อมูล 

    2.1  แบบทดสอบการอ่านสะกดค า 
     แบบทดสอบการอ่านสะกดค าก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นข้อสอบ
ชุดเดียวกัน มีลักษณะเป็นรายการค าประกอบด้วยค าจ านวนทั้งสิ้น  20 ค า ใช้ในการทดสอบการอ่าน
สะกดค า มีวิธีการในการสร้างข้อสอบดังนี้ 
     1.  ศึกษาวิธีการสร้างแบบวัดความสามารถในการอ่านสะกดค า
จากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
     2.  สร้างแบบวัดความสามารถในการอ่านสะกดค าซึ่งเป็นแบบวัด
การอ่านออกเสียงซึ่งประกอบด้วยค าจ านวน 20 ค า เป็นค าที่ไม่มีตัวสะกดและค าที่มีตัวสะกดซึ่งเป็น
ค าที่ประสมด้วยสระอะ สระเอะ สระแอะ สระอัว สระโอะ สระออ สระเอาะ และสระเออ โดยค าที่
น ามาจะเลือกมาจากบัญชีค าที่ เรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม จ านวนทั้งหมด 400 ค า เป็นค าที่เรียนในวิชาภาษาไทย สังคม วิทยาศาสตร์ 
และสุขศึกษา และอีกส่วนหนึ่งเป็นค าที่ไม่มีในบัญชีค าแต่เป็นค าที่ประสมด้วยสระท่ีใช้ในการทดลอง 
     3.  น าแบบทดสอบไปเสนออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความ
ถูกต้องเหมาะสม 
     4.  น าแบบทดสอบมาปรับแก้ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่
ปรึกษาจากนั้นให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษาจ านวน 3 คนซึ่งเป็นผู้ที่มี
ความเชี่ยวชาญทางด้านการสอนภาษาไทยในระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้นโดยอาจารย์แต่ละท่านมี
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ประสบการณ์ในการสอนภาษาไทยเป็นเวลา 20 ปีขึ้นไป ตรวจสอบความเหมาะสมของรายการค าสรุป
ได้ว่า แบบทดสอบการอ่านสะกดค าภาษาไทยประกอบด้วยค าจ านวน 20 ค า ในการคัดเลือกค าท่ีใช้ใน
แบบทดสอบนั้นจะใช้ค าที่ประสมด้วยสระ อะ เอะ แอะ อัว โอะ เออ ออ และเอาะ ทั้งค าที่ไม่มี
ตัวสะกด ค าที่มีตัวสะกด ค าหนึ่งพยางค์ ค าสองพยางค์และค าสามพยางค์ซึ่งสระเหล่านี้เป็นสระที่ใช้
ในการทดลอง และแบบทดสอบได้รับการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 5 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของค าที่ใช้ในแบบทดสอบการอ่านสะกดค าภาษาไทย 

ค า สระ ตัวสะกด ค่า IOC 
1. สมัย อะ มีตัวสะกด 1 

2. รัชกาล อะ มีตัวสะกด 1 

3. เด็กด ี เอะ มีตัวสะกด 1 
4. ช่วยเหลือ อัว มีตัวสะกด 1 

5. เพลิดเพลิน เออ มีตัวสะกด 1 

6. กล้วยบวชช ี อัว มีตัวสะกด 1 
7. ขนมไทย โอะ มีตัวสะกด 1 

8. เพราะ เอาะ ไม่มีตัวสะกด 1 
9. ล็อก เอาะ มีตัวสะกด 1 

10. กลอน ออ มีตัวสะกด 1 

11. อวยพร ออ มีตัวสะกด 1 
12. ถั่วแระ อัว ไม่มีตัวสะกด 1 

13. แผล็บ แอะ มีตัวสะกด 1 

14. โพละ โอะ ไม่มีตัวสะกด 1 
15. ถนน โอะ มีตัวสะกด 1 

16. เกะกะ เอะ ไม่มีตัวสะกด 1 

17. เสร็จ เอะ มีตัวสะกด 1 
18. เกลอ เออ ไม่มีตัวสะกด 1 

19. เฉลย เออ มีตัวสะกด 1 
20. เจริญ เออ มีตัวสะกด 1 
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  จากตารางพบว่า การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือด้านความตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) โดยใช้การทดสอบความเที่ยงตรงด้านเนื้อหาโดยหาค่า IOC (Index of Item – Objective 
Congruence) ซึ่งผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภาษาไทยได้ตรวจสอบแล้ว
แสดงให้เห็นว่าแบบทดสอบมีความตรงตามเนื้อหา 
  นอกจากนั้น ผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์การประเมินการอ่านออกเสียงสะกดค า โดยมีระดับ
คะแนนการประเมิน ดังนี้ 
 

พฤติกรรมการอ่าน ระดับคะแนน 
1 อ่านสะกดค าได้อย่างถูกต้องโดยไม่ลังเล 3 
2 อ่านออกหรือสะกดได้แต่ลังเล 2 
3 อ่านออกแต่สะกดค าไม่ได้ 1 
4 สะกดได้แต่อ่านไม่ออก 1 
5 ไม่สามารถอ่านและสะกดได้ 0 

   
     5.  น าแบบทดสอบการอ่านออกเสียงมาทดลองใช้กับนักเรียนที่มี
ความคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 5 คน และพบว่า นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าได้บางค าและ
บางค ามีการลังเลในการสะกด และตัวหนังสือมีขนาดเล็กไป ผู้วิจัยจึงน าไปปรับปรุงเรื่องขนาดของ
ตัวอักษรให้ใหญ่ขึ้นแล้วจึงน าค าที่ได้รับการคัดเลือกแล้วมาทดสอบกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 

2.2  แบบบันทึกพฤติกรรมของนักเรียน 
การบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนที่มีต่อการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกด

ค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนโดยการบันทึกพฤติกรรมก่อนเรียนและระหว่างเรียน โดยการ
บันทึกพฤติกรรมนั้นได้บันทึกทั้งด้านพฤติกรรมในการเรียนและพฤติกรรมในขณะอ่านออกเสียงสะกด
ค าในการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียนโดยมีประเด็น.ในการสังเกตพฤติกรรม ดังนี้ 

การสังเกตพฤติกรรมการเรียนระหว่างเรียน มีการสังเกตพฤติกรรมใน
ประเด็น ดังนี้ 

1) ความตั้งใจในการเรียน 

2) การปฏิบัติตามค าสั่ง 

โดยผู้วิจัยท าการบันทึกข้อมูลเชิงคุณภาพตามประเด็นที่ก าหนดข้างต้น 
การสังเกตพฤติกรรมในขณะอ่านออกเสียงสะกดค า มีการสังเกตพฤติกรรม

ในประเด็นดังนี้ 
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1) อ่านสะกดค าได้อย่างถูกต้องโดยไม่ลังเล  
2) อ่านออกหรือสะกดได้แต่ลังเล    

3) อ่านออกแต่สะกดค าไม่ได้     

4) สะกดได้แต่อ่านไม่ออก   

5) ไม่สามารถอ่านและสะกดได้  

    โดยผู้วิจัยท าการบันทึกข้อมูลลงในตารางแบบบันทึกพฤติกรรมในการอ่าน
ออกเสียงสะกดค าที่ก าหนด ดังตารางที่ 6   
 
ตารางท่ี 6 ตัวอย่างแบบบันทึกพฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

คนที่ พฤติกรรมในการเรียน 
พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

1    
2    

3    

4    
…    

…    
29    

30    

 
2.3  แบบสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ  ประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์ส าหรับ

อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือน าข้อมูลมาประกอบการวิเคราะห์ผลการ
พัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนและแบบสัมภาษณ์นักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง  

2.3.1 แบบสัมภาษณ์ส าหรับอาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยของนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง โดยมีประเด็นในการสัมภาษณ์ ดังนี้ 
     1) นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในด้านการอ่านสะกดค าหรือไม่ 
อย่างไร 

2) นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้หรือไม่หลังจากเข้า
ร่วมการทดลอง 

3) การทดลองในครั้งนี้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนหรือไม่ อย่างไร 
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2.3.2 แบบสัมภาษณ์ส าหรับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง มีประเด็นในการ
สัมภาษณ์ ดังนี้ 
     1) นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไรที่ได้ร่วมกิจกรรมการเรียนในครั้งนี้ 

2) นักเรียนอ่านหนังสือได้มากขึ้นหรือไม่หลังจากที่มาเรียนกับครู 
3) นักเรียนอยากมาเรียนแบบนี้อีกหรือไม่ เพราะอะไร 

 
การด าเนินการทดลอง 

  ขั้นตอนในการทดลองมีดังนี้ คือ 
  1. ทดสอบความสามารถในการอ่านสะกดค าของนักเรียนโดยน าแบบทดสอบการอ่านสะกด
ค ามาทดสอบกับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน โดยให้นักเรียนทดสอบอ่านออกเสียงทีละ
คน ไม่ก าหนดเวลาในการอ่าน ระหว่างทดสอบครูบันทึกพฤติกรรมการอ่านสะกดค าของนักเรียนแต่
ละคนลงในแบบสังเกตพฤติกรรม 
  2. จัดเตรียมสถานที่ท่ีใช้ท าการทดลองโดยก าหนดพ้ืนที่เพ่ือจัดศูนย์การเรียนออกเป็น 4 ศูนย์  
โดยแต่ละศูนย์จะมี iPad จัดเตรียมไว้ในแต่ละศูนย์ ศูนย์ละ 4 เครื่อง ยกเว้นศูนย์ที่ 1 คือ ศูนย์การ
เรียนเรื่องเพลงสระ มี iPad จ านวน 8 เครื่อง เพื่อให้นักเรียนแต่ละคู่ใช้ iPad เครื่องหนึ่งเปิดเพลงสระ
และอีกเครื่องหนึ่งใช้ในการบันทึกวีดิทัศน์ขณะนักเรียนร้องเพลง โดยศูนย์ทั้ง 4 ศูนย์ ได้แก่ 
  ศูนย์ที่ 1 คือ ศูนย์การเรียนเรื่องเพลงสระ 
  ศูนย์ที่ 2 คือ ศูนย์การเรียนเรื่องนิทานสระ 
   ศูนย์ที่ 3 คือ ศูนย์การเรียนเรื่องการสะกดค า 
  ศูนย์ที่ 4 คือ ศูนย์การเรียนเรื่องวงล้อสะกดค า 
  ดังแผนภาพที่ 1 
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แผนภาพที่ 1 การจัดห้องเรียนแบบศูนย์การเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายเหตุ                            หมายถึง  เครื่อง iPad 
                    

3. จับคู่นักเรียนโดยการสุ่มอย่างง่ายได้นักเรียนทั้งหมด 15 คู่ เพ่ือท ากิจกรรมในแต่
ละศูนย์ 

4. ครูอธิบายขั้นตอนในการเรียนแบบศูนย์การเรียน กิจกรรมในแต่ละศูนย์การเรียน 
วิธีการเปลี่ยนศูนย์เมื่อถึงเวลาที่ก าหนด 
   5. จัดนักเรียนเข้าศูนย์การเรียนโดยสุ่มนักเรียนแต่ละคู่เข้าเรียนในศูนย์การเรียน
เนื่องจากเนื้อหาในแต่ละศูนย์ไม่ได้เรียงล าดับ นักเรียนสามารถเรียนในศูนย์ใดก่อนก็ได้ ดังนั้นสามารถ
แบ่งได้เป็น 4 ศูนย์ โดยมี 3 ศูนย์ ที่มีนักเรียนเข้าเรียนพร้อมกันจ านวน 4 คู่ และมีอีก 1 ศูนย์ที่มี
นักเรียนเข้าเรียนพร้อมกันจ านวน 3 คู่ 
   6. นักเรียนทั้ง 15 คู่เข้าประจ าศูนย์การเรียนแต่ละศูนย์ โดยใช้เวลาในแต่ละศูนย์ 15 
นาท ีซึ่งครูจะให้สัญญาณเม่ือหมดเวลา และนักเรียนจะเปลี่ยนกลุ่มในลักษณะการเวียนศูนย์ จากศูนย์
ที่ 1 ไปที่ศูนย์ที่ 2 จากศูนย์ที่ 2 ไปท่ีศูนย์ที่ 3 จากศูนย์ที่ 3 ไปที่ศูนย์ที่ 4 โดยนักเรียนจะเวียนเข้า
ศูนย์จนครบทุกศูนย์ ดังแผนภาพที่ 2 
 
 
 
 

 
      ศูนย์ที ่1 เพลงสระ 

 
 ศูนย์ที่ 3 ฝึกสะกดค า 

 
ศูนย์ที่ 4 วงล้อสะกดค า 

 
    ศูนย์ที่ 2 นิทาน
สระ 
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แผนภาพที่ 2 การเวียนศูนย์การเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รายละเอียดกิจกรรมในแต่ละศูนย์มีดังนี้ 

ศูนย์ที่ 1 ศูนย์การเรียนเรื่องเพลงสระ 
  ศูนย์นี้เป็นศูนย์การเรียนเรื่องเพลงสระโดยนักเรียนแต่คู่จะใช้ iPad คู่ละ 2 เครื่อง 
เนื่องจากในศูนย์การเรียนนี้นักเรียนต้องบันทึกวิดีโอขณะที่ตนเองร้องเพลงจึงต้องมี iPad ส าหรับ
บันทึกวิดีโอการร้องเพลงและส าหรับเปิดเพลงสระ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. นักเรียนใช้งานแอพพลิเคชั่น I Tunes U และเลือกใช้งานแอพพลิเคชั่น 
Youtube เพ่ือเปิดคลิปวิดีโอเพลงสระเพ่ือฟังและชมคลิปวิดีโอเพลงสระ 1 รอบจาก iPad เครื่องที่ 1 

2. นักเรียนร้องเพลงสระตามคลิปวิดีโอพร้อมทั้งบันทึกวิดีโอขณะที่ตนเอง
ร้องเพลงโดยใช้ iPad เครื่องที่ 2 ในการบันทึกวิดีโอ 

3. นักเรียนตรวจสอบความถูกต้องของเพลงที่ร้อง 
4. ครูตรวจสอบความถูกต้องของการร้องเพลง ตรวจสอบความถูกต้องของ

การออกเสียงค า และการสะกดค าตามเพลง  
ศูนย์ที่ 2 ศูนย์การเรียนเรื่องนิทานสระ 

  ศูนย์นี้เป็นศูนย์การเรียนเรื่องนิทานสระโดยนักเรียนจะใช้ iPad คู่ละ 1 เครื่อง โดยมี
ขั้นตอนดังนี้ 

1. นักเรียนเปิดคลิปวิดีโอนิทานสระจาก iPad โดยใช้งานแอพพลิเคชั่น 
iTune U และเลือกใช้แอพพลิเคชั่น Youtube เพ่ือเปิดคลิปวิดีโอนิทานสระ 

ศูนย์ท่ี 1 

ศูนย์ท่ี 4 

ศูนย์ท่ี 3 

ศูนย์ท่ี 2 
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2. นักเรียนชมคลิปวิดีโอนิทานสระ ซึ่งในนิทานประกอบด้วยความรู้เรื่องสระ และ
การฝึกอ่านสะกดค าท่ีประสมด้วยสระท่ีก าหนด 

3. นักเรียนตอบค าถามจากการดูนิทานในคลิปวิดีโอ และตรวจสอบความถูกต้องจาก
การเฉลยในคลิปวิดีโอนิทานสระ 

ศูนย์ที่ 3 ศูนย์การเรียนเรื่องการฝึกสะกดค า 
  ศูนย์นี้เป็นศูนย์การเรียนเรื่องการฝึกสะกดค านักเรียนจะใช้ iPad ในศูนย์นี้คู่ละ 1 
เครื่อง โดยมีขั้นตอนดังนี้ 
  1. นักเรียนใช้งานแอพพลิเคชั่น iTunes U และเลือกใช้งานแอพพลิเคชั่น Keynote  
  2. นักเรียนเปิดค าทีละค าจากแอพพลิเคชั่น Keynote และสะกดค าตามท่ีก าหนด 
  3. นักเรียนตรวจสอบความถูกต้องของการสะกดค าโดยใช้นิ้วสัมผัสที่รูปล าโพงที่
หน้าจอเพ่ือฟังการออกเสียงสะกดค าที่ถูกต้อง 
  4. ครูสังเกตและตรวจสอบความถูกต้องระหว่างเรียน 

ศูนย์ที่ 4 ศูนย์การเรียนเรื่องเกมวงล้อสะกดค า 
  ศูนย์นี้เป็นศูนย์การเรียนรู้เรื่องเกมวงล้อสะกดค าโดยในฐานนี้นักเรียนจะเรียนรู้ผ่าน 
iPad โดยผ่านทางแอพพลิเคชั่น Decide Now ลักษณะของเกมจะเป็นวงล้อที่มีค าในวงล้อ 20 ค าซึ่ง
ประกอบด้วยค าที่มีตัวสะกด และไม่มีตัวสะกด โดยนักเรียนจะจับคู่กันในการท ากิจกรรมในฐานนี้ โดย
มีข้ันตอน ดังนี้ 
  1. นักเรียนเปิดใช้งานแอพพลิเคชั่น iTunes U และเลือกใช้งานแอพพลิเคชั่น 
Decide Now  
  2. นักเรียนสลับกันหมุนวงล้อโดยการสัมผัสที่วงกลมที่อยู่ตรงกลางของวงล้อบน
หน้าจอ iPad เพ่ือท าให้วงล้อหมุน เมื่อวงล้อหยุดที่ค าใดผู้ที่หมุนวงล้อจะต้องสะกดค าค านั้นให้ถูกต้อง 
  3. เมื่อนักเรียนหมุนวงล้อได้ค าศัพท์ค าใดนักเรียนจะต้องกากบาทลงในค าในตาราง
บิงโกท่ีครูแจกให้ถ้ากากบาทได้ค าเรียงกัน 5 ค าก่อนจะเป็นฝ่ายชนะและได้รับรางวัล 
  4. ครูตรวจสอบความถูกต้องของการสะกดค าตลอดการท ากิจกรรมในศูนย์การเรียน
นี้ 
 นักเรียนจะร่วมกิจกรรมผ่านแอพพลิเคชั่นในศูนย์การเรียนครบทั้ง 4 ศูนย์จนครบทั้ง 8 สระ 
โดยท ากิจกรรมในแต่ละครั้งเป็นเวลา 1 ชั่วโมง ดังแผนการด าเนินการทดลอง ดังต่อไปนี้ 

วัน กิจกรรม 
1 กุมภาพันธ์ 2560 ทดสอบก่อนเรียน 
2 กุมภาพันธ์ 2560 ศูนย์การเรียนการสะกดค าเรื่อง     สระอะ 
8 กุมภาพันธ์ 2560 ศูนย์การเรียนการสะกดค าเรื่อง     สระเอะ 
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9 กุมภาพันธ์ 2560 ศูนย์การเรียนการสะกดค าเรื่อง     สระแอะ 
15 กุมภาพันธ์ 2560 ศูนย์การเรียนการสะกดค าเรื่อง     สระอัว 
16 กุมภาพันธ์ 2560 ศูนย์การเรียนการสะกดค าเรื่อง     สระโอะ 
22 กุมภาพันธ์ 2560 ศูนย์การเรียนการสะกดค าเรื่อง     สระออ 
23 กุมภาพันธ์ 2560 ศูนย์การเรียนการสะกดค าเรื่อง     สระเออ 
1   มีนาคม  2560 ศูนย์การเรียนการสะกดค าเรื่อง     สระเอาะ 
2   มีนาคม  2560 ทดสอบหลังเรียน 

 
   7. ทดสอบการอ่านออกเสียงสะกดค าหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบชุดเดียวกับการ
ทดสอบก่อนเรียน ระหว่างทดสอบครูบันทึกพฤติกรรมการอ่านสะกดค าของนักเรียนแต่ละคนลงใน
แบบสังเกตพฤติกรรม 
   8. น าคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียนมาเปรียบเทียบ
ด้วยสถิติ t-test dependent  
   9. ครูสัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับความพึงพอใจและความเข้าใจในการอ่านสะกดค า
ในการเรียนด้วยแอพพลิเคชั่นการสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนที่มีต่อ
ความสามารถในการสะกดค าโดยการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการ ซึ่งครูสุ่มสัมภาษณ์นักเรียนจ านวน 
14 คนจากนักเรยีนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน ที่มาจาก 7 ห้องเรียน 
   10. น าคะแนนที่วิเคราะห์ได้และผลการสังเกตพฤติกรรมและสัมภาษณ์ไปวิเคราะห์
และน าเสนอต่อไป 
 
การวิเคราะห์และน าเสนอข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การวิเคราะห์ข้อมูลโดยเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียน
และคะแนนการทดสอบหลังเรียน ด้วยสถิติ  t-test dependent โดยใช้สูตร t-test (Dependent 
Samples) และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์และสังเกตพฤติกรรมการเรียนของ
นักเรียนด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา  และน าเสนอข้อมูลเชิงปริมาณในรูปแบบตารางประกอบความเรียง 
และข้อมูลเชิงคุณภาพในรูปแบบความเรียง 
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บทที่ 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

             การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลของการใช้แอพพลิเคชั่น
การสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนที่มีต่อความสามารถในการอ่าน
สะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ที่มีปัญหาในการอ่านสะกดค า
 ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งเป็น 3 ตอน คือ ตอนที่ 1 ความสามารถในการอ่าน
สะกดค าภาษาไทย ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีปัญหาในการอ่านสะกดค า ตอนที่ 2 
พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีปัญหาในการอ่านสะกดค าเมื่อใช้
แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน  และตอนที่ 3  ความ
คิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน 
ซึ่งผลการวิเคราะห์มีดังนี้ 
 
ตอนที่ 1 ความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมี
ปัญหาในการอ่านสะกดค า 
 

ตารางท่ี 7 ความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มี   
              ปัญหาในการอ่านสะกดค า  

คนที่ คะแนนการสอบอ่านสะกดค า 

ก่อนการทดลอง(pre-
test) คะแนนเต็ม 60 
คะแนน 

หลังการทดลอง
(post-test)คะแนน
เต็ม 60 คะแนน 

1 18 27 
2 43 48 

3 22 35 

4 28 40 
5 12 24 

6 28 39 
7 35 43 

8 54 55 

9 37 56 
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คนที่ คะแนนการสอบอ่านสะกดค า 
ก่อนการทดลอง(pre-
test) คะแนนเต็ม 60 
คะแนน 

หลังการทดลอง
(post-test)คะแนน
เต็ม 60 คะแนน 

10 47 49 
11 35 40 

12 15 28 

13 10 18 
14 32 34 

15 30 38 
16 26 32 

17 44 54 

18 39 52 
19 24 38 

20 18 22 

21 18 39 
22 32 44 

23 40 48 

24 28 40 
25 3 10 

26 18 30 
27 44 54 

28 28 36 

29 18 30 
30 26 42 

คะแนนเฉลี่ย 28.40 37.93 

 
 จากตารางที่ 7 จะเห็นว่าเมื่อนักเรียนที่ได้เรียนจากแอพพลิเคชั่นการสะกดค าภาษาไทย
ร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียนแล้วนักเรียนมีคะแนนในการอ่านสะกดค าหลังการทดลองสูงกว่า
คะแนนก่อนการทดลองทุกคน 
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ตารางท่ี 8 เปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยในการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนก่อนและหลังการ 
              ทดลอง 

 

นักเรียน N Mean S.D. t Sig. 

ก่อนการทดลอง 30 28.40 12.01 10.819 .00* 
หลังการทดลอง 30 37.93 11.47   

* p < .01      

จากตารางที่ 8 พบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอน
แบบศูนย์การเรียนมีคะแนนเฉลี่ยในการอ่านสะกดค าภาษาไทยหลังเรียน (mean = 37.93) สูงกว่า
ก่อนเรียน (mean = 28.40) อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 

 

ตอนที่ 2 พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีปัญหาในการอ่านสะกด
ค าเม่ือใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน  
ปรากฏผลดังต่อไปนี้ 
 

ตารางท่ี 9 พฤติกรรมการเรียนของนักเรียนในการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับ 

              วิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน  

พฤติกรรมที่
สังเกต 

ก่อนการทดลอง 
(สัปดาห์แรกของการ

มาเรียน) 

ระหว่างการทดลอง 
(สัปดาห์ท่ี 2-4) 

สัปดาห์สุดท้ายของการ
ทดลอง 

(สัปดาห์ท่ี 5) 

1. ความ
กระตือรือร้น
ในการเข้า
เรียน 

1.นักเรียนมาเรียนช้า
เนื่องจากนักเรียนระดับ 
ป.1ต้องไปรับประทาน
อาหารว่างก่อนกลับบ้าน 
และในครั้งแรกของการมา
เรียนนั้นผู้สอนต้องเดินไป
รับนักเรียนตามห้องท าให้
เสียเวลา ท าให้การจัดการ
เรียนการสอนไม่ตรงตาม
แผนที่ก าหนด 

1.นักเรียนมาตรงเวลา
มากขึ้นเพราะนักเรียนมา
หาครูตามที่นัดหมายไว้ 

1.นักเรียนทุกคนรีบมาเรียนเพื่อ
เขา้ร่วมกิจกรรมและมีการ
สนทนากับเพื่อนที่แสดงให้เห็น
ว่านักเรียนมีความกระตือรือร้น
ในการเข้าเรียน เช่น  “ วันนี้เรา
มาถึงคนแรกเลย  รีบเก็บของ
แล้วรีบมาหาอาจารย์ ”  
“ มาถึงแล้วครับ  ผมรีบมาเลย
นะเนี่ย” 
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พฤติกรรมที่
สังเกต 

ก่อนการทดลอง 
(สัปดาห์แรกของการ

มาเรียน) 

ระหว่างการทดลอง 
(สัปดาห์ท่ี 2-4) 

สัปดาห์สุดท้ายของการ
ทดลอง 

(สัปดาห์ท่ี 5) 

2. ความ
ตั้งใจในการ
เรียน 

2.นักเรียนเหม่อลอยใน
ระหว่างการสอน ไม่จด
จ่อกับเรื่องที่เรียน ลุก
เดิน ไม่อยู่นิ่งขณะที่
เรียน 

2. นักเรียนมีความตั้งใจ
ในการท ากิจกรรมและ
ตั้งใจฟังขณะที่ครู
อธิบาย 

2. นักเรียนทุกคนมีความตั้งใจ
ในการท ากิจกรรมและตั้งใจ
ฟังขณะที่ครูอธิบาย 

3. ความ
กระตือรือร้น
ในการเรียน 

3.นักเรียนไม่มีความ
กระตือรือร้นในการ
เรียน 

3. นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการท า
กิจกรรม แสดงให้เห็น
จากการที่นักเรียนตั้งใจ
ในการอ่านสะกดค า 
ช่วยกันท ากิจกรรมใน
แต่ละฐาน เป็นต้น 

3. นักเรียนทุกคนมีความ
กระตือรือร้นในการท า
กิจกรรม และมีการสนทนา
กับเพ่ือนที่แสดงให้เห็นว่า
นักเรียนมีความกระตือรือร้น
ในการเรียน เช่น   

“ อันนี้สนุกจังเลย  คุณเข้า
ฐานนี้หรือยัง” 

“ อยากให้ถึงวันพุธเร็ว ๆ จัง
เลย ” 

“ ว้า  หมดเวลาแล้ว” 

 จากตารางที่ 9 พบว่าก่อนการทดลองนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนที่ขาดความกระตือรือร้น 
ขาดแรงจูงใจในการเรียน ขาดการมีส่วนร่วมในการเรียน ในระหว่างการทดลองนักเรียนให้ความร่วมมือ
ในการเรียนมากขึ้น สนใจเรียนโดยเฉพาะการมาเรียน โดยที่รีบมาเรียนครูผู้สอนไม่ต้องติดตาม เมื่อ
นักเรียนมาเรียนในสัปดาห์สุดท้ายโดยใช้แอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับศูนย์การเรียนแล้วนักเรียนมีส่วน
ร่วมในการเรียนมีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม 

  นอกจากนี้จากการสังเกตนักเรียนก่อนเรียนพบว่า นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการมา
เรียน และมาเรียนครบทุกครั้ง ระหว่างการท ากิจกรรม พบว่า นักเรียนสามารถใช้งานแอพพลิเคชั่นได้
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ทันที   ไม่มีนักเรียนซักถามเพ่ิมเติม นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองจากการเรียนด้วย
แอพพลิเคชั่นที่ฝึกเรื่องการสะกดค า      เมื่อครูถามว่า “ นักเรียนลงมือท าได้ค่ะ  มีใครสงสัยหรือเปล่า
คะ”  นักเรียนส่วนใหญ่ตอบว่า  “ ไม่มีครับ/ค่ะ” เป็นต้น    

 นอกจากนั้นแล้วผู้วิจัยยังได้บันทึกพฤติกรรมของนักเรียนใน 2 ส่วนคือพฤติกรรมในการเรียน
และพฤติกรรมขณะการอ่านออกเสียงสะกดค า โดยการบันทึกพฤติกรรมในขณะอ่านออกเสียงสะกด
ค าแบ่งเป็นการอ่านออกเสียงสะกดค าขณะที่ทดสอบก่อนเรียนและการอ่านออกเสียงสะกดค าขณะ
ทดสอบหลังเรียน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

ตารางท่ี 10 ตารางแสดงพฤติกรรมในการเรียนและพฤติกรรมในการอ่านสะกดค าของนักเรียน 

 

คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

1 ให้ความร่วมมือ
ในการท า
กิจกรรม 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
ถูกต้อง 

- สามารถอ่านและสะกด
ได้อย่างถูกต้องโดยไม่
ลังเลจ านวน 4 ค า 

- สามารถอ่านออกแต่
สะกดค าไม่ถูกต้อง
จ านวน 4 ค า 

- สามารถอ่านออกสะกด
ได้แต่ลังเลจ านวน 1 

- ไม่สามารถอ่านและไม่
สามารถสะกดค าได้
จ านวน 11 ค า 

 
 
 

- สามารถอ่านและสะกด
ค าได้อย่างถูกต้องโดยไม่
ลังเลจ านวน 8 ค า 

- สามารถอ่านได้แต่มี
อาการลังเลในการอ่าน
จ านวน 5 ค า 

- สามารถอ่านได้แต่สะกด
ไม่ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและไม่
สามารถสะกดค าจ านวน 
5 ค า 

 
 
 
 
 



73 
 

คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

2 สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
อย่างถูกต้อง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 13 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 4 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 15
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 3 ค า 

3 มีความตั้งใจใน
การเรียนและ
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
ถูกต้อง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 5 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 5 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 9 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 6 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 9 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

4 ตั้งใจในการเรียน
ดีและสามารถ
ปฏิบัติตามค าสั่ง
ได้ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 5 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 7 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 4 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 4 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 7 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 8 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 2 ค า 

5 มีความตั้งใจใน
การเรียนและ
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 2 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 12 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 2 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกกดค า
ไม่ถูกต้องจ านวน 16 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 1 ค า 

6 มีความตั้งใจใน
การเรียน มา
เรียนสม่ าเสมอ 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 4 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 10 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 6 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 4 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 7 ค า 

-  
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

   - อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 6 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านค าไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

7 มีความตั้งใจใน
การเรียนดี 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
อย่างถูกต้อง  

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 10 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 6 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 11 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 2 ค า 

8 มีความตั้งใจใน
การเรียน ให้
ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม 
ปฏิบัติตามค าสั่ง
ได้ถูกต้อง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 18 
ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 2 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 18 
ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 1 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

9 มีความตั้งใจใน
การเรียนดี มา
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอ 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
ถูกต้อง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 11 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 7 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 18 
ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 
 

10 ในการเรียนครั้ง
ที่ 1-2 สมาธิใน
การเรียนไม่คงท่ี
นักมักชวนเพื่อน
เล่น แต่ครั้งที่ 3 
เป็นต้นไปมีสมาธิ
ในการเรียนและ
การท ากิจกรรม
มากขึ้น ให้ความ
ร่วมมือในการท า
กิจกรรมดี 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
อย่างถูกต้อง 
 
 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 13 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 5 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 16 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 0 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

11 ในครั้งท่ี 1 ของ
การเรียน
นักเรียนไม่ให้
ความร่วมมือ
เท่าท่ีควร 
นักเรียนแสดง
อาการไม่อยาก
เรียนเพราะต้อง
เรียนในตอนเย็น
อยากจะไปเล่น
มากกว่า แต่พอ
ครั้งที่ 2 ที่มา
เรียนนักเรียน
แสดงความ
กระตือรือร้นที่
จะมาเรียนโดย
ครูไม่ต้องมาตาม
ไปเรียน ให้ความ
ร่วมมือในการท า
กิจกรรม 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
อย่างถูกต้อง 
 
 
 
 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 11 
ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 7 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 13 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 4 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 1 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

12 ระยะแรกของ
การเรียนใน
สัปดาห์ที่ 1-2 
สมาธิในการ
เรียนยังไม่ม่ันคง
นักมักชวนเพื่อน
เล่น คุย แต่ระยะ
หลังสามารถ
ควบคุมตนเองได้
มากขึ้น มีสมาธิ
ในการเรียนมาก
ขึ้น สามารถ
ปฏิบัติตนตาม
ค าสั่งและ
ข้อก าหนดของ
ห้องได้มากขึ้น  

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 3 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 4 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 12 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 3 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 10 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 2 ค า 

13 มีความตั้งใจ
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอดี ให้
ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
อย่างถูกต้อง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 5 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 12 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 1 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 5 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 8 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

   - ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 5 ค า 

14 ในระยะสัปดาห์
ที่ 1-2 สมาธิใน
การเรียนยังไม่
สม่ าเสมอนักมัก
ชวนเพื่อนคุยเล่น 
ท าให้ไม่ได้ฟัง
การอธิบาย
วิธีการเปลี่ยน
ศูนย์การเรียน 
จึงไม่เข้าใจ
วิธีการในการ
เรียนแบบศูนย์
การเรียนท าให้
ครูต้องอธิบายให้
ฟังเพ่ิมเติม เมื่อ
ผ่านสัปดาห์ที่ 1 
ไปมีความสนใจ
ในการเรียนมาก
ขึ้น สามารถร่วม
กิจกรรมต่าง ๆ 
ในการเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนได้ 
ปฏิบัติตนตาม
ค าสั่งได้ 
 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 9 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 6 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 8 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 7 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 3 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

15 นักเรียนให้ความ
ร่วมมือในการท า
กิจกรรมต่าง ๆ 
ดี มีความตั้งใจ
ในการท า
กิจกรรม 
สามารถปฏิบัติ
ตนได้ตามค าสั่ง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 3 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 5 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 8 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 1 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 4 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 10 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 6 ค า 
 

16 ในสัปดาห์แรก
ต้องไปตาม
นักเรียนที่สนาม
เด็กเล่นเพราะ
นักเรียนไม่รอที่
ห้องเรียนตามที่
นัดหมายไว้ ระ
ว่างเรียนไม่มี
สมาธิในการ
เรียนนักมักชวน
เพ่ือนเล่น 
สัปดาห์ที่ 2 เริ่ม
ตั้งใจเรียนมาก
ขึ้น หลังจาก
สัปดาห์ที่ 2  

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 5 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 9 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 7 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 2 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 4 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 4 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

 นักเรียนมารอ
เรียนที่ห้องไม่
ต้องเดินไปตาม 
และมีความตั้งใจ
ในการเรียนมาก
ขึ้นสามารถ
ปฏิบัติตามค าสั่ง
ได้ 

-  -  

17 มีความตั้งใจใน
การเรียนดีมา
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอ 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
อย่างถูกต้อง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 13 
ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 5 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 2 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 15 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

18 มีความตั้งใจใน
การเรียนดีเข้า
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอ ให้
ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม
ต่าง ๆ สามารถ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 12 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 15 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

 ปฏิบัติตามค าสั่ง
ได้อย่างถูกต้อง 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 6 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 1 ค า 

19 มีความสนใจใน
การเรียนดี ตั้งใจ
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอ 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
อย่างถูกต้อง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 12 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 4 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 2 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 14 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 6 ค า 
 

20 สัปดาห์แรกของ
การเรียนสมาธิ
ในการเรียนไม่
สม่ าเสมอนัก 
เหม่อลอย ท าให้
ไม่ได้ฟังค าสั่ง
และค าอธิบาย
วิธีการเปลี่ยน
ศูนย์ จึงต้อง
อธิบายอีกครั้ง 
ขณะที่เรียน
สามารถปฏิบัติ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 4 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 10 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 6 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 10  
ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

 ตนได้ตามค าสั่ง
แต่ต้องให้เพ่ือน
ที่เป็นคู่คอยช่วย
เวลาเปลี่ยนศูนย์ 
มีความตั้งใจใน
การเรียนดี 

  

21 มีความตั้งใจใน
การเรียนดี มา
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอ 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้
อย่างถูกต้อง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 3 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 4 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 4 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 6 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 12 
ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 5 ค า 

22 มีความตั้งใจใน
การเรียนดีมา
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอ 
สามารถปฏิบัติ
ตนได้ตามค าสั่ง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 10 
ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 8 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 14 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 5 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

23 มีความตั้งใจใน
การเรียนดีให้
ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม
ต่าง ๆ เข้าเรียน
อย่างสม่ าเสมอ 
สามารถปฏิบัติ
ตนได้ตามค าสั่ง  

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 10 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 4 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 3 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 16 
ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 4 ค า 

24 มีความตั้งใจใน
การเรียนดี ให้
ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม 
เข้าเรียนอย่าง
สม่ าเสมอ 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 7 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 5 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 7 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 12 
ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 4 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 4 ค า 

25 มีความตั้งใจใน
การเรียนดีมาก 
มารอเรียนก่อน
เวลา เข้าเรียน
อย่างสม่ าเสมอ 
ให้ความร่วมมือ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 1 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 
 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 17 
ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

 ในการเรียนและ
การท ากิจกรรม
เป็นอย่างดี 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้ 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 18 
ค า 

 

26 มีความตั้งใจใน
การเรียนดีเข้า
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอ ให้
ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม 
สามารถปฏิบัติ
ตนได้ตามค าสั่ง 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 2 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 5 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 11 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 5 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 6 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 6 ค า 

27 มีความตั้งใจใน
การเรียน เข้า
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอ ให้
ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม
ต่าง ๆ สามารถ
ปฏิบัติตามค าสั่ง
ได้ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 10 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 6 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 2 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 18 
ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 2 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

28 นักเรียนมีความ
สนใจและตั้งใจ
ในการเรียนดี มา
เรียนสม่ าเสมอ 
ให้ความร่วมมือ
ในการท า
กิจกรรมดี 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 5 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 2 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 7 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 4 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 8 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 5 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 5 ค า 

29 มีความตั้งใจใน
การเรียนดีให้
ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม 
เข้าเรียนอย่าง
สม่ าเสมอ 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 2 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 5 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 2 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 11 
ค า 

 
 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 5 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 6 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 6 ค า 
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คน
ที ่

พฤติกรรมใน
การเรียน 

พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 

30 มีความตั้งใจใน
การเรียนดี เข้า
เรียนอย่าง
สม่ าเสมอ ให้
ความร่วมมือใน
การท ากิจกรรม 
สามารถปฏิบัติ
ตามค าสั่งได้ 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 5 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 3 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 3 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 9 ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้อย่างถูกต้อง
โดยไม่ลังเลจ านวน 10 
ค า 

- สามารถอ่านค าและ
สะกดค าได้แต่ลังเลขณะ
อ่านจ านวน 5 ค า 

- อ่านค าได้แต่สะกดค าไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- สะกดค าได้แต่อ่านไม่
ถูกต้องจ านวน 1 ค า 

- ไม่สามารถอ่านและ
สะกดค าได้จ านวน 3 ค า 

 
        จากตารางที ่10 แสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมในการเรียนของนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างว่ามีความ
สนใจในการเรียนดีขึ้นเป็นล าดับและมีพฤติกรรมในการอ่านสะกดค าที่เห็นถึงพัฒนาการที่ดีขึ้น
หลังจากเรียนด้วยแอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับการเรียนแบบศูนย์การเรียน นักเรียนสามารถอ่าน
สะกดค าได้โดยไม่มีการลังเลได้มากขึ้นในการทดสอบหลังเรียน 
 
ตอนที่ 3  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอน
แบบศูนย์การเรียน 

 จากการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นการสอน
สะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน มีดังนี้ 

       ข้อมูลจากการสัมภาษณ์  

นักเรียนมีความชอบในการเรียนผ่านแอพพลิเคชั่นร่วมกับการเรียนแบบศูนย์การเรียนเพราะ
นักเรียนสามารถย้อนกลับไปท าในส่วนที่ตนยังไม่เข้าใจได้ และนักเรียนได้ท ากิจกรรมที่หลากหลาย                                
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จากการสัมภาษณแ์บบไม่เป็นทางการเกี่ยวกับการเรียน “คุณชอบกิจกรรมอะไรบ้างคะ” นักเรียนตอบ
ว่า 

     “ นิทานสนุกจังเลยค่ะ ” 

     “ ชอบเกมหมุนวงล้อสะกดค าจัง ” 

     “ ชอบที่บอกว่าท าถูกหรือเปล่า  มีเฉลยเลย ไม่งงครับ” 

     “ ชอบท างานกับเพื่อนครับ”  

จากการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการเกี่ยวกับการเรียนในสัปดาห์สุดท้าย “คุณชอบให้ครูจัด
กิจกรรมแบบนี้หรือเปล่าคะ” นักเรียนตอบว่า 

       “ ชอบครับ ” 

     “ ชอบค่ะ ” 

     “ ผมชอบที่สุดเลย  ครั้งต่อไปจัดอีกไหมครับ” 

  ข้อมูลจากการสัมภาษณ์แบบไม่เป็นทางการเกี่ยวกับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการใช้
แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน พบว่า นักเรียนมีความชอบใน
การจัดกิจกรรมเนื่องจากกิจกรรมมีความหลากหลาย การเรียนรู้ร่วมกันเพ่ือน ร่วมทั้งการเรียนที่มีผล
ย้อนกลับในทันที สิ่งเหล่านี้ล้วนส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนท าให้ผู้เรียนอยากมาเรียนและสนุกกับ
การเรียนรู้มากขึ้น  

 นอกจากการสัมภาษณ์ด้านความพึงพอใจในการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นแล้วผู้วิจัยยังได้
สัมภาษณ์นักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในประเด็นดังนี้ 

1) นักเรยีนมีความรู้สึกอย่างไรที่ได้ร่วมกิจกรรมการเรียนในครั้งนี้ 
2) นักเรียนอ่านหนังสือได้มากขึ้นหรือไม่หลังจากที่มาเรียนกับครู 
3) นักเรียนอยากมาเรียนแบบนี้อีกหรือไม่ เพราะอะไร 
 
ในการสัมภาษณ์นั้นผู้วิจัยได้ถามนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างโดยการสุ่มเลือกอย่างง่ายจาก

นักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างห้องละ 1 คน จากนักเรียน 7 ห้อง ได้นักเรียนที่มาสัมภาษณ์ 7 คน  ผล
การสัมภาษณ์มีดังนี้ 
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นักเรียนจากห้องท่ี 1 (นักเรียนหญิง) 

ตอบค าถามในการสัมภาษณ์สรุปได้ว่านักเรียนชอบการเรียนด้วยไอแพดเพราะได้เล่นเกม ได้
ดูนิทาน ร้องเพลง อยากมาเรียนอีก สามารถอ่านค าบางค าได้ รู้สึกสนุกท่ีได้เรียน 
 
นักเรียนจากห้องท่ี 2 (นักเรียนชาย) 
 ตอบค าถามในการสัมภาษณ์สรุปได้ว่านักเรียนรู้สึกสนุกที่ได้เรียนกับไอแพด เพราะได้ดูนิทาน 
ได้ร้องเพลง ได้เล่นเกม ได้เรียนกับเพ่ือนห้องอ่ืน ๆ ได้ตอบค าถามจากนิทาน ได้ของรางวัล ได้ฝึกอ่าน
ค าในสระท่ียาก ๆ ท าให้อ่านค าท่ียากที่เคยอ่านไม่ได้ ตอนนี้อ่านได้แล้วครับ 
 
นักเรียนจากห้องท่ี 3 (นักเรียนหญิง) 
 นักเรียนตอบค าถามในการสัมภาษณ์สรุปได้ว่านักเรียนชอบเรียนจากการเรียนด้วยไอแพด
เพราะได้เล่นเกม ได้ดูนิทาน เข้าใจเรื่องสระเอะและแอะมากข้ึน อ่านหนังสือได้มากข้ึน อยากมาเรียน
อีก 
 
นักเรียนจากห้องท่ี 4 (นักเรียนชาย) 
 นักเรียนตอบค าถามจากการสัมภาษณ์สรุปได้ว่านักเรียนชอบการเรียนโดยใช้ไอแพด เพราะ
ได้มาเรียนกับเพ่ือน ได้เล่นเกม ได้รับของรางวัลและได้ร้องเพลง ได้ฝึกอ่านค า และชอบนิทานเรื่อง
สระอัวมากท่ีสุดเพราะตลกดี และได้ฝึกอ่านค าสระอัวด้วย 
 
นักเรียนจากห้อง 5 (นักเรียนหญิง) 
 นักเรียนตอบค าถามจากการสัมภาษณ์สรุปได้ว่านักเรียนชอบการเรียนโดยใช้ไอแพดเพราะ
สนุก ได้ดูนิทาน ได้เล่นเกม ได้ฝึกอ่านค า ท าให้อ่านค าได้มากข้ึน เช่น ค าว่า แผล็บ และได้มาเรียนกับ
เพ่ือนห้องอ่ืน ๆ ท าให้มีเพ่ือนมากขึ้น 
 
นักเรียนจากห้อง 6 (นักเรียนชาย) 
 นักเรียนตอบค าถามจากการสัมภาษณ์สรุปได้ว่านักเรียนชอบการเรียนด้วยการใช้ไอแพด 
เพราะไม่น่าเบื่อได้เรียนหลายอย่าง ได้ฟังนิทาน ได้เล่นเกม ได้ฝึกอ่านค า ชอบที่ได้มาเรียนกับเพ่ือน ๆ  
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นักเรียนจากห้อง 7 (นักเรียนหญิง) 
 นักเรียนตอบค าถามจากการสัมภาษณ์สรุปได้ว่า นักเรียนชอบการเรียนด้วยการใช้ไอแพด 
เพราะสนุกไม่น่าเบื่อ ได้เรียนหลายเรื่อง มีนิทานให้ดู มีเพลง ได้บันทึกการร้องเพลงของตนเอง ได้เห็น
ตัวเองร้องเพลง ได้ฝึกอ่านค า มีภาพสวย ๆ และมีเสียงอ่านให้อ่านตามได้ 
  
 การตอบค าถามในการสัมภาษณ์สรุปได้ว่านักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนโดยใช้
แอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับการเรียนแบบศูนย์การเรียน เพราะท าให้นักเรียนอ่านสะกดค าได้มากขึ้น
โดยเฉพาะสระที่มีการเปลี่ยนรูปเมื่อมีตัวสะกด นักเรียนรู้สึกสนุกสนานกับการเรียนเพราะได้ท า
กิจกรรมที่หลากหลาย อาทิเช่น การร้องเพลงสระ ชมนิทานสระ ฝึกสะกดค า เล่นเกมวงล้อสะกดค า 
และสื่อที่อยู่ในไอแพดที่ใช้งานผ่านแอพพลิเคชั่นยังมีความน่าสนใจเพราะมีภาพที่มีสีสันสวยงาม 
รวมถึงมีภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบท าให้ดึงดูดความสนใจของเด็ก นอกจากนั้นแล้วนักเรียน
ยังได้พบกับเพ่ือนจากห้องอ่ืน ๆ ซึ่งเป็นกลุ่มที่มีความสามรถในการเรียนในระดับใกล้เคียงกันท าให้
นักเรียนไม่รู้สึกว่าตนเองมีจุดด้อยในการเรียนท าให้นักเรียนมีก าลังใจในการเรียนและมีความรู้สึกท่ีดี
ต่อการเรียนอีกด้วย 

การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

 การสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งเป็นผู้สอนวิชา
ภาษาไทยนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง ในประเด็นดังนี้ 

1. นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในด้านการอ่านสะกดค าหรือไม่ อย่างไร 

2. นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้หรือไม่หลังจากเข้าร่วมการทดลอง 

3. การทดลองในครั้งนี้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนหรือไม่ อย่างไร 

ผลการสัมภาษณ์เป็นดังนี้ 

อาจารย์ผู้สอนภาษาไทยห้องที่ 1 

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มาจากห้อง 1 มีจ านวน 5 คน อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยห้อง 1 ตอบค าถาม
จากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

1. นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในด้านการอ่านสะกดค าหรือไม่หลังจากเรียนด้วยแอพพลิเคชั่น
สะกดค าร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียน อย่างไร 
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 “นักเรียนที่มาเรียนด้วยแอพพลิเคชั่นสะกดค าภาษาไทยร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียนนั้น
มีความเปลี่ยนแปลงในด้านการอ่านสะกดค าหลังจากมาเรียนสังเกตจากการเรียกให้นักเรียน
อ่านหนังสือในตอนเย็นนักเรียนสามารถอ่านค าได้มากขึ้น บางค าที่อ่านไม่ได้ก็พยายามสะกด 
และสะกดได้ถูกต้องมากขึ้นค่ะ” 

2. นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้หรือไม่หลังจากเข้าร่วมการทดลอง 
“จากการสังเกตเมื่อเรียกนักเรียนให้อ่านค าในบทเรียน สังเกตเห็นว่านักเรียนสามารถอ่านค าได้
มากขึ้น ค าไหนที่อ่านไม่ได้ในทันทีก็สามารถสะกดได้และท าให้อ่านได้” 

3. การทดลองในครั้งนี้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนหรือไม่ อย่างไร 
“คิดว่าการทดลองนี้มีประโยชน์ เพราะช่วยท าให้เด็กนักเรียนในห้องที่มีปัญหาด้านการอ่าน
สามารถอ่านค าได้มากขึ้น เพราะการได้มีเวลาในการสะกดค าบ่อย ๆ ท าให้นักเรียนได้ฝึกฝนใน
การสะกดค ามากกว่าการเรียนในห้องเรียนแต่เพียงอย่างเดียว และนักเรียนก็ได้มาบอกด้วยว่าได้
เล่นเกมในไอแพด ได้ใช้ไอแพด ได้เรียนสนุกมาก” 

อาจารย์ผู้สอนภาษาไทยห้องที่ 2  

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มาจากห้อง 2 มีจ านวน 4 คน อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยห้อง 2 ตอบค าถาม
จากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

1. นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในด้านการอ่านสะกดค าหรือไม่หลังจากเรียนด้วยแอพพลิเคชั่น
สะกดค าร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียน อย่างไร 
“เท่าที่สังเกตเห็นจากการให้นักเรียนอ่านหนังสือให้ฟังสังเกตว่านักเรียน 4 คนนี้ที่ค่อนข้างอ่าน
หนังสือไม่ค่อยคล่อง และใช้เวลานานในการสะกดค าที่อ่านไม่ได้ แต่พอหลังจากมาเรียนด้วยการ
ใช้แอพพลิเคชั่นสะกดค า นักเรียนสามารถสะกดค าได้มากขึ้นและใช้เวลาไม่มากเท่ากับเมื่อก่อน
ค่ะ” 

2. นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้หรือไม่หลังจากเข้าร่วมการทดลอง 

“นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้มากขึ้น สังเกตได้จากการเรียนในวิชาการอ่านเวลา
ให้นักเรียนอ่านค าศัพท์ใหม่ในบทเรียน นักเรียนกลุ่มนี้ที่เคยอ่านสะกดค าได้ไม่คล่อง ก็สามารถสะกดค า
ได้มากขึ้น” 

3. การทดลองในครั้งนี้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนหรือไม่ อย่างไร 

“คิดว่ามีประโยชน์นะคะเพราะช่วยท าให้เด็กท่ีมีปัญหาในด้านการอ่านได้ฝึกอ่านมากข้ึน เมื่อ
เข้ามาเรียนร่วมกับเพ่ือนในห้องเรียนปกติท าให้เรียนได้เหมือนเพ่ือน ตัวเด็กเองก็จะไม่รู้สึกว่าตนเองมีปม
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ด้อยที่อ่านหนังสือไม่ได้ และช่วยแบ่งเบาอาจารย์ผู้สอนภาษาไทยในห้องด้วยในการช่วยฝึกอ่านให้กับ
นักเรียนกลุ่มนี้ และนักเรียนก็ชอบเรียนด้วยการใช้ไอแพดด้วยเพราะมาบอกว่าได้เล่นไอแพดสนุกดีและ
ได้ฝึกอ่านค าด้วยค่ะ” 

อาจารย์ผู้สอนภาษาไทยห้องที่ 3 

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มาจากห้อง 3 มีจ านวน 3 คน อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยห้อง 3 ตอบค าถาม
จากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

1. นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในด้านการอ่านสะกดค าหรือไม่หลังจากเรียนด้วยแอพพลิเคชั่น
สะกดค าร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียน อย่างไร 

“นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้น ตัวอย่างเช่นเวลาให้นักเรียนมาสอบอ่าน
ออกเสียง ปกตินักเรียนกลุ่มนี้จะอ่านไม่ค่อยได้ คือใช้เวลาในการสะกดบางค าที่เป็นค าที่ใช้สระ
ที่ยาก ๆ เช่นค าที่ประสมด้วยสระ อัว สระเออ ที่มีการเปลี่ยนรูปเวลามีตัวสะกด นักเรียนจะใช้
เวลานานกว่าจะสะกดได้แต่ละค า แต่ตอนนี้นักเรียนสามารถสะกดได้โดยใช้เวลาไม่นานเท่าเดิม 
ถือว่ามีพัฒนาการที่ดีขึ้นค่ะ” 
 

2. นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้หรือไม่หลังจากเข้าร่วมการทดลอง 

“นักเรียนสามารถอ่านค า และสะกดค าในบทเรียนได้ดีขึ้น ในชั่วโมงที่เรียนวิชาการอ่านเมื่อให้
นักเรียนอ่านค าในบทเรียนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างสามารถอ่านค าและสะกดค าได้มากขึ้น ท าให้เรียน
ตามเพ่ือนได้ทัน” 
3. การทดลองในครั้งนี้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนหรือไม่ อย่างไร 

“คิดว่าการทดลองนี้มีประโยชน์ทั้งกับตัวนักเรียนและอาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยเพราะช่วย
แก้ปัญหาในเรื่องการอ่านของนักเรียน ท าให้นักเรียนสามรถอ่านได้มากขึ้น เพราะมีเวลาในการ
ฝึกอ่านมากกว่าการเรียนในห้องเรียน และยังช่วยแบ่งเบาในการสอนซ่อมเสริมให้อาจารย์ผู้สอน
วิชาภาษาไทยด้วย” 

อาจารย์ผู้สอนภาษาไทยห้องที่ 4 

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มาจากห้อง 4 มีจ านวน 5 คน อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยห้อง 4 ตอบค าถาม
จากการสัมภาษณ์ดังนี้ 



93 
 

1. นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในด้านการอ่านสะกดค าหรือไม่หลังจากเรียนด้วยแอพพลิเคชั่น
สะกดค าร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียน อย่างไร 
“เห็นความเปลี่ยนแปลงได้หลังจากท่ีได้เรียนด้วยการใช้แอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับการสอน
แบบศูนย์การเรียนเห็นได้จากการที่นักเรียนสอบอ่านออกเสียง นักเรียนสามารถสะกดค าได้โดย
ที่ครูไม่ต้องบอกหรือน าให้สะกดก่อน นักเรียนสามารถสะกดได้เอง” 

2. นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้หรือไม่หลังจากเข้าร่วมการทดลอง 
“นักเรียนสามารถอ่านค าได้มากข้ึน ซึ่งเวลาให้นักเรียนอ่านค าศัพท์ในบทเรียน นักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างเคยมีปัญหาว่าอ่านไม่ได้ สะกดค าบางค าไม่ได้ แต่หลังจากมาเรียนด้วยแอพพลิเคชั่นนี้
แล้วนักเรียนสามารถสะกดค าได้มากขึ้น” 

3. การทดลองในครั้งนี้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนหรือไม่ อย่างไร 
“คิดว่าการทดลองนี้มีประโยชน์ท าให้นักเรียนสามารถฝึกในเรื่องการสะกดค าได้มากขึ้นกว่าการ
เรียนในห้องเรียนแต่เพียงอย่างเดียว และการใช้ไอแพดมาใช้ในการเรียนท าให้นักเรียนมีความ
สนใจในการเรียนมากขึ้น เพราะนักเรียนมาบอกว่าเรียนด้วยไอแพดสนุกดี ชอบเพราะมีเกมให้
เล่น มีนิทานให้ดูด้วย ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นตัวสร้างความสนใจในการเรียนให้กับนักเรียน โดยเฉพาะ
นักเรียนกลุ่มที่ต้องการแรงจูงใจในการเรียนที่มากกว่านักเรียนคนอ่ืน” 
 

อาจารย์ผู้สอนภาษาไทยห้องที่ 5 

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มาจากห้อง 5 มีจ านวน 4 คน อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยห้อง 5 ตอบค าถาม
จากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

1. นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในด้านการอ่านสะกดค าหรือไม่หลังจากเรียนด้วยแอพพลิเคชั่น
สะกดค าร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียน อย่างไร 
“นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในการอ่านคือนักเรียนกลุ่มตัวอย่างสมารถอ่านค า สะกดค าได้ดี
ขึ้น คือสามารถอ่านได้มากขึ้น สะกดค าได้ดีขึ้นคือ จากที่เดิมนักเรียนกลุ่มนี้จะสะกดค าไม่ค่อย
ได้ อาจเป็นเพราะพอนักเรียนเจอค าที่ประสมด้วยสระที่มีการเปลี่ยนรูปนักเรี ยนจะสับสน 
เพราะไม่แม่นย าในเรื่องหลักเกณฑ์ทางภาษา ท าให้อ่านค าไม่ได้ แต่พอได้มาฝึกสะกดค าโดยการ
เรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นแล้วนักเรียนสะกดค าได้ดีขึ้นไม่ตะกุกตะกักเหมือนเดิมและท าให้อ่าน
ได้มากขึ้น” 

2. นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้หรือไม่หลังจากเข้าร่วมการทดลอง 
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“นักเรียนสามารถอ่านค าในบทเรียนได้มากขึ้น สังเกตจากการสอบอ่านออกเสียงนักเรียนที่เป็น
กลุ่มตัวอย่างสามารถอ่านค าในข้อสอบได้มากขึ้น สะกดค าได้ดีขึ้นและคะแนนในการสอบอ่าน
ออกเสียงมากกว่าครั้งที่แล้วที่เคยสอบไป” 

3. การทดลองในครั้งนี้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนหรือไม่ อย่างไร 
“การทดลองครั้งนี้คิดว่ามีประโยชน์กับผู้เรียนเพราะ ท าให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการ
เรียนและนักเรียนยังได้ฝึกในเรื่องการสะกดค าด้วยสระที่มีความซับซ้อนคือพวกสระที่มีการ
เปลี่ยนรูปเมื่อมีตัวสะกด นักเรียนมาบอกให้ฟังว่าชอบเรียนเพราะได้เล่นไอแพด ได้เล่นเกม ได้
ร้องเพลง ได้เจอเพ่ือนจากห้องอ่ืน ๆ ด้วย และท าให้นักเรียนอ่านค าได้มากขึ้น ถ้ามีเวลาได้ฝึกได้
เรียนแบบนี้มากกว่า 10 ครั้งน่าจะดีมาก” 

อาจารย์ผู้สอนภาษาไทยห้องที่ 6 

อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยห้อง 6 คือตัวผู้วิจัยเอง จึงไม่มีข้อมูลในส่วนนี้ 

อาจารย์ผู้สอนภาษาไทยห้องที่ 7 

นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่มาจากห้อง 7 มีจ านวน 5 คน อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยห้อง 7 ตอบค าถาม
จากการสัมภาษณ์ดังนี้ 

1. นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในด้านการอ่านสะกดค าหรือไม่หลังจากเรียนด้วยแอพพลิเคชั่น
สะกดค าร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียน อย่างไร 
“นักเรียนมีความเปดลี่ยนแปลงในด้านการอ่านคือนักเรียนสามารถอ่านค าได้มากข้ึน หรือบาง
ค าที่อ่านไม่ได้ทันทีก็สามารถสะกดค าได้ และใช้เวลาไม่นานในการสะกด นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง
ที่เข้าร่วมการทดลองดูมีความมั่นใจในการอ่านมากขึ้น เวลาเรียกมาสอบอ่านออกเสียงนักเรียนดู
ไม่เครียดเหมือนแต่ก่อน” 

2. นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้หรือไม่หลังจากเข้าร่วมการทดลอง 
“นักเรียนกลุ่มตัวอย่างสามารถอ่านสะกดค าในบทเรียนได้มากขึ้น สังเกตได้จากเวลาเรียน
วิชาการอ่านนักเรียนสามารถสะกดค า และอ่านค าในบทเรียนพร้อมกับเพ่ือนในห้องได้ หรือ
เวลาที่เรียกนักเรียนให้อ่านออกเสียง นักเรียนก็สามารถอ่านค าได้ หรือถ้าบางค าที่อ่านไม่ได้
ในทันทีก็สามารถสะกดค าได้” 

3. การทดลองในครั้งนี้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนหรือไม่ อย่างไร 
“คิดว่าการทดลองนี้มีประโยชน์กับนักเรียนเพราะท าให้นักเรียนได้ฝึกสะกดค า สามารถช่วย
แก้ปัญหาด้านการอ่านสะกดค าให้กับนักเรียนได้ เหมาะกับนักเรียนระดับประถมต้น หรือ
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นักเรียนที่เพ่ิงฝึกอ่าน เพราะการเรียนด้วยสื่อการสอนในลักษณะที่เป็นสื่อมัลติมีเดีย ท าให้
นักเรียนมีความสนใจมากข้ึนท าให้สร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับนักเรียน และคิดว่าน่าจะน า
การเรียนแบบนี้มาขยายผลและเพ่ิมจ านวนชั่วโมงในการทดลองให้มากขึ้นจะดีมาก” 

 จากการสัมภาษณ์อาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยระดับประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนสาธิต
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม จ านวน 6 ท่าน ซึ่งเป็นอาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยนักเรียนที่เป็น
กลุ่มตัวอย่างทั้ง 30 คน สรุปได้ว่า การเรียนด้วยแอพพลิเคชั่นฝึกสะกดค าภาษาไทยร่วมกับการสอนแบบ
ศูนย์การเรียน นั้นนักเรียนสามารถอ่านสะกดค าได้ดีขึ้น นักเรียนได้ฝึกสะกดค าได้มากข้ึนนอกเหนือจาก
การเรียนในห้องเรียน นักเรียนมีความมั่นใจในการอ่านออกเสียงมากขึ้น ในด้านความพึงพอใจนักเรียน
ชอบการเรียนด้วยแอพพลิเคชั่นสะกดค าภาษาไทยร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียน เพราะสนุกกับการ
เรียน ชอบการเรียนด้วยการใช้แอพพลิเคชั่นฝึกสะกดค าภาษาไทยเพราะได้เรียนจากสื่อที่มีความ
หลากหลาย และได้เรียนร่วมกับเพ่ือนที่มีความสามารถใกล้เคียงกันได้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ไม่รู้สึกว่า
ตนเองด้อยกว่าเพ่ือนคนอื่น ๆ ในห้อง และนักเรียนยังสามารถย้ า ซ้ าทวนในสิ่งที่ตนเองยังไม่เข้าใจ สรุป
ได้ว่าการเรียนโดยใช้แอพพลเคชั่นฝึกสะกดค าภาษาไทยร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียนนั้นสามารถ
แก้ปัญหาการอ่านสะกดค าส าหรับนักเรียนที่มีปัญหาการอ่านได้ 
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บทที่ 5  
สรปุผลการวิจัย  อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

             การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองเพ่ือศึกษาผลของการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกด
ค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนที่มีต่อความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทย
ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีปัญหาในการอ่านสะกดค า  โดยประชากรที่ใช้ในการวิจัย
ครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม การ
เลือกตัวอย่างแบบเจาะจงโดยพิจารณาจากคะแนนการสอบอ่านออกเสียงวิชาภาษาไทยของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โดยอาจารย์ผู้ สอนวิชาภาษาไทย
ระดับ ประถมศึกษาปีที่ 1 เป็นผู้คัดเลือกนักเรียนที่มีปัญหาด้านการอ่านออกเสียงของแต่ละห้องเรียน
มาเป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน                               

ขั้นตอนในการด าเนินการวิจัยมี 3  ขั้นตอน ดังนี้ 1) สร้างแผนการเรียนรู้ทั้งหมด 8 แผนและ
เสนอให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 2) จัดท าแบบทดสอบการอ่านออกเสียงซึ่งเป็นแบบทดสอบการอ่าน
สะกดค าก่อนเรียนและหลังเรียน โดยแบบทดสอบมีลักษณะเป็นรายการค าจ านวน 20 ค า 
ประกอบด้วยค าที่ประสมด้วยสระเดี่ยวและสระประสม ค าที่มีตัวสะกดและไม่มีตัวสะกด  3) แบ่ง
นักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละ7 คน 2 กุล่มและกลุ่มละ 8 คน 2 กลุ่ม ผู้เรียนจะเข้าศึกษาในศูนย์
แต่ละศูนย์โดยใช้เวลาศูนย์ละ 15 นาที และเปลี่ยนศูนย์เมื่อได้ยินครูให้เสียงสัญญาณ โดยนักเรียนจะ
ใช้อุปกรณ์แท็บเล็ตระหว่างการเรียนรู้ในแต่ละศูนย์ คู่ละ 1 เครื่อง และหากคู่ใดท ากิจกรรมเสร็จก่อน
เวลาจะไปที่ศูนย์ส ารองซึ่งผู้สอนได้จัดเตรียมกิจกรรมไว้ให้ซึ่งมีกิจกรรมที่แตกต่างไปในแต่ละครั้ง เช่น 
กิจกรรมการต่อภาพจิ๊กซอว์ ระบายสีภาพ กิจกรรมที่ใช้แอพพลิเคชั่น Quiver เป็นต้น   โดยรูปแบบ
การทดลองจะใช้การทดลองในรูปแบบของการศึกษากลุ่มเดียววัดสองครั้ง (The One – Group 
Pretest – Posttest Design)  

 
 

 
 

 การเรียนในแต่ละครั้งใช้เวลา 1 ชั่วโมง  การเรียนในแต่ละศูนย์ใช้เวลาศูนย์ละ 15 นาที 
โดยนักเรียนจะหมุนเวียนเรียนในแต่ละศูนย์จนครบทั้ง 4 ศูนย์ จากนั้นผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์
โดยเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและคะแนนการทดสอบหลังเรียน ด้วยสถิติ T – 

E O1  X  O2 
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test dependent โดยใช้สูตร T – test (Dependent Samples) ร่วมกับการวิเคราะห์ข้อมูลเชิง
คุณภาพ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

              เพ่ือศึกษาผลของการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การ
เรียนที่มีต่อความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มี
ปัญหาการอ่าน 

สมมุติฐานของการวิจัย  
               นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีปัญหาด้านการสะกดค าสามารถพัฒนาทักษะการอ่าน
สะกดค าด้วยการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน  

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ที่มี
ปัญหาด้านการอ่าน 

 กลุ่มตัวอย่าง 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ที่มี
ปัญหาด้านการอ่านจ านวน 30 คน 

2. ตัวแปรในการศึกษา 

2.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีสอนแบบ

ศูนย์การเรียน 

2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการอ่านสะกดค า 

      3.  ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง รวมทั้งสิ้น 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 วัน วันละ 1 ชั่วโมง รวม
ทั้งหมด  10 ชั่วโมง 
 หมายเหตุ การวิจัยในครั้งนี้ มีข้อจ ากัดในเรื่องระยะเวลาในการทดลอง เนื่องจากในภาค
การศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนมีกิจกรรมกีฬาสาธิตสามัคคีในช่วงเดือนมกราคม ปี 2560 
จึงท าให้มีเวลาในการด าเนินการทดลอง 5 สัปดาห์ โดยผู้วิจัยด าเนินการทดลองหลังจากกิจกรรม
ดังกล่าวเสร็จสิ้น เพ่ือให้การทดลองเกิดความต่อเนื่อง  
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มีดังต่อไปนี้ 

1. แผนการสอนอ่านการสะกดค าจ านวน 8 แผน ดังนี้ 

- แผนการสอนการสะกดค าเรื่อง สระอะ 

- แผนการสอนการสะกดค าเรื่อง สระเอะ 

- แผนการสอนการสะกดค าเรื่อง สระแอะ 

- แผนการสอนการสะกดค าเรื่อง สระอัว 

- แผนการสอนการสะกดค าเรื่อง สระโอะ 

- แผนการสอนการสะกดค าเรื่อง สระออ 

- แผนการสอนการสะกดค าเรื่อง สระเอาะ 

- แผนการสอนการสะกดค าเรื่อง สระเออ 

2. แบบทดสอบ 

- แบบทดสอบการอ่านสะกดค าก่อนเรียน 

- แบบทดสอบการอ่านสะกดค าหลังเรียน 

3. แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค า 

  แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าประกอบด้วยแอพพลิเคชั่นทั้งหมด 8 เรื่อง ได้แก่ สระอะ 
สระเอะ สระแอะ สระอัว สระโอะ สระออ สระเอาะ และสระเออ โดยในแต่ละสระจะแบ่งออกเป็น 4 
หน่วยย่อย คือหน่วยที่ 1 ศูนย์การเรียนรู้เรื่องเพลงสระ หน่วยที่ 2 ศูนย์การเรียนรู้เรื่องนิทานสระ 
หน่วยที่ 3 เป็นศูนย์การเรียนรู้เรื่องการฝึกสะกดค า และหน่วยที่ 4 เป็นศูนย์การเรียนรู้เรื่องเกมวงล้อ
สะกดค า 
 
สรุปผลการวิจัย 

 จากการน าแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนที่มี
ต่อความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1ที่มีปัญหาใน
การอ่านสะกดค า สามารถวิเคราะห์ผลข้อมูล แบ่งเป็น 2 ตอน  
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1. ผลการทดลองด้านความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทย พบว่า ความสามารถในการ
อ่านสะกดค าภาษาไทย ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอน
แบบศูนย์การเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 

2. การรายงานผลข้อมูลเชิงคุณภาพของแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับ
วิธีการสอนแบบศูนย์การเรียน พบว่าก่อนการทดลองนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนที่ขาดความ
กระตือรือร้น ขาดแรงจูงใจในการเรียน ขาดการมีส่วนร่วมในการเรียน ในระหว่างการทดลองนักเรียนให้
ความร่วมมือในการเรียนมากขึ้น  สนใจเรียนโดยเฉพาะการมาเรียน ที่รีบมาเรียนครูผู้สอนไม่ต้องติดตาม 
เมื่อนักเรียนมาเรียนในสัปดาห์สุดท้ายโดยใช้แอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับศูนย์การเรียนแล้วนักเรียนมี
ส่วนร่วมในการเรียน มีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม  ส่วนการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค า
ภาษาไทยในศูนย์การเรียน พบว่าการใช้แอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับการเรียนแบบศูนย์การเรียนนั้น
พบปัญหาในช่วงสัปดาห์แรก เช่น การใช้งานในแอพพลิเคชั่น การเปลี่ยนฐาน ผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไข
โดยการอธิบายในนักเรียนเป็นรายบุคคล ซึ่งนักเรียนสามารถท ากิจกรรมต่อไปได้อย่างดี 
           ความพอใจของนักเรียนในการให้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์
การเรียนพบว่า นักเรียนมีความพอใจในการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการ
สอนแบบศูนย์การเรียน 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

 จากการศึกษาผลของการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอนแบบ
ศูนย์การเรียนที่มีต่อความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 1ที่มีปัญหาในการอ่านสะกดค า สามารถอภิปรายผลการวิจัย ดังต่อไปนี้  

1. ด้านความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทย 

ความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนที่เรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นการสอน
สะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบศูนย์การเรียนสูงกว่าก่อนเรียน   เนื่องจากในขั้นตอนของการจัด
กิจกรรมนักเรียนแต่ละคนจะได้ฝึกทักษะการอ่านสะกดค าในแอพพลิเคชั่นซึ่งช่วยสร้างบรรยากาศใน
การเรียนรู้ที่น่าสนุก นักเรียนไม่รู้สึกเบื่อหน่าย ด้วยคุณสมบัติของแอพพลิเคชั่นรูปแบบต่างๆ 
สอดคล้องกับ กิดานันท์ มลิทอง (2548) ได้กล่าวถึง การบูรณาการสื่อและกิจกรรม ICT มีประโยชน์ใน
การเรียนการสอน อาทิ การช่วยสร้างบรรยากาศที่ดีในการเรียนรู้จากการเรียนในลักษณะสื่อประสม
ท าให้สนุกไม่รู้สึกเบื่อหน่ายในการเรียน นอกจากนั้นแล้วการใช้เทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนใน
ห้องเรียนนั้นยังท าให้ห้องเรียนมีความเป็นห้องเรียนเสมือนจริง และสามารถตอบสนองต่อความ
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ต้องการของผู้เรียนได้ตามที่ Stratham (1996)ได้กล่าวไว้ นอกจากนั้นแล้ว  Stratham and Torell 
(1996) ยังกล่าวถึงข้อดีของการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอนว่าพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนที่
เรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอนนั้นนักเรียนจะมีอัตราขาดเรียนน้อย และอัตราการลาพัก
การเรียนน้อยกว่าโรงเรียนที่ไม่ได้ใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอนและนอกจากนั้นแล้วนักเรี ยนที่
เรียนจากโรงเรียนที่สอนโดยใช้เทคโนโลยีในการเรียนจะมีจ านวนนักเรียนที่สอบเข้ามหาวิทยาลัยได้
มากกว่าโรงเรียนที่ไม่ได้ใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน นอกจากนั้นแล้ว Warschauer M (2007) 
ยังได้กล่าวถึงการใช้ mobile technologies ว่าการใช้ mobile technologies ไม่ได้ท าให้เกิด
ประสิทธิภาพแต่เฉพาะในเนื้อหาวิชาที่เรียนเท่านั้น แต่ยังท าให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนในเรื่อง
พัฒนาการในเรื่องการสื่อสาร การแก้ปัญหา เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์และทักษะอื่น ๆ ในระดับที่
สูงกว่าระหว่างนักเรียนด้วยกัน 
 นักการศึกษาพบว่าการใช้เทคโนโลยีในการศึกษานั้นท าให้เกิดประโยชน์แก่ผู้เรียนอย่างมาก
เพราะการใช้แอพพลิเคชั่นหรือการใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนนั้นท าให้นักเรียนเกิดความสนุกสนาน
ในการเรียน ตอบสนองต่อการเรียนตามความแตกต่างของผู้เรียนแต่ละคน การเรียนโดยใช้เทคโนโลยี
นั้นยังท าให้การเรียนมีความง่ายมากขึ้นเพราะมีเกมที่หลากหลาย มีแอพพลิเคชั่นที่เล่าเรื่องราวต่าง ๆ 
ที่น่าสนใจ เป็นต้น และสิ่งเหล่านี้ได้รับการแนะน าให้น ามาใช้ในห้องเรียนในระดับประถมศึกษาเพ่ือท า
ให้เกิดการเรียนที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น และนอกจากนั้นการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นนั้นยังท าให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามที่ต้องการไม่จ ากัดแต่เพียงการเรียนในห้องเรียนเท่านั้นท าให้
ง่ายต่อการเรียนรู้เป็นรายบุคคลอีกด้วย 
 สอดคล้องกับ Ostashewski (2011) ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของการใช้ไอแพดในการเรียนการ
สอนว่าไอแพดนั้นเป็นสิ่งที่เข้าถึงเด็กได้ง่าย เป็นอุปกรณ์ที่สามารถโต้ตอบกับผู้เรียนได้ อีกทั้งยังมีสื่อที่
มีทั้งภาพและเสียงท าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่ายและรวดเร็ว 

การใช้แอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับการเรียนแบบศูนย์การเรียนเพ่ือแก้ปัญหานักเรียนที่มี
ปัญหาด้านการอ่านของนักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 1 นั้นมีประสิทธิภาพตามที่ก าหนดไว้
เนื่องมาจากแอพพลิเคชั่นได้รับการคัดเลือกให้เหมาะสมกับผู้เรียนและสามารถสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียน 
ท าให้ผู้ เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนได้เพราะในแอพพลิเคชั่นนั้นประกอบไปด้วย
ภาพประกอบบทเรียนทั้งแบบภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Schwartz 
(1977) (กีรติ กุลบุตร, 2553) ที่พบว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้รูปภาพที่มีความหมายมีแนวโน้มของผล
การสะกดค าสูงกว่านักเรียนที่สะกดค าตามค าบอก นอกจากนั้นแล้วในแอพพลิเคชั่นยังประกอบไป
ด้วยสื่อมัลติมีเดียที่มีทั้งภาพ ภาพเคลื่อนไหวและเสียงรวมไปถึงการมีภาพการ์ตูนประกอบใน
แอพพลิเคชั่นด้วยท าให้สามารถกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดีซึ่งสอดคล้องกับ  Sones 
(1994) (กีรติ กุลบุตร, 2553) ที่ได้กล่าวไว้ว่าภาพการ์ตูนเป็นสิ่งเร้าความสนใจที่ส าคัญในการเรียนการ
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สอน เนื่องจากการ์ตูนมีลักษณะที่เร้าใจและดึงดูดความสนใจ ความสวยงามและความน่ารักของ
การ์ตูนท าให้นักเรียนเกิดความประทับใจ สนใจที่จะติดตามบทเรียนต่อไป ซึ่งแท็บเล็ตพีซีนั้นสามารถ
แสดงภาพ วีดิทัศน์ และเสียงประกอบ สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี จดจ าความรู้ต่าง ๆ ที่
ได้รับได้เป็นอย่างดี อีกทั้งสามารถกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับผู้เรียน
รวมถึงในการเรียนรู้จากสื่อแท็บเล็ตพีซีนั้นมีการออกแบบเนื้อหา หรือหน่วยการเรียนรู้ให้ยืดหยุ่น 
สามารถตอบสนองการเรียนรู้เป็นรายบุคคลได้ 

การใช้งานในแอพพลิเคชั่นสะกดค าในศูนย์การเรียนรู้ต่าง ๆ นั้น ผู้เรียนเป็นผู้ท ากิจกรรม
ต่าง ๆ ด้วยตนเอง ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ในกลุ่มพฤติกรรมนิยม กลุ่ มทฤษฎีสนาม และ
กลุ่มทฤษฎีสังคม ซึ่ง 3 ทฤษฎีนี้มีความคล้ายคลึงกันเกี่ยวกับเรื่องการค านึงถึงการสร้างแรงจูงใจ
เพ่ือให้ผู้เรียนปรารถนาที่จะเรียนรู้ การค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  โดยการจัดการเรียนการ
สอนที่สอดคล้องกับทฤษฎีดังกล่าวนั้นจะต้องมีการสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียนโดยการใช้สื่อการเรียน
การสอนที่หลากหลาย สื่อการเรียนการสอนที่น่าสนใจ สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้ ซึ่ง
แอพพลิเคชั่นที่น ามาใช้ในการวิจัยครั้งนี้นั้นมีความหลากหลายของสื่อการสอนเพราะประกอบไปด้วย 
ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ซึ่งถือเป็นสื่อมัลติมีเดีย สามารถสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียนได้ อีกทั้ง
การเรียนการสอนในทฤษฎีดังกล่าวนั้นยังให้ความส าคัญกับความแตกต่างระหว่างบุคคลที่ผู้เรียนมี
อัตราความเร็วในการเรียนรู้ที่ต่างกัน ซึ่งในการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นในศูนย์การเรียนนั้นผู้เรียน
สามารถย้อนกลับมาท ากิจกรรมที่ตนเองต้องการท าอีกครั้งได้หากยังไม่หมดเวลาในการท ากิจกรรม 
รวมถึงการใช้แอพพลิเคชั่นฝึกสะกดค าในศูนย์การเรียนนั้นสามารถให้ข้อมูลกลับในทันที ผู้เรียน
สามารถผู้ผลการกระท าได้ทันท าให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจจากการได้รับการเสริมแรงทางบวก 

การใช้แอพพลิเคชั่นในแท็ปเล็ตระบบ IOS มาใช้เป็นสื่อในการเรียนแบบศูนย์การเรียน
นั้นมีลักษณะเหมือนการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ในการสอน ซึ่ง กิดานันท์ มลิทอง (2548) ได้ให้
ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่าการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอน เพ่ือให้เกิด
การปฏิสัมพันธ์กันระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ ภายในบทเรียนประกอบด้วยสื่อลักษณะต่าง ๆ ใน
ลักษณะสื่อประสมที่มีทั้ง ภาพนิ่ง ตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว และเสียงประกอบ ที่ท าให้
ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานไม่เบื่อหน่ายกับการเรียน อีกทั้งยังตอบสนองผู้เรียนได้อย่างทันทีซึ่งเป็น
การเสริมแรงให้กับผู้เรียน 

การใช้แอพพลิเคชั่นในการเรียนนั้นสามารถเพ่ิมแรงจูงใจให้กับผู้เรียนและสามารถ
ตอบสนองต่อนักเรียนที่เรียนช้าเพราะสามารถเรียนไปตามความสามารถของตนเองได้สอดคล้องกับ    
กิดานันท์ มลิทอง (2548) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ช่วยเพ่ิมแรงจูงใจให้กับผู้เรียน เพราะการใช้สี ภาพลายเส้น การเคลื่อนไหว เสียงดนตรี จะเพ่ิมความ
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เหมือนจริงและดึงดูดผู้เรียนให้เกิดความอยากรู้ อีกทั้งลักษณะของโปรแกรมบทเรียนที่ให้ความเป็น
ส่วนตัวต่อผู้เรียนท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามความสามารถของแต่ละบุคคล 

ทั้งนี้แอพพลิเคชั่นรูปแบบต่างๆ ที่น ามาใช้นั้น ทั้งแอพพลิเคชั่นในรูปแบบเพลง เกม บัตร
ค า หรือนิทาน ล้วนมีหลักการสอนหรือการน าเสนอเนื้อหาที่สอดคล้องกับหลักการสอนอ่านสะกดค า 
ซึ่งเป็นวิธีการสอนอ่านที่ท าให้นักเรียนอ่านได้ในระยะแรก ๆ ที่ใช้สอนในโรงเรียนประถมศึกษา
โดยทั่วไป ซึ่งมี 2 วิธี ได้แก่ การสะกดแบบแจกลูก และแบบเสียงไหล ซึ่งท าให้นักเรียนสามารถอ่านค า
ได้มากกว่าการจ าค าเป็นค าๆ ดังนั้นการอ่านแบบสะกดค านั้นเป็นวิธีการสอนอ่านที่เหมาะกับการการ
สอนอ่านในเด็กวัยประถมศึกษาตอนต้น 

อีกทั้งการอ่านแบบสะกดค านั้นสามารถท าให้เด็กเข้าใจในหลักเกณฑ์ของการเรียงล าดับ
ส่วนประกอบของค าท าให้เด็กสามารถออกเสียงค าต่าง ๆ ได้อย่างชัดเจนถูกต้องมากยิ่งขึ้นดังที่ 
ฉวีวรรณ จึงเจริญ (2516 อ้างถึงในอุไรลักษณ์ ชุ่มจิต, 2524) ได้กล่าวไว้ สอดคล้องกับนิตยา ฤทธิโยธี 
(2507 อ้างถึงในอุไรลักษณ์ ชุ่มจิต, 2524) ที่ได้กล่าวถึงการสะกดค าว่า การสะกดค าหรือที่ใน
ภาษาอังกฤษเรียกว่า Spelling Method เป็นวิธีการช่วยให้เด็กรู้จักหลักเกณฑ์ของการเรียงล าดับ
ตัวอักษรภายในค าหนึ่ง เพ่ือจะได้ออกเสียงได้ชัดเจนและเขียนค านั้นได้ถูกต้อง  และ Boyd (1970) 
อ้างถึงใน (วรรณี โสมประยูร, 2537) ได้กล่าวว่า การอ่านและการสะกดค ามีความสัมพันธ์กันในแง่ของ
การใช้ทักษะทางภาษามากพอสมควร นักวิจัยทางภาษาของประเทศสหรัฐอเมริกาบางท่านได้รายงาน
ถึงความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการสะกดค าและความสามารถในการอ่านว่ามีอยู่สูงมากใน
ระดับประถมศึกษา เป็นต้นว่า เด็กท่ีสะกดค าเก่งมักจะเป็นเด็กท่ีอ่านเก่งและเด็กที่อ่านไม่เก่งก็มักเป็น
เด็กท่ีสะกดค าไม่เก่งด้วย แต่ทั้งนี้ไม่ได้หมายความว่าเด็กท่ีสะกดค าไม่เก่งจะอ่านไม่เก่งเสียทั้งหมด 

นอกจากนี้ ในการวิจัยครั้งนี้ การจัดการเรียนการสอนมีการใช้การเรียนแบบศูนย์การเรียน
ซึ่งเป็นการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางวิธีหนึ่งเพราะการเรียนแบบศูนย์การเรียนจะ
ตอบสนองการเรียนตามความสามารถของผู้เรียน ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถและความถนัดของ
ตนเอง ผู้สอนเป็นเพียงผู้จัดเตรียม อ านวยความสะดวกในการจัดศูนย์การเรียน ซึ่งลักษณะกิจกรรม
การเรียนเอ้ือให้นักเรียนได้ร่วมท ากิจกรรมกับเพ่ือนในกลุ่มที่มีทักษะทางการอ่านในระดับเดียวกันท า
ให้แต่ละคนมีโอกาสร่วมคิดร่วมท า การเรียนแบบร่วมมือช่วยให้    นักเรียนรู้วิธีการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเอง  ได้ลงมือปฏิบัติท าให้นักเรียนช่วยเหลือกัน กระตือรือร้นในการเรียนและสามารถทราบผล
การเรียนรู้ทันทีเมื่อเรียนจบในแต่ละฐาน สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2545)  ได้กล่าวถึงประโยชน์
และข้อดีของการเรียนแบบศูนย์การเรียนไว้ว่าการเรียนแบบศูนย์การเรียนนั้นเป็นวิธีการเรียนการสอน
ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง ท าให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ช่วยให้ผู้เรียน
ทราบผลการเรียนรู้ทันทีที่เรียนจบ และช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่มย่อย
ได้ และการเรียนแบบศูนย์การเรียนยังมีประโยชน์และข้อดีอีกหลายประการ นั่นคือ การเรียนแบบ
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ศูนย์การเรียนเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ตามความสามารถของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนได้แสดงออกทาง
ความคิด ส่งเสริมให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ฝึกการท างานเป็นทีม ลดปัญหาการขาดแคลน
ผู้สอน สามารถจัดการเรียนรู้ให้กับกลุ่มผู้เรียนจ านวนมากและผู้เรียนที่มีความหลากหลาย และผู้สอน
เกิดความตื่นตัวในการค้นคว้าหาข้อมูลและเตรียมชุดการสอนต่างๆ (สุวิทย์ มูลค า, 2550) ดังนั้นกล่าว
ได้ว่า ประโยชน์ของการเรียนแบบศูนย์การเรียนคือ ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถและความสนใจ
ของตนเอง  ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน  ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนได้ฝึก
การท างานเป็นทีม  ลดปัญหาการขาดแคลนครูผู้สอน  

2. ด้านความพึงพอใจต่อการใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าภาษาไทยร่วมกับวิธีการสอน

แบบศูนย์การเรียน 

การใช้แอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับการเรียนแบบศูนย์การเรียนนั้นพบปัญหาในช่วง
สัปดาห์แรก ได้แก่ การใช้งานในแอพพลิเคชั่น การเปลี่ยนฐาน  ผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไขโดยการอธิบาย
นักเรียนเป็นรายบุคคล ซึ่งนักเรียนสามารถท ากิจกรรมต่อไปได้อย่างดี นักเรียนสามารถเปลี่ยนเวียน
ฐานกิจกรรมได้ตามที่ก าหนดเมื่อได้ยินสัญญาณหมดเวลา และนักเรียนมีความสนุกสนานในการท า
กิจกรรม ขณะท ากิจกรรมนักเรียนแสดงออกถึงการมีความสุข ยิ้ม หัวเราะ มีท่าทีกระตือรือร้นต่อการ
ท ากิจกรรมในฐานต่าง  

กล่าวได้ว่าการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นตอบสนองต่อการเรียนของเด็กในวัยประถมต้น
เป็นอย่างดีเพราะแอพพลิเคชั่นมีทั้งภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว เพลง และเกม ซึ่งสามารถกระตุ้นให้
เด็กเกิดการเรียนรู้ได้ดี อีกท้ังนักเรียนสามารถย้อนกลับไปท ากิจกรรมที่ตนเองต้องการจะย้ าซ้ าทวนได้
ตามท่ีต้องการ 

ข้อมูลที่ได้จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างใช้แอพพลิเคชั่นการสอนอ่าน
สะกดค าในแต่ละศูนย์การเรียนพบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมที่แสดงความพึงพอใจในลักษณะต่างๆ ดังนี้ 

  ฐานเพลงสระ 
  ในฐานเพลงสระ นักเรียนได้ชมวีดิทัศน์เพลงสระจากแท็บเล็ต 1 รอบและรอบที่ 2 

จะร้องเพลงและกดบันทึกวีดิทัศน์จากแท็บเล็ตอีกเครื่อง ในฐานนี้นักเรียนแสดงออกถึงความ
สนุกสนานในการท ากิจกรรมด้วยการเต้นตามเพลง ร้องเพลงตาม หัวเราะ ยิ้ม อย่างสนุกสนาน และ
นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นว่า 

 “หนูชอบร้องเพลงค่ะ หนูชอบเต้นด้วยสนุกดี คราวหน้ามีร้องเพลงอีกไหมคะ”  
 “เพลงสระอะ สนุกมากเลยค่ะอาจารย์” 
 “เมื่อตะกี้ผมร้องเพลงไปหลายรอบเลยครับอาจารย์” 
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 “เมื่อวานผมกลับไปร้องเพลงสระเอะให้คุณแม่ฟังด้วยครับ คุณแม่ชมว่าผมร้องเพลง
เก่งครับ” 

 “เมื่อวานหนูขอให้คุณแม่เปิดเพลงสระโอะในยูทูปให้ดูที่บ้านด้วยค่ะ” 
  ฐานนิทานสระ 
  ในฐานนี้นักเรียนจะได้ฟังนิทานสระจาก Youtube ซึ่งบรรจุอยู่ใน แอพพลิเคชั่น I 

Tune U ในแท็บเล็ตในระบบปฏิบัติการ IOS โดยในนิทานจะมีเนื้อหาเกี่ยวกับสระนั้น ๆ รวมถึงมี
ตัวอย่างการอ่านสะกดค าที่ประสมด้วยสระแต่ละสระด้วย นอกจากนี้ยังมีค าถามท้ายเรื่องให้นักเรียน
ได้ตอบค าถามพร้อมทั้งเฉลยได้ทันที ในฐานนี้นักเรียนแสดงออกถึงความสนุกสนาน มีความตั้งใจใน
การชมนิทาน ยิ้ม หัวเราะหันไปหัวเราะกับเพ่ือนที่เป็นคู่ในการท ากิจกรรม และแสดงให้เห็นจากการ
แสดงความคิดเห็นว่า 

 “อาจารย์คะนิทานสนุกมากเลยค่ะ หนูชอบค่ะ” 
 “อาจารย์คะหนูชอบดูนิทานค่ะโดยเฉพาะนิทานสระอัว ตลกมากเลยค่ะ” 
 “นิทานสนุกครับผมชอบครับ” 
 
  ฐานฝึกสะกดค า 
  ในฐานนี้นักเรียนจะได้ฝึกสะกดค าจากสระที่เรียนและได้ฟังเฉลยว่าตนเองสะกดได้

ถูกต้องหรือไม่ ในฐานนี้ใช้แอพพลิเคชั่น Keynote ที่บรรจุอยู่ในแอพพลิเคชั่น I Tune U ในแท็บเล็ต
ระบบปฏิบัติการ IOS ในฐานนี้นักเรียนเพียงใช้นิ้วแตะที่หน้าจอครั้งที่ 1 จะมีค าให้นักเรียนได้สะกด 
เมื่อแตะครั้งที่ 2 จะมีเสียงการสะกดค าที่ถูกต้องให้นักเรียนฟัง และเมื่อแตะที่หน้าจออีกครั้งหน้าจอ
จะเปลี่ยนไปยังค าถัดไป ผู้วิจัยสังเกตการท ากิจกรรมในฐานนี้ของผู้เรียน ผู้เรียนมีความสนใจและตั้งใจ
ในการท ากิจกรรมอย่างดี นักเรียนผลัดกันสะกดค ากับคู่ของตนเอง ซึ่งนักเรียนสามารถท ากิจกรรมได้
ด้วยตนเองและสามารถตรวจสอบความถูกต้องของการสะกดค าที่ตนเองฝึกสะกดได้ และสังเกตจาก
การแสดงความคิดเห็นว่า 

 “รูปการ์ตูนในฐานนี้น่ารักจังเลยค่ะ” 
 “หนูสะกดค าว่า เสร็จ เป็นแล้วดีจังค่ะ” 
 “หนูชอบมาเรียนกับอาจารย์จังเลยได้ใช้ไอแพดด้วย” 
  ฐานเกมหมุนวงล้อสะกดค า 
ในฐานนี้เป็นฐานเกมหมุนวงล้อสะกดค าซึ่งฐานนี้ใช้แอพพลิเคชั่น Decide Now ที่บรรจุใน

แอพพลิเคชั่น I Tune U ซึ่งเป็นแอพพลิเคชั่นในแท็บเล็ตในระบบปฏิบัติการ IOS โดยนักเรียนจะหมุน
วงล้อซึ่งในวงล้อจะประกอบไปด้วยค าที่ประสมสระที่เรียน เมื่อวงล้อหยุดที่ค าใดนักเรียนจะสะกดค า
นั้นโดยนักเรียนจะมีเอกสารตารางค าในวงล้ออยู่ด้วย เมื่อสะกดแล้วนักเรียนจะกากบาทที่ค านั้ นไป
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เรื่อย ๆ หากกากบาทได้ค าเรียงกันในแนวเดียวกัน 4 ค าถือว่าบิงโกและจะได้รับรางวัล จากการ
สังเกตเห็นว่านักเรียนมีความสนุกสนานในการท ากิจกรรมนี้อย่างมาก นักเรียนมีความกระตือรือร้น มี
ความสนุกสนานในการท ากิจกรรมเป็นอย่างดี โดยสังเกตจากการแสดงความคิดเห็นดังนี้ 

 “ชอบเกมหมุนวงล้อสะกดค ามากเลยครับ สนุกจังเลย” 
 “อยากเล่นเกมหมุนวงล้ออีกค่ะ” 
 “ครั้งหน้าจะได้เล่มเกมหมุนวงล้ออีกหรือเปล่าคะ” 
 “วันนี้จะได้เล่มเกมหมุนวงล้อไหมครับอาจารย์” 
 จากการสอบถามอาจารย์ผู้สอนวิชาภาษาไทยที่สอนนักเรียนกลุ่มที่ร่วมการทดลอง

ครั้งนี้ว่านักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในเรื่องการอ่านสะกดค าอย่างไรบ้างก็ได้รับค าตอบไปในทาง
เดียวกันคือนักเรียนอ่านสะกดค าได้ดีขึ้น และนักเรียนจะพูดว่าชอบเรียนด้วยการใช้แอพพลิเคชั่น สนุก
ในการเรียนด้วยการใช้แอพพลิเคชั่นสะกดค า นักเรียนมีความกระตือรือร้นที่จะไปเรียนในวันที่มีการ
ทดลอง  

  จากที่กล่าวมาแล้วข้างต้นแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความพึงพอใจในการใช้
แอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับการเรียนแบบศูนย์การเรียน เนื่องจากแอพพลิเคชั่นที่บรรจุใน I Tune 
U ที่ใช้เรียนในศูนย์การเรียนนั้นเปรียบเสมือนชุดการสอนซึ่งมีลักษณะเป็นสื่อมัลติมีเดียหรือสื่อประสม
ซึ่งสื่อประสมหมายถึงการน าสื่อการสอนหลาย ๆ รูปแบบมาสัมพันธ์กันเพ่ือให้การสอนนั้นมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ท าให้ผู้เรียนได้ใช้ประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกันในการเรียนรู้ดังที่  ชัยยงค์  
พรหมวงศ์ (2523) ได้กล่าวว่าการน าสื่อการสอนหลาย ๆ อย่างมาประกอบกันซึ่งมีคุณค่าในการเสริม
ซึ่งกันและกันท าให้เกิดความเข้าใจที่ลึกซึ้งป้องกันการเข้าใจความหมายผิดและสื่อการสอนประสมท า
ให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ในการรับรู้ที่ผสมผสาน ได้พบวิธีการเรียนที่ตนเองต้องการได้มากข้ึน อีกท้ัง
สื่อการสอนที่น ามาใช้มีทั้งภาพ สี เสียง อีกทั้งภาพเคลื่อนไหว ซึ่งเหมาะกับผู้เรียนในวัย 4 – 6 ปี 
ตามที่ รัญจวน อินทรก าแหง (2525) ได้กล่าวว่าเด็กวัย 4 – 6 ปีนั้นเริ่มมีความคิดค านึงมีจินตนาการ
มากขึ้นชอบเรื่องนางฟ้าเทวดา เรื่องเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิต สิ่งแวดล้อม ชอบหนังสือที่มีรูปภาพ ชอบการ
ร้องเพลง สอดคล้องกับ จินตนา ใบกาซูยี (2534) ที่ได้กล่าวถึงความสนใจของเด็กในวัย 6 – 7 ปีว่า 
เด็กในวัยนี้มีความสนใจในเรื่องการผจญภัย นิทานพ้ืนบ้าน นิทานแต่งใหม่ที่มีตัวละครไม่มากนักแต่มี
บทบาทและมีการเคลื่อนไหวอยู่เสมอ นิทานค ากลอนง่าย ๆ นิทานเพลงสั้น ๆ เรื่องเก่ียวกับการละเล่น
ต่าง ๆ เรื่องประเพณี เรื่องเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัวเด็ก เรื่องเกี่ยวกับชีวิตประจ าวันของเด็กที่เขียน
สนุก ๆ เรื่องเก่ียวกับของเล่น เครื่องยนต์กลไก เรื่องอวกาศ เครื่องดนตรี และเรื่องข าขัน 

นอกจากนั้นแล้ว บันลือ พฤกษะวัน (2534) ยังได้กล่าวไว้ว่า ภาพเป็นหัวใจส าคัญเป็น
จุดเริ่มต้นของการอ่านค า ช่วยท าให้มองเห็นภาพพจน์ การมีภาพก ากับตัวอักษรหรือตัวอักษร
ประกอบด้วยภาพมีความส าคัญต่อการอ่าน 
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อีกทั้งนักเรียนได้มีการเคลื่อนไหวไม่ได้นั่งเรียนอยู่กับที่ตลอดเวลา ได้เรียนจากสื่อที่มีความ
น่าสนใจและมีอิสระในการเรียน ได้ร้องเพลง ฟังนิทาน เล่นเกมท าให้นักเรียนมีความสนุกสนานในการ
เรียนและการท ากิจกรรมซึ่งสามารถตอบสนองต่อผู้เรียนที่มีลักษณะที่ต้องได้รับแรงจูงใจและการ
กระตุ้นในการเรียนที่มากกว่าการเรียนในห้องเรียนปกติ ดังนั้นจึงสรุปได้ว่านักเรียนที่เข้าร่วมการ
ทดลองในครั้งนี้มีความพอใจในการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นสะกดค าร่วมกับการเรียนแบบศูนย์การ
เรียน 
 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

1. การอธิบายการเรียนแบบศูนย์การเรียนให้นักเรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 1 ต้องอธิบาย
อย่างละเอียดและเป็นขั้นเป็นตอนเพื่อให้นักเรียนไม่เกิดความสับสน 

2. หากใช้เวลาในการทดลองเป็นเวลาหลังเลิกเรียนควรเผื่อเวลาในการรับนักเรียนเพ่ือ
เดินทางไปยังสถานที่ในการทดลองด้วย 

3. ระยะเวลาในการทดลองควรใช้เวลาเรียน 1 เรื่อง ต่อ 1 สัปดาห์ คือสัปดาห์ละ 1 ครั้งเพ่ือ
จะได้มีเวลาในการเตรียมการสอนได้มากข้ึน 

 
ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 

 1. ควรมีการศึกษาวิธีการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบ
ศูนย์การเรียนที่มีผลต่อตัวแปรตามอ่ืนๆ เช่น ความคงทนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การเรียนรู้ค าศัพท์ 
เป็นต้น 

2. ควรมีการศึกษาวิธีการเรียนโดยใช้แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดค าร่วมกับวิธีการสอนแบบ
ศูนย์การเรียนโดยใช้เทคนิคการสอนรูปแบบต่างๆ เช่น การสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง การสอนแบบ 
Active Learning ที่ผู้เรียนสามารถท ากิจกรรมต่าง ๆ ได้เอง เป็นต้น เพ่ือให้เข้ามามีส่วนในการจัด
กิจกรรมเพ่ือศึกษาถึงผลของการอ่านภาษาไทยของนักเรียนประถมศึกษา 

 3. ควรมีการศึกษาผลการใช้แอพพลิเคชั่นรูปแบบอื่นๆ เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถ
ทางการอ่านสะกดค าหรือการอ่านออกเสียงมากยิ่งขึ้น 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเครื่องมือวิจัย จ านวน 6 ท่าน 
 
รายนามผู้ทรงคุณวุฒิด้านการสอนภาษาไทย 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ภาสนีย์ วรรณีเวชศิลป์ 
อาจารย์ประจ าโรงเรียนสาธิตพัฒนา  
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์อัมพร อังศรีพวง 
อาจารย์ประจ าโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ซ่อนกลิ่น วิรัตน์โยสินทร ์
อาจารย์ประจ าโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
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1. อาจารย์ศรียา  เนตรน้อย 
รองผู้อ านวยการฝ่ายบริหารโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม  
2. อาจารย์ ดร.ปิยานี จิตรเจริญ 
อาจารย์ประจ าโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม  
3. อาจารย์เหมวรรณ ขันมณี 
อาจารย์ประจ าโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
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ภาคผนวก ข.  
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บข้อมูล
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แบบทดสอบการอ่านสะกดค าก่อนเรียน 
แบบทดสอบทางการอ่านออกเสียงสะกดค า (ก่อนเรียน) 
เกณฑ์การให้คะแนนมีดังนี้ 
- อ่านค าและสะกดค าได้อย่างถูกต้องโดยไม่ลังเล 3 คะแนน 

- อ่านออกแต่สะกดค าไม่ได้    2 คะแนน 

- สะกดได้แต่อ่านไม่ออก    2 คะแนน 

- อ่านออกหรือสะกดได้แต่ลังเล   1 คะแนน 

- ไม่สามารถอ่านและสะกดได้   0 คะแนน 

ค า 
คะแนน 

3 2 1 0 

1.  สมัย     

2.  รัชกาล     
3.  เด็กดี     

4.  ช่วยเหลือ     

5.  เพลิดเพลิน     
6.  กล้วยบวชช ี     

7.  ขนมไทย     
8.  เพราะ     

9.  ล็อก     

10.  กลอน     
11.  อวยพร     

12.  ถั่วแระ     

13.  แผล็บ     
14.  โพละ     

15.  ถนน     
16.  เกะกะ     

17.  เสร็จ     

18.  เกลอ     
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ค า 
คะแนน 

3 2 1 0 
19.  เฉลย     

20.  เจริญ     
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แบบทดสอบการอ่านสะกดค าหลังเรียน 
แบบทดสอบทางการอ่านออกเสียงสะกดค า (หลังเรียน) 
เกณฑ์การให้คะแนนมีดังนี้ 
- อ่านค าและสะกดค าได้อย่างถูกต้องโดยไม่ลังเล 3 คะแนน 

- อ่านออกแต่สะกดค าไม่ได้    2 คะแนน 

- สะกดได้แต่อ่านไม่ออก    2 คะแนน 

- อ่านออกหรือสะกดได้แต่ลังเล   1 คะแนน 

- ไมส่ามารถอ่านและสะกดได้   0 คะแนน 

ค า 
คะแนน 

3 2 1 0 

1.  สมัย     

2.  รัชกาล     
3.  เด็กดี     

4.  ช่วยเหลือ     

5.  เพลิดเพลิน     
6.  กล้วยบวชช ี     

7.  ขนมไทย     
8.  เพราะ     

9.  ล็อก     

10.  กลอน     
11.  อวยพร     

12.  ถั่วแระ     

13.  แผล็บ     
14.  โพละ     

15.  ถนน     
16.  เกะกะ     

17.  เสร็จ     

18.  เกลอ     
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ค า 
คะแนน 

3 2 1 0 
19.  เฉลย     

20.  เจริญ     
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ตัวอย่างแบบบันทึกพฤติกรรมในการอ่าน 
 

คนที่ พฤติกรรมในการเรียน 
พฤติกรรมในการอ่านออกเสียงสะกดค า 

การทดสอบก่อนเรียน การทดสอบหลังเรียน 
1    

2    

3    
4    

…    

…    
29    

30    
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ภาคผนวก ค.  
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
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ตัวอย่างแบบประเมินคุณภาพแอพพลิเคชั่นการสะกดค า 
แบบประเมินแอพพลิเคชั่นการฝึกสะกดค าบนแท็บเล็ตร่วมกับการสอนแบบศูนย์การเรียน 

เรื่อง สระเออ 
ค าชี้แจง  
โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการ
น าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณา ดังนี้  

5  หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด  
4  หมายถึง เหมาะสมมาก  
3  หมายถึง เหมาะสมปานกลาง  
2  หมายถึง เหมาะสมน้อย  
1  หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 

 
หัวข้อในการประเมิน 

ความคิดเห็น  
ข้อเสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. ด้านตัวอักษร 
1.1 ขนาดตัวอักษรชัดเจน 
อ่านง่าย  

      

1.2 ชนิดของตัวอักษร
เหมาะสมกับเนื้อหา 

      

1.3 สีของตัวอักษรเหมาะสม
กับการอ่าน 

      

2. ด้านสื่อมัลติมีเดีย 

2.1  สื่อที่ใช้สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

      

2.2  ขนาดของสื่อบนจอมี
ความเหมาะสม 

      

3. ด้านสี 

3.1  สีที่ใช้ท าให้การอ่าน
ชัดเจน 

      

3.2  สีท าให้เกิดความสบายตา
ในการอ่าน 
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4. ด้านองค์ประกอบและการจัดวาง 

4.1  การจัดวางค า ภาพ หรือ
เนื้อหามีความเหมาะสม 

      

4.2  การจัดวางค า ภาพ 
เนื้อหามีความสม่ าเสมอโดย
ตลอด 

      

4.3  การจัดวางค า ภาพ หรือ
เนื้อหามองเห็นได้ง่าย ชัดเจน 

      

5. ด้านการน าเสนอเนื้อหา 
 
5.1  การจัดแบ่งเนื้อหาใน
แอพพลิเคชั่น 

      

5.2  ความเหมาะสมของ
ปริมาณเนื้อหาในแอพพลิเคชั่น 

      

5.3  การล าดับเนื้อหาไม่สับสน       
6.  การใช้งาน 

6.1  แอพพลิเคชั่นใช้งานได้
สะดวกและง่ายต่อการใช้งาน
ด้วยตัวนักเรียนเอง 

      

6.2  ปุ่มและฟังก์ชั่นการใช้งาน
ในแอพพลิเคชั่นชัดเจน 

      

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  

 
ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน     
(.............................................................) 
ต าแหน่ง....................................................... 
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ภาคผนวก ง.  
แผนการจัดการเรียนรู้ 
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องสระเออ  
 
มาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน  ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

แนวคิด สาระการ
เรียนรู้ 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 

สื่อการ
จัดการ
เรียนรู้ 

การวัด
และ

ประเมิน 

เมื่อนักเรียน
เรียนจบบทนี้ 
นักเรียน
สามารถ 

1. ปฏิบัติตนใน
การเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้
ได้ 
2. ใช้อุปกรณ์
แท็บเล็ตในแต่
ละศูนย์การ
เรียนได้ 
3. อ่านสะกด
ค าใน
แอพพลิเคชั่น
ฝึกสะกดค า
เรื่องสระเออ
ได้ 
-  ร้องเพลง
สระเออได้ 

  สระเออเป็น
สระหนึ่งใน
ภาษาไทยที่
สามารถ
น ามาประสม
กับพยัญชนะ
ต้น และ
ตัวสะกดและ
เกิดเป็นค าได้ 

สระเออเป็นสระ
เสียงยาว เขียน
พยัญชนะต้นไว้
ตรงกลาง
ระหว่างสระ เ_ 
และ อ  เมื่อมี
ตัวสะกด อ จะ
เปลี่ยนเป็น สระ 
– ิ เขียนไว้บน
พยัญชนะต้น 
เช่น เติม เดิน 
เกิด ฯลฯ 
ถ้าตัวสะกดเป็น 
ย  สระ อ จะลด
รูปหายไป เช่น 
เคย เกย เตย 
ฯลฯ 
ยกเว้นค าว่า 
เทอม  เทอญ  
เกอว ที่สระเออ
ยังคงรูปเดิมไมม่ี
การ

1.ครูอธิบาย
วิธีการเรียน
แบบศูนย์การ
เรียน  แสดง
ตัวอย่างการ
เรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ 
2.ครูจะแบ่ง
นักเรียนเป็น
กลุ่มจ านวน 4 

กลุ่ม  
3.ครูให้
นักเรียนแต่ละ
กลุ่มเข้าศูนย์
การเรียนรู้ที่มี
อุปกรณ์แท็บ
เล็ตประจ าอยู่
ในแต่ละศูนย์ 
ศูนย์ละ 3 
เครื่อง  

แท็บเล็ตใน
ระบบ IOS 

ความตั้งใจ
ในการ
เรียน 

 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 
 
 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตาม
ข้อก าหนด
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-  มีความตั้งใจ
ในการฟัง
นิทานสระเออ 

-  สะกดค าท่ี
ประสมสระ
เออได้ 
 
 
 

เปลี่ยนแปลง
เมื่อมีตัวสะกด 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองนิทานสระ
เออ 
นิทานเร่ือง เชอ
ร่ีกับเกอเก้อ 
หนูเชอรี่มีเพื่อน
เกลอ ช่ือ 
 เกอเก้อ เชอรี่
และเกอเก้อ 
ชอบกินเวเฟอร์ 
ตอนปิดเทอมไป
เที่ยวตลาดน้ า ท่ี
อ าเภอด าเนิน
สะดวก เชอรี่
และเกอเก้อเจอ
ขนมมากมาย 
กินกันจนเรอ  
เกอเก้อ เผลอ
ท าขนมตกน้ า 
เพราะมัวกิน
ขนมอย่าง
เพลิดเพลิน เก
อเก้อ เขินอาย
เลยท าไม่มอง
เชอรี่ เชอรี่
กระซิบเกอเก้อ
บอกว่า คืนนี้
ห้ามเธอนอน
ละเมอ นึกถึงแต่
ขนมที่เจอวันนี้
นะ 

4.ครูให้
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
เพ่ือฝึกการ
อ่านในแต่ละ
ศูนย์ ศูนย์ละ 
15 นาที  
 

ศูนย์การเรียนรู้
แต่ละศูนย์ 
ประกอบด้วย 

1. ศูนย์การ
เรียน เพลง
สระเออ 
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะดูคลิปวิดีโอ
เพลงสระเออ
ผ่าน
แอพพลิเคชั่นยู
ทูป 1 รอบและ
รอบท่ี 2 

นักเรียนจะร้อง
เพลงสระเออ
พร้อมกับคลิป
วิดีโอเมื่อร้อง
เพลงแล้ว
นักเรียนจะไป
ที่ศูนย์การ
เรียนรู้ถัดไป 

ในแต่ละ
ศูนย์การ
เรียน 

 
 
 
 
 
 

การร้อง
เพลงสระ
และบันทึก
วิดีทัศน์
การร้อง
เพลงของ
ตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความตั้งใจ
ในการฟัง
และดูนิ
มานสระ
และการ
ตอบ
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ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองเพลงสระ
เออ 
ค าร้อง :  
รศ.ปิตินันท์ 
สุทธสาร 
ท านอง :  
แขกตารีกีปัส 
    เอ เดิน
น าหน้า อ 
ตามมาประสม
กันเป็น เออ 
(ซ้ า) 
 เอ้อเฮ้อ เธอ 
ละเมอ เหม่อ 
เสมอ ก็มสีระ
เออ  เก้อ เพ้อ 
เจอ กระเชอ 
เอ่อ อย่าเผลอ ก็
มีสระเออ  
    เรามาเรยีน
ค าเออ มาเรามา
เรียนค าสระเออ  
   เชิญ เพลิน 
เกิน เนิน เดิน 
เปิ่น บังเอิญ 
ล้วนเป็นสระเออ
(ซ้ า) 
   เออ นั้นมี
ตัวสะกด อ อ่าง
ละลดเป็นรูป อิ 
แทน (ซ้ า) 
   เรามาเรยีน
ค าเออ มาเรามา

2.  ศูนย์การ
เรียนนิทาน
สระเออ 
นักเรียนดูคลิป
วิดีโอนิทาน
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น
ใน I Tunes U 

และตอบ
ค าถามจาก
นิทานเมื่อเสร็จ
แล้วจึงไปท า
กิจกรรมใน
ศูนย์การเรียนรู้
ถัดไป 
3. สะกดค า
ประสมสระ
เออ 

ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะสะกดค า
ตามท่ี
ก าหนดให้โดย
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น 
Keynote ที่อยู่
ใน I Tunes U 

โดยนักเรียนจะ
จับคู่กันในการ
สะกดค าและมี
ครูคอยดูแล

ค าถามใน
นิทานสระ 

 
 
 
 
 
 
 

ความตั้งใจ
ในการ
สะกดค า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความตั้งใจ
ในการท า
กิจกรรม
และการ
สะกดค า 
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เรียนค าสระเออ 
(ซ้ า)  
   เคย เลย 
ใบเตย เนย เอ่ย 
เฉยเมย ล้วน
เป็น สระเออ 
(ซ้ า) 
   เออ นั้นแม่
เกยสะกด อ 
อ่าง ละลดหาย
วับหมดเลย  
   เรามาเรยีน
ค าเออ มาเรามา
เรียนค าสระ 
เออ (ซ้ า) 
   เทอม เทอญ 
และเกอว ค า
เก่าโบราณ ล้วน
เป็นสระเออ(ซ้ า) 
  เออ นั้นมี
ตัวสะกด อ อ่าง
ไม่ลดจ าไว้ให้ดี 
(ซ้ า) 
 เรามาเรียนค า
เออ มาเรามา
เรียนค าสระ 
เออ (ซ้ า) 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองการสะกด
ค าที่ประสม
ด้วยสระเออ 
ประกอบด้วยค า
ว่า  
1. เธอ     2. 
เจอ 

ประจ าศูนย์
การเรียน 

4.  ศูนย์การ
เรียนเกมหมุน
วงล้อค าสระ
เออ  
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะได้ท า
กิจกรรมหมุน
วงล้อค าที่
ประสมด้วย
สระเออเมื่อวง
ล้อหยุดที่ค าใด
นักเรียน
จะต้องสะกด
ค านั้น 
ครูสังเกต
ระหว่าง
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
ในแต่ละศูนย์ 
พร้อมให้
ค าแนะน าใน
การใช้งาน 

 เมื่อครบเวลา
ในแต่ละศูนย์
การเรียนแล้ว 
ครูให้สัญญาณ
ให้นักเรียนย้าย
ไปเรียนในศูนย์
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3. เก้อ    4. 
เผลอ 
5. เกิน     6. 
เดิน 
7. เพิ่ม    8. 
เสรมิ 
9. เลย  10. 
เทอม 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองเกมหมุน
วงล้อค าสระ
เออ 
ประกอบด้วยค า
ว่า 
เก้อ          เพ้อ 
เธอ          เติม   
เดิน         เริ่ม 
เชิญ        เชย          
เคย         เพิ่ม 
เผลอ         
เตย 
เนย         เสย 
เอ่ย         
เฉลย 
เทอม      
เทอญ 
เพลิน      เฉลิม 
 

 

การเรียนถัดไป
จนครบ 4 ศูนย ์
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องสระเอะ  
 
มาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน  ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

แนวคิด สาระการ
เรียนรู้ 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 

สื่อการ
จัดการ
เรียนรู้ 

การวัด
และ

ประเมิน 

เมื่อนักเรียน
เรียนจบบทนี้ 
นักเรียน
สามารถ 

1. ปฏิบัติตนใน
การเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้
ได้ 
2. ใช้อุปกรณ์
แท็บเล็ตในแต่
ละศูนย์การ
เรียนได้ 
3. อ่านสะกด
ค าใน
แอพพลิเคชั่น
ฝึกสะกดค า
เรื่องสระเอะได้ 
-  ร้องเพลง
สระเอะได้ 

สระเอะเป็น
สระหนึ่งใน
ภาษาไทยที่
สามารถ
น ามาประสม
กับพยัญชนะ
ต้น และ
ตัวสะกดและ
เกิดเป็นค าได้ 

สระเอะเป็นสระ
เสียงสั้น เขยีน
พยัญชนะต้นไว้
ตรงกลาง
ระหว่าง เ– และ 
–ะ  เมื่อมี
ตัวสะกด 
สระอะจะ
เปลี่ยนเป็น ไม้
ไต่คู้ (    ็ ) เช่น
ค าว่า เก็บ เต็ม 
เล็ก 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองนิทานสระ 
นิทานเร่ืองเมือง
นิทานสระเอะ : 
หนูเล็กเด็กด ี
วันเพ็ญเดือน
เจ็ด 
มีเป็ดออกไข ่
หนูเล็กเต็มใจ 
เก็บไข่มาดอง 
ไข่เค็มรสเด็ด 
ไม่เผ็ดน่าลอง 

1.ครูอธิบาย
วิธีการเรียน
แบบศูนย์การ
เรียน  แสดง
ตัวอย่างการ
เรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ 
2.ครูจะแบ่ง
นักเรียนเป็น
กลุ่มจ านวน 4 
กลุ่ม  
3.ครูให้
นักเรียนแต่ละ
กลุ่มเข้าศูนย์
การเรียนรู้ที่มี
อุปกรณ์แท็บ
เล็ตประจ าอยู่
ในแต่ละศูนย์ 
ศูนย์ละ 1 
เครื่อง  

แท็บเล็ตใน
ระบบ IOS 

ความ
ตั้งใจใน
การเรียน 

 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 
 
 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตาม
ข้อก าหนด
ในแต่ละ
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-  มีความตั้งใจ
ในการฟัง
นิทานสระเอะ 

-  สะกดค าท่ี
ประสม
สระเอะได้ 
-  สะกดค าท่ี
ประสม
สระเอะได้ 
 

 

ไข่แต่ละฟอง 
ต้องต้มให้ด ี
แม่ท าแกงเห็ด 
ใส่เมล็ดผักชี 
เคล็ดลับเรื่องนี ้
มีเด็กสนใจ 
พี่ล้างเกล็ดปลา 
น ามาตากไว ้
ประดิษฐ์
กล้วยไม ้
ขายไดร้าคา 
หนูเล็กอยู่บ้าน 
เบิกบานหรรษา 
ทุกคนเมตตา 
สามัคคีกัน 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองเพลง
สระเอะ 
ค าร้อง: 
รศ.ปิตินันท์ 
สุทธสาร 
ท านอง Kiss 
Me Kiss 
Another Kiss 
(สร้อย) โอ้ โฮ 
โอ้ โฮ เฮะ โอ้ 
โฮ โอ้ โฮ เฮะ   
เอ น้ันเดินอยู่
หน้าพลัน อะ ท่ี
ตามหลังนั้น มัน
ก็คือสระ เอะ  
สระเอ น้ันเดิน
อยู่หน้า ก เจ้า
ตัวอะหลัง ก ก็
คือค าว่า เกะ 

4.ครูให้
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
เพ่ือฝึกการ
อ่านในแต่ละ
ศูนย์ ศูนย์ละ 
15 นาที  
ศูนย์การเรียนรู้
แต่ละศูนย์ 
ประกอบด้วย 
 
 
1. ศูนย์การ
เรียน เพลง
สระเอะ 
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะดูคลิปวิดีโอ
เพลงสระเอะ
ผ่าน
แอพพลิเคชั่นยู
ทูป 1 รอบ
และรอบที่ 2 
นักเรียนจะร้อง
เพลงสระเอะ
พร้อมกับคลิป
วิดีโอเมื่อร้อง
เพลงแล้ว
นักเรียนจะไป
ที่ศูนย์การ
เรียนรู้ถัดไป 

ศูนย์การ
เรียน 

 
 
 
 
 
 
 

การร้อง
เพลงสระ
และ
บันทึก
วิดีทัศน์
การร้อง
เพลงของ
ตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การฟัง
และดูนิ
มานสระ
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ค าว่า เด็ก เล็ก 
นั้น จงมาฟัง
เสียงกัน ก็ยังมี
สระเอะ  อีกท้ัง
ค าว่า เป็ด และ 
เป็น ท้ังค าเผ็ด
และ เย็น น้ันก็มี
สระเอะ (ร้อง
ท่อนสร้อย) 
 
 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองการสะกด
ค าที่ประสม
ด้วยสระเอะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า  
1. เละ      2. 
เตะ 
3. เละเทะ 
4. เกะกะ 
5. เปะปะ  6. 
เก็บ 
7. เร็ว     8. 
เสร็จ 
9. เคล็ด   10.
เต็ม 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองเกมหมุน
วงล้อค า
สระเอะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า 
เก็บ         เป็น 
เข็ม         เล็บ 

2.  ศูนย์การ
เรียนนิทาน
สระเอะ 
นักเรียนดูคลิป
วิดีโอนิทาน
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น
ใน I Tunes U 
และตอบ
ค าถามใน
นิทานเมื่อเสร็จ
แล้วจึงไปท า
กิจกรรมใน
ศูนย์การเรียนรู้
ถัดไป 
3. สะกดค า
ประสม
สระเอะ 
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะสะกดค า
ตามท่ี
ก าหนดให้โดย
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น 
Keynote ที่
อยู่ใน I Tunes 
U โดยนักเรียน
จะจับคู่กันใน
การสะกดค า
และมีครูคอย

และการ
ตอบ
ค าถามใน
นิทานสระ 

 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การสะกด
ค า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การท า
กิจกรรม
และการ
สะกดค า 
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เย็น        เร็ว 
เพ็ญ       เค็ม 
เจ็บ       เคล็ด 
เผ็ด       เมล็ด 
เห็น       เสร็จ 
เป็ด       เจ็ด 
เกร็ง      เห็ด 
เช็ด       เข็ด 
 
 

 

ดูแลประจ า
ศูนยก์ารเรียน 
4.  ศูนย์การ
เรียนเกมหมุน
วงล้อค า
สระเอะ  
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะได้ท า
กิจกรรมหมุน
วงล้อค าที่
ประสมด้วย
สระเอะเมื่อวง
ล้อหยุดที่ค าใด
นักเรียน
จะต้องสะกด
ค านั้น 
ครูสังเกต
ระหว่าง
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
ในแต่ละศูนย์ 
พร้อมให้
ค าแนะน าใน
การใช้งาน 
 เมื่อครบเวลา
ในแต่ละศูนย์
การเรียนแล้ว 
ครูให้สัญญาณ
ให้นักเรียนย้าย
ไปเรียนในศูนย์
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การเรียนถัดไป
จนครบ 4 
ศูนย ์
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องสระเอาะ  
 
มาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน  ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

แนวคิด สาระการ
เรียนรู้ 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 

สื่อการ
จัดการ
เรียนรู้ 

การวัด
และ

ประเมิน 

เมื่อนักเรียน
เรียนจบบทนี้ 
นักเรียน
สามารถ 

1. ปฏิบัติตนใน
การเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้
ได้ 
2. ใช้อุปกรณ์
แท็บเล็ตในแต่
ละศูนย์การ
เรียนได้ 
3. อ่านสะกด
ค าใน
แอพพลิเคชั่น
ฝึกสะกดค า
เรื่องสระเอาะ
ได้ 
-  ร้องเพลง
สระเอาะได้ 

สระเอาะเป็น
สระหนึ่งใน
ภาษาไทยที่
สามารถ
น ามาประสม
กับพยัญชนะ
ต้น และ
ตัวสะกดและ
เกิดเป็นค าได้ 

สระเอาะเป็น
สระเสียงสั้น 
เขียนพยัญชนะ
ต้นไว้ตรงกลาง
ระหว่างสระ เ_ 
และสระ _า ะ 
เช่นค าว่า เงาะ  
เกาะ เคาะ เมื่อ
มีตัวสะกดสระ 
เอาะ จะ
เปลี่ยนเป็น อ 
และ  — ็ เช่น 
ค าว่า ล็อก ค็อก 
ฯลฯ 
และมีค าว่า ก็ 
มาจาก   
ก  เอาะ  —
เป็นค าว่า ก ็
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองนิทาน
สระเอาะ : ฤาษี
ขี่เบาะ 

1.ครูอธิบาย
วิธีการเรียน
แบบศูนย์การ
เรียน  แสดง
ตัวอย่างการ
เรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ 
2.ครูจะแบ่ง
นักเรียนเป็น
กลุ่มจ านวน 4 

กลุ่ม  
3.ครูให้
นักเรียนแต่ละ
กลุ่มเข้าศูนย์
การเรียนรู้ที่มี
อุปกรณ์แท็บ
เล็ตประจ าอยู่
ในแต่ละศูนย์ 
ศูนย์ละ 1 
เครื่อง  

แท็บเล็ตใน
ระบบ IOS 

ความ
ตั้งใจใน
การเรียน 

 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 
 
 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตาม
ข้อก าหนด
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-  มีความตั้งใจ
ในการฟัง
นิทาน
สระเอาะ 

-  สะกดค าท่ี
ประสม
สระเอาะได้ 
-  สะกดค าท่ี
ประสม
สระเอาะได้ 
 

 

ฤาษีขี่เบาะเหาะ
มา  
เคาะกะลาใน
เวลาเหมาะเจาะ 
ใครเห็นต่างพา
กันหัวเราะ 
เพราะเบาะฤาษี
สีแดง 
กระต่าย ชะนี 
หมีหมา 
ต่างพากันเข้ายื้อ
แย่ง 
เกาะเบาะฤาษีสี
แดง 
ออกแรงแย่ง
เบาะเหาะไป 
ฤาษีวาจา
ไพเราะ 
พูดเพราะถามว่า 
“เจ้าแย่งกัน
เช่นนี้ด้วยเหตุ
ใด”  
สัตว์สหายต่าง
ตอบทันใด 
ว่าพวกเราอยาก
ไปกับฤาษ ี
ฤาษีขี่เบาะเหาะ
มา 
ทั้งกระต่าย หมา 
ชะนี หมี 
ต่างพากัน
หัวเราะยินด ี
เกาะเบาะดีดไีม่
มีหล่นเอย 
 

4.ครูให้
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
เพ่ือฝึกการ
อ่านในแต่ละ
ศูนย์ ศูนย์ละ 
15 นาที  
ศูนย์การเรียนรู้
แต่ละศูนย์ 
ประกอบด้วย 

1. ศูนย์การ
เรียน เพลง
สระเอาะ 
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะดูคลิปวิดีโอ
เพลงสระเอาะ
ผ่าน
แอพพลิเคชั่นยู
ทูป 1 รอบและ
รอบท่ี 2 

นักเรียนจะร้อง
เพลงสระเอาะ
พร้อมกับคลิป
วิดีโอเมื่อร้อง
เพลงแล้ว
นักเรียนจะไป
ที่ศูนย์การ
เรียนรู้ถัดไป 

ในแต่ละ
ศูนย์การ
เรียน 

 
 
 
 
 
 

การร้อง
เพลงสระ
และ
บันทึก
วิดีทัศน์
การร้อง
เพลงของ
ตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การฟัง
และดูนิ
มานสระ
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ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองเพลง
สระเอาะ 
ค าร้อง : 
รศ.ปิตินันท์ 
สุทธสาร 
ท านอง : ร าวง
งามแสงเดือน 
   มาซิมา มาดู
สระเอาะ  เงาะ 
เจาะ เฉาะ 
สระเอาะเรียง
ราย 
(ซ้ า) 
  ไม้เอน้ันเดิน
น าหน้า เพื่อน
อา เข้ามากรีด
กราย แล้วตัวอะ 
อยู่หลังไง ช่าง
สุขใจเสียจริง
เอย 
   มาซิมา มาดู
สระเอาะ  เงาะ 
เจาะ เฉาะ 
สระเอาะเรียง
ราย 
(ซ้ า) 
  เสียงเอาะนั้น
เป็นเสียงสั้น 
เสียงมันออก
เสียงง่ายดาย 
ตัวสะกดหลีก
หนีไปเป็นค า
ไทยไมม่ี
ตัวสะกด 

2.  ศูนย์การ
เรียนนิทาน
สระเอาะ 
นักเรียนดูคลิป
วิดีโอนิทาน
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น
ใน I Tunes U 

และตอบ
ค าถามใน
นิทานเมื่อเสร็จ
แล้วจึงไปท า
กิจกรรมใน
ศูนย์การเรียนรู้
ถัดไป 
3. สะกดค า
ประสม
สระเอาะ 

ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะสะกดค า
ตามท่ี
ก าหนดให้โดย
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น 
Keynote ที่อยู่
ใน I Tunes U 

โดยนักเรียนจะ
จับคู่กันในการ
สะกดค าและมี
ครูคอยดูแล

และการ
ตอบ
ค าถามใน
นิทานสระ 

 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การสะกด
ค า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การท า
กิจกรรม
และการ
สะกดค า 
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   มาซิมา มาดู
สระเอาะ  เงาะ 
เจาะ เฉาะ 
สระเอาะเรียง
ราย 
(ซ้ า) 
เสียงเอาะมี
ตัวสะกด เอาะ
ลดไม้ไต่คู้มา
แทน ค ามาจาก
ต่างแดน ใช้ ออ 
แทน นอต ช็อก 
ล็อก เอย 
   มาซิมา มาดู
สระเอาะ  เงาะ 
เจาะ เฉาะ 
สระเอาะเรียง
ราย 
(ซ้ า) 
 
 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองการสะกด
ค าที่ประสม
ด้วยสระเอาะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า  
1. เกาะ   2. 
เคาะ 
3. เจาะ   4. 
เบาะ 
5. เอาะ   6. 
นอต 
7. ก็     8. 
เพราะ 

ประจ าศูนย์
การเรียน 

4.  ศูนย์การ
เรียนเกมหมุน
วงล้อค า
สระเอาะ  
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะได้ท า
กิจกรรมหมุน
วงล้อค าที่
ประสมด้วย
สระเอาะเมื่อ
วงล้อหยุดที่ค า
ใดนักเรียน
จะต้องสะกด
ค านั้น 
ครูสังเกต
ระหว่าง
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
ในแต่ละศูนย์ 
พร้อมให้
ค าแนะน าใน
การใช้งาน 

 เมื่อครบเวลา
ในแต่ละศูนย์
การเรียนแล้ว 
ครูให้สัญญาณ
ให้นักเรียนย้าย
ไปเรียนในศูนย์
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9. ล็อก   10.
ค็อก 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองเกมหมุน
วงล้อค า
สระเอาะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า 
เกาะ     เคาะ
เจาะ     เบาะ 
เตาะ     เสาะ 
เยาะ     เดาะ 
เพราะ   เหยาะ 
เปราะ   เผาะ 
เกราะ   เหาะ 
ก็         เถาะ 
นอต     ล็อก 
ค็อก     ช็อก 
 
 

การเรียนถัดไป
จนครบ 4 ศูนย ์
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องสระแอะ  
 
มาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน  ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

แนวคิด สาระการ
เรียนรู้ 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 

สื่อการ
จัดการ
เรียนรู้ 

การวัด
และ

ประเมิน 

เมื่อนักเรียน
เรียนจบบทนี้ 
นักเรียน
สามารถ 

1. ปฏิบัติตนใน
การเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้
ได้ 
2. ใช้อุปกรณ์
แท็บเล็ตในแต่
ละศูนย์การ
เรียนได้ 
3. อ่านสะกด
ค าใน
แอพพลิเคชั่น
ฝึกสะกดค า
เรื่องสระแอะ
ได้ 
-  ร้องเพลง
สระแอะได้ 

สระแอะเป็น
สระหนึ่งใน
ภาษาไทยที่
สามารถ
น ามาประสม
กับพยัญชนะ
ต้น และ
ตัวสะกดและ
เกิดเป็นค าได้ 

สระแอะเป็น
สระเสียงสั้น 
เขียนพยัญชนะ
ต้นไว้ตรงกลาง
ระหว่าง แ– 
และ –ะ  เมื่อมี
ตัวสะกด 
สระอะจะ
เปลี่ยนเป็น ไม้
ไต่คู้ (    ็ ) เช่น
ค าว่า แข็ง 
แกร็น  แผล็ว 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองนิทานสระ 
นิทานสระแอะ 
: หนูแกละเลี้ยง
แพะ 
หนูแกละเลี้ยง
แพะ 
ให้แทะข้าวโพด 
ถั่วแระของโปรด 

1.ครูอธิบาย
วิธีการเรียน
แบบศูนย์การ
เรียน  แสดง
ตัวอย่างการ
เรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ 
2.ครูจะแบ่ง
นักเรียนเป็น
กลุ่มจ านวน 4 

กลุ่ม  
3.ครูให้
นักเรียนแต่ละ
กลุ่มเข้าศูนย์
การเรียนรู้ที่มี
อุปกรณ์แท็บ
เล็ตประจ าอยู่
ในแต่ละศูนย์ 
ศูนย์ละ 1 
เครื่อง  

แท็บเล็ตใน
ระบบ IOS 

ความ
ตั้งใจใน
การเรียน 

 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 
 
 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตาม
ข้อก าหนด
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-  มีความตั้งใจ
ในการฟัง
นิทานสระแอะ 

-  สะกดค าท่ี
ประสม
สระแอะได้ 
-  สะกดค าท่ี
ประสม
สระแอะได้ 
 

 

ประโยชน์
เยอะแยะ 
อาแป๊ะชื่นชม 
น้ านมของแพะ 
ดื่มแล้วขอแนะ 
ตัวไม่แคระเล็ก 
แข็งแรงสดใส 
เหมาะให้กับเด็ก 
นมมีธาตุเหล็ก 
อาเจ๊กรับรอง 
หนูแม็คชอบ
แกะ 
แปะรูปในห้อง 
ชอบหยุดแวะ
มอง 
แล้วร้องแบ๊ะ 
แบ๊ะ 
หนูแจ็คแซะดิน 
เจอะหิน
เฉอะแฉะ 
ไม่มีแรงแงะ 
เพราะตัวแคระ
แกร็น 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองเพลง
สระแอะ 
ค าร้อง: 
รศ.ปิตินันท์ 
สุทธสาร 
ท านอง: พม่า
กลองยาว 
ดูซิดูเจา้ แอ มา
พบกับ อะ (ซ้ า)  
ลองฟังนะจ๊ะ 
เป็นเสียง แอะ  

4.ครูให้
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
เพ่ือฝึกการ
อ่านในแต่ละ
ศูนย์ ศูนย์ละ 
15 นาที  
ศูนย์การเรียนรู้
แต่ละศูนย์ 
ประกอบด้วย 

1. ศูนย์การ
เรียน เพลง
สระแอะ 
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะดูคลิปวิดีโอ
เพลงสระแอะ
ผ่าน
แอพพลิเคชั่นยู
ทูป 1 รอบและ
รอบท่ี 2 

นักเรียนจะร้อง
เพลงสระแอะ
พร้อมกับคลิป
วิดีโอเมื่อร้อง
เพลงแล้ว
นักเรียนจะไป
ที่ศูนย์การ
เรียนรู้ถัดไป 

ในแต่ละ
ศูนย์การ
เรียน 

 
 
 
 
 

การร้อง
เพลงสระ
และ
บันทึก
วิดีทัศน์
การร้อง
เพลงของ
ตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การฟัง
และดูนิ
มานสระ
และการ
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แพะ แหละ 
แกะ แคะ อีก 
ถั่วแระ แซะ 
แปะ แตะ แงะ 
และเยอะแยะ 
เราใช้สระแอะ
ทุกค า 
อีกค าว่าแข็ง 
ตัวอะ มีแรง
กระโดดสูงขึ้นไป 
พวกเราเร็วไว 
ตัว อะ แปลงไป
ก็ไต่คู้นั่นเอง  
 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองการสะกด
ค าที่ประสม
ด้วยสระแอะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า  
1. แกะ    2. 
แตะ 
3. แนะ    4. 
และ 
5. แยะ    6. 
แพะ 
7. แคระ   8. 
แข็ง 
9. แกร็น10.
แผล็บ 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองเกมหมุน
วงล้อค าสระอะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า 

2.  ศูนย์การ
เรียนนิทาน
สระแอะ 
นักเรียนดูคลิป
วิดีโอนิทาน
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น
ใน I Tunes U 

และตอบ
ค าถามใน
นิทานเมื่อเสร็จ
แล้วจึงไปท า
กิจกรรมใน
ศูนย์การเรียนรู้
ถัดไป 
3. สะกดค า
ประสม
สระแอะ 

ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะสะกดค า
ตามท่ี
ก าหนดให้โดย
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น 
Keynote ทีอ่ยู่
ใน I Tunes U 

โดยนักเรียนจะ
จับคู่กันในการ
สะกดค าและมี
ครูคอยดูแล

ตอบ
ค าถามใน
นิทานสระ 

 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การสะกด
ค า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การท า
กิจกรรม
และการ
สะกดค า 
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แกะ          
แพะ 
แปะ          
แฉะ 
แยะ          
แนะ 
แทะ          
แตะ 
แวะ          
แบะ 
แซะ          
แงะ 
แชะ          
แคะ 
แกละ        
แคระ 
แกร็น        
แข็ง 
แผล็บ       
แผล็ว 
 
 

ประจ าศูนย์
การเรียน 

4.  ศูนย์การ
เรียนเกมหมุน
วงล้อค า
สระแอะ  
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะได้ท า
กิจกรรมหมุน
วงล้อค าที่
ประสมด้วย
สระแอะเมื่อวง
ล้อหยุดที่ค าใด
นักเรียน
จะต้องสะกด
ค านั้น 
ครูสังเกต
ระหว่าง
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
ในแต่ละศูนย์ 
พร้อมให้
ค าแนะน าใน
การใช้งาน 

 เมื่อครบเวลา
ในแต่ละศูนย์
การเรียนแล้ว 
ครูให้สัญญาณ
ให้นักเรียนย้าย
ไปเรียนในศูนย์
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การเรียนถัดไป
จนครบ 4 ศูนย ์
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องสระโอะ  
 
มาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน  ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

แนวคิด สาระการ
เรียนรู้ 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 

สื่อการ
จัดการ
เรียนรู้ 

การวัด
และ

ประเมิน 

เมื่อนักเรียน
เรียนจบบทนี้ 
นักเรียน
สามารถ 

1. ปฏิบัติตนใน
การเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้
ได้ 
2. ใช้อุปกรณ์
แท็บเล็ตในแต่
ละศูนย์การ
เรียนได้ 
3. อ่านสะกด
ค าใน
แอพพลิเคชั่น
ฝึกสะกดค า
เรื่องสระโอะ
ได้ 
-  ร้องเพลง
สระโอะได้ 

สระโอะเป็น
สระหนึ่งใน
ภาษาไทยที่
สามารถ
น ามาประสม
กับพยัญชนะ
ต้น และ
ตัวสะกดและ
เกิดเป็นค าได้ 

สระโอะเป็นสระ
เสียงสั้น 
พยัญชนะต้นอยู่
ระหว่าง โ_ กับ 
 _ะ  เช่น โปะ 
โต๊ะ ฯลฯ 
เมื่อมีตัวสะกด 
โ_ และ _ะ จะ
ลดรูปหายไป 
เช่น นก จด บน 
ฯลฯ 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองนิทานสระ 
นิทานเร่ืองเมือง
นิทานสระโอะ : 
ป่าดงพงไพร 
นกน้อยซุกซน 
เกาะบนต้นไม ้
จิ้งจกตกใจ 
หล่นไปสู่พื้น 
กบร้องอ๊บ อ๊บ 
หลบข้างกองฟืน 

1.ครูอธิบาย
วิธีการเรียน
แบบศูนย์การ
เรียน  แสดง
ตัวอย่างการ
เรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ 
2.ครูจะแบ่ง
นักเรียนเป็น
กลุ่มจ านวน 4 

กลุ่ม  
3.ครูให้
นักเรียนแต่ละ
กลุ่มเข้าศูนย์
การเรียนรู้ที่มี
อุปกรณ์แท็บ
เล็ตประจ าอยู่
ในแต่ละศูนย์ 
ศูนย์ละ 1 
เครื่อง  

แท็บเล็ตใน
ระบบ IOS 

ความ
ตั้งใจใน
การเรียน 

 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 
 
 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตาม
ข้อก าหนด
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-  มีความตั้งใจ
ในการฟัง
นิทานสระโอะ 

-  สะกดค าท่ี
ประสม
สระโอะได้ 
-  สะกดค าท่ี
ประสม
สระโอะได้ 
 

 

คางคกรีบตื่น 
ยื่นหน้าทักทาย 
แม่นก กก ไข ่
หกใบไม่หาย 
แม่ไก่ข้ีอาย 
จนสายมาขัน 
มดเดินไปมา 
นกการ้องพลัน 
ฝนตกใส่กัน 
สุขสันต์
ครื้นเครง 
ฝูงสัตว์พงไพร 
ร่วมใจมาเอง 
ต่างร้องเป็น
เพลง 
บรรเลงก้องดง 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองเพลง
สระโอะ 
ค าร้อง:  
รศ. ปิตินันท์ 
สุทธสาร 
ท านอง : ร าวง
ใกล้เข้าไปอีกนิด  
โปรดจงจ าสัก
นิด คิดคิดค า
สระโอะ โตะ๊ 
โป๊ะ โละ 
สระโอะทุกค า 
สระโอะมี
ตัวสะกด โอ อะ 
ลดรูปหมดไป ต 
โอะ ก ก็
กลายเป็น ตก ก 
โอะ ด ก็

4.ครูให้
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
เพ่ือฝึกการ
อ่านในแต่ละ
ศูนย์ ศูนย์ละ 
15 นาที  
ศูนย์การเรียนรู้
แต่ละศูนย์ 
ประกอบด้วย 

 
 

1. ศูนย์การ
เรียน เพลง
สระโอะ 
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะดูคลิปวิดีโอ
เพลงสระโอะ
ผ่าน
แอพพลิเคชั่นยู
ทูป 1 รอบและ
รอบท่ี 2 

นักเรียนจะร้อง
เพลงสระโอะ
พร้อมกับคลิป
วิดีโอเมื่อร้อง
เพลงแล้ว
นักเรียนจะไป
ที่ศูนย์การ
เรียนรู้ถัดไป 

ในแต่ละ
ศูนย์การ
เรียน 

 
 
 
 
 
 
 

การร้อง
เพลงสระ
และ
บันทึก
วิดีทัศน์
การร้อง
เพลงของ
ตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การฟัง
และดูนิ
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กลายเป็น กด  
มา มาจ าเอาไว้
ให้ดี (ซ้ า) 
 
 
 
 
 
 
 
 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองการสะกด
ค าที่ประสม
ด้วยสระโอะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า  
1. โละ     2. 
โต๊ะ 
3. โปะ    4.  
โป๊ะ 
5. โพละ  6.  
จม 
7. ลม     8.  
ส้ม  
9. กลม  10. 
ปล้น 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองเกมหมุน
วงล้อค า
สระเอะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า 
จน         บ่น 
ล้ม         ค้น 

2.  ศูนย์การ
เรียนนิทาน
สระโอะ 
นักเรียนดูคลิป
วิดีโอนิทาน
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น
ใน I Tunes U 

และตอบ
ค าถามใน
นิทานเมื่อเสร็จ
แล้วจึงไปท า
กิจกรรมใน
ศูนย์การเรียนรู้
ถัดไป 
3. สะกดค า
ประสม
สระโอะ 

ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะสะกดค า
ตามท่ี
ก าหนดให้โดย
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น 
Keynote ที่อยู่
ใน I Tunes U 

โดยนักเรียนจะ
จบัคู่กันในการ
สะกดค าและมี
ครูคอยดูแล

มานสระ
และการ
ตอบ
ค าถามใน
นิทานสระ 

 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การสะกด
ค า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การท า
กิจกรรม



149 
 

ส้ม         พ่น 
นก         หมด 
กลบ       ครบ 
กลม       หล่น 
โก๊ะ        โพละ 
โป๊ะ        ถนน 
ผม         จม 
จบ          ฝน 
 
 
 
 
 

ประจ าศูนย์
การเรียน 

4.  ศูนย์การ
เรียนเกมหมุน
วงล้อค า
สระโอะ  
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะได้ท า
กิจกรรมหมุน
วงล้อค าที่
ประสมด้วย
สระโอะเมื่อวง
ล้อหยุดที่ค าใด
นักเรียน
จะต้องสะกด
ค านั้น 
ครูสังเกต
ระหว่าง
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
ในแต่ละศูนย์ 
พร้อมให้
ค าแนะน าใน
การใช้งาน 

 เมื่อครบเวลา
ในแต่ละศูนย์
การเรียนแล้ว 
ครูให้สัญญาณ
ให้นักเรียนย้าย
ไปเรียนในศูนย์

และการ
สะกดค า 
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การเรียนถัดไป
จนครบ 4 ศูนย ์
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องสระออ  
 
มาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน  ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

แนวคิด สาระการ
เรียนรู้ 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 

สื่อการ
จัดการ
เรียนรู้ 

การวัด
และ

ประเมิน 

เมื่อนักเรียน
เรียนจบบทนี้ 
นักเรียน
สามารถ 

1. ปฏิบัติตนใน
การเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้
ได้ 
2. ใช้อุปกรณ์
แท็บเล็ตในแต่
ละศูนย์การ
เรียนได้ 
3. อ่านสะกด
ค าใน
แอพพลิเคชั่น
ฝึกสะกดค า
เรื่องสระออได้ 
-  ร้องเพลง
สระออได้ 

สระออเป็น
สระหนึ่งใน
ภาษาไทยที่
สามารถ
น ามาประสม
กับพยัญชนะ
ต้น และ
ตัวสะกดและ
เกิดเป็นค าได้ 

สระออเป็นสระ
เสียงยาว เขียน
พยัญชนะต้นไว้
ข้างหน้าสระออ 
เช่น ค าว่า พอ 
กอ รอ เมื่อมี
ตัวสะกด
ตัวสะกดจะ
ตามหลังสระ 
ออ เช่น สอน 
ร้อน นอน หาก
มีตัวสะกดเป็น ร 
ตัว อ จะลดรูป
หายไป 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองนิทานสระ 
นิทานเร่ือง
หนอนน้อยกับ
หอยทาก 
เจ้าหนอนน้อย
ตัวหนึ่งมันเกิด
ขึ้นมาดูโลกด้วย

1.ครูอธิบาย
วิธีการเรียน
แบบศูนย์การ
เรียน  แสดง
ตัวอย่างการ
เรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ 
2.ครูจะแบ่ง
นักเรียนเป็น
กลุ่มจ านวน 4 

กลุ่ม  
3.ครูให้
นักเรียนแต่ละ
กลุ่มเข้าศูนย์
การเรียนรู้ที่มี
อุปกรณ์แท็บ
เล็ตประจ าอยู่
ในแต่ละศูนย์ 
ศูนย์ละ 1 
เครื่อง  

แท็บเล็ตใน
ระบบ IOS 

ความ
ตั้งใจใน
การเรียน 

 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 
 
 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตาม
ข้อก าหนด



152 
 

-  มีความตั้งใจ
ในการฟัง
นิทานสระออ 

-  สะกดค าท่ี
ประสมสระออ
ได้ 
-  สะกดค าท่ี
ประสมสระออ
ได้ 
 

 

ร่างกายที่ไม่
น่ารักท าให้มัน
ไม่มเีพื่อน ไม่มี
คนรัก 
จนกระทั่งวัน
หนึ่งมันได้พบ
กับเจ้าหอยทาก 
และหอยทากได้
ทักทายกับมัน 
เจ้าหนอนน้อยดี
ใจมากท่ีมีคนพูด
ด้วย ท้ังคู่จึงเป็น
เพื่อนกันเพราะ
เจ้าหอยทากก็
ไม่มเีพื่อน
เหมือนกันท้ัง
สองจึงเป็นเพ่ือน
ที่ดีต่อกันและ
ตกลงจะเป็น
เพื่อนที่ดีต่อกัน
ตลอดไป และก็
ถีวันท่ีเจ้าหนอน
น้อยต้องไปเป็น
ดักแด้และถาม
เจ้าหอยทากว่า
จะรอได้หรือไม่ 
เจ้าหอยทากก็
ตอบรับว่าจะรอ
และเจา้หนอนก็
กลายเป็นดักแด้
และมเีจ้าหอย
ทากรอคอยอยู่
ใกล้ ๆ และรอ
จนถึงวันท่ีเจ้า
หนอนได้กลาย

4.ครูให้
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
เพ่ือฝึกการ
อ่านในแต่ละ
ศูนย์ ศูนย์ละ 
15 นาที  
ศูนย์การเรียนรู้
แต่ละศูนย์ 
ประกอบด้วย 

 
 

1. ศูนย์การ
เรียน เพลง
สระออ 
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะดูคลิปวิดีโอ
เพลงสระออ
ผ่าน
แอพพลิเคชั่นยู
ทูป 1 รอบและ
รอบท่ี 2 

นักเรียนจะร้อง
เพลงสระโอะ
พร้อมกับคลิป
วิดีโอเมื่อร้อง
เพลงแล้ว
นักเรียนจะไป
ที่ศูนย์การ
เรียนรู้ถัดไป 

ในแต่ละ
ศูนย์การ
เรียน 

 
 
 
 
 
 
 

การร้อง
เพลงสระ
และ
บันทึก
วิดีทัศน์
การร้อง
เพลงของ
ตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การฟัง
และดูนิ
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ร่างเป็นผเีสื้อ
สวยงาม และทั้ง
สองก็ยังคงเป็น
เพื่อนกันต่อไป 
ข้อคิดที่ได้จาก
เร่ือง คือ ถึงแม้
จะมีความ
แตกต่างแต่ก็
สามารถเป็น
เพื่อนกันได ้
 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองเพลงสระ
ออ 
ค าร้อง :  
รศ.ปิตินันท์ 
สุทธสาร 
ท านอง : 
Wooden 
Heart 
  เด็ก ๆ จ๋า อย่า
หน้างอ ดูซิ ออ 
นั้นคืออะไร ออ
นั้นอยู่ที่ใด ออ
นั้นไซร้เขยีน
เอาไว้ไหนเอย 
  เด็ก ๆ จ๋าอย่า
หน้างอ ดูซิออ
นั้นคือสระ หลัง
พยัญชนะคือท่ี
อยู่ของ ออ แท้
เอย 
  เด็ก ๆ จ๋าอย่า
หน้างอ หาก
เสียง ออ มี น 

2.  ศูนย์การ
เรียนนิทาน
สระออ 
นักเรียนดูคลิป
วิดีโอนิทาน
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น
ใน I Tunes U 

และตอบ
ค าถามใน
นิทานเมื่อเสร็จ
แล้วจึงไปท า
กิจกรรมใน
ศูนย์การเรียนรู้
ถัดไป 
3. สะกดค า
ประสมสระออ 

ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะสะกดค า
ตามท่ี
ก าหนดให้โดย
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น 
Keynote ที่อยู่
ใน I Tunes U 

โดยนักเรียนจะ
จับคู่กันในการ
สะกดค าและมี
ครูคอยดูแล

มานสระ
และการ
ตอบ
ค าถามใน
นิทานสระ 

 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การสะกด
ค า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การท า
กิจกรรม
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ตามมา ออ สนุก
เริงร่า เปล่ง
วาจาว่า นอน 
หมอน วอน  
  เด็ก ๆ จ๋า อย่า
หน้างอ หาก
เสียง ออ มี ร 
ตามมา ออ น้ัน
อายหลบหน้า 
เปล่งวาจาขอลา
ลับจร (ซ้ าตั้งแต่
ต้นอีกรอบ) 
 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองการสะกด
ค าที่ประสม
ด้วยสระเอะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า  
1. กอ       2. 
ตอ 
3. ขอ       4. 
บ่อ 
5. คลอ    6. 
ก้อน 
7. สอน  8. 
กล้อง 
9. ลอย    10. 
พร 
 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองเกมหมุน
วงล้อค า
สระเอะ 

ประจ าศูนย์
การเรียน 

4.  ศูนย์การ
เรียนเกมหมุน
วงล้อค าสระ
ออ  
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะได้ท า
กิจกรรมหมุน
วงล้อค าที่
ประสมด้วย
สระออเมื่อวง
ล้อหยุดที่ค าใด
นักเรียน
จะต้องสะกด
ค านั้น 
ครูสังเกต
ระหว่าง
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
ในแต่ละศูนย์ 
พร้อมให้
ค าแนะน าใน
การใช้งาน 

 เมื่อครบเวลา
ในแต่ละศูนย์
การเรียนแล้ว 
ครูให้สัญญาณ
ให้นักเรียนย้าย
ไปเรียนในศูนย์

และการ
สะกดค า 
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ประกอบด้วยค า
ว่า 
รอ          พอ 
คอ         ปอ 
บ่อ         ล้อ 
ย่อ         
กลอน 
ตอน       ร้อง 
ซ่อน       สอน 
คล้อง     พลอย 
ร้อย       ปล่อย 
พ่อ         คลอ 
พร          
คลอง 
ศร          
กล้อง 
 
 
 

การเรียนถัดไป
จนครบ 4 ศูนย ์
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องสระอะ  
 
มาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน  ท ๑.๑ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

แนวคิด สาระการ
เรียนรู้ 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 

สื่อการ
จัดการ
เรียนรู้ 

การวัด
และ

ประเมิน 

เมื่อนักเรียน
เรียนจบบทนี้ 
นักเรียน
สามารถ 

1. ปฏิบัติตนใน
การเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้
ได้ 
2. ใช้อุปกรณ์
แท็บเล็ตในแต่
ละศูนย์การ
เรียนได้ 
3. อ่านสะกด
ค าใน
แอพพลิเคชั่น
ฝึกสะกดค า
เรื่องสระอะได้ 
-  ร้องเพลง
สระอะได้ 

สระอะเป็น
สระหนึ่งใน
ภาษาไทยที่
สามารถ
น ามาประสม
กับพยัญชนะ
ต้น และ
ตัวสะกดและ
เกิดเป็นค าได้ 

สระอะเป็นสระ
เสียงสั้น เขยีนไว้
หลังพยัญชนะ
ต้น เมื่อมี
ตัวสะกด 
สระอะจะ
เปลี่ยนเป็น ไม้
หันอากาศ (    ั ) 
เช่นค าว่า รัก 
กัด นับ   
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองนิทานสระ 
นิทานสระอะ : 
ของชวัญวัน
เกิด 
วันเกิดปีนี ้
แม่มีของขวัญ 
มาให้หนูจัน 
กังหันสวยด ี
ระฆังเสียงหวาน 
กังวานก็มี 
เพื่อนมาเร็วรี่  

1.ครูอธิบาย
วิธีการเรียน
แบบศูนย์การ
เรียน  แสดง
ตัวอย่างการ
เรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ 
2.ครูจะแบ่ง
นักเรียนเป็น
กลุ่มจ านวน 4 

กลุ่ม  
3.ครูให้
นักเรียนแต่ละ
กลุ่มเข้าศูนย์
การเรียนรู้ที่มี
อุปกรณ์แท็บ
เล็ตประจ าอยู่
ในแต่ละศูนย์ 
ศูนย์ละ 1 
เครื่อง  

แท็บเล็ตใน
ระบบ IOS 

ความ
ตั้งใจใน
การเรียน 

 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 
 
 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตาม
ข้อก าหนด
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-  มีความตั้งใจ
ในการฟัง
นิทานสระอะ 

-  สะกดค าท่ี
ประสมสระอะ
ได้ 
-  สะกดค าท่ี
ประสมสระอะ
ได้ 
 

 

ขอตีเสียงดัง 
มีของอีกอัน 
กล่องนั้นใหญ่จัง 
วางอย่างระวัง 
พี่ตั้งหลังตู ้
เพื่อนเพื่อนก็ทัก 
ว่าชักอยากรู้ 
หนูจันเปิดด ู
อู้ฮูตุ๊กตา 
เป็นหมีน่ารัก 
ลายปักสีฟ้า 
แสนสุขนักหนา 
เพื่อนมาอวยพร 
ศูนย์การเรียนรู้
เร่ืองเพลง
สระอะ 
ค าร้อง:  
รศ.ปิตินันท์ 
สุทธสาร 
ท านอง: This is 
the way 
  ค าสระอะ จะ
มีเสียงสั้น 
อยู่คู่เคียงกัน
พยัญชนะ จะ 
ปะ กระบะ 
กระทะ ตะกละ 
มะระ ล้วนอะ 
ตามมาเรียงราย 
  ค าสระอะมี
ตัวสะกด อะจะ
กระโดดเป็นหัน
อากาศเช่น กะ 
น กัน และฉัน 
นั้น มั่น ตัวอะ

4.ครูให้
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
เพ่ือฝึกการ
อ่านในแต่ละ
ศูนย์ ศูนย์ละ 
15 นาที  
ศูนย์การเรียนรู้
แต่ละศูนย์ 
ประกอบด้วย 

 
 

1. ศูนย์การ
เรียน เพลง
สระอะ 
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะดูคลิปวิดีโอ
เพลงสระอะ
ผ่าน
แอพพลิเคชั่นยู
ทูป 1 รอบและ
รอบท่ี 2 

นักเรียนจะร้อง
เพลงสระอะ
พร้อมกับคลิป
วิดีโอเมื่อร้อง
เพลงแล้ว
นักเรียนจะไป
ที่ศูนย์การ
เรียนรู้ถัดไป 

ในแต่ละ
ศูนย์การ
เรียน 

 
 
 
 
 
 
 

การร้อง
เพลงสระ
และ
บันทึก
วิดีทัศน์
การร้อง
เพลงของ
ตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การฟัง
และดูนิ
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แปรผันเป็นหัน
อากาศ (ซ้ า) 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองการสะกด
ค าที่ประสม
ด้วยสระอะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า  
1. มะระ   2. 
มะล ิ
3. ทะลุ    4. 
ชะนี 
5. อะไร  
6.มะขาม 
7.  กระทะ 
8.กระบะ 
9. กระดุม      
10. กระเป๋า 
11.กัด    12. 
ขับ 
13. คัด    14. 
ตัก 
15. รัก    16. 
นับ 
17. ครับ 18.
กลับ 
19. หนัก 20.
หลัง 
ศูนย์การเรียน
เร่ืองเกมหมุน
วงล้อค าสระอะ 
ประกอบด้วยค า
ว่า 
พระ        
กระบะ 

2.  ศูนย์การ
เรียนนิทาน
สระอะ 
นักเรียนดูคลิป
วิดีโอนิทาน
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น
ใน I Tunes U 

และตอบ
ค าถามใน
นิทานเมื่อเสร็จ
แล้วจึงไปท า
กิจกรรมใน
ศูนย์การเรียนรู้
ถัดไป 
3. สะกดค า
ประสมสระอะ 

ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะสะกดค า
ตามท่ี
ก าหนดให้โดย
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น 
Keynote ที่อยู่
ใน I Tunes U 

โดยนักเรียนจะ
จับคู่กันในการ
สะกดค าและมี
ครูคอยดูแล

มานสระ
และการ
ตอบ
ค าถามใน
นิทานสระ 

 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การสะกด
ค า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การท า
กิจกรรม
และการ
สะกดค า 
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มะระ      ชนะ 
ตะกละ    
กระทะ 
นัด          หนัก 
กลับ       วัน 
หมัด       พัด 
ฉบับ       ตัด 
ครับ       จัด 
ผลัก        ควัน 
หวัง         ครั้ง 
 
 
 

ประจ าศูนย์
การเรียน 

4.  ศูนย์การ
เรียนเกมหมุน
วงล้อค า
สระอะ  
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะได้ท า
กิจกรรมหมุน
วงล้อค าที่
ประสมด้วย
สระอะเมื่อวง
ล้อหยุดที่ค าใด
นักเรียน
จะต้องสะกด
ค านั้น 
ครูสังเกต
ระหว่าง
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
ในแต่ละศูนย์ 
พร้อมให้
ค าแนะน าใน
การใช้งาน 

 เมื่อครบเวลา
ในแต่ละศูนย์
การเรียนแล้ว 
ครูให้สัญญาณ
ให้นักเรียนย้าย
ไปเรียนในศูนย์

 



160 
 

การเรียนถัดไป
จนครบ 4 ศูนย ์
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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องสระอัว  
 
มาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน  ท ๑.๑ ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
 

จุดประสงค์
การเรียนรู ้

แนวคิด สาระการ
เรียนรู้ 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 

สื่อการ
จัดการ
เรียนรู้ 

การวัด
และ

ประเมิน 

เมื่อนักเรียน
เรียนจบบทนี้ 
นักเรียน
สามารถ 

1. ปฏิบัติตนใน
การเรียนแบบ
ศูนย์การเรียนรู้
ได้ 
2. ใช้อุปกรณ์
แท็บเล็ตในแต่
ละศูนย์การ
เรียนได้ 
3. อ่านสะกด
ค าใน
แอพพลิเคชั่น
ฝึกสะกดค า
เรื่องสระอัวได้ 
-  ร้องเพลง
สระอัวได้ 

สระอัวเป็น
สระหนึ่งใน
ภาษาไทยที่
สามารถ
น ามาประสม
กับพยัญชนะ
ต้น และ
ตัวสะกดและ
เกิดเป็นค าได้ 

สระอัวเป็นสระ

เสียงยาว เขียน

ตัว  – ไว้

ด้านบน

พยัญชนะต้น 

และ ว ไว้

ด้านหลัง

พยัญชนะต้น 

เช่น ตัว บัว รั่ว 

ฯลฯ เมื่อมี

ตัวสะกดไมห้ัน

อากาศจะลดรูป

หายไป เช่น 

สวน ดวง ร่วง 

ศูนย์การเรียนรู้

เร่ืองนิทานสระ 

นิทานสระอัว : 

ตาบัวกับยาย

พัว 

1.ครูอธิบาย
วิธีการเรียน
แบบศูนย์การ
เรียน  แสดง
ตัวอย่างการ
เรียนแบบศูนย์
การเรียนรู้ 
2.ครูจะแบ่ง
นักเรียนเป็น
กลุ่มจ านวน 4 

กลุ่ม  
3.ครูให้
นักเรียนแต่ละ
กลุ่มเข้าศูนย์
การเรียนรู้ที่มี
อุปกรณ์แท็บ
เล็ตประจ าอยู่
ในแต่ละศูนย์ 
ศูนย์ละ 1 
เครื่อง  

แท็บเล็ตใน
ระบบ IOS 

ความ
ตั้งใจใน
การเรียน 

 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 

การปฏิบัติ
ตามค าสั่ง 

 
 
 
 
 
 

การปฏิบัติ
ตาม
ข้อก าหนด
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-  มีความตั้งใจ
ในการฟัง
นิทานสระอัว 

-  สะกดค าท่ี
ประสมสระอัว
ได้ 
-  สะกดค าท่ี
ประสมสระอัว
ได้ 
 

 

มีตายายคู่หนึ่ง

ช่ือตาบัวกับยาย

พัว ตาบัวและ

ยายพัวเลี้ยงวัว

ไว้หนึ่งตัว ยายัว

หูตึงฟังอะไรไม่

ถนัด ตาบัว ตา

มัว มองอะไรไม่

ค่อยชัด วันหนึ่ง

ตาบัวจูงวัวไป

ผูกท่ีริมรั้ว ตา

บัวกลับมาไม่

เห็นยายพัว จึง

เดินหาท่ัวสวน 

ตาบัวตะโกน

เรียก ยายพัว 

อยู่ไหน ยายพัว

ได้ยินแว่ว ๆ ไป

ว่าวัวอยู่ไหน 

ยายพัวตอบมั่ว 

ๆ ไปว่า วัวก็ผูก

อยู่นั่นไง ตาบัว

ตกใจกลัว นึกว่า

ใครผูกยายพัวไว้ 

ตาบัวรีบวิ่งเข้า

ครัวหายายพัว 

เจอยายพัวก าลัง

คั่วถ่ัว ตาบัวดีใจ

ที่ยายพัวไม่ถูก

ผูกเหมือนวัว  

4.ครูให้
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
เพ่ือฝึกการ
อ่านในแต่ละ
ศูนย์ ศูนย์ละ 
15 นาที  
ศูนย์การเรียนรู้
แต่ละศูนย์ 
ประกอบด้วย 

 
 

1. ศูนย์การ
เรียน เพลง
สระอัว 
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะดูคลิปวิดีโอ
เพลงสระอะ
ผ่าน
แอพพลิเคชั่นยู
ทูป 1 รอบและ
รอบท่ี 2 

นักเรียนจะร้อง
เพลงสระอัว
พร้อมกับคลิป
วิดีโอเมื่อร้อง
เพลงแล้ว
นักเรียนจะไป
ที่ศูนย์การ
เรียนรู้ถัดไป 

ในแต่ละ
ศูนย์การ
เรียน 

 
 
 
 
 
 
 

การร้อง
เพลงสระ
และ
บันทึก
วิดีทัศน์
การร้อง
เพลงของ
ตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การฟัง
และดูนิ
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ศูนย์การเรียนรู้

เร่ืองเพลง

สระอัว 

ค าร้อง :  

รศ.ปิตินันท์ 

สุทธสาร 

ท านอง : This 

Old Man 

บัว ถั่ว วัว ตัว 

ช่ัว กลัว 

รั้ว สวนครัว มี

สระอัว เราอย่า

มัวรีรอ จงดูท่ี

สระอัว มี ว 

แหวน และหัน

อากาศ (ซ้ า)  

ควร ช่วย กวน 

ชวนพวกญวน 

ล้วนทบทวนมี

สระอัว เราอย่า

มัวรีรอ จงดูท่ี

สระอัว มี ว 

แหวน ไม่มีหัน

อากาศ (ซ้ า) 

ศูนย์การเรียน

เร่ืองการสะกด

ค าที่ประสม

ด้วยสระอัว 

ประกอบด้วยค า

ว่า  

2.  ศูนย์การ
เรียนนิทาน
สระอัว 
นักเรียนดูคลิป
วิดีโอนิทาน
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น
ใน I Tunes U 

และตอบ
ค าถามใน
นิทานเมื่อเสร็จ
แล้วจึงไปท า
กิจกรรมใน
ศูนย์การเรียนรู้
ถัดไป 
3. สะกดค า
ประสมสระอัว 

ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะสะกดค า
ตามท่ี
ก าหนดให้โดย
ผ่าน
แอพพลิเคชั่น 
Keynote ที่อยู่
ใน I Tunes U 

โดยนักเรียนจะ
จับคู่กันในการ
สะกดค าและมี
ครูคอยดูแล

มานสระ
และการ
ตอบ
ค าถามใน
นิทานสระ 

 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การสะกด
ค า 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความ
ตั้งใจใน
การท า
กิจกรรม
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1. บัว      2. วัว 

3. ถั่ว      4. รั้ว 

5. ครัว    6. 

บวก 

7. กวน    8. 

สวย 

9. กล้วย  

10.หมวก 

ศูนย์การเรียน

เร่ืองเกมหมุน

วงล้อค าสระอัว 

ประกอบด้วยค า

ว่า 

บัว           รั้ว 

ครัว          

กลัว 

หัว           มัว 

กล้วย       สวน 

บวก        ป่วย 

สวย        ปวด 

ช่วย        

หน่วย 

ลวก        

กรวด 

หมวก     กวน 

พรวน     บ๊วย 

 

 

 

 

ประจ าศูนย์
การเรียน 

4.  ศูนย์การ
เรียนเกมหมุน
วงล้อค า
สระอัว  
ในศูนย์การ
เรียนนี้นักเรียน
จะได้ท า
กิจกรรมหมุน
วงล้อค าที่
ประสมด้วย
สระอัวเมื่อวง
ล้อหยุดที่ค าใด
นักเรียน
จะต้องสะกด
ค านั้น 
ครูสังเกต
ระหว่าง
นักเรียนใช้
แอพพลิเคชั่น
ในแต่ละศูนย์ 
พร้อมให้
ค าแนะน าใน
การใช้งาน 

 เมื่อครบเวลา
ในแต่ละศูนย์
การเรียนแล้ว 
ครูให้สัญญาณ
ให้นักเรียนย้าย
ไปเรียนในศูนย์

และการ
สะกดค า 
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การเรียนถัดไป
จนครบ 4 ศูนย ์
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ภาคผนวก จ.  
ตัวอย่างภาพแอพพลิเคชั่นท่ีใช้ในการสอน 
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แอพพลิเคชั่น I Tunes U 
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ศูนย์การเรียนรู้เรื่องการสะกดค าสระอะ 
เพลงสระอะ 

 
นิทานสระอะ 
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สะกดค าสระอะ 

 
เกมวงล้อค าสระอะ 
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ศูนย์การเรียนรู้เรื่องการสะกดค าสระเอะ 
เพลงสระเอะ 

 
นิทานสระเอะ 
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สะกดค าสระเอะ 

 
เกมวงล้อค าสระเอะ 
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ศูนย์การเรียนรู้เรื่องการสะกดค าสระแอะ 
เพลงสระแอะ 

 
นิทานสระแอะ 
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สะกดค าสระแอะ 

 
เกมวงล้อค าสระแอะ 
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ศูนย์การเรียนรู้เรื่องการสะกดค าสระอัว 
เพลงสระอัว 

 
นิทานสระอัว 
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สะกดค าสระอัว 

 
เกมวงล้อค าสระอัว 
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ศูนย์การเรียนรู้เรื่องการสะกดค าสระเออ 
เพลงสระเออ 

 
นิทานสระเออ 
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สะกดค าสระเออ 

 
เกมวงล้อค าสระเออ 
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ศูนย์การเรียนรู้เรื่องการสะกดค าสระโอะ 
เพลงสระโอะ 

 
นิทานสระโอะ 
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สะกดค าสระโอะ 

 
เกมวงล้อค าสระโอะ 
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ศูนย์การเรียนรู้เรื่องการสะกดค าสระออ 
เพลงสระออ 

 
นิทานสระออ 
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สะกดค าสระออ 

 
เกมวงล้อค าสระออ 
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ศูนย์การเรียนรู้เรื่องการสะกดค าสระเอาะ 
เพลงสระเอาะ 

 
นิทานสระเอาะ 
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สะกดค าสระเอาะ 

 
เกมวงล้อค าสระเอาะ 
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ประวัติผู้เขียนวิทยา นิพนธ์ 
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 

 

นางสาวอัญชิสา ธนศิริกุล เกิดเม่ือวันที่ 18 กุมภาพันธ์ พ.ศ.2520 ส าเร็จการศึกษาระดับ
ปริญญาบัณฑิต ในปีการศึกษา 2543 จากสาขาประถมศึกษา ภาควิชาประถมศึกษา          คณะ
ครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย และเข้าศึกษาต่อระดับปริญญามหาบัณฑิต สาขา
ประถมศึกษา ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปี
การศึกษา 2556 
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