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บทท่ี 1 

บทน ำ 

บทนี้จะกล่าวถึงหลกัการเเละเหตุผลในการจดัท าโครงงาน วตัถุประสงค์ของโครงงาน 
ขอบเขตของโครงงาน วธิกีารด าเนินงาน ตารางเวลาการด าเนินงาน และประโยชน์ที่คาดว่าจะได้ 
รวมทัง้รายงานโดยสงัเขป ซึง่มรีายละเอยีดดงัต่อไปนี้ 

 

1.1 หลกักำรและเหตุผล 

ในปัจจุบนัอินเทอร์เน็ตสามารถเข้าถึงได้สะดวกรวดเร็ว และยงัสามารถใช้ประโยชน์ได้
หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นใช้ค้นหารา้นอาหาร ใช้ส าหรบัซื้อของออนไลน์ หรอืใช้ท าธุรกรรมต่าง ๆ 
ของธนาคาร ซึ่งสามารถท าได้อย่างรวดเรว็โดยไม่ต้องเดนิทางไปท าที่ธนาคารหรอืรา้นขายสนิค้า
ดว้ยตนเอง เพยีงเขา้ถงึอนิเทอรเ์น็ตกส็ามารถตดิต่อสื่อสารกบัครอบครวัหรอืเพื่อนพอ้งผ่านทางสื่อ
สงัคมออนไลน์กส็ามารถท าไดอ้ย่างสะดวกสบาย ดงันัน้อนิเทอรเ์น็ตถอืว่าเป็นสิง่ทีข่าดไม่ไดใ้นการ
ด ารงชวีติประจ าวนั 

การอ่านหนังสอืประเภทการ์ตูนเป็นที่นิยมกันเป็นอย่างมากในปัจจุบนั ไม่ว่าจะเป็นเด็ก 
วยัรุ่น หรอืวยัท างาน ลว้นเคยอ่านการต์ูนมาแลว้บา้ง เช่น โดราเอมอน หรอื โคนันทีม่เีนื้อหาทีส่นุก
น่าตดิตามเมื่อเริม่ต้นอ่านท าใหม้คีวามอยากทีจ่ะอ่านตอนใหม่ต่อไป  ท าใหผู้อ่้านสามารถฝึกทกัษะ
การอ่านใหด้ยีิง่ขึน้และยงัช่วยใหม้สีมาธมิากขึน้ ดงันัน้หากสามารถเขา้ถงึการอ่านหนังสอืไดง้า่ยขึน้
กจ็ะช่วยฝึกทกัษะการอ่านไดด้ยีิง่ขึน้ 

เนื่องจากหนังสอืการต์ูนในปัจจุบนัมจี านวนเรื่องทีม่ากมายท าใหก้ารคน้หาหนังสอืการต์ูนที่
ผูอ่้านต้องการอาจใชเ้วลานาน ผูว้จิยัจงึแบ่งประเภทของการต์ูนออกเป็นหมวด ๆ เช่น แนวโรแมน
ตกิ แนวผจญภยั หรอื แนวแฟนตาซ ีจะช่วยให้ผู้อ่านสามารถค้นหาการต์ูนที่ต้องการไดง้่ายยิง่ขึน้ 
และสามารถจดจ าการต์ูนทีเ่คยอ่านไปแลว้ ท าใหส้ามารถรูไ้ดว้่าผูอ่้านแต่ละคนชอบอ่านการต์ูนแนว
ไหนบ้าง ดงันัน้หากผู้วิจยัน าข้อมูลแต่ละบุคคลมาวิเคราะห์ก็อาจจะช่วยแนะน าการ์ตูนที่ผู้อ่าน
ตอ้งการไดอ้ยา่งเหมาะสม 

ดงันัน้ ผู้วจิยัจงึคดิพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัอ่านการต์ูนที่มคีวามน่าสนใจ สะดวกในการใช้
งาน สามารถรองรบัผู้อ่านในการอ่านการ์ตูน ทัง้ระบบการค้นหาที่ง่าย ระบบจดจ าและติดตาม
การต์ูนทีเ่คยอ่าน และระบบแนะน าการต์ูนรายบุคคล ทีจ่ะท าใหผู้อ่้านสามารถใชง้านไดส้ะดวกทีสุ่ด 
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1.2 วตัถปุระสงค ์
1.2.1 เพื่อพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัหนงัสอืการต์ูนบนอนิเทอรเ์น็ต 
1.2.2 เพื่อพฒันาฐานขอ้มลูหนงัสอืการต์ูนเพื่อการใชง้านบนอนิเทอรเ์น็ต 
 

1.3 ขอบเขตของโครงงำน 
1.3.1 ระบบใชง้านแสดงเป็นภาษาองักฤษเท่านัน้ 
1.3.2 ระบบใชง้านไดบ้นเวบ็เบราวเ์ซอรโ์ครมเท่านัน้ 
1.3.3 ไมม่กีารพฒันาระบบการน าขอ้มลูหนงัสอืการต์ูนเขา้สู่ระบบการอ่าน 
 

1.4 ขัน้ตอนกำรด ำเนินกำร 
1.4.1 ศกึษาเวบ็แอปพลเิคชนัอ่านการต์ูน เช่น www.ookbeecomics.com และ  
www.webtoons.com/th 
1.4.2 ศกึษาการใชโ้ปรเเกรมประยกุตต่์าง ๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง เช่น Visual Studio Code และ 

Sublime Text 
1.4.3 วเิคราะหร์ะบบ 

1.4.3.1 วเิคราะหข์อ้มลูหนงัสอืการต์ูนทีจ่ะท าการเกบ็ 
1.4.3.2 วเิคราะหค์ุณสมบตัขิองผูอ่้าน 
1.4.3.3 วเิคราะหร์ปูแบบการแสดงผล 
1.4.3.4 ก าหนดคุณสมบตัขิองแอปพลเิคชนั 
 1.4.3.4.1 ผูใ้ชต้อ้งเขา้สู่ระบบก่อนเขา้เวบ็ไซต์ 
 1.4.3.4.2 ผูใ้ชส้ามารถตดิตามการต์ูนทีช่ื่นชอบได้ 
 1.4.3.4.3 ระบบบนัทกึขอ้มลูผูใ้ช ้ประวตักิารเขา้ชม ความคดิเหน็ของผูใ้ช ้
 1.4.3.4.4 ระบบสามารถแนะน าการต์ูนตามประวตัผิูใ้ช ้

1.4.3.4.5 ระบบคน้หาการต์ูนจากผูแ้ต่ง 
1.4.3.4.6 ระบบมปีระเภทของการต์ูน 6 ประเภท คอื แฟนตาซ ีผจญภยั โรแมนตกิ 
ดรามา่  กฬีา และลกึลบั เท่านัน้ 
1.4.3.4.7 ระบบมกีารแจง้เตอืนเมือ่การต์ูนอพัเดทตอนใหม่ 
1.4.3.4.8 ระบบสามารถเรยีงการต์ูนตามตวัอกัษรได้ 

1.4.4 ออกเเบบระบบ 
           1.4.4.1 ออกแบบการท างานของเวบ็แอปพลเิคชนั 

1.4.4.2 ออกแบบฐานขอ้มลูของเวบ็แอปพลเิคชนั 
1.4.4.3 ออกแบบหน้าจอส่วนต่อประสานผูใ้ช ้(User interface) 

http://www.ookbeecomics.com/
http://www.webtoons.com/th
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1.4.5 พฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัอ่านการต์ูน 
1.4.6 ตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 
1.4.7 สรปุผลการด าเนินการและพมิพร์ปูเล่ม 
 

1.5 ตำรำงเวลำกำรด ำเนินกำร 

 
1.6 ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รบั 

1.6.1 ต่อผูพ้ฒันำเวบ็แอปพลิเคชนั 
1.6.1.1 ไดฝึ้กฝนการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั 
1.6.1.2 ไดฝึ้กฝนการท างานอยา่งเป็นระบบ เขา้ใจถงึการบรหิารจดัการโครงงาน  
1.6.1.3 ไดป้ระสบการณ์เพื่อน าไปใชส้ าหรบัการพฒันาระบบในอนาคต 
1.6.1.4 ไดฝึ้กฝนการพฒันาซอฟตแ์วรเ์ป็นทมี 

ขัน้ตอนการด าเนินการ เดอืน/ปีการศกึษา 2561 

ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. ม.ีค เม.ย 

1. ศกึษาเวบ็แอปพลเิคชนัอ่าน
การต์ูน 

         

2. ศกึษาการใชโ้ปรเเกรมประยกุต์
ต่าง ๆ ที ่ เกีย่วขอ้ง 

         

3. วเิคราะห ์
         

4. ออกเเบบระบบ 
    

 
    

5. พฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั 
         

6. ตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 
         

7. สรปุผลการด าเนินการและพมิพ์
รปูเล่ม 
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1.6.2 ต่อผูใ้ช้ 
1.6.2.1 ไดร้บัความสนุกสนานเพลดิเพลนิในการอ่านการต์ูน 
1.6.2.2 ไดฝึ้กทกัษะการอ่าน 
 

1.7 รำยงำนโดยสงัเขป 
รายงานเวบ็แอปพลเิคชนัหนังสอืการต์ูนอเิลก็ทรอนิกสฉ์บบันี้ ประกอบดว้ย    บทที ่1 บท

น าซึ่งจะอธบิายถึงหลกัการและเหตุผลต่างๆที่เป็นเหตุให้พฒันาเว็บแอปพลเิคชนัขึ้นมา รวมถึง
วตัถุประสงค ์ขอบเขตของโครงงาน ขัน้ตอนการด าเนินงาน ตารางเวลาการด าเนินการ ประโยชน์ที่
คาดว่าจะไดร้บัทัง้ต่อผูพ้ฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัและต่อผูใ้ช้ บทที ่2 หลกัการและทฤษฎทีีเ่กี่ยวขอ้งมี
การอธบิาย library และความรูใ้นดา้นต่างๆเพิม่เตมิ ทีท่างผูพ้ฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัใชใ้นการพฒันา 
เช่น React ,Node และ No sql บทที ่3 การวเิคราะหเ์เละออกแบบระบบ เริม่ตัง้แต่การเกบ็รวบรวม
ข้อมูล การวเิคราะห์ระบบ ความต้องการเชงิหน้าที่ของระบบ การออกแบบระบบ การออกแบบ
ฐานขอ้มลู แผนภาพกจิกรรม และการออกแบบส่วนต่อประสานผูใ้ช้ บทที ่4 การพฒันาระบบมโีค้ด
ของหน้าเวบ็และหลงัเวบ็เเละทดสอบระบบ บทที่ 5 ขอ้สรุปปัญหาและแนวทางแก้ไขและขอ้เสนอ
เเนะ ในส่วนของภาคผนวกจะประกอบดว้ยภาคผนวก ก. แบบเสนอหวัขอ้โครงงาน ภาคผนวก ข. 
คู่มอืการใชง้านเวบ็แอปพลเิคชนั และภาคผนวก ค แบบสอบถามและรายการประเมนิ และประวตัิ
ของผูเ้ขยีน



บทท่ี 2 

ควำมรู้พืน้ฐำนและทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง 

 

บทนี้จะกล่าวถึงหลกัการเเละทฤษฎีที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชนัหนังสือ
การต์ูนอเิลก็ทรอนิกสซ์ึง่จะใช ้Visual Studio Code เเละภาษาจาวาสครปิตใ์นการพฒันา 
 
2.1 ซอฟตแ์วรท่ี์เก่ียวข้อง 
 ผูพ้ฒันาใช ้editor หลกัในการพฒันาคอื Visual Studio Code ซึง่เป็นตวัช่วยทีท่ าใหโ้ปรเจค
ท างานได้ราบรื่น เช่น มลีกัษณะของสตีวัแปรที่ต่างกนั บ่งบอกถึงการใช้งานตวัแปรว่าถูกใช้งาน
หรอืไม่ และมกีารตอบสนองที่รวดเรว็ มกีารอธบิายเกี่ยวกบัความรูเ้พิม่เตมิ  ที่ใช้ในการพฒันาเวบ็
แอปพลเิคชนั เช่น React ใชใ้นการท า Client side ,No sql ใชใ้นการท าฐานขอ้มลู และ Node ทีใ่ช้
ในการท า Server side 
 
 2.1.1 Visual Studio Code 

Visual Studio Code หรือ VScode เป็นโปรแกรม Code Editor ที่ใช้ในการแก้ไขและ
ปรบัแต่งโคด้ โดยบรษิทัไมโครซอฟท์ มกีารพฒันาเป็นรูปแบบ Open Source ซึง่สามารถน ามาใช้
งานไดฟ้ร ีเหมาะส าหรบันักพฒันาโปรแกรมทีต่้องการใชง้านขา้มแพลตฟอรม์ รองรบัการใชง้านทัง้
บน Windows, macOS และ Linux สนบัสนุนภาษาจาวาสครปิต์ 

โดยสิง่ทีท่ าให ้Visual Studio Code นัน้โดดเด่นกว่าซอฟต์แวรอ์ื่นคอื การออกแบบหน้าตา
จงึออกมาแตกต่างจากบรษิทัอื่นอย่างเหน็ได้ชดั เป็นรปูแบบทีเ่ขา้ใจและใช้งานไดง้่ายและสามารถ
เชื่อมต่อกบั Git ได ้สามารถดกูารเปลีย่นแปลงของไฟลไ์ด ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2124-windows-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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2.2 React 
 เ ป็น JavaScript Library ที่ ใช้ ในการ เขียนฝั ่ง  Client side วิธีการเขียนจะเ ป็นแบบ 
Component ถูกพฒันาขึน้โดยทมี facebook และเปิดใหค้นทัว่ไปมาใชฟ้ร ีจะใช ้JavaScript syntax 
extension เป็น JavaScript ที่สามารถแทรก HTML ได้ โดย React ม ี3 แนวคดิหลกัที่ควรต้องท า
ความเขา้ใจ ประกอบไปดว้ย Component, State และ Props 
 
 2.2.1 Component 

ส่วนต่างๆทีเ่ขยีนในฝัง่ Client side จะถูกมองเป็น Component ทีแ่ยกส่วนประกอบ
ของเว็บไซต์ให้เป็นส่วนย่อยๆ โดยสามารถน าไป reuse ได้ มสี่วนการท างานที่
ชดัเจน โดยทีจ่ะถูกก าหนดไวแ้ละสามารถท าการเรยีกใชไ้ด ้

 2.2.2 State  
ข้อมูลถูกใช้ภายใน Component นัน้ๆจะถูกเรยีกว่า State โดยท างานตามล าดบั 
ไม่สามารถข้ามการท างานได้ โดยสามารถแก้ข้อมูลของ State ผ่านฟังก์ชัน 
setState ของ React เท่านัน้ 

 2.2.3 Props 
ขอ้มลูทีถู่กส่งต่อจาก Component สามารถส่งขอ้มลูไปอกี Component ได ้โดยการ
ไหลของขอ้มลูจะไหลไปในทางเดยีวจากแมไ่ปสู่ลกูจะเรยีกว่า Props 

 
 เพื่อประกอบความเขา้ใจ ผูพ้ฒันาไดน้ าตวัอย่าง Component ของ comment โดยประกอบ
ไปดว้ย State และ Props โดยจะอธบิายถงึการประกาศตวัแปรและการใชง้านทีส่ามารถส่งค่าไปยงั 
Component อื่นๆ หรอืการใชง้านภายใน Component  
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ภาพที ่2.1 ตวัอยา่งการใช ้State และ Props ใน Component ของ comment 

 



8 
 

กำรใช้ State และกำรเปล่ียนแปลงค่ำใน State 
บรรทดัที ่9-13 เป็นการประกาศ State เพื่อใชภ้ายใน Component ของ comment 
บรรทดัที ่69-73 เป็นการรบัขอ้มลูจาก server เขา้ในรปูแบบ json น าเอาขอ้มลูมา
เปลีย่นแปลงค่า State ของ allcomment 
บรรทดัที ่79 เป็นประกาศตวัแปรชื่อว่า data และ email ของ Props เพื่อใหส้ะดวกต่อการ
ใชง้าน 

กำรใช้ Props 
บรรทดัที ่63-68 เป็นการตดิต่อกบั server ใช ้method post โดยส่ง Props ชื่อว่า data 
เรยีกใชค้่า _id ทีไ่ดร้บัมาจาก Component แม ่เกบ็เขา้ตวัแปรชื่อว่า comic เพื่อใชใ้น 
server  
บรรทดัที ่75-77 เป็นการรอรบั Props เมือ่มกีารเปลีย่นแปลงและเรยีกใช ้method 
ComponentDidMount 
บรรทดัที ่80 เป็นประกาศตวัแปรชื่อว่า allcomment ของState เพื่อใหส้ะดวกต่อการใชง้าน 
บรรทดัที ่92 เป็นการส่งขอ้มลูจาก Component ของ comment ไปสู่ Component ของ 
ShowComment 
 

2.3 Node.js 
เป็น JavaScript Library ทีส่่วนใหญ่ใชใ้นการท าฝัง่ Server side โดยม ีlibrary ใหเ้รยีกใช ้

มากมาย ใชท้รพัยากรน้อย และมคีวามรวดเรว็ในท างานทีสู่ง โดยการท างานจะมตีวั complier คอื 
google javscript engine v8 เป็นตวัประมวลผลภาษา javascript ที่ทาง google พฒันาขึ้นมาโดย
เปิดใชใ้หค้นทัว่ไปใชฟ้ร ีซึง่การท างานจะมกีารใช ้call back ในการส่งขอ้มลูไปและให้ส่งค่ากลบัมา
โดยทีไ่มต่อ้งใหโ้ปรแกรมทีเ่หลอืรอการท างาน จงึมคีวามรวดเรว็ 
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2.3.1 Call back  

การท างานแบบ call back เป็น asynchronous function ซึ่งมีความรวดเร็วกว่าแบบ 
synchronous function ตวัอย่างต่อไปนี้จะเปรยีบเทยีบล าดบัการท างานของ function ทัง้สองแบบ
เพื่อแสดงให้เห็นกระบวนการท างานที่ไม่ต้องรอข้อมูลเพื่อท างานในบรรทัดถัดไปของ 
asynchronous function และกระบวนการท างานที่ต้องรอข้อมูลเพื่อท างานในบรรทดัถัดไปของ 
synchronous function 

ตวัอยา่งการท างานแบบ asynchronous function 

บรรทดัที ่1 var fs = require("fs");  

บรรทดัที ่2 fs.readFile('input.txt', function (err, data) { 

บรรทดัที ่3    if (err) return console.error(err); 

บรรทดัที ่4    console.log(data.toString()); }); 

บรรทดัที ่5 console.log("Program Ended"); 

ค าอธบิาย 

บรรทดัที ่1 เป็นการเรยีก File system เพื่อมาใชง้านฟังกช์นัผ่านตวัแปร fs 

บรรทดัที ่2 เป็นการอ่านค่าไฟลช์ื่อว่า input.txt โดยใหท้ าการเรยีก call back โดยม ี

พารามเิตอร ์err และ data  

บรรทดัที ่3 ตรวจสอบเงือ่นไขการใช ้call back ในกรณทีีอ่่านค่าไฟลไ์มส่ าเรจ็ให ้

แสดงขอ้ผดิพลาด 

บรรทดัที ่4 สัง่แสดงค่าทีไ่ดจ้ากการอ่านไฟลใ์นกรณทีีอ่่านไฟลไ์ดส้ าเรจ็ 

บรรทดัที ่5 สัง่แสดงขอ้ความ Program Ended  

โดยล าดบัการท างานเป็นดงันี้ บรรทดัที ่1, 2, 5, 3, 4 โปรแกรมจะท างานต่อเนื่อง 

โดยไมต่อ้งรอใหม้กีารอ่านค่าไฟลเ์สรจ็  
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ตวัอยา่งการท างานแบบ synchronous 

บรรทดัที ่1 var fs = require('fs'); 

บรรทดัที ่2 var contents = fs.readFileSync('input.txt', 'utf8'); 

บรรทดัที ่3 console.log(contents); 

  ค าอธบิาย  

บรรทดัที ่1 เป็นการเรยีก File system เพื่อมาใชง้านฟังกช์นัผ่านตวัแปร fs 

บรรทดัที ่2 เป็นการอ่านค่าไฟลช์ื่อว่า input.txt โดยเกบ็ไวท้ีต่วัแปร contents 

บรรทดัที ่3 สัง่แสดงขอ้มลูจากไฟล ์input.txt โดยรอขอ้มลูจาก contents 

โดยล าดบัการท างานเป็นดงันี้ บรรทดัที ่1, 2, 3 โดยบรรทดัที ่3 จะตอ้งรอใหม้กีาร 

อ่านค่าไฟล ์input.txt จากบรรทดัที ่2 เสรจ็สิน้ก่อน 
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2.4 No sql database 

NoSQL ย่อมาจาก Not Only SQL คอื เทคโนโลยฐีานขอ้มูลที่ถูกออกแบบมาส าหรบัการ
อ่าน-เขยีนข้อมูลปรมิาณมากที่ SQL ไม่สามารถตอบโจทย์ได้ดพีอ ซึ่ง NOSQL มกีารท า Cache 
layer โดยอ่านข้อมูลผ่าน Cache แทนการอ่านข้อมูลจากฐานข้อมูลท าให้รบัปรมิาณการใช้งาน
ไดม้ากขึน้ สอดคลอ้งกบัฐานขอ้มลูความคดิเหน็ของผูใ้ช้, ตอนของหนงัสอืการต์ูน และฐานขอ้มลูที่มี
ปรมิาณมากของระบบ ท าใหต้อบโจทยไ์ดด้กีว่า SQL โดยโครงสรา้งขอ้มลูของ NoSQL Database 
ทีผู่พ้ฒันาใชค้อื document database 

2.4.1 Document database 

 เป็นฐานข้อมูล NoSQL มีการบันทึกข้อมูลเป็นแบบ JSON Structure สามารถ
จดัเก็บขอ้มูลได้หลากหลาย และไม่จ าเป็นต้องก าหนดประเภทขอ้มูลไว้ล่วงหน้า ตวัอย่าง 
NoSQL Database เช่น  MongoDB 

2.4.2 MongoDB 

เป็น open-source document database โดยเป็นฐานขอ้มูลแบบ NoSQL คอืไม่ม ี
ความสมัพนัธ ์โดยใช ้JSON ซึง่สามารถรองรบัขอ้มลูมากๆไดด้ ีเวลาเรยีกขอ้มลูมาจะแสดง
ไดท้ัง้โครงสรา้งของขอ้มลูและสามารถแก้ไขขอ้มลูได้รวดเรว็ หากเราใช ้MySQL จะพบว่า
การ query update ท าใหต้าราง lock จงัหวะที ่update แต่ว่า MongoDB เขยีนชุดค าสัง่การ
ท างานได ้หากเรามกีารท างานหลายขัน้ตอนแบบซ ้าๆ จะจดักลุ่มค าสัง่ที่ท าซ ้าๆแลว้เขยีน
เป็น script ไว ้เกบ็ขอ้มลูดว้ยระบบ GridFS เป็นระบบการเกบ็ไฟลบ์นพืน้ที ่Harddisk 



บทท่ี 3 

กำรวิเครำะหร์ะบบและกำรออกแบบระบบ 

 

ในบทน้ีจะกล่าวถงึการเกบ็รวบรวมขอ้มลู การวเิคราะหร์ะบบ การออกแบบระบบ โดยจะใช ้
UML Diagrams ในการอธบิาย และจะกล่าวถงึการออกแบบส่วนต่อประสานผูใ้ชด้ว้ย 

 

3.1 กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 

ก่อนทีจ่ะสามารถวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบได ้ผูพ้ฒันาจ าเป็นตอ้งสอบถามการใชง้าน 
จากผูใ้ช ้เพื่อน าขอ้มลูมาประกอบการตดัสนิใจในการออกแบบระบบ 
          ควำมต้องกำรของผูใ้ช้ 

 ผูใ้ชต้อ้งการเวบ็ทีใ่ชง้านง่าย มกีารอพัเดทการต์ูนตอนล่าสุด สามารถตรวจสอบ
ประวตักิารอ่านได ้ซึง่ช่วยใหส้ามารถจดจ าการต์ูนทีเ่คยอ่านไวไ้ด ้และยงัตอ้งการระบบแบ่งแยก
ประเภทการต์ูน เนื่องจากปัจจุบนัจ านวนการต์ูนนัน้มมีากมาย ท าใหก้ารคน้หาท าไดล้ าบาก จงึควร
มกีารแบ่งแยกประเภทการต์ูน เพื่อการคน้หาทีง่่าย 

 

3.2 กำรวิเครำะห์ระบบ 

จากการเกบ็ขอ้มลูต่าง ๆ ทีเ่กบ็รวบรวมน ามาวเิคราะหไ์ดข้อ้ก าหนดความตอ้งการของ
ระบบ ดงันี้ 

1. ผูใ้ชต้อ้งเขา้สู่ระบบก่อนเขา้เวบ็ไซต์ 

2. ผูใ้ชส้ามารถตดิตามการต์ูนทีช่ื่นชอบได้ 

3. ระบบบนัทกึขอ้มลูผูใ้ช/้ประวตักิารเขา้ชม 

4. ระบบความคดิเหน็ของผูใ้ช ้

5. ระบบสามารถแนะน าการต์ูนตามประวตัผิูใ้ช ้
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6. ระบบคน้หาการต์ูนจากผูแ้ต่ง 

7. ระบบมปีระเภทของการต์ูน 6 ประเภท คอื แฟนตาซ ีผจญภยั โรแมนตกิ ดราม่า  กฬีา และ
ลกึลบั เท่านัน้ 

8. ระบบมกีารแจง้เตอืนเมือ่การต์ูนอพัเดทตอนใหม่ 

9. ระบบสามารถเรยีงการต์ูนตามตวัอกัษรได้ 

 

3.3 ควำมต้องกำรเชิงหน้ำท่ีของระบบ (Functional Requirement Specifications) 

 จากการทีไ่ดร้วบรวมขอ้มลูและวเิคราะหร์ะบบท าใหท้างผูพ้ฒันาไดก้ าหนดความตอ้งการ
ของระบบทีต่อ้งท าได ้โดยแบ่งออกเป็นทัง้หมด 8 อยา่ง ไดแ้ก่ 
          1. ผูใ้ชต้อ้งเขา้สู่ระบบก่อนเขา้เวบ็ไซตร์ะบบมกีารแจง้เตอืนเมือ่การต์ูนอพัเดทตอนใหม่ 

 ขอ้มลูน าเขา้ : อเีมลผ์ูใ้ชแ้ละรหสัผ่าน 

 กระบวนการ :  1.ระบบรบัขอ้มลูอเีมลผ์ูใ้ชแ้ละรหสัผ่าน 

   2.ระบบน าอเีมลผ์ูใ้ชแ้ละรหสัผ่านไปตรวจสอบกบัฐานขอ้มลู 

   3.ระบบแสดงผลลพัธก์ารเขา้สู่ระบบ 

 ขอ้มลูน าออก : ผลลพัธก์ารเขา้สู่ระบบ 

 
          2. ผูใ้ชส้ามารถตดิตามการต์ูนทีช่ื่นชอบได้ 

 ขอ้มลูน าเขา้ :  การกดปุ่ มตดิตาม 

 กระบวนการ :  1.ระบบจะเพิม่การต์ูนเรือ่งนัน้ลงในฐานขอ้มลูผูใ้ช ้

 ขอ้มลูน าออก : ขอ้มลูการต์ูนทีถู่กเพิม่แลว้ 
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3. ระบบบนัทกึขอ้มลูผูใ้ช/้ประวตักิารเขา้ชม 

 ขอ้มลูน าเขา้ : กดอ่านการต์ูน 

 กระบวนการ :  1.ผูใ้ชเ้ลอืกการต์ูนทีต่อ้งการอ่าน 

   2.ระบบจะบนัทกึตอนของเรื่องทีอ่่านลงฐานขอ้มลูของผูใ้ช ้

 ขอ้มลูน าออก : ขอ้มลูการต์ูนทีถู่กเพิม่เขา้ไปในฐานขอ้มลู 

 
          4. ระบบความคดิเหน็ของผูใ้ช ้

 ขอ้มลูน าเขา้ : กดปุ่ มเพิม่ความคดิเหน็ 

 กระบวนการ :  1.ผูใ้ชพ้มิพค์วามคดิเหน็ทีต่้องการ 

   2.ระบบจะบนัทกึความคดิเหน็ลงฐานขอ้มลูของผูใ้ช ้

 ขอ้มลูน าออก : ความคดิเหน็แสดงขึน้บนหน้าจอ 

 
          5. ระบบสามารถแนะน าการต์ูนตามประวตัผิูใ้ช ้

 ขอ้มลูน าเขา้ : ประวตักิารอ่านของผูใ้ช ้

 กระบวนการ :  1.กรณีจ านวนตอนต่อเรือ่งทีอ่่านมากกว่า 3 ตอนขึน้ไป 

1.1.ระบบจะท าการหาการต์ูนทีม่จี านวนตอนการอ่าน
มากกว่า 3 ตอนขึน้ไปและน าแบ่งประเภท   

1.2. น าจ านวนตอนแต่ละประเภทมารวมกนั และหา
ประเภททีจ่ านวนตอนมากทีสุ่ด 

1.3 สุ่มการต์ูนจากประเภทที ่จ านวนตอนเยอะสุดมาหนึ่ง
เรือ่ง 

 ขอ้มลูน าออก : แนะน าการต์ูนขึน้บนจอ 
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6. ระบบคน้หาการต์ูนจากผูแ้ต่ง 

 ขอ้มลูน าเขา้ : กดบนปุ่ มคน้หาการต์ูน 

 กระบวนการ :  1.ผูใ้ชร้ะบุชื่อผูแ้ต่งทีต่อ้งการ 

   2.ระบบจะใชช้ื่อผูแ้ต่งในการคน้หาการต์ูน 

   3.แสดงการต์ูนทีต่รงกบัชื่อผูแ้ต่งทีต่อ้งการ 

 ขอ้มลูน าออก : รายชื่อการต์ูน 

 
          7. ระบบมปีระเภทของการต์ูน 6 ประเภท คอื แฟนตาซ ีผจญภยั โรแมนตกิ ดราม่า  กฬีา 
และลกึลบั เท่านัน้ 

 ขอ้มลูน าเขา้ : ขอ้มลูการต์ูน 

 กระบวนการ :  1.ระบบท าการแยกประเภทการต์ูน 

   2.ระบบบนัทกึประเภทของการต์ูนลงในฐานขอ้มลู 

 ขอ้มลูน าออก : การต์ูนทีแ่บ่งประเภทแลว้ 

 

8. ระบบมกีารแจง้เตอืนเมือ่การต์ูนอพัเดทตอนใหม่ 

 ขอ้มลูน าเขา้ : เขา้สู่หน้าหลกั 

 กระบวนการ :  1. ระบบดงึขอ้มลูจากฐานขอ้มลู 

   2. ระบบแสดงการแจง้เตอืน 

 ขอ้มลูน าออก : รายชื่อการต์ูนทีต่ดิตามทีม่ตีอนอพัเดทใหม่ 
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9. ระบบสามารถเรยีงการต์ูนตามตวัอกัษรได้ 

 ขอ้มลูน าเขา้ : กดปุ่ มเรยีงตามตวัอกัษร 

 กระบวนการ :   1.ระบบดงึขอ้มลูจากฐานขอ้มลู 

   2.ระบบแสดงรายชื่อการต์ูนตามตวัอกัษร 

 ขอ้มลูน าออก : รายชื่อการต์ูนทีเ่รยีงตามตวัอกัษร 
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3.4 กำรออกแบบระบบ 

ในการอธบิายโครงสรา้งระบบ จะอธบิายโดยใช ้Use Case Diagram 

 

ภาพที ่3.1 แสดง Use Case Diagram 
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จากภาพที ่3.1 สามารถเขยีน Use Case Template ไดด้งันี้ 

ตารางที ่3.1 Use Case Template ของ Use Case Register 

Use case name: Register 

Purpose: ระบบสมคัรสมาชกิส าหรบัผูใ้ชใ้หม่ 

Actor: ผูใ้ช ้

Entry conditions: ผูใ้ชใ้หมก่ดปุ่ ม Register 

 Flow of events 1.กดปุ่ ม Register 
2.กรอกขอ้มลู เพื่อท าการลงทะเบยีน 

3.ยนืยนัการลงทะเบยีน 
Exit conditions: กดปุ่ มลงทะเบยีนเสรจ็สิน้ 

 

ตารางที ่3.2 Use Case Template ของ Login 

Use case name: Login 

Purpose: Use Case ส าหรบัผูใ้ชเ้ก่า 

Actor ผูใ้ช ้

Entry conditions: เขา้สู่หน้าลอ็คอนิ 

Flow of events 1.กรอกอเีมลแ์ละรหสัผ่าน 
2.เขา้สู่ระบบ 

Exit conditions: ผูใ้ชเ้ขา้สู่หน้าหลกั 
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ตารางที ่3.3 Use Case Template ของ Use Case History 

Use case name: History 

Purpose: เพื่อดปูระวตักิารเขา้ชมของผูใ้ช ้

Actor: ผูใ้ช ้

Entry conditions: ผูใ้ชก้ดปุ่ มดูประวตักิารเขา้ชม 

Flow of events 1.ผูใ้ชก้ดทีปุ่่ ม ประวตักิารเขา้ชม 
2.ระบบดงึประวตักิารเขา้ชมจะฐานขอ้มลูของผูใ้ช ้

Exit conditions: ผูใ้ชอ้อกจากหน้าประวตักิารเขา้ชม 

 

ตารางที ่3.4 Use Case Template ของ Use Case Read Manga 

Use case name: Read  

Purpose: เพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถเลอืกอ่านการต์ูน 

Actor ผูใ้ช ้

Entry conditions: เขา้สู่หน้าหลกัของเวบ็ไซต์ 

Flow of events 1.ผูใ้ชก้ดเลอืกการต์ูนทีต่อ้งการจะอ่าน 
2.ระบบจะดงึขอ้มลูการต์ูนจากฐานขอ้มลู 

Exit conditions: ผูใ้ชอ้อกจากหน้าอ่านการต์ูน 
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ตารางที ่3.5 Use Case Template ของ Recommend Manga 

Use case name: Recommended Mang 

Purpose: เพื่อแนะน าการต์ูนตามประวตักิารเขา้ชมของผูใ้ช ้ 

Actor: ผูใ้ช ้

Entry conditions: เขา้สู่หน้าหลกั 

Flow of events 1.ผูใ้ชเ้ลอืกการต์ูนทีถู่กแนะน าจากประวตักิารอ่าน 
2.ระบบจะดงึขอ้มลูของการต์ูนจากฐานขอ้มลู 

Exit conditions: ผูใ้ชก้ดออกจากหน้าอ่านการต์ูน 

 
ตารางที ่3.6 Use Case Template ของ Search 

Use case name: Search 

Purpose: เพื่อใชใ้นการคน้หาการต์ูน  

Actor: ผูใ้ช ้

Entry conditions: กดบนช่องคน้หา 

Flow of events: 1.ผูใ้ชใ้ส่ชื่อเรือ่ง หรอื ผูแ้ต่งการต์ูนลงในกล่องคน้หา 
2.ระบบจะดงึขอ้มลูของการต์ูนจากฐานขอ้มลู 

Exit conditions: ผูใ้ชก้ดออกจากช่องคน้หา 
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ตารางที ่3.7 Use Case Template ของ Top Manga 

Use Case Field ค าอธบิาย 

ชื่อ Use Case Top  

ค าอธบิาย Use Case Use Case ส าหรบัแนะน าการต์ูนยอดฮติของเวบ็ไซตใ์ห้ผูใ้ช ้ 

Actor ผูใ้ช ้

Pre-conditions เขา้สู่หน้าหลกัของเวบ็ไซต์ 

Basic Flow 1.ผูใ้ชเ้ลอืกการต์ูนยอดฮติประจ าเวบ็ 
2.ระบบจะดงึขอ้มลูของการต์ูนจากฐานขอ้มลู 

Post-conditions หน้าเวบ็จะแสดงขอ้มลูของการต์ูนเรือ่งนัน้ 

 

ตารางที ่3.8 Use Case Template ของ Sort 

Use Case Field ค าอธบิาย 

ชื่อ Use Case Sort 

ค าอธบิาย Use Case Use Case ส าหรบัผูใ้ชใ้นการหาการต์ูนตามล าดบัรายชื่อ  

Actor ผูใ้ช ้

Pre-conditions เขา้สู่หน้าหลกัของเวบ็ไซต์ 

Basic Flow 1.ผูใ้ชก้ดเลอืกปุ่ ม Sort 
2.ระบบจะดงึขอ้มลูการต์ูนทัง้หมดในเวบ็จากฐานขอ้มลูโดยแสดง

ตามล าดบัตวัอกัษร 
Post-conditions หน้าเวบ็จะแสดงการต์ูนทัง้หมดในเวบ็ไซตต์ามตวัอกัษร 
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3.5 กำรออกแบบฐำนข้อมลู 

 ในส่วนน้ีจะอธบิายถงึการออกแบบโดยใชแ้ผนภาพ Class diagram มาช่วยในการอธบิาย
ดงัภาพ 

 

ภาพที ่3.2 แสดงแผนภาพคลาส(Class diagram)ของฐานขอ้มลู 
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ตารางที ่3.9 รายละเอยีดลกัษณะประจ าและค าอธบิายขอ้มลูผูใ้ช ้

Class user 
ลกัษณะประจ า ประเภทขอ้มลู ค าอธบิาย 

_id ObjectId รหสัระบุผูใ้ช ้
email String อเีมลลใ์นการเขา้ใชข้องผูใ้ช้ 
name String ชื่อผูใ้ช ้

password String รหสัในการเขา้ใชข้องผูใ้ช้ 
date Date วนัทีส่มคัรเขา้ใชข้องผูใ้ช้ 

 Class user ประกอบด้วย 5 ลักษณะประจ า  เก็บข้อมูลของผู้ใช้ มีเมธอด (method) 
fetchUser(email: String, password: String): User ส าหรบั ดงึข้อมูลจากคลาส User ที่มลีกัษณะ
ประจ าตรง กบั ลกัษณะประจ า email และ password ทีไ่ดร้บัมาจากพารามเิตอร(์Parameter) ทีเ่ป็น
ขอ้มลูทีผู่ใ้ชป้้อนเขา้มาเพื่อเขา้สู่ระบบ 

 

ตารางที ่3.10 รายละเอยีดลกัษณะประจ าและค าอธบิายขอ้มลูความคดิเหน็ 

Class comment 
ลกัษณะประจ า ประเภทขอ้มลู ค าอธบิาย 

_id ObjectId รหสัระบุความคดิเหน็ 
comic Int32 รหสัเฉพาะของการต์ูน 
email String อเีมลลใ์นการเขา้ใชข้องผูใ้ช้ 

comment String ความคดิเหน็ของผูใ้ช้ 
date Date วนัทีแ่สดงความคดิเหน็ของผูใ้ช ้

 Class comment ประกอบดว้ย 5 ลกัษณะประจ า เกบ็ความคดิเหน็ของผูใ้ช ้ของการต์ูนแต่
ละเรื่อง โดยมเีมธอดfetchComment(comic: Int , email: String):Comment ส าหรบัดึงข้อมูลจาก
คลาส Comment ทีม่ลีกัษณะประจ ากบัลกัษณะประจ า comic และ email ทีไ่ดร้บัมาจากพารามเิตอร์
ทีเ่ป็นขอ้มลูทีผู่ใ้ชป้้อนเขา้มาเพื่อคน้หาความคดิเหน็ของการต์ูน 
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ตารางที ่3.11 รายละเอยีดลกัษณะประจ าและค าอธบิายขอ้มลูตอนหนงัสอืการต์ูน 

Class epbook 
ลกัษณะประจ า ประเภทขอ้มลู ค าอธบิาย 

_id Int32 รหสัระบุตอนการต์ูน 
id Int32 รหสัระบุหนงัสอืการต์ูน 
ch Int32 รหสัระบุตอนหนงัสอืการต์ูน 
img String ชื่อรปูภาพของตอนหนงัสอืการต์ูน 

namebook String ชื่อหนงัสอืการต์ูน 
name String ชื่อตอนหนงัสอืการต์ูน 
tag String ชื่อชนิดของหนงัสอืการต์ูน 
brief String เรือ่งยอ่ของตอนหนงัสอืการต์ูน 

created Date วนัทีล่งตอนหนงัสอืการต์ูน 
allpages Array(String) ชื่อหน้าของตอนหนงัสอืการต์ูน 

 Class epbook ประกอบดว้ย 10 ลกัษณะประจ า เกบ็ขอ้มลูตอนของการต์ูน แต่ละเรือ่ง โดย
มีเมธอดfetchEpbook(id: Int, ch: Int):Epbook ส าหรับดึงข้อมูลจากคลาส Epbook ที่มีล ักษณะ
ประจ าตรงกบัลกัษณะประจ า id และ ch ทีไ่ดร้บัมาจากพารามเิตอรท์ีเ่ป็นขอ้มลูทีผู่ใ้ชป้้อนเขา้มาเพื่อ
คน้หาตอนการต์ูน 

 

ตารางที ่3.12 รายละเอยีดลกัษณะประจ าและค าอธบิายขอ้มลูความชื่นชอบ 

Class favorites 
ลกัษณะประจ า ประเภทขอ้มลู ค าอธบิาย 

_id ObjectId รหสัระบุความชื่นชอบ 
email String อเีมลลใ์นการเขา้ใชข้องผูใ้ช้ 
comic Int32 รหสัเฉพาะของหนงัสอืการต์ูน 

Class favorites ประกอบดว้ย 3 ลกัษณะประจ า เกบ็การต์ูนที่ผูใ้ชข้องรายบุคคล โดยมเีมธ
อด fetchFav(email: String, comic: Int):Favorite ส าหรบัดงึขอ้มูลจากคลาส Favorite ที่มลีกัษณะ
ประจ าตรงกับลักษณะประจ า email และ comic ที่ได้รบัมาจากพารามิเตอร์ที่เป็นข้อมูลที่ผู้ใช้
ป้อนเขา้มาเพื่อคน้หาการต์ูนทีผู่ใ้ชช้ื่นชอบ 
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ตารางที ่3.13 รายละเอยีดลกัษณะประจ าและค าอธบิายขอ้มลูประวตัผิูใ้ช้ 

Class history 
ลกัษณะประจ า ประเภทขอ้มลู ค าอธบิาย 

_id ObjectId รหสัระบุประวตัผิูใ้ช ้
email String อเีมลลใ์นการเขา้ใชข้องผูใ้ช้ 
idEp Int32 รหสัระบุตอนการต์ูน 
date Date วนัทีผู่ใ้ชอ่้านตอนหนงัสอืการต์ูน 

 Class history ประกอบดว้ย 4 ลกัษณะประจ า เกบ็ประวตักิารเขา้ชมของผูใ้ชแ้ต่ละคน โดย
มีเมธอด fetchHistory(idep: Int, email: String, date: Date):History ส าหรับดึงข้อมูลจากคลาส 
History ทีม่ลีกัษณะประจ าตรงกบัลกัษณะประจ า idep, email และ date ทีไ่ดร้บัมาจากพารามเิตอร์
ทีเ่ป็นขอ้มลูทีผู่ใ้ชป้้อนเขา้มาเพื่อคน้หาประวตักิารเขา้ชมของผูใ้ช ้

 

ตารางที ่3.14 รายละเอยีดลกัษณะประจ าและค าอธบิายขอ้มลูหนังสอืการต์ูน 

Class book 
ลกัษณะประจ า ประเภทขอ้มลู ค าอธบิาย 

_id Int32 รหสัระบุหนงัสอืการต์ูน 
img String ชื่อรปูภาพของหนงัสอืการต์ูน 

imgrec String ชื่อรปูภาพแนะน าของหนงัสอืการต์ูน 
name String ชื่อหนงัสอืการต์ูน 
author String ชื่อผูแ้ต่งของหนงัสอืการต์ูน 
artist String ชื่อผูว้าดของหนงัสอืการต์ูน 
view Int32 จ านวนครัง้ผูเ้ขา้ชมหนงัสอืการต์ูน 
status String สถานะของหนงัสอืการต์ูน 
tag String ชื่อชนิดของหนงัสอืการต์ูน 
brief String เรือ่งยอ่ของหนงัสอืการต์ูน 

Class book ประกอบด้วย 10 ลกัษณะประจ า เก็บข้อมูลการ์ตูน แต่ละเรื่อง โดยมเีมธอด 
fetchBook(author:String, name: String ):Book ส าหรับดึงข้อมูลจากคลาส Book ที่มีล ักษณะ
ประจ าบางส่วนตรงกบัลกัษณะประจ าauthor หรอื name ที่ได้รบัมาจากพารามเิตอรท์ี่เป็นขอ้มูลที่
ผูใ้ชป้้อนเขา้มาเพื่อคน้หาการต์ูน 
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3.6 แผนภำพกิจกรรม (Activity Diagram) 
  3.6.1 แผนภาพกจิกรรมการสมคัรสมาชกิใหม่ 

 

ภาพที ่3.3 แผนภาพกจิกรรมการสมคัรสมาชกิใหม่ 

 

จากภาพที ่3.3 ขัน้การการสมคัรสมาชกิใหม่ เริม่จากผูใ้ชเ้ขา้สู่เวบ็แอปพลเิคชนัและกดปุ่ ม
สมคัรสมาชกิใหม่ระบบจะพาเข้าสู่หน้ากรอกอเีมล์ และรหสัผ่าน เมื่อกรอกขอ้มูลเสรจ็สิ้นระบบจะ
เพิม่ขอ้มลูไปเกบ็ในฐานขอ้มลู 
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3.6.2 แผนภาพกจิกรรมเขา้สู่ระบบ 

 

ภาพที ่3.4 แผนภาพกจิกรรมการเขา้สู่ระบบ 

 

จากภาพที่ 3.4 ขัน้การการเข้าสู่ระบบ เริม่จากผู้ใช้เข้าสู่หน้าเว็บแอปพลเิคชนัและกรอก
อเีมล์และรหสัผ่านตามที่เคยสมคัรเอาไว้ หากถูกต้องจะเขา้สู่หน้าหลกัแต่ถ้าผดิจะกลบัไปใส่อเีมล์  
และรหสัผ่านอกีรอบ 
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3.6.3 แผนภาพกจิกรรมการอ่านการต์ูน 

 

ภาพที ่3.5 แผนภาพกจิกรรมการอ่านการต์ูน 

 

จากภาพที่ 3.5 ขัน้ตอนการอ่านการ์ตูนเริ่มจากการเข้าสู่หน้าหลกั และเลือกการ์ตูนที่
ตอ้งการอ่านระบบจะน าเขา้สู่หน้ารายละเอยีดของการต์ูน แลว้เลอืกตอนทีต่อ้งการอ่าน และระบบจะ
ดงึขอ้มลูตอนของเรื่องทีจ่ะอ่านจากฐานขอ้มลูและเขา้สู่หน้าอ่านการต์ูน 
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3.6.4 แผนภาพกจิกรรมการคน้หา 

 

ภาพที ่3.6 แผนภาพกจิกรรมการคน้หา 

 

จากภาพที ่3.6 ขัน้ตอนการคน้หาเริม่จากการ กดทีปุ่่ มคน้หาแลว้ใส่ชื่อการต์ูนทีต่อ้งการหรอื
ชื่อผูแ้ต่งของการต์ูนเรื่องนัน้ โดยจะเชค็กบัฐานขอ้มลูหากพบจะแสดงออกมา หาไม่เจอต้องกลบัไป
คน้หาใหม ่

 



30 
 

3.6.5 แผนภาพกจิกรรมแสดงความคดิเหน็ 

 

ภาพที ่3.7 แผนภาพกจิกรรมแสดงความคดิเหน็ 

 

จากภาพที ่3.7 ขัน้ตอนการแสดงความคดิเหน็เริม่จากเขา้สู่หน้าหลกั แลว้กดเลอืกการต์ูนที่
ต้องการแสดงความคดิเหน็ และ แสดงความคดิเห็นลงในช่องแสดงความคดิเห็น หลงัจากกดปุ่ ม
ยนืยนัระบบจะท าการบนัทกึความคดิเหน็นี้ลงในฐานขอ้มลู 
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3.6.6 แผนภาพกจิกรรมการแจง้เตอืน 

 

ภาพที ่3.8 แผนภาพกจิกรรมการแจง้เตอืน 

 

จากภาพที่ 3.8 แสดงขัน้ตอนแจง้เตอืน เมื่อผู้ใช้เขา้สู่ระบบ ระบบจะตรวจสอบขอ้มูลจาก
ฐานขอ้มูลและตรวจสอบว่าผู้ใช้คนนี้มกีารต์ูนที่ตดิตามอพัเดทตอนใหม่แล้วรยึงั และแสดงผลลพัธ์
ออกมา 
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3.6.7 แผนภาพกจิกรรมประวตักิารเขา้ชม 

 

ภาพที ่3.9 แผนภาพกจิกรรมประวตักิารเขา้ชม 

 

จากภาพที่ 3.9 แสดงขัน้ตอนการเก็บประวตัิการเข้าชมการ์ตูนต่างของผู้ใช้ โดยเมื่อผู้ใช้
เลอืกการต์ูน และตอนทีต่อ้งการแลว้ระบบจะบนัทกึตอนของเรือ่งทีอ่่านลงในฐานขอ้มลู 
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3.6.8 แผนภาพกจิกรรมระบบแนะน าการต์ูน 

 

ภาพที ่3.10 แผนภาพกจิกรรมระบบแนะน าการต์ูน 

 

จากภาพที่ 3.10 แสดงขัน้ตอนการท างานของระบบแนะน าการ์ตูน เมื่อผู้ใช้เข้าสู่ระบบ 
ระบบจะดงึขอ้มลูจากฐานขอ้มลูและดูว่าผูใ้ชม้จี านวนตอนทีผู่ใ้ชอ่้านถ้าผูใ้ชม้จี านวนตอนมากกว่า3
ตอนขึน้ไป ระบบจะสุ่มการต์ูนภายในหมวดนัน้มาหนึ่งเรื่อง แต่ถ้าจ านวนน้อยกว่าหรอืเท่ากบัสาม
ตอน จะน าการต์ูนยอดฮติมาแสดงแทน 
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3.7 กำรออกแบบส่วนต่อประสำนผู้ใช้ 

 ในหวัขอ้นี้จะกล่าวถงึส่วนต่อประสานผูใ้ช ้โดยทางผูพ้ฒันาตอ้งการให้ผูใ้ชส้ามารถใชง้านได้
ง่าย เขา้ใจง่าย และสสีนัสบายตา ซึง่การออกแบบเวบ็แอปพลเิคชนั: หนังสอืการต์ูนอเิลก็ทรอนิกส์ 
แบ่งออกเป็นดงันี้ 

1. หน้าหลกั 
2. หน้ารายละเอยีดการต์ูน 
3. หน้าอ่านการต์ูน 
4. หน้ารวมการต์ูน 
 

3.7.1 หน้ำหลกั 

  การออกแบบส่วนต่อประสานผูใ้ชห้น้าหลกั โดยออกแบบใหม้ปีุ่ ม Home อยูบ่นซา้ย
สุดและมปีุ่ ม Sort อยู่ขา้ง ๆ และมปีุ่ ม Search อยู่ทางขวาบนส าหรบัการคน้หา ขา้ง ๆ ปุ่ มคน้หาจะ
มปีุ่ มกระดิง่ไวแ้จง้เตอืนและ ตรงกลางหน้าเวบ็จะเป็นRecommended manga เป็นการต์ูนทีท่ าการ
สุ่มมาใหผู้ใ้ชแ้ต่ละคน ถดัลงมาจะเป็นการต์ูนทีอ่พัเดทใหม่ล่าสุดโดยเรยีงตามวนัที ่โดยออกแบบให้
เป็นคลา้ย ๆ การด์เพื่อใหด้งูา่ย และทางดา้นขวาจะมแีถบ History เป็นประวตักิารเขา้ชมการต์ูนของ
ผูใ้ชแ้ต่ละคน และดา้นล่างลงมา จะเป็น Top manga การต์ูนทีย่อดนิยมประจ าเวบ็แอปพลเิคชนั 
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ภาพที ่3.11 แสดงหน้าหลกัของเวบ็แอปพลเิคชนั 
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3.7.2 หน้ำรำยละเอียดกำรต์นู 

  การออกแบบส่วนต่อประสานผูใ้ชห้น้ารายละเอยีดการต์ูน โดยออกแบบใหท้างด้าน
บนจนแสดงชื่อเรื่อง ชื่อผูแ้ต่ง ชื่อคนวาด ประเภทการต์ูน รวมถงึจ านวนคนอ่านเรื่องนี้ โดยจะมปีุ่ ม
ตดิตามการต์ูนอยู่ทางดา้นขวาส าหรบัผูใ้ชท้ีส่นใจและตอ้งการตดิตามการต์ูนเรือ่งนี้ ถดัลงมาแถบฝัง่
ซา้ยจะเป็นจ านวนตอนทัง้หมดของการต์ูนเรือ่งนัน้โดยจะมเีลขตอน ชื่อตอน สถานะตอนน้ีว่าจบแลว้
รยึงั และ วนัทีอ่พัเดทก ากบัอยู่ส่วนทางดา้นขวาจะเป็นแถบไวใ้หแ้สดงความคดิเหน็เกี่ยวกบัการต์ูน
เรือ่งนัน้ 

 

ภาพที ่3.12 แสดงหน้ารายละเอยีดการต์ูน 
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3.7.3 หน้ำอ่ำนกำรต์ูน 

  การออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้หน้าอ่านการ์ตูน ในหน้านี้เพื่อให้ผู้ใช้เวลาอ่าน
การต์ูนเวลากดเปลีย่นตอนไมต่อนยอ้นกลบัไปหน้าแรกจงึท าปุ่ มเลอืกตอนไวใ้นหน้านี้ และ หากผูใ้ช้
ตอ้งการกดเปลีย่นเรือ่งทนัท ีจงึมปีุ่ มเปลีย่นเรือ่งไวด้ว้ย  

 

ภาพที ่3.13 แสดงหน้าอ่านการต์ูน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



38 
 

3.7.4 หน้ำรวมกำรต์ูน 

  การออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้หน้ารวมการต์ูน ออกแบบให้ดูง่ายโดยการเรยีง
การต์ูนตามตวัอกัษรไปเรือ่ย ๆ 

 

ภาพที ่3.14 แสดงหน้ารวมการต์ูน



บทท่ี4 

กำรพฒันำและกำรทดสอบระบบ 

 

 เพื่อให้ระบบที่พฒันาท างานได้อย่างมปีระสทิธภิาพ และท างานได้ตรงตามความต้องการ
มากที่สุด การทดสอบระบบจงึเป็นขัน้ตอนที่มคีวามส าคญั เพื่อเป็นการปรบัปรุงคุณภาพให้ดขีึน้ 
โดยท าการค้นหาขอ้ผดิพลาดที่อาจจะเกดิขึน้กบัระบบ ซึ่งในหวัขอ้นี้จะกล่าวถงึ การทดสอบระบบ 
และผลลพัธข์องการทดสอบ 

 

4.1 กำรพฒันำระบบ 

การพฒันาระบบเวบ็แอปพลเิคชนัแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ Client side และServer side 
Cilent side หมายถงึการพฒันาส่วนต่อประสานผูใ้ชท้ัง้หมดทีส่ามารถเหน็ในเวบ็แอปพลเิคชนั ส่วน
Server side หมายถงึการพฒันาระบบทีส่ามารถจดัการกบัฐานขอ้มลูของเวบ็แอปพลเิคชนั โดยทัง้
Client side และ Server side ผู้พฒันาใช้ภาษาจาวาสครปิต์เป็นภาษาหลกัในการพฒันาเวบ็แอป
พลเิคชนัทัง้สองระบบ 

ในส่วนน้ีจะน าตวัอยา่งโคด้ทีใ่ชใ้นส่วนต่อประสานผูใ้ชม้าแสดง 
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ภาพที ่4.1 ตวัอยา่งโคด้การเปลีย่นเสน้ทางก่อนเขา้สู่ระบบ  

บรรทดัที่ 105-113 จะท างานเมื่อผู้ใช้กดปุ่ ม signin ระบบจะท าการเปลี่ยน route เขา้ไปที่ 
route signin และรนั Component ภายในนัน้  

บรรทดัที่ 114-123 จะท างานเมื่อผู้ใช้กดปุ่ ม register จะเขา้เงื่อนไขในกรณีของ else และ
รนั Component ของ else  
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ภาพที ่4.2 ตวัอยา่งโคด้การเปลีย่นเสน้ทางหลงัเขา้สู่ระบบ 

บรรทดัที ่245-262 เมือ่ผูใ้ชก้ดปุ่ ม comic E-book เพื่อไปทีห่น้า home ระบบจะรนั 
Component ใน home ส่วน Component ของ slideshow จะเชค็จากประวตัขิองผูใ้ชห้าก
ไมเ่คยอ่านการต์ูนจะแนะน าการต์ูนยอดนิยมถา้เคยอ่านจะแนะน าการต์ูนจากประวตักิาร
อ่าน 

บรรทดัที ่263-269 หากผูใ้ชก้ดไปทีห่น้าแรกของการต์ูนระบบจะท าการรนั Component ใน 
allep ซึง่จะท าการแสดงขอ้มลูการต์ูนของเรือ่งนัน้ทัง้หมด  

บรรทดัที ่270-276 หากผูใ้ชก้ดเขา้ไปในตอนอ่านการต์ูนระบบจะรนั Component ของ ep 
และแสดงขอ้มลูของการต์ูนตอนนัน้ๆ  

บรรทดัที ่277 ในกรณอีื่นๆ จะแสดงขอ้ความ “else”   
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ในส่วนน้ีจะน าตวัอยา่งโคด้ทีใ่ชใ้นการพฒันาระบบหลงับา้นมาแสดง 

 

ภาพที ่4.3 ตวัอยา่งโคด้แนะน าการต์ูนจากประวตักิารอ่าน 
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บรรทดัที ่127-170 ระบบท าการหาประเภทการต์ูนทัง้ 6 ประเภทตามประวตักิารอ่านของ
ผูใ้ช ้จากนัน้เชค็ว่ามกีารต์ูนประเภททีจ่ านวนตอนในการอ่านมากกว่า 2 ถา้มจีะคดัแยกว่า
เป็นประเภทใดและส่งค่าประเภทเพื่อท าการสุ่มต่อไป หากไม่มจีะส่งค่า topview แทนเพื่อ
แสดงการต์ูนแนะน าเป็นการต์ูนทีย่อดคนอ่านสงูสุด 

 

4.2 กำรทดสอบระบบ 

4.2.1 การทดสอบโปรแกรม 

 ในขัน้ตอนการทดสอบระบบนี้ ผูพ้ฒันาจะท าการทดสอบความสามารถของระบบจากทีไ่ด้
กล่าวไวใ้นขอ้ 3.2 คอื 

1. ผูใ้ชต้อ้งเขา้สู่ระบบก่อนเขา้เวบ็ไซต์ 

2. ผูใ้ชส้ามารถตดิตามการต์ูนทีช่ื่นชอบได้ 

3. ระบบบนัทกึขอ้มลูผูใ้ช/้ประวตักิารเขา้ชม 

4. ระบบความคดิเหน็ของผูใ้ช ้

5. ระบบสามารถแนะน าการต์ูนตามประวตัผิูใ้ช ้

6. ระบบคน้หาการต์ูนจากผูแ้ต่ง 

7. ระบบมปีระเภทของการต์ูน 6 ประเภท คอื แฟนตาซ ีผจญภยั โรแมนตกิ ดราม่า  กฬีา และ
ลกึลบั เท่านัน้ 

8. ระบบมกีารแจง้เตอืนเมือ่การต์ูนอพัเดทตอนใหม่ 

9. ระบบสามารถเรยีงการต์ูนตามตวัอกัษรได้ 
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ตารางที ่4.1 แสดงรายละเอยีดการทดสอบการเขา้สู่ระบบ 

 

ตารางที ่4.2 แสดงรายละเอยีดการทดสอบการตดิตามการต์ูนทีช่ื่นชอบ 

 

ตารางที ่4.3 แสดงรายละเอยีดการทดสอบการบนัทกึขอ้มลูใชง้าน/ประวตักิารเขา้ชม 

 

ตารางที ่4.4 แสดงรายละเอยีดการทดสอบความคดิเหน็ของผูใ้ช ้

 

ชื่อการทดสอบ ทดสอบการเขา้สู่ระบบ 
วตัถุประสงค ์ ระบบตอ้งใหผู้ใ้ชเ้ขา้สู่ระบบก่อนใชง้าน 
วธิกีารทดสอบ ทดสอบโดยการเขา้สู่ระบบ 2แบบคอื 

1.หากใส่อเีมลแ์ละรหสัผ่านทีส่มคัรไวแ้ลว้จะสามารถเขา้ระบบไดห้รอืไม่ 
2.หากใส่อเีมลแ์ละรหสัผ่านผดิ ระบบจะแจง้เตอืนหรอืไม่ 

ผลการทดสอบ ท างานไดต้ามวตัถุประสงค ์

ชื่อการทดสอบ ตดิตามการต์ูนทีช่ื่นชอบได้ 
วตัถุประสงค ์ ระบบตอ้งบนัทกึการต์ูนทีผู่ใ้ชก้ดชื่นชอบได้ 
วธิกีารทดสอบ ทดสอบโดยการกดปุ่ มตดิตามและดวู่าขึน้ว่าตดิตามหรอืไม่ 

ผลการทดสอบ ท างานไดต้ามวตัถุประสงค ์

ชื่อการทดสอบ ทดสอบการบนัทกึขอ้มลูใชง้าน/ประวตักิารเขา้ชม 
วตัถุประสงค ์ ระบบตอ้งบนัทกึประวตักิารเขา้ชมการต์ูนของผูใ้ช ้
วธิกีารทดสอบ ทดสอบโดยการกดอ่านการต์ูนและกดดใูนประวตักิารใชง้านว่ามกีารบนัทกึ

ไวห้รอืไม ่
ผลการทดสอบ ท างานไดต้ามวตัถุประสงค ์

ชื่อการทดสอบ ทดสอบความคดิเหน็ของผูใ้ช ้
วตัถุประสงค ์ ระบบตอ้งแสดงความคดิเหน็ของผูใ้ชไ้ด ้
วธิกีารทดสอบ ทดสอบโดยการกดอ่านการต์ูนและดใูนประวตักิารใชง้านว่ามกีารบนัทกึไว้

หรอืไม่ 
ผลการทดสอบ ท างานไดต้ามวตัถุประสงค ์
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ตารางที ่4.5 แสดงรายละเอยีดการทดสอบระบบแนะน าการต์ูนตามประวตัผิูใ้ช ้

 

ตารางที ่4.6 แสดงรายละเอยีดการทดสอบระบบคน้หาการต์ูนจากผูแ้ต่ง 

 

ตารางที ่4.7 แสดงรายละเอยีดการทดสอบระบบขอ้มลูประเภทของการต์ูน  

 

ตารางที ่4.8 แสดงรายละเอยีดการทดสอบระบบการแจง้เตอืน 

 

 

ชื่อการทดสอบ ทดสอบระบบแนะน าการต์ูนตามประวตัผิูใ้ช ้
วตัถุประสงค ์ ระบบตอ้งแสดงแนะน าการต์ูนตรงตามประวตัผิูใ้ช ้
วธิกีารทดสอบ ทดสอบโดยการอ่านการต์ูนหลายๆประเภทและดวู่าผลลพัธท์ีไ่ดอ้อกมา

เป็นการต์ูนประเภททีผู่ใ้ชอ่้านบ่อยมากทีสุ่ดหรอืไม่ 
ผลการทดสอบ ท างานไดต้ามวตัถุประสงค ์

ชื่อการทดสอบ ทดสอบระบบคน้หาการต์ูนจากผูแ้ต่ง 
วตัถุประสงค ์ ระบบตอ้งแสดงการต์ูนตรงตามชื่อผูแ้ต่ง 
วธิกีารทดสอบ ทดสอบโดยการคน้หาการต์ูนโดยใชช้ื่อผูแ้ต่งและดผูลลพัธท์ีไ่ดว้่าถูกตอ้ง

หรอืไม่ 
ผลการทดสอบ ท างานไดต้ามวตัถุประสงค ์

ชื่อการทดสอบ ทดสอบระบบขอ้มลูประเภทของการต์ูน 
วตัถุประสงค ์ ระบบตอ้งมกีารต์ูนทัง้หมด 6 ประเภท 
วธิกีารทดสอบ ทดสอบโดยตรวจสอบในฐานขอ้มลูการต์ูน 

ผลการทดสอบ ท างานไดต้ามวตัถุประสงค ์

ชื่อการทดสอบ ทดสอบระบบการแจง้เตอืน 
วตัถุประสงค ์ ระบบตอ้งมกีารแจง้เตอืนการต์ูนทีต่ดิตามมกีารอพัเดท 
วธิกีารทดสอบ ทดสอบโดยการกดตดิตามการต์ูนและอพัเดทตอนใหมข่องการต์ูนเรือ่งนัน้

และดวู่าระบบมกีารแจง้เตอืนหรอืไม่ 
ผลการทดสอบ ท างานไดต้ามวตัถุประสงค ์
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ตารางที ่4.9 แสดงรายละเอยีดการทดสอบระบบเรยีงการต์ูนตามตวัอกัษร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อการทดสอบ ทดสอบระบบเรยีงการต์ูนตามตวัอกัษร 
วตัถุประสงค ์ ระบบตอ้งสามารถแสดงการต์ูนทัง้หมดเรยีงตามตวัอกัษรได้ 
วธิกีารทดสอบ ทดสอบโดยการกดปุ่ ม เรยีงตามตวัอกัษรและดผูลพัธว์่าระบบสามารถเรยีง

ตามตวัอกัษรหรอืไม่ 
ผลการทดสอบ ท างานไดต้ามวตัถุประสงค ์
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4.2.2 การทดสอบผูใ้ช ้

 ผู้พฒันาได้ท าการทดสอบระบบโดยให้ผู้ทดสอบ จ านวน 20 คนเป็นผู้ชายจ านวน 10 คน
และผู้หญิง 10 คน ช่วงอายุ 17-21 ปี ทดลองใช้เว็บแอปลิเคชัน แล้วท าแบบประเมินออนไลน์ 
รายละเอยีดแบบประเมนิดูเพิม่เติมที่ ภาค ผนวก ค ผลการแสดงความพงึพอใจที่มต่ีอการใช้เว็บ
แอปพลเิคชนัแสดงดงัตาราง 

 
รายการประเมนิ 

 

ระดบัความพงึพอใจ  
ค่าเฉลีย่ 

5 4 3 2 1 

1.เวบ็แอปพลเิคชนัใชง้านง่าย 10 9 1 - - 4.45 

2.เวบ็แอปพลเิคชนัมคีวามสวยงาม 4 9 7 - - 3.85 

3.เวบ็แอปพลเิคชนัมรีะบบคน้หาทีง่า่ย 5 12 3 - - 4.1 

4.เวบ็แอปพลเิคชนัแนะน าการต์ูนไดต้รง
ตามความตอ้งการ 

10 8 2 - - 4.4 

5.เวบ็แอปพลเิคชนัมปีระโยชน์ 
ต่อผูใ้ช ้

6 13 1 - - 4.25 

    *หมายเหตุ 5-มากทีสุ่ด 4-มาก 3-ปานกลาง 2-น้อย 1-น้อยทีสุ่ด 

ตารางที ่4.16 แสดงผลการตอบแบบประเมนิของผูใ้ช ้

จากแบบประเมนิความพงึพอใจ ได้ผลการประเมนิว่าผู้ใช้มคีวามพงึพอใจต่อความใช้งาน
งา่ยของระบบมากทีสุ่ด รองลงมาคอืระบบแนะน าการต์ูนไดต้รงตามความตอ้งการ โดยภาพรวมแลว้
เวบ็แอปพลเิคชนัมรีะดบัความพงึพอใจทีด่ต่ีอผูใ้ช้



บทท่ี 5 

บทสรปุและข้อเสนอแนะ 

 

ในบทนี้กล่าวถงึบทสรุปผลจากการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั: หนังสอืการต์ูนอเิลก็ทรอนิกส์ 
ซึง่ประกอบไปดว้ยบทสรปุ ปัญหาแนวทางการแกไ้ขปัญหา และขอ้เสนอแนะ 
 
5.1 ข้อสรปุ 

 เวบ็แอปพลเิคชนั: หนังสอืการต์ูนอเิลก็ทรอนิกส์ เป็นเวบ็แอปพลเิคชนัทีพ่ฒันาขึน้เพื่อช่วย
อ านวยความสะดวกใหแ้ก่ผูใ้ช ้โดยจะมรีะบบทีส่ามารถแนะน าการต์ูนทีต่รงตามความชอบของผู้ใช้
โดยจะวเิคราะหจ์ากประวตักิารเขา้ชมการต์ูนของผูใ้ช ้ระบบตดิตามการต์ูนทีช่ื่นชอบ โดยเมือ่มตีอน
ทีอ่พัเดทมาใหมจ่ะมกีารแจง้เตอืน ระบบประวตักิารใชง้านส าหรบัดูประวตักิารเขา้ชม เพื่อช่วยจดจ า
การต์ูนที่เคยอ่านไปแล้ว ระบบแสดงความคดิเหน็ต่อการต์ูน ได้เพื่อเป็นพูดคุยแลกเปลี่ยนกบัผูใ้ช้
คนอื่น และระบบคน้หาการต์ูน โดนใชผู้แ้ต่งการต์ูน โดยตวัเวบ็แอปพลเิคชนัถูกพฒันาขึน้โดย ภาษา
จาวาสครปิต ์และฐานขอ้มลูแบบ NoSQL 

 

5.2 ปัญหำและอปุสรรค 

 ในส่วนนี้ผูพ้ฒันาจะพูดถงึปัญหาและอุปสรรคทีเ่กดิขึน้ระหว่างการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั
หนงัสอืการต์ูนอเิลก็ทรอนิกส ์โดยมรีายละเอยีดดงันี้ 

 1. ปัญหาความรูใ้นการพฒันาซอฟตแ์วรท์ีเ่ร ิม่ตน้ผูพ้ฒันาไมเ่คยใชร้แีอค็ไลบรารี่ หรอื เอกซ์
เพรสไลบรารี ่ในการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั จงึท าใหแ้ผนการด าเนินงานเมื่อท าตามจรงิเกดิความ
ล่าชา้ เพราะตอ้งใชเ้วลาในการศกึษานานกว่าแผนการด าเนินงาน 

 2. ปัญหาเกี่ยวกบัฐานขอ้มลูซึง่เป็นฐานขอ้มลูทีผู่พ้ฒันาไม่เคยใชม้าก่อน ขณะพฒันาระบบ
พบปัญหาเกี่ยวกบัเวอรช์นัของฐานขอ้มูลที่มขีอ้มูลค าสัง่น้อย จงึส่งผลต่อเวลาการท างานที่ต้องใช้
มากขึน้ 

 3. ปัญหาเวลาไม่ตรงกันเนื่องจากผู้พฒันามกีารเวลาว่างในการท างานที่ไม่ตรงกัน และ
วนัหยดุตามเทศกาลต่าง ๆ จงึส่งผลใหเ้กดิความล่าชา้ในการพฒันา 
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5.3 กำรแก้ปัญหำ  

 จากปัญหาและอุปสรรคทีเ่กดิขึน้ระหว่างการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั ผูพ้ฒันาจงึด าเนินการ
แกปั้ญหาดงันี้ 

 1. ผู้พฒันาได้ศึกษาจากเวบ็สอนภาษาจาวาสครปิต์ รวมถึงหาวธิกีารแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่
เกดิขึน้ระหว่างการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัทางอนิเทอรเ์น็ต เพื่อท าให้การพฒันามปีระสทิธภิาพ
มากยิง่ขึน้ 

 2. ปัญหาเกี่ยวกบัฐานขอ้มลูทางผูพ้ฒันา ไดศ้กึษาขอ้มลูจากอนิเทอรเ์น็ตและน ามาปรบัใช้
ในการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั 

 3. ปัญหาเวลาว่าง ทางผู้พฒันามกีารพูดคุยกันถึงปัญหานี้และตัดสินใจเพิ่มเวลาในการ
พฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัในช่วงวนัหยดุเพิม่เตมิ เพื่อไมท่ าใหเ้กดิความล่าชา้ในการพฒันา 

 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

1. ควรเพิม่ประเภทการต์ูนใหม้ากยิง่ขึน้เพื่อความหลากหลาย และผูใ้ชส้ามารถเลอืกไดง้า่ย
ยิง่ขึน้ 

2. ปรบัปรงุส่วนต่อประสานผูใ้ชใ้หส้วยงามกว่าเดมิ 

3. พฒันาระบบคน้หาใหส้ามารถคน้หาการต์ูนตามผูว้าดได้ 
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ภำคผนวก



ภำคผนวก ก 

แบบเสนอหวัข้อโครงงำน รำยวิชำ 2301399 Project Proposal 

ปีกำรศึกษำ 2561 

ชื่อโครงงาน (ภาษาไทย)  เวบ็แอปพลเิคชนั: หนงัสอืการต์ูนอเิลก็ทรอนิกส ์
ชื่อโครงงาน (องักฤษ)   Web Application : Comic E-book 
อาจารยท์ีป่รกึษา  อาจารย ์โชตริส สุรพลชยั 
ผูด้ าเนินการ     1. นายณฐัภาส          บุญปาล  เลขประจ าตวันิสติ 5833625923 
                     2. นายมนตช์ยั          องัคปิยะศริ ิ เลขประจ าตวันิสติ 5833653423 
                     สาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร ์ภาควชิาคณติศาสตรแ์ละวทิยาการ
คอมพวิเตอร ์
                     คณะวทิยาศาสตร ์จฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
 
หลกักำรและเหตุผล 

ในปัจจุบนัอินเทอร์เน็ตสามารถเข้าถึงได้สะดวกรวดเร็ว และยงัสามารถใช้ประโยชน์ได้
หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นใช้ค้นหารา้นอาหาร ใช้ส าหรบัซื้อของออนไลน์ หรอืใช้ท าธุรกรรมต่าง ๆ 
ของธนาคาร ซึ่งสามารถท าได้อย่างรวดเรว็โดยไม่ต้องเดนิทางไปท าที่ธนาคารหรอืรา้นขายสนิค้า
ด้วยตนเอง เพยีงเขา้ถงึอินเทอรเ์น็ตก็สามารถติดต่อสื่อสารกบัครอบครวัหรอืเพื่อนพ้องผ่านทาง
สงัคมออนไลน์กส็ามารถท าไดอ้ย่างสะดวกสบาย ดงันัน้อนิเทอรเ์น็ตถอืว่าเป็นสิง่ทีข่าดไม่ไดใ้นการ
ด ารงชวีติประจ าวนั 

การอ่านหนังสอืประเภทการ์ตูนเป็นที่นิยมกันเป็นอย่างมากในปัจจุบนั ไม่ว่าจะเป็นเด็ก 
วยัรุ่น หรอืวยัท างาน ลว้นเคยอ่านการต์ูนมาแลว้บา้ง เช่น โดราเอมอน หรอื โคนันทีม่เีนื้อหาทีส่นุก
น่าตดิตามเมื่อเริม่ต้นอ่านท าใหม้คีวามอยากทีจ่ะอ่านตอนใหม่ต่อไป  ท าใหผู้อ่้านสามารถฝึกทกัษะ
การอ่านใหด้ยีิง่ขึน้และยงัช่วยใหม้สีมาธมิากขึน้ ดงันัน้หากสามารถเขา้ถงึการอ่านหนังสอืไดง้า่ยขึน้
กจ็ะช่วยฝึกทกัษะการอ่านไดด้ยีิง่ขึน้ 

เนื่องจากหนังสอืการต์ูนในปัจจุบนัมจี านวนเรื่องทีม่ากมายท าใหก้ารคน้หาหนังสอืการต์ูนที่
ผู้อ่านต้องการอาจใช้เวลานานหากผู้วจิยัสามารถแบ่งประเภทของการ์ตูนออกเป็นหมวด ๆ เช่น 
แนวโรแมนติก แนวผจญภยั หรอื แนวแฟนตาซี จะช่วยให้ผู้อ่านสามารถค้นหาการ์ตูนที่ผู้อ่าน
ต้องการใหเ้จอไดง้่ายยิง่ขึน้ และการที่สามารถจดจ าการต์ูนที่เคยอ่านไปแลว้ ท าให้สามารถรูไ้ดว้่า
ผู้อ่านแต่ละคนชอบอ่านการต์ูนแนวไหนบ้าง ดงันัน้หากผู้วจิยัน าขอ้มูลแต่ละบุคคลมาวเิคราะห์ก็
อาจจะช่วยแนะน าการต์ูนทีผู่อ่้านตอ้งการไดอ้ย่างเหมาะสม 
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 ดงันัน้ ผู้วจิยัจงึคดิพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัอ่านการต์ูนที่มคีวามน่าสนใจ สะดวกในการใช้
งาน สามารถรองรบัผู้อ่านในการอ่านการ์ตูน ทัง้ระบบการค้นหาที่ง่าย ระบบจดจ าและติดตาม
การต์ูนทีเ่คยอ่าน และระบบแนะน าการต์ูนรายบุคคล ทีจ่ะท าใหผู้อ่้านสามารถใชง้านไดส้ะดวกทีสุ่ด 
 
วตัถปุระสงค ์

1. เพื่อพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัหนงัสอืการต์ูนบนอนิเทอรเ์น็ต 
2. เพื่อพฒันาฐานขอ้มลูหนังสอืการต์ูนเพื่อการใชง้านบนอนิเทอรเ์น็ต 
 

ขอบเขตของโครงงำน 
1. ระบบใชง้านแสดงเป็นภาษาองักฤษเท่านัน้ 
2. สามารถใชไ้ดทุ้กเวบ็เบราวเ์ซอรแ์ต่แนะน าควรใชง้านบนระบบเวบ็เบราวเ์ซอรโ์ครม 
3. ไมม่กีารพฒันาระบบการน าขอ้มลูหนงัสอืการต์ูนเขา้สู่ระบบการอ่าน 
 
ขัน้ตอนกำรด ำเนินกำร 
1. ศกึษาเวบ็แอปพลเิคชนัอ่านการต์ูน เช่น www.ookbeecomics.com และ  
www.webtoons.com/th 
2. ศกึษาการใชโ้ปรเเกรมประยกุตต่์าง ๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง เช่น Visual Studio Code และ Sublime Text 
3. วเิคราะหร์ะบบ 

3.1 วเิคราะหข์อ้มลูหนงัสอืการต์ูนทีจ่ะท าการเกบ็ 
3.2 วเิคราะหค์ุณสมบตัขิองผูอ่้าน 
3.3 วเิคราะหร์ปูแบบการแสดงผล 
3.4 ก าหนดคุณสมบตัขิองเวบ็แอปพลเิคชนั 
 3.4.1 ผูใ้ชต้อ้งเขา้สู่ระบบก่อนเขา้เวบ็ไซต์ 
 3.4.2 ผูใ้ชส้ามารถตดิตามการต์ูนทีช่ื่นชอบได้ 
 3.4.3 ระบบบนัทกึขอ้มลูผูใ้ช ้ประวตักิารเขา้ชม ความคดิเหน็ของผูใ้ช ้
 3.4.4 ระบบสามารถแนะน าการต์ูนตามประวตัผิูใ้ช ้

3.4.5 ระบบคน้หาการต์ูนจากผูแ้ต่ง 
3.4.6 ระบบมปีระเภทของการต์ูน 6 ประเภท คอื แฟนตาซ ีผจญภยั โรแมนตกิ 
ดรามา่ กฬีา      
        และลกึลบั เท่านัน้                                                                     
3.4.7 ระบบมกีารแจง้เตอืนเมือ่การต์ูนอพัเดทตอนใหม่ 
3.4.8 ระบบสามารถเรยีงการต์ูนตามตวัอกัษรได ้

http://www.ookbeecomics.com/
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4. ออกเเบบระบบ 
           4.1 ออกแบบการท างานของเวบ็แอปพลเิคชนั 

4.2 ออกแบบฐานขอ้มลูของเวบ็แอปพลเิคชนั 
4.3 ออกแบบหน้าจอส่วนต่อประสานผูใ้ช ้(User interface) 

5. พฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัอ่านการต์ูน 
6. ตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 
7. สรปุผลการด าเนินการและพมิพร์ปูเล่ม 
 
ตำรำงเวลำกำรด ำเนินกำร 

 

ขัน้ตอนการด าเนินการ เดอืน/ปีการศกึษา 2561 

ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. ม.ีค เม.ย 

1. ศกึษาเวบ็แอปพลเิคชนัอ่าน
การต์ูน 

         

2. ศกึษาการใชโ้ปรเเกรมประยกุต์
ต่าง ๆ ที ่ เกีย่วขอ้ง 

         

3. วเิคราะห ์
         

4. ออกเเบบระบบ 
    

 
    

5. พฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั 
         

6. ตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาด 
         

7. สรปุผลการด าเนินการและพมิพ์
รปูเล่ม 
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ประโยชน์ท่ีคำดว่ำจะได้รบั 
1. ต่อผูพ้ฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั 

1.1 ไดฝึ้กฝนการพฒันาเวบ็แอปพลเิคชนั 
1.2 ไดฝึ้กฝนการท างานอย่างเป็นระบบ เขา้ใจถงึการบรหิารจดัการโครงงาน  
1.3 ไดป้ระสบการณ์เพื่อน าไปใชส้ าหรบัการพฒันาระบบในอนาคต 
1.4 ไดฝึ้กฝนการพฒันาซอฟตแ์วรเ์ป็นทมี 

2. ต่อผูใ้ช ้
2.1 ไดร้บัความสนุกสนานเพลดิเพลนิในการอ่านการต์ูน 
2.2 ไดฝึ้กทกัษะการอ่าน 
 

อปุกรณ์และเครื่องมือท่ีใช้ 
1. ฮารด์เเวร ์

1.1 เครือ่งคอมพวิเตอรส์่วนบุคคล หรอืคอมพวิเตอรพ์กพาทีม่คีุณสมบตัดิงันี้ 
   Processor: Intel(R) Core(TM) i5-6200U CPU @ 2.3GHz 
   Memory (RAM): 4.00 GB 
   System type: 64-bit Operating System, x64-based processor 
1.2 เครือ่งพมิพ ์
1.3 ฮารด์ดสิก์ภายนอก 
1.4 แฟลชไดรฟ์ 

2. ซอฟตเ์เวร ์
2.1 Visual Studio Code 
2.2 Sublime Text 
2.3 Node JS 

3. อื่น ๆ 
3.1 หมกึพมิพ ์
3.2 กระดาษ A4 
3.3 เครือ่งเขยีนส าหรบัการออกแบบ 
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งบประมำณ 

1. เครือ่งเขยีน กระดาษและหมกึพมิพ์   500 บาท 
2. เมมโมรีช่ปิ (RAM)     3,000 บาท 
3. เมมโมรีช่ปิ (RAM)     3,000 บาท 
4. เครือ่งอ่านและบนัทกึขอ้มลู (Hard Disk)  3,000 บาท 

 5. แฟลชไดรฟ์      500 บาท 

       รวม 10,000 บาท 

 

เอกสำรอ้ำงอิง 

[1]   “Learn How to Make a Website”, https://www.tutorialrepublic.com/ [เขา้ถงึ 2 กนัยายน 
2561]. 

[2]   “LEARN JS”, https://www.learn-js.org/ [เขา้ถงึ 5 กนัยายน 2561]. 

[3]   “Tutorial: Intro to React”, https://reactjs.org/tutorial/tutorial.html [เขา้ถงึ 10 กนัยายน 
2561].
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ภำคผนวก ข 

คู่มือกำรใช้งำนเวบ็แอปพลิเคชนั 

เว็บแอปพลเิคชนั: หนังสอืการ์ตูนอิเลก็ทรอนิกส์ ที่พฒันาขึ้นนัน้มรีะบบต่าง ๆ ที่อ านวย
ความสะดวกใหผู้ใ้ชม้ากมาย ซึง่คู่มอืการใชน้ี่จะช่วยสอนวธิกีารใชง้านเบือ้งต้นในการเขา้ใชเ้วบ็แอป
พลเิคชนั 

ข.1 เปิดเวบ็บราวเซอร ์

ข.2 เขา้เวบ็แอปพลเิคชนั 

ข.3 เมือ่เขา้มาระบบจะน าเขา้ไปสู่หน้าเขา้สู่ระบบ โดยจะแบ่งเป็น 2 กรณี 

 ข.3.1 หากเป็นสมาชกิของเวบ็ไซตอ์ยูแ่ลว้สามารถกรอก อเีมลแ์ละรหสัผ่านทีล่งทะเบยีนไว้
เขา้สู่หน้าหลกัไดเ้ลย 

 

 

 

 

 
 

ภาพที ่ข-1 แสดงหน้าเขา้สู่ระบบ 
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          ข.3.2 หากเพิง่เขา้ครัง้แรก ตอ้งกดปุ่ ม Register เพื่อสมคัรสมาชกิ โดยการกรอกชื่อผูใ้ช ้
อเีมลแ์ละรหสัผ่านเพื่อท าการลงทะเบยีน แลว้ค่อยเขา้สู่ระบบ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ข-2 แสดงหน้าสมคัรสมาชกิใหม่ 
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ข.4.เมือ่เขา้สู่หน้าเวบ็จะมสี่วนประกอบต่าง ๆ ทัง้หมด 6 ส่วนในหน้านี้ 

 

ภาพที ่ข-3 แสดงหน้าหลกั 

ข.4.1 ส่วน Recommended Manga ในส่วนนี้จะเป็นการแนะน าการต์ูนตามประวตักิารเขา้
ชมโดยจะแบ่งเป็น 2 กรณ ีคอื 
                    ข.4.1.1 หากเป็นผูใ้ชท้ีย่งัอ่านการต์ูนเรื่องหนึ่งไมถ่งึ 3 ตอนขึน้ไป ระบบจะท าการ
น า การต์ูนยอดนิยม(Top manga)ขึน้มาแสดง 

 ข.4.1.2 หากเป็นผูใ้ชท้ีอ่่านการต์ูนมากกว่า 3 ตอนขึน้ไป ระบบจะท าการสุ่มการต์ูน
ประเภททีม่จี านวนตอนในการอ่านมากทีสุ่ดมาแสดง 
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   ภาพที ่ข-4 แสดงส่วนการต์ูนทีแ่นะน า 

ข.4.2 ส่วน New Update ส่วนน้ีจะเป็นส่วนทีอ่พัเดทการต์ูนตอนใหมล่่าสุด 

 
ภาพที ่ข-5 แสดงส่วนการต์ูนทีอ่พัเดทใหม่ 
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ข.4.3 ส่วน History ส่วนน้ีจะแสดงประวตักิารเขา้ชมของผูใ้ช ้

 
ภาพที ่ข-6 แสดงประวตักิารเขา้ชม 

ข.4.4 ส่วน Top Manga ส่วนน้ีจะแสดงการต์ูนยอดนิยมทีผู่ใ้ชอ่้านมากทีสุ่ด 

 
ภาพที ่ข-7 แสดงส่วนการต์ูนยอดนิยม 
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ข.4.5 ส่วน Search ส่วนน้ีไวส้ าหรบัคน้หาการต์ูนโดยสามารถ คน้หาโดยใชช้ื่อการต์ูนหรอื
ชื่อผูแ้ต่ง 

 
ภาพที ่ข-8 แสดงปุ่ มคน้หา 

ข.4.6 ส่วน Sort หากกดปุ่ มนี้จะเป็นการกดดกูารต์ูนทัง้หมดของเวบ็ไซตโ์ดยเรยีงตาม
ตวัอกัษร 

 
ภาพที ่ข-9 แสดงปุ่ มเรยีงตามตวัอกัษร 

ข.4.7 ส่วน การแจง้เตอืน ส่วนน้ีไวส้ าหรบัแจง้เตอืนเมือ่การต์ูนทีคุ่ณตดิตามมกีารอพัเดท
ใหม่ 

 
ภาพที ่ข-10 แสดงปุ่ มการแจง้เตอืน 
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ข.5 ในหน้ารายละเอยีดการต์ูนผูใ้ชส้ามารถ ดูรายละเอยีดต่าง ๆ ของการต์ูนไดไ้ม่ว่าจะเป็นชื่อผูแ้ต่ง 
ชื่อผูว้าด จ านวนการเขา้ชม สถานะ และ ประเภทการต์ูน และสามารถเลอืกตอนทีต่อ้งการอ่านได ้
โดยจะมชีื่อตอนก ากบัและวนัทีอ่พัเดท ส่วนทางขวาผูใ้ชส้ามารถแสดงความคดิเหน็ต่อเรือ่งนัน้ได้ 
และยงัสามารถกดปุ่ มตดิตามไดห้ากชื่นชอบการต์ูนเรือ่งนี้ 

 

    ภาพที ่ข-11 แสดงหน้ารายละเอยีดการต์ูน 
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ข.6 เมือ่อ่านการต์ูน โดยภายในหน้าอ่านการต์ูนผูใ้ชส้ามารถกดเลอืกเปลีย่นตอน หรอื เปลีย่นเรือ่ง
ได ้และสามารถกดปุ่ มชื่อเรื่องเพื่อกลบัไปหน้ารายละเอยีดการต์ูน หรอืกดทีปุ่่ ม Home เพื่อกลบัสู่
หน้าหลกั 

 

ภาพที ่ข-12 แสดงหน้าอ่านการต์ูน 

ข.7 เมือ่กดปุ่ ม Sort ระบบจะท าการแสดงการต์ูนทัง้หมดโดยเรยีงตามตวัอกัษร 

 

ภาพที ่ข-13 แสดงหน้ารวมการต์ูน 

ข.8 กดปิดเวบ็แอปพลเิคชนัเมือ่ใชง้านเสรจ็ 
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ภำคผนวก ค 

แบบสอบถำม และรำยกำรประเมิน 

 

ภาพที ่ค-1 แสดงแบบสอบถามออนไลน์และรายการประเมนิ 
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ประวติัผูเ้ขียน 

 

  

 

 

 

          

นาย ณฐัภาส บุญปาล 

ประวตั ิ

เกดิวนัที ่23 พฤษภาคม 2540 

สถานทีเ่กดิ ปทุมธานี 

เชือ้ชาต ิไทย สญัชาตไิทย 

การศกึษา สาขาวทิยาการคอมพวิเตอร ์ภาควชิาคณติศาสตร์
และวทิยาการคอมพวิเตอร ์คณะวทิยาศาสตร ์จฬุาลงกรณ์
มหาวทิยาลยั 

อเีมล: got_loki@hotmail.com 

 
นาย มนตช์ยั องัคปิยะศริ ิ

ประวตั ิ

เกดิวนัที ่2 กรกฎาคม 2540 

สถานทีเ่กดิ กรงุเทพฯ 

เชือ้ชาต ิไทย สญัชาตไิทย 

การศกึษา สาขาวทิยาการคอมพวิเตอร ์ภาควชิาคณติศาสตร์
และวทิยาการคอมพวิเตอร ์คณะวทิยาศาสตร ์จฬุาลงกรณ์
มหาวทิยาลยั 

อเีมล: got_loki@hotmail.com 
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