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4.1.1 การวิเคราะห์แบบ'จำลองเชิงใ]รภูม ิ ได ้เล ือกใช ้พ ื้นท ี่บร ิเวณเขตเทศบาลเม ือง 
จ ังหว ้ดแม ่ฮ ่องสอนมาทำการว ิเคราะห ์ เน ื่องจากมีความพร้อมในด้านข้อม ูลในระบบดิจ ิตอลและ 
ฐานข้อม ูลเช ิงพ ื้นท ี่ (Data structure) มากกว่า โดยการประยุกต ์ไซ ้เทคน ิคการวิเคราะห ์ทาง 
สารสนเทศเชิงปริภ ูม ิ (GIS-Spatial Analysis) โดยใช้เทคนิคการช้อนทับกัน ในการสร้างแผนที่ท ี่ 
แสดงขอบเขตของการมองเห ็นในแต ่ละโซน จากจุดมองที่กำหนดใว่ในบทที่ 3 โดยแบ ่งความสำคัญ 
ของจุดมองออกเป ็นสองกลุ่มค ือ ตำแหน่งท ี่ม ืการพ ัฒนาการเช ้าถ ึงในระค ับค ืและมีความสำคัญ 
จากการเป ็นแหล่งทองเท ี่ยวท ี่สำค ัญของเม ือง (ตำแหน่งที่ 1,2,3 และ 7) และกลุ่มตำแหน่งท ี่ม ี
ค ักยภาพที่จะลามารถพัฒนาการเช ้าถ ึงและม ีตำแหน่งท ี่สามารถมองเห ็นท ัศน ียภาพในมุม 
กว้างไกลได ้ (ตำแหน่งท ี่ 8,9, และ 12)

4.1.2 การวิเคราะห ์ลำค ับต ่อไปทำโดยการนำเอาแผนที่ขอบเขตของการมองเห ็น 
(Viewshed Map) ของแต ่ละตำแหน ่งมาช้อนท ับก ันเป ็นค ู่เพ ื่อหาพ ื้นท ี่ร ่วมก ัน (Intersection of 
Viewshed Zone) ซ ึ่งแสดงว่าเป ็นพ ื้นท ี่ท ี่สามารถได ้ร ับการมองเห ็นจากจุดสองจุด เม่ือนำ 
Viewshed Zone ท ี่เป ็นพ ื้นท ี่ (Polygon) ท ี่ช ้อนท ับก ันแล ้วแต่ละค ู่มาทำการช ้อนท ับกันในขั้น
ส ุดท ้ายก ็จะได ้พ ื้นท ี่หร ือโซนที่ได ้ร ับการมองเห ็นมากที่ล ุดจากตำแหน่งท ุกตำแหน่งท ี่กำหนดไว้ใน 
แผนท ี่ข ั้นตอนน ี้ได ้ทำการประย ุกต ์การสร้างและวิเคราะห ์พ ื้นท ี่ท ี่สามารถถ ูกมองเห ็นร ่วมก ัน โดยใช ้ 
โปรแกรมการวิเคราะห ์เช ิงปริภ ูม ิจากโปรแกรม ArcView GIS ซ ึ่งสามารถประย ุกต ์การว ิเคราะห ์ 
พ ื้นท ี่ซ ึ่งช ้อนท ับก ัน และลามารถแสดงผลได ้อย ่างรวดเร็ว อ ีกท ั้งย ังลามารถนำไปช้อนท ับกับแผนที่ 
แบบจำลองของพื้นผ ิวโลก (Surface Model) ที่สร้างขึ้นจากคำทั้ง TIN ใน  Analysis Tool ของ 
โปรแกรม

4.1.3 การว ิเคราะห์หาระด ับของพ ื้นท ี่ท ี่ม ีความอ่อนไหวทางสายตา (Visual 
Sensitive Zone) เก ิดจากการช ้อนท ับก ันของพ ื้นท ี่ขอบเขตการมองเห ็น (Viewshed Zone) หลาย 
โซนรวมกัน การหาระด ับของความอ่อนไหวทางลายตา (Visual Sensitivity) ทำโดยการแบ ่งโซน 
การว ิเคราะห ์ออกเป ็นสองกล ุ่มค ือ กลุ่มที่ 1 เป็น Viewshed จากกลุ่มจ ุดส ังเกตจริงจำนวน 4 
ตำแหน่ง และทำการช ้อนท ับก ันท ีละค ู่จนกระท ั่งครบท ุกโซนตามลำด ับ(ด ูแผนภ ูม ิท ี่ 16 ประกอบ) 
สำหรับโซนในกลุ่มท ี่ 2 เป็น Viewshed จากจุดสังเกตที่ม ีค ักยภาพในการมองดี จากน ั้นทำการ
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วิเคราะห ์ขอบเขตพื้นท ี่การมองเห ็นท ี่ช ้อนท ับก ันจากตำแหน่ง 1 ,2 , แ ล ะ 3 ตำแหน่ง พ ื้นท ี่ท ี่ม ีการ 
ช ้อนท ับกันน ้อยที่ส ุดจะม ีระด ับความอ่อนไหวทางสายตาน้อย (Low Visual Sensitivity) และพื้นที่ท ี่ 
ม ีการช ้อนทับกันมากที่ส ุดจะม ีระด ับความอ่อนไหวทางสายตามาก (High Visual Sensitivity)

แผนภูมิที่ 16 แสดงกระบวนการช ้อนท ับก ันของการวิเคราะห ์ Viewshed เพื่อหา Visual
Sensitivity Zone

4.1.4 แบบจำลองเซ ิงปริภ ูม ิสามารถนำไปประย ุกต ์แสดงภาพจำลองสามม ิต ิโดย 
แสดงขอบเขตพื้นท ี่การมองเห ็นในเช ิงสามมิต ิ ซ ึ่งเม ื่อนำไปช้อนท ับก ับแผนที่แสดงตำแหน่งอาคาร 
และถนน ก็จะสามารถช่วยในด้านการกำหนดมุมมองท ี่อย ู่ในพ ื้นท ี่น ั้นได ้ และยังสามารถเห็นระดับ 
ความหนาแน่นของกลุ่มอาคารจากขนาดของอาคารได ้โดยการนำแผนที่แสดงขอบเขตการมองเห ็น 
จากจ ุดท ุกจ ุดและแผนที่แสดงระดับความอ่อนไหวทางสายตาไป Drape ทับกับ Surface Model 
จะช่วยให ้สามารถมองลักษณะทางภ ูม ิประเทศได ้ง ่ายข ึ้น (แผนที่ท ี่ 14 และ 16)
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•  potential location ทาlemel .shp
•  potential location 2Pointl2 -Shp
•  potential location3Point9 shp 

A y  RoadRoadcl_polyline.shp
bi so Iv 10 _ sh p

r  i visibility of point 8 
Disolv9.shp

t iy ; l  visibility of point 9 
Disolv15.shp

H U  visibility of point 12 
Dsolv8.shp

ÜÏÏÏÏÏ1 moderate to low visual sensitivity 
Topojjolyline.shp

N

0.6 0 0.6 1.2 Kilometers

แผนท่ีแสดง1ขอบเขตการมองเห็น'จากตำแหน่งท่ีมื 
ศักยภาพ (ตำแหน่งท่ี 8,9 และ 12)

แผนท่ีท่ี 11 แสดง'ขอบเขตการมองเห็น'จากตำแหน่งที่มีÏ โกยภาพ (ตำแหน่งที่ 8,9 และ 12)
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•  doi kong moo2 Point2.shp
•  jong kum  lake Point3.shp
•  view from m onum ent Point7.shp 
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: I visibility of point 1+3 
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|:: : : : I visibility of point 2+7

ะ ::- : ; xteibility of point แ -2 
Ints ct47.shp

ะ::::: visibility of point 2+3 
Ints ct40.shp

I: ะ : : : \ visibility of point 1+7
I rile  ท ฬ Û  c h n

N

แผนที่แสดงขอบเขตการมองเห็นจาก 4 

ตำแหน่ง (1, 2, 3 และ 7)

แผนท่ีท่ี 12 แสดงขอบเขตการมองเห็นจาก4 ตำแหน่ง ( 1 , 2 , 3  แ ล ะ 7)
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•  potential location 1 Theme1 .shp
•  potential location3Pont9.shp
•  potential location 2Point12.shp 
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|ะ:ะ:ะะะะะ:ะเ visibility of point 1 + 3+7 
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t : ะ ะ ะะ :ะ :ะJ visibility of point 1 + 2+3 
Intsct44.shp
C l  Visibility of Potential Points 

Topo_polyllne.shp

N
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แผนที่แสดงขอบเขตการมองเห็นจากทุกตำแหน่ง

แผนท่ีท่ี 13 แสดงขอบเขตการมองเห็นจากทุกตำแหน่ง
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•  dol kong moo2Point2.shp
•  jong kum lake Point3 .shp
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ท ุก ต ำ แ ห น ่ง บ น  S u r fa c e  M o d e l

แผนท่ีท่ี 14 แสดงขอบเขตการมองเห็นจากทุกตำแหน่งบน Surface Model
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จากแผนท่ีท่ี 11 แสดงการวิเคราะห์พ้ืนท่ีของขอบเขตการมองเห็น (Viewshed Zone) 
ท่ีสามารถมองเห็นได้จากจุดสังเกตท่ี 1,2, 3, และ 7 ร่วมกัน ตามลำดับ และแผนท่ีท่ี 12 แสดงการ 
วิเคราะห์พ้ืนท่ีของขอบเขตการมองเห็น (Viewshed Zone) ท่ีสามารถมองเห็นได้จากจุดสังเกตท่ี 8, 
9, และ 12 ร่วมกัน ตามลำดับ ทำให้ลามารถจัดลำดับความสำคัญเชิงพ้ืนท่ีได้จากจุดสังเกตจริง 4 
จุด และจากจุดท่ีมีดักยภาพการมองเห็นท่ีดีอีก 3 จุด และจากแผนท่ีท่ี 13 และ 14 จะลามารถนำ 
พ้ืนท่ีแสดงขอบเขตการมองเห็นจากจุดทุกจุด 7 จุด มารวมกัน เพ่ีอแสดงระดับความสำคัญเชิง 
พ้ืนท่ีร่วมของทุกโชนจากทุกตำแหน่ง และเม่ือนำผลท่ีได้มา Drape ทับบนแผนท่ีแสดงระนาบสาม 
มิติ (Surface Model) จะช่วยในการมองภาพได้ชัดเจนข้ึนโดยบริเวณโชนสืดำหมายถึงพ้ืนท่ีท่ีมิ 
การช้อนทับกันของการมองเห็นจากตำแหน่งต่างๆ ในระดับลูงท่ีสุด และเม่ือนำมาจัดเรียงลำดับ 
ความสำคัญต่อการมองเห็นจากตำแหน่งต่างๆ  จะใด้พ้ืนท่ีช่ึงมิระดับความอ่อนไหวทางลายตา 
(Visual Sensitivity Zone) ท่ีแตกต่างกัน (แผนท่ีท่ี 15 และ 16) โดยแบ่งระดับความสำคัญดังน้ี

•  ระดับความอ่อนไหวทางสายตาสูงท่ีลุด (Highest Visual Sensitivity) ได้แก่ 
พ้ืนท่ีข้ึงสามารถมองเห็นได้จากตำแหน่งทุกตำแหน่ง (ตำแหน่ง 7 ตำแหน่ง)

•  ระดับความอ่อนไหวทางสายตาสูง (High Visual Sensitivity) ได้แก่ พ้ืนท่ีข้ึง 
ลามารถมองเห็นได้จากตำแหน่งห้า ถึง หกตำแหน่ง

•  ระดับความอ่อนไหวทางสายตาปานกลางค่อนช้างสูง (Moderate to High 
Visual Sensitivity) ได้แก่ พ้ืนท่ีข้ึงสามารถมองเห็นได้จากตำแหน่งลาม ถึง ส่ี 
ตำแหน่ง •

•  ระดับความอ่อนไหวทางลายตาปานกลางค่อนช้างต่ํา (Moderate to Low 
Visual Sensitivity) ได้แก่ พ้ืนท่ีข้ึงสามารถมองเห็นได้จากตำแหน่งสอง ถึง 
สาม ตำแหน่ง
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•  doi kong กาoo2Point2.shp
•  jong kum lakePoint3.shp
•  potential location 1Theme1.shp
•  view from monumentPoint7.shp
•  potential location3Point9.shp
•  potential location 2Point12.shp 
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|ะ;;:ะ;เ moderate to low visual sensitivit 
Disolv8.shp
['โ;:THI moderate to low visual sensitivit 

Topo_polyline.shp

แผนท่ีแสดงระดับขอบเขตการมองเห็นทาง 
สายตา

(Visual Sensitivity Map)

แผนท่ีท่ี 15 แสดงระดับขอบเขตการมองเห็นทางสายตา 1
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แผนท่ีแสดงระดับขอบเฃตการมองเห็นทางสายตา
(Visual Sensitivity Map on Terrain)

แผนท่ีท่ี 16 แสดงระดับขอบเขตการมองเห็นทางลายตา 2
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4.2 การวิเคราะห์ผลแบบจำลองเ?งความเห็นท่ีไม่เป็นเรี!งปริภูมิ (Preference Model or 
Non- Spatial Model Analysis)

4.2.1 ผลการทดลองวิธีคิว (Q-sort method) จากการทดลองให้กลุ่มผู้เช่ียวชาญจำนวน
20 ท่าน โดยผู้เช่ียวชาญคนท่ี 1 ถึงคนท่ี 1 5 เป็นกลุ่มผู้เช่ียวชาญในสาขาการ 
วางแผนและออกแบบกายภาพ ส่วนผู้เช่ียวชาญคนท่ี 16 ถึงคนท่ี 20 เป็นกลุ่ม 
ผู้เช่ียวชาญในสาขาด้านส่ิงแวดล้อม ผู้เช่ียวชาญท้ังลองกลุ่มใด้เลือกจัดลำดับ 
ภาพตัวแทนของ จ.แม่ฮ่องสอน โดยใช้เทคนิคคิว (Q -  Sort) เรียงลำดับคะแนน 
ภาพท่ีมิคุณภาพทางสายตาน้อยท่ีสุดใปจนถึงภาพท่ีมิคุณภาพทางลายตามาก 
ท่ีสุด จากคะแนน 1-7 คะแนน ตามลำดับ ผลการทดลองในการเลือกจัดอันดับ 
ภาพท้ังสิน 56 ภาพ มิดังน้ี
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5 3 5 4 5 5 5 5 4 4 4 6 5 4 5 5 3 5 6 4 4 5
5 4 5 4 6 5 5 7 6 6 5 6 6 5 5 6 5 7 5 7 7 6
5 5 6 5 5 6 3 5 3 4 4 5 2 5 4 4 6 3 4 3 4 5
5 6 7 7 7 6 5 7 6 5 5 5 4 7 4 6 5 5 5 4 5 7
5 7 7 7 4 6 5 6 4 6 6 7 5 7 6 4 4 6 5 ร 5 4
5 8 6 6 5 6 5 5 5 5 6 7 5 5 4 5 4 5 4 5 5 7
5 9 6 7 6 4 6 6 6 5 5 6 6 5 6 4 6 6 6 5 6 6
6 0 6 6 4 4 4 6 4 5 4 4 4 7 4 6 5 6 5 4 4 6

ตารางท่ี 6 แสดงผลการจัดลำดับภาพด้วยการให้คะแนนแบบ Q-sort

จากตารางท่ี 6 หมายถึงคะแนนของภาพแต่ละภาพท่ีให้ผู้เช่ียวชาญจำนวน 20 
คนเลือก โดยมีลเกล1-7 สเกล 1 หมายถ ึงภาพท่ีสวยน้อยท่ีสุด และสเกล 7 หมายถึงภาพท่ีสวยมาก 
ท่ีสุด จากข้อผูลในตารางสามารถนำมาหาค่าความถี่ของค่าลำดับคะแนนจากกลุ่มตัวอย่าง 
(ผู้เช่ียวชาญ) จำนวน 20 ท่าน และร้อยละของความถ่ีในการเลือกภาพในแต่ละหลักคะแนน เพ่ือ 
นำมาวิเคราะห์แบบแผน (Pattern) ของความถี่ของผู้เลือกและคะแนนการเลือกภาพในแต่ละภาพ 
ได้ดังนี้

คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 0 0
2 0 0
3 2 10
4 11 55
5 5 25
6 2 10
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 7 ผลคะแนนความถ่ีของภาพท่ี 1
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 —(J 0
2 2 10
3 1 5
4 4 20
5 11 55
6 2 10
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 8 ผลคะแนนความถ่ีของภาพท่ี 2
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คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 2 10
2 8 40
3 7 35
4 3 15
5 0 0
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 9 ผลคะแนนความถ่ีของภาพท่ี 4

ภาพที่ 7
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คะแนน ความท่ี ร้อยละ
1 1 5
2 4 20
3 7 35
4 4 20
5 3 15
6 1 5
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 13 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 8

ภาพที 9

ภาพที 10

ภาพที 11



105

ตารางท่ี 18 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 13
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 0 0
2 0 0
3 3 15
4 10 50
5 6 30
6 1 5
7 —0 0

รวม 20 100
ตารางที 19 ผลคะแนนความถีของภาพที 14

คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 0 0
2 0 0
3 1 5
4 4 20
5 7 35
6 7 35
7 1 5

รวม 20 100
ตารางท ี่ 20  ผลคะแนนความถ ี่ของภาพท ี่ 15

ภาพท่ี 13

ภาพที่ 15
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คะแนน ความท่ี ร้อยละ
1 0 0
2 0 0
3 3 15
4 15 75
5 2 10
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 21 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 16
ภาพท่ี 16

ภาพท่ี 17

ภาพที่ 20
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คะแนน ความท่ี ร้อยละ
1 0 0
2 —5 0
3 2 10
4 5 25
5 5 25
6 4 20
7 3 15

รวม 20 100

ตารางท่ี 25 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 21
คะแนน ความท่ี ร้อยละ

1 0 0
2 1 5
3 6 30
4 6 30
5 6 30
6 1 5
7 0 0

รวม 20 100
ตารางท่ี 26 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 22

คะแนน ความท่ี ร้อยละ
1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 0 0
5 4 20
6 7 35
7 9 45

รวม 20 100
ตารางท่ี 27 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 24

คะแนน ความท่ี ร้อยละ
1 0 0
2 0 0
3 1 5
4 1 5
5 6 30
6 7 35
7 4 20

ร้อยละ 20 100

ตารางท ี่ 28  ผลคะแนนความถ ี่ของภาพท ี่ 25

ภาพท่ี 21

ภาพท่ี 22

ภาพท่ี 25
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คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 1 5
2 1 5
3 2 10
4 3 15
5 5 25
6 8 40
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 29 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 26
คะแนน ความถ่ี ?«ยละ

1 0 0
2 1 5
3 4 20
4 10 50
5 4 20
6 1 5
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 30 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 27
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 0 0
2 2 10
3 0 0
4 10 50
5 4 20
6 3 15
7 1 5

รวม 20 100

ตารางท่ี 31 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 28
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 1 5
2 2 10
3 4 20
4 12 60
5 1 5
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท ี่ 32  ผลคะแนนความถ ี่ของภาพท ี่ 29

ภาพท่ี 26

ภาพท่ี 28

ภาพที่ 29



109

คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 0 0
2 0 0
3 1 5
4 8 40

—5 7 35
6 3 15
7 1 5

รวม 20 100

ตารางท่ี 33 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 30
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 0 0
2 3 15
3 4 20
4 8 40
5 5 25
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 34 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 31
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 0 0
2 1 5
3 1 5
4 13 65
5 4 20
6 1 5
7 0 0

รวม 20 100
ตารางที 35 ผลคะแนนความถ่ีของภาพที 32

คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 1 5
2 0 0
3 6 30
4 4 20
5 5 25
6 2 10
7 r 5

รวม 20 100

ภาพที 30

ภาพที 31

ภาพที 32

ตารางท ี่ 36  ผลคะแนนความถ ี่ของภาพท ี่ 33 ภาพที่ 33
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คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 2 10
2 5 25
3 8 40
4 5 25
5 0 0
6 —0 0
7 0 0

รวม 20 100
ตารางท่ี 37 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 34 ภาพท่ี 34

คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 0 0
2 1 5
3 8 40
4 7 35
5 3 15
6 1 5
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 38 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 35
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 3 15
5 5 25
6 7 35
7 5 25

รวม 20 100

ตารางท่ี 39 ผลคะแนนความถ่ีของภาพที่ 36
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 0 0
2 1 5
3 7 35
4 2 10
5 7 35
6 2 10
7 1 5

รวม 20 100

ตารางท ี่ 40  ผลคะแนนความถ ี่ของภาพท ี่ 37

V "

ภาพท่ี 36

ภาพท่ี 37
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คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 8 40
2 9 45
3 3 15
4 0 0
5 0 0
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 41 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 38
คะแนน ความถ่ี ira ยละ

1 5 25
2 12 60
3 3 15
4 0 0
5 0 0
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 42 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 39
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 5 25
2 8 40
3 5 25
4 2 10
5 0 0
6 0 0
7 0 0

รวม 20 O O

ตารางท่ี 43 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 40
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 0 0
2 9 45
3 8 40
4 3 15
5 0 0
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 44 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 41

ภาพท่ี 39

ภาพท่ี 40

ภาพท ี่ 41
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คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 1 50
2 2 10
3 8 40
4 7 35
5 2 10
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 45 ผลคะแนนความถ่ีฃองภาพท่ี 42
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 8 40
2 9 45
3 2 10
4 ~ \ 5
5 0 0
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 46 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 43
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 7 35
2 10 50
3 2 10
4 0 0
5 1 5
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 47 ผลคะแนนความถี่ฃองภาพที่ 44
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 2 10
2 12 60
3 5 25
4 1 5
5 0 0
6 I0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท ี่ 4 8  ผลคะแนนความถ ี่ของภาพท ี่ 45

ภาพท่ี 42

ภาพท 45
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คะแนน ความท่ี ร้อยละ
1 1 5
2 4 20
3 8 40
4 7 35
5 0 0
6 0 0
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 49 ผลคะแนนความถี่ฃองภาพที่ 46
คะแนน ความท่ี ?อยละ

1 3 15
2 3 15
3 13 65
4 5
5 0 0
6 0 0
7 0 0

รวม 20 O O

ตารางท่ี 50 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 47
คะแนน ความท่ี ร้อยละ

1 3 15
2 4 20
3 10 20
4 3 15
5 0 0
6 0 0
7 —8 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 51 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 48
คะแนน ความท่ี ร้อยละ

1 0 0
2 0 0
3 4 20
4 9 45
5 5 25
6 1 5
7 1 5

รวม 20 100

ตารางท ี่ 52  ผลคะแนนความถ ี่ของภาพท ี่ 49

ภาพท 46

ภาพท 47

ภาพท่ี 48

ภาพที 49



114

คะแนน ความถ่ี ร้อยละ
1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 6 30
5 5 25
6 7 35
7 2 10

รวม 20 100

ตารางท่ี 53 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 50
คะแนน ความถ่ี £อยละ

1 0 0
2 1 5
3 6 30
4 7 35
5 5 25

—6 0 0
7 1 5

รวม 20 100

ตารางท่ี 54 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 51
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 0 0
2 0 0
3 1 5
4 7 35
5 10 50
6 2 10
7 0 0

รวม 20 100

ตารางท่ี 55 ผลคะแนนความถี่ของภาพที่ 53
คะแนน ความถ่ี ร้อยละ

1 0 0
2 0 0
3 0 0
4 1 5
5 8 40

~ 6 7 35
7 4 20

รวม 20 100

ตารางท ี่ 56  ผลคะแนนความถ ี่ของภาพท ี่ 54

ภาพท่ี 53
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ภาพท่ี 55

ภาพท่ี 56
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ภาพท่ี 59

ภาพท่ี 60

ภาพท่ี 17 แสดงภาพทั้งหมดที่นำมาให้ผู้เชี่ยวชาญเลือกโดยวิธีคิว

จากตารางท่ี 7 ถึง 62 แสดงความถี่และร้อยละของจำนวนผู้ตอบต่อหลักการให้ 
คะแนนความพึงพอใจในการเลือกภาพ คะแนนในหลักท่ี 1 คือภาพที่มีความสวยงามน้อยท่ีสุด 
และคะแนนความสวยงามจะเพ่ิมข้ึนจนถึงหลักคะแนนที่ 7 คือภาพที่สวยมากท่ีสุด จากตาราง 
ทั้งหมดสามารถนำมาสร้างกราฟการกระจายของความเห็นของผู้เช่ียวชาญ โดยข้อมูลที่มีการ 
กระจายมากท่ีสุด (มีความเห็นในการตัดสินภาพขัดแย้งกัน) คือ ภาพท่ี 33 และ 37 (ดูรายละเอียด 
กราฟของภาพอ่ืนในภาคผนวก)

แผนภูมิที่ 17 แสดงตัวอย่างการกระจายของความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ
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4.2.3 ผลการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ

จากผลการสัมภาษณ์เหตุผลและเกณฑ์การตัดสินใจเลือกคุณภาพทางลายตาของ 
ภาพในวิธีการทั้ง 2 วิธีสามารถนำมาสรุปและจัดกลุ่มของเกณฑ์การตัดสินใจจากการนับความถ่ี 
ของคำสำคัญ (Keywords) และนำมาจัดกลุ่มเกณฑ์การตัดสินใจเข้ากับกรอบการจำแนกทฤษฏี 
จากบทท่ี 2 ได้ดังน้ี

4.2.3.1 เกณฑ์ท่ัวไปท่ีมีความเห็นสอดคล้องกันเป็นส่วนใหญ่

กลุ่มท่ี 1 เกณฑ์ในด้านองค์ประกอบทางภูมิทัศน์ (Landscape Elements) เป็น 
การใช้แนวทางการวัดโดยพิจารณาจากวัตถุท่ีเห็นในภูมิทัศน์เป็นหสัก ประกอบด้วย

1. องค์ประกอบทางภูมิทัศน์ท่ีเป็นธรรมชาติ (Natural Elements) ได้แก่ ภูเขา น้ํา ต้นไม้ 
ทุ่งหญ้า และความสัมพันธ์ระหว่างคุณลักษณะองค์ประกอบเหล่าน้ี เช่น คุณภาพของ 
ความอุดมสมภูรณ์ทางธรรมชาติ เป็นด้น

2. องค์ประกอบทางภูมิทัศน์ท่ีมนุษย์สร้างข้ึน (Man Made Elements) ได้แก่ ถนน 
อาคาร เมือง เสาไฟฟ้า ป้าย และความสัมพันธ์เชิงคุณภาพขององค์ประกอบเหล่าน้ี 
เช่น รูปแบบ ขนาด ลื วัสดุ เป็นต้น

กลุ่มท่ี 2 เกณฑ์ด้านการจัดองค์ประกอบศิลป็ของภาพ (View Composition)
เป็นการใช้แนวทางการวัดจากหลักการและทฤษฏีทางด้านติลปะประกอบด้วย

1. องค์ประกอบพ้ืนฐานทางศิลปะ (Basic Elements) ได้แก่ เล้น สี ขนาด รูปทรง พ้ืนผิว 
สัดส่วน เป็นต้น

2. การจัดองค์ประกอบขององค์ประกอบพ้ืนฐานของภาพ (Organization of Elements) 
ซ่ึงเกิดจากการรวมตัวกันขององค์ประกอบในภาพท้ังส่วนท่ีเป็นธรรมชาติและส่วนท่ี 
มนุษย์สร้างข้ึน ได้แก่ ความกลมกลืนและความขัดแย้ง, ความหนาแน่น, ความสมดุล 
ของภาพ และ'จุดสนใจ'ใ'นภาพ

3. ประ๓ทของภาพท่ีเกิดจากเง่ือนไขของการมอง (Visibility Conditions) และระยะของ 
ตำแหน่งท่ีมองท่ีสัมพันธ์กับวัตถุในภูมิทัศน์(Distance View) ได้แก่ ประ๓ทของ
มุมมอง เช่น ภาพมุมกว้าง (Panoramic View) ภาพท่ีถูกปิดล้อม (Enclosed View) 
และสัดส่วนของ Foreground, Middle ground, Background

4.2.3.2 เกณฑ์เฉพาะด้านที่มืความถ่ีในการตอบน้อย
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กลุ่มท่ี 3 เกณฑ์ด้านความหมายของภาพ เป็นเกณฑ์ท่ีใช้ความรู้อันเกิดจากการ 
แปรความหมายของภาพท่ีแตกต่างกันข้ึนอยู่กับการตีความของผู้ประเมิน ซ่ึงมีผลต่อความซอบ-ไม่ 
ชอบ (Preference) ประกอบด้วย

1. Cognitive Criteria ได้แก่ ความหลากหลายขององค์ประกอบในภาพ, ความรู้ส ึก 
ลึกลับ, ความคาดหวังจากการรับรู้

2. ความหมายท่ีแอบแฝงในภาพ ได้แก่ ความมีเอกลักษณ์ของกรณีท่ีนำมาศึกษา เซ่น 
ความเป็นพ้ืนถ่ิน,ความเป็นธรรมชาติท่ีมีความซับช้อนของภูเขาเป็นเอกลักษณ์ เป็นด้น

กลุ่มท่ี 4 เกณฑ์ด้านความซัดเจนของภาพท่ีเห็น ประกอบด้วย
1. ความซัดเจนท่ีมีอิทธิพลจากสภาพภูมิอากาศ ได้แก่ แลงสว่าง, เมฆ, หมอก, ท้องฟ้า
2. ความซัดเจนและความคมซัดจากเทคนคการถ่ายภาพ ทำให้มองเห็นข้อมูลในภาพไม่ 

ซัดเจน รวมถึงกระบวนการในการผลิตภาพท่ีมีมาตรฐานต่างกัน

ความถ่ีของจำนวนคร้ังในการนับคำสำคัญท่ีได้จากการลัมภาษณ์ความเห็น 
ผู้เช่ียวชาญเก่ียวกับเกณฑ์ท่ีใช้ในการตัดสินความชอบและไม่ชอบลักษณะของภูมิทัศน์ตามกลุ่ม 
ของเกณฑ์ท่ีมีการแบ่งไว้ ท้ังความเห็นในเซิงบวกและความเห็นในเชิงลบ ตามตารางท่ี 63
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เกณฑ์การตัดสิน ความถ่ีในการตอบ (คร้ัง)
ความเห็นเริ!งบวก ความเห็นเ?งลบ รวมความเห็น

กลุ่มท่ี 1
องค์ประกอบทาง 35 3 38
ธรรมชาติ (Natural

elements)
องค์ประกอบท่ีมนุษย์ 7 25 32

สร้าง (Manmade)
รวมกลุ่มท่ี 1 42 28 70

กลุ่มท่ี 2
องค์ประกอบพ้ืนฐาน 

(Basic elements)
4 3 7

การจัดองค์ประกอบ 15 15 30
(Organization)
การมองเห็น 10 13 23
(Visibility)

รวมกลุ่มท่ี 2 29 31 60
กลุ่มท่ี 3

ความรู้ (Cognitive) 5 1 6
ความหมาย 5 8 13
(Meaning)

รวมกลุ่มท่ี 3 10 9 19
กลุ่มท่ี 4

สภาพอากาศ 3 5 8
(Atmosphere)

เทคนิคถ่ายภาพ - 3 3
(Photo techniques)

รวมกลุ่มท่ี 4 3 8 11

ตารางท่ี 63 แสดงความถ่ีจำนวนคร้ังของเกณฑ์การตัดสินคุณภาพทางสายตาจากภาพถ่าย
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จากตารางแสดง1ว่าเกณฑ์ในการ'วัดคุณภาพทางสายตาทีมีผู้เซียวชาญกล่าวถึง 
และ'ใช้เป็น๓ ณฑ์ในการประเมินคุณภาพมากที่สุดคือเกณฑ์ด้านองค์ประกอบทาง 
ธรรมชาติของภูมิทัศน์ทางธรรมชาติ(ความถี่ 38 ครัง) และเกณฑ์ด้านองค์ประกอบทีมนุษย์ 
สร้าง (ความถ่ี 32 คร้ัง) รองลงมาคือเกณฑ์ด้านการจัดองค์ประกอบทางศิลปะที่ปรากฏใน 
ภาพและจากวิธีท่ีให้ผู้ประเมินเลือกกรอบของภาพด้วยตนเอง (ความถี 30 ครัง) และ 
เกณฑ์ด้านการมองเห็น (ความถ่ี 23 ครัง) ส่วนเกณฑ์ด้านอื่นที่มีความเห็นแตกต่างกันไป 
ได้แก่ เกณฑ์ด้านท่ีเก่ียวกับความหมายท่ีสื่อได้จากภาพ (ความถ่ี 13 ครัง) เกณฑ์ด้าน 
สภาพอากาศ (ความถ่ี 8 คร้ัง) เกณฑ์ด้านองค์ประกอบพืนฐานทางศิลปะ (ความถ่ี 7 ครัง) 
เกณฑ์ด้านความรู้ (ความถ่ี 6 คร้ัง) และเกณฑ์ด้านเทคนิคการผลิตภาพ (ความถ่ี 3 ครัง)

จากผลดังกล่าวเมื่อนำมาวิเคราะห์ประกอบกับการจัดลำดับภาพโดยวิธี Q-sort 
จะพบว่ามีความลอดคล้องกันเน่ืองจากภาพที่ได้คะแนนในเกณฑ์สูงมากจะอยู่ในกลุ่มของ 
ภาพที่มีองค์ประกอบทางภูมิทัศน์ท่ีเป็นธรรมชาติเป็นหลัก ซ่ึงได้แก่ภาพท่ี 54,
53,24,25,20 และ 21

ภาพที่ได้คะแนนค่อนข้างสูงก็จะเป็นภาพท่ีมีองค์ประกอบทางภูมิทัศน์ทาง 
ธรรมชาติและกึ่งธรรมชาติเป็นส่วนใหญ่ได้แก่ภาพที่ 2,5,6,15,17,30,50,57,58,59 และ60 
ทั้งนี้มีภาพที่มีองค์ประกอบทางภูมิทัศน์ที่มนุษย์สร้างและได้รับเลือกอยู่ในกลุ่มคะแนน 
ค่อนข้างสูงได้แก่ภาพท่ี 26,36 และ 56 
Positive Visual Quality

ภาพที่ 19 กลุ่มภาพตัวแทนภูม ิท ัศน ์ท ี่ได ้ร ับการเล ือกในลำดับท ี่ค ่อนข้างส ูงถ ึงส ูงมาก
(Ranking score 5-7)
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ส่วนกลุ่มของภาพท่ีได้คะแนนต่ํามากจะเป็นภาพที่มีองค์ประกอบทางภูมิทัศน์ท่ี 
มนุษย์สร้างขึ้นเป็นส่วนใหญ่ได้แก่ภาพท่ี 38,39,40,41,43,44, และ 45 และภาพท่ีได้ 
คะแนนค่อนข้างตํ่าได้แก่ภาพท่ี 10 และ11 ส่วนภาพท่ีมีองค์ประกอบทางภูมิทัศน์ทาง 
ธรรมชาติที่มีคะแนนตํ่ามากได้แก่ภาพที่12,4,47และ4 8 และภาพท่ีได้คะแนนค่อนข้าง 
ต่ําได้แก่ภาพท่ี 18 และ46

Negative Visual Quality

ภาพที่ 20 กลุ่มภาพตัวแทนภูม ิท ัศน ์ท ี่ได ้ร ับการเล ือกในลำดับท ี่ค ่อนข้างต ํ่าถ ึงต ํ่ามาก
(Ranking score 3-1)

จากแบบแผนของการตัดสินใจเลือกภาพประกอบกับเหตุผลที่กลุ่มผู้เชี่ยวชาญใช้ 
ในการประเมินพบว่า ภาพที่มีองค์ประกอบทางภูมิทัศน์ทางธรรมชาติส่วนมากจะได้รับ 
เลือกให้มีคุณภาพทางสายตาค่อนข้างสูงถึงสูงมาก และภาพที่มีองค์ประกอบทางภูมิทัศน์ 
ที่มนุษย์สร้างส่วนมากจะได้รับเลือกให้เป็นภาพที่มีคุณภาพทางสายตาค่อนข้างต่ําถึงตํ่า 
มาก ยกเว้นบางภาพที่ได้รับเลือกในเกณฑ์คุณภาพทางสายตาค่อนข้างสูงเนื่องจากการ 
ตัดสินใจมีการใช้เหตุผลอ่ืนประกอบ เช่น เหตุผลด้านมุมมอง การจัดองค์ประกอบของภาพ 
และเหตุผลด้านความหมายท่ีแฝงอยู่กับสถานท่ี อย่างไรก็ตามนับว่าเหตุผลหรอเกณฑ์ท่ี 
กลุ่มผู้เชี่ยวชาญใช้เลือกประเมินภาพนั้น ส่วนท่ีมีความเห็นสอดคล้องกันเป็นส่วนใหญ่คือ 
เกณฑ์ในกลุ่มท่ี 1 คือด้านองค์ประกอบทางภูมิทัศน์ทางธรรมชาติและองค์ประกอบที่



า 26

มนุษย์สร้าง (Natural versus manmade landscape elements) และเกณฑ์ในกลุ่มที 2 
คือเกณฑ์ด้านการจัดองค์ประกอบของภาพ (Scene composition) ท่ีใช้หลักการและ 
ทฤษฎีทางคืลปะร่วมกับหลักการมองเห็นภาพท่ีเกิดจากจุดมอง (Observation point)
ระยะห่างระหว่างจุดมอง และวัตถุในภูมิทัศน์ (Distance view) ดังน้ันจึงสามารถนำเกณฑ์ 
ท่ีมีน์ยสำดัญ (Significance) ท้ังสองเกณฑ์มาสร้างเป็นแผนภูมิโดยสรุป ได้ดังน้ี
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เกณฑํในเชิงลบ เกณฑํในเชิงบวก

แผนภมีที่ 23 แสดงกลุ่มปัจจัยทคาดว่าจะมีผลต่อ Visual Preference
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แผ,นภูมิ-ท่ี 23 เป็นแผนภูมิท่ีแสดงกลุ่มของปัจจัยท่ีคาดว่าจะมีผลต่อความชอบ-ไม่ 
ชอบ ท่ีเกิดจากการเลือกภาพและการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ ประกอบกับการจัดกลุ่มเข้ากับกรอบ 
ความคิดท่ีได้จากการทบทวนวรรณกรรมในบทท่ี 2 โดยแบ่งเป็นเกณฑ์การตัดสินใจในเซิงบวกและ 
เกณฑ์การตัดสินใจในเซิงลบ ช่ีงมีกลุ่มของคุณลักษณะทางลายตา (Visual Attribute) แฝงอยู่กับ 
ปัจจัยเหล่าน้ี คุณลักษณะทางสายตาเหล่าน้ีสามารถเป็นได้ท้ังคุณลักษณะท่ีสามารถกัดได้ในทาง 
ปริมาณ เช่น ระยะการมองจากจุดลังเกตใปยังกัตถุ มุมมอง ความหนาแน่นขององค์ประกอบในภูมิ 
ท ัศ น ์ ความสูงของว ัต ถ ุ เป็นต้น และคุณลักษณะทางลายตาเซิงคุณภาพ เช่น สี เลัน รูปร่าง พ้ืนผิว 
เป็นคุณลักษณะของ องค์ประกอบทางคิลปะ ความลึกลับ ความกลมกลืน ความซิบซ้อน เป็น 
คุณลักษณะทางความรู้ลึกของมนุษย์ต่อภาพท่ีเห็นในภูมิทัศน์เป็นต้น

สำหรับคำถามว่าเกณฑ์การตัดสินคุณภาพทางลายตาท่ีได้มาจากผู้เช่ียวชาญจาก 
งานวิจัยน้ี เม่ือนำไปเปรียบเทียบกับทฤษฎและแบบจำลองกรณีสืกษาในบทท่ี 2 ในบางกรณีก็ 
อาจจะมีความขัดแย้งกันอยู่ เช่น เกณฑ์ในกลุ่มองค์ประกอบภูมิทัศน์ธรรมชาตและไม่ใช่ธรรมชาติ 
แบบจำลองของ USFS และ BLM ให้คะแนนภาพท่ีมีองค์ประกอบทางธรรมชาติสูงมาก และให้ 
คะแนนภาพท่ีมีองค์ประกอบท่ีมนุษย์สร้างเป็นลบน้ัน จากผลท่ีได้จากการทดลองวิธีคิว หากนำ 
ภาพมาจำแนกตามองค์ประกอบภูมิทัศน์ท้ังสองประ๓ทนำมาเปรียบเทียบกันจะได้ผลตังน้ี
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Landscape character

Preference score ♦  nature (ท=339) 

■  culture (ก=783)

ภาพท่ี 21 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนระหว่าองค์ประกอบธรรมชาติและองค์ประกอบท่ี
มนุษย์สร้าง
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จากภาพแสดงว่าการตัดสินใจเลือกภาพภูมิทัศน์ท่ีเป็นธรรมชาติและองค์ประกอบท่ี 
มนุษย์สร้างมีท้ังความเห็นท่ีเป็นบวกและความเห็นท่ีเป็นลบ ซ่ึงน่าจะมีปัจจัยอ่ืนร่วมในการ 

ตัดสินใจด้วย หรือมีคุณลักษณะอ่ืนของภาพท่ีมีอิทธิลพต่อความชอบและไม่ชอบ ซ่ึงควรจะมีการ 
ทดสอบเกณฑํในการตัดสินใจทุกเกณฑ์ก่อนนำไปใช้ในการประเมิน ตังจะอภิปรายในบทต่อไป
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