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ภาคผนวก



ภาคผนวก ก

♦  หนังสือเรียนเชิญผู้ทรงคุณวุฒิตรวจเครื่องมือวิจัย
♦  หนังสือเรียนเชิญผู้ทรงคุณวุฒิในการรับรองรูปแบบงานวิจัย
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ธันวาคม 2543

ฝ่ายวิชาการ คณะครุศาสตร์
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ถนนพญาไท กรุงเทพฯ 10330

เร่ือง ขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจลอบเคร่ืองมือวิจัย 

เรียน คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 

ส่ิงท่ีส่งมาด้วย เคร่ืองมือท่ีใชิในการวิจัย

ด้วย นางสาวแจ่มจันทร์ ทองสา นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา สาขา 
วิชาโสตทัศนศึกษา อยู่ในระหว่างการดำเนินงานวิจัยวิทยานิพนธ์เร่ือง “การนำเสนอรูปแบบบทเริยน 
มัลติมืเดียตามแนวคิดคอนสตร์คติวิสต์สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย” โดยมื อาจารย์ ดร.บุญเรือง 
เนียมหอม เป็นอาจารย์ท่ีปรกษา ในการน้ีจึงขอเชิญท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยท่ีนิสิต 
สร้างข้ึน

จึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิดังกล่าว เพ่ือประโยชน์ทางวิชาการ 
ต่อไป และขอขอบคุณมาในโอกาสน้ี

ขอแสดงความนับถือ

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุลักษณ์ ศรีบุรี) 
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ 

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

ฝ่ายวิชาการ
โทร.218-2682



ส ่วนราชการ ฝ ่ายว ิชาการ ค ณ ะค ร ุศ าส ต ร ์ โท ร .218-2682

ที่ ท ม .0302 (2770 .0603 )3050  ว ันท ี่ ท  ธ ันวาคม 2543

บ ันท ึกข ้อความ

เร ื่อง ขอเช ิญ เป ็นผ ู้ทรงค ุณ ว ุฒ ิตรวจสอบเคร ื่องม ือว ิจ ัย

เรียน ผ ู้ช ่วยศ าสต ราจารย ์ด ร .ด ร .ท ิม พ ัน ธ ์ เดชะค ุปต ์

ด ้วย น างส าวแ จ ่ม จ ัน ท ร ์ ทองสา น ิส ิตข ั้นปร ิญ ญ ามหาบ ัณ ฑ ิต  ภ าค ว ิช าโส ตท ัศ น ศ ึก ษ า สาขาว ิชา  

โสตท ัศนศ ึกษา อย ู่ใน ระหว ่างการดำเน ิน งานว ิจ ัยว ิทยาน ิพ นธ ์เร ื่อ ง “ การนำเสนอร ูปแบบบทเร ียนบ ัลต ิม ีเด ีย  

ตามแนวค ิดคอนสตร ัคต ิว ิสด ้ส ำหร ับ น ัก เร ียนข ั้นม ัธยมศ ึกษาตอนปลาย ”  โดยม ี อาจารย ์ด ร .บ ุญ เร ือ ง เน ียมหอม  

เป ็นอาจารย ์ท ี่ปร ึกษา ใน การน ี้จ ึงขอ เช ิญ ท ่าน เป ็น ผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิต รวจสอบ เค ร ื่อ งม ือ ว ิจ ัยท ี่น ิส ิตส ร ้างข ึ้น

จ ึงเร ียนมาเพ ื่อขอความอน ุเคราะห ์จากท ่าน เป ็นผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิด ังกล ่าว เพ ื่อ ป ระโยชน ์ท างว ิช าก ารต ่อ ไป  

แล ะขอ ขอ บ ค ุณ ม าใน โอ ก าสน ี้

(ผู้ช ่วยศาสตราจารย์ ดร.สุลักษณ์ ศรีบุรี)
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ

ปฏิบัต ิราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์
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บ ันท ึกข ้อความ

ส ่วนราชการ ฝ ่ายวิชาการ ค ณ ะค ร ุศ าส ต ร ์ โท ร .218-2682

ที่ ท ม .0302 (2770 .0603 )222 ว ันท ี่ ^  มกราคม 2544  

เร ื่อง ขอ เช ิญ เป ็นผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิตรวจสอบ เคร ื่อ งม ือว ิจ ัย

เรียน รองศาสตราจ 'fรย ์ด ร .ป ุณ ณ ร ัต น ์ พ ิชญ ไพ บ ูลย ์

ด ้วย น างส าวแ จ ่ม จ ัน ท ร ์ ทองสา น ิส ิตข ั้นปร ิญ ญ ามหาบ ัณ ฑ ิต  ภ าคว ิช าโสตบ ัศน ศ ึกษ า สาขาว ิชา  

โสต ท ัศน ศ ึก ษ า อย ู่ใน ระหว ่างการดำเน ิน งานว ิจ ัยว ิทยาน ิพ นธ ์เร ื่อ ง “ การนำเสนอร ูปแบบบทเร ียนบ ัลต ิม ีเด ีย

ตามแน วค ิดค อน สตร ัค ต ิว ิสต ์ส ำห ร ับ น ัก เร ียน ข ั้น ม ัธยมศ ึกษ าตอ น ป ลาย ”  โดยม ี อาจารย ์ด ร .บ ุญ เร ือ ง เน ียมหอม  

เป ็นอาจารย ์ท ี่ปร ึกษา ในการน ี้จ ึงขอ เช ิญ ท ่าน เป ็น ผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิต รวจสอบ เค ร ื่อ งม ือ ว ิจ ัยท ี่น ิส ิตสร ้างข ึ้น  ตาม

เอกสารท ี่แนบ

จ ึงเร ียนมาเพ ื่อขอความอน ุเคราะน ์จากท ่าน เป ็นผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิด ังกล ่าว เพ ื่อป ระโยชน ์ท างว ิช าการต ่อ ไป  

แ ล ะขอ ขอ บ ค ุณ ม าใน โอ ก าส น ี้

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุลักษณ์ ศรีบุรี)
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์



•V1 บ น ท กขอ ความ

ส ่วนราชการ ฝ ่ายวิชาการ ค ณ ะค ร ุศ าส ต ร ์ โท ร .218-2682

ที่ ท ม .0302(2770.0603)3047 ว ันท ี่ 1% ธ ันวาคม 2543

เร ื่อง ขอเช ิญ เป ็นผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิตรวจสอบเคร ื่อ งม ือว ิจ ัย

เรียน ผ ู้ช ่วยศาสตราจารย ์ด ร .ส ุกร ี รอ ด โพ ธท อ ง

ด ้วย น างสาวแจ ่ม จ ัน ท ร ์ ทองสา น ิส ิตข ั้นปร ิญ ญ ามหาบ ัณ ฑ ิต  ภ าค ว ิช าโสตท ัศ น ศ ึกษ า สาขาว ิชา  

โสต ท ัศน ศ ึก ษ า อย ู่ใน ระหว ่างการดำเน ิน งานว ิจ ัยว ิทยาน ิพ นธ ์เร ื่อ ง “ การนำเสนอร ูปแบบบทเร ียนบ ัลต ิม ีเด ีย  

ตามแนวค ิดค อนสตร ัค ต ิว ิสต ์ส ำหร ับ น ัก เร ียนข ั้นม ัธยมศ ึกษ าตอ นปลาย ”  โดยม ี อาจารย ์ด ร .บ ุญ เร ือ ง เน ียมหอม  

เป ็นอาจารย ์ท ี่ปร ึกษา ใน การน ี้จ ึงขอ เช ิญ ท ่าน เป ็น ผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิต รวจสอบ เค ร ื่อ งม ือ ว ิจ ัยท ี่น ิส ิตส ร ้างข ึ้น

จ ึงเร ียนมาเพ ื่อขอความอน ุเคราะห ์จากท ่าน เป ็นผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิด ังกล ่าว เพ ื่อ ป ระโยชน ์ท างว ิช าก ารต ่อ ไป  

แ ล ะขอ ขอ บ ค ุณ ม าใน โอ ก าสน ี้

(ผู้ช ่วยศาสตราจารย์ ดร.สุล ักษณ์ ศรีบุรี)
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์
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ท่ี ทมอ302(2770.0603)3051 ฝ่ายวิชาการ คณะครุศาสตร์
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ถนนพญาไท กรุงเทพฯ 10330

^  ธันวาคม 2543

เร่ือง ขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัย

เรียน อาจารย์พรทิพย์ สิงหเสนี

ส่ิงท่ีส่งมาด้วย เคร่ืองมือท่ีใช้ในการ'วิจัย

ด้วย นางสาวแจ่มจันทร์ ทองสา นิสิตข้ันปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา สาขา 
วิชาโสตทัศนศึกษา อยู่ในระหว่างการดำเนินงานวิจัยวิทยานิพนธ์เร่ือง “การนำเสนอรูปแบบบทเรียน 
มัลติมืเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย" โดยมี อาจารย์ ดร.บุญเรือง 
เนียมหอม เป็นอาจารย์ท่ีปรึกษา ในการน้ีจึงขอเชิญท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัยท่ีนิสิต 
สร้างข้ึน

จึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิดังกล่าว เพ่ือประโยชน์ทางวิชาการ 
ต่อใป และขอขอบคุณมาในโอกาสน้ี

ขอแสดงความนับถือ

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุลักษณ์ ศรีบุรี) 
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ 

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

ฝ่ายวิชาการ
โทร.218-2682
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ท ทม.0302(2770.0603)1348 ฝ่าย'วิชาการ คณะครุศาสตร์
จุฬาลงกรณ์มหาวทยาลัย
ถนนพญาไท กรุงเทพฯ 10330

กรกฎาคม 2544

เรอง ขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบรับรองรูปแบบชินงาน

เร์ยน อาจารย์ ดร.ไพจิตร ลดวกการ

สิงที'ส่งมาด้วย เคร่ึองมือท่ี'ใช้ในการ่วิจัย

ด้วย นางสาวแจ่มจันทร์ ทองสา นิสิตข้ันปริญญามหาบัณ'ทิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา สาขาวิชา 
โสตทัศนศึกษา อยู่ในระหว่างการดำเนินงานวิจัยวิทยานิพนธ์!■ ริ'อง “การนำเสนอรูปแบบบทเรียนมลติมีเดียตาม 
แนวคดคอนสตรัคตัวิสต์สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย" โดยม อาจารย์ดร.บุญเรือง เนิยมหอม เป็น 
อาจารย์ท่ีปริกษา ในการน้ิจีงขอเชิญท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบชินงานทีนิสิตสร้างขืน

จิง เรียนมาเพ่ึอขอความอนุเคราะห์,จากท่านัโปรดเป็นผู้'ทร'งคุณวุฒิด้งกล่าว เพอประโยชน์ทางวิชาการ 
ต่อไป และขอขอบคุณมาในโอกาสน้ี

ขอแสดงความนับถอ

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุลักษณ์ ศรืบุริ)
รองคณบดฝ่ายวิชาการ 

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

ฝ่ายวิชาการ
โทร.218-2682



บ้นทึกข้อความ
ส่วนราชการ ฝ่ายวิชาการ คณะครุศาสตf  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โทร.218-2682
ที่ ทม.0302(2770.0603)1350 วันท่ี กรกฎาคม 2544
เรื่อง ฃอเรื่ยนเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบขนงาน

เรียน ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุกรี รอดโพธ้ิทอง

ด้วย นางสาวแจ่มจันทร์ ทองสา นิสิตขั้นปรีญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา 
สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา อยู่ในระหว่างการดำเนินงานวิจัยวิทยานิพนธ์เรื่อง “การนำเสนอรูปแบบบท 
เรียนบัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ลำหรับนักเรียนชันมัธยมศึกษาตอนปลาย’’ โดยมี อาจารย์ 
ดร.บุญเรือง เนยมหอม เป็นอาจารย์ที่ปรึกษา ในการนี้จึงขอเชิญท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบชิ้น 
งานที่นิสิตสร้างชิ้น ตามเอกสารท่ีแนบ

จึงเรียนมาเพื่อขอความอนุเคราะห์จากท่านโปรดเป็นผู้ทรงคุณวุฒิดังกล่าว เพื่อประโยชน์ทาง 
วิชาการต่อไป และขอขอบคุณมาในโอกาสนี้
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(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ลุลักษณ์ ศรีบุรี) 
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ 

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์
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^W 5 บันทึกข้อความ
ส่วนราชการ ฝ่ายวิชาการ คณะครุศาลตร์ จุฬาลงกรณม์หาวิทยาลัย โทร.218-2682 
ที่ ทม.0302(2770.0603)1349 วันท่ี 17 กรกฏาคม 2544
เรี่อง ขอเรียนเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบช้ินงาน

เรียน อาจารย์ ดร.อนุชัย ธีระเรีอง'โชยศรี

ด้วย นางสาวแจ่มจันทร์ ทองสา นิส ิตชันปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา 
สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา อยู่ในระหว่างการดำเนินงานวิจัยวิทยานิพนธ์เรือง '‘การนำเสนอรูปแบบบท 
เรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตร์คติ'วิลต์ลำหรับนํกเรียน'ชันมัธยมศึกษาตอนปลาย” โดยมี อาจารย์ 
ดร.บุญเรือง เนิยมหอม เป็นอาจารย์ที่ปรึกษา ในการนํจึงขอเชิญท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบชิน 
งานที่นิสิตสร้างชิ้น ตามเอกสารท่ีแนบ

จึงเรียนมาเพือขอความอนุเคราะห์จากท่านโปรดเป็นผู้ทรงคุณวุฒิดังกล่าว เพือประโยชน์'ทาง 
วิชาการต่อไป และขอขอบคุณมาในโอกาสนี้

•9
(ผู้ชิวยศาสตราจารย์ ดร.ลุลักษณ์ ศรีบุรี) 

รองคณบดีฝ่ายวิชาการ 
ปฎับัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์
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ท ทม.0302(2770.0603)1347 ฝ่ายวิชาการ คณะครุศาสตร์
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ถนนพญาไท กรุงเทพฯ 10330

17 กรกฎาคม 2544

เร่ือง ขออนุญาตเชิญบุคลากรในลังลัดเป็นผู้ทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบชินงาน

เร์ยน ผู้บังคับการโรงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย

ล๋ังท่ีส่งมาด้วย เคร่ืองมอท่ีใช้ในการวิลัย

ด้วย นางลาวแจ่มจันทร์ ทองลา นิสิตชั้นปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา สาขาวิชา 
โสตทัศนศึกษา อยู่ในระหว่างการดำเนินงานวิจัยวิทยานิพนธ์เรือง “การนำเสนอรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตาม 
แนวคิดคอนสตรัคตวิสต์สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย” โดยมี อาจารย์ ดร.บุญเรือง เนิยมหอม เป็น 
อาจารย์ท่ีปรึกษา ในการนิจึงขอเชิญ อาจารย์พรทิพย์ สิงหเสนิ เป็นผู้ทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบชินงานทินิสิต 
สร้างข้ึน

จึงเรียนมาเพ่ือขอความอนุเคราะห์จากท่านโปรดอนุญาตให้ อาจารย์พรทิพย์ สิงหเสนิ เป็นผู้ทรงคุณ 
วุฒิด้งกล่าว เพ่ือประโยชน์ทางวิชาการต่อไป และขอขอบคุณมาในโอกาสนิ

ขอแสดงความนับถือ

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร.ลุลักษณ์ ศรีบุรี) 
รองคณบดฝ่ายวิชาการ 

ปฏิบัติราชทารแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

ฝ่ายวิชาการ
โทร.218-2682
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1V  กรกฎาคม 2544

เร่ือง ขอเชิญเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบร้บรองรูปแบบขนงาน

เร์ยน รองศาสตราจารย์ ดร.ฉลอง ทับศร

สงท่ีส่งมาด้วย เคร่ืองมีอท่ีใช้ในการวิจัย

ท ี่ท ม .0302(2770.0603)1351 ฝ่ายวํชาการ คณะครุศาสตร์
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ถนนพญาไท กรุงเทพฯ 10330

ด้วย นางสาวแจ่มจันทร์ ทองสา นิสิตขั้นปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา สาขาวิชา 
โสตทัศนศึกษา อยู่ในระหว่างการดำเนินงานวิจัยวิทยานิพนธ์เรือง “การนำเลนอรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดยตาม 
แนวคิดคอนลตรัคติวิลต์สำหรับนักเรียนข้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย,, โดยมี อาจารย์ดร.บุญเรือง เมียมหอม เป็น 
อาจารย์ท่ีปริกษา ในการน้ีจีงขอเชิญท่านเป็นผู้ทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบช้ินงานท่ีนิสิตสร้างข้ัน

จงเรียนมาเพ่ึอขอความอนุเคราะห์จากท่านโปรดเป็นผู้ทรงคุณวุฒิด้งกล่าว เพ่ีอประโยชน์ทางวิชาการ 
ต่อไป และขอขอบคุณมาในโอกาสน้ี

ขอแสดงความนับถอ

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุลักษณ์ ศรีบุรี) 
รองคณบดฝ่ายวิชาการ 

ปฏิบัติราชการแทนคณบดีคณะครุศาสตร์

ฝ่ายวิชาการ
โทร.218-2682



ภาคผนวก ข

♦  รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเครองมือวิจัย
♦  รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตอบแบบสอบถาม
♦  รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิในการรับรองรูปแบบงานวิจัย
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รายชี!อผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือในการวิจุ้ย

1. ผู้ช่วยศาลตราจารย์ดร.สุกรี รอดโพธ้ิทอง 
อาจารย์ประจำภาควิชาโสตทัศนศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

2. รองศาสตราจารย์ ดร.ฉลอง ทับศรี 
คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิมพันธ์ เดชะคุปต์ 
ผู้'อำนวยการศูนย์วิจัยการเรียนการสอน 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

4. รองศาสตราจารย์ ดร.ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์ 
อาจารย์ประจำภาควิชาศึลปศึกษา
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

5. อาจารย์พรทิพย์ สิงหเสนี
หัวหน้าหมวดวิชาคอมพิวเตอร์ 
โรงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย



รายชีเอผู้เช่ียวชาญในการตอบแบบสอบถาม

ผู้เช ี่ยวชาญด้านการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคต ิว ิสต ์

1. อาจารย์ดร. ไพจิตร สดวกการ
หน่วยศึกษานิเทศก์กรมสามัญศึกษา เขตการศึกษา 4

2. ผู้ช่วยศาลตราจารย์ดร.สุจิณ เล้ียง'จรูญรัตน์
อาจารย์โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ฝ่ายมัธยม

3. อาจารย์ ศรนรินทร์ ไชยบุรี
ผู้อำนวยการโรงเรียนบัวใหญ่ อ. บัวใหญ่ จ. นครราชสีมา

4. อาจารย์ สุธินี คำภา 
อาจารย์[รงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย

5. อาจารย์อุษรินทร์ หาวิระ 
อาจารย์[รงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย

6. อาจารย์ สุมาลี กุลวุฒิวรสาร 
อาจารย์[รงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย

7. อาจารย์นพรัตน์ เสียงเกษม 
อาจารย์[รงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย

8. อาจารย์ สุกัญญา กตัญณู
อาจารย์[รงเรียนบ้านควรพญา ต. นาวง อ.ห้วยยอด จ. ตรัง

9. อาจารย์ จิรภรณ์ มั๋น่เศรษฐวิทย์
อาจารย์ประจำ คณะครุศาสตร์ สถาบันราชกัฎยะลา อ. เมือง จ. ยะลา
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ผู้เช ี่ยวชาญด้านบทเรียนมลติม ึเด ืย

1. อ.ดร. เกียรติศักดิr พันธ์ลำเจียก

2. อ.ดร. บุญชู ใจชื่อกุล
3. อ. ชยการ คีรีรัตน์

4. อ. อมรินทร์ อำพลพงษ์

5. อ. ดิเรก ธีระภูธร

6. รศ. ดร. มนต์ชัย เทียนทอง

7. อ.ดร.ทินสิริ ศ๊รโพธิ้

8. อ.ดร. อนุชัย ธีระเรืองไชยศรี

9. อ. วรรณา ศรีวิริยานุภาพ

10. ผศ.สุญาณี เดชทองพงษ์
11. อ. สันทัด ทองรินทร์

12. อ. สุพัตรา คูหากาญจน์

13. ผศ.ฐาปนีย์ ธรรมเมธา

14. อ.มธุรส จงชัยกิจ

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล คลอง 6 อ. ธัญบุรี 
จ. ปทุมธานี
กองการศึกษา วิทยาลัยพยาบาลกองทัพบก 
หัวหน้าหมวดวิชาคอมพิวเตอร์โรงเรียนสาธิตจุฬา^ 
(ฝ่ายมัธยม)
อาจารย์หมวดวิชาคอมพิวเตอร์โรงเรียนสาธิตจุฬาฯ 
(ฝ่ายมัธยม)
อาจารย์ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารคณะศึกษา- 
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร จ.พิษณุโลก 
ผู้อำนวยการศูนย์เทคโนโลยีทางการศึกษา สถาบัน 
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ คณะครุศาสตร์ 
ผู้อำนวยการศูนย์เทคโนโลยีทางการศึกษา 
มหาวิทยาลัยเซนต์จอห์น
อาจารย์คณะเภสัชศาสตร์ โครงการจัดตั้งภาควิชา 
บริหารเภสัชกิจ คณะเภสัชศาสตร์จุฬาลงกรณ์ 
มหาวิทยาลัย
อาจารย์คณะเภสัชศาสตร์ โครงการจัดตั้งภาควิชา 
เภสัชศาสตร์สังคม คณะเภสัชศาสตร์จุฬาลงกรณ์ 
มหาวิทยาลัย
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลวิทยาเขตเทคนิคกรุงเทพฯ 
อาจารย์ประจำ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช สำนัก 
เทคโนโลยีทางการศึกษา
อาจารย์ประจำ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช สำนัก 
เทคโนโลยีทางการศึกษา
อาจารย์ประจำภาคเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะ 
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
อาจารย์ประจำภาคการศึกษา มหาวิทยาลัย 
เกษตรศาสตร์
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รายชีเอผู้ทรงคุณวุฒิในการรบ?องรูปแบบงานวุจ้ย

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร.สุกรี รอด'โพร'ทอง
อาจารย์ประจำภาควิชาโสตทัศนศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

2. รองศาสตราจารย์ ดร.ฉลอง ทับศรี 
คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา

3. อาจารย์ ดร. อนุชัย ธีระเรีองไชยศรี
อาจารย์ประจำโครงการจัดตั้งภาควิชาบรีหารเภสัชกิจ 
คณะเภสัชศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

4. อาจารย์ ดร. ไพจิตร สดวกการ
หน่วยศึกษานิเทศก์ กรมสามัญศึกษา เขตการศึกษา 4

5. อาจารย์พรทิพย์ สิงหเสนี
หัวหน้าหมวดวิชาคอมพิวเตอร์ 
โรงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย



ภาคผนวก ค

♦  แบบสอบถามเพื่อการวิจัยรอบที่ 1
♦  แบบสอบถามเพื่อการวิจัยรอบที่ 2
♦  แบบสอบถามเพื่อการวิจัยรอบที่ 3
♦  แบบประเมินการรับรองรูปแบบชิ้นงานวิจัย



<r
แบบสอบถาม

รอบที่ 1
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แบบสอบถามเพ่ีอการวิจัย

เร่ีอง

การนำเสนอรูปแบบบทเรียนมลติมีเดีย ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต 
สำหรับ‘จักเรียนชื้นม้ธยมศึกษาตอนปลาย

A P R O P O S E D  MULTIMEDIA L E SSO N  MODEL B A SE D  ON THE C O N ST R U C T IV IST  
A PPR O A C H  FO R  U P P E R  SE C O N D A R Y  SC H O O L  S T U D E N T S

อาจารย ์ท ี่ปร ึกษา อ.ดร. บุญเรือง เนียมหอม

ผูวิจัย นางสาว แจ่มจันทร์ ทองสา
ภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย

วัตถ ุประสงค ์การว ิจ ัย

1. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการออกแบบบท
เรียน มัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนปลาย

2. เพื่อนำเสนอรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

ประโยชน์ท ี่คาดว่าจะได้รับ

า. เป็นการเสนอแนวทางในการพัฒนาการสอนและผู้สอนลามารถนำรูปแบบที่นำเสนอไปสร้าง 
บทเรียนมัลติมีเดียไปใช้ในโรงเรียนและสถาบันการศึกษาได้

2. ได้รูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิลต์ที่เหมาะสมสำหรับนักเรียนชั้นมัธยม 
ศึกษาตอนปลายที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ

3. รูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียที่ได้ครูผู้สอนลามารถนำไปใช้ไนการสร้างสื่อการสอนที่มีคุณภาพได้
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คำน้ีแจง เพี่อให้มีความเข้าใจตรงกันในห้วข้อของการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยจึงได้กำหนดคำจำกัด 
ความของการวิจัยด้งนี้

1. บทเรียนม้ลติมีเดีย หมายถึง บทเรียนท่ีนำเสนอเน้ือหาข้อมูลท่ีเป็นตัวอักษรภาพกราฟิก 
ภาพถ่าย ภาพเคล่ือนไหวแบบวีดิทัศน์ และเลืยง โดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ช่วยในการผลิต การนำ 
เสนอเน้ือหา ผู้ใช้สามารถควบคุมให้คอมพิวเตอร์ทำงานตอบสนองต่อคำลังและให้ข้อมูลย้อนกลับในรูป 
แบบต่างๆ ได้อย่าง เต็มท่ี

2. แนวคิดคอนสตรำคติ'วิสต์ หมายถึง แนวการสอนโดยผู้เรียนสามารถเลือกเรียนในเร่ืองท่ี 
สนใจและอาลัยแรงจูงใจจากผู้เรียนโดยกับผู้เรียนมีพ้ืนฐานความรู้มาก่อน ซ่ึงมีข้ันตอนหลัก 4 ข้ันคือ
(1) ข้ันสำรวจความสนใจของผู้เรียน (2) ข้ันสอน (3) ข้ันดำเนินการ และ (4) ข้ันสรุปเพ่ือสร้างความรู้ 
ใหม่โดยท่ีผู้เรียนยังอาลัยประสบการณ์เดิมเป็นพ้ืนฐานในการเช่ือมโยงความรู้เข้าด้วยกัน

3. ความรู้ตามแนวคิดคอนสตรำคดวิสต์ หมายถึงโครงสร้างทางปัญญาท่ีนักเรียนสร้างข้ึน 
จากการเผชิญกับสถานการณ์ต่าง  ๆ แล้วสามารถ แก้ปัญหาหรืออธิบายสถานการณ์อ่ืนๆ ท่ีอยู่ในกรอบ 
โครงสร้างเดียวกันได้และเป็นพ้ืนฐานสำหรับการสร้างโครงสร้างใหม่ต่อไป

4. รูปแบบ หมายถึง องค์ประกอบลำดับข้ันตอนและลักษณะของบทเรียนมัลติมีเดียซ่ึงยึด 
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์

5. การนำเสนอรูปแบบบทเรียนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ หมายถึง แนวการนำเสนอ
เน้ือหาท่ียึดหลักการของโครงสร้างทางปัญญา ท่ีนักเรียนสร้างข้ึนจากการเผชิญสถานการณ์ต่างๆ แล้ว 
สามารถแก้ปัญหาหรืออธิบายสถานการณ์อ่ืนๆ ท่ีอยู่ในกรอบโครงสร้างเดียวกันได้แสะเป็นพ้ืนฐาน
สำหรับการสร้างโครงสร้างใหม่ต่อไป

การจัดการเรียนการสอนจำเป็นต้องพัฒนาลักยภาพในการเรียนรู้ของผู้เรียน สํการเรียนรู้ด้วยตน 
เองมากข้ึนดังน้ันการจัดการเรียนการสอนจำเป็นต้องใช้ล่ือการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดความเข้าใจชัดเจนข้ึน 
ของผู้เรียน และการใช้ล่ือในรูปแบบของบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ซ่ึงเน้นผู้เรียนเป็น 
สำคัญจำเป็นต้องมีรูปแบบในการสร้างบทเรียนมัลติมีเดียท่ีแน่นอนเพ่ือประโยชน์ในการพัฒนาทางด้าน 
การเรียนการสอนซ่ึงการวิจัยในคร้ังน้ืจะได้รูปแบบในการใช้ล่ือจากความคิดเห็นของท่านซ่ึงเป็นผู้เช่ียว 
ชาญในด้านมัลติมีเดีย และ/หรือ เป็นผู้มีประสบการณ์เก่ียวกับการเรียนการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติ 
วิสต์ท้ังน้ืผู้วิจัยได้ใช้เทคนิคเดลฟายในการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยจัดทำการหาข้อมูลดังน้ืคือ

รอบท่ี 1 เป็นแบบสอบถามปลายเปิด เพ่ือให้ท่านซ่ึงเป็นผู้เช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นอย่าง 
อิสระ

รอบท่ี 2 เป็นแบบสอบถามมาตราสํวนแสดงค่า 5 ระดับ
รอบท่ี 3 เป็นแบบสอบถามมาตราส่วนแสดงค่า 5 ระดับ และแสดงคำตอบของท่านจากแบบสอบ 

ถามรอบท่ี 2 เพ่ือให้ท่านยืนยันคำตอบอีกคร้ัง
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แบบสอบถาม

1. รปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ควรมีองค์ประกอบและลักษณะอย่างÏ

2. ท่านคิดว่าวิธีการนำเสนอเนื้อหาในบทเรียนมลติมีเดียแบบใดเหมาะสำหรับการเรียนการสอน 
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ เช่น การนำเสนอเนื้อหาทั้งหมด หรือเสนอเพียงบางตอนของบท 
เรียน เป็นต้น
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3. ลักษณะของการสรุปความรู้ในบทเรียนมัลติมีเดียควรเป็นแบบใดเพื่อให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดใน 
การสร้างความรู้ใหม่ เช่น มีการสรุปเป็นช่วงๆ สรุปครั้งเดียว สรุปโดยใช้เสียงหรอสรุปด้วยข้อ 
ความ (Text) เป็นต้น

4. ควรเน้นกิจกรรมใดบ้างในบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์เพื่อช่วยให้นักเรียน 
สร้างความรู้ได้ดีท่ีสุด เช่น เกมลั, สถานการณ์จำลอง 1 การถามตอบ เป็นต้น



158

5. การจัดการเรียนการลอนที่เหมาะสมตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ควรลัดลักษณะใด เช่น การ 
. เรียนเป็นกลุ่ม เป็นคู่ หรือเรียนรายบุคคล เป็นต้น

6. การออกแบบปฏิสัมพันธ์ ( Interactive) ในบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิลต์ควร 
ออกแบบอย่างไร เช่น กราฟิก เสียง 1 ภาพเคลื่อนไหว

ข้อความ(Text) เสียง 1 ข้อความหลายมิติ (Hypertext)
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7. การชี้นำ ( G u id e  L e a rn in g ) ในบทเร ียนม ัลต ิม ีเด ียตามแนวค ิดคอนสตร ัคต ิว ิสต ์ควรออกแบบ

อย ่างไรเพ ื่อ ให ้ผ ู้เร ียน เก ิดแนวค ิดใหม ่ท ี่จะค ้นคว ้าต ่อ ไปและเก ิดความร ู้ใหม ่มากท ี่ส ุด  เซ่น ใช ้

ภาพจร ิง หร ือภาพการ ์ต ูน , ใช ้ข ้อความ  หร ือ  ปม เป ็น ต้น

8. การให้ผลป้อนกลับ (Feedback) ในบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิลต์ควรออก 
แบบอย่างไรเพื่อให้นักเรียนเกิดแนวคิดใหม่ที่จะค้นคว้าและเกิดความรู้ใหม่มากที่สุด เซ่น ให้ 
เป็นเสียง ข้อความ(Text) หรือภาพ เป็นต้น
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9. วิธีการควบคุมการเรียนด้วยผู้เรียน (Navigator) ในบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนลตรัคติ 
. ว ิสต์ควรออกแบบอย่างไรจึงจะเหมาะสม เช่น การเลือกเรียนในบทต่างๆ หรือการเลือกกิจ 
กรรม เป็นต้น 10

10. การประเมินผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนในบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ควรมี 
รูปแบบใด เช่น ประเมินก่อนเรียน หลังเรียน ระหว่างเรียน เป็นต้น
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11. ท่านคิดว่าการสร้างบทเรียนม้ลติมีเดียตามแนวคิดคอนลตรัคติวิสต์เพื่อนำไปใช้ในการเรียน 
การสอนจะมีอุปสรรคหรือไม่ อย่างไร

12. ท่านคิดว่าถ้านำรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์นี้ไปใช้ในการเรียนการ 
สอนผลที่ได้ จะเป็นอย่างไร



162

ข้อเสน'อแนะอ่ืนๆ

ขอขอบพระคุณในความกรุณาเป็นอย่างสูง
น.ส. แจ่มจันทร์ ทองสา 

ผู้วิจัย
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แบบสอบถาม 

รอบท่ี 2
V J
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แบบสอบถามงานวิจัย ( รอบท่ี 2 )

การวิจัยเรื่อง การ'นำเสนอรูปแบบบทเรียน1มลติมีเดียตามแนวคิดคอนสต!ไคติ'วิสต์
สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ผู้วิจัย นางสาวแจ่มจันทร์ ทองสา
ภาควิชา โสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
อาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์ ดร. บุญเรีอง เนียมหอม
วัตถุประสงคํในการวิจัย

1. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการออกแบบบท 
เรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์สำหรับนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาตอนปลาย

2. เพื่อนำเสนอรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติ'วิสต์ 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

คำซแจง
แบบลอบถามครั้งนี้เป็นแบบสอบถามรอบที่ 2 โดยมีข้อคำถามมาจากความคิดเห็นในรอบที่ 1 

โปรดเขียนเครื่องหมาย y  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุดโดยมีระดับคะแนน 
ความคิดเห็นดังนี้

คะแนน 5 หมายถง เหินด้วยมากท่สุด
คะแนน 4 หมายถึง เห็นด้วยมาก
คะแนน 3 หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง
คะแนน 2 หมายถึง เห็นด้วยน้อย
คะแนน 1 หมายถึง เห็นด้วยน้อยท่ีสุด

ผ ู้3จัยขอขอบพระคุณท่านผู้เช่ียวชาญเป็นอย่างสูงในความกรุณาตอบแบบสอบ 
ถามในรอบท่ี 1 ท่ีผ่านมาและรอบท่ี 2 ในครั้งนี้
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รายละเอียด
ระดับความคิดเห็น

5 4 3 2 1
1. ด้านองค์ประกอบ
1.1 ให้ผู้เรียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ทดลอง แสวงหาคำตอบด้วยตนเอง

1.2 ผู้เรียนต้องมีองค์ความรู้ ทังทางกายภาพ ความรู้ทางตรรกะ และ 
ความรู้ทางสังคม

1.3 มีผลลัพธ์ท่ีทำให้ผู้เรียนสามารถประเมินตนเองได้ (Self-assessment)

1.4 บทเรียนมัลติมีเดียควรมีภาพกราทีก เสียงภาพเคล่ือนไหว เป็นองค์ประกอบ

1.5 เน้ือหาบทเรียนต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างสรรค์องค์ความรู้ใหม่ได้

1.6 เนือหาบทเรียนควรมีความหลากหลายตามความสามารถของผู้เรียน

1.7 เนอหากระทัดรัด ง่ายต่อการเข้าใจ

1.8 มีวัตถุประสงค์ย่อยในแต่ละบท และมีความซัดเจน

1.9 มีทางเลือกหลายทางเลือกสำหรับผู้เรียน ใช้ส่ือท่ีหลากหลาย

1.10 บทเรียนนำเสนอความคิดใหม่ๆให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเข้าถึงประสบการณ์ 
ความรู้ และความเช่ือของตน

1.11 เนอหาเช่ือมโยงความคิดเดิมกับความคิดใหม่ มีความต่อเน่ือง กระตุ้นหรือเร้า 
ความคิด

1.12 มีช่องทางให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบความรู้ความคิดที่ได้เรียนรู้กับอาจารย์ และ 
เพ่ีอนๆ

1.13 มีเคร่ืองมือช่วยในการสร้างโครงสร้างความรู้แก่ผู้เรียน เช่นเคร่ืองมือสร้างแผน 
ผังความรู้ (Concept Mapping) ทีง่ายสะดวก

1.14 มีการให้ข้อมูลป๋อนกสับแก่ผู้เรียนเป็นระยะๆ

1.15 ควรมีการใช้สถานการณ์จำลองหรือสภาพแวดล้อมจำลองท่ีให้ผู้เรียนได้แรง 
จูงใจและเกิดมโงมาาพท่ีจะใช้ในการอ้างอิงสร้างโครงสร้างความรู้ได้

1.16 มีการยกตัวอย่างแบบเร่ืองราวย่อยๆ (mini series) หลากหลายเพ่ีอให้เกิด 
ความคิดรวบยอดผสมกับการนำเสนอในลักษณะการ‘ฝืกอบรมด้วยตนเอง 
(Self Training)

1.17 มีคำแนะนำช่วยเหลือ (Help) ท่ีสามารถเรียกดูได้ตลอดเวลา (Hint) และแบบ 
ท่ีตอบสนองเม่ีอการทำผิดพลาด
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1.18 มีการประเมินผลก่อนเรียนและหลังเรียนเพ่ีอเป็นการตรวจลอบว่าความรู้เดิม 
ท่ีมีอยู่และหลังจากเรียนจบแล้วมีอะไรแตกต่างหรือเหมือนและเพิมข้ึนจาก 
เดิมหรือไม่

1.19 ควรให้ผู้เรียนสร้างความรู้จากการอ่านจากบทเรียน เซ่น ใช้แผนภูมิ แผนภาพ 
แผนภาพความคิด (Mind Mapping)

2. ว ิธ ีการนำเสนอเน ื้อหา

2.1 การเลือกเน้ือหาเพียงบางตอนจะทำให้บทเรียนมีคุณภาพมากขึ้น

2.2 การเลือกเน้ือหาเพียงบางตอนทำให้บทเรียนมีความหลากหลาย สามารถแบ่ง 
ตามความสนใจได้

2.3 การเลือกเน้ือหาเพียงบางตอนทำให้มีเวลาในการผลิตเพราะเป็นเร่ืองๆ ไป
2.4 การแบ่งเน้ือหาเป็นตอนๆ ควรแบ่งตามจุดประสงค์และเลือกมาสร้างบทเรียน 

เป็นตอน  ๆตามความเหมาะสม

2.5 การนำเสนอเน้ือหาควรลำดับจากง่ายไปหายาก มีประเด็นคำถามท่ีถูกต้องให้ 
ผู้เรียนรู้จักคิด

2.6 โปรแกรมในบทเรียนควรให้ผู้เรียนสามารถเลือกไปศึกษาเน้ือหาตามหัวฃ้อท่ี 
สนใจ

2.7 การเลือกเน้ือหาลงในบทเรียนควรวิเคราะห์ผู้เรียน 3 ด้านคือ
สิงทีผู้เรียนอยากรู้ (what you know ), สิงทีผู้เรียนต้องการรู้ (what you want), 
ส่ิงที่ผ ู้เรียนรู้แล้ว (what you knew)

2.8 ผู้เรียนสามารถค้นหาเน้ือหาต่างๆ ได้ด้วยตนเองในลักษณะรูปแบบเดียวกันกับ 
การค้นหาข้อมูลในอินเตอร์เน็ต Internet คือคลิกเข้าไปในหัวข้อที่สนใจน้ันได้ทัน 
ที

2.9 ควรมีการแนะนำแหล่งความรู้อ่ืนๆเพ่ิมเติมให้ผู้เรียนค้นคว้าต่อ เซ่น เสนอราย 
ซ่ือหนังสือที่น่าสนใจเพ่ีอให้ศึกษาให้ลึกซ้ึงมากขึ้น

2.10 การนำเสนอบทเรียนควรมีการปรับปรุง (update) ข้อมูลหากความรู้ที่เสนอมี 
การเปล่ียนแปลง

2.11 นำเสนอเน้ือหาย่อยๆบางตอน แล้วนำมาประกอบเป็นชุดการเรียน
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2.12 ควรนำเลนอเน้ือหาท้ังหมดให้เป็นกรอบความคิดและเปิดโอกาสให้ผู้เรียน 

เลือกจุดเร่ิมของการเรียนรู้ได้ตามความสนใจ -
2.13 เน้ือหาควรเป็นวิชาทฤษฎีก่ึงทดลอง มากกว่าเป็นเร่ืองทฤษฎีล้วนๆ
3. การสรุปความร ู้
3.1 ควรมีการสรุปความรู้เป็นช่วงๆ โดยใช้ข้อความ เสียง หรือแผนภาพ เพ่ือให้ผู้ 

เรียนเลือกเรียนตามสไตล์การเรียนของตนเอง

Ij

3.2 การสรุปความรู้เป็นช่วงๆ ควรอาศัยองค์ความรู้เก่าท่ีได้เรียนผ่านมาโดยอาศัย 
ประสบการณ์เดิมของผู้เรียนเพ่ือให้เห็นความสัมพันธ์ของความรู้และได้รับบท 
สรุปเพ่ือตรวจลอบว่าตรงกับท่ีเข้าใจไว้หรือไม่

3.3 สรุปในลักษณะของสถานการณ์จำลองท่ีกำหนดให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสรุป 
ด้วย

3.4 ถ้าบทเรียนมีเน้ือหาไม่ยุ่งยากควรใช้การสรุปคร้ังเดียวอาจจะเป็นการสรุปด้วย 
ข้อความหรือใช้เสียงก็ได้

3.5 การสรุปควรเป็นรูปแบบแผนภาพความคิด (Mind maping) นำทางแล้ว 
ดำเนินโดยใช้ภาพเคล่ือนไหว(Animation )และผ่อนคลายด้วยเสียงดนตรี 
ประกอบจะทำให้น่าสนใจมากท่ีสุด

3.6 ใซการสรุปด้วยคำถามหรือการมีปฎิสัมพันธ์กับเร่ืองท่ีเรียนจะทำให้น่าสนใจ 
มากข้ึน

4. ก ิจกรรม

4.1 กิจกรรมต่างๆ สามารถนำมาใช้ในบทเรียนได้ข้ึนอยู่กับความเหมาะสมของ 
ผู้เรียน /เนื้อหา/ จุดประสงค์/ รูปแบบของบทเรียน

4.2 การถามตอบในบทเรียนช่วยให้เกิดการสร้างสรรคํใด้ง่าย
4.3 การใช้เกมล์ทำให้ผู้เรียนรู้สึกผ่อนคลาย เพลิดเพลิน สนุกสนาน และพยายาม 

ค้นหาคำตอบในเกมล์ท้ันด้วยตนเองเพ่ือจะชนะในเกมล์
4.4 ใช้การทดสอบและตรวจคำตอบ เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทดลองตามท่ีผู้เรียนคิด

4.5 เลือกกิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนได้ใช้เมาส์และแปันพิมพ์ออกแบบหน้าจอด้วยตนเอง 
ตามความคิดของผู้เรียน
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4.6 ใช้บทเรียนชนิดแบบt เกหัด (Drill & Practice) และสถานการณ์จำลอง 

(Simulation) ตามลำดับ
4.7 ใช้สถานการณ์จำลองเพ่ือให้ผู้เรียนคิดและมีเฉลยคำตอบ
4.6 เพ่ิมสถานการณ์จำลองท่ีมีนอกเหนือบทเรียนแต่มีความสัมพันธ์กับบทเรียนใน 

ลักษณะการประยุกต์ความคิดจะทำให้นักเรียนt l กคิดค้นหาความสัมพันธ์ด้วย
4.8 ใช้วิธีเก็บบันทึก (Record) ข้อสงสัยของผู้เรียนและนำไปพัฒนาความรู้เป็นช่วง 

คำถามเพ่ิมเติม

4.9 ควรมีทุกอย่างท่ีจะสร้างแรงจูงใจ และช่วยให้ผู้เรียนได้แลกเปล่ียนสร้างโครง 
สร้างความรู้ซึ่งมาจากความรู้ต่างๆทีไ่ด้รับ เช่น สถานการณ์จำลอง, เกมส์, 
การทดสอบ 1 และการถาม-ตอบ เป็นต้น

4.10 แต่ละตอนของความรูค้วรมีการแนะนำช่วยเหลือ (Help) ที่สามารถใช้ได้ 
ตลอดเวลา

5. การจ ัดการเร ียนการสอน

5.1 การเรียนรายบุคคลเหมาะสำหรับตามแนวคิดคอนลตรัคติวิสต์เพราะบุคคลมี 
ความแตกต่างกัน และเป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง

5.2 การจัดการเรียนเป็นกลุ่มต้องให้ผ ู้เรียนทำงานด้วยกันด้วยความสมัครใจ

5.3 ควรจัดการเรียนการสอนโดยลดบรรยากาศการเรียนแบบแข่งขัน 
(Competition)

5.4 ใช้วิธีเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative) และไม่ละเลยต่อการแก้ปัญหาความ 
ขัดแย้ง (Conflict resolution)

5.5 ควรจัดการเรียน 2 แบบ คือ รายบุคคลก่อน และจัดเป็นกลุ่มเพ่ือให้นักเรียนได้ 
แลกเปล่ียนหรือร่วมสรุปกับเพ่ือนๆเพ่ือพัฒนาโครงสร้างความรู้ทีขั่บช้อนและ 
ลึกซ้ึงและช่วยให ้เกิดการเรียนแบบค้นพบ (Discovery) ด้วยตนเองอีกด้วย

5.6 จัดการเรียนเป็นกลุ่มหรีอดู่จะทำให้ผู้เรีย,นมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลและส่ิงแวด 
ล้อมรอบตัว

5.7 ควรจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีหลากหลายและผสมผสานกันไม่ควรเน้น 
แบบใดแบบหน่ึง
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6. ปฎิสัมพันธ์ (Interactive)
6.1 ควรมีการออกแบบ ข้อความ (Text) —» เสียง หรือ ข้อความหลายมิติ

(Hypertext)
6.2 ควรมีการออกแบบ ข้อความ (Text) — *■  กราฟิก + ภาพเคล่ือนไหว +

ข้อความหลายมิติ

6.3 ควรมีการออกแบบ เสียง ข้อความหลายมิติ

6.4 มีการออกแบบ กราฟิก - ► ภาพเคล่ือนไหว + เสียง

6.5 มีการออกแบบ กราฟิก ข้อความ(Text) + เสียง

6.6 ให้ผู้เรียนแลกเปล่ียนข้อมูลกับผู้ลอนโดยตรง

6.7 ควรมีทุกแบบโดยสร้างเป็นสถานการณ์จำลอง (Simulation) หรือ Microworld 
เพ่ือเป็นแรงจูงใจและเกิดมโนภาพทางความคิดท่ีชัดเจน

6.8 มีการออกแบบให้เกิดการเร้าใจของผู้ตอบมากข้ึนเซ่น คะแนนทีเ่พ่ิมข้ึน
ตัวอย่างเซ่นเกมเศรษฐี จะทำให้เด็กสนใจโดยไม่จำเป็นต้องเป็นภาพหรือเสียง 
ก็ได้

6.9 ควรมีการให้คำแนะนำช่วยเหลอ (Help) ช่วยในการเรียนทุกขนตอน 
ทุกกิจกรรม

6.10 สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมสืกษาตอนปลายควรลดภาพกราฟิกลง
7. การอีนำ (Guide Learning)
7.1 ใช้ปมหรือใช้คำสำคัญ (Key word)!'นการสืบค้น

7.2 ใช้คำถามนำให้ตอบคำถามแล้วค้นต่อ

7.3 ใช้ภาพการ์ตูนพร้อมเสียงในการซีนำ
7.4 การใช้ภาพจริงเป็นการช่วยสร้างจินตนาการและให้นักเรียนเข้าใจเน้ือหาต่างๆ 

ได้ชัดเจน

7.5 ใช้เป็นสถานการณ์จำลองโดยบอกแนวคิด ความสัมพันธ์ของเน้ือหาทีเ่รียนอยู่ 
ในขณะน้ันถึงเหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนต่อไป

7.6 ใช้การต้ังประเด็นเพ่ืออภิปราย

7.7 ควรใช้ทุกรูปแบบเพ่ือให้เกิดความหลากหลายและครูต้องเข้าใจเน้ือหาชัดเจน 
ด้วย
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8. การให้ผลป ้อนกลบ (Feedback)
8.1 การให้ผลป้อนกลับแบบเสียงทำให้ผู้เรียนได้ทราบทันทีและทำให้ต่ืนเต้น
8.2 ใช้ข้อความและมีเสียงประกอบ
8.3 ใช้เสียงและกราฟิกท่ีมีรูปแบบท่ีน่าสนใจ

8.4 ใช้สีเน้นแสดงข้อความท่ีถูกต้องและมีข้อความอธิบายความรู้ท่ีนำไปสู่การ 
ค้นคว้าต่อไปในบทเรียนได้

8.5 ใช้แบบผสมผสานทั้งเสียงข้อความและภาพ โดยเน้นให้มีความหลากหลายผู ้
เรียนสามารถเลือกตามสไตล์การเรียนของผู้เรียน

8.6 เม่ือตอบผิดผลป้อนกลับ (Feedback) จะซ้ีให้นักเรียนเห็นจุดท่ีควรปรับปรุง 
แก้ไข หรือให้กลับไปทบทวนเน้ือหาอะไรบ้าง

8.7 เม่ือตอบถูกผลป้อนกลับ (Feedback) ให้นักเรียนสามารถสรุปความเห็นจาก 
การเรียนและมีข้อเสนอแนะจากความรู้ท่ีได้รับ

9. ว ิธ ีการควบคุมบทเรียนด้วยผู้เรียน (Navigator)
9.1 ควรกำหนดจุดประสงค์ท่ีต้องการให ้ผู้เรียนได้เรียนรู้และกำหนดเกณฑในการ 

ผ่านไว้

9.2 ใช ้วิธีการทดสอบเพ่ือผ่านจุดประสงค์

9.3 ทำเป็นเมนูเลือกรายการ เซ่น pulldown popup เป็นต้นและผู้เรียนสามารถ 
เลิกงานได้ทุกขณะไม่เน้นการเรียนแบบเป็นข้ันตอน (Step by step)

9.4 ใช้วิธีเก็บสถิติการเรียนของนักเรียนแต่ละคนว่าเรียนเร่ืองใดมาแล้ว

9.5. ควรใช ้การควบคุมบทเรียนทุกประ๓ ทเพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกมากท่ีสุด 
เซ่น Bookmarking, History List .Back Tracking

9.6 ให ้นักเรียนสามารถเลือกเรียน เลือกกิจกรรมได้ ตามความสามารถของผู้เรียน

9.7 ในแต่ละตอนของเน้ือหาแต่ละบทควรเร่ิมต้นด้วยการบอกความคิดรวบยอด 
ของเน้ือหาท่ีจะเรียน และควรมีข้อแนะนำและเช่ือมโยงไปยังเน้ือหาท่ีควรจะรู้ 
มาก่อนและเน้ือหาท่ีน่าจะเรียนรู้อะไรต่อไป

9.8 ไม่ควรให้บทเรียนเป็นแบบต่อเน่ืองหรือล่ีนไหลไปเร่ือยๆ
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10. การประเมินผลสัมฤทธีทางการเรียน
10.1 ควรประเมินก่อนและหลังเรียนเพ่ือดูความก้าวหน้าและประเมินหลังจาก 

เรียนอีกคร้ังเพ่ือดูพัฒนาการของผู้เรียน I

10.2 ควรประเมินก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน แต่ไฝควรมากเกินไปจน 
เกิดความรำคาญ

10.3 ควรประเมินระหว่างเรียนในแต่ละบทเรียน

10.4 ควรประเมินระหว่างเรียนโดยมุ่งประเมินพฤติกรรมและกิจกรรม และประเมิน 
หลังเรียนเพ่ือตรวจสอบโครงสร้างความรู้และความเข้าใจในความรู้

10.5 ควรประเมินความเข้าใจมากกว่าความจำให้นักเรียนสามารถสร้างความ 
สัมพันธ์ของความรู้จากประสบการณ์เดิมเป็นพ้ืนฐานในการเซ่ีอมโยงความรู้ 
เข้าด้วยกัน

10.6 ผู้จัดทำต้องเตรียมวิธีการประเมินให้หลากหลาย เช่น ประเมินด้วยคำถามคำ 
ตอบ ประเมินด้วยเกมส์ประเมินด้วยการทดลองจริง เป็นต้น

10.7 ประเมินผลลัมฤทธ้ีไต้ทุกขันตอน และทำไต้ทงในตัวโปรแกรมและภายนอก 
โปรแกรม ควรดู Outcome ผลลัพธ์มากกว่า เช่นพฤติกรรมผู้เรียน 
การซักถาม การเสนอความคิดเห็น เป็นต้น

11. การน่าไปใช้
11.1 วิเคราะห์ผู้เรียนแยกเป็นระดับต่างๆ และระดับความรู้ของผู้เรียน

11.2 มีแบบทดสอบความรู้เดิมหรือแบบสอบถามก่อนท่ีจะนำไปใช้

11.3 สร้างความเช้าใจระหว่างผู้สร้างบทเรีย‘นมัลติมีเดียกับผู้สอนเพ่ือสนับสนุน 
การใช้บทเรียน

11.4 มีการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเคยชินกับลักษณะของคอนสตร้คติวิสต์
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I  J



แบบสอบถามงานวิจัย ( รอบท่ี 3 )
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การวิจัยเร่ือง การนำเสนอรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์
สำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ผู้วิจัย นางลาวแจ่มจันทร์ ทองสา
ภาควิชา โสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
อาจารย์ท่ีปรึกษา อาจารย์ ดร. บุญเรือง เนียมหอม
วัตถุประสงคํโนการวิจัย

1. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับการออกแบบบทเรืยน 
มัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์สำหรับนักเรืยนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

2. เพื่อนำเสนอรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

คำช่ีแจง
แบบสอบถามคร้ังน้ีเป็นแบบสอบถามรอบท่ี 3 (รอบสุดท้าย) โดยมีข้อคำถามเหมือนกับแบบสอบ 

ถามรอบท่ี 2 ชึ่งผู้วิจัยได้เพิ่มการระบุลัญลักษณ์ลงในแบบสอบถาม เพื่อแสดงความสอดคล้องของความ 
คิดเห็นของกลุ่มผู้เชี่ยวชาญจากการตอบแบบสอบถามในรอบที่ 2 โดยลัญลักษณ์ที่ระบุเพื่อแสดงค่า 
มัธยฐาน ค่าพิลัยระหว่างควอไทล์ และคำตอบจากความคิดเห็นของท่านในรอบที่ผ่านมา แสดงด้วย 
ลัญลักษณ์ดังต่อไปนี้

ค่ามัธยฐาน จะแสดงด้วยลัญลักษณ์ *
ค่าพิลัยระหว่างควอไทล์ จะแสดงด้วยลัญลักษณ์ I------------1
ตำแหน่งคำตอบของท่านจะแสดงด้วยลัญลักษณ์ 7I

1. ในรอบที่ 3 นี้ ขอให้ท่านทบทวนคำตอบที่ตอบไปแล้วในรอบที่ 2 ถ้าท ่านยืนย ันคำตอบ เดิม 
ตามลัญลักษณ์ 7I นี้ ก็ไม่ต้องเขียนเครื่องหมายใดๆ ลงในแบบสอบถาม

2. หากคำตอบของท่านข้อใด ม ีความแตกต่างไปจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ( 7)อยู่นอกพิลัย 
ระหว่างควอไทล์) ถ้าท่านต้องการยืนยันคำตอบเดิม กรุณาให้เหตุผลประกอบท้ายข้อด้วย

3. ข้อความในข้อใดไม่มเีครื่องหมาย 7I อยู่ แสดงว่ารอบที่ผ่านมาท่านไม่ได้ตอบในข้อนั้น 
หากในรอบนี้ท่านต้องการแสดงความคิดเห็น โปรดทำเครื่องหมาย y  ลงในช่องระดับความคิดเห็นท้าย 
ข้อความนั้น

4. หากท่านต้องการเปล ี่ยนแปลงคำตอบใน ข้อใด กรุณาเขียนเครื่องหมาย ลงในช่อง 
ระดับความคิดเห็นที่ท่านเลือกใหม่นั้น



คำอธิบาย

ระดับคะแนนที่ใช้ในแบบสอบถาม มีความหมายดังน้ี
5
4
3
2

1

หมายถึง เห็นด้วยมากท่ีสุด
หมายถึง เห็นด้วยมาก

หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง
หมายถึง เห็นด้วยน้อย
หมายถึง เห็นด้วยน้อยท่ีสุด

ตัวอย่าง
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ด้านองค์ประกอบ
1. ให้ผู้เรียนมีโอกาสเริ่มสร้างสรรค์ทดลอง แสวงหาคำตอบด้วยตนเอง I

V, f

I
2. ผู้เรียนต้องมีองค์ความรู้ ทั้งทางกายภาพ ความรู้ทางตรรกะคณิตศาสตร์ 

และความรู้ทางสังคม ไเ|_ I
vy ให้เหตุผร

3. มีผลสัพธ์ที่ทำให้ผู้เรียนสามารถประเมินตนเองได้ (Self-assessment)
L *

ร
I

V

จากตัวอย่างในข้อที่ 1

แสดงว่าในรอบท่ี 2 ท่านตอบช่วง 4 (71 ) และในรอบนี้ท่านยังคงยืนยันคำตอบเดิมคือ
ช่อง4 ( • / )  ซึ่งอยู่ในขอบเขตพิสัยระหว่างควอไทล์( เ___I ) ซึ่งหมายความว่าความเห็นของ
ท่านสอดคล้องกับกลุ่ม 
จากตัวอย่างในข้อที่ 2

ท่านตอบช่อง 3 (71) และในรอบน้ีท่านยังคงยืนยันคำตอบเดิม คือ ช่อง 3 ( y  ) และอยู่
นอกขอบเขตพิสัยระหว่างควอไทล์ ( I )_เซ่ึงหมายความ'ว่า คำตอบของท่านไม่สอดคล้องกับ
กลุ่ม ท่านโปรดให้เหตุผลว่า 
ทำไมท่านจึงเลือกตอบช่องนั้น

จากตัวอย่างในข้อที่ 3

ท่านตอบช่อง 2 (71) แต่ในรอบน้ีท่านตอบช่อง 4 ( y  ) ซึ่งอยู่ในขอบเขตพิสัยระหว่าง 
ควอไทล์ ( ) ซึ่งหมายความ1ว่า ท่านเปลี่ยนมาเห็นด้วยกับกลุ่ม ท่านก็1ไม่ต้อง'ให้เหตุผล
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1- ด ้านองค์ประกอบ

1.1 ให้ผู้เรียนมีโอกาสเร่ิมสร้างสรรค์ทดลอง แสวงหาคำตอบด้วยตนเอง
I * I

1.2 ผู้เรียนต้องมีองค์ความรู้ ทังทางกายภาพ ความรู้ทางตรรกะ และ 
ความรู้ทางสังคม I * I

1.3 มีผคลัพธ์ท่ีทำให้ผู้เรียนสามารถประเมินตนเองได้ (Self-assessment) I *  I
1.4 บทเรียนมัลติมีเดียควรมีภาพกราทิเก เสียงภาพเคล่ือนไหว เป็นองค์ประกอบ I *  I
1.5 เน้ือหาบทเรียนต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างสรรค์องค์ความรู้ใหม่ได้ I * I
1.6 เนื้อหาบทเรียนควรมิความหลากหลายตามความลามารถของผู้เรียน I * I
1.7 เน้ือหากระทัดรัด ง่ายต่อการเข้าใจ I * I
1.8 มีวัตถุประสงค์ย่อยในแต่ละบท และมีความชัดเจน I__ * J
1.9 มีทางเลือกหลายทางเลือกสำหรับผู้เรียนใช้ล่ือท่ีหลากหลาย

I * I
1.10 บทเรียนนำเสนอความคิดใหม่ๆ ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเข้าถึงประสบการณ์ 

ความรู้ และความเช่ือของตน I__ * _J
1.11 เนื้อหาเช่ือมโยงความคิดเดิมกับความคิดใหม่ มีความต่อเน่ือง กระตุ้น'หรีอเร้า 

ความคิด I * I
1.12 มีซ่องทางให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบความร ู้ความคิดที,ได้เรียนรู้กับอาจารย์ และ 

เพ่ีอนๆ I * I
1.13 มีเคร่ืองมือช่วยในการสร้างโครงสร้างความรู้แก่ผู้เรียน เซ่นเคร่ืองมือสร้างแผน 

ผังความรู้ (Concept Mapping) ทีง่ายสะดวก เ _ * I
1.14 มีการให้ข้อมูลป๋อนกลับแก่ผู้เรียนเป็นระยะๆ I * I
1.15 ควรมีการใช้สถานการณ์จำลองหรือสภาพแวดล้อมจำลองที่ให้ผู้เรียนได้แรง 

จูงใจและเกิดมโ‘นภาพท่ีจะใช้ในการอ้างอิงสร้างโครงสร้างความรู้ได้ I * ___ I
1.16 มีการยกตัวอย่างแบบเร่ืองราวย่อยๆ (mini series) หลากหลายเพ่ีอให้เกิด 

ความคิดรวบยอดผสมกับการนำเสนอในลักษณะการแกอบรมด้วยตนเอง 
(Self Training)

I * I

1.17 มีคำแนะนำช่วยเหลือ (Help) ที่สามารถเรียกดูได้ตลอดเวลา และแบบ 
ท ี่ตอบสนองเม่ือการทำผิดพลาด I__ * _ l
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1.18 มีการประเมินผลก่อนเรียนและหลังเรียนเพ่ีอเป็นการตรวจสอบว่าความรู้เดิม 
ท่ีมีอยู่และหลังจากเรียนจบแล้วมีอะไรแตกต่างหรือเหมือนและเพ่ีมข้ึนจาก80

เดิมหรือไม่
I * J

1.19 ควรให้ผู้เรียนสร้างความรู้จากการอ่านจากบทเรียน เซ่น ใช้แผนภูมิ แผนภาพ 
แผ1นภาพความคิด (Mind Mapping) I * I

.............

2. วิธกีารนำเสนอเนื้อหา
2.1 การเลือกเนื้อหาเพียงบางตอนจะทำให้บทเรียนมีคุณภาพมากขึ้น I * I
2.2 การเลือกเน้ือหาเพียงบางตอนทำให้บทเรีย'นมิความหลากหลาย สามารถแบ่ง 

ตามความสนใจได้ I * I
2.3 การเลือกเน้ือหาเพียงบางตอนทำให้มิเวลาในการผลิตเพราะเป็นเร่ืองๆ ไป I *  I
2.4 การแบ่งเน้ือหาเป็นตอนๆ ควรแบ่งตามจุดประสงค์และเลือกมาสร้างบทเรียน 

เป็นตอน  ๆตามความเหมาะสม I * J

2.5 การนำเสนอเน้ือหาควรลำดับจากง่ายไปหายาก มีประเด็นคำถามท่ีถูกต้องให้ 
ผู้เรียนรู้จักคิด I * I

2.6 โปรแกรมในบทเรียนควรให้ผู้เรียนลามารถเลือกไปศึกษาเน้ือหาตามหัวข้อท่ี 
สนใจ I * I

2.7 การเลือกเน้ือหาลงในบทเรียนควรวิเคราะห์ผู้เรียน 3 ด้านคือ

ส่ิงท่ีผู้เรียนอยากรู้ (what you know) 1 ส่ิงท่ีผู้เรียนต้องการรู้ (what you 
want),
ส่ิงท่ีผู้เรียนรู้แล้ว (what you knew)

I * I

2.8 ผู้เรียนสามารถค้นหาเน้ือหาต่างๆ ได้ด้วยตนเองในลักษณะรูปแบบเดียวกัน 
กับการค้นหาข้อมูลในอินเตอร์เน็ต Internet คือคลิกเข้าไปในหัวข้อท่ีสนใจน้ืน 
ได้ทันที I * I

2.9 ควรมิการแนะนำแหล่งความรู้อ่ืนๆเพ่ิมเติมให้ผู้เรียนค้นคว้าต่อ เซ่น เสนอราย 
ซ่ีอหนังสือท่ีน่าสนใจเพ่ีอให้ศึกษาให้ลืกข้ึงมากขึ้น I * I

2.10 การนำเสนอบทเรียนควรมีการปรับปรุง (update) ข้อมูลหากความรู้ท่ีเสนอมี 
การเปล่ียนแปลง L ★ J
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2.11 นำเสนอเน้ือหาย่อยๆบางตอน แล้วนำมาประกอบเป็นชุดการเรียน I * I
2.12 ควรนำเสนอเน้ือหาท้ังหมดให้เป็นกรอบความคิดและเปิดโอกาสให้ผู้เรียน 

เลือกจุดเร่ิมของการเรียน!ได้ตามความสนใจ I * J

2.13 เน้ือหาควรเป็นวิซาทฤษฏีก่ึงทดลอง มากกว่าเป็นเร่ืองทฤษฏีล้วนๆ I *  I
3. การสรุปความรู้
3.1 ควรมีการสรุปความรู้เป็นช่วงๆ โดยใช้ข้อความ เสียง หรือแผนภาพ เพ่ือให้ผู้ 

เรียนเลือกเรียนตามสไตล์การเรียนของตนเอง ..... L * J....
3.2 การสรุปความรู้เป็นช่วงๆ ควรอาศัยองค์ความรู้เก่าที่ได้เรียนผ่านมาโดยอาศัย 

ประสบการณ์'เดิมของผู้เรียนเพ่ือให้เหินความสัมพันธ์ของความรู้และได้รับบท 
สรุปเพ่ือตรวจสอบว่าตรงกับท่ีเข้าใจไว้หรือไม่ I * J

3.3 สรุปในลักษณะของสถานการณ์จำลองท่ีกำหนดใหผู้้เรียนมีส่วนร่วมในการสรุป 
ด้วย I__ *  I

3.4 ถ้าบทเรียนมีเนือหาไม่ยุ่งยากควรใช้การสรุปคร้ังเดียวอาจจะเป็นการสรุปด้วย 
ข้อความหรือใช้เสียงก็ได้ I * I

3.5 การสรุปควรเป็นรูปแบบแผนกาพความคิด (Mind mapping) นำทางแล้ว 
ดำเนินโดยใช้ภาพเคล่ือนไหว(Animation )และผ่อนคลายด้วยเสียงดนตรี 
ประกอบจะทำให้น่าสนใจมากท่ีสุด I *  I

3.6 ใช้การสรุปด้วยคำถามหรือการมีปฎิสัมพันธ์กับเร่ืองท่ีเรียนจะทำให้น่าสนใจ 
มากข้ึน I * I

4. กิจกรรม
4.1 กิจกรรมต่างๆ สามารถนำมาใช้ในบทเรียนได้ข้ึนอยู่กับความเหมาะลมของ 

ผู้เรียน / เน้ือหา/ จุดประสงค์/ รูปแบบของบทเรียน I * I
4.2 การถามตอบในบทเรียนช่วยให้เกิดการสร้างสรรค์ได้ง่าย I *  I
4.3 การใช้เกมส'ทำให้ผู้เรียนรู้สึกผ่อนคลาย เพลิดเพลิน สนุกสนาน และพยายาม 

ค้นหาคำตอบในเกมส'นนด้วยตนเองเพ่ือจะฃนะในเกมล์ I * I
4.4 ใช้การทดสอบและตรวจคำตอบ เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทดลองตามท่ีผู้เรียนคิด I * I
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4.5 เลือกกิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนได้ใช้เมาส์และแปันพิมพ์ออกแบบหน้าจอด้วยตนเอง 
ตามความคิดของผู้เรียน I__ * I

4.6 ใช้บทเรียนชนิดแบบt เกหัด (Drill & Practice) และลถานการณ์จำลอง 
(Simulation) ตามลำดับ I * I

4.7 ใช้สถานการณ์จำลองเพ่ือให้ผู้เรียนคิดและมีเฉลยคำตอบ I * I
4.8 เพ่ิมสถานการณ์จำลองท่ีมีนอกเหนือบทเรียนแต่มีความสัมพันธ์กับบทเรียนใน 

ลักษณะการประยุกต์ความคิดจะทำให้นักเรียนรีเกคิดค้นหาความสัมพันธ์ด้วย I * I
4.9 ใช้วิธีเก็บบันทึก (Record) ข้อสงสัยของผู้เรียนและนำไปพัฒนาความรู้เป็นช่วง 

คำถามเพ่ิมเติม I * ]
4.10 ควรมีทุกอย่างท่ีจะสร้างแรงจูงใจ และช่วยให้ผู้เรียนได้แลกเปล่ียนสร้างโครง 

สร้างความรู้ซึ่งมาจากความรู้ต่างๆท่ีได้รับ ซ่ึงเรียงลำดับความชัดเจนคือ 
สถานการณ์จำลอง, เกมส์, การทดสอบ 1 และการถาม-ตอบ ตามลำดับ ม * I

4.11 แต่ละตอนของความรู้ควรมีการแนะนำช่วยเหลือ (Help) ท่ีสามารถใช้ได้ 
ตลอดเวลา I * I

5. การจัดการเรียนการสอน
5.1 การเรียนรายบุคคลเหมาะสำหรับตามแนวคิดคอนลตรัคติวิสต์เพราะบุคคลมี 

ความแตกต่างกัน และเป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง L * I

5.2 การจัดการเรียนเป็นกลุ่มต้องให้ผู้เรียนทำงานด้วยกันด้วยความสมัครใจ I * I
5.3 ควรจัดการเรียนการสอนโดยลดบรรยากาศการเรียนแบบแข่งชัน 

(Competition) .....L * _ | ...
5.4 ใช้วิธีเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative) และไม่ละเลยต่อการแก้ปัญหาความ 

ขัดแย้ง (Conflict resolution) L * _เ

5.5 ควรจัดการเรียน 2 แบบ คือ รายบุคคลก่อน และจัดเป็นกลุ่มเพ่ือให้นักเรียนได้ 
แลกเปล่ียนหรือร่วมสรุปกับเพ่ือนๆเพ่ือพัฒนาโครงสร้างความรู้ท่ีชับช้อนและ 
ลึกซ้ึงและช่วยให้เกิดการเรียนแบบค้นพบ (Discovery) ด้วยตนเองอีกด้วย I * I
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5.6 จัดการเรียนเป็นกลุ่มหรือดู่จะทำให้ผู้เรียนมีปฎิสัมพันธ์กับบุคคลและส่ิงแวด 
ล้อมรอบตัว I * I

J

5.7 ควรจัดการเรียนการลอนโดยใช้วิธีหลากหลายและผสมผสานกันไม่ควรเน้น 
แบบใดแบบหน่ึง I *

6. ปฏิสัมพันธ์ (Interactive)
6.1 ควรมีการออกแบบ ข้อความ (Text) —► เสียง หรือ ข้อความหลายมิติ

(Hypertext) I I
6.2 ควรมีการ'ออกแบบ ข้อความ (Text) —*■  กราพัก + ภาพเคล่ือนไหว +

ข้อความหลายมิติ I *

*

6.3 ควรมีการออกแบบ เสียง —► ข้อความหลายมิติ I * I
6.4 มีการออกแบบ กราพัก —►  ภาพเคล่ือนไหว + เสียง I *  I
6.5 มีการออกแบบ กราพัก —► ข้อความ(Text) + เสียง I *  I
6.6 ให้ผู้เรียนแลกเปล่ียนข้อมูลกับผู้สอนโดยตรง I__ ใ1น
6.7 ควรมีทุกแบบโดยสร้างเป็นสถานการณ์จำลอง (Simulation) เซ่นใช้ 

Microworld เพ่ือเป็นแรงจูงใจและเกิดมโ‘นภาพทางความคิดท่ีฃัดเจน I * I
6.8 มีการออกแบบให้เกิดการเร้าใจของผู้ตอบมากข้ึนเซ่น คะแนนท่ีเพ่ิมข้ึน 

เหมือนเกมเศรษฐี จะทำให้เด็กสนใจโดยไม่จำเป็นต้องเป็น๓ าพหรือเสียง 
ก็ได้ I * I

6.9 ควรมีการให้คำแนะนำช่วยเหลือ (Help) ช่วยในการเรียนทุกข้ันตอน 
ทุกกิจกรรม เ _ J

6.10 สำหรับนักเรียนขั้นมัธยมคิกษาตอนปลายควรลดภาพกราพักลง
..ใเf..

I__ *  I
7. การสันำ (Guide Learning)
7.1 ใช้ปมหรือใช้คำสำคัญ (Key word^นการลืบค้น I * I
7.2 ใช้คำถามนำให้ตอบคำถามแล้วค้นต่อ I * _J

7.3 ใช้ภาพการ์ตูนพร้อมเสียงในการซ้ีนำ I * I
7.4 การใช้ภาพจริงเป็นการช่วยสร้างจินตนาการและให้นักเรียนเข้าใจเน้ือหาต่างๆ 

ได้ชัดเจน I * I
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7.5 ใช้เป็นสถานการณ์จำลองโดยบอกแนวคิด ความลัมพันธ์ของเน้ือหาท่ีเรียนอยู่ 
ในฃณะน้ันถึงเหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนต่อไป I * I

7.6 ใช้การต้ังประเดินเพ่ีออภิปราย I *
7.7 ควรใช้ทุกรูปแบบเพ่ีอให้เกิดความหลากหลายและครูต้องเข้าใจเนือหาซัดเจน 

ด้วย I *  I
8. การให้ผลป้อนกลับ (Feedback)
8.1 การให้ผลป้อนกลับแบบเสียงทำให้ผู้เรียนได้ทราบทันทีและทำให้ต่ืนเต้น I * J
8.2 ใช้ข้อความและมีเสียงประกอบ I *  I
8.3 ใช้เสียงและกร'าทิเกท่ีมีรูปแบบ'ท่ี'น่าสนใจ I *  I
8.4 ใช้สีเน้นแสดงข้อความท่ีถูกต้องและมีข้อความอธิบายความรู้ที่นำไปสู่การ 

ค้นคว้าต่อไปในบทเรียนได้ I * I
8.5 ใช้แบบผสมผสานทั้งเสียงข้อความและภาพ โดยเน้นให้มีความหลากหลายผู ้

เรียนลามารถเลือกตามสไตล์การเรียนของผู้เรียน I * I
8.6 เม่ือตอบผิดผลป้อนกลับ (Feedback) จะซ้ีให้นักเรียนเห็นจุดท่ีควรปรับปรุง 

แก้ไข หรือให้กลับไปทบทวนเน้ือหาอะไรบ้าง I * J
8.7 เม่ือตอบถูกผลป้อนกลับ (Feedback) ให้นักเรียนสามารถสรุปความคิดเห็น 

จากการเรียนและมีข้อเสนอแนะจากความรู้ท่ีได้รับ I__ * J
9. วิธกีารควบคุมบทเรียนด้วยผู้เรียน (Navigator)
9.1 ควรกำหนดจุดประสงค์ท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และกำหนดเกณฑ์ในการ 

ผ่านไว้ L * J
9.2 ใช้วิธีการทดสอบเพ่ีอผ่านจุดประสงค์ I *  I
9.3 ทำเป็นเมนูเลือกรายการ เซ่น pulldown popup เป็นต้นและผู้เรียนสามารถ 

เลิกงานได้ทุกขณะไม่เน้นการเรียนแบบเป็นข้ันตอน (Step by step) I * I

9.4 ใช้วิธีเก็บสถิติการเรียนของนักเรียนแต่ละคนว่าเรียนเร่ืองใดมาแล้ว I * I
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9.5. ควรใช้การควบคุมบทเรียนทุกประ๓ ทเพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกมากท่ีสุด 
เจ่น Bookmarking, History List .Back Tracking I ★ ]

9.6 ให้นักเรียนสามารถเลือกเรียน เลือกกิจกรรมได้ ตามความลามารถของผู้เรียน

9.7 ในแต่ละตอนของเนอหาแต่ละบทควรเร่ิมต้นด้วยการบอกความคิดรวบยอด 
ของเน้ือหาท่ีจะเรียน และควรมีฃ้อแนะนำและเช่ือมโยงไปยังเนือหาท่ีควรจะรู้ 
มาก่อนและเน้ือหาท่ีน่าจะเรียนรู้อะไรต่อไป I

I * I

* I
9.8 ไม่ควรให้บทเรียนเป็นแบบต่อเน่ืองหรือล่ืนไหลไปเร่ือยๆ I * I
10. การประเมินผลส้มฤทธทางการเรียน
10.1 ควรประเมินก่อนและหลังเรียนเพ่ือดูความก้าวหน้าและประเมินหลังจาก 

เรียนอีกคร้ังเพ่ือดูพัฒนาการของผู้เรียน I__ * I
10.2 ควรประเมินก่อนเรียน ระหว่างเรียน และ หลังเรียน แต่ไม่ควรมากเกินไปจน 

เกิดความรำคาญ I * J

10.3 ควรประเมินระหว่างเรียนในแต่ละบทเรียน I * ___I
10.4 ควรประเมินระหว่างเรียนโดยมุ่งประเมินพฤติกรรมและกิจกรรม และประเมิน 

หลังเรียนเพ่ือตรวจสอบโครงสร้างความรู้และความเช้าใจในความรู้ I * I
10.5 ควรประเมินความเช้าใจมากกว่าความจำให้นักเรียนสามารถสร้างความ 

สัมพันธ์ของความรู้จากประลบการณ์เดิมเป็นพื้นฐานในการเช่ือมโยงความรู้ 
เช้าด้วยกัน I *  I

10.6 ผู้จัดทำต้องเตรียมวิธีการประเมินให้หลากหลาย เซ่นประเมินด้วยคำถามคำ 
ตอบ ประเมินด้วยเกมส ์ประเมินด้วยการทดลองจริง เป็นต้น I * J

10.7 ประเมินผลลัมฤทธิได้ทุกขนตอน และทำได้ท้ังในตัวโปรแกรมและภายนอก 
โปรแกรม ควรดู Outcome ผลลัพธ์มากกว่า เซ่นพฤติกรรมผู้เรียน 
การชักถาม การเสนอความคิดเห็น เป็นต้น I 4* j
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11.1 วิเคราะห์ผู้เรียนแยกเป็นระดับต่างๆ และระดับความรู้ของผู้เรียน I *  I
11.2 มีแบบทดสอบความรู้เดิมหรือแบบสอบถามก่อนท่ีจะนำไปใช้ I * I
11.3 สร้างความเช้าใจระหว่างผู้สร้างบทเรียนมัลติมีเดียกับผู้สอนเพ่ือสนับลนุน 

การใช้บทเรียน
L 

I__

★
*

_เ
J

11.4 มีการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเคยชินกับลักษณะของ Constructivist I *  I

ผู้วจัยยอขอบพระคุณท่านผู้เช่ียวชาญเป็นอย่างสูง 
ในดวามกรุณาตอบแบบสอบถามในรอบท่ีผ่านมาจนถึงรอบสุดท้าย (รอบท่ี 3 ) ในครั้งนี้
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แบบบระเมินการรนรองรูปแบบซนงาน

เรื่อง

การนำเสนอรูปแบบบทเรียนมลติมีเดีย ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

A PROPOSED MULTIMEDIA LESSON MODEL BASED ON THE 
CONSTRUCTIVIST APPROACH FOR UPPER SECONDARY

SCHOOL STUDENTS

H  แบบประเมินซุดนี้เป็นแบบสอบถามเพื่อรวบรวมความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ซ่ึงเป็นการรับ 
รองต้นแบบชิ้นงานวิจัย ท่ีผู้'วิจัย'โต้'นำเสนอ เร่ือง “การ'นำเสนอรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตาม 
แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์สำหรับนักเรียนชิ้นมัธยมศึกษาตอนปลาย “ ซึ่งดำเนินการวิจัยโดยใช้ 
เทคนิคเดลฟาย

H จุดมุ่งหมายของแบบประเมินนี้ เพื่อขอให้ท่านประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้ใน 
การนำต้นแบบ เร่ือง การนำเสนอรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ 
สำหรับนักเรียนชิ้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ไปใช้

H แบบประเมินนี้แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ
ตอนท่ี 1 ข้อคิดเห็นเกี่ยวกับรายละเอียดของต้นแบบชิ้นงาน 
ตอนท่ี 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม
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เมื่อท่านได้ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตามแนวคิดคอนสตรัคติ 
วิลต์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายแล้ว โปรดเขียนเครื่องหมาย ■ รในช่อง ระดับ 
ความเหมาะสม ทางขวามือ เพื่อแสดงความคิดเห็นของท่านว่าข้อความในช่อง รายละเอียด แต่ 
ละข้อมืความเหมาะสมมากน้อยเพียงใดที่จะพัฒนาเป็นรูปแบบบทเรียนมัลติมืเดียตามแนวคิด 
คอนสตรัคติวิสต์สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมีระดับความเหมาะสมดังนี้ 

5 หมายความว่า ข้อความที่ท่านประเมินมีความเหมาะสมระดับ มากที่สุด 
4 หมายความว่า ข้อความที่ท่านประเมินมีความเหมาะสมระดับ มาก 
3 หมายความว่า ข้อความที่ท่านประเมินมีความเหมาะสมระดับ ปานกลาง 
2 หมายความว่า ข้อความที่ท่านประเมินมีความเหมาะสมระดับ น้อย 
1 หมายความว่า ข้อความที่ท่านประเมินมีความเหมาะสมระดับ น้อยที่สุด
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รูปแบบบทเรียนมลติม ีเด ียตามแนวคิดคอนสตรัคติว ิสต ์

1. ด้านองค์ประกอบ

รายละเอ ียด
ระตบความเหมาะสม

5 4 3 2 1
1.1 บทเรียน

1.1.1 บทเรียนม้ลติมีเดียควรมีภาพกราฟิก เสียง ภาพเคล่ือนไหว เป็นองค์ 
ประกอบ

1.1.2 มีวัตถุประสงค์ย่อยในแต่ละบท และมีความซัดเจน

1.1.3 บทเรียนนำเสนอความคิดใหม่ๆให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเข้าถึงประสบการณ์ 
ความรู้ และความเช่ือของตน

1.1.4 มีผลลัพธ์ท่ีทำให้ผู้เรียนสามารถประเมินตนเองได้ (Self-assessment)

1.1.5 มีทางเลือกหลายทางเลือกสำหรับผู้เรียนใช้ล่ือท่ีหลากหลาย

1.1.6 มีเครื่องมือช่วยในการสร้างโครงสร้างความรูแ้ก่ผู้เรียน เช่นเคร่ืองมือสร้าง 
แผนผังความรู้ (Concept Mapping) ท่ีง่ายสะดวก

1.1.7 มีช่องทางให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบความร ู้ความคิดท่ีได้เรียนรู้กับอาจารย์ 
และเพ่ือนๆ

1.1.8 มีการให้ข้อมูลป๋อนกลับแก่ผู้เรียนเป็นระยะๆ

1.1.9 ใช้สถานการณ์จำลองหรือสภาพแวดล้อมจำลองท่ีให้ผู้เรียนได้แรงจูงใจ 
และ๓ ดมโ,นภาพท่ีจะใช้ในการอ้างอิงสร้างโครงสร้างความรู้ได้

1.1.10 มีการยกตัวอย่างแบบเร่ืองราวย่อยๆ (mini series) หลากหลายเพ่ือให ้
เกิดความคิดรวบยอดผสมกับการนำเสนอในลักษณะการtJกอบรมด้วย 
ตนเอง (Self Training)

1.1.11 มีคำแนะนำช่วยเหลือ (Help) ท่ีสามารถเรียกดูได้ตลอดเวลา และแบบท่ี 
ตอบสนองเม่ือการทำผิดพลาด

1.1.12 มีการประเมินผลก่อนเรียนและหลังเรียนเพ่ือเป็นการตรวจสอบว่าความรู้
เดิมท่ีมีอย่และหลังจากเรียนจบแล้วมีอะไรแตกต่างหรือเหมือนและเพ่ิม;  :  ; ไ ขันจากเดิมหรอ1ม่
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รายละเอียด
ระด้บความเหมาะสม

5 4 3 2 1
1.2 เน้ือหา

1.2.1 เน้ือหาบทเรียนต้องกระดุ้นให้ผู้เรียนสร้างสรรค์องค์ความรู้ใหม่ได้

1.2.2 เน้ือหาบทเรียนควรมีความหลากหลายตามความสามารถของผู้เรียน
1.2.3 เน้ือหากระทัดรัด ง่ายต่อการเข้าใจ
1.2.4 เน้ือหาเช่ือมโยงความคิดเดิมกับความคิดใหม่ มีความต่อเน่ือง กระตุ้น 

หรีอเร้าความคิด
1.2.5 ให้ผู้เรียนสร้างความรู้จากการอ่านจากบทเรียน เซ่น ใช้แผนภูมิ 

แผนภาพ แผนภาพความคิด (Mind Mapping)

1.3 ลักษณะผ้เรียน
1.3.1 ผู้เรียนมีโอกาสเร่ิมสร้างสรรค์ทดลอง แสวงหาคำตอบด้วยตนเอง

1.3.2 ผู้เรียนต้องมีองค์ความรู้ ทั้งทางกายภาพ ความรู้ทางตรรกะ 
และความรู้ทางสังคม

2. ดานการนำเสนอเน้ือหา

รายละเอียด
ระด้บความเหมาะสม

5 4 3 2 1
2.1 การเลือกเน้ือหาเพียงบางตอนจะทำให้บทเรียนมีคุณภาพมากข้ึน

2.2 การเลือกเน้ือหาเพียงบางตอนทำให้บทเรียนมีความหลากหลาย สามารถแบ่ง 
ตามความสนใจใต้

2.3 การเลือกเน้ือหาเพียงบางตอนทำให้มีเวลาในการผลิตเพราะเป็นเร่ืองๆ ไป

2.4 การแบ่งเน้ือหาเป็นตอนๆ ควรแบ่งตามจุดประสงค์และเลือกมาสร้างบทเรียน 
เป็นตอน  ๆตามความเหมาะสม

2.5 การนำเสนอเน้ือหาควรลำดับจากง่ายไปหายาก มีประเด็นคำถามท่ีถูกต้องให้ 
ผู้เรียนรู้จักคิด

2.6 โปรแกรมในบทเรียนควรให้ผู้เรียนสามารถเลือกไปศึกษาเน้ือหาตามหัวข้อท่ี 
สนใจ
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รายละเอียด
ระดับความเหมาะสม

5 4 3 2 1
2.7 การเลือกเน้ือหาลงในบทเรียนควรวิเคราะห์ผู้เรียน 3 ด้านคือ

ส่ิงท่ีผู้เรียน'อยากรู้ (what you know) 1 สิงทีผู้เรียนต้องการรู้ (what you want), 
ส่ิงท่ีผู้เรียนรู้แล้ว (what you knew)

2.8 ผู้เรียนสามารถค้นหาเนอหาต่างๆ ได้ด้วยตนเองในลักษณะรูปแบบเดียวก้นกับ 
การค้นหาข้อมูลในอินเตอร์เน็ต Internet คือคลิกเข้าไปในหัวข้อทีสนใจนันได้ทันที

2.9 มีการแนะนำแหล่งความรู้อ่ืนๆเพ่ิมเติมให้ผู้เรียนค้นคว้าต่อ เซ่น เสนอราย 
ซ่ือหนังสือท่ีน่าสนใจเพ่ือให้ศึกษาให้ลึกซึ้งมากข้ึน

2.10 การนำเสนอบทเรียนควรมีการปรับปรุง (update) ข้อมูลหากความรู้ท่ีเสนอมี 
การเปล่ียนแปลง

2.11 นำเสนอเน้ือหาย่อยๆบางตอน แล้วนำมาประกอบเป็นชุดการเรียน

2.12 ควรนำเสนอเน้ือหาท้ังหมดให้เป็นกรอบความคิดและเปิดโอกาสให้ผู้เรียน 
เลือกจุดเร่ิมของการเรียนรู้ได้ตามความสนใจ

2.13 เนอหาควรเป็นวิชาทฤษฎีก่ึงทดลอง มากกว่าเป็นเร่ืองทฤษฎีล้วนๆ

3. ด้านการจดกา?เรียนกา?สอน

รายละเอียด
ระดับความเหมาะสม

5 4 3 2 1
3.1 การจัดการเรียนเป็นกลุ่มต้องให้ผู้เรียนทำงานด้วยก้นด้วยความสมัครใจ

3.2 ใช้การจัดการเรียนการสอนโดยลดบรรยากาศการเรียนแบบแข่งขัน 
(Competition)

3.3 ใช้วิธีเรียนแบบร่วมมีอ (Cooperative) และไม่ละเลยต่อการแก้ปัญหาความ 
ขัดแย้ง (Conflict resolution)

3.4 ควรจัดการเรียน 2 แบบ คือ รายบุคคลก่อน และจัดเป็นกลุ่มเพ่ือให้นักเรียนได้ 
แลกเปล่ียนหรือร่วมสรุปกับเพ่ือนๆเพ่ือพัฒนาโครงสร้างความรู้ท่ีขับช้อนและ 
ลึกซ้ึงและช่วยให้เกิดการเรียนแบบค้นพบ (Discovery) ด้วยตนเองอีกด้วย

3.5 จัดการเรียนเป็นกลุ่มหรือดู่จะทำให้ผู้เรียนมีปฎิสัมพันธ์กับบุคคลและส่ิงแวด 
ล้อมรอบตัว

3.6 ใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีหลากหลายและผสมผสานกันไม่ควร 
เน้น แบบใดแบบหน่ึง
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4. ค้านการจัดกิจท?รม

รายละเอียด
ระดับความเหมาะสม

5 4 3 2 1
4.1 กิจกรรมต่าง  ๆสามารถนำมาใช้ในบทเรียนได้ฃึนอยู่กับความเหมาะสมของ 

ผู้เรียน /เนื้อหา/ จุดประสงค์/ รูปแบบของบทเรียน

4.2 ใช้การถามตอบในบทเรียนช่วยให้เกิดการสร้างสรรคํใด้ง่าย
4.3 การ'ใช้เกมส์ทำ,ให้ผู้เรียนรู้สึกผ่อนคลาย เพลิดเพลิน สนุกสนาน และพยายาม 

ค้นหาคำตอบในเกมส"นนด้วยตนเองเพ่ือจะชนะในเกมส์

4.4 ใช้การทดสอบและตรวจคำตอบ เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทดลองตามท่ีผู้เรียนคิด
— ... ...

4.5 เลือกกิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนได้ใช้เมาส์และแป๋นพิมพ์ ออกแบบหน้าจอด้วยตนเอง 
ตามความคิดของผู้เรียน

4.6 ใช้บทเรียนชนิดแบบt เกหัด (Drill & Practice) และสถานการณ์จำลอง 
(Simulation) ตามลำดับ

4.7 ใช้สถานการณ์จำลองเพ่ือให้ผู้เรียนคิดและมีเฉลยคำตอบ

4.8 เพ่ิมสถานการณ์จำลองท่ีมีนอกเหนือบทเรียนแต่มีความสัมพันธ์กับบทเรียนใน 
ลักษณะการประยุกต์ความคิดจะทำให้นักเรียนแกคิดค้นหาความสัมพันธ์ด้วย

4.9 ใช้วิธีเก็บบันทึก (Record) ข้อสงสัยของผู้เรียนและนำไปพัฒนาความรู้เป็นช่วง 
คำถามเพ่ิมเติม

4.10 มีทุกอย่างท่ีจะสร้างแรงจูงใจ และช่วยให้ผู้เรียนได้แลกเปล่ียนสร้างโครง 
สร้างความรู้ซ่ึงมาจากความรู้ต่างๆท่ีได้รับ ซ่ึงเรียงลำดับความชัดเจนคือ 
สถานการณ์จำลอง, เกมส์, การทดสอบ 1 และการถาม-ตอบ ตามลำดับ

4.11 แต่ละตอนของความรู้ควรมีการแนะนำช่วยเหลือ (Help) ท่ีสามารถใช้ได้ 
ตลอดเวลา
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5. ด ้านการ€ นำ

รายละเอ ียด
ระด ับความเหมาะสม

5 4 3 2 1

5.1 ใช้ปุมหรือใช้คำสำคัญ (Key พ0โช)ในการสืบค้น
5.2 ใช้คำถามนำให ้ตอบคำถามแล้วค้นต่อ

5.3 ใช้ภาพการ์ตูนพร้อมเสียงในการช้ีนำ
5.4 การใช้ภาพจริงเป็นการช่วยสร้างจินตนาการและให้นักเรียนเช้าใจเน้ือหาต่างๆ 

ได้ชัดเจน
5.5 ใช้เป็นสถานการณ์จำลองโดยบอกแนวคิด ความสัมพันธ์ของเน้ือหาท่ีเรียนอยู่ 

ในขณะน้ันถึงเหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนต่อไป

5.6 ใช้การต้ังประเดินเพ่ืออภิปราย
5.7 ใช้ทุกรูปแบบตามข้อ5.1 - 5 . 6 เพ่ือให้เกิดความหลากหลายและครูต้องเข้าใจ 

เน้ือหาชัดเจนด้วย

6. ด ้านทารสร ุปความร ู้

รายละเอียด
ระดับความเหมาะสม

5 4 3 2 1
6.1 มีการสรุปความรู้เป็นช่วงๆ โดยใช้ข้อความ เสียง หรือแผนภาพ เพ่ือให้ผู้ 

เรียนเลือกเรียนตามสไตล์การเรียนของตนเอง
6.2 ใช้การสรุปความรู้เป็นช่วงๆ ควรอาศัยองค์ความรู้เก่าท่ีได้เรียนผ่านมาโดย 

อาศัยประลบการณ์เดิมของผู้เรียนเพ่ือให้เห็นความสัมพันธ์ซองความรู้และได้ 
รับบทสรุปเพ่ือตรวจสอบว่าตรงกับท่ีเข้าใจไว้หรือไม่

6.3 สรุปในลักษณะของสถานการณ์จำลองท่ีกำหนดให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ 
สรุปด้วย

6.4 ถ้าบทเรีย'นมีเน้ือหาไม่ยุ่งยากควรใช้การสรุปคร้ังเดียวอาจจะเป็นการสรุปด้วย 
ข้อความหรือใช้เสียงก็ได้

6.5 การสรุปควรเป็นรูปแบบแผนภาพความคิด (Mind mapping) นำทางแล้ว 
ดำเนินโดยใช้ภาพเคล่ือนไหว(Animation )และผ่อนคลายด้วยเสียงดนตรี 
ประกอบจะทำให้น่าสนใจมากท่ีสุด

6.6 ใช้การสรุปด้วยคำถามหรือการมีปฏิสัมพันธ์กับเร่ืองท่ีเรียนจะทำให้น่าสนใจ 
มากข้ึน
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7. ด ้านทารประเม ินผลส ู้,มฤทรทางการเร ียน

รายละเอียด
ระด้บความเหมาะสม

5 4 3 2 1
7.1 ประเมินก่อนและหลังเรียนเพ่ือดูความก้าวหน้าและประเมินหลังจาก 

เรียนอีกคร้ังเพ่ือดูพัฒนาการของผู้เรียน
7.2 ประเมินก่อนเรียน ระหว่างเรียน และ หลังเรียน แต่ไม่ควรมากเกินไปจน 

เกิดความรำคาญ

7.3 ประเมินระหว่างเรียนในแต่ละบทเรียน

7.4 ประเมินระหว่างเรียนโดยมุ่งประเมินพฤติกรรมและกิจกรรม และประเมิน 
หลังเรียนเพ่ือตรวจสอบโครงสร้างความรู้และความเข้าใจในความรู้

7.5. ประเมินความเข้าใจมากกว่าความจำให้ให้นักเรียนสามารถสร้างความ
สัมพันธ์ของความรู้จากประสบการณ์เดิมเป็นพ้ืนฐานในการเช่ือมโยงความรู้ 
เข้าด้วยกัน

7.6 ผู้จัดทำต้องเตรียมวิธีการประเมินให้หลากหลาย เซ่น ประเมินด้วยคำถามคำ 
ตอบ ประเมินด้วยเกมล์ประเมินด้วยการทดลองจริง เป็นต้น

7.7 ประเมินผลลัมฤทธ้ิใด้ทุกข้ันตอน และทำได้ทงในตัวโปรแกรมและภายนอก 
โปรแกรม ควรดู Outcome ผลลัพธ์มากกว่า เซ่นพฤติกรรมผู้เรียน 
การซักถาม การเสนอความคิดเห็น เป็นต้น

8. ด ้านปฎ ิสัมพันธ์

รายละเอ ียด
ระด ้บความเหมาะสม

5 4 3 2 1

8.1 มีการออกแบบ ข้อความ (Text) ม ีป ฏ ิส ัม พ ัน ธ ์,เป ็น  เสียง หรือ ข้อความหลาย 
มิติ(Hypertext)

8.2 มีการออกแบบ ข้อความ (Text) ม ีป ป ีส ัม พ ัน ธ ์เป ็น  กราพิเก 1 ภาพเคล่ือนไหว 
และข้อความหลายมิติ

8.3 มีการออกแบบ เสียง ม ีป ฎ ส ัม พ ัน ธ ์เป ็น  ข้อความหลายมิติ

8.4 มีการออกแบบ กราพิเก ม ีป ฏ ิส ัม พ ัน ธ ์เป ็น  ภาพเคล่ือนไหว และ เสียง
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รายละเอียด
ระด ิบความเหมาะสม

5 4 3 2 1

8.5 มีการออกแบบ กราทิเก ม ีป ป ีส ัม พ ัน ธ ์เป ็น  ข้อความ(Text) และ เสียง

8.6 ให้ผู้เรียนแลกเปล่ียนข้อมูลกับผู้สอนโดยตรง
8.7 ควรมีทุกแบบโดยสร้างเป็นสถานการณ์จำลอง(Simulation)^นใข้ 

Microworld เพ่ือเป็นแรงจูงใจและเกิดมโนภาพทางความคิดท่ีซัดเจน
8.8 มีการออกแบบให้เกิดการเร้าใจของผู้ตอบมากข้ึนเช่น คะแนนท่ีเพ่ิมข้ึน

ตัวอย่างเช่นเกมเศรษฐี จะทำให้เด็กสนใจโดยไม่จำเป็นต้องเป็นภาพหรือเสียง 
ก็ได้

8.9 มีการให้คำแนะนำช่วยเหลือ (Help) ช่วยในการเรียนทุกขนตอน 
ทุกกิจกรรม

9. ด ้านการให ้ผลป ้อนกลับ

รายละเอียด
ระด ิบความเหมาะสม

5 4 3 2 1

9.1 การให้ผลปัอนกลับแบบเสียงทำใหผู้้เรียนได้ทราบทันทีและทำให้ต่ืนเต้น

9.2 ใช้ข้อความและมีเสียงประกอบ

9.3 ใช้เลียงและกร'าทิเกท่ีมีรูปแบบ'ท่ี'น่าสนใจ
9.4 ใช้สีเน้นแสดงข้อความท่ีถูกต้องและมีฃ้อความอธิบายความรู้ท่ีนำไปสู่การ 

ค้นคว้าต่อไปในบทเรียนได้
9.5 ใช้แบบผสมผสานทั้งเสียงข้อความและภาพ โดยเน้นให้มีความหลากหลายผู ้

เรียนสามารถเลือกตามสไตล์การเรียนของผู้เรียน
9.6 เม่ือตอบผิดผลป๋อนกลับ (Feedback) จะซ้ีให้นักเรียนเห็นจุดท่ีควรปรับปรุง 

แก้ไข หรือให้กลับไปทบทวนเน้ือหาอะไรบ้าง
9.7 เม่ือตอบถูกผลป๋อนกลับ (Feedback) ให้นักเรียนสามารถสรุปความเห็นจาก 

การเรียนและมีข้อเสนอแนะจากความรู้ท่ีได้รับ
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10. ค้านทารควบคมบทเรียนของผู้'เรียน

รายละเอ ียด
ระด ้บความเหมาะสม

5 4 3 2 1
10.1 กำหนดจุดประสงค์ท่ีต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และกำหนดเกณฑ์ในการ 

ผ่านไว้
10. 2 ใช้วิธีการทดสอบเพ่ีอผ่านจุดประสงค์
10.3 ทำเป็นเมนูเลือกรายการ เซ่น pulldown popup เป็นต้นและผู้เรียนสามารถ 

เลิกงานไต้ทุกขณะไม่เน้นการเรียนแบบเป็นข้ันตอน (Step by step)
10.4 ใช้วิธีเก็บสถิติการเรียนของนักเรียนแต่ละคนว่าเรียนเร่ืองใดมาแล้ว

10.5 ใช้การควบคุมบทเรียนทุกประ๓ ทเพ่ีอเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเลือกมากท่ีสุด 
เซ่น Bookmarking, History List 1Back Tracking

10.6 ให้นักเรียนสามารถเลือกเรียน เลือกกิจกรรมไต้ ตามความสามารถของ 
ผู้เรียน

10.7 ในแต่ละตอนของเน้ือหาแต่ละบทควรเร่ิมต้นด้วยการบอกความคิดรวบยอด 
ของเน้ือหาท่ีจะเรียน และควรมีฃ้อแนะนำและเช่ือมโยงไปยังเน้ือหาท่ีควรจะรู้ 
มาก่อนและเน้ือหาท่ีน่าจะเรียนรู้อะไรต่อไป

10.8 ไม่ควรให้บทเรียนเป็นแบบต่อเน่ืองหรีอล่ืนไหลไปเร่ือยๆ

11, ด้านการนำไปใช้

รายละเอียด
ระดับความเหมาะสม

5 4 3 2 1

11.1 มีการวิเคราะห์ผู้เรียนแยกเป็นระดับต่างๆ และระดับความรู้ของผู้เรียน

11.2 มีแบบทดสอบความรู้เดิมหรือแบบลอบถามก่อนท่ีจะนำไปใช้

11.3 สร้างความเข้าใจระหว่างผู้สร้างบทเรียนมัลติมีเดียกับผู้สอนเพ่ีอ 
สนับสนุนการใช้บทเรียน

11.4 มีการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความเคยชินกับล้กษณะของ Constructivist
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ตอนท 2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม

หลังจากที่ท่านได้ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับ “การนำเสนอรูปแบบบทเรียนมัลติมีเดียตาม 
แนวคิดคอนสตรัคติวิสต์สำหรับนักเรียนชันมัธยมศึกษาตอนปลาย “ จนครบถ้วนแล้วท่านมีความ 
คิดเห็นว่า

o  ดีมาก
o ตี
o  พอใช้
๐  มีส่วนที่ต้องปรับปรุง คือ
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่กรุณาให้ข้อมูลและความคิดเห็น 
อันจะเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครั้งนี้เป็นอย่างมาก

แจ่มจันทร์ ทองสา 
ผู้วิจัย
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นางสาวแจ่มจันทร์ ทองสา เกิดเม่ือวันท่ี 16 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2520 ท่ีอำเภอ 
เชียงคำ จังหวัดพะเยา สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีในหลักสูตรปริญญาครุศาลตรบัณฑิต

สาขามัธยมวิทยาศาสตร์เอกคอมพิวเตอร์คณะครุศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมื่อปีการ
ศึกษา 2541 และเข้าศึกษาต่อในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา
ภาควิชาโสตทัศนศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยในปีการศึกษา 2542
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