
บทที 2

วิธีดำเนินการ'วิจัย

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ดังนี้
1. เพื่อศึกษาฟรียบเทียบความสามารถในการด้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายที่มองไม่เห็น 

ในเด็กอายุ 3 -4  ปี
2. เพื่อทำนายความสามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาสในการค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้าย 

ที่มองไม่เห็นเด็กอายุ 3 -  4 ปี
3. เพ่ือจำแนกรูปแบบของความผิดพลาดในการเลือกเปิดประตู เพื่อค้นหาวัตถุที่มีการ 

เคลื่อนย้ายท่ีมองไม่เห็นในเด็กอายุ 3 -  4 ปี
ชึ่งผู้วิจัยได้ดำเนินการวิจัย ดังรายละเอียดต่อไปน้ี

2.1 กลุ่มตัวอย่าง

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งน้ี เป็นนักเรียนระดับอนุบาลในกรุงเทพมหานคร อายุระหว่าง
3 -  4 ปี ของโรงเรียนไผทอุดมศึกษา ปีการศึกษา 2544 จำนวน 96 คน โดยกำหนดกลุ่มอายุและ 
จำนวนกลุ่มตัวอย่างดังนี้

2.1.1 กลุ่มตัวอย่างอายุ 3 ป ี อายุระหว่าง 2 ปี 7 เดือน -  3 ปี (อายุเฉล่ีย 2 ปี 9 เดือน) 
จำนวน 32 คน แบ่งเป็นเด็กชาย 16 คน เด็กหญิง 16 คน

2.1.2กลุ่มต ัวอย่างอายุ3 1/2ป ีอายุระหว่าง3 ป ี1 เด ือ น -3 ป ี6 เดือน(อายุเฉลี่ย3 ปี
4 เดือน) จำนวน32 คน แบ่งเป็นเด็กชาย 16 คน เด็กหญิง 16 คน

2.1.3กล ุ่มต ัวอย่างอายุ4 ปีอายุระหว่าง3 ป ี7 เด ือ น -4 ปี(อายุเฉลี่ย3 ป ี8 เดือน) 
จำนวน 32 คน แบ่งเป็นเด็กชาย 16 คน เด็กหญิง 16 คน

2.2 การตัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับอนุบาลที่มีอายุระหว่าง 3 - 4 ปี 
ในกรุงเทพมหานคร จำนวน 96 คน ผู้วิจัยทำการดัดเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยมีข้ันตอนดังนี้

2.2.1 ผู้วิจัยทำการตัดเลือกกลุ่มตัวอย่างในกลุ่มอายุ 3 -  4 ปี โดยศึกษาจาก 
ระเบียนประวิติฃองโรงเรียน และดัดเลือกกลุ่มตัวอย่างท่ีครอบครัวมีรายได้เฉล่ียต่อเดือนมากกว่า 
หรือเทียบเท่า 20,000 บาท เพ่ือให้ได้กลุ่มตัวอย่างท่ีมีสถานะทางเศรษฐกิจใกล้เคียงกัน
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2.2.2 ผู้วิจัยทำการคัดลอกราย?เอ วัน เดือน ปี เกิด ของเด็กท่ีอยู่ในเกณฑ์ท่ี 
ผู้วิจัยจัดไว้ทั้งหมดทำการคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการลุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบง่าย (simple
random sampling) ซึ่งผู้วิจัยใช้วิธีการจับฉลาก รายซ่ือ ของเด็กในแต่ละระคับอายุให้ได้เป็น 
นักเรียนชายจำนวน 16 คน และนักเรียนหญิง จำนวน 16 คน รวมท้ังหมดเป็นระดับอายุละ 32 คน 
จำนวน 3 ระคับอายุ คือ ระคับอายุ 3 3 1/2 และ 4 ปี

2.3 เครีองมือทีใช้ในการวิจัย

2.3.1 ข้ันตอนการสรางเค'รองมือ

2.3.1.1 ผู้วิจัยสรางเครื่องมือโดยตัดแปลงจากงานวิจัยของ Berthier et al.
(2000) ดือ

1 ) ฉากกั้นด้านหน้าจากงานวิจัยของ Berthier et al. (2000) ทำจากไม้ 
แล้วนำมาทาสีขาว ส่วนเครื่องมือของผู้วิจัยทำจากพลาสติกใสแล้วนำมาพ่นสีขาว ที่จับตรงประตู 
จากงานวิจัยของ Berthier et al. (2000)ทำจากไม้นำมากลึงให้เป็นที่จับทรงกลม ส่วนท่ีจับตรง 
ประตูจากเคร่ืองมือของผู้วิจัยทำจากพลาสติกใส รูปคร่ึงวงกลม

2) ผนังกั้นจากงานวิจัยของ Berthier et al. (2000) ทาสีเขียว มืขนาด
กว้าง 15 เซนติเมตร เมื่อวางผนังกั้นหลังฉากก้ันด้านหน้า ผนังก้ันท้ัง 4 อันจะมืความสูงพ้นจาก 
ขอบของฉากกั้นด้านหน้า 8.5 เซนติเมตร ส่วนผนังกั้นของผู้วิจัยใช้กระดาษแข็งหุ้มด้วยผ้าลักหลาด 
สีเขียวมืขนาดกว้าง 17 เซนติเมตร เมื่อวางผนังก้ันหลังฉากก้ันด้านหน้า ผนังก้ันท้ัง 4 อันจะมืความ
สูงพ้นจากขอบของฉากกั้นด้านหน้า 8 เซนติเมตร

3) การวิจัยของ Berthier et al. (2000) ในขั้นทดลองมืทั้งหมด 12 คร้ัง 
กลุ่มตัวอย่างต้องทำการทดลองอย่างน้อย 8 คร้ัง ซ่ึงในการทดลองถ้ากลุ่มตัวอย่างไม่สนใจท่ีจะทำ 
การทดลองต่อไปในครั้งท่ี 9 ผู้วิจัยจะยุติการทดลอง แต่การวิจัยในคร้ังนี้กลุ่มตัวอย่างทุกคนทำการ 
ทดลองท้ังหมด 8 คร้ัง

4) ของเล่นท่ีใช้ในการวิจัยนี้เป็นของเล่นที่ผู้วิจัยหามาเอง 
โดยเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบไปด้วย

1) ทางลาดสีขาวขนาดกว้าง18.5เซนติเมตร ยาว81.5เซนติเมตร สูง 
14 เซนติเมตร ตรงกลางทางลาดมีรางกว้าง 9 เซนติเมตร ทางลาดวางอยู่บนถาดขนาดกว้าง 25 
เซนติเมตร ยาว 90 เซนติเมตร

2) ฉากก้ันด้านหลัง สีขาวขนาดกว้าง 28 เซนติเมตร ยาว 58 เซนติเมตร
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3) ฉากก้ันด้านหน''' ประกอบไปด้วยประตู 4 บาน ทำจากพลาสติกพ่น

สีขาว ขนาดกว้าง 28 เซนติเมตร ยาว 58 เชนติเมตร ประตูขนาดกว้าง 9.5 เซนติเมตร ยาว 13.5 
เซนติเมตร ตรงกลางมีที่จับทำจากพลาสติกใส ด้านล่างมีบานพับยึดประตูติดกับฉากบานละ 2 ตัว 
ประตูแต่ละบานวางเรียงกันโดยไล่ระตับลาดตามความชันของทางลาด

4) ผนังก้ัน หุ้มผ้าจักหลาดสีเขียว มี 4 ขนาด คือ อันท่ี 1 ขนาดกว้าง
17 เซนติเมตร ยาว 27 เซนติเมตร อันท่ี 2 ขนาดกว้าง 17 เซนติเมตร ยาว 30 เซนติเมตร อันท่ี 3 
ขนาดกว้าง 17 เซนติเมตร ยาว 32 เซนติเมตร และอันท่ี 4 ขนาดกว้าง 17 เซนติเมตร ยาว 34 
เซนติเมตร

โดยผนังกั้นสีเขียวแต่ละอันจะมีความยาวต่างกัน แต่เมื่อวางท่ีทางลาดพร้อมกันทั้ง 4 อัน 
ในตำแหน่งท่ีต่างกันก็จะมีความยาวโผล่พ้นฉากกั้นด้านหน้าเท่ากัน เช่น ผนังกั้นสีเขียวอันท่ี 1 ซ่ึง 
จันท่ีสุด ต้องวางท่ีทางลาดในตำแหน่งที่อยู่ตรงกับด้านหลังประตูที่ 1 ของฉากกั้น (ประตูท่ีอยู่สูง 
สุดของฉากกั้นด้านหน้า)

5) ลูกบอลท่ีทำจากวัสดุอ่อนนุ่ม เจันผ่านศูนย์กลาง 4 เซนติเมตร
6) รถของเล่น (รายละเอียดของเครองมือ แสดงไว้ในภาคผนวก ข)

2.3.1.2 กระดาษบันทึกคำตอบ (ตัวอย่างกระดาษบันทึกคำตอบแสดงไว้ใน
ภาคผนวก ข)

2.3.2 คุณภาพ1ของเครืองมีอ

2.3.2.1 ผู้วิจัยทดสอบความตรงตามเนอหา (content validity) ของเครองมือ
ที่ใซ้ในกา?วิจัยครั้งนี้ โดยขอให้ผู้ทรงคุณวุฒิจากคณะจิตวิทยา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จำนวน 
2 ท่าน และครูใหญ่โรงเรียนอนุบาลอีก 1 ท่าน เป็นผู้ตรวจความเหมาะลมของเครองมือ .รวมท้ังให้ 
ข้อคิดเห็นอื่นๆ โดยยึดเกณฑในการตัดสิน คือ ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นตรงกัน 2 ใน 3 ท่าน ผู้วิจัย 
น่าไปปรับปรุงแก้ไขเครองมือจนมีความเหมาะลม (รายนามผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ท่าน แสดงไว้ใน 
ภาคผนวก ก.) ผู้วิจัยน่าเครองมีอที่สร้างไปทดลองใช้กับนักเรียนอนุบาลโรงเรียนทิวไผ่งาม ท่ีมีอายุ 
ระหว่าง 3 -  4 ปี จำนวน 3 ระตับอายุ ระตับอายุละ 16 คน โดยแต่ละกลุ่มอายุแบ่งเป็นนักเรียน 
ชาย 8 คน และ นักเรียนหญิง 8 คน จำนวนท้ังหมด 48 คน เพ่ือทดสอบว่าเครื่องมือและวิธีทดลอง 
สามารถนำมาใช้ได้จรีง
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2.3.2.2 ผู้วิจัยได ้นำเค่รีองมือท ีส เางไปทดลองใช่โดยทำการสิกษานำร่อง

(pilot study) เพื่อทดสอบหาค่าความเท่ียงของเครื่องมือ (reliability) ท่ีใช้ในกา?วิจัย โดยนำไปทำ 
การทดลอบกับเด็กนักเรียนอนุบาลโรงเรียนไผทอุดมศึกษา ท่ีมือายุระหว่าง 3 -  4 ปี จำนวน 3 
ระดับอายุ ระดับอายุละ 16 คน โดยแต่ละกลุ่มอายุแบ่งเป็นนักเรียนชาย 8 คน และ นักเรียนหญิง 
8 คน จำนวนท้ังหมด 48 คน ด้วยวิธีแบบแบ่งคร่ึง (split half method) แล้วจึงนำมาหาค่า 
ล้มประสิทธิไณล้มพันธ์ของคะแนนกา?ค้นหาวัตถุที่มืการเคลื่อนย้ายท่ีมองไม่เห็นในการทดลอง 
คร้ังท่ี 1 -  4 กับการทดลองครั้งท่ี 5 -8  ซึ่งผลการทดสอบมืดังน้ี

- ค่าล้มประสิทธ้ิสหล้มพันธ์'ของความเท่ียง'ในคะแนน1ของการค้นหา1วัตถุที่มืการเคลื่อนย้าย 
ที่มองไม่เห็นในการทดลองครั้งที่1 - 4 กับการทดลองครั้งที่5 - 8  มืค่าล้มประสิทธี๋ลหล้มพันธ์ของ 
ความเท่ียงเท่ากับ .80 ซึ่งในการคำนวณจะใช้สูตรวิธีแบบแบ่งครึ่ง (split half method)
(รายละเอียดแสดงไวิในภาคผนวก ฉ.)

2.4วิธึการดำเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล

ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมืผู้ช่วยวิจัย 1 คน เป็นผู้ท่ีบันทึกคำตอบของเด็ก

2.4.1 ขั้นตอนในการวิจัย

2.4.1.1 ผู้วิจัยติดต่อผู้อำนวยการโรงเรียนอนุบาล เพ่ือขอทำการวิจัย พร้อม 
กับหนังสือขอความร่วมมือไปยังผู้ปกครองของเด็ก โดยผู้ปกครองให้ความร่วมมือทุกคนและได้รับ 
ความร่วมมือจากทางโรงเรียนเป็นผู้อนุญาตให้ผู้ทำวิจัยได้ทำการทดสอบเด็กได้

2.4.1.2 ผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัยสรางความคุ้นเคยกับเด็ก โดยเช้าร่วมกิจกรรม 
กับเด็ก เช่น เคารพธงชาติ สวดมนต์ ออกกำลังกาย ช่วยคุณครูแจกนมให้เด็กในเวลารับประทาน 
ของว่าง เป็นต้น เป็นระยะเวลา 5 วันก่อนทำการทดสอบ

2.4.1.3 เมีอผู้วิจัยได้กลุ่มตัวอย่างแล้วได้ทำการลุ่มด้วยวิธีจับฉลาก เพ่ือให้ 
ได้ลำดับประดูที่จะกล้ิงลูกบอลให้ไปหยุดอยู่ด้านหลังของประดูของเด็กแต่ละคนลำหรับทำการ 
ทดลองท้ัง 8 คร้ัง ดังตารางท่ี 2.1
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ตารางท่ี 2.1 แสดงลำดับของประตูที่จะกลิ้งลูกบอลให้ไปหยุดอยู่ทางด้านหลังของประตูจาก 
เพศชายลำดับท่ี 1 - 16

นักเรียนชาย 
(ลำดับท่ี)

ลำดับของประตูท่ีจะกล้ิงลูกบอลให้ไปหยุดอยู่ทางด้านหลังของประ 
ในการทดลองท่ี

1 2 3 4 5 6 7

ตู

8
1 2 4 3 2 1 4 3 1
2 4 3 1 4 2 1 3 2
3 4 1 3 2 1 2 4 3
4 2 1 4 3 2 1 3 4
5 3 1 4 2 4 3 1 2
6 2 3 4 2 1 3 4 1
7 4 3 1 3 2 4 1 2
8 4 3 4 1 2 1 3 2
9 4 3 1 4 1 2 3 2
10 3 1 3 2 4 1 4 2
11 2 4 1 3 1 2 4 3
12 1 2 4 3 4 1 2 3
13 3 2 1 4 3 1 2 4
14 3 1 4 1 3 2 4 2
15 4 3 1 2 1 4 3 2
16 4 2 3 4 3 1 2 1

สำหรับในกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักเรียนหญิงจะใช้ตารางแบบเดียวกันกับน'กเรียนชายทุก
ประการ

2.4.1.4ในวันทีทำการทดสอบ ผู้วิจัยขออนุญาตคุณครูเพื่อลัดโต๊ะ เก้าอ้ี ใน 
บริเวณห้องที่ทางโรงเรียนอนุญาตให้ทำการวิจัย โดยจัดให้เด็กที่เช้ารับการทดสอบนั่งตรงกันข้าม 
กับผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัย ซึ่งจะมีโต๊ะวางไว้ตรงกลางระหว่างผู้วิจัยและเด็กท่ีรับการทดสอบ

2.4.1.5 การดำเนินการวิจัย ในครั้งน้ีจะใช้การทดสอบเป็นรายบุคคล โดยผู้ 
ช่วยวิจัยจะเป็นผู้นำเด็กเช้ารับการทดสอบทีละคน แล้วปฏิบ้ติตามข้ันตอนโดยไม่จำกัดเวลา
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ขั้นสรางความคุ้นเคยกับเคร'องมือ มีข้ันตอนดังน้ี
1) ผู้วิจัยเริ่มการทดลอบโดยการกล่าวทักทายว่า “สวัสดีค่ะ น้อง....(ซื่อ 

เล่นของเด็กท่ีรับการทดสอบ) วันนี้เราจะมาเล่นเกมหาลูกบอลกันนะคะ” ผู้วิจัยวางอุปกรณ์ตรง 
หน้าเด็กโดยให้ล่วนที่สูงที่สุดของอุปกรณ์ที่เป็นทางลาดอยู่ทางซ้ายมือของเด็ก ผู้วิจัยเปิด - ปิด 
ประตูท้ัง 4 บานให้เด็กดู แล้วเล่ือนอุปกรณ์ให้เด็กเปิด - ปิด ประตูท้ัง 4 บาน โดยพูดว่า “น้อง... 
ลองเปิด - ปิดประตูดูซิคะ ทีละประตูนะคะ’’

2 ) ผู้วิจัยเลื่อนอุปกรณ์มาด้านหน้าตนเองให้พ้นมือเด็กแล้วเปิดประตูบาน
แรกที่อยู่ใกล้ส่วนบนสุดของทางลาดและวางรถของเล่นไว้ด้านหลังประตู แล้วปิดประตู เล่ือน
อุปกรณ์ไปตรงหน้าเด็ก ให้เด็กหารถของเล่น โดยพูดว่า “น้อง... ลองหารถของเล่นซิคะว่าอยู่หลัง 
ประตูไหน” ผู้วิจัยรอให้เด็กเปิดประตู แล้วให้เด็กหยิบรถของเล่นที่พบล่งให้ผู้วิจัย ถ้าเด็กเปิดประตู 
แล้วไม่พบรถของเล่น ผู้วิจัยจะพูดว่า “ลองหาที่ประตูอื่นซิคะ" จนกว่าเด็กจะพบรถของเล่น

3) ผู้วิจัยเลื่อนอุปกรณ์กลับมาด้านหน้าตนเอง แล้วซ่อนรถของเล่นชิ้น 
เดิมไว้ท่ีประตูท่ี 3 นับจากด้านซ้ายมือเด็ก แล้วเลื่อนอุปกรณ์ไปวางท่ีหน้าเด็ก พูดชำเหมือนเดิม ซ่ึง 
กลุ่มตัวอย่างทุกคนสามารถนำรถของเล่นที่ซ่อนไว้มาคืนให้ผู้ทดลองได้ทุกคน

ข้ันทดสอบ มีขั้นตอนดังน้ี
1) ผู้วิจัยเล่ือนอุปกรณ์ให้พ้นมือเด็ก เอาฉากกั้นด้านหน้ากับฉากกั้น 

ด้านหลังออก ผู้วิจัยเอาผนังกั้นลีเขียวอันท่ี 4 วางท่ีตรงกลางรางบนทางลาดตรงตำแหน่งที่ 4 ซ่ึง 
อยู่ตรงตำแหน่งขวามือสุดของเด็ก หยิบลูกบอลขึ้นมาแล้วกลิ้งไปตามรางบนทางลาด ชี้ให้เด็กดู 
ลูกบอลท่ีหยุดอยู่หน้าผนังกั้นลีเขียว ถ้าเด็กมองไปทางอ่ืนผู้วิจัยจะดึงความสนใจเด็กมาที่ลูกบอล 
โดยเรียกชื่อเล่นของเด็กที่รับการทดสอบแล้วบอกว่า “ดูที่ลูกบอลนะคะ” แล้วจึงกล้ิงลูกบอล

2) ผู้วิจัยเปิดประตูท้ัง 4 บานของฉากกั้นด้านหน้าออก น่าฉากกั้นด้าน 
หน้าและฉากกั้นด้านหลังมาวางที่เดิมกลิ้งลูกบอลไปตามรางบนทางลาด เพ่ือให้เด็กรู้ถึงการกล้ิง 
ของลูกบอลซึ่งเกิดขึ้นด้านหลังของฉากกั้น พร้อมทั้งชี้ไปที่ลูกบอลที่หยุดอยู่ที่ผนังกั้นลีเขียวอันที่ 4 
(ในตำแหน่งตํ่าสุดของทางลาด) ทำชํ้าอย่างน้ีอีกครั้ง

3) ผู้วิจัยน่าผนังก้ันลีเขียวอันที่ 4 ฉากกั้นด้านหน้าและฉากกั้นด้านหลัง 
ออก แล้วเปิดประตูบนสุดทางซ้ายมือของเด็กเพียงประตูเดียว แล้วน่าฉากกั้นด้านหน้าและฉากกั้น 
ด้านหลังมาวางท่ีเดิม น่าผนังก้ันลีเขียวอันที่ 1 วางหลังประตูท่ี 1 (ประตูที่อยู่ล่วนบนสุดของฉาก 
ก้ันด้านหน้า) ท่ีเปิดอยู่ บอกให้เด็กดูลูกบอลที่อยู่ในมือขวาของผู้วิจัยโดยพูดว่า "นี่ลูกบอล” แล้ว 
มือซ้ายของผู้วิจัยช้ิไปท่ีผนังกั้นลีเขียวอันที่ 1 พูดว่า “นี่ผนังกั้น” แล้วกล้ิงลูกบอลไปตามรางและ
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พูดว่า “ลูกบอลหยุดท่ีผใ!งกั้น” นำฉากกั้นด้านหน้าและฉากกั้นด้านหลังออกให้เด็กเห็นลูกบอล 
ที่หยุดอยู่ที่ผนังกั้นสีเขียวอันที่1 ทำชํ้าแบบเดิมอีก3 ประตูที่เหลือซึ่งแต่ละครั้งจะเปิดประตูที่มีผนัง 
กั้นสิเขียววางอยู่ด้านหลังเพียงประตูเดียว

4) ผู้วิจัยปิดประตูกั้ง 4 บานที่อยู่บนฉากกั้นด้านหน้าแล้วทำการ
ทดลอบตามตารางที่วางรูปแบบไว้ โดยกั้งก่อนและหลังการทดสอบจะดึงความสนใจของเด็กมาที่ 
ลูกบอลและผนังกั้นสีเขียว แล้วจึงปล่อยลูกบอลกล้ิงไปตามรางบนทางลาด เพื่อให้เด็กเปิดประตู 
เพ่ือค้นหาลูกบอล โดยผู้วิจัยจะพูดว่า “น้อง... คิดว่าลูกบอลหยุดที่ประตูไหน ลองเปิดประตูซิคะ” 
แล้วเลื่อนอุปกรณ!ปตรงหน้าเด็ก

เด็กจะมีโอกาสเปิดประตูเพื่อค้นหาลูกบอลได้ 2 ครั้งต่อการกล้ิงลูกบอล 1 คร้ัง ถ้าเด็กเปิด 
ประตูครั้งแรกพบลูกบอล ก็จะทำการทดลองต่อไปจนครบตามจำนวนที่กำหนดไว้ คือ 8 คร้ัง แต่ 
ถ้าเด็กเปิดประตูครั้งแรกแล้วไม่พบลูกบอล จะให้เด็กปิดแล้วเปิดประตูใหม่ ถ้ายังไม่พบลูกบอลอีก 
ผู้วิจัยจะเลื่อนอุปกรณ์มาด้านหน้าตนเองแล้วเฉลยให้เด็กเห็นว่าลูกบอลอยู่ที่ประตูไหน แล้วทำการ 
ทดลองต่อไปจนครบตามจำนวนครั้งที่กำหนด

5) ในการวางผนังก้ันสีเขียว และการกลิ้งลูกบอลในแต่ละครั้งจะทำให้ 
เสร็จก่อนจึงเลื่อนอุปกรณ์ไปไว้ที่หน้าเด็กเพื่อให้เด็กค้นหาลูกบอล ผู้ช่วยวิจัยจะเป็นผู้'บันทึกผลการ 
เปิดประตูของเด็กในแต่ละครั้งพร้อมกับให้คะแนนซึ่งจะมีการสลับตำแหน่งที่วางผนังกั้นสีเขียวกั้ง 
4 ตำแหน่งอย่างเท่าเทียมกัน และจะไม่วางผนังกั้นสีเขียวซํ้าตำแหน่งเดิมที่ทำการทดสอบครั้งก่อน 
หน้าน้ี

6) เม่ือทำการทดสอบจนเสร็จแล้ว ผู้วิจัยกล่าวขอบใจเด็กดิงนี้ “ พ่ี 
ขอบใจน้อง...มากนะคะ”ผู้ช่วยวิจัยน่าเด็กกลับไปส่งที่ห้องแล้วน่าเด็กคนใหม่เข้ามารับการทดสอบ 
ต่อไป

7) ผู้วิจัยน่าคำตอบของเด็กแต่ละคนมาตรวจให้คะแนนและน่าคะแนน 
ไปทำการวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป



2.5 เกณฑ์ในการให้คะแนน

2.5.1 ความสามารถในการค้นหาวัตถุทีมีการเคลีอนย้ายทีมองไม่เห็น
ให้คะแนน 1 คะแนน เมื่อเด็กเปิดประตูและหยิบลูกบอลออกมาให้ผู้วิจัยได้ และให้

คะแนน 0 คะแนน เม่ือเด็กเปิดประตูและไม่พบลูกบอล หรอเด็กลุกขึ้นยืนมองหาลูกบอล โดยมอง 
หาลูกบอลพ้นฉากกั้นด้านหน้า หรือเปิดประตูหน่ึงแล้วเอื้อมมือไปด้านข้างเพ่ือหยิบลูกบอลท่ีอยู่อีก 
ประตูหนึ่งที่ถัดมา (เกณฑ์การให้คะแนน 1 หรือ 0 คะแนนจะใช้เกณฑ์อย่างเดียวถันตลอดการ 
ทดลอง 8 คร้ัง ทั้งการตอบครั้งและครั้งท่ี 2 ของการทดลอง)

ตัวอย่างการให้คะแนน เมื่อเด็กตอบถูกในครั้งท่ี1ของการทดลองแรก ผู้วิจัยจะทำการ 
ทดลองลำตับต่อไปจนครบทั้งหมด 8 คร้ัง คะแนนเต็มของเด็กแต่ละคนจะเท่าถัน 8 คะแนน (ตัง 
ตารางท่ี 2.2)
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ตารางท่ี 2.2 ตัวอย่างตารางบันทึกคำตอบและคะแนนในกรณีท่ีเด็กตอบถูกในครังที่ 1
การทดลองที่ 1 2 3 4 5 6 7 8

เลฃที่ประดูที่มีวัตลุ 1 2 3 4 2 3 4 1

เลขประดูที่เปิดในการตอบครง 
ท่ี 1

1

คะแนน 1

ถ้าเด็กตอบไม่ถูกในครั้งที่ 1 ของการทดลองคะแนนที่ได้ในช่องแรกของคะแนนเท่ากับ 0 
คะแนนและ ผู้วิจัยให้เด็กเปิดประตูอีกคร้ังเพ่ือค้นหาวัตถุ (ตังตารางท่ี 2.3)

ตารางท่ี 2.3 ตัวอย่างตารางบันทึกคำตอบและคะแนนในกรณีท่ีเด็กตอบผิดในครั้งที่ 1
การทดลองที่ 1 2 3 4 5 6 7 8

เลขที่ประดูที่ผีวัตลุ 1 2 3 4 2 3 4 1

เลขประดูที่เปิดในการตอบครง 
ท่ี 1

2

คะแนน 0
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ถ้าเด็กตอบถูกในคร้ังท่ี 2 ของการทดลองคะแนนที่ได็ในช่องสองของคะแนนเท่ากับไ 
คะแนน และผู้วิจัยจะให้เด็กทำการทดลองในการทดลองครั้งต่อไป (ดังตารางท่ี 2.4)

ตารางท่ี 2.4ดัวอย่างตารางบันทึกคำตอบและคะแนนในกรณีที่เด็กตอบผิดในครั้งท่ี 1 และตอบถูก 
ใน คร้ัง ท่ี 2

การทดลองที่ 1 2 3 4 5 6 7 8

เลขที่ประตูที่มีวัตถุ 1 2 3 4 2 3 4 1

เลขประตูที่เปิดในการตอบครง 
ท่ี 1 และ 2

2 1

คะแนน 0 1

ถ้าเด็กยังตอบไม่ถูกต้องในคร้ังที่ 2 ของการทดลองคะแนน,ท่ีได้ใน'ช่องของคะแนนเท่ากับ 
0 คะแนน (ดังตารางท่ี 2.5) ผู้วิจัยจะเป็นผู้เฉลยประตูที่ถูกต้อง แล้วทำการทดลองครั้งต่อไป

ตารางท่ี 2.5ตัวอย่างตารางบันทึกคำตอบและคะแนนในกรณีที่เด็กตอบผิดในครั้งที่ 1 และ 2
การทดลองที่ 1 2 3 4 5 6 7 8
เลขที่ประตูที่ผีวัตถุ 1 2 3 4 2 3 4 1

เลขประตูที่เปิดในการตอบครง

ท่ี 1 และ 2
2 3

คะแนน 0 0

ในการบันทึกคำตอบจะบันทึกทุกครั้งท่ีให้เด็กค้นหาวัตถุไม่ว่าเด็กจะตอบถูกหรือไม่ถูกก็ 
ตาม จากการทำการศึกษานำร่องพบว่าไม่มีเด็กคนไหนเมื่อตอบในครั้งท่ี 1 ไม่ถูกแล้วจะเปิดประตู 
เดิมช้ําในคร้ังท่ี 2 ลาเหตุท่ีผู้วิจัยให้เด็กเปิดประตู 2 ครั้งในการทดลองแต่ละคร้ังและบันทึกคำตอบ 
เพ่ือท่ีผู้วิจัยจะนำคำตอบของเด็กท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ของความสามารถที่ไม่ได้เป็นไปโดยโอกาลมา 
วิเคราะห์ความผิดพลาดที่เกิดขึ้น และจากการศึกษานำร่องพบว่า เม่ือให้โอกาสเด็กตอบ 2 ครั้งใน 
แต่ละการทดลองเด็กอายุ 3 1/2 และ 4 ปี ลามารถผ่านเกณฑ์เกือบทุกคน ดังนั้นในการวิเคราะห์ 
ความผิดพลาดจึงนำข้อมูลเฉพาะของเด็กในระดับอายุ 3 ปีซึ่งไม่ผ่านเกณฑ์มาวิเคราะห์เท่านั้น
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2.5.2 จำนวนเด็กทีมีความสามารถทีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาส
เม่ือกลุ่มตัวอย่างทำการทดลองจนครบทุกคน ผู้วิจัยให้คะแนนตามเกณฑ์ที่ใซ้ในเร่ือง

ความสามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคล่ือนย้ายที่มองไม่เห็น (ตามข้อท่ี 2.5.1) แล้วนำคะแนน 
ในการตอบถูกครั้งแรกของแต่ละครั้งของการทดลองมารวมกัน แล้วนำคะแนนมาตัดสิน
ความลามารถที่ไม่ได้เป็นไปโดยโอกาล เพื่อที่จะให้ได้จำนวนของเด็กท่ีมีความสามารถท่ีไม่ได้
เป็นไปโดยโอกาล กลุ่มตัวอย่างท่ีมีคะแนนความสามารถในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคลื่อนย้ายท่ี
มองไม่เห็นตั้งแต่ 5 คะแนนข้ึนจัดเป็นเด็กท่ีมีความสามารถที่ไม่ได้เป็นไปโดยโอกาส ส่วนกลุ่ม 
ตัวอย่างที่มีคะแนนความสามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคล่ือนย้ายที่มองไม่เห็นตั้งแต่ 4 คะแนน 
ลงมาจัดเป็นเด็กท่ีไม่มีความลามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาส

2.5.3 การจำแนกรูปแบบความผิดพลาดในการด้นหาวัตถุทีมึการเคลีอนย้ายทีมอง
ไม่เห็น

จะเลือกจำแนกรูปแบบความผิดพลาดจากคำตอบทั้งครั้งแรกหรือคร้ังท่ี 2 ของการทดลอง 
จากกลุ่มตัวอย่างที่ไม่ผ่านเกณฑ์ความสามารถที่ไม่ได้เป็นไปโดยโอกาสในแต่ละ?ะตับอายุ ซ่ึง
จำแนกได้ 3 รูปแบบคือ

2.5.3.1 ความผิดพลาดแบบ AB  error หมายถึง ความผิดพลาดที่เกิดจากการ
ที่กลุ่มตัอย่างในการวิจัยเปิดประตูเพ่ือค้นหาลูกบอล โดยเปิดประตูซํ้าประตูเดิมที่เคยค้นพบลูก
บอลในครั้งก่อน

2.5.3.2 ความผิดพลาดแบบทีเลีอกเป็ดประตูที'ชอบ (favorite door)
หมายถึงความผิดพลาดที่เกิดจากการที่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเปิดประตูเพ่ือค้นหาลูกบอลในการ 
ตอบครั้งแรกของการทดลอง ซึ่งเป็นการตอบท่ีไม่พบลูกบอล (ตอบผิด)

2.5.3.3 ความผิดพลาดแบบทีเลอึกเป็ดประตูทอียู่ตดกับประตูทีมีวัตถุ4ช่อน 
อยู่ (adjacent doors) หมายถึงความผิดพลาดท่ีเกิดจากการที่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเปิดประตูท่ี 
อยู่ระหว่างผนังกั้นเพื่อค้นหาลูกบอล เซ่นเม่ือผนังก้ันวางอยู่ระหว่างประตูท่ี า กับ 2 และกล้ิงลูก 
บอลไปตามรางทางลาด ลูกบอลจะหยุดอยู่หลังประตูที่ 1 กลุ่มตัวอย่างจะเปิดประตูที่ 2 ซ่ึงอยู่ 
ด้านขวาของผนังกั้น (ไม่พบลูกบอล)ในการเปิดครั้งแรกของการทดลองแล้วจึงเปิดประตูที่ 1 ซ่ึงอยู่ 
ด้านซ้ายของผนังกั้น (พบลูกบอล)ในการเปิดครั้งท่ี 2 ของการทดลอง
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2.6 การวิเคราะห์ข้อมูล

2.6.1 คำนวณหาค่ามัชฌิมเลขคณิต ( X )  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(ร.อ.) ของ 
คะแนนความลามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคล่ือนย้ายที่มองไม่เห็นโดยจำแนกตามอายุ

2.6.2 นำคะแนนความลามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายที่มองไม่เห็นในเด็ก
แต่ละระดับอายุมาทดสอบความแตกต่างโดยวิธีการวิเคราะห์ความแป?ปรวนทางเดียว (One - 
Way Analysis of Variance) เม่ือพบความแตกต่างจึงทำการทดสอบภายหลังด้วยวิธีของตูกี 
(Tukey) โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป SPSS

2.6.3 นำคะแนนความลามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายที่มองไม่เห็นในการ 
ตอบถูกครั้งแรกของการทดลองในเด็กแต่ละระดับอายุมาจำแนกตามความสามารถที่ไม่ได้เป็นไป 
โดยโอกาสและเขียนเป็นกราฟฟังก์ชัน logistic regression โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป SPSS

2.6.4 คำนวณหาคำร้อยละ (%)ของการเกิดรูปแบบความผิดพลาดทั้ง 3 แบบในการเลือก 
เปิดประตู เพ่ือค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายท่ีมองไม่เห็นในเด็กอายุ 3 -4  ปีที่ไม่ผ่านเกณฑ์วัด 
ความสามารถในการค้นหาวัตถุที่ไม่ได้เป็นไปโดยโอกาล

2.7 การนำเสนอข้อมูล

2.7.1แสดงการเปรียบเทียบค่ามัชฌิมเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
ที่ไค้จากกา?ทดลอบความสามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคล่ือนย้ายวัตถุท่ีมองไม่เห็นในระดับ 
อายุ 3 3 1/2 และ 4 ปี

2.7.2แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวของเด็กที่มีความลามารถในการ 
ค้นหาวัตถุท่ีมีการเคลื่อนย้ายท่ีมองไม่เห็นของเด็กระดับอายุ 3 3 1/2 และ 4 ปี

2.7.รกราฟแสดงฟังก์ชัน logistic regression
2.7.4แลดงผลการจำแนกรูปแบบของความผิดพลาดในการเลือกเปิดประตูเพื่อค้น 

หาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายท่ีมองไม่เห็นในเด็กอายุ 3 -  4 ปี
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