
ผลการวจย

การวิจัยในครั้งน้ีผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์ดังนี้
1. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบความลามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็น 

ในเด็กอายุ 3 -  4 ปี
2. เพื่อทำนายความลามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาสในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคลื่อนย้ายท่ี 

มองไม่เห็นในเด็กอายุ 3 -  4 ปี
3. เพ่ือจำแนกรูปแบบของความผิดพลาดในการเลือกเปิดประตู เพื่อค้นหาวัตถุที่มีการ 

เคลื่อนย้ายที่มองไม่เห็นในเด็กอายุ 3 -  4 ปี
ซึ่งเด็กแต่ละคนได้รับการทดลองทั้งหมด 8 คร้ัง ผู้วิจัยนำคะแนนความสามารถในการ 

ค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายท่ีมองไม่เห็นไปวิเคราะห์ทางสถิติ ได้ผลการวิเคราะห์ดังนี้

ตารางท่ี 3.1 แสดงค่าม้ชฌิมเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และร้อยละของคะแนน
ความสามารถในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายที่มองไม่เห็นในเด็กอายุ 3 - 4 ปี ในการตอบถูก 
ครั้งแรกของการทดลอง

อายุ (ปี) คะแนนความสามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายที่มองไม่เห็น

X S.D. ร้อยละ(%)
3 4.16 2.34 52.00

31/2 6.06 1.48 75.75
4 6.34 1.36 79.25

จากตารางท่ี 3.1 แสดงให้เห็นว่าค่ามัชฌิมเลขคณิตของคะแนนความลามารถในการ
ค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายท่ีมองไม่เห็นที่ได้จากการทดสอบในเด็กกลุ่มอายุ 3 3 1/2 และ 4 ปีใน 
การตอบถูกคร้ังแรกของการทดลอง คือ 4.16 6.06 และ 6.34 (ตามลำดับ) ซึ่งเมื่อพิจารณาค่า 
มัชฌิมเลขคณิตเทียบเป็นร้อยละ พบว่าเด็กอายุ 3 ปีได้คะแนนความสามารถในการค้นหาวัตถุที่มี 
การเคลื่อนย้ายที่มองไม่เห็นคิดเป็น ร้อยละ 52 ของคะแนนเต็ม แต่เด็กอายุ 3 1/2 และ 4 ปีได้ 
คะแนนความสามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคล่ือนย้ายที่มองไม่เห็นคิดเป็นร้อยละ 75.75 และ 
ร้อยละ 79.25 ของคะแนนเต็ม



61

ผู้วิจัยนำคะแนนความลามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายที่มองไม่เห็นของเด็ก 
อายุ 3 - 4 ปี ในการตอบถูกครั้งแรกของการทดลองไปวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One -  
Way Analysis of Variance) ได้ผลดังตารางที 3.2

ตารางท่ี 3.2 แสดงผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวของคะแนนความลามารถในการ 
ค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้ายท่ีมองไม่เห็นในเด็กอายุ 3 - 4  ปีในการตอบถูกครั้งแรกของการ 
ทดลอง

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F
ระหว่างกลุ่มอายุ 3 ระดับอายุ 90.646 2 45.323 14.273*
ภายในกลุ่มดัวอย่าง 295.313 93 3.175
รวม 385.958 95

*p< .05

จากตารางท่ี 3.2 ผลการวิเคราะห์พบว่าความสามารถในการค้นหาวัตถุที่มีการเคลื่อนย้าย 
ที่มองไม่เห็นในเด็กระหว่างกลุ่มอายุมีความแตกต่างกัน ผู้วิจัยจึงทำกา?ทดลอบความแตกต่าง
รายคู่ด้วยวิธี Tukey ได้ผลดังตารางที่ 3.3

ตารางท่ี 3.3 แสดงการวิเคราะห์หาความแตกต่างของคะแนนความสามารถในการค้นหาวัตถุท่ีมี 
การเคลื่อนย้ายที่มองไม่เห็นในเด็กอายุ 3 -  4 ปี ในการตอบถูกครั้งแรกของการทดลอง โดยวิธี 
ของตูกี (Tukey)

อายุ(ปี) 3 31/2 4
3 - 1.91* 2.19*

31/2 - 0.28
4 -

p<.05
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จากตารางท่ี 3.3 ผลการวิเคราะห์พบว่า เด็กอายุ 31/2 และ 4 ปีมีค1วามสามารถ'ใน 
การค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็นแตกต่างจากเด็กอายุ 3 ปีอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .05 และเด็กอายุ 31/2ปีมีความลามารถในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็น 
ไม่แตกต่างจากเด็กอายุ 4 ปี

ผู้วิจัยได้นำคะแนนความลามารถในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็นในเด็ก 
อายุ 3 - 4  ปีในการตอบถูกคร้ังแรกของการทดลอง ไปผ่านเกณฑ์เพ่ือจำแนกเด็กตาม 
ความสามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาส ซ่ึงความสามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาส (above
chance) หมายถึง ความลามารถในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็นได้ถูกต้องได้ 
มากกว่า 4 คร้ังในการทดลองท้ังหมด 8 คร้ัง ดังน้ันเด็กท่ีมีความลามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาส 
คือเด็กต้องมีคะแนนความสามารถในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็นต้ังแต่ 5

คะแนนข้ึนไป จึงจะถือว่าผ่านเกณฑ์ความลามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาสซ่ึงได้ผลดังตารางท่ี 3.4

ตารางท่ี 3.4 แสดงจำนวนของเด็กอายุ 3 - 4  ปีท่ีจำแนกตามเกณฑ์ความสามารถท่ีไม่ได้เป็นไป 
โดยโอกาสจากคะแนนความสามารถในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็น ในการตอบ 
ถูกคร้ังแรกของการทดลอง

อายุ (ปี)
จำนวนเด็กท่ีจำแนกตามเกณฑ์ 

ความสามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาส จำนวนรวม (คน) สัดส่วน
ผ่านเกณฑ์ (คน) ไม่ผ่าน (คน)

3 15 17 32 0.47
31/2 28 4 32 0.88
4 30 2 32 0.94

จากตารางท่ี 3.4 พบว่าเด็กอายุ 3 31/2 และ 4 ปี สามารถผ่านเกณฑ์ความสามารถท่ี 
ไม่ได้เป็นไปโดยโอกาสในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็นจำนวน 15 28 และ 30 คน 
(ตามสำดับ) โดยมีจำนวนของเด็กท่ีผ่านเกณฑ์ในอายุ 31/2 และ 4 ปี จำนวนใกล้เคียงกัน 

ผู้วิจัยนำจำนวนเด็กท่ีผ่านเกณฑ์ท่ีวัดความลามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาสเทียบกับ 
จำนวนของเด็กท้ังหมดในแต่ละกลุ่มอายุมาเขียนเป็นกราฟฟังก์ชัน logistic regression เพ่ือใช้ 
ทำนายความสามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาสในกา?ค้นหาวัตถุท่ีมีกา?เคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็น 
ได้ผลดังกราฟท่ี 3.1
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กราฟท่ี 3.1 กราฟฟังก์ชัน logistic regression แสดงสัดส่วนของเด็กท่ีมีความสามารถท่ีไม่ได้ 
เป็นไปโดยโอกาส ในการด้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็น ในเด็กอายุ 3 -  4 ปี

G ë .ฐ่
(P ÏJ «S

ร  ร่ว Çpr  r  aa
S S -s
I  a

(P BE111 
E “1 2.5  3 3 .5  4 4.5

v £,2.7076 2.8328๔1 0.7517๔2
กราฟท่ีเขียนได้น้ีมาจาก f (x) = ------- . . . . .  , 1.- - ,, .-  7,17 -Z (รายละเอียดในการแทนค่าจากสูตร'  '  J  +  £2.7076-2.8328๕1-0.7617๕2 ^

ดูได้จากภาคผนวก ฉ.) และเม่ือดูจากกราฟจะสังเกตได้ว่าสัดส่วนของเด็กท่ีมีความสามารถในการ 
ค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็นในเด็กอายุ 3-4 ปี เทียบกับจำนวนเต็มของเด็กในแต่ละ 
กลุ่มอายุ พบว่าเด็กอายุ 3 3 1/2 และ 4 ปีมีสัดส่วนดังน้ี 0.47 0.88 และ 0.94 (ตามลำดับ) กล่าวคือ 
มีสัดส่วนเพ่ิมข้ึนตามอายุ

ในการวิจ ัยคร้ังน้ีผู้วิจัยให้เด็กแต่ละคนได ้รับการทดลองท้ังหมด 8 คร้ังและเด็กจะมีโอกาส 
เปิดประดูเพ่ือค้นหาลูกบอลได้ 2 คร้ังต่อการทดลอง 1 คร้ัง (ในกรณีท่ีเด็กเปิดประตูคร้ังแรกแล้วไม่ 
พบลูกบอลจะได้รับอนุญาตให้เปิดประตูอีกคร้ังเพ่ือค้นหาลูกบอล) เน่ืองจากผู้วิจ ัยต้องการนำ
คำตอบในคร้ังท่ี 2 ของการทดลองแต่ละคร้ัง (ในกรณีท่ีเด็กค้นหาลูกบอลไม่พบในคร้ังแรกของการ 
ทดลอง)มาวิเคราะห์รูปแบบความผิดพลาดในการเลือกเปิดประตูท่ีเกิดข้ึนจากการค้นหาวัตถุท่ีมี 
การเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็น

เม่ือผู้วิจัยนำคำตอบของกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ความสามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดย 
โอกาสในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็นในแต่ละระดับอายุ มาจำแนกรูปแบบความ 
ผิดพลาดพบว่ามี รูปแบบความผิดพลาด 3 รูปแบบคือ

1) ความผิดพลาดแบน4 z? error หมายถึง ความผิดพลาดท่ีเกิดจากการท่ีกลุ่มตัอย่างใน 
การวิจัยเปิดประตูเพ่ือค้นหาลูกบอล โดยเปิดประตูช้ําประตูเดิมท่ีเคยค้นพบลูกบอลในคร้ังก่อน

2) ความผิดพลาดแบบท่ีเลือกเปิดประตูท่ีชอบ (favorite door) หมายถึงความผิดพลาดท่ี 
เกิดจากการท่ีกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเปิดประตูเพ่ือค้นหาลูกบอลในการตอบคร้ังแรกของกา? 
ทดลอง ซ่ึงเป็นการตอบท่ีไม่พบลูกบอล (ตอบผิด)
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3) ความผิดพลาดแบบท่ีเลือกเปิดประตูท่ีอยู่ติดกับประตูท่ีมีวัตถุซ่อนอยู่ (adjacent 

doors) หมายถึงความผิดพลาดท่ีเกิดจากการท่ีกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเปิดประตูท่ีอยู่ระหว่างผนัง 
ก้ันเพ่ือค้นหาลูกบอฺล เช่นเม่ือผนังก้ันวางอยู่ระหว่างประตูท่ี 1 กับ 2 และกล้ิงลูกบอลไปตามราง 
ทางลาด ลูกบอลจะหยุดอยู่หลังประตูท่ี 1 กลุ่มตัวอย่างจะเปิดประตูท่ี 2 ซ่ึงอยู่ด้านขวาของผนังก้ัน 
(ไม่พบลูกบอล)ในการเปิดคร้ังแรกของการทดลองแล้วจึงเปิดประตูท่ี 1 ซ่ึงอยู่ด้านด้ายของผนังก้ัน 
(พบลูกบอล)ในการเปิดคร้ังท่ี 2 ของกา?ทดลอง

เม่ือผู้วิจัยนำคำตอบในแต่ละกลุ่มอายุ ท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ความลามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดย
โอกาสในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็นมาจำแนกรูปแบบความผิดพลาดในการ 
เลือกเปิดประตูเทียบกับจำนวนเต็มของการทดลองท้ังหมด (8 คร้ัง) ได้ผลตังตารางท่ี 3.5

ตารางท่ี 3.5 แสดงรูปแบบความผิดพลาดของเด็กอายุ 3 - 4  ปี ท่ีไม่ผ่านเกณฑ์วัด
ความลามารถท่ีไม่ได้เป็นไปโดยโอกาสในการค้นหาวัตถุท่ีมีการเคล่ือนย้ายท่ีมองไม่เห็น

อายุ (ปี) รูปแบบความผิดพลาด
a B  error ประตูท่ีชอบ ประตูที่อยู่ติดก้บประดูที่มีว้ตธุช่อนอยู่

3 38.97% 28.68% 36.76%
3 ’/2 9.38% 18.75% 31.25%

4 31.25% 31.25% 37.50%

จากตารางท่ี 3.5 พบว่าเด็กอายุ 3 - 4 ปี พบรูปแบบความผิดพลาดแบบ A B  error 
ร้อยละ 38.97 9.38 และ 31.25 ตามลำดับ แบบท่ีเลือกเปิดประตูท่ีชอบ (favorite door) ร้อยละ 
28.68 18.75 และ 31.25 ตามลำดับ โดยเลือกเปิดประตูท่ี 2 บ่อยท่ีสุด และแบบท่ีเลือกเป็น 
ประตูท่ีอยู่ติดกับประตูท่ีมีวัตถุซ่อนอยู่ (adjacent doors) ร้อยละ 36.76 31.25 และ 37.50
ตามลำดับ
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