
วิเคราะห์ต ัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ ้านล้านนา

ตัวละคร (Characters) คือผู้ท่ีมีบทบาท'ในเน้ือเร่ือง อาจเป็นมนุษย์หรอส่ิงอ่ืนๆ ได้แก่ สัตว์ 
พืช ส่ิงของ ช่ึงมีพฤติกรรมและความคิดเหมือนมนุษย์ ตัวละครถือเป็นองค์ประกอบท่ีสำคัญท่ีสุด 
ของเร่ืองเล่าเพราะตัวละครเป็นผู้ท่ีแสดงพฤติกรรมต่างๆออกมาและ'พฤติกรรมเหล่าน้ันก็ร้อยเรียง 
เป็นเหตุการณ์ต่างๆ ทำให้เน้ือเร่ืองได้ดำเนินไปตามโครงเร่ืองท่ีกำหนดไว้ต้ังแต่ต้นจนจบเร่ือง ด้วย 
เหตุน้ีเร่ืองเล่าหรือนิทานเร่ืองหน่ึงๆจะขาดองค์ประกอบสำคัญอย่างตัวละครไปเสียไม่ได้

ตัวละครสามารถจำแนกได้หลายประเภทตามลักษณะนิสัยหรือพฤติกรรมท่ีแสดงออกมา 
ในเร่ืองเล่าเร่ืองหน่ึงๆจะมีท้ังตัวละครท่ีเป็นตัวละครหลัก เรียกว่า “ตัวละครเอก’’ และตัวละครอ่ืนๆ 
ซ่ึงเป็นตัวประกอบ เช่น ตัวละครผู้ช่วย ตัวละครปรปักษ์ เป็นต้น ตัวละครเอกในนิทานน้ันล่วนใหญ่ 
จะเป็นการเน้นไปท่ีตัวละครเอกฝ่ายชายหรือพระเอก อย่างไรก็ดีมีนิทานหลายเร่ืองท่ีปรากฏว่านาง 
เอกมีบทบาทในเร่ืองมากกว่าพระเอก จึงถือว่านางเอกเป็นตัวละครเอกของเร่ืองได้เช่นกัน

ลำหร้บเน้ือหาในบทน้ีจะเป็นการคืกษาวิเคราะห์ลักษณะของตัวละครเอกกำพร้าในชาดก 
พ้ืนบ้านล้านนาจำนวน 49 เร่ือง ตามประเด็นต่างๆ ดังน้ี

3.1 ประ๓ทของตัวละครเอกกำพร้า
3.2 บุคลิกลักษณะ
3.3 พฤติกรรม
3.4 โครงสร้างชีวิต

3.1 ประเภทของต ัวละครเอกกำพ ร ้า
ตัวละครเอกกำพร้า(Orphan Hero) ได้แก่ พระเอกท่ีไร้บิดาหรือมารดาเลี้ยงดูมาต้ังแต่เด็ก 

ตัวละครเอกกำพร้าอาจเป็นสัตว์หรือพืชบางชนิด หากเป็นสัตว์หรือพืชในเน้ือเรื่องตอนใดตอนหน่ึง 
จะต้องมีการกลายร่างเป็นมนุษย์ ตัวละครเอกกำพร้าลักษณะน้ืมีเพียง 5 เร่ือง ได้แก่ 

จักท่าขางคำ - ตัวละครเอกกำพร้ากำเนิดเป็นก้ิงก่า 
เต่าน้อยอองคำ - ตัวละครเอกกำพร้ากำเนิดเป็นเต่า 
จันทพราหมณ ์- ตัวละครเอกกำพร้ากำเนิดเป็นแพะ 
ชมYjราชแตงเขียว - ตัวละครเอกกำพร้ากำเนิดเป็นลูกแตงเขียวหรือแตงโม 
สุวัณณะเห็นคำ - ตัวละครเอกกำพร้ากำเนิดเป็นอีเห็น
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ส่วนสาเหตุการไร้บิดาหรือมารดาของตัวละครเอกกำพร้าน้ันก็เน่ืองมาจากการส้ินชีวิตจาก 
ไปของบิดาหรือมารดา รวมไปถึงการพลัดพรากจากกันระหว่างตัวละครเอกกำพร้ากับบิดาหรือ 
มารดา โดยการพลัดพรากน้ันอาจมีลักษณะเป็นการพลัดพรากเพียงช่ัวคราวหรือการพลัดพราก 
อย่างถาวรก็ได้ ลักษณะความเป็นกำพร้าด้วยลาเหตุดังกล่าวสามารถนำมาเป็นเกณฑํในการ 
จำแนกประ๓ทของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพ้ืนบ้านล้านนาได้ 3 กลุ่มคือ

3.1.1 ตัวละครเอกกำพร้าที่บิดา-มารดาสินชัวต
ตัวละครเอกกำพร้าในกลุ่มน้ีได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าท่ีไร้บิดา ไร้มารดาหรือไร้ท้ังบิดา 

และมารดาเล้ียงดูมาต้ังแต่เกิดหรือในวัยเด็ก อันเน่ืองมาจากบิดามารดาได้ส้ินชีวิตจากไป ส่วน 
ใหญ่จะเป็นการส้ินชีวิตด้วยโรคกัยไข้เจ็บต่างๆ ตัวละครเอกกำพร้าลักษณะน้ีพบมากท่ีสุดถึง 37 
เรอง โดยเป็นตัวละครเอกกำพร้าท่ีขาดท้ังบิดาและมารดา 20 เร่ือง ได้แก่ชาดกพ้ืนบ้านล้านนาเร่ือง 
กล้วยพันกอ กำพร้าหมาดำ จันทสมุทท์ จันทสุริยะ จิตตมานวะ ช้างงาเดียว ช้างเจ็ดหัวเจ็ดหาง 
ช้างสามงาปลาสามเงี่ยง ทุคตะกุมารสามโป้งสามทิว ทุคตะกุมารอ่อนน้อย นางไข่แก้ว นางไข ่
พราง นิยายลายงู แปดแล้งออกยอด แมงสี่ห ูห ้าตา รัตนมณีกุมารมดล้ม สารทมานวะ 
ส ุพรหมโมกขะหมาเก้าหาง ส ุร ุปาทา และ อ้ายร้อยขอด

ตัวละครเอกกำพร้าที่ไร้บิดาเพียงอย่างเดียว เติบโตข้ึนโดยมีมารดาเป็นผู้เล้ียงดู มี 
จำนวน 9 เร่ือง ได้แก่ กำพร้าเหล็กไน ชมพูราชแตงเขียว นันทกุมาร บัวหอมพันกาบ ปทุมกุมาร 
รัตนรังสี สังขวัฒฑนะ สุมังคละหัวควายแห้ง และสุริยะแหคำ

ตัวละครเอกกำพร้าท่ีมารดาสินชีวิตจากไปอาศัยอยู่กับบิดา ซ่ึงบิดามักจะมีภรรยาใหม่ 
หรือมีภรรยาน้อยอยู่แล้ว เป็นลักษณะของตัวละครเอกกำพร้าท่ีมีแม่เล้ียงใจร้าย มีท้ังส้ิน 4 เร่ือง 
คือ กำพร้าหมาเน่า เขียวสองมอน โบราปาวน้อย และส ุนักขชาดก

3.1.2 ตัวละครเอกกำพร้าที่ไม'ปรากฏชัดเจนว่าบิดาเป็นใคร
ตัวละครเอกกำพร้าที่ไม่ปรากฏชัดเจนว่าบิดาเป็นใคร หมายถึง ตัวละครเอกกำพร้าที่ 

ถือกำเนิดขึ้นมาโดยที่ไมมัการระบุไว้อย่างชัดเจนว่าบิดาเป็นใครมาจากไหน เนื่องมาจากตัวละคร 
เอกกำพร้าถือกำเนิดฃึนมาในลักษณะพิเศษเหนือธรรมชาติ คือการที่มารดาอธิษฐานขอบุตรจาก 
พระอินทร์และตั้งครรภํขึ้นเองโดยไม่ได้มีความสัมพันธ์กับบุรุษเพศ ทำให้บุตรท่ีเกิดมาน้ันไม่มีบิดา 
ไปโดยป!'ยาย ตัวละครเอกกำพร้ากลุ่มนี้มี 4 เร่ือง ได้แก่ จักกำข า ง คำ เ ต ่า น้อยอองคำ รัตนแ ส งคำ 
และ สุรินทชมพู

นอกจากน้ียังหมายถึงตัวละครเอกท่ีกำเนิดเป็นสัตว์ 2 เร่ือง คือตัวละครเอกกำพร้าท่ี 
กำเนิดเป็นอีเห็นในเร่ือง ส ุวัณณะเห็นคำ และใน จันทพราหมณ์ ตัวละครเอกกำพร้ากำเนิดออกมา
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จากท้องของแม่แพะ รวมไปถึงตัวละครท่ีกำเนิดออกมาเป็นมนุษย์แต่มีมารดาเป็นสัตว์ โดยท่ีไม่ 
ทราบว่าบิดาเป็นสัตว์เช่นเดียวกับมารดาหรือบิดาเป็นมนุษย์ ปรากฏหน่ึงเรองได้แก่ โ ค ณ บ ุต ร  ตัว 
ละครเอกกำพร้ามีแม่เป็นวัว ชาดกพ้ืนบ้านกลุ่มน้ีจะไม่มีการระบุท่ีมาท่ีไปของบิดามารดา ทำให้ไม่ 
สามารถทราบได้ชัดเจนว่าบิดามารดาท่ีให้กำเนิดตัวละครเอกกำพร้าเป็นใครมาจากไหน

3.1.3 ตัวละครเอกกำพร้าท่ีพลัดพรากจากบิดา-มารดา
ตัวละครเอกกำพร้าในประเภทน้ี ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าท่ีความกำพร้าน้ันไม่ได้มา 

จากการล้ินชีวิตจากไปของบิดามารดา แต่เป็นลักษณะของการพสัดพรากจากกันระหว่างตัวละคร 
เอกกำพร้ากับบิดามารดา โดยท่ีทุกคนยังคงมีชีวิตอยู่ จำแนกออกเป็นสองลักษณะคือ

การพลัดพรากจากบิดาอันเนื่องมาจากขณะที่มารดาตั้งครรภ์นั้นมารดาได้พลัดพราก 
จากบิดาหรือมารดาไม่ได้อยู่ร่วมกับบิดาฉันสามีภรรยา แต่ตัวละครเอกกำพร้าก็ยังมีมารดาเป็นผู้ 
เลี้ยงดู ตัวละครเอกกำพร้าประ๓ ทน้ีมี 4 เรอง โดยที่บิดาของตัวละครเอกกำพร้านั้นมีทั้งที่เป็น 
มนุษย์ธรรมดาคือชาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่อง พ ุท ธ เ ส น ก ะ  และบิดาเป็นพระอินทร์ในเร่ือง ค ัท ธ น ะ  

จิกุ'งดด
ลักษณะท่ีสองคือการพลัดพรากน้ันมีลักษณะของการจากกันท้ังสามฝ่าย กล่าวคือท้ัง 

บิดา มารดาและตัวละครเอกกำพร้าต่างไม่ได้อยู่ร่วมกัน เน่ืองจากในขณะท่ีมารดาต้ังครรภ์น้ันไม่ 
ได้อยู่ร่วมกับบิดาและเมื่อกำเนิดบุตรออกมาก็ต้องพลัดพรากจากกันอีกโดยไม่มีโอกาสได้เล้ียงดู 
ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้า'ในเร่ืองเ ข ม ก ุม า ร และนาคทข-าฅำ หรือเม่ือมารดาให้กำเนิดตัวละครเอก
กำพร้าออกมาแล้วแต่ถูกใส่ร้ายหรือกลั่นแกล้งเป็นเหตุให้บิดาต้องขับไล่ออกจากเมือง ส,วนตัว 
ละครเอกกำพร้าก็มีผู้อ่ืนนำไปเล้ียง มี 4 เร่ืองคือ ก ำ ก า ด ำ  จ ุม ป า ส ี่ต ้น  ว น า ว น ก ุม า ร  และ ห ง ส ัผ า ค ำ

การแบ่งประ๓ทของตัวละครเอกกำพร้าโดยใช้ลักษณะความเป็นกำพร้ามาเป็นเกณฑ์ 
ตังกล่าวน้ี ชี้ให้เห็นว่ารูปแบบความกำพร้าของตัวละครเอกในชาดกพ้ืนบ้านล้านนานั้นมีความ 
หลากหลาย อย่างไรก็ตามลักษณะพื้นฐานของความเป็นลูกกำพร้าคือการที่บิดาและมารดาส้ิน 
ชีวิตนิยมนำมาสร้างเป็นสาเหตุหลักของความกำพร้ามากท่ีสุด การขาดท้ังพ่อและแม่ในเวลาเดียว 
กันถือว่าเป็นความกำพร้าหรือรูปแบบการขาดท่ีรุนแรงท่ีสุด รองลงมาคือการขาดแต่พ่อหรือแม่ 
เพียงอย่างเดียว ในขณะที่รูปแบบความกำพร้าในลักษณะของการพลัดพรากถือว่าเป็นความ 
กำพร้าท่ีมีความรุนแรงน้อยท่ีสุด เน่ืองจากพ่อหรือแม่ยังไม่ตายจากไป ทำให้ตัวละครเอกกำพร้ามี 
โอกาลท่ีจะได้กลับมาอยู่ร่วมกับพ่อแม่ได้ในตอนท้ายเร่ือง

ลักษณะของความกำพร้าน้ี วลาดิมีร์ พรอพพ์ นักคติชนวิทยาชาวรัลเชีย ซ่ึงคืกษาพฤติ 
กรรมในนิทานมหัศจรรย์ของรัสเชียได้จัดให้อยู่ใน พฤติกรรมสมาชิกคนหน่ึงของครอบครัวคนหน่ึง
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3.2 บุคลิกลักษณะ
บุคลิกลักษณะ (Personality) ได้แก่ ลักษณะจำเพาะตัวของแต่ละบุคคลในด้านต่างๆ 

หมายรวมทั้งลักษณะที่เด่นและด้อย โดยทั่วไปมักหมายถึงลักษณะเฉพาะทางกายภาพหรือรูป 
ลักษณ์ทางร่างกายที่ปรากฏให้เห็นเด่นชัดด้วยสายตา ซึ่งทำให้บุคคลนั้นมีความแตกต่างไปจากผู้ 
อ่ืน บุคลิกลักษณะของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนามีข้อสนใจคืกษาดังนี้

3.2.1 ลักษณะการกำเนิดของตัวละคร
ลักษณะการกำเนิดของตัวละครจำแนกได้ 2 ข้ันตอนคือ
1) ขนตอนก่อนการถือกำเนิด ได้แก่เหตุการณ์หรือปัจจัยต่างๆที่เกิดขึ้นก่อนที่ตัว 

ละครเอกจะปฏิสนธิหรือถือกำเนิดขึ้นมาในโลกมนุษย์ ขั้นตอนก่อนการถือกำเนิดมีการกล่าวถึงเหตุ 
การณ์สำคัญสองประการคือ เง่ือนไขการจุติหรือการปฏิสนธิของพระโพธิลัตวํในโลกมนุษย์และการ 
กล่าวถึงความฝันของมารดาก่อนการปฏิสนธิหรือก่อนการกำเนิดของพระโพธิสัตว์

-เงื่อนไขการจุติหรือการปฏิสนธิ เป็นสาเหตุหรือปัจจัยท่ีทำให้พระโพธิสัตว์ต้อง 
มาถือกำเนิดในโลกมนุษย์มีสาเหตุ 2 ประการคือ พระโพธิสัตว์มีความประสงค์จะลงมาปฏิสนธิเอง 
และพระอินทร์อัญเชิญให้ปฏิสนธิ ชาดกพ้ืนบ้านล้านนาท่ีกล่าวว่าพระโพธิสัตว์มีความประสงค์จะ 
ลงมาปฏิสนธิเองมี 2 เร่ืองคือ ช ้า ง เ จ ็ด ห ัว เ จ ็ด ห า ง  และ ช ม พ ูร า ช แ ต ง เ ข ีย ว  ล่วนการท่ีพระอินทร์ 
อัญเชิญให้พระโพธิสัตว์ลงมาปฏิสนธิน้ันอาจเน่ืองมาจากเหตุต่างๆ อาทิ บิดามารดาไม่มีบุตรจึง 
สมาทานคืลและรักษาคืลแล้วทำพิธีอธิษฐานขอบุตรจากพระอินทร์ เม่ือพระอินทร์ทราบด้วยญาณ 
และเห็นว่าสามีภรรยาเป็นผู้มีบุญก็จะอาราธนาให้พระโพธิสัตว์ซ่ึงเป็นเทพบุตรอยู่ในสวรรค์ข้ันดุสิต 
ลงมาปฏิสนธิในครรภ์ของหญิงผู้น้ัน เง่ือนไขการกำเนิดลักษณะน้ีพบในเร่ือง ก ํ่า ก า ด ำ  จ ุม ป า ส ี่ต ้น  

จ ัน ท ส ุร ิย ะ  ท ุค ต ะ ก ุม า ร อ ่อ น น ้อ ย  และ แ ป ด แ ล ้ง อ อ ก ย อ ด  ในขณะท่ีชาดกบางเร่ืองผู้อธิษฐานขอ 
บุตรน้ันเป็นหญิงม่ายหรือหญิงพรหมจรรย์ เม่ือพระอินทร์อัญเชิญให้พระโพธิสัตว์ไปปฏิสนธิใน 
ครรภ์ของนางจึงทำให้นางต้ังครรภ์โดยไม่มีสามี ได้แก่ ร ัต น แ ส ง ค ำ  ส ุร ิน ท ช ม พ ู และ จ ัก ท ่า ข า ง ค ำ  

บางเร่ืองก็มีการกล่าวถึงสาเหตุท่ีเฉพาะเจาะจงมากข้ึนคือชาดกเร่ือง น า ง ไ ข ่พ ร า ง  

ในชาติก่อนพระอินทร์เกิดเป็นเศรษฐี เม่ือพบว่าสมปติของตนท่ีลูกดูแลอยู่ใกล้จะหมด จึงอัญเชิญ 
พระโพธิสัตว์ให้ไปปฏิสนธิเป็นบุตรของบุตร เท่ากับว่าพระอินทร์มีคักด้ีเป็นป่ฃองพระโพธิสัตว์ ใน 
ขณะท่ีบางเร่ืองไม่มีการระบุถึงสาเหตุท่ีพระอินทร์ต้องเชิญพระโพธิสัตว์ลงมาเกิด แต่เป็นไปใน

ออกไปจากบ้าน คือ การตายของพ่อแม่ ((32) ซึ่งพรอพพ์ถือว่าเป็นรูปแบบการขาดท่ีรุนแรงเซ่น
เดียวกัน
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ลักษณะชองเทวบัญชาจากพระอินทร์ คือเม่ือพระโพธิสัตว์หมดอายุในสวรรค์แล้วก็เชิญให้ไปเกิด 
ในโลกมนุษย์พบในเร่ือง เ ต ่า น ้อ ย อ อ ง ค ำ  น า ง ไ ข ่แ ก ้ว  และ อ ้อ ม ล ้อ ม ต ่อ ม ค ำ

อน่ึง นอกจากการลงมาปฏิสนธิของตัวละครโพธิสัตว์ท่ีเป็นเทวดาแล้วมาเกิดใหม่ 
เป็นมนุษย์ ยังพบลักษณะการเกิดของพระโพธิสัตว์ในรูปแบบของการเป็นมนุษย์ท่ีตายแล้วไปเกิด 
ใหม่ในโลกมนุษย์อีกคร้ังหน่ึง โดยพระโพธิสัตว์ในอดีตชาติน้ันถือกำเนิดเป็นมนุษย์เซ่นเดียวกัน แต่ 
เน่ืองจากผลกรรมยังไม่หมดจึงต้องมาเกิดในโลกมนุษย์เพ่ือซดใช้กรรมอีกคร้ังหน่ึง ได้แก่ชาดกเร่ือง 
จ ัน ท พ ร า ห ม ณ ์ ในอดีตชาติตัวละครเอกกำพร้าเป็นลูกกษัตริย์ แต่ถูกแม่เล้ียงซ่ึงเป็นมเหสีรองของ 
บิดากล่ันแกล้งจึงชวนพ่ีน้องไปกระโดดน้ําฆ่าตัวตาย ก่อนตายอธิษฐานขอให้เกิดในท้องแพะตังน้ัน 
เม่ือตายไปจึงเกิดเป็นแพะพูดได้ ในชาดกเร่ือง ช ้า ง ง า เ ด ีย ว  พระโพธิสัตว์เป็นลูกของเศรษฐีม่าย 
แต่เสียชีวิตเพราะเรือสำเภาล่มในขณะท่ีเดินทางไปค้าขาย เน่ืองจากยังไม่หมดกรรมจึงต้องไปเกิด 
ใหม่เป็นลูกของหญิงเข็ญใจ ส่วน'ใน ป ท ุม ก ุม า ร  เม่ืออดีตชาติพระโพธิสัตว์ได้ทำบุญถวายผ้ากับ 
เคร่ืองบริวารร่วมกับหญิงสาวพ่ีน้อง 3 นาง จึงอธิษฐานขอไปเกิดเป็นสามีของนางท้ังสามในชาติ 
หน้า ซ่ึงพระโพธิสัตว์ก็ได้นางท้ังสามเป็นภรรยา และในชาดกเร่ือง ส ุร ิย ะ แ ห ค ำ  พระโพธิสัตว์ในอดีต 
ชาติเป็นเด็กยากจน ได้ร่วมกับธิดาเสนา 6 คนปรุงอาหารถวายพระพุทธเจ้าและได้นางท้ัง 6 เป็น 
ภรรยา เม่ือตายไปก็ได้ไปเกิดในสวรรค์พร้อมกับนางท้ัง 6 แต่ยังไม่หมดผลกรรม ตังน้ันเม่ือหมด 
อายุในสวรรค์แล้วจึงต้องมาเกิดร่วมกันในโลกมนุษย์อีกคร้ังหน่ึง

จะเห็นว่าการเกิดในชาติภพใหม่ของพระโพธิสัตว์ท่ีเป็นมนุษย์ในอดีตชาติน้ี ช้ีให้ 
เห็นแนวคิดเร่ืองกฏแห่งกรรมและคุณูปการของการทำบุญทำทาน โดยเฉพาะการทำบุญทำทานแก่ 
พระพุทธเจ้าซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีย่ิงใหญ่และศักด้ีสิทธ้ี เพราะผลท่ีได้รับคือการทำให้ทุกส่ิงท่ีประสงค์เป็น 
จริงได้ พบชัดเจนในลักษณะท่ีพระโพธิสัตว์ได้อธิษฐานไว้ว่าต้องการเกิดใหม่เป็นอะไรและผลของ 
การอธิษฐานน้ันก็สัมฤทธิ'ผลทุกคร้ังไป

•การฝันหรือการเกิดนิมิตของมารดาก่อนการปฏิสนธิหริ'อกำเนิดพระ 
โพธิส้ตว์ เป็นลักษณะพิเศษอีกประการหน่ึงท่ีมักเกิดข้ึนในข้ันตอนก่อนการถือกำเนิดของตัวละคร 
เอกกำพร้า โดยมารดามักจะฝันถึงเหตุการณ์ประหลาดต่างๆ ซ่ึงจะมีผู้ทำนายฝันว่าเป็นนิมิตเก่ียว 
กับบุตรผู้ประเสริฐและมีบุญญาธิการที่จะถือกำเนิดขึ้นในครรภ์ ลักษณะความฝันของมารดา 
โพธิสัตว์มีตังน้ี

กำพร้าเหสักณ์-มารดาฝันว่าช้างนำกระออมบรรจุน้ําทิพย์มามอบให้ดื่มจนหมด 
แล้วนางก็มอบกระออมกสับคืนไปแก่ช้าง

จ ัน ท ส ุร ิยะ-มารดาฝัน1ว่ามีพระ'จันทร์โผล่'ข้ึนมา'จากท้องฟ้า 2 ดวง พอเร่ิมสูงข้ึนก็ 
ได้ไปซ้อนทับกันกลายเป็นดวงอาทิตย์ท่ีส่องแลงสว่างเจิดจ้า
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เ ต ่า น ้อ ย อ อ งคำ -มารดาฝันว่าได้อมแก้ว
ร ัต น ม ณ ีก ุม า ร มดล้ม-มารดาฝัน'ว่ามีแก้วมณี,หยาดตกลงมา1จากท้องฟ้าและ'นางก็

รับเอาไว้
อ้อมล้อมต่อมคำ-มารดาฝันว่ามีกบตัวหน่ึงข้ึนไปกินพระจันทร์บนท้องฟ้าแล้วตก 

ลงมาอยู่บนอกของนาง
การฝันก่อนการถือกำเนิดนอกจากจะเกิดข้ึนกับมารดาผู้ให้กำเนิดแล้ว ยังเกิดข้ึน 

กับผู้อุปถัมภ์หรือบิดามารดาบุญธรรมผู้รับเล้ียงตัวละครเอกกำพร้าด้วย โดยจะเป็นการฝันก่อนได้ 
พบกับตัวละครเอกกำพร้า ได้แก่เร่ือง โ ป ร า ป า ว น ้อ ย  แม่บุญธรรมฝันว่าพญาฉัททันต์เดินออกจาก 
ป่าหิมพานต์มายังบ้านของนาง พร้อมกันน้ันก็มีดวงดาวร่วงจากป่ามาหานาง ไนเร่ือง ส ุร น ท ช ม พ ู 

ฤาษีซ่ึงเป็นบิดาบุญธรรมของตัวละครเอกกำพร้าฝันว่ามีนกหัสดีลิงค์คาบดวงแก้วประเสริฐมาไว้ใน 
อาศรม

ลักษณะความฝันดังกล่าวมาท้ังหมดล้วนเป็นการใช้สัญลักษณ์เพ่ือบ่งบอกถึงคุณ 
ลักษณะของพระโพธิสัตว์ท่ีจะมาเกิดในโลกมนุษย์ ว่าเป็นบุคคลผู้ประเสริฐ มีบุญญาธิการและย่ิง 
ใหญ่เหนือมนุษย์ท่ัวไป

นอกจากความฝันท่ีเป็นสัญลักษณ์บ่งบอกความมีบุญณาธิการของพระโพธิสัตว์ท่ี 
เกิดออกมาแล้ว ยังมีความฝันในลักษณะของการทำนายหรือบ่งบอกถึงเหตุการณ์ในอนาคต โดย 
มักจะเป็นเหตุการณ์การพลัดพรากระหว่างมารดากับพระโพธิสัตว์ได้แก่

จุมบ้าสีตน-มารดาฝันว่าพระฤาษีมอบแก้วมณีโชติให้ 4 ลูกแต่มีสุนัขดำแย่งลูก 
แก้วไป ทำให้นางร้องไห้เสียใจกล้ิงเกลือกจนตกปราสาทจมอยู่ในดินเป็นเวลาเน่ินนาน กระท่ังพระ 
อินทร์ได้นำนางข้ึนมาล่ปราสาทท่ีสวยงาม

ทุ/2)ค ต ะ ก ุม า ร อ ่อ น น้อย-มารดาฝัน1ว่ามีกุมารผู้,หน่ึงลอยน้ํา,ไป,ได้ประมาณ 500 ช่วง 
ขาธนูแล้วจึงฟ้นกลับเป็นชายหนุ่มรูปงาม เม่ือนางเห็นจึงรีบเข้าไปหาแต่ทันใดน้ันเด็กก็อันตรธาน 
หายไป

นา/2)เขาคำ-มารดาฝันว่ามีช้างเผือกยืนงวงมาให้นางจับในขณะเดียวกันมีพราน 
ป่ามาน่ังบนคอช้างแล้วบังคับให้เดินทางเช้าไปในป่า ระหว่างทางช้างได้สลัดเอาพรานตกจากคอ 
ช้างมาตายท่ีพืนและนางก็ถูกช้างสลัดตกลงไปด้วย แต่ต่อมาไม่นานช้างก็กลับมายกนางข้ึนน่ังบน 
หลังแล้วร้องเสียงดัง

นางพแก้ว-มารดาฝันว่ามีดอกบัวผุดขึ้นมาที่กลางเรือน จากน้ันอีกเจ็ดวันสามี 
ของนางก็จากเรือนไปและถัดมาอีกสามวันนางก็ได้ออกจากเรือนไปเช่นเดียวกัน ต่อมาดอกบัวน้ัน 
ก็ได้ย้ายไปบานอยู่ในเมือง
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วนาวนกุมาร-มารดาฝันว่าขณะที่นางนั่งอยู่ในห้องโถงอันโอ่อ่างดงามก็พลันมีพระ 
จันทร์โผล่ออกมาจากปากส่องลว่างไปทั่ว จากนั้นมีกาตัวใหญ่คาบลูกแก้วบินหนีเข้าป่าไปแต่ไม่ 
นานก็ตกลงสู่พ้ืนและจมลงไปในแผ่นดิน นางรีบไปคว้าไว้แต่ไม่ทัน ทำให้พลัดตกจากแท่นหินสลบ 
ไป

2) ลักษณะการถี'อกำเนิดของตัวละคร เม่ือมีการกล่าวเท้าความไปถึงเหตุการณ์ 
ต่างๆก่อนการถือกำเนิด ซ่ึงถือว่าเป็นการปูพ้ืนฐานก่อนการปฏิสนธิหรือถือกำเนิดข้ึนของตัวละคร 
แล้ว ข้ันตอนต่อไปก็จะเป็นการกล่าวถึงลักษณะหรือรูปแบบในการถือกำเนิดข้ึนของตัวละคร การ 
กำเนิดของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพ้ืนบ้านล้านนาจำแนกได้ 2 ลักษณะคือ การกำเนิดตาม 
ธรรมชาติและการกำเนิดท่ีผิดธรรมชาติ

-การกำเนิดตามธรรมชาติ ได้แก่ การปฏิสนธิและการกำเนิดตามระบบการสืบ 
พันธ์แบบธรรมชาติ ท่ีจะต้องมีความสัมพันธ์กันทางเพศเพ่ืออาศัยเซลล์สืบพันธิในการปฏิสนธิและ 
ให้กำเนิดบุตรออกมา ซ่ึงจะพบในระบบการสืบพันธ์ของส่ิงมีชีวิตท้ังมนุษย์และสัตว์ท่ัวไป

ตัวละครเอกกำพร้าท่ีเกิดเป็นมนุษย์ตามธรรมชาติในชาดกพ้ืนบ้านล้านนาพบ 33 
เร่ือง ได้แก่ ก ล ้ว ย พ ้น ก อ  ก ำ พ ร ้า ห ม า เ น ่า  ก ำ พ ร ้า ห ม า ด ำ  เ ข ม ก ุม า ร  เ ข ีย ว ส อ ง ม อ น  จ ัน ท ส ม ุท ท  ์

จ ุม ป า ส ี่ต ้น  ช ้า ง ง า เ ด ีย ว  ช ้า ง ส า ม ง า ป ล า ส า ม เ ง ี่ย ง  ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร ส า ม โ ป ้ง ส า ม ก ิ่ว  ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร  

อ ่อ น น ้อ ย  น ัน ท ก ุม า ร  น า ค เข า ค ำ  น า ง ไ ข ่พ ร า ง  น ิย า ย ล า ย ง ู บ ัว ห อ ม พ ัน ก า บ  แ ป ด แ ล ้ง อ อ ก ย อ ด  

โ ป ร า ป า ว น ้อ ย  พ ุท ธ เ ส น ก ะ  แ ม ง ส ี่ห ูห ้า ต า  ร ัต น ม ณ ีก ุม า ร ม ด ล ้ม  ร ัต น ร ัง ส ี ว น า ว น ก ุม า ร  จ ัง ข  

วัฑฒน ะ  ส า ร ท ม า น ว ะ  ส ุน ัก ขช า ด ก  ส ุพ ร ห ม โ ม ก ข ะ ห ม า เ ก ้า ห า ง  ส ุม ัง ค ล ะ ห ัว ค ว า ย แ ห ้ง  ส ุร ย ะ  

แ ห ค ำ  ส ุร ุป า ท า  ห ง จ ัผ า ค ำ  และ อ ้า ย ร ้อ ย ข อ ด

ส่วนตัวละครท่ีกำเนิดเป็นสัตว์และมีบิดามารดาเป็นสัตว์ด้วย ถือเป็นการกำเนิด 
แบบปกติ แต่ท้ังน้ีตัวละครกลุ่มน้ีจะต้องมีการกลายร่างเป็นมนุษย์ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าในเร่ือง 
จ ัน ท พ ร า ห ม ณ ์ โพธิสัตว์กำเนิดออกมาเป็นแพะทองคำสัตว์เล้ียงของกฎมพี และ ส ุว ัณ ณ เ ห ็น ค ำ  

โพธิสัตว์กำเนิดออกมาเป็นอีเห็นทองคำ

-การกำเนิดที่ผิดธรรมชาติ ได้แก่ การกำเนิดแบบอปกติท่ีไม่เป็นไปตามธรรม 
ชาติหรือตามปกติวิสัยมนุษย์ท่ัวไป เป็นการกำเนิดในสักษณะพิเศษหรือการกำเนิดเหนือธรรมชาติ 
ของตัวละคร รูปแบบการกำเนิดในลักษณะน้ีมี 2 กลุ่มคือ มารดาท่ีต้ังครรภ็โดยมิได้มีความสัมพันธ์ 
กับบุรุษเพศและตัวละครเอกกำพร้าท่ีมีชาติกำเนิดผิดไปจากชาติพันธ์เดิมของตน

มารดาท่ีต้ังครรภ์และให้กำเนิดบุตรโดยมิได้มีความสัมพันธ์กับบุรุษเพศ คือการท่ี 
มารดาปรารถนาที่จะได้บุตรจึงอธิษฐานขอบุตรจากพระอินทร์ พระอินทร์มีเทวบัญชาให้พระ
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โพธิสัตว์มาเกิดในครรภ์ของนาง ท้ังท่ีนางเป็นหญิงพรหมจรรย์หรือหญิงม่าย ทำให้เด็กท่ีเกิดมาไม่มี 
บิดา ลักษณะเช่นน้ีพบในเร่ือง ร ัต น แ ส ง ค ำ  และ ส ุร ิน ท ช ม พ ู นอกจากน้ีย้งมีลักษณะท่ีมารดาได้ด่ืม 
กินของเหลว ซากอาหารจากสัตว์หรือบุรุษเพศจนกระท้ังเกิดต้ังครรภ์ข้ึนมา ทำให้เด็กท่ีเกิดมา 
กำพร้าบิดา ในขณะท่ีบิดายังคงมีชีวิตอยู่ ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าในเร่ือง ค ัท ธ น ะ จ ิก ุ่ง ด ีด  มารดา 
ได้ด่ืมน้ําอมฤต (น้ําใครใจหรือน้ํากาม) ในรอยเท้าช้างเผือกซ่ึงเป็นพระอินทร์แปลงร่างลงมา จน 
กระท้ังนางต้ังครรภ์และให้กำเนิดทารกโพธิสัตว์ออกมา

ตัวละครเอกกำพร้าท่ีมีชาติกำเนิดผิดไปจากชาติพันธุเดิมของตน ได้แก่ ตัวละคร 
เอกกำพร้าท่ีกำเนิดออกมาเป็นสัตว์หรือพืช ในขณะท่ีมีบิดามารดาเป็นมนุษย์ พบในเร่ือง จ ัก ท ่า  

ข า ง ค ำ  มารดาให้กำเนิดบุตรเป็นก้ิงก่าทองคำ ช ม พ ูร า ช แ ต ง เ ข ีย ว  พระโพธิสัตว์กำเนิดออกมาเป็น 
ลูกแตงเขียวหรือแตงโม ส่วนใน เ ต ่า น ้อ ย อ อ ง ค ำ  โพธิสัตว์เกิดเป็นลูกเต่ากระดองทองคำ รวมไปถึง 
การท่ีตัวละครเอกกำพร้ากำเนิดออกมาเป็นมนุษย์แต่มีมารดาเป็นสัตว์ในชาดกเร่ือง โ ค ณ บ ุต ร  ซ่ึง 
พระโพธิสัตว์เกิดมาเป็นลูกของแม่วัวและยังมีเพ่ือนมนุษย์ท่ีเป็นลูกของเสือด้วย

อน่ึงลักษณะการถือกำเนิดของตัวละครเอกกำพร้าน้ี ยังมีลักษณะพิเศษท่ีเก่ียวข้องกับ 
การถือกำเนิดของตัวละครอีก3 ประการคือ

การที่มารดามีอายุครรภ์ 10 เดือน พบท้ังตัวละครเอกกำพร้าท่ีมีกำเนิดแบบปกติ 
และแบบอปกติ เป็นลักษณะพิเศษของตัวละครเอกกำพร้าท่ีแตกต่างจากคนอ่ืนเพราะมีชีวิตอยู่ใน 
ครรภ์ของมารดานานถึง 10 เดือน ในขณะท่ีปกติท่ัวไปทารกจะอยู่ในครรภ์มารดาเพียง 9 เดือนพบ 
ในชาดกพ้ืนบ้านล้านนาเร่ือง ก ำ พ ร ้า เ ห ล ็ก ไ น  ก ํ่า ก า ด ำ  จ ัน ท ส ุร ิย ะ  จ ิต ต ม า น ว ะ  ช ้า ง เ จ ็ด ห ัว เ จ ็ด  

ห า ง  ช ม พ ูร า ช แ ต ง เ ข ีย ว  เ ต ่า น ้อ ย อ อ ง ค ำ  และ น า ง ไ ข ่แ ก ้ว

การเกิดเหตุอัศจรรย์ในเวลาเกิด ได้แก่ การบังเกิดส่ิงของเคร่ืองใช้ต่างๆมาส่เรือน 
ขณะท่ีตัวละครเอกกำพร้าเกิดในเร่ือง น า ง ไ ข ่แ ก ้ว  การท่ีพระอินทร์นำของวิเศษมาวางไว้ข้างกาย 
ตัวละครเอกกำพร้าใน ค ัท ธ น ะ จ ิก ุ่ง ด ีด  ส่วนใน ร ัต น แ ส ง ค ำ  พระอินทร์ลงมามอบตราช่ังทองคำวิเศษ 
ให้แก่มารดาของตัวละครเอกกำพร้า ในชาดกบางเร่ืองก็บังเกิดเหตุอัศจรรย์ท่ีเป็นปรากฏการณ์
ธรรมชาติ ได้แก่เร่ือง น ัน ท เ ส น ก ุม า ร  ตอนตัวละครเอกกำพร้าเกิดมีฝนตกลงมาอย่างหนักและใน 
ร ัต น แ ส ง ค ำ  เม่ือตัวละครเอกกำพร้าเกิดมีสุริยุปราคาข้ึน จึงได้ซ่ือตามเหตุการณ์น้ันว่าสุร้ยฆาตก

การมีสหชาติ หมายถึงการมีผู้ท่ีเกิดร่วมด้วย อาจจะเป็นบุคคล สัตว์หรือส่ิงของท่ีร่วม 
วันเดือนปีเดียวกัน1 ตัวละครเอกกำพร้าท่ีพบว่ามีลหชาติ ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าในเร่ือง ก ำ พ ร ้า

1 พระราชวรมุณี (ประยุทธ์ปยุตโต), พจนานุกรมพุทธศาสตร์ฉบับประมวลธรรม (กรุงเทพฯ: มหา 
จุฬาลงกรณ์ราชวิทยาลัย, 2528), หน้า 457.
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ห ม า เ น ่า  ตัวละครเอกกำพร้ามีลูกสุนัขตัวหน่ึงท่ีเกิดร่วมวันเดียวกันเป็นเพ่ือนเล่น ใน จ ุม ป า ส ี่ต ้น  

พระโพธิสัตว์มีพระสหายซ่ึงเป็นเทวบุตรในสวรรค์มาเกิดเป็นล่ีพ่ืนัองร่วมครรภ์เดียวกัน ล่วนใน ห ง ต ้ 

ผ า ค ำ  ตัวละครเอกกำพร้ามีลูกสุนัขท่ีเกิดร่วมวันเดียวกันเป็นสหชาติ โดยเป็นสุนัขท่ีถูกมเหสีรอง 
ของบิดาสับเปลี่ยนให้มารดาของตัวละครเอกกำพร้าเข้าใจผิดว่าคลอดลูกเป็นสุนัขจึงนำใปเลี้ยง 
แทน ซ่ึงในตอนท้ายเร่ืองเม่ือตัวละครเอกกำพร้าได้เป็นกษัตริย์แล้วก็รับเล้ียงดูสุนัขดังกล่าวอย่างดี

3.2.2 รูปลักษณ์
รูปลักษณ์ หมายถึง สักษณะทางร่างกายท่ีสามารถรับรู้ได้ด้วยตา เป็นลักษณะทางกาย 

ภาพของมนุษย์ท่ัวไป รูปลักษณ์ของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพ้ืนบ้านล้านนาพบได้ท้ังแบบปกติ 
และแบบอปกติ

1) รูปลักษณ์ปกติ คือ ตัวละครเอกกำพร้าท่ีถือกำเนิดข้ึนมาเป็นมนุษย์ซ่ึงมีความปกติ 
ของร่างกายเหมือนมนุษย์ปกติท่ัวไป โดยส่วนใหญ่ตัวละครเอกกำพร้ามักจะถือกำเนิดข้ึนมาใน 
ลักษณะน้ี มีจำนวนท้ังล้ิน 39 เร่ือง

อย่างไรก็ตามแม้จะถือกำเนิดขึ้นมาเป็นมนุษย์ปกติ แต่ในความปกติน้ันก็จะมีความ 
พิเศษท่ีทำให้ตัวละครเอกกำพร้ามีความโดดเด่นแตกต่างไปจากผู้อ่ืน ได้แก่ มีรูปร่างหน้าตางดงาม 
ยากจะหาใครมาเปรียบ ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าใน ช ้า ง เ จ ็ด ห ัว เ จ ็ด ห า ง  ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร อ ่อ น น ้อ ย  

และ พ ุท ธ เ ส น ก ะ  ตัวละครเอกกำพร้าบางคนนอกจะงดงามแล้ว ความงามดังกล่าวยังมีความ
พิเศษจนต้องใช้การเปรียบเทียบให้ซัดเจนย่ิงข้ึน ได้แก่ ตัวละครเอกกำพร้าที,เกิดมามีใบหน้างดงาม 
ดังดอกบัวทองในเร่ือง น า ง ไ ข ่แ ก ้ว  ตัวละครเอกกำพร้าท่ีมีผิวพรรณผ่องใสในเร่ือง ร ัต น ม ณ ีก ุม า ร  

ม ด ต ้ม  รวมไปถึงตัวละครเอกกำพร้าที่มีร่างกายแข็งแร็งกว่าผู้อ่ืนหรีอมีพละกำลังมหาศาลเกิน 
มนุษย์ปกติในเร่ือง ค ัท ธ น ะ จ ิก ุ่ง ด ีด  และ โ ค ณ บ ุต ร

นอกจากลักษณะพิเศษท่ีซ้ีไปในทางดีแล้ว ยังมีตัวละครเอกกำพร้าในชาดกบางเร่ืองท่ี 
มีลักษณะน่าสงสารหรือน่าสมเพชเวทนาอันเน่ืองมาจากความทุกข์ยากลำบากท่ีได้รับ เช่น ใส่เส้ือ 
ผ้าท่ีขาดว่ินจนต้องขมวดรอยขาดน้ันให้เป็นปมๆ เม่ือรอยขาดมีมากจึงทำให้ปมน้ันมีมากตามไป 
ด้วย ตัวละครเอกกำพร้าจึงได้ช่ือว่า อ ้า ย ร ้อ ย ข อ ด  ซ่ึงนำมาต้ังเป็นช่ือเร่ืองของชาดกด้วย

2) รูปลักษณ์อปกติ หมายถึง ตัวละครเอกกำพร้าท่ีถือกำเนิดข้ึนมาเป็นมนุษย์ แต่เป็น 
มนุษย์ที,มีลักษณะพิเศษทางร่างกาย บางครั้งความอปกติน้ันอาจเกิดจากการท่ีมีรูปร่างหน้าตา 
อัปลักษณ์ มีร่างกายไม่สมบูรณ์หรือไม่สมประกอบ รวมไปถึงการเกิดเป็นลัตว์หรือพืชในขณะท่ี 
ดำรงชีวิตอยู่ในลังคมมนุษย์จึงทำให้ตัวละครเอกกำพร้าเกิดความแปลกแยกกับผู้อ่ืนในลังคม



55

ลักษณะของตัวละครเอกกำพร้าท่ีเกิดมามีรูปลักษณ์อปกติ มี 5 ลักษณะ ตังน้ี
-ตัวละครเอกกำพร้าเกิดมามีร่างกายพิการเป็นชายค่อม มิหนำซ้ํายังมีฃาติดกัน 

ทำให้ต้องคลานแทนการเดินและได้ช่ือว่าอ้ายค่อมเปล้ียขาติด ในชาดกเรอง ก ำ พ ร ้า ห ม า ด ำ  หรือตัว 
ละครเอกกำพร้าเกิดมาเป็นมนุษย์'ท่ีมีแต่,หัว'ไม่มีร่างกาย ในเร่ือง อ ้อ ม ล ้อ ม ต ่อ ม ค ำ

-ตัวละครเอกกำพร้าเกิดออกมามีผิวกายสีดำสนิท เหมือนเขม่าควันท่ีติดอยู่ตาม 
ก้นหม้อท่ีใช้ทำอาหาร ในเร่ือง กำกาดำ

-ตัวละครเอกกำพร้าเกิดเป็นมนุษย์แต่มีร่างกายเป็นสีทองและยังมีน้ิวช้ีเป็นเพชร 
ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าในเร่ือง จ ุม ป า ส ี่ต ้น  ซ่ึงในเร่ืองน้ีพ่ีน้องอีกสามคนของตัวละครเอกกำพร้า 
ต่างก็มีร่างกายเป็นสีขาว สีเหลืองและลีชมพูอีกด้วย

-ตัวละครเอกกำพร้าเกิดออกมาเป็นสัตว์ พบในเร่ือง จ ัก ก ำ ข า ง ค ำ  ตัวละครเอก 
กำพร้าเกิดเป็นก้ิงก่าทองคำ จ ัน ท พ ร า ห ม ณ ์ เกิดเป็นแพะทองคำ เ ต ่า น ้อ ย อ อ ง ค ำ  เกิดเป็นเต่า
กระดองทองคำ และใน ส ุว ัณ ณ ะ เ ห ็น ค ำ  เกิดเป็นอีเห็นทองคำ

ท้ังน้ีจะเห็นว่าแม้ตัวละครเอกกำพร้าจะกำเนิดออกมาเป็นสัตว์ แต่ในทุกเร่ืองจะมี 
ลักษณะพิเศษร่วมกัน คือมีร่างกายเป็นสีทอง

-ตัวละครเอกกำพร้าเกิดออกมาเป็นผล1ไม้ คือ การเกิดเป็นลูกแตงโมท่ีมีสีผลลดใส 
เงางามและยังพูดได้เหมือนมนุษย์ท่ัวไป ในชาดกเร่ือง ช ม พ ูร า ช แ ต ง เ ข ีย ว

3.2.3 สถานภาพ
สถานภาพ หมายถึง ฐานะ ตำแหน่งหรือเกียรติยศของบุคคลท่ีปรากภในสังคม หมายฬํ q dJ

รวมถึงลำตับความสำตัญท่ีเก่ียวกับความเป็นอยู่ในสังคมหรือหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมายให้ปฏิปติใน 
ลังคม สถานถาพของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพ้ืนบ้านล้านนา จำแนกออกได้เป็น 2 กลุ่มใหญ่ 
คือ กษัตริย์และสามัญชน เน่ืองจากเป็นการแบ่งท่ีเห็นความแตกต่างระหว่างชนช้ันในลังคมได้ชัด 
เจนท่ีสุด

1) กษัตริย์ หมายถึง บุคคลทีเ่ป็นกษัตริย์หรือมีเช่ือลายกษัตริย์เซ่น โอรส ธิดาหรือเช้ือ 
พระวงค่อ่ืน  ๆ ท้ังน้ีชาดกพ้ืนบ้านล้านนาบางเร่ืองจะเรียกว่ากษัตริย์ แต่ในบางเร่ืองจะเรียกว่าเจ้า 
เมือง พระราชาหรือพญา ซึ่งในท่ีน้ีผูวิจัยถือว่ามีความหมายเหมือนกันและสำคัญเท่าเทียมกัน 
สถานะซองตัวละครท่ีเป็นกษัตริย์น้ีพบว่าเป็นท่ีนิยมมากในนิทานมหัศจรรย์หรือนิทานจักรๆวงคัๆ 
ของไทย แต่ในชาดกพ้ืนบ้านล้านนาพบว่ามีน้อย ตัวละครเอกกำพร้าท่ีมีเช้ือลายกษัตริย์มี 10 เร่ือง 
ได้แก่ กำกาดำ จ ุม ป า ส ี่ต ้น  น า ค เข า ค ำ  ป ท ุม ก ุม า ร  พ ุท ธ เ ส น ก ะ  ว น า ว น ก ุม า ร  ส ุร ุป า ท า  และ ห ง ล ้ผ า  

คำ ซ่ึงเป็นชาดกเร่ืองท่ีตัวละครเอกกำพร้าเป็นโอรสของกษัตริย์ สีวนใน ร ัต น แ ส ง ค ำ  และ ส ุร ิน ท  

ช ม พ ู ระบุว่าตัวละครเอกกำพร้าเป็นหลานของกษัตริย์
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2) สามัญซน หมายถึง ซาวบ้านท่ัวไปท่ีไม่มีเช้ือสายเก่ียวข้องกับกษัตริย์หรือเจ้าเมือง 
แม้จะเป็นเพียงชาวบ้านแต่เมื่อดำรงอยู่ในสังคมก็จะมีการแบ่งแยกระหว่างซาวบ้านด้วยกันเอง 
การจัดระดับซนช้ันดังกล่าวมักคำนึงถึงสถานะทางเศรษฐกิจเป็นเกณฑ์สำคัญ ดังน้ันจึงสามารถ 
แบ่งตัวละครเอกกำพร้าท่ีมีลถานภาพเป็นสามัญซนได้อีก 2 กลุ่มคือ

-เศรษ! ตัวละครเอกกำพร้าจะกำเนิดเป็นบุตรของเศรษฐีท่ีมีฐานะร่ํารวย แต่ 
ความร่ํารวยน้ันก็ไม่ได้ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับความสุขสบาย เพราะทุกเร่ืองท่ีตัวละครเอก 
กำพร้ามีบิดาเป็นเศรษฐีจะถูกรังเกียจและถูกบิดาหาทางกำจัดเสมอ พบตัวละครเอกกำพร้า 
ประ๓ทน้ี 3 เร่ือง ได้แก่ เ ข ม ก ุม า ร  เ ข ีย ว ส อ ง ม อ น  และ โ ป ร า บ ่า ว น ้อ ย  โดยตัวละครเอกกำพร้า 
เป็นลูกเศรษฐีแต่ถูกแม่เล้ียงใจร้ายยุยงให้พ่อนำลูกไปท้ิงในป่า ส่วนในซาดกอีก 2 เร่ืองคือ ร ัต น ม ณ ี 

ก ุม า ร ม ด ê 'ม  แ ส ะ .น า ง ไ ข ่พ ร า ง  แม้ตัวละครเอกกำพร้าจะเกิดเป็นลูกเศรษฐี แต่เม่ือบิดามารดาส้ิน 
ชีวิตก็ได้รับความยากลำบากเช่นกัน

-ยา'จก เป็นสถานภาพของตัวละครเอกกำพร้าท่ีพบมากท่ีสุดจำนวนถึง 34 เร่ือง 
ตัวละครเอกกำพร้ากลุ่มน้ีจะเกิดมามีฐานะยากจนหาเช้ากินค่ํา อาชีพท่ีทำคือการขอทาน ได้แก่ ตัว 
ละครเอกกำพร้าในเรือง ก ำ พ ร ้า ห ม า ด ำ  จ ัก ก ำ ข า ง ค ำ  จ ิต ร ม า น ว ะ  ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร ส า ม โ ป ้ง ส า ม ก ิ่ว  

ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร อ ่อ น น ้อ ย  บ ัว ห อ ม พ ัน ก า บ  อ ้า ย ร ้อ ย ข อ ด  การหาพีนหาของปาไปขายเล้ียงชีพ ได้แก่ตัว 
ละครเอกกำพร้าในเร่ือง ช ้า ง เ จ ็ด ห ัว เ จ ็ด ห า ง  น ิย า ย ล า ย ง ู แ ป ด แ ล ้ง อ อ ก ย อ ด  ส า ร ท ม า น ว ะ  ส ุร ิย ะ แ ห  

คำ การทำสวนทำไร่ ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าในเร่ือง ก ล ้ว ย พ ัน ก อ  ค ัท ธ น ก ุม า ร  ช ม พ ูร า ช แ ต ง เ ข ีย ว  

เ ต ่า น ้อ ย อ อ ง ค ำ  การรับจ้างปันฝึาย ในเร่ือง ก ำ พ ร ้า เ ห ล ็ก ใ น  หรือการรับจ้างเล้ียงวัว ในเร่ือง แ ม ง ส ี่ 

ใ ง ูห ้า ต า  รวมไปถึงอาชีพอ่ืน  ๆ ได้แก่ พ่อค้าขายผัก/พวงมาลัยในเร่ือง จ ัน ท ส ุร ิย ะ ช า ด ก  ช่างปันหม้อ 
ในเร่ือง โ ค ณ บ ุต ร  การเล่นสะบ้านำเงินพนันมาเล้ียงแม่ในเร่ือง ห ง ล ็ผ า ค ำ  การเป็นคนรับใช้กษัตริย์ 
หรือเจ้าเมืองในเร่ือง ช ้า ง ส า ม ง า ป ล า ส า ม เ ง ี่ย ง  ส ุม ัง ค ล ะ ห ัว ค ว า ย แ ห ้ง  รวมท้ังการเป็นพรานหาปลา 
หรือเน้ือสัตว์ในเร่ือง น า ง ไ ข ่แ ก ้ว  และ ส ุน ัก ข ช า ด ก  เป็นต้น

ตัวละครเอกกำพร้าบางคนก็ประกอบอาชีพท่ีหลากหลาย ได้แก่ใน ร ัต น ม ณ ีก ุม า ร  

ม ด ล ้ม  ตัวละครเอกกำพร้าเก็บพีนและหญ้าไปขายต่อมาก็ออกเดินทางไปค้าขาย ใน ส ุพ ร ห ม โ ม ก  

ข ะ ห ม า เ ก ้า ห า ง  ตัวละครเอกกำพร้ามีอาชีพขอทานและรับจ้าง ต่อมาก็ไปทำสวนทำไร ส่วนใน อ ้อ ม  

ล ้อ ม ต ่อ ม ค ำ  ตัวละครเอกกำพร้ามีอาชีพเล้ียงควาย ค้าขายและทำไร่

จากการคืกษาลักษณะการกำเนิดของตัวละคร รูปลักษณ์และสถานภาพของตัวละคร 
สามารถสรุปได้ว่า บุคลิกลักษณะเป็นการเน้นลักษณะของตัวละครเอกกำพร้าพระโพธิสัตว์ท่ีเป็น
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ซาวบ้านธรรมดา กล่าวคือบุคลิกลักษณะของพระโพธิสัตว์ในชาดกพ้ืนบ้านล้านนาจะมีสองมิติ มิติ 
แรกเป็นบุคลิกลักษณะของพระโพธิสัตว์ตามคติความเช่ือทางพระพุทธศาสนา ล่วนมิติท่ีลองคือ 
พระโพธิสัตว์ในฐานะท่ีเป็นมนุษย์ธรรมดาเหมือนซาวบ้านท่ัวไป

บุคลิกลักษณะของตัวละครเอกกำพร้ามีความสอดคล้องกับลักษณะของพระโพธิสัตว์* 
ในสามลักษณะคือ การจุติ มหาปุริลลักษณะและเหตุอัศจรรย์ในเวลาเกิด (ในส่วนของลักษณะท่ี 
เป็นจริยาวัตรน้ัน ตรงกับลักษณะพฤติกรรมของตัวละคร**)

บุคลิกลักษณะที่จัดได้ว่าเป็นการมุ่งเน้นให้เห็นลักษณะของพระโพธิสัตว์เก่ียวกับการจุติ 
จะเร่ิมต้ังแต่เง่ือนไขการจุติในโลกมนุษย์ของตัวละครเอกกำพร้า เป็นการกล่าวถึงความมีบุญญาธิ 
การต้ังแต่เบ้ืองต้น โดยการเท้าความว่าการลงมาเกิดในโลกมนุษย์น้ันเน่ืองมาจากการหมดอายุใน 
สวรรค์ ต่อเน่ืองมาถึงการบำเพ็ญกุศลเพ่ือขอบุตรของมารดา การเกิดนิมิตของมารดา การมีอายุ 
ครรภํลิบเดือน การมีสหชาติ การปฏิสนธิเองโดยท่ีมารดาไม่ได้มีความสัมพันธ์กับบุรุษเพศ ลักษณะ 
เหล่าน้ีล้วนเป็นความพิเศษเก่ียวกับการจุติ ท่ีแสดงถึงคุณลักษณะพิเศษเฉพาะผู้ท่ีเป็นพระโพธิสัตว์ 

การกล่าวถึงการจุติของพระโพธิสัตว์ ส่วนใหญ่ในเบ้ืองต้นมักกล่าวถึงการจวนจะหมดอายุ 
ในสวรรค์ของพระโพธิสัตว์ ถือว่าเป็นแนวคิดต้ังเดิมเก่ียวกับพระโพธิสัตว์ในพุทธศาลนา ตามคัมภีร์ 
พุทธศาลนาฝ่ายเถรวาทได้ระบุไว้ว่า ช่วงชีวิตของพระโพธิสัตว์น้ันจะมี 5 ช่วงชีวิตคือ ช่วงจุติจาก 
สวรรค์ช้ันดุสิต ช่วงประสูติและพยากรณ์ลักษณะบำรุงพระโพธิสัตว์ด้วยกามคุณ 5และกล่าวถึง 
ลักษณะเหนือมนุษย์ของพระองค์ ช่วงประพาสอุทยานและพบเทวทูตท้ัง 4 ช่วงเสด็จออกบรรพซา * 1 2

“ลักษณะของพระโพธิสัตว์” หมายถึง ลักษณะหริอสิงดีต่างๆที่แสดงให้เห็นความเป็นพระโพธิสัตว์ 
ตามแนวคิดพุทธศาสนาเถรวาท ได้แก่ลักษณะสำคัญสีประการคือ

1. การจุติ คือ สภาวะอย่างหนึ่งของพระโพธิสัตว์ซึ่งนับระยะเวลาตั้งแต่พระโพธิสัตว์อยู่ในภพเดิมแล้วมา 
ปฏิสนธิในครรภ์มารดาจนถึงประสูติในภพใหม่

2. มหาปุริสลักษณะ คือ ลักษณะที,ดีทางกายของพระโพธิสัตว์ แบ่งออกเป็น 4 ประการคือลักษณะรูป 
ร่าง ลักษณะผิวพรรณ ลักษณะพระหัตถ์และลักษณะพระบาท

ร-จริยา,วัตร คือ ความประพฤติของพระโพธิสัตว์ แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะคือ จริยาวัตรฝ่ายกุศลและ 
จริยาวัตรฝ่ายอกุศล

4.เหตุอัศจรรย์ คือ เหตุอันผิดไปจากปกติเกิดขึ้นด้วยบารมีของพระโพธิลัตวในภาวะต่างๆ เป็นต้นว่า 
การจุติ การบำเพ็ญบารมีต่างๆ เป็นต้น 

(กรเพชร เพชรรุ่ง 2534: 3)
** ดูรายละเอียดในหน้า 59-117.
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และช่วงทรงพิจารณาปฏิจจลมุปบาท จิตพ้นจากอาสวะเป็นพระพุทธเจ้า2 ช่วงชีวิตดังกล่าวหมาย 
ถึงช่วงชีวิตในชาติท่ีจะต้องตรัสรู้มาเป็นพระพุทธเจ้าบรมศาลดาของพระพุทธศาสนา แม้ความคิด 
เรองพระโพธิสัตว์จะเปล่ียนไปบ้างบางประการในเวลาต่อมา แต่คติความเช่ือด้ังเดิมเก่ียวกับชีวิต 
ในช่วงแรกของพระโพธิสัตว์ก็ยังคงอยู่ ซาวพุทธศาสนิกซนยังเช่ือว่าก่อนท่ีพระโพธิสัตว์จะเกิดเป็น 
มนุษย์เพ่ือบำรุงบารมีในพระชาติต่างๆอย่างนับไม่ถ้วนนั้น จะต้องไปเกิดในสวรรค์ช้ันดุสิตก่อน 
เสมอ

ล่วนมหาปุรสลักษณะ1หรือลักษณะท่ีดี,ทางกาย ปรากฏในชาดกพ้ืนบ้านเร่ือง น ัน ท ก ุม า ร  ท่ี 
ตัวละครเอกกำพร้ามีลายกงจักรอยู่กลางฝ่ามือและฝ่าเท้าทั้งลี่ข้าง ล่วนในเร่ืองอ่ืนๆแม้ไม่มีการ 
กล่าวถึงอย่างชัดเจน แต่ตัวละครเอกกำพร้าก็จะมีลักษณะเด่นทางรูปลักษณ์ที่แตกต่างไปจาก 
บุคคลธรรมดาเช่น การเกิดมามีผิวพรรณผ่องใส มีบุคลิกรูปร่างงดงาม บางเร่ืองแม้จะเกิดเป็นสัตว์ 
แต่ก็เป็นสัตว์ท่ีมีร่างกายเป็นสี'ทอง ความแตกต่างเหล่าน้ีเป็นคุณลักษณะพิเศษท่ีเช่ือมโยงกับความ 
เป็นพระโพธิสัตว์!นด้านมหาปุริสลักษณะ ซ่ึงตามคติทางพุทธศาสนาเช่ือว่าพระโพธิสัตว์ท่ีกำเนิด 
เป็นมนุษย์น้ันย่อมมีบุคลิกลักษณะพิเศษท่ีแตกต่างไปจากบุคคลธรรมดาท่ัวไป

การกล่าวถึงเหตุอัศจรรย์ต้านบุคลิกลักษณะ ได้แก่การท่ีตัวละครเอกกำพร้าเกิดมาแล้วมี 
เหตุอัศจรรย์ในเวลาท่ีเกิด เช่น เกิดมามีทรัพย์สินเงินทองมาล่เรือน เกิดมาพร้อมของวิเศษหรือเกิด 
ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติขณะท่ีเกิดออกมา ลักษณะเหล่าน้ีล้วนเป็นคุณลักษณะท่ีแสดงถึงความ 
อัศจรรย์ท้ังล้ิน

อย่างไรก็ตามแม้จะมีความพิเศษทางด้านลักษณะการกำเนิด รูปลักษณ์และเหตุอัศจรรย์ 
ท่ีชี้ให้เห็นความเป็นพระโพธิสัตว์ผู้เปียมด้วยบุญญาธิการของตัวละครเอกกำพร้า แต่จะเห็นว่า 
สถานภาพของตัวละครเอกกำพร้าน้ันล่วนใหญ่เป็นสามัญซน คือเป็นซาวบ้านธรรมดา มีฐานะยาก 
จน ไม่ได้เป็นพระโพธิสัตว์ท่ีมีลถานะเป็นกษัตริย์อย่างท่ีเคยนิยมและเป็นจารีตของการสร้างพระ 
เอกในวรรณคดีไทยเพราะสถานะกษัตริย์ย่อมเป็นสัญลักษณ์ของความเป็นผู้มีบุญญาธิการอย่าง 
เด่นชัดอยู่แล้ว แต่ในชาดกพ้ืนบ้านล้านนามิได้เป็นเช่นน้ัน ตัวละครเอกกำพร้าล่วนใหญ่เป็นชาว 
บ้านท่ียากจน มีชีวิตและวิถีการผลิตแบบด้ังเดิม ซ่ึงแตกต่างไปจากโครงสร้างของนิทานชาดกและ 
นิทานจักรๆวงค์ๆอย่างล้ินเชิง ช้ีให้เห็นว่าผู้แต่งได้พยายามสร้างตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพ้ืน 
บ้านล้านนาให้มีลักษณะของพระโพธิสัตว์ท่ีใกล้เคียงกับชีวิตของชาวบ้าน เพราะในขณะท่ีบุคลิก 
ลักษณะการกำเนิดและรูปลักษณ์ของตัวละครเอกกำพร้าแสดงให้เห็นลักษณะเด่นของพระ

2 ประพจน์อัศววิรุฬหการ, “การคืกษๆเซิงวิเคราะห์เรื่องพระโพธิสัตว์!นคัมภร์เถรวาทและคัมภรมหา 
ยาน,,’ (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาภาษาตะวันออก บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์ 
มหาวิทยาลัย,2523), หน้า 89.
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โพธิสัตว์ตามคติความเช่ือทางพุทธศาสนา แต่ในขณะเดียวกันสถานภาพของตัวละครกลับไม่ส่ง 
เสริมกัน แสดงถึงการผสมผสานระหว่างความเป็นซาวบ้านกับความเป็นพระโพธิสัตว์ โดยเฉพาะ 
การเกิดมาเป็นลูกกำพร้าน้ัน ย่ิงเน้นย้ําการเป็นซาวบ้านท่ีมีความขาดแคลนมากย่ิงข้ึน

3.3 พฤติกรรม
คำว่า”พฤติกรรม” มีความหมายตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถานว่า การกระทำ 

หรืออาการท่ีแสดงออกทางกล้ามเน้ือ ความคิด และความรู้สึกเพ่ือตอบสนองส่ิงเร้า3 ซ่ึงความ 
หมายดังกล่าวเป็นการนิยามเพ่ือศึกษาพฤติกรรมของมนุษย์เชิงจิตวิทยา อันเป็นหนทางนำไปส่ 
ความรู้ความเข้าใจในตัวบุคคล ตลอดจนสภาพแวดล้อมของแต่ละบุคคลได้กระจ่างชัดย่ิงข้ึน เน่ือง 
จากพฤติกรรมเป็นผลจากการกระทำของตัวบุคคลที่มีต่อสังคมและสภาวะแวดล้อม งานวิจัย 
ด้านวรรณคดีหรือวรรณกรรมท่ีศึกษาวิเคราะห์เก่ียวกับตัวละครโดยส่วนใหญ่ก็มักจะใช้แนวการ 
ศึกษาวิเคราะห์ลักษณะน้ี

ส่วนกลวิธีในการศึกษาวิเคราะห์พฤติกรรมหลักของตัวละครเอกกำพร้าในงานวิจัยฉบับน้ี 
ยูวิจัยได้ใช้คำว่าพฤติกรรมในความหมายทางคติชนวิทยา ตามท่ีวลาดิมีร์ พรอพพ์ นักคติชนวิทยา 
ชาวรัลเชียได้นิยามไวิใน Morphology of the Folktale4 ซ่ึงเป็นการศึกษาองค์ประกอบท่ีสัมพันธ์ 
ซ่ึงกันและกันของนิทาน โดยการนำแนวคิดเชิงโครงสร้างมาวิเคราะห์นิทานมหัศจรรย์ของรัสเชีย 
พรอพพได้สรุปไว้ว่านิทานมหัศจรรย์ของรัสเชียท้ัง 100 เร่ืองดำเนินไปบนสูตรโครงสร้างเดียวกัน 
น้ันก็คือในนิทานจะมีองค์ประกอบและพฤติกรรมท่ีสัมพันธ์กัน เป็นโครงสร้างท่ีกำหนดการดำเนิน 
เร่ืองของนิทาน ในนิทานประ๓ทเดียวกันก็จะมีพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนซ้ําๆกันอย่างลม่ําเสมอและเกิด 
ข้ึนเป็นลำดับต่อเน่ืองกัน __

พรอพพ์ได้ให้คำจำกัดความของคำว่าพฤติกรรม (£ษค4ท่7ท) ไว้ว่า พฤติกรรมหมายถึง 
อาการนามท่ีบ่งบอกการกระทำของตัวละคร ไม่ว่าตัวละครน้ันจะเป็นผู้ใดก็ตาม การกระทำดัง 
กล่าว เช่น การห้าม การต่อ!’ การลักพา การทดสอบ อน่ึงพฤติกรรมท่ีปรากฏในนิทานจะมี 
ลักษณะสำคัญ 3 อย่างคือ มีสาระสำคัญอย่างย่อๆ มีคำจำกัดความและใช้สัญลักษณ์ธรรมดาๆท่ี 
เข้าใจง่าย เช่น พฤติกรรม (A) คือ พฤติกรรมที่ตัวโกงทำร้ายหรือทำอันตรายสมาชิกในครอบครัว มี 
คำจำกัดความว่า พฤติกรรมของตัวโกง แทนค่าด้วย A เป็นต้น

3 ราชบัณฑิตยสถาน, พจนาบุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2525, พิมพ์คร้ังท่ี 6 (กรุงเทพฯ: 
อักษรเจริญทัศน์, 2539), หน้า 583-584.

4 Vladimir Propp, The Morphology of the Folktale, ( Austin: University of Texas press,
2 0 0 0 ) .
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จากการสืกษานิทานมหัศจรรย์ของรัสเชียท้ัง 100 เร่ือง พรอพพํได้จำแนกพฤติกรรมหลัก
ไว้ดัง น้ี 5

OC = ความเป็นมาของตัวละคร เหตุการณ์เร่ิมต้น
(3 = สมาชิกคนหน่ึงของครอบครัวท่ีมีอายุมากกว่าหรือน้อยกว่าออกไปจากบ้าน 
Y = ตัวเอกถูกห้ามไม่ให้กระทำการอย่างใดอย่างหน่ึง 
5  = ข้อห้ามน้ันถูกละเมิด 
ธ = ตัวโกงพยามยามสืบหาข้อมูลของตัวเอก 
£1 = ตัวโกงได้รับข้อมูลเก่ียวกับตัวเอก 
ฦ = ตัวโกงพยายามท่ีจะตบตาตัวเอก
0  = ตัวเอกหลงเช่ือกลอุบายของตัวโกง 
X  = เหตุการณ์ท่ีนำไปลู่ความเลวร้าย 
A = พฤติกรรมของตัวโกง
ล = การขาด ความขาดแคลน 
B = การไกล่เกล่ีย เหตุการณ์เช่ือมโยง 
C = ตัวเอกยินยอมท่ีจะไปเลาะหา 
Î  = ตัวเอกเดินทางออกจากบ้าน 
อ = พฤติกรรมแรกของผู้ช่วยเหลือ
E = ตัวเอกมีปฏิกิริ'ยาต่อผู้วิเศษ (ในด้านบวกหรือในด้านลบ)
F = ตัวเอกได้ของวิเศษ 
G = การพาตัวเอกไปยังจุดหมาย 
H = ตัวเอกต่อลู่'กับตัวโกง
1 = ตัวเอกชนะตัวโกง
J = ตัวเอกได้รับบาดเจ็บ
K = ความโชคร้ายหรือความขาดแคลนน้ันหมดไป
1= ตัวเอกกลับบ้าน
Pr= ตัวเอกถูกตามล่า
Rs = การช่วยตัวเอกจากการตามล่า

5 ดูรายละเอียดใน คีราพร ณ ถลางและพิชญาณี เชิงคีรี, “ทฤษฎีโครงสร้างนิทานของวลาดิมีร์ 
พรอพพ์," ใน ไวยากรณ์ของนิทาน:การสีกษานิทานเชิงโครงสราง (กรุงเทพฯ : จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 
2544), หน้า 17-47.
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0 = ตัวเอกซ่ึงไม่มีใครรู้จักกลับบ้านหรือไปยังเมืองอ่ืน 
L = การปลอมเป็นตัวเอก 
M = งานยากท่ีตัวเอกถูกทดสอบให้ทำ 
N = ตัวเอกทำงานสำเร็จ 
Q = ตัวเอกเป็นท่ีรู้จัก 
T = ตัวเอกในโฉมหน้าใหม่ 
บ = ตัวโกงหรือคนท่ีปลอมเป็นตัวโกงถูกลงโทษ 
พ = การอภิเษกสมรสและการก้าวสู่ราชบัลลังก์ 
พ = การแต่งงาน

ในการคืกษาพฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพ้ืนบ้านล้านนา ผูวิจัยได้ประยุกต์ 
พฤติกรรมหลักท่ีพรอพพ์พบในนิทานรัสเชียมาใช้วิเคราะห์พฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าใน 
ชาดกพ้ืนบ้านล้านนาและพบว่าสามารถนำมาใช้ได้ 14 พฤติกรรม ได้แก่ A 3  I  D F 
h i k \ , m n t u w  แต่ในการจำแนกพฤติกรรมหลักออกเป็นพฤติ 
กรรมย่อยเช่น A, - A5 1 ร ื,- เ9  - F1-F 4 1 พ 1- พ2 เป็นการแจกแจง'ของผู้วิจัยเอง

อน่ึงในบทความเร่ือง”โครงสร้างนิทานกำพร้าของไท-ลาว”6 พิสิทธ กอบบุญก็ได้ประยุกต์ 
พฤติกรรมหลักตามทฤษฎีโครงสร้างนิทานของพรอพพ็ไปใช้วิเคราะห์นิทานกำพร้าของไท-ลาว 
และได้กำหนดพฤติกรรมหลักเพ่ิมเติมอีก 1 พฤติกรรมคือ พฤติกรรมคุณลักษณะพิเศษ แทนค่า 
ด้วยตัวอักษร X พฤติกรรมคุณลักษณะพิเศษเป็นพฤติกรรมหน่ึงของตัวละครเอกกำพร้าท่ีปรากฏ 
ในชาดกพ้ืนบ้านล้านนาด้วย ดังน้ันผูวิจัยจึงได้นำพฤติกรรมหลักตังกล่าวมาใช้ แต่ในการจำแนก ;
พฤติกรรมย่อยออกเป็นหมายเลข X, - xn ผูวิจัยได้แจกแจงเอง

นอกจากพฤติกรรมหลักจากพรอพพ์ 14 พฤติกรรมและพฤติกรรมคุณลักษณะพิเศษ (X) 
จากท่ีพิสิทธ้ิ กอบบุญกำหนดเพ่ิมเติมแล้ว ผูวิจัยยังพบพฤติกรรมหลักเพ่ิมอีก 2 พฤติกรรม คือพฤติ 
กรรมการมีทายาท แทนค่าด้วย Z และ พฤติกรรมท่ีเก่ียวข้องกับคุณธรรม/คืลธรรม แทนค่าด้วย ค

6 พิสิทธ้ิ กอบบุญ, “โครงสร้างนิทานกำพร้าของไท-ลาว,” ใน ไวยากรณ์ของนิทาน:การสิกษานิทาน 
เช้งโครงสราง, หน้า 203-248.
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3.3.1 พฤติกรรมหลักที่เกี่ยวข้องกับตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบานล้านนา*
ผู้วิจัยได้จำแนกพฤติกรรมหลักที่เกี่ยวข้องกับตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้าน 

นาออกเป็น 17 พฤติกรรมหลัก ในแต่ละพฤติกรรมหลักลามารถจำแนกออกเป็นพฤติกรรมย่อยได้ 
อีกตามรายละเอียดชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในแต่ละเรื่อง** ตังมีรายการพฤติกรรมหลักและ 
พฤติกรรมย่อย ตังน้ี

A=พฤติกรรมของตัวโกงที่เกี่ยวข้องกับตัวละครเอกกำพร้า 
A,=การที่ตัวโกงอยากได้ภรรยารองตัวละครเอกกำพร้า 
Aj=การที่ตัวโกงอยากได้สิ่งวิเศษ/ทรัพย์สินของตัวละครเอกกำพร้า 
A3=nารที่ตัวโกงกลั่นแกล้งให้ทำงานยาก 
A4= การที่ตัวโกงฆ่าตัวละครเอกกำพร้า 
A5=การที่ตัวโกงพยายามฆ่า/กำจัดให้พ้นทาง

a=การประสบปัญหาและความโชคร้าย 
ลใ=การสูญเลียคน/สัตว์ที่รัก 
ล2=การพลัดพรากจากคนที่รัก 
ล3=การประสบปัญหาจากความบังเอิญ/การเข้าใจผิด 
a4=การประลบปัญหาจากการฝ่าแนคำลัง
a5=nารประสบปัญหาจากความมีบุญญาธิการของตัวละครเอกกำพร้า 
a6=nารส้ินชีวิตซล

’''การสืกษาพฤติกรรมหลักของตัวละครเอกกำพร้าเป็นการเน้นเฉพาะพฤติกรรมที่เป็นการกระทำของตัว 
ละครเอกหรือบางพฤติกรรมของตัวละครอื่นที่มีการกระทำเกี่ยวข้องกับตัวละครเอกอย่างชัดเจน ส่วนพฤติกรรม 
บางพฤติกรรมที่ไม่ได้แสดงลักษณะของการกระทำที่ชัดเจน ผนวกกับเนื้อหาบางส่วนนั้นผู้วิจัยได้สืกษาวิเคราะห์ 
ไว้แล้วในหัวข้อบุคลิกลักษณะของตัวละครเอกกำพร้าที่ผ่านมา ฟน ความกำพร้า การกำเนิด รูปลักษณ์ สถาน 
ภาพ ตังนั้นหากนำมาลำดับไว้ในพฤติกรรมหลักอีกจะทำให้เกิดความซํ้าช้อน จึงไม่ปรากฏพฤติกรรมเหล่านี้ใน 
การจำแนกพฤติกรรมหลักของตัวละครเอกกำพร้า แต่ในการสืกษาวิเคราะห์นิทานมหัศจรรย์รัสเชียของพรอพพ์ 
พรอพพ้ได้นำพฤติกรรมตังกล่าวมารวมเป็นพฤติกรรมหลักด้วย

** ผู้วิจัยได้นำพฤติกรรมหลักและรายละเอียดของแต่ละพฤติกรรมในทุกกลุ่มตัวอักษร มาแจกแจงและ 
นำเสนอพร้อมกับเนื้อหา ซึ่งเป็นโครงเรื่องโดยสรุปของชาดกพื้นบ้านล้านนาแต่ละเร่ือง จำนวน 49 เร่ืองไว้ในภาค 
ผนวก ข เพื่อให้เห็นลักษณะการดำเนินเรื่องและลำตับเหตุการณ์ของเรื่องควบคู่กันไปด้วย
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î =การเดินทางออกจากเมือง 
Î  1=การเรืยนวิชากับฤาษี 
Î  2=ก'ารบวชเป็นฤาษี 
î 3=nารค้าขายกับเรือสำเภา 
1 4 = การทำงานบางอย่างท่ีอาสาไปทำ 
î 5=nารแสวงโซค/ท่องเท่ียว 
îg = การตามหาสิ่งของหายาก 
1 7 = การตามหาบิดา/มารดาที่พลัดพราก 
1 8=การตามหาคู่ครองที่พลัดพราก 
Î 9=การถูก1จับลอยแพ

D = nารได้รับความช่วยเหลือ 
□  1 = การได้ผู้อุปถัมภ์

□  1 1 = การได้ผู้อุปถัมภ์ที่เป็นมนุษย์
อ12=การได้ผู้อุปถัมภ์ท่ีเป็นพระอินทร์/เทวดา
□  13=การได้ผู้อุปถัมภ์ที่เป็นยักษ์ 

□ 2= ความช่วยเหลือในเรองต่างๆ
□ 21 = ความช่วยเหลือเกี่ยวกับการประกอบอาชีพ
□  22=ความช่วยเหลือให้รอดชีวิต/ได้รับอิสรภาพ 
□ 23=ความช่วยเหลือให้ฟืนชีวิต
□ 24=ความช่วยเหลือเกี่ยวกับการเดินทาง
□ 25=ความช่วยเหลือให้ได้พบกับบิดา/มารดาที่พลัดพราก
□ 26=ความช่วยเหลือให้ได้คู่ครอง
□ 2 7=ความช่วยเหลือให้ชนะการรบ/การแข่งขัน/การทำงานยากสำเร็จ 
□ 28=ความช่วยเหลือให้ได้บริวาร/สิ่งวิเศษ/ทรัพย์สมบิติ 
□ 29= ความช่วยเหลือท่ีเป็นคำแนะนำ 
□ 210=การให้โอกาสในการแสดงความสามารถ 
□ 211 = ความช่วยเหลือให้ได้เป็นกษัตริย์ 

□ 3=ความโซคดี
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F=การได้ส่ิงวิเศษ/ทรัพย์สินเงินทอง 
F.,=การได้ของวิเศษ 
F2=nารได้ทรัพย์สินเงินทอง 
F3=nารได้มนต5วิเศษ 
f4=การ'ได้สัตวิวิเศษ

แ=ก'ารต่อล้/แข่ง'ขันระหว่างตัวโกงกับตัวละครเอกกำพร้า

|=การได้รับชัยชนะ

K=การประสบปัญหาและความโชคร้ายหมดไป 
[<1=การพบกับบิดา/มารดาท่ี-พลัดพราก 
[<2=ก'ารแน่ชีวิตด้วยนํ้าอมฤต

|=การเดินทางกลับเมือง 

M=การถูกทดสอบให้ทำงานยาก

N=การทำงานยากสำเร็จ

1=การมืรูปลักษณ์/ลถานภาพใหม่ 
T,=การถอดรูปอัปลักษณ์ 
'โ2=การกลายร่าง'จากสัตว์/พืชเป็นมนุษย์ 
T3=nารเปลี่ยนวัยด้วยนํ้าอมฤต 
T4=การตายแล้วไปเกิดในชาติภพใหม่ 
T5=การได้รับแต่งต้ังให้มีตำแหน่งใหม่

บ=การถูกลงโทษของตัวโกง 
บ1=การตายของตัวโกง 
บ2=การถูกเนรเทศของตัวโกง
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บ3=การยอมสวามิ,กักด่็ฃองตัวโกง 
บ4=การตกตํ่ากลายเป็นขอทานของตัวโกง

พ =การแต่งงานและการครองเมือง 
พ 1 = การได้คู่ครองและแต่งงาน

พ 1 1 = การได้คู่ครองเพราะความมีบุญญาธิการ 
พ 12=การเดินทางไปเมืองไหนก็ได้ภรรยา 

พ 2 = การได้ครองเมือง
พ 21 = การได้ครองเมืองที่อาศัยอยู่ 
พ 22=การได้ครองเมืองที่เนรมิต/ลร้างข้ึนมาใหม่ 
พ 23=การได้ครองเมืองเป็นรางวัล 
พ 24 = การได้ครองเมืองของผู้อุปถัมภ์ 
พ 25=การได้ครองเมืองคร่ึงหน่ึง 
พ 26=การได้ครองเมืองของภรรยา

x= คุณลักษณะพิเศษ
x ,= ความสามารถในการทำเกษตรกรรม
X ^ ค'วามสามารถ'ในการร้อยกรองดอกไม้
x3=ความสามารถ,ใน-งาน'ช่าง
x4=ความลามารถ1ในการเล่นสะกา
x5=ความลามารถในการตีคลี
Xg=ความสามารถในดิลปะการต่อ!’/การรบ
x7=การมีเวทย์มนต์คาถา
x8=nารออกจากร่างอัปลักษณ์/ลัตว์/พืซมาทำงาน
Xg=การกำเนิดเป็นสัตว์แต่กระทำส่ิงต่างๆได้เหมือนมนุษย์
X,0=การมีพละกำลังมหาศาลเหนือมนุษย์ท่ัวไป
X11=ความสามารถในการเทศน์
X,2=ความสามารถในการตอบปัญหาธรรม

z= การมีทายาท



6 6

ค=พฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับคุณธรรม/ศีลธรรม 
ค1= การทำบุญและบริจาคทาน 
ค2= ความกติณญกตเวทิตา 
ค3= การช่วยเหลือผู้อ่ืน
ค4=การเป็นกษัตริย์ที่ต้ังม่ันในทศพิธราชธรรม 
ค5=การรู้จักให้อภัย 
ค6= การเชื่อฟังคำสั่งสอนของบิดา 
ค7= การดำรงตนอยู่ในศีลธรรม 
ค8=การส่ังสอนศีลธรรม

ผู้วิจัยขออธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับพฤติกรรมหลักทั้ง 17 พฤติกรรม รวมท้ังพฤติ 
กรรมย่อยรูปแบบต่างๆที่ปรากฏในชาดกพื้นบ้านล้านนาซึ่งเกี่ยวข้องกับตัวละครเอกกำพร้า ตังน้ี 1

1) พฤติกรรมของตัวโกงที่เกี่ยวข้องกบตัวละครเอกกำพร้า (A)
ตัวโกง หมายถึง ตัวละครที่เป็นปรปักษ์หรือเป็นฝ่ายตรงข้ามกับตัวละครเอก มี 

พฤติกรรมที่มุ่งร้ายกับตัวละครเอกอย่างชัดเจน ไม่ว่าจะเป็นการมุ่งร้ายที่เจตนาประลงคํในทรัพย์ 
สินหรือทรัพย์สมบิติของตัวละครเอกกำพร้า รวมไปถึงการประสงค์ต่อชีวิต แม้แต่ความต้องการ 
กำจัดให้พ้นทางไปด้วยวิธีใดวิธีหน่ึง ตัวโกงในชาดกพื้นบ้านล้านนาที่ตัวละครเอกกำพร้านั้นจะเป็น 
บุคคลที่เกี่ยวข้องกับตัวละครเอกกำพร้าในสถานะต่างๆ ได้แก่ กษัตริย์หรือเจ้าเมือง ปุโรหิต เสนา 
อำมาตย์ มเหสีคนอ่ืนของบิดา รวมไปถึงตัวโกงท่ีเป็นพ่อเล้ียง แม่เลี้ยง เพ่ือนหรือญาติของตัวละคร 
เอกกำพร้า

อน่ึง ในชาดกพื้นบ้านล้านนาบางเรื่องที่มืพฤติกรรมของตัวละครอื่น ซึ่งมีลักษณะ 
เป็นการกสั่นแกล้งตัวละครตัวเอกกำพร้าอยู่บ้าง แต่พฤติกรรมดังกล่าวไม่รุนแรงถึงข้ันประสงค์ร้าย 
เพียงแต่เป็นการกส่ันแกล้งเพราะความไม่พอใจไม่ชอบใจ เช่น พฤติกรรมของพ่อตาท่ีกลั่นแกล้งตัว 
ละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านบางเรื่อง ลักษณะเช่นน้ีผู้วิจัยไม่จัดให้อยู่ในพฤติกรรมของตัวโกง

ในซาดกพีนบ้านล้านนาที่ตัวละครเอกกำพร้ามีพฤติกรรมของตัวโกงปรากฏอยู่ทั้ง 
ล้ิน 31 เร่ือง แสดงให้เห็นว่าพฤติกรรมของตัวโกงเป็นพฤติกรรมสำคัญท่ีมีล่วนในการดำเนินเรื่อง 
ของชาดกพื้นบ้านล้านนา ลักษณะพฤติกรรมของตัวโกงมีรายละเอียดดังนี้
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การอยากได ้ภ รรยาข องต ัวละครเอกกำพ ร ้า (A 1) เมื่อตัวละครเอกกำพร้าได้ 
พบกับคู่ครองซึ่งมักเป็นหญิงงามเพียบพร้อมไปด้วยคุณสมปติและรูปสมปติหรือคู่ครองท่ีเป็นหญิง 
ซึ่งมีฐานะอันสูงศักดิ้ มีลักษณะพิเศษ เซ่น เป็นพระธิดาของพระอินทร์ เป็นเจ้าหญิงผู้ครองเมืองลี้ 
ลับที่มนุษย์ไม่สามารถเดินทางไปถึงได้ คุณสมปติพิเศษของภรรยาตัวละครเอกกำพร้าเหล่านี้มัก 
จะเป็นสาเหตุให้ตัวโกงอยากได้นางมาครอบครอง จึงพยายามใซ่วิธีการต่างๆเพื่อแย่งชิงนางมาให้ 
ได้ ด้วยเหตุนี้พฤติกรรมการที่ตัวโกงอยากได้ภรรยาของตัวละครเอกกำพร้าจึงมักเป็นจุดเริ่มต้นให้ 
เกิดพฤติกรรมของตัวโกงในลักษณะอื่นๆที่เกี่ยวข้องกับตัวละครเอกกำพร้า รวมไปถึงพฤติกรรม 
หลักบางพฤติกรรมตามมาควบคู่กันด้วย

ตัวโกงที่อยากได้ภรรยาของตัวละครเอกกำพร้ามักเป็นกษัตริย์หรือเจ้าเมือง ได้แก่ 
ตัวโกงในเร่ือง ค ัท ธ น ะ จ ิก ุ่ง ด ีด  จ ัน ท ส ม ุท ท ์ จ ิต ต ม า น ว ะ  ข ้า ง ง า เ ด ีย ว  น า ง ไ ข ่แ ก ้ว  น า ง ไ ข ่พ ร า ง  ร ัต น  

ร ัง ส ี ส ุพ ร ห ม โ ม ก ขช ะ ห ม า เ ก ้า ห า ง  และ ส ุร ิย ะ แ ห คำ ในบางเรื่องตัวโกงที่อยากได้ภรรยาของตัว 
ละครเอกกำพร้าเป็นเพื่อนของตัวละครเอกกำพร้าเอง ได้แก่ อ้ายไผ่ร้อยกอและอ้ายเกวียนร้อยเล่ม 
เพ่ือนของตัทธนกุมารใน ด ้ท ธ น ะ 'จิทุ่งด ีด

การอยากไดสงว ิเศษ /ท ร ัพ ย ์ส ิน ของต ัวละครเอกกำพ ร ้า (A 7) ในชาดกบาง 
เร่ืองตัวโกงก็ประสงค์ในทรัพย์สินของตัวละครเอกกำพร้า เซ่น เมืองที่ตัวละครเอกกำพร้าปกครอง 
อยู่ ทรัพย์ลมปติเงินทองที่ตัวละครเอกกำพร้าเป็นเจ้าของ รวมไปถึงของวิเศษต่างๆ เม่ือตัวโกงเกิด 
ความโลภอยากได้ก็จะพยายามแย่งชิงมาด้วยวิธีต่างๆ เป็นต้นว่ายกทัพมาแย่งชิงหรือการใช้กล 
อุบายต่างๆ พฤติกรรมของตัวโกงในลักษณะเซ่นนี้ปรากฏในเร่ือง

ทุค ค ต ะ ก ุม า ร ส า ม โ ป ้ง ส า ม ก ิ่ว - ต ัว ละครเอกกำพร้าเดิน,ทาง,ไปค้าขายต่างเมืองด้วย 
เรือลมปติที่ได้จากธิดาพญานาคสองนาง แต่เจ้าเมืองใจคดใช้อุบายยึดเรือสมปติของตัวละครเอก 
กำพร้ามาครอบครอง

ส ุม ัง ค ล ะ ห ัว ค ว า ย แ ห ้ง - เ จ ้า เมืองเห็นลกูแก้ว,วิเศษ'ของตัวละครเอกกำพร้าก็เกิด 
ความโลภอยากได้จึงยึดไว้

การกล ั่น แกล ้งให ้ท ำงาน ยาก  (AJ การกล่ันแกล้งให้ตัวละครเอกกำพร้าทำงาน 
ยากเป็นพฤติกรรมของตัวโกงอีกลักษณะหน่ึงท่ีมักเกิดข้ึน โดยงานยากท่ีตัวละครเอกกำพร้าถูกใช้ 
ให้ทำน้ันมักเป็นงานท่ียากย่ิงเกินกว่ามนุษย์ท่ัวไปจะทำได้ ตัวโกงท่ีมีพฤติกรรมลักษณะน้ีล่วนใหญ่ 
เป็นตัวโกงท่ีมีสถานะเป็นกษัตริย์หรือเจ้าเมืองใช้อำนาจซ่ึงมีมากกว่าปังคับตัวละครเอกกำพร้าให้ 
ทำงานยากหรือท้าแข่งขัน โดยตัวละครเอกกำพร้าไม่สามารถหลีกเล่ียงหรือปฏิเสธได้ จึงต้องจำใจ 
ทำทังที่ไม่มืความชำนาญในงานนั้นๆเลยก็ตาม อย่างไรก็ตามแม้จะพบกับกลอุบายในรูปแบบ



ต่างๆหรองานที่ให้ทำจะยากแค่ไหน ท้ายที่สุดตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้รับความช่วยเหลือให้งาน 
ยากนั้นผ่านพ้นไปด้วยดี

งานยากที่ตัวโกงใช่ให้ตัวละครเอกกำพร้าทำมีหลายแบบ ได้แก่ การทำกิจกรรม 
บางอย่างที่ยากยิ่ง เช่น การเก็บเมล็ดงาที่โปรยอยู่ทั่วเมืองกลับใส่เกวียนตามเดิมให้ครบทุกเม็ด 
การกินเนือสัตว์มากมายให้หมดภายในคืนเดียว รวมไปถึงการตามหาสิ่งของหายากหรือการตาม 
หาบุคคลที่มีลักษณะพิเศษ ตังปรากฏในชาดกพ้ืนบ้านเรอง โ ค ณ บ ุต ร  พยัคฆบุตรกล่าวยุแหย่ให้ 
ร้ายโคณบุตรผู้เป็นเพื่อน ให้เจ้าเมืองผู้หูเบาไร้ปัญญาว่าหากไมรืบกำจัดตัวละครเอกกำพร้าเลีย 
แล้วไม่นานอาจจะถูกช่วงชิงราชสมบัติได้ เจ้าเมืองจึงออกอุบายให้ตัวละครเอกกำพร้าทำในสิ่งที่ไม่ 
สามารถทำได้คือการไปตามหาดอกบัวหอมในปาหิมพานตั เอาขนาดใหญ่พอที่จะล่งกล่ินหอมไป 
ทั่วเมืองเพื่อนำมาปรุงเป็นยารักษาโรคของมเหสี หากหาไม่ได้ภายในเจ็ดวันต้องถูกประหารชีวิต 
เมื่อตัวละครเอกกำพร้าลามารถหาดอกบัวหอมมาได้แล้วเจ้าเมืองยังให้ทำงานยากอีกสามอย่างคือ 
การเก็บเมล็ดงา การขุดสระบัวภายในเวลาหนึ่งคืนและการพาคนที่ตายไปแล้วกลับมา

การฆ ่าต ัวละครเอกกำพ ร ้า (AJ เป็นพฤติกรรมของตัวโกงท่ีมืความรุนแรงมากท่ี 
สุดเพราะเป็นการประสงค์ร้ายต่อชีวิตถึงขั้นฆ่าให้ตาย ปรากฏในเร่ือง จ ุม ป า สี่ต ้น  ตัวโกงซ่ึงเป็น 
มเหสีเอกของบิดาฆ่าตัวละครเอกกำพร้าและพี่ชายทั้งสามคนตายถึงสองครั้ง ครั้งแรกเอาขนมอาบ 
ยาพิษให้สิ่กุมารกิน เมื่อสี่พื่น้องตายไปก็ไปเกิดเป็นต้นจำปา มเหสีเอกก็ตามไปถอนทิ้งน้ําอีก และ 
ใน น ิย า ย ล า ย ง ู พ่อเลี้ยงกลัวความผิดที่ทิ้งตัวละครเอกกำพร้าไว้ในถํ้างู จึงลวงตัวละครเอกกำพร้า 
ไปฆ่าตายในปา

การพ ยายาม ฆ ่า/กำจ ัด ให ้พ ้น ท าง (AJ เป็นพฤติกรรมของตัวโกงที่พยายามฆ่า 
ตัวละครเอกกำพร้าด้วยวิธีต่างๆ โดยที่ตัวโกงไม่ได้ลงมือฆ่าตัวละครเอกกำพร้าด้วยตัวเอง แต่เป็น 
การใช่กลวิธีทางอ้อม เพื่อทำให้ตัวละครเอกกำพร้าตายหรือกำจัดตัวละครเอกกำพร้าให้พ้นทางไป 

วิธีที่ตัวโกงพยายามกำจัดตัวละครเอกกำพร้า อาทิ
แม่เลี้ยงยุให้พ่อพาลูกไปปล่อยปา การที่เด็กถูกทิ้งให้อยู่ในป่าย่อมประสบกับภัย 

อันตรายต่างๆมากมาย ไม่ว่าจะเป็นภัยจากสัตว์ป่าหรือการขาดอาหาร จนยากที่จะมีชีวิตรอดออก 
มาได้ พบในเร่ือง กำพร้าหมาดำ เขียวสองมอน โปราปาวน้อย และ สุนักขชาดก ส่วนใน นาคเขา 
คำ ตัวละครเอกกำพร้าถูกลุงนำไปปล่อยป่า

การที่มารดาของตัวละครเอกกำพร้าซึ่งเป็นมเหสีเอกหรือมเหสีรองตั้งครรภ์ตัว 
ละครเอกกำพร้าอยู่ แต่ถูกมเหสีคนอื่นของบิดาใส่ร้ายจนถูกขับไล่ออกจากเมือง ส่วนตัวละครเอก
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กำพร้าก็ถูกกำจัดด้วยวิธีต่างๆ เซ่น ใส่ไหลอยท้ิงน้ัา นำไปท้ิงไว้ใต้ถุน ดังปรากฏในเร่ือง กำก า ด ำ  

จ ุม ป า ส ี่ต ้น  และ หงจัผาคำ
ตัวโกงซ่ึงเป็นปุโรหิตยุให้เจ้าเมืองฆ่า ขับไล่ ขังคุกหรือยกทัพมารบกับตัวละครเอก 

กำพร้า ปรากฏในเร่ือง โ ค ณ บ ุต ร  จ ัน ท พ ร า ห ม ณ ์พ ุท ธ เ ส น ก ะ  จ ัง ข วัฒ'ฑน ะ  และ อ ้อ ม ล ้อ ม ต ่อ ม คำ 
ตัวโกงยึดของวิเศษที่คอยช่วยเหลือตัวละครเอกกำพร้า แล้วจับตัวละครเอก 

กำพร้าขังคุกไว้ ใน จ ัน ท ส ุร ิย ะ

เจ้าเมืองพยายามฆ่าด้วยอาวุธและจับตัวละครเอกกำพร้าไปถ่วงน้ําใน ช ้า ง ง า

เ ด ีย ว

ฯลฯ

เกี่ยวกับพฤติกรรมของตัวโกงนี้พบว่ามีรูปแบบพฤติกรรมของตัวโกงพฤติกรรม 
หน่ึง ท่ีปรากฏในนิทานจักรๆวงตัๆของไทยน่ันคือ ’’พฤติกรรมการอิจฉาริษยา” ซ่ึงเป็นพฤติกรรม 
หลักที่มีความสำคัญอย่างยิ่งต่อชีวิตของตัวเอกในวัยเด็กของนิทานจักรๆวงตัๆ เพราะเป็นพฤติ 
กรรมที่กำหนดชีวิตซ่ึงจะดำเนินต่อไปของตัวเอก แต่ในชาดกพื้นบ้านล้านนาผู้วิจัยเห็นว่าพฤติกรรม 
ของตัวโกงทั้งที่กระทำกับตัวละครเอกกำพร้าในวัยเด็กหรือวัยผู้ใหญ่หลายรูปแบบ เกิดขึ้นเน่ืองจาก 
ตัวโกงมีความอิจฉาริษยาตัวละครเอกกำพร้าเป็นพื้นฐานอยู่แล้ว จากนั้นจึงส่งผลให้เกิดรูปแบบ 
ของพฤติกรรมตัวโกงท่ีหลากหลาย อันเนื่องมาจากความอิจฉาริษยานั้นตามมา เซ่น อิจฉาท่ีตัว 
ละครเอกกำพร้าเกิดมาแล้วได้รับความสนใจหรือมีโอกาสยิ่งใหญ่กว่าตน/บุตรของตน จึงพยายาม 
กำจัดตัวละครเอกกำพร้าไปให้พ้นทาง อิจฉาที่มีภรรยาสวยจึงอยากได้ภรรยาของตัวละครเอก 
กำพร้ามาเป็นของตน อิจฉาที่มีคนนิยมตัวละครเอกกำพร้ามากกว่าตนจึงพยายามกำจัดให้พ้นทาง 
ไปเลีย อิจฉาที่ตัวละครเอกกำพร้ามีความลามารถเก่งกล้ากว่าตนจึงฆ่าเลีย เป็นต้น ตังน้ันผู้วิจัยจึง 
ไม่ได้จัดพฤติกรรมการอิจฉาริษยาตัวเอกเป็นรูปแบบหนึ่งของพฤติกรรมตัวโกง

2) พฤติกรรมการประสบโ!'บปัญหาและความโชคร้าย (ล)
พฤติกรรมการประลบกับปัญหาและความโชคร้ายเป็นพฤติกรรมที่ทำให้ตัวละคร 

เอกกำพร้าต้องพบกับวิถีชีวิตที่ตกตํ่าและได้รับความทุกข์ยากลำบากมากขึ้น อาจทำให้ตัวละคร 
เอกกำพร้าต้องเลียใจ เนื่องจากเป็นพฤติกรรมที่ทำให้เกิดการสูญเลียหรือพลัดพรากจากคนที่รัก 
ปัญหาและความโชคร้ายมักแสดงถึงการกระทำหรือเหตุการณ์ที่ไม่ได้คาดหมายล่วงหน้ามาก่อนว่า 
จะเกิดขึ้นและเมื่อเกิดขึ้นแล้วก็มักจะบังเกิดผลร้ายตามมา อาจเรียกได้ว่าเป็นพรหมลิขิตที่บันดาล 
ซักพาให้ตัวละครเอกกำพร้าประสบกับปัญหาและความโชคร้าย ซึ่งเหตุการณ์เหล่านั้นตัวละครเอก 
กำพร้าเองไม่ได้เป็นคนกำหนดหรือตั้งใจให้เกิดขึ้นแต่ได้เกิดขึ้นเอง อาจจะด้วยพฤติกรรมของ
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บุคคลอืนหรืออาจเป็นการกระทำโดยไม่ตังใจของตัวละครเอกกำพร้าเอง เน่ืองจากไม่ได้ล่วงรู้ถึงผล 
ท่ีจะตามมา ปัญหาและความโชคร้ายมีรูปแบบต่างๆตังน้ี

การส ูญ เสิ,ยคน/ส ัตว ์ท ี่รัก ( ล 1)  การสูญเสียคนท่ีรักในท่ีน้ี ได้แก่ การสูญเสียผู้ 
อุปถัมภ์ มารดา พ่ีน้องหรือคู่ครอง ส่วนการสูญเสียสัตวท่ี์รักมักเป็นสัตว์ผู้ช่วยหรือสัตว์ท่ีเป็นเพ่ีอน 
เล่นมาตังแต่เกิดของตัวละครเอกกำพร้า ซึ่งจะเป็นสัตว์ท่ีมีบทบาทคอยช่วยเหลือตัวละครเอก 
กำพร้าในเรืองต่างๆ ปรากฏในเร่ือง ก ำ พ ร ้า ห ม า เ น ่า  น า ง ไ ข ่พ ร า ง  และ ส ุพ ร ห ม โ ม ก ข ะ ห ม า เ ก ้า ห า ง  

การสูญเสียผู้อุปถัมภ์ ถือว่าเป็นการสูญเสียคร้ังท่ีสองภายหลังจากท่ีตัวละครเอก 
กำพร้าต้องสูญ เสียบิดามารดาไปคร้ังหน่ึงแล้ว แต่โชคร้ายมากย่ิงข้ึนเม่ือต้องสูญเสียผู้อุปถัมป๋ไป 
อีกคนหน่ึง ทำให้ชีวิตท่ีได้รับความทุกข์ยากลำบากอยู่แล้วต้องลำบากย่ิงข้ึนไปอีก เพราะไม่มีใคร 
จะมาคอยเลียงดูตัวละครเอกกำพร้าอีกต่อไป ความโชคร้ายในลักษณะน้ีปรากฏในเร่ือง จิตตม า น  

ว ะ  และ แ ป ด แ ล ้ง อ อ ก ย อ ด

ส่วนการสูญเสียมารดา พ่ีน้องหรือคู่ครอง ถือว่าเป็นความโชคร้ายอีกอย่างหน่ึง 
ของตัวละครเอกกำพร้า เพราะท้ังหมดเป็นบุคคลท่ีตัวละครเอกกำพร้ารักและมีความผูกพันเป็น 
อย่างย่ิง ( การสูญเสียมารดาในท่ีน้ีหมายถึงการสูญเสียในเน้ือหาตอนกลางเร่ือง ไม่ใช่การสูญเสีย 
ในตอนเร่ืมต้นซ่ึงเป็นลาเหตุให้ตัวละครเอกกลายเป็นเด็กกำพร้า ) การสูญเสียมารดาพบในชาดก 
พ้ืนบ้านล้านนาเร่ือง ป ท ุม ก ุม า ร  ตัวละครเอกกำพร้าต้องสูญเสียมารดาเพราะนางถูกถูกงูพิษถัด 
ตายขณะออกไปหาอาหารในป่า ส่วนในชาดกเร่ือง โ ป ร า ป า ว น ้อ ย  ตัวละครเอกกำพร้าต้องสูญเสีย 
น้องลาวเน่ืองจากพ่อใจร้ายนำสองพ่ีน้องไปท้ิงไว้ในป่า ทำให้ให้เสือมาจับตัวน้องลาวไปกินและตัว 
ละครเอกกำพร้าเองต้องอยู่ในป่าเพียงลำพัง ท้ายท่ีลุดพระอินทร์ต้องมาช่วยเหลือออกจากป่า และ 
ใน ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร ส า ม โ ป ้ง ส า ม ท ิว  กษัตริย์รับตัวละครเอกกำพร้าเข้าไปอยู่ในวังเพ่ีออภิเษกถับพระ 
ธิดา โดยไม่ทันนึกว่าตนเองได้หม้ันหมายพระธิดาไว้กับลูกเศรษฐีแล้ว ดังน้ันเม่ือเศรษฐีมาทวง 
สัญญาทำให้ตัวละครเอกกำพร้าต้องสูญเสียภรรยาและถูกผลักไสไล่ส่งให้ไปอยู่ในป่านอกเมือง 
โดยท่ีตัวละครเอกกำพร้าไม่สามารถเรียกร้องส่ิงใดได้ ต้องปล่อยให้เหตุการณ์ต่างๆดำเนินไป

การพ ล ัดพ รากจากคน ท ี่รัก ( ล 2)  ได้แก่การพลัดพรากจากมารดาและการพลัด
พรากจากคู่ครอง

การพลัดพรากจากมารดาในลักษณะน้ี มิได้หมายถึงการพลัดพรากซ่ึงเป็นสาเหตุ 
ของการกำพร้าในตอนต้นเร่ือง แต่เป็นการพลัดพรากในตอนกลางเร่ือง โดยตัวละครเอกกำพร้าจะ 
กำพร้าบิดา อาศัยอยู่กับมารดาสองคนและมีเหตุให้ต้องพลัดพรากจากกัน ตัวอย่างเช่น ใน ร ัต น 
แ ส ง ค ำ  มารดาและยายถูกผู้เป็นตาจับลอยแพเน่ืองจากมารดาต้ังครรภ์โดยไม่มีสามี จึงได้ไปอาศัย
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อยู่ในป่ากับฤาษี กระท่ังมารดาคลอดตัวละครเอกกำพร้าออกมาคือสุริยะฆาตกะ ต่อมามีวิทยาธร 
มาลักตัวมารดาไป ทำให้สุริยะฆาตกะต้องออกเดินทางตามหามารดา เป็นต้น

ส่วนการพลัดพรากจากคู่ครอง เป็นการพลัดพรากท่ีมีสาเหตุมาจากมีบุคคลอ่ืนมา 
แย่งชิงคู่ครองของตัวละครเอกกำพร้าไปโดยต้ังใจ เน่ืองจากเห็นความงามของคู่ครองตัวละครเอก 
กำพร้า อย่างไรก็ตามแม้จะมีการพลัดพรากจากกัน แต่ในตอนท้ายเร่ืองท้ังสองก็สามารถกลับมา 
อยู่ร่วมกันได้ทุกคร้ัง การพลัดพรากจากคู่ครองจึงแสดงให้เห็นปัญหาอย่างหน่ึงที่เกิดข้ึนกับตัว 
ละครเอกกำพร้า พบในเร่ือง

จุมป่วสีตน-เพชรนันทะกุมารได้นางปทุมมาไกสรธิดาเล้ียงของฤาษีเป็นภรรยา จึง 
พานางเดินทางกลับเมือง ระหว่างทางพญายักษ์เห็นความงามของนางปทุมมาไกลร จึงเสกคาถา 
สะกดให้ท้ังสองหลับแล้วแอบอุ้มเอานางเหาะไป ต่อมานางก็สามารถหนียักษ์ร้ายออกมาได้ด้วย 
ความคุ้มครองของเทวดา นางกลับไปอยู่กับบิดาฤาษีตามเดิมและในตอนท้ายก็ได้พบกับเพชรหัน 
ทะกุมาร

วนาวนกุมาร-หลังจากตัวละครเอกกำพร้าได้อภิเษกกับธิดาพระยากินนรจึงพา 
นางเดินทางกลับเมือง ระหว่างทางท่ีแวะพักอยู่ใต้ต้นไทรซ่ึงเป็นท่ีอยู่ของยักษ์ร้ายตนหน่ึง ยักษ์จะ 
เข้าทำร้ายจึงเกิดการต่อสู้กัน เป็นเหตุให้ท้ังลองว่ิงหนีเตลิดเข้าป่าไปทำให้ต้องพลัดพรากจากกัน 
จนเวลาผ่านไปถึงสิบกันจึงได้กลับมาพบกันอีก

การป ร ะ ส บ ป ีญ ห าจากค วาม บ ัง เอ ิญ /ค วาม เข ้าใจผ ิด  (a3) เป็นความโชคร้าย 
ของตัวละครเอกกำพร้าอันมืลาเหตุมาจากความบังเอิญหรือเป็นเร่ืองท่ีถูกเข้าใจผิดว่าเป็นผู้กระทำ 
ความผิด ท้ังท่ีความจริงแล้วตัวละครเอกกำพร้าไม่ได้เป็นผู้กระทำ พบในเร่ือง

เขมกุมาร-เขมกุมารได้ช่วยพระธิดาเมืองลังกัสนครให้รอดพ้นจากการถูกวิทยาธร 
ทำร้ายและพานางกลับเมือง แต่กลับถูกเข้าใจผิดว่าเป็นคนลักพาตัวนางไป ทำให้ต้องได้รับโทษ 
ประหารชีวิต

ช้างงาเดียว-สุทันตวรกุมารถูกเกณฑ็ให้ไปล้อมร้ัวนาหลวง แต่บังเอิญโชคร้ายกัน 
น้ันมืช้างและบริวารจากป่าหิมพานต์มาเหยียบย่ําผืนนาในบริเวณท่ีรับผิดชอบอยู่ จึงได้รับโทษจอง 
จำไว้ยังทางท่ีช้างเดินทางผ่านมา

ช้างเจ็ดพัวเจดหาง-วารกุมารปลอบน้องชายโดยไม่ได้ต้ังใจว่าจะหาช้างเจ็ดหัวเจ็ด 
หางมาให้ข่ี บังเอิญมีซาวบ้านผ่านมาได้ยินจึงนำไปเล่าให้เจ้าเมืองฟัง เป็นเหตุให้ตัวละครเอก 
กำพร้าต้องออกเดินทางไปตามหาช้างดังกล่าวมาให้เจ้าเมือง โดยท่ีไม่ทราบจุดหมายปลายทางว่า 
จะไปตามหาท่ีไหน
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ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร อ ่อ น น ้อ ย - พ ัว ละครเอกกำพร้า1จะเดิน'ทาง'โปเรียน'วิชากับฤาษี แต่ถูก 
เข้าใจผิดว่าเป็นผู้ร้ายลักทรัพย์ในเมือง จึงถูกจับขังคุกไว้

วนาวนกุมาร-ตัวละครเอกกำพร้าออกเดินทางตามหามารดาจนพบ แต่ถูกท้าว 
โกมลเจ้าเมืองผู้เป็นบิดาซ่ึงไม่ทราบว่าตัวละครเอกกำพร้าเป็นลูกเข้าใจผิดว่าเป็นชู้รักกัน ทำให้ถูก 
จับขังคุกในท่ีสุด

การประสบป ัญ หาจากการฝาโ]นคำส ั่ง ( a j  บ่อยคร้ังท่ีปัญหาร้ายๆเกิดข้ึนเน่ือง 
จากตัวละครเอกกำพร้าได้ฝ่าผืเนคำส่ังท่ีคู่ครองได้ห้ามไว้ ถือเป็นปัญหาจากการกระทำของตัวละคร 
เอกกำพร้าเอง แต่ท้ังน้ีก็เป็นเหตุท่ีเกิดข้ึนเน่ืองมาจากความไม่ต้ังใจเพราะตัวละครเอกกำพร้าเอง 
อาจลืมคำเตือนดังกล่าว ผนวกกับพฤติกรรมของตัวโกงท่ีต้องการกส่ันแกล้งตัวละครเอกกำพร้าให้ 
พลัดพรากจากคู่ครอง จึงเป็นเหตุให้ตัวละครเอกกำพร้าต้องประลบกับปัญหาร้ายแรงตามมา พบ 
ในเรอง

นาง1ข่พราง-พกุลกุมารลืมคำส่ังท่ีภรรยาสั่งไว้ว่าห้ามกินไข่ เม่ือตัวละครเอก 
กำพร้าเผอิญไปกินไข่จึงทำให้ภรรยาเกิดความร้อนรุ่มจนต้องเดินทางกลับเมือง เป็นเหตุให้ตัวละคร 
เอกกำพร้าต้องออกเดินทางตามหาภรรยา

สุพรหมโมกขะหมาเก้าหาง-เน่ืองจากตัวโกงต้องการให้ตัวละครเอกกำพร้าพลัด 
พรากกับภรรยาจึงจัดเตรียมอาหารต้องห้ามไว้ให้ตัวละครเอกกำพร้า ตัวละครเอกกำพร้าก็ฝ่าแน 
คำส่ังกินของต้องห้ามล่ีอย่างที,ภรรยาท้ังส่ีคนส่ังห้ามไว้ คือ ไข่ เน้ืองู เน้ือยักษ์และไข่มด เป็นเหตุให้ 
ภรรยาท้ังล่ีคนเกิดความร้อนรุ่มจนต้องเดินทางจากไป

ก าร ป ร ะ ส บ ป ัญ ห าจ าก ค ว าม ม ึบ ุญ ญ าธ ิก าร ข อ งต ัว ล ะ ค ร เอ ก ก ำพ ร ้า  (a5)
นอกเหนือไปจากความโชคร้ายท่ีเกิดข้ึนเน่ืองจากความบังเอิญ ความเข้าใจผิดหรือการฝ่ามืนคำส่ัง 
แล้ว ยังพบปัญหาอีกลักษณะหน่ึงท่ีเกิดข้ึนกับตัวละครเอกกำพร้าซ่ึงมืความน่าลนใจ ได้แก่ ความมี 
บุญญาธิการของกำพร้าโพธิสัตว์เองท่ีก่อให้เกิดปัญหาและความยุ่งยากในชีวิต เน่ืองจากเป็นเหตุท่ี 
ทำให้ผู้อ่ืนเกิดความอิจฉาริษยาหรือหวาดระแวงว่าความมืบุญญาธิการของตัวละครเอกกำพร้าจะ 
สร้างปัญหาให้กับตน จึงหาทางกำจัดตัวละครเอกกำพร้าเสียด้วยวิธีต่างๆ ปัญหาในลักษณะน้ืพบ 
ในเร่ือง

ช ้า ง ส า ม ง า ป ล า ส า ม เ ง ี่ย ง - สุนันทะฝัน,ว่าเห็นควายตัว1ใหญ่บนท้องฟ้า มีเมฆหนา 
และมืฝนตกลงมาท่วมนครจัมปาพัดพาเอาภูเขาน้อยใหญ่ไป ตัวสุนันทะเองก็ถูกพัดไปด้วย ใน 
กระแลน้ําน้ันมืศพไหลลอยมาปะทะตัวและเขาเองก็ได้กินน้ิวมือของศพน้ันหน่ึงน้ิว จากน้ันจึงคืน 
กลับมาลู่ท่าน้ํา จนได้พบดอกบัวดอกหน่ึงอยู่บนหลังช้างเผือกเชือกหน่ึงท่ีมืงาถึงสามงา ช้างน้ันรับ
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เอาลุนันทกุมารข้ึนบนหลังแล้วแผดเสียงก้องไปท่ัวบริเวณจนตกใจต่ืน ความฝันดังกล่าวปุโรหิตได้ 
ทำนายว่าตัวละครเอกกำพร้าจะได้ครองเมืองแทนพญาลัมปาเจ้าเมืองและพญาจะเสียชีวิตภายใน 
เจ็ดวัน ลักษณะของความฝันและการทำนายฝันว่าตัวละครเอกกำพร้าจะได้ครองเมืองน้ันแสดงถึง 
ความมืบุญญาธิการของกำพร้าโพธิสัตว์ที่จะได้ยิ่งใหญ่ในอนาคต ทำให้เจ้าเมืองเกิดความหว่ัน 
วิตกและออกอุบายฆ่าตัวละครเอกกำพร้า ด้วยการให้ไปตามหาช้างลามงาปลาลามเง่ียงมาถวาย 
ภายในเจ็ดวัน

น า ค เ ข า ตำ-เหมกุมารกำพร้าโพธิสัตว์ถูกลุง'จับลอยแพพร้อมกับบิดามารดา ด้วย 
เหตุท่ีตัวละครเอกกำพร้าเกิดเป็นโพธิสัตว์เกิดมาเพ่ือใช้กรรม พระอินทร์จึงดลบันดาลให้ลามแม่ลูก 
ต้องพลัดพรากจากกันเสียก่อนเพ่ือใช้กรรมของตนให้หมด

วนาวนกุมาร-ตัวละครเอกกำพร้าหลงทางไปยังสระโบกขรณีท่ีมืยักษ์เฝัาอยู่และ 
ได้แอบไปกินบัวทิพย์จึงถูกยักษ์จับได้และขังไว้จนหมดกรรม

ในชาดกเรื่องนาคเขาคำและวนาวนกุมาร การท่ีตัวละครเอกกำพร้าเกิดมาเป็น 
โพธิสัตว์น้ันมืจุดประสงค์หลักเพ่ือซดใช้กรรม ดังน้ันปัญหาท่ีตัวละครเอกกำพร้าได้รับจึงเป็นปัญหา 
ท่ีเกิดข้ึนอันเน่ืองมาจากการท่ีตัวละครเอกกำพร้าเองเกิดมาเป็นโพธิสัตว์ท่ีมืบุญญาบารมี แต่ต้อง 
มาชดใช้กรรมในโลกมนุษย์ และความมีบุญญาธิการจะแลดงผลอย่างขัดเจนในตอนท้ายเร่ืองก็ต่อ 
เม่ือตัวละครเอกกำพร้าได้ผ่านพ้นอุปสรรคปัญหาเหล่าน้ันไปได้

ก า ร สิ้นช ีว ิต  ( a j  เป็นรูปแบบหน่ึงของปัญหาและความโชคร้ายท่ีมืความรุนแรง 
มากท่ีสุด เพราะเป็นปัญหาท่ีทำให้ตัวละครเอกกำพร้าต้องส้ินชีวิต การส้ินชีวิตน้ันล่วนใหญ่เป็น 
การส้ินชีวิตก่อนเวลาอันควร โดยมีลาเหตุมาจากพฤติกรรมของตัวโกง เซ่น ค ัท ธ น ะ จ ิก ุ่ง ด ีด  จ ุม ป า ส ี่ 

ต ้น  น ิย า ย ล า ย <1 และ ส ุร ิย ะ แหคำ บางคร้ังก็เกิดจากความต้องการของตัวละครเอกกำพร้าเองอย่าง 
เร่ือง ป ท ุม ก ุม า ร  ท่ีตัวละครเอกกำพร้าสละชีวิตเพ่ือมารดา หรอใน พ ุท ธ เ ส น ก ะ  ตัวละครเอกกำพร้า 
เสียใจที่นางกังขารีผู้เป็นคู่รักตายจึงตรอมใจตายตามนางไป ซ่ึงเป็นซาดกดเพียงเร่ืองเดียวท่ี 
ปรากฏว่าตัวเอกตายตอนจบ ล่วนตัวละครเอกกำพร้าในเร่ืองอ่ืนๆท่ีโชคร้ายส้ินชีวิตก่อนวัยอันควร 
น้ันจะได้รับการช่วยเหลือให้พ้นชีวิตเสมอไป 3

3) พฤติกรรมการเดินทางออกจากเม ือง (Î)
พฤติกรรมการเดินทางออกจากเมืองเป็นพฤติกรรมหลักอีกพฤติกรรมหน่ึงท่ีพบ 

มากในชาดกพ้ืนบ้านล้านนา อน่ึงพฤติกรรมการเดินทางออกจากเมืองน้ีจะหมายความเฉพาะการ 
เดินทางออกจากเมืองในคร้ังแรกเท่าน้ัน เพราะในชาดกบางเร่ืองตัวละครเอกกำพร้ามีการเดินทาง 
ออกจากเมืองหลายคร้ัง
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รูปแบบการเดินทางออกจากบ้านหรือออกจากเมืองของตัวละครเอกกำพร้าใน 
ซาดกพืนบ้านล้านนา มืท้ังการเดินทางท่ีตัวละครเอกกำพร้าเต็มใจออกเดินทางเอง ได้แก่ การ 
เร ียน ว ิช าก ับ ฤาษ ี 1)  และ การออกบ วช เป ็น ฤาษ ี ('l2)  การเดินทางท้ังสองลักษณะน ี้เป็นพฤติ 
กรรมหลักของตัวเอกท่ีพบในนิทานจักรๆวงย์ๆของไทยด้วย นอกจากน้ียังมืพฤติกรรม การ เ ด ิน ทาง 
ไป ค ้าข ายก ับ เร ีอ ส ำเภ า ( ' I J  การเด ิน ทางแสวงโชค/ท ่องเท ี่ยว  ( เ 5 )  รวมไปถึง การไป
ท ำงาน บ างอย ่างท ี่อาส าไป ทำ ( ' I J  เช่น การอาลาไปถอนเหล็กไนให้พญานาคและการออกไป 
ตามหาพระธิดาท่ีถูกยักษ์ลักตัวไปเป็นบุตรบุญธรรม ในเรอง ก ำ พ ร ้า เ ห ล ็ก ไ น  หรือการตามหาเจ้า 
ย่าท่ีถูกผีดิบลักพาตัวไปใน ห ง ส ํผาคำ เป็นต้น

การตามหาบ ิดา/มารดาท ี่พก ัดพราก  ( Î 7) ได้แก่ การเดินทางตามหาบิดาที่เป็น 
พญาช้างอยู่ในป่าหิมพานต็ในเรื่อง ค ัท ธ น ะ จ ิก ุ่ง ด ีด  หรือการตามหามารดาที่เกิดปัญหาให้ต้องพลัด 
พรากจากยัน อันเนื่องมาจากพฤติกรรมการประสบยับปัญหาและความโชคร้ายในเรื่อง ร ัต น แ ส ง  

คำ เป็นต้น

การตาม ห าค ู่ครองท ี่พ ก ัดพ ราก  ( Î 8 )  เป็นการออกเดินทางตามหาคู่ครองท่ี 
พลัดพรากจากยัน ส่วนใหญ่เกิดจากพฤติกรรมการประสบภับปัญหาและความโชคร้าย เช่นใน 
ชาดกเร่ือง ส ุพ ร ห ม โ ม ก ข ะ ห ม า เ ก ้า ห า ง  เป็นต้น

ในขณะท่ีการเดินทางออกจากเมืองบางลักษณะก็เป็นการเดินทางท่ีตัวละครเอก 
กำพร้าไม่ได้เต็มใจแต่เป็นการกระทำด้วยความจำใจหรือไม่ลามารถขัดขืนได้ เน่ืองมาจากตัวละคร 
เอกกำพร้าถูกตัวโกงซ่ึงมือำนาจเหนือกว่ากล่ันแกล้ง ตัวอย่างเช่น ก าร เด ิน ท างอ อ ก จ าก เม ือ ง  
เพ ื่อตามห าส ิ่งของห ายาก  ยัเ' 6)  ส่ิงของหายากท่ีตัวละครเอกกำพร้ามักถูกใช้ให้ไปตาม ได้แก่ 
ดอกบัวหอมในป่าหิมพานต์หรือในเมืองนาค รวม,ไปถึงสัตว5’วิเศษ เช่น ช้างเจ็ดหัวเจ็ดหาง เป็นต้น

การเดินทางออกจากเมืองบางอย่าง อาจเนื่องมาจากตัวโกงพยายามกำจัดตัว 
ละครเอกกำพร้าให้พ้นทางเช่น การถ ูกจ ับ ลอยแพ  ( \ 9 )  ในเร่ือง น า ค เ ข า ค ำ  เป็นต้น

พฤติกรรมการเดินทางออกจากเมืองน้ีถือเป็นพฤติกรรมเริ่มต้นท่ีมักจะนำไปส ่
พฤติกรรมอ่ืนๆอีกหลายพฤติกรรม เพราะการเดินทางเป็นการเปิดโอกาสให้ตัวละครเอกกำพร้าได้ 
ผจญภัย บางคร้ังก็ได้พบคู่ครองหรือได้ทรัพย์สมบัติของวิเศษต่างๆ
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4) พฤติกรรมการได้รับความช่วยเหลือ (อ)
พฤติกรรมการได้รับความช่วยเหลือจำแนกออกเป็น 3 พฤติกรรมย่อยคือ การได้ผู้ 

อุปถัมภ์ ความช่วยเหลือในเรองต่างๆและความโซคดี
การได ้ผ ู้อ ุป ถ ัม ภ ์ (D 1)
ผู้อุปถัมภ์ หมายถึง ผู้ที,ให้การเลี้ยงดู คํ้าชูหรือคํ้า'จุนตัวละครเอกกำพร้า เม่ือตัว 

ละครเอกกำพร้าต้องขาดบิดามารดาเลี้ยงดู ทั้งที่บิดามารดาลิ้นชีวิตจากไปและการกำพร้าใน 
ลักษณะพลัดพราก ผู้อุปถัมภ์จะเป็นผู้ที,ยื่นมือเข้ามาให้ความช่วยเหลือแก่ตัวละครเอกกำพร้าใน 
ลักษณะต่างๆ ผู้อุปถัมภ์ตัวละครเอกกำพร้าที่พบในชาดกพื้นบ้านล้านนามี 3 ประเภทคือ ผ ู้ 
อ ุป ถ ัม ภ ์ท ี่เป ็น ม น ุษ ย ์ (D 11) ผ ูอ้ ุป ถ ัมภ ท์ ี่เป ็น พระอ ินทร ์/เทวดา (D 12) และ ผ ู้อุปถ ัมภ ์ท ี่เป ็น  
ยักษ์ (D 13)

โดยท้ัวไปบทบาทของผู้อุปถัมภ์จะมืด้วยถันสองลักษณะคือ 
บทบาทในการให้การรับเลี้ยงดหูรือการคํ้าจุน เป็นการรับเล้ียงดูหรือการค้ํา 

จุนให้ตัวละครเอกกำพร้าสามารถดำรงชีวิตอยู่ต่อไปได้แม้จะขาดบิดามารดาเล้ียงดู โดยส่วนใหญ่ 
ผู้อุปถัมภ์กลุ่มน้ีมักจะมืสถานะท่ีไม่แตกต่างไปจากตัวละครเอกกำพร้ามากนัก คือมักจะเป็นคน 
ยากจน แม้จะรับเล้ียงตัวละครเอกกำพร้าแต่ก็เป็นการเล้ียงดูแบบตามมีตามเกิดเพ่ือให้มีชีวิตรอด 
ไปวันๆเน่ืองจากมีฐานะท่ียากจน ตังน้ันจึงไม่ได้ทำให้ชีวิตของตัวละครเอกกำพร้ามีความสุขสบาย 
มากข้ึน ตังเช่นผู้อุปถัมภ์ท่ีเป็นตายายใน ก ำ พ ร ้า ห ม า เ น ่า  เ ข ม ก ุม า ร  ร ัต น ม ณ ีก ุม า ร ม ด ส ้ม  และ ห ง ส ้ 

ผ า ค ำ  ลองสามีภรรยาท่ีรับเล้ียงตัวละครเอกกำพร้าในนิยายลายงู ผู้อุปถัมภ์ท่ีเป็นนางจ่าสวนหรือผู้ 
ดูแลสวนพบในเร่ือง ก ำ พ ร ้า ห ม า ด ำ  และ กำกาดำ ผู้อุปถัมภ์ท่ีเป็นแม่ม่ายขอทานใน ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร  

ส า ม โ ป ้ง ส า ม ก ิ่ว  และ แ ป ด แ ล ้ง อ อ ก ย อ ด  รวมท้ังผู้อุปถัมภ์ท่ีเป็นญาติ ได้แก่ ผู้เป็นย่าในเร่ือง ช ้า ง  

ส า ม ง า ป ล า ส า ม เ ง ี่ย ง  จ ิต ต ม า น ว ะ  จ ัน ท ส ม ุท ท  ์ และปูกับย่าใน จ ัน ท ส ุร ิย ะ

อย่างไรก็ตามอาจจะมีบางเร่ืองท่ีผู้อุปถัมภ์มีฐานะเป็นเศรษฐีหรือพราหมณ์ เช่น 
ใน ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร อ ่อ น น ้อ ย  น ัน ท ก ุม า ร  และ โ ป ร า ป า ว น ้อ ย  หรือบางเร่ืองก็มีฐานะเป็นเจ้าเมืองแต่ 
เป็นเจ้าเมืองยักษ์ไม่ใช่มนุษย์ปกติท่ัวไป พบใน ส ุน ัก ข ช า ด ก  ซ่ึงตัวละครเอกกำพร้าถูกพ่อนำไปท้ิง 
ไว้ไนปา พญายักษ์กับภรรยาจึงนำไปเล้ียงเป็นบุตรบุญธรรม ส่วนใน เ ข ีย ว ส อ ง ม อ น  สองพ่ีน้องถูก 
พ่อใจร้ายนำไปท้ิงไว้ในปาเช่นเดียวถัน นางยักษ์จึงแปลงร่างเป็นยายแก่เก็บสองกุมารไปเล้ียง

ส่วนผู้อุปถัมภ์ท่ีเป็นฤาษีน้ันมักจะมีบทบาทในการลอนคืลปวิทยาการแขนงต่างๆ 
แก่ตัวละครเอกกำพร้าควบคู่ไปกับการเล้ียงดูด้วย ได้แก่ฤาษีผู้อุปถัมภ์ตัวละครเอกกำพร้าในเรือง 
ๆ ม ป า ส ี่ต ้น  ส ุร ัน ท ช ม '/แ  ส ุร ุป า ท า  และ น า ค เข า ค ำ
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ผู้อุปถัมภ์ท่ีเป็นพระอินทร์หรอเทวดา พบในเร่ือง หงสัผาคำ ตัวละครเอกกำพร้า 
ถูกมเหสีรองของบิดานำไปทิ้งไว้ที่ใต้ปราสาท พระอินทร์จึงนำไปเล้ียงไว้บนสวรรค์ เช่นเดียวกับใน 
ว น าวนก ุม าร  ตัวละครเอกกำพร้าก็ถูกมเหสีรองของพระบิดาทิ้งไว้ เทวดาจึงนำไปเล้ียงที่ต้นไทรใน 
ปาหิมพานต์

บทบาทในการคํ้าชูต ัวละครเอกกำพร้าให้มสถานะทางสังคมสูงขึ้น เป็นการ 
ช่วยเหลือตัวละครเอกกำพร้าให้มีความเป็นอยู่ที่ดีฃึ้นหรือส่งเสรมให้มีความเจริญก้าวหน้าในชีวิต 
มากกว่าเดิม ผู้อุปถัมภ์ลักษณะนี้ไม่ได้มีบทบาทในการเลี้ยงดูให้เติบโต แต่จะเป็นผู้ที่คอยให้การ 
สนับสนุนตัวละครเอกกำพร้าในด้านต่างๆ อาทิ กษัตริย์รับเลี้ยงตัวละครเอกกำพร้าและยกพระธิดา 
ให้อภิเษกด้วย ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าที่แต่เดิมเป็นชายขอทานยากจนกลายเป็นราชบุตรเขยของ 
เจ้าเมืองใน ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร ส า ม โ ป ้ง ส า ม ก ิ่ว  การที่ราชินีม่ายรับเลี้ยงตัวละครเอกกำพร้าเป็นบุตรบุญ 
ธรรมและแต่งตั้งให้เป็นเจ้าเมืองคนใหม่ใน ว น าว น ก ุม าร  ส่วนในเร่ือง อ ้าย ร ้อ ย ข อ ด  ตัวละครเอก 
กำพร้าเดินทางไปค้าขายย์งต่างเมือง กษัตริย์รับเลี้ยงตัวละครเอกกำพร้าเป็นบุตรบุญธรรม ทำให้ 
ตัวละครเอกกำพร้ามีสถานะเป็นพระโอรสของกษัตริย์มีความเป็นอยู่ที่ดีขึ้น ด้วยสถานะที่เปล่ียนไป 
เมื่อเดินทางกลับเมืองที่จากมา ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับจากพ่อตา ซึ่งแต่เดิมเคย 
ดูหมิ่นดูแคลนตัวละครเอกกำพร้าไว้

การได้พบผู้อุปถัมภ์ของตัวละครเอกกำพร้าส่วนใหญ่จะเกิดขึ้นในช่วงชีวิตวัยเด็ก 
และตัวละครเอกกำพร้าก็ดำเนินชีวิตเติบโตเป็นผู้ใหญ่ต่อไป แต่ก็มีบางเรื่องที่ตัวละครเอกกำพร้า 
ได้ผู้อุปถัมภ์เมื่อโตขึ้นจากการเดินทางไปต่างเมือง ลักษณะเช่นนี้ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้พบผู้ 
อุปถัมภ์ถึงลองครั้ง การพบผู้อุปถัมภํในครั้งที่ลองนี้ผู้อุปถัมภ์จึงมีบทบาทในการคํ้าชูตัวละครเอก 
กำพร้ามากกว่าเลี้ยงดู ยกตัวอย่างเช่น

ท ุค ค ต ะ ก ุม าร ส าม โ ป ้งส าม กิ,'ว-ต ัวละครเอกกำพร้ามีแม่ม่ายขอทานเลี้ยงดู เม่ือโต 
ขึ้นกษัตริย์ก็รับตัวละครเอกกำพร้าไปเลี้ยงในวังและให้อภิเษกกับพระธิดา

วน า'วน ก ุม าร-ต ัวละครเอกกำพร้าถูกเทวดานำ1ไปเลี้ยง1ไว้ในป่าหิมพ'านต์ เม่ือโตข้ึน 
ได้เดินทางออกจากป่าหิมพานต์ก็ได้ราชินีม่ายของเมืองหนึ่งรับเลี้ยงเป็นลูกบุญธรรม

หงส ัผ า ค ำ -ต ัว ละครเอกกำพร้าถูกพระอินทร์'นำ1ไปเลี้ยง,ไนสวรรค์ เม่ือโตข้ึนออก 
เดินทางตามหาแม่จนกระทั่งได้พบกัน ตัวละครเอกกำพร้าจึงได้อาศัยอยู่กับสองตายายซึ่งเป็นผู ้
อุปถัมภ์ของแม่ก่อนหน้าน้ันอยู่แล้ว

อย่างไรก็ตามผู้อุปถัมภ์ของตัวละครเอกกำพร้าก็มิได้เป็นคนที่ดีเสมอไป เพราะใน 
ชาดกบางเรื่องผู้อุปถัมภ์ก็จะเป็นศัตรูของตัวละครเอกกำพร้า มีการแสดงพฤติกรรมของตัวโกงท่ี 
พยายามกำลัดตัวละครเอกกำพร้าด้วยวิธีต่างๆ ได้แก่
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น ิย า ย ล า ย งู-พ่อเลียงของตัวละครเอกกำพร้า,ได้'พยายามฆ่าตัวละครเอกกำพร้า'ใ,น 
ถำงู เนืองจากอยากได้พระธิดาทีชอบพอกับตัวละครเอกกำพร้าอยู่มาเป็นคู่ครอง แต่พ่อเล้ียงก็ทำ 
ไม่สำเร็จ ท้ายทีสุดเมือตัวละครเอกกำพร้ารอด1ชีวิตและเดินทางกลับบ้านพ,อเลี้ยงก็ลวงต ัวละครเอก 
กำพร้าไปฆ่าเพราะเกรงกลัวความผิด ครังหลังนืพ่อเลียงลามารถฆ่าตัวละครเอกกำพร้าจนตาย แต่ 
โชคดีที่ตัวละครเอกกำพร้ามีนํ้าทีพย็วิเศษทำให้พ่นชีวิตขึ้นมาได้

จ ัน ทส ุร ิย ะ -ต ัวละครเอกกำพร้ามีปูและย่าเป็นผู้'อุปถัมภ์ แม้ปูและย่าจะไม่มีพฤติ 
กรรมที่รุนแรงเข้าข่ายพฤติกรรมของตัวโกง แต่ปูย่าก็ไม่ลนใจเลี้ยงดูตัวละครเอกกำพร้าเท่าที่ควร 
ปล่อยให้ตัวละครเอกกำพร้าต้องดำเนินชีวิตด้วยตนเองตามยถากรรม จึงเป็นผู้อุปถัมภ์ในลักษณะ 
ที,รับอุปถัมภ์อย่างไม่เต็มใจและหลีกเลี่ยงไม่ได้ เนื่องจากตัวละครเอกกำพร้ามีฐานะเป็นหลานของ 
ตน

การได ้ร ับ ความ ช ่วยเห ล ือใน เร ื่องต ่าง ๆ (D2)
เป็นพฤติกรรมหลักอีกพฤติกรรมหนึ่งที่มีความสำคัญอย่างยิ่งในชาดกพื้นบ้าน 

ล้านนาที่ตัวละครเอกกำพร้า เพราะเป็นพฤติกรรมที่จะช่วยให้ตัวละครเอกกำพร้าลามารถผ่านพ้น 
ปัญหาหรออุปสรรคต่างๆไปได้ ส่งผลให้ตัวละครเอกกำพร้าประสบความสำเร็จในสิ่งที่ทำอยู่หรือ 
ทำให้สิ่งที่กำลังจะทำต่อไปในอนาคตลุล่วงไปได้ด้วยดี

ผู้ที่ให้ความช่วยเหลือตัวละครเอกกำพร้ามีทั้งผู้ที่มาช่วยเมื่อตัวละครเอกกำพร้า 
เดือดร้อนแล้วร้องขอความช่วยเหลือและผู้อาลาช่วยเหลือที่ตัวละครเอกกำพร้าเองไม่ได้ร้องขอ แต่ 
เป็นการอาสาเองของผู้ช่วยเหลือ ประ๓ ทของผู้ช่วยเหลือมีหลายลักษณะ ได้แก่

พระอินทร์ - เป็นผู้ช่วยเหลือท่ีมีบทบาทมากท่ีสุดในชาดกพื้นบ้านล้านนา เมื่อใด 
ก็ตามที่ตัวละครเอกกำพร้าได้รับความเดือดร้อน พระอินทร์จะเล็งเห็นด้วยทิพญาณแล้วจะรีบลงมา 
ให้ความช่วยเหลือในรูปแบบต่างๆ บางครั้งหากไม่ได้ช่วยเหลือด้วยตนเองพระอินทร์ก็จะล่งเทว 
บุตร/เทวธิดามาช่วยตัวละครเอกกำพร้าแทน หรือบางครั้งตัวละครเอกกำพร้า1ได้ร้องขอ/อธิษฐาน 
กับพระอินทร์เมื่อต้องการความช่วยเหลือ ซึ่งแม้ในเรองจะไม่ปรากฏชัดเจนถึงการให้ความช่วย 
เหลือของพระอินทร์ แต่จะปรากฏในลักษณะที่คำอธิษฐานของตัวละครเอกกำพร้าลัมฤทธึ๋ผลทุก 
คร้ังไป

เทวดา - เป็นผู้อาลาช่วยเหลือที่มีบทบาทรองลงมาจากพระอินทร์ เทวดาที,คอย 
ช่วยเหลือตัวละครเอกกำพร้าจะมีทั้งเทวบุตร/เทวธิดาที่อยู่บนสวรรค์ หรือรุกฃเทวดาท่ีอาศัยในต้น 
ไม่ในป่าหิมพานต์

ค ู่ครอง/ภรรยาของตัวละครเอกกำพร้า - เป็นผู้ที่คอยให้ความช่วยเหลือตัว 
ละครเอกกำพร้าซึ่งพบมากในชาดกพื้นบ้านล้านนา โดยทั่วไปภรรยาที่คอยให้ความช่วยเหลือมัก
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จะเป็นคู่ครองซึ่งเป็นเทวธิดามาเกิดในโลกมนุษย์ ธิดาของพระอินทร์ รวมไปถึงพระธิดาท่ีมีรูปโฉม 
งดงามของเมืองต่างๆที่พระอินทร์นำมาให้เป็นคู่ครองของตัวละครเอกกำพร้า การมืคู่ครองเป็นผู ้
ช่วยเหลือในลักษณะดังกล่าวก็ด้วยจุดประสงค์เพื่อหนุนบารมีของกำพร้าโพธิสัตว์หรือช่วยเหลือ 
กำพร้าโพธิสัตว์ไห้ได้ซดใช้กรรมในโลกมนุษย์อย่างสะดวกมากขึ้น

สัตว์ผู้ช่วย - อาจจะเป็นสัตว์ที่เป็นสหชาติของตัวละครเอกกำพร้า สัตว์ที่เป็น 
เพื่อนเล่นของตัวละครเอกกำพร้าตั้งแต่เด็กหรือสัตวที่เป็นบริวารของตัวละครเอกกำพร้า โดยส่วน 
ใหญ่จะเป็นสุนัข ดังปรากฏในเรอง ก ำ พ ร ้าห ม า เน ่า  กำพ ร ้าห มาดำ น างใข ่พ ราง โป ราบ ่าวน ้อย สุ 

น ัก ข ช าด ก  และ ส ุพ รห ม โม ก ข ะห ม าเก ้าห าง  รวมไปถึงสัตว์ประ๓ ทอื่นๆที่จะให้ความช่วยเหลือตัว 
ละครเอกกำพร้าในหลากหลายลักษณะ ได้แก่ แมว นกแขกเต้า แมลงวัน หมป่า ผีเส้ือ ตุ๊กแก 11

ผู้ช ่วยเหลืออ ื่นๆ ได้แก่ พญานาค ยักษ์ภูตผี หรือมนุษย์ไนสถานภาพต่างๆ เช่น 
ฤาษีพราหมณ์ปุโรหิต เสนาอำมาตย์ นายพราน เศรษฐี

นอกจากผู้ช่วยเหลือซึ่งเป็นเทพเจ้า มนุษย์และสัตว์ดังกล่าวแล้ว บางครั้งตัวละคร 
เอกกำพร้าจะได้รับความช่วยเหลือจากสิ่งวิเศษ ในลักษณะของอานุภาพจากสิ่งวิเศษนั้นๆ เช่น 
การที่ตัวละครเอกกำพร้าทำงานยากสำเร็จด้วยอานุภาพหรืออิทธิฤทธี้ของสิ่งวิเศษ ไม่ใช่ด้วยความ 
สามารถของตัวละครเอกกำพร้าเอง ลักษณะเช่นนี้จึงถือว่าตัวละครเอกกำพร้าได้รับความช่วย 
เหลือเช่นเดียวกัน พบในเร่ือง ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย  และ ส ุร ิย ะ แ ห คำ

การได้รับความช่วยเหลือของตัวละครเอกกำพร้านั้นมีหลายรูปแบบ ตั้งแต่การ 
ช่วยเหลือในเรื่องเล็กๆน้อยๆ เช่น คำแนะนำ การเดินทาง ไปจนถึงการช่วยเหลือที่เกี่ยวข้องกับชีวิต 
เซ่น การช่วยเหลือให้ฟืนชีวิต ในขณะที่ความช่วยเหลือบางอย่างก็อาดัยอำนาจหรือความวิเศษของ 
ส่ิงวิเศษด้วย โดยมีรายละเอียดดังนี้

ค วาม ช ่วย เห ล ีอ เก ี่ยวก ับ การป ระกอบ อาซิ!พ (D 21) เป็นการให้ความช่วย 
เหลือด้านการประกอบอาชีพแก่ตัวละครเอกกำพร้าในลักษณะต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น

การให้อุปกรณ์หรือเครื่องมือในการประกอบอาชีพ เช่นใน ก ล ้วยพ ัน ก อ  ตัว 
ละครเอกกำพร้าสองพี่น้องได้รับพันธุต้นกล้วยพร้อมเครื่องมือจากเศรษฐี

การให้งานทำแก่ตัวละครเอกกำพร้าในเรื่อง ช ้า ง ส า ม ง า ป ล า ส า ม เง ี่ย ง  

กษัตริย์รับตัวละครเอกกำพร้าเข้ามาทำงานเป็นข้ารับใช้ในวัง
การลงมือช่วยตัวละครเอกกำพร้าทำงานในอาชีพที่ทำอยู่ เช่น เทวบุตรลง 

มาช่วยตัวละครเอกกำพร้าถางปาทำไร่และปลูกพืช เมื่อพืชออกผลผลิตก็มาช่วยเก็บเกี่ยว ปรากฏ 
ในชาดกเรื่อง น างไข ่พ ราง  และ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง
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ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ือ ใ ห ้ร อ ด ช ีว ิต A ด ้ร ับ อ ิส ร ภ า พ  {D 22) เป็นรูปแบบการช่วย 
เหลือที่จะเกิดขึ้นเมื่อมีเหตุการณ์ตัวละครเอกกำพร้าถูกจับขังจนหมดอิสรภาพ หรอการท่ีตัวละคร 
เอกกำพร้าถูกตัวโกงพยายามกำจัดด้วยวิธีต่างๆ จนเสี่ยงต่อการสิ้นชีวิต ตัวอย่างเช่น

เขมกุมาร-นายประตูทั้งลามทิศยกนิทานมาสั่งสอนเพชฌฆาตที่จะนำตัว 
ละครเอกกำพร้าไปประหารชีวิตและไม่ยอมเปิดประตูให้ ทำให้ตัวละครเอกกำพร้ารอดชีวิตเพราะ 
ในตอนเช้าวันรุ่งขึ้นความจริงปรากฏว่าตัวละครเอกกำพร้าไม่ใช่ผู้ร้าย

จ ัน ท ส ุร ิย ะ - ต ัว ละครเอกกำพร้า:ซ่ึงถูก1จับขังคุกอยู่ขอ'ให้สุนัขและแมว'ช่วยนำ 
ลูกแก้วที่เจ้าเมืองยึดไปมาคืนแก่ตน สัตว์ทั้งสองก็ช่วยเหลือสำเร็จทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้เป็น 
อิสระ

ช้างงาเดียว-ตัวละครเอกกำพร้าถูกจองจำเพราะมีช้างป่าพร้อมบริวารมา 
เหยียบยํ่าผืนนาในบริเวณที่รับผิดชอบอยู่ รุกฃเทวดาที่เคยเป็นมารดาในอดีตชาติมาช่วยปล่อยตัว 
ไป

นาคเขาคำ-ตัวละครเอกกำพร้าและบิดามารดาถูกจับลอยแพ พระอินทร์นำ 
นํ้าอมฤตมารดให้ทั้งลามมีร่างกายแข็งแรงขึ้น

[ปราบ'าวนํอย-พระอินทร์ช่วยพาตัวละครเอกกำพร้าที่ถูกพ่อนำมาทิ้งในป่า 
ให้รอดพ้นอันตรายและเดินทางออกจากป่าไปได้

ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ือ ใ ห ้vJน ช ีว ิต  (D 23) มีชาดกพื้นบ้านล้านนาบางเรื่องที่ตัว 
ละครเอกกำพร้าถูกตัวโกงทำร้ายจนสิ้นชีวิต หริอบางครั้งตัวละครเอกกำพร้าอาจมีเหตุให้สิ้นชีวิต 
เองก่อนเวลาอันควร ตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้รับความช่วยเหลือด้วยการซุบชีวิตให้พื้นจากความ 
ตาย ดังนั้นพฤติกรรมนี้จึงมักเกิดควบคู่ไปกับพฤติกรรมการฆ่าตัวละครเอกกำพร้าชองตัวโกงและ 
พฤติกรรมการส้ินชีวิตเสมอ

ความช่วยเหลือให้พื้นชีวิตล่วนใหญ่เป็นการซุบชีวิตด้วยนํ้าอมฤต ดัง 
ปรากฏในชาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่อง ค ัท ธ น ะ จ ิก ุ่ง ด ีด  จ ุม ป า ส ี่ต ้น  น ิย า ย ล า ย ร ่เ  ป ท ุม ก ุม าร  

สุริยะแหคำ และ หงดี'ผาคำ

ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ือ เก ี่ย ว ก ับ ก า ร เด ิน ท า ง  (D2J  เมื่อตัวละครเอกกำพร้าต้อง 
เดินทางออกจากเมืองด้วยจุดมุ่งหมายบางอย่าง ตัวละครเอกกำพร้ามักได้รับความช่วยเหลือใน 
เรื่องเกี่ยวกับการเดินทางด้วย รูปแบบชองความช่วยเหลือเกี่ยวกับการเดินทางนั้นมีหลายลักษณะ 
ไม่ว่าจะเป็นเทวดาหรือพระอินทร์ช่วยย่นระยะทางการเดินทางให้สั้นลง ปรากฏไนเร่ือง ช ้าง เจ ็ด ห ัว
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เจ ็ด ห าง  น ัน ท ก ุม าร  และ น างไข ่พ ราง การนำทางตัวละครเอกกำพร้าไปยังจุดหมายปลายทางที ่
ต้องการ ปรากฏในเรื่อง จ ัน ท สม ุท ท ํ' นาคเขาคำ น างไข ่พ ราง และ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง  

เป็นต้น

ความช ่วย เห ล ือ ใ ห ได ้พ บ ก ับ บ ิดา/ม ารดาท ี่พ ลัดพ ราก (D 25) ในชาดก 
พื้นบ้านล้านนาที่ตัวละครเอกกำพร้ามีสาเหตุของการกำพร้า เนื่องจากมารดาไปดื่มกินนํ้าปัสสาวะ 
หรือซากอาหารจากช้างทำให้กุมารที่เกิดมามีพ่อเป็นพญาช้างอยู่ในป่าหิมพานต์ เม่ือโตข้ึนได้ออก 
ตามหาบิดาและในการตามหาบิดานั้นตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้รับความช่วยเหลือให้พบกับบิดา 
อยู่เสมอ ดังปรากฏในเรอง ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  ส่วนในชาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่อง นาค เ ข า คำ ตัวละคร 
เอกกำพร้าได้พลัดพรากจากบิดามารดาเนื่องจากถูกลุงซึ่งก่อการกบฏจับลอยแพ เม่ือตัวละครเอก 
กำพร้าโตขึ้นจึงได้ออกเดินทางตามหา พระอินทร์ได้แปลงร่างเป็นพรานป่าช่วยนำทางตัวละครเอก 
กำพร้าไปพบกับบิดามารดาในที่สุด

ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ือ ใ หได้ค ู่ครอง (D 26)  เป็นการช่วยเหลือตัวละครเอกกำพร้า 
ที่ยังไม่มีคู่ครองใหได้พบกับคู่ครอง หรือการช่วยเหลือตัวละครเอกกำพร้าที่หมายปองหญิงงามมา 
เป็นคู่ครองแต่ไม่มีความสามารถจะทำให้ได้นางมาเป็นคู่ครองของตนได้ ผู้ช่วยเหลือก็จะช่วยให้ตัว 
ละครเอกกำพร้าได้นางสมดังหวัง ปรากฏในเรื่อง

กำพร้าพมาดำ-ตัวละครเอกกำพร้าอยากได้พระธิดาคนที่เจ็ดของเจ้าเมือง 
จึงไปส่ฃอแต่ไม่สำเร็จ หนูเผือกซึ่งเป็นบรืวารของตัวละครเอกกำพร้าจึงพาบรรดาหนูบรืวารช่วยกัน 
ขุดอุโมงค์จะไปเอาตัวพระธิดามาเป็นภรรยาของตัวละครเอกกำพร้า ทำให้พระธิดายอมรับว่าจะรับ 
ตัวละครเอกกำพร้าเป็นสามี ตัวละครเอกกำพร้าจึงได้อภิเษกกับนางในที่สุด

กำกาดำ-พระอินทร์ลงสารเจ้ากำพร้ากํ่ากาดำที่ได้รับความยากลำบาก จึง 
ส่งเทวธิดามาเกิดในผลงิ้วเพื่อเสรืมบารมีของตัวละครเอกกำพร้าซื่อว่านางพิมพาฃะนู่นงิ้ว ซึ่งกํ่ากา 
ดำก็ได้นางเป็นภรรยาในเวลาต่อมา

พ ุท ธเส น กะ-ฤาษีช่วยแปลงสาร'ของนางยักษที่สั่ง,ให้'นางกังขา'รีผู้เป็นลูกลาว 
ให้ฆ่าพุทธเสนกะจึงทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้ลูกลาวยักษ์เป็นภรรยา

โปราปาวน้อย-ตัวละครเอกกำพร้าอยากได้พระธิดาของเมืองสีพิมาเป็น 
มเหสี นันทเสนาซึ่งเป็นเสนาผู้ชำนาญทางไสยศาสตร์จึงอาสาไปลักพาตัวนางมาถวาย ด้วยการ 
แกะสลักไม้เป็นรูปลิงจำนวนมากแล้วเสกอาคมใส่ไว่ในรูปนกยนตํไม้ขนาดใหญ่บินไปยังเมืองสีพ ิ
ลังให้บริวารอุ้มเอาพระธิดาและบริวารทุกคนไปไวในยานแล้วเอาลิงยนตํไปไว้แทนที่ จากน้ันจึงบิน 
กลับเมือง ตัวละครเอกกำพร้าจึงได้อภิเษกพระธิดาเป็นมเหสี
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ส่วนใน นางไข ่แก ้ว น างไข ่พ ราง  และ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง  พระอินทร์ 
ได้นำเทวธิดาหรือพระธิดาของเมืองต่างๆมาใส่ไว้ในไข่วิเศษเพื่อเป็นคู่ครองของตัวละครเอกกำพร้า 
ซ่ึงในท่ีสุดตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้นางในไข่เป็นภรรยา

ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ือ ให ้1ช น ะ ก าร ร บ /ก าร แ ข ่ง ข ัน /ก าร ท ำง าน ย าก ส ำเร ็จ
(D 27)  ในชาดกพื้นบ้านล้านนาที่ปรากฏพฤติกรรมของตัวโกงซึ่งพยายามกำจัดตัวละครเอกกำพร้า 
ด้วยวิธีการต่างๆ ซ่ึงหน่ึงในน้ันคือการท้ารบหรือการแข่งขัน รวมไปถึงตัวละครอ่ืนท่ีมืบทบาทเป็น 
ปรปักษ์กับตัวละครเอกกำพร้าและมีการต่อล้กัน ตัวละครเอกกำพร้าก็มักได้รับความช่วยเหลือให้ 
สามารถเอาชนะการรบหรือการแข่งขันน้ันมาได้ทุกครั้ง ลักษณะของความช่วยเหลือในรูปแบบนี้ได้
แก่

การช่วยเหลือในการรบปรากฏในเรอง กำพ ร ้าห มาดำ พระอินทร์มาช่วยตัว 
ละครเอกกำพร้ารบกับศัตรูที่ยกทัพมารบแย่งชิงเมือง ส่วนใน สุรินทชม})) พระอินทร์ช่วยตัวละคร 
เอกกำพร้ารบกับยักษ์ร้าย และในเร่ือง นาคเขาคำ ด้วยอานุภาพของนาคเขาตำวิเศษตัวละครเอก 
กำพร้าก็ได้รับความช่วยเหลือจากฝูงนาคมาช่วยรบกับศัตรูถึงลองครั้ง เช่นเดียวกับใน สุริยะแหคำ 

ที่อานุภาพของแหทองคำวิเศษผนวกกับความช่วยเหลือของภรรยาช่วยให้ตัวละครเอกกำพร้ารบ 
ชนะเจ้าเมือง

การช่วยเหลือให้ชนะการแข่งขันปรากฏในเรอง จ ัน ท พ ร าห ม ณ ์ ตัวละครเอก 
กำพร้าได้รับความช่วยเหลือจากนาค เสือ เหยี่ยวและพระอินทร์ให้ชนะการแข่งเรือ แข่งมหรสพ 
การหาเนื้อหาปลาและหานกกับเจ้าเมือง ส่วนใน จ ิต ม าน ว ะ  ตัวละครเอกกำพร้าได้รับความช่วย 
เหลือจากผีเสื้อน้อย อีเห็น เสือโคร่ง ยักษ์ พญานาคและช้างนํ้ามาช่วยเหลือให้ชนะการแข่งขันซน 
ไก่ ชนวัว ซนช้างและแข่งเรือกับเจ้าเมืองที่อยากได้ภรรยาของตัวละครเอกกำพร้า และในชาดก 
เร่ือง ช ้า ง ง า เด ีย ว  น างไข ่พ ราง และ ส ุพ รห ม โม ก ข ะห ม าเก ้าห าง  เจ้าเมืองอยากได้ภรรยาของตัว 
ละครเอกกำพร้าจึงท้าแข่งขันกับตัวละครเอกกำพร้าด้วยวิธีต่างๆ ซึ่งภรรยาของตัวละครเอกกำพร้า 
ก็เป็นผู้ช่วยเหลือให้เอาชนะเจ้าเมืองมาได้ทุกครั้ง

นอกจากการรบและการแข่งขันต่างๆแล้ว ตัวโกงยังมีวิธีการกำจัดตัวละคร 
เอกกำพร้าด้วยการกลั่นแกล้งให้ตัวละครเอกกำพร้าทำงานยาก ซึ่งเป็นงานที่เกินปกติวิสัยมนุษย์ 
ทั่วไปจะทำได้ ด้วยเหตุนี้เมื่อถูกใช้ให้ทำงานยากตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้รับความช่วยเหลือให ้
ภารกิจดังกล่าวผ่านพ้นไปได้ด้วยดี ผู้วิจัยขอยกตัวอย่างงานยากที่ตัวละครเอกกำพร้าถูกให้ทำและ 
รายละเอียดของการช่วยเหลือของผู้ช่วยเหลือในชาดกพื้นบ้านล้านนาลองเรื่อง ดังน้ี
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โคณ บ ุต ร-ต ัวละครเอกกำพร้าถูก1ใช้ให้'ทำงานยาก 3 ประการ ประการแรก 
การเก็บเม็ดงาจำนวนสามเล่มเกวียนที่โปรยอยู่ทั่วเมืองให้เต็มเกวียนทั้งสามเล่มภายในเวลาคืน 
เดียว ซึ่งพญานกพิราบก็ประกาศให้นกพิราบทั้งหมดมาช่วยกันจิกเม็ดงามาคืนยังเกวียนจนเต็มดัง 
เดิม เมื่อขนเม็ดงาเสร็จแล้วก็รีบบินหนีออกจากเมืองก่อนฟ้าลางเพื่อไม่ให้ชาวเมืองเห็น

ประการท่ีลอง การขุดสระบัวหน้าพระราชวังให้ได้ขนาดกว้าง 1,000 วาพอ 
ให้ช้างได้มาอาบกินและภายในสระนั้นให้มืบัวหลากลีคลาคลํ่าไปด้วยฝูงนกต่างๆมาเล่นนํ้า รวมท้ัง 
มีแมลงภู่ผ้ึงพันตัวมาดมเกสรดอกบัว ทั้งหมดน้ีให้ทำเสร็จภายในหนึ่งคืน ตัวละครเอกกำพร้าก็ได้ 
รับความช่วยเหลือจากพญาหมูป่าที่ทั่งให้ระดมพลหมูป่าทั่วแผ่นดินให้เหาะไปยังเมืองพาราณลี 
แล้วช่วยกันขุดสระ บ้างก็ช่วยกันอมนํ้ามาบ้วนใล่ในสระ บ้างก็หาดอกไม้มาปลูก บ้างก็ไปตามนก 
และแมลงภู่ผึ้งให้มาอยู่ในสระ และแล้วสระนํ้าดังกล่าวก็เสร็จทันเวลาด้วยฤทธี้ของบรรดาหมูป่า

ประการสุดท้าย การให้ไปตามหาวงศาคณาญาติของเจ้าเมืองที่ตายไปแล้ว 
พร้อมทั้งฝากเสื้อผ้าข้าวของเครองใช้ไปให้ รวมทั้งฝากถามสารทุกข์สุกดิบบรรดาญาติเหล่านั้นว่ามื 
ทุกข์สุขประการใด นอกจากนี้ยังให้ตัวละครเอกกำพร้าพาญาติที่ตายเหล่านั้นมาพบกับเจ้าเมือง 
ด้วย ตัวละครเอกกำพร้าได้รับความช่วยเหลือจากพญากินนรด้วยการมอบหินทิพย์และของวิเศษ 
ต่างๆที่งดงามวิจิตรพิศดารไม่ลามารถหาได้ในเมืองมนุษย์ เพื่อให้ตัวละครเอกกำพร้าไปมอบกับ 
เจ้าเมืองแทนของฝากจากญาติมิตรที่ตายไปแล้ว ล่วนพญาผีเสื้อก็ได้มาช่วยเหลือด้วยการทั่งให ้
โคณบุตรไปบอกพญาพาราณลีว่าถ้าหากอยากพบญาติที่ล่วงลับไปแล้ว ก็จงท่ังให้ทหารไปตัดไม้ 
มาทำทืเนสุมกองกันสูงสิบวาแล้วจุดไพ่ จากนั้นพญาผีเสื้อก็ให้เสนาอำมาตย์แปลงเป็นพ่อแม่พื่น้อง 
และญาติๆของเจ้าเมืองให้ลอยลงมากับควันไพ่ แล้วปรากฏกายต่อหน้าเจ้าเมืองพาราณสีนั้น งาน 
ยากที่ตัวละครเอกกำพร้าถูกกลั่นแกล้งให้ทำทั้งสามอย่างก็สำเร็จลงด้วยดี

บางพแก้ว-เจ้าเมืองอยากได้ภรรยาของตัวละครเอกกำพร้าจึงทั่งให้ตัว 
ละครเอกกำพร้าไปเอาดอกบัวทองในเมืองนาคมาถวายภายในเจ็ดวัน นางรัตนอัณฑาภรรยาของ 
ตัวละครเอกกำพร้าช่วยเหลือด้วยการมอบดาบทิพย์ไห้ พร้อมทั้งบอกวิธีไปเอาดอกบัวทองในเมือง 
นาคอย่างละเอียด เมื่อได้ดอกบัวทองไปถวายพระราชาแล้วพระราชาก็ออกอุบายใหม่ด้วยการให ้
ตัวละครเอกกำพร้าเก็บเมล็ดงาใล่เกวียนหนึ่งเล่มให้เสร็จภายในเวลาคืนเดียว โดยมืคนคอยควบ 
คุมอยู่ตลอดเวลา ภรรยาของตัวละครเอกกำพร้าที่เป็นธิดาพญามดง่ามให้บรรดามดง่ามมาช่วยกัน 
เก็บเสร็จก่อนเวลาเที่ยงคืนโดยผู้คุมมองไม่เห็น ต่อมาเจ้าเมืองได้นำควายตัวใหญ่มาเชือดเพื่อเอา 
เนื้อให้ตัวละครเอกกำพร้ากินให้หมดภายในเย็นวันนั้น ภรรยาของตัวละครเอกกำพร้าที่เป็นธิดา 
พญายักษ์พาบริวารกำบังตนไปกินเนื้อควายแทนตัวละครเอกกำพร้าที่แกล้งกินอยู่ จากนั้นเจ้า 
เมืองก็ไม่เลิกล้มความพยายามทั่งให้ตัวละครเอกกำพร้าไปกวนนํ้าในหนองนํ้าด้วยเท้า ในหนองน้ํา 
นั้นมืจระเข้ดุร้ายอาศัยอยู่หากว่าใครเช้าใกล้ในระยะร้อยวาก็จะถูกจับกิน ภรรยาของตัวละครเอก
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กำพร้าทีเป็นธิดานาคก็ช่วยเหลือด้วยการไปบอกแก่จระเข้ว่าหากใครทำร้ายตัวละครเอกกำพร้า 
แล้วจะต้องหัวแตกตายและถูกธรณีลูบ เม่ือจระเข้ได้ยินตังนั้นก็เกิดความกลัวรบหนีไปในเขตน้ําลึก 
โดยเร็ว ตัวละครเอกกำพร้าจึงสามารถเก็บดอกบัวไปถวายเจ้าเมืองได้สำเร็จ

นอกเหนือไปจากการกลั่นแกล้งของตัวโกงให้ตัวละครเอกกำพร้าทำงาน 
ยากเกินวิสัยที่มนุษย์ปกติจะทำได้แล้ว ลักษณะของการตั้งเงื่อนไขบางอย่างของพ่อตาเพื่อทดสอบ 
ตัวละครเอกกำพร้าก่อนจะยกลูกลาวให้แต่งงาน ก็ลัดอยู่ในพฤติกรรมการถูกทดสอบให้ทำงานยาก 
ด้วย ยกตัวอย่างเช่น การสร้างสะพานทองคำจากบ้านมาล่ปราสาทภายในเวลาเจ็ดวัน ปรากฏใน 
เร่ือง จ ักท ่าขางคำ ซึ่งตัวละครเอกกำพร้าก็ได้รับความช่วยเหลือจากพระอินทร์และเทวดาที่แปลง 
เป็นช่างมาช่วยสร้างสะพานให้กำพร้าจนสำเร็จ ใน ช ม พ ูราช แ ต งเข ียว  ตัวละครเอกกำพร้าได้รับ 
ความช่วยเหลือจากพ่อค้า 500 คนและอำมาตย์ของเมือง ส่วนใน อ ้อมล ้อมต ่อมคำ พระอินทร์ลง 
มาเนรมิตละพานทองคำใหตั้วละครเอกกำพร้า หรือในชาดกเร่ือง น างไข ่พ ราง พระอินทร์ได้แปลง 
เป็นหิ่งห้อยมาเกาะทีน้ิ่วของพระธิดา เพื่อให้ตัวละครเอกกำพร้าสามารถเลือกนิ้วของพระธิดาได้ถูก 
ต้อง การเลือกนิ้วตังกล่าวเป็นเงื่อนไขอย่างหนึ่งที่พ่อตาทดสอบตัวละครเอกกำพร้าก่อนยกลูกสาว 
ให้แต่งงานด้วย

ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ือ ใ ห ้ไ ด ้บ ร ิว า ร /ล ืง ว ิเศ ษ /ท ร ัพ ย ์ส ม บ ัต ิ (D 28)  เป็นความ 
ช่วยเหลือที่อาจเป็นการช่วยเหลือโดยตรงคือการมอบสิ่งเหล่านั้นให้แก่ตัวละครเอกกำพร้า หรือการ 
ช่วยเหลือทางอ้อมด้วยการชี้แนะหรือนำทางให้ไปพบกับสิ่งวิเศษหรือทรัพย์สินเงินทอง จากน้ันตัว 
ละครเอกกำพร้าก็ต้องใช้ความสามารถของตนเองเพื่อจะทำให้ได้สิ่งเหล่านั้นมา

การมอบให้โดยตรงพบในเร่ือง กํ่ากาดำ พระอินทร์ล่งเทวบุตรมาเป็นบริวาร 
ของตัวละครเอกกำพร้าเมื่อต้องพาพระธิดาเข้าไปอยู่ในป่า ในเร่ือง บ ัวห อ ม พ ัน กาบ  พญากินรี 
เนรมิตปราสาทให้ตัวละครเอกกำพร้าและภรรยา ซึ่งเป็นธิดาคนสุดท้องของพญากินนรอาศัยอยู่ 
ร่วมกันในป่า หรือใน ร ัต น ม ณ ีก ุม ารม ด ล ้ม  ตัวละครเอกกำพร้าได้อภิเษกกับพระธิดาแต่ถูกพ่อตา 
ขับไล่ให้ไปอยู่ในป่า พระอินทร์จึงเนรมิตปราสาทพร้อมท้ังทรัพย์สินเงินทองและบริวารให้ เป็นต้น 

ส่วนการช่วยเหลือโดยอ้อม เช่นใน คัทธนะ'จิทุ่งด ีด  เทวดาบันดาลให้ตัว 
ละครเอกกำพร้าเห็นทางที่จะไปหาบ่อทอง เมื่อตัวละครเอกกำพร้าเดินตามทางไปก็ลามารถปราบ 
ยักษ์ที่เฮาบ่อทองอยู่สำเร็จ จึงได้ทองคำและสิ่งวิเศษในบ่อนั้น เป็นต้น
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ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ีอ ท ี่เป ็น ค ำ แ น ะ น ำ  (D 29) คำแนะ,นำ'ใน'ท่ีน้ีหมายถึง ข้อคิด 
เห็น ข้อเสนอแนะที่เกี่ยวกบการดำเนินชีวิตหรือแนวทางในการแก้ไขปัญหาต่างๆ ซ่ึงผู้'ช่วยเหลือ1โด้ 
บอกแก่ตัวละครเอกกำพร้า อาทิ

การเฉลยปริศนาเกี่ยวกับสิ่งของวิเศษที่ตัวละครเอกกำพร้าตามหาอยู่ เน่ือง 
จากตัวละครเอกกำพร้าไม่ทราบว่าคืออะไรและจะตามหาได้ที่ไหน ดังปรากฏในเรื่อง ช ้างส าม งา  

ป ล าส าม เง ี่ย ง  ตัวละครเอกกำพร้าถูกเจ้าเมืองกลั่นแกล้งให้ไปตามหาช้างสามงาปลาลามเงี่ยง พระ 
อินทร์ลงมาเฉลยให้ตัวละครเอกกำพร้าทราบว่า ช้างลามเงี่ยงคือพระธิดาทั้งสามคนของพระอินทร ์
ส่วนปลาสามเงี่ยงคือลูกธนูทิพย์ ซ่ึงพระอินทร์ก็ได้มอบให้แก่ตัวละครเอกกำพร้า ในเร่ือง ช ้าง เจ ็ด  

ห ัว เจ ็ด ห าง  นายพรานแนะนำตัวละครเอกกำพร้าที่กำลังเดินทางตามหาช้างเจ็ดหัวเจ็ดหางอยู่ให้ไป 
ขอความช่วยเหลือกับฤาษี ฤาษีก็ได้เฉลยแก่ตัวละครเอกกำพร้าว่าช้างเจ็ดหัวเจ็ดหางและบัวพัน 
ชั้นอยู่ที่เมืองยักษ์ เป็นต้น

คำแนะนำเกี่ยวกับการดำเนินชีวิตหรือการประกอบอาชีพ เช่น โหรแนะนำ 
ให้ตัวละครเอกกำพร้าลองพี่น้องไปปลูกกล้วยพันกอเลี้ยงชีพใน ก ล ้ว ยพ ัน ก อ  หรือใน แ ป ด แล ้งออ ก  

ยอ ด  ภรรยาของตัวละครเอกกำพร้าเป็นผู้แนะนำให้สามีไปแข่งม้ากับเจ้าเมือง ส่งผลให้ตัวละคร 
เอกกำพร้าเป็นที่โปรดปรานของเจ้าเมือง ได้รับทรัพย์สมบัติต่างๆมากมายและทำให้ได้เป็นเจ้า 
เมืองในท้ายที่สุด เป็นต้น

ก า ร ใ ห ้โ อ ก า ส ใ น ก า ร แ ส ด ง ค ว า ม ส า ม า ร ถ  (D 210) เป็นลักษณะความช่วย 
เหลือที่ผู้อาสาช่วยเหลือได้สร้างสถานการณ์หรือวางแผนเป็นกลอุบาย เพี่อเปิดโอกาสให้ตัวละคร 
เอกกำพร้าได้แสดงความสามารถในเรื่องต่างๆ โดยผู้อาสาช่วยเหลือคาดเดาได้ว่าตัวละครเอก 
กำพร้าต้องมีความสามารถที่จะทำได้สำเร็จ จึงถือเป็นความช่วยเหลือเพียงครึ่งหน่ึงส่วนครึ่งที่เหลือ 
นันฃึนอยู่กับความลามารถของตัวละครเอกกำพร้าเอง การแสดงความลามารถของตัวละครเอก 
กำพร้านั้นจะส่งผลดีอย่างใดอย่างหนึ่งแก่ตัวละครเอกกำพร้า เช่น ทำให้ได้ของวิเศษ ได้ทรัพย ์
สมบัติหรือมีฐานะสภาพความเป็นอยู่ท่ีดีขึ้น เป็นต้น

ความช่วยเหลือที่มืลักษณะของการเปิดโอกาสให้ตัวละครเอกกำพร้าได  ้
แสดงความสามารถ ยกตัวอย่างเช่น

จ ัน ท พ ร า ห ม ณ ์-พ ร ะ 'อินทร์ผู้เคยเป็น'พี่'ชายของตัวละครเอกกำพร้า,ในอดีต 
ชาติหาทางช่วยเหลือน้องชายที่ได้รับความยากลำบาก ด้วยการส่งเทวบุตรลงมาถามปัญหาธรรม 
กับเจ้าเมืองหากตอบไม่ได้จะต้องตาย ซึ่งไม่มีใครสามารถตอบปัญหาดังกล่าวได้ ในท่ีสุดตัวละคร 
เอกกำพร้าก็ใช้ความสามารถในการตอบปัญหาธรรมตอบคำถามได้ถูกต้อง ทำให้ตัวละครเอก 
กำพร้าสามารถช่วยชีวิตเจ้าเมืองไวได้และได้เป็นเจ้าเมืองในที่สุด
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วนาวนกุมาร-พระอินทร์ช่วยให้ตัวละครเอกกำพร้าได้มีโอกาสเทศน์ให้พญา 
กินนรฟัง ด้วยความสามารถในการเทศน์ที่ไพเราะจับใจสร้างความพึงพอใจให้แก่พญากินนรเป็น 
อย่างยิ่ง ตัวละครเอกกำพร้าจึงได้รางวัลเป็นธิดาพญากินนรและได้ครองเมืองกินนรครงหน่ึง

ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ือ ใ ห ไ ฒ ้'เป ็น ก ษ ัต ร ิย ์ (D2 11) เป็นภารช่วยเหลือให้ตัวละคร 
เอกกำพร้าได้เป็นกษัตริย์โดยตรง ปรากฏในเรื่อง ส ารท ม าน วะ  พระอินทร์ได้มอบพรให้ตัวละครเอก 
กำพร้าหน่ึงข้อ ซึ่งตัวละครเอกกำพร้าก็ได้ฃอให้ตนเองได้เป็นกษัตริย์ แม้จะได้เป็นเพียงหน่ึงวันหน่ึง 
คืนแตด่้วยการทำกุศลทานของตัวละครเอกกำพร้า ในที่สุดก็ได้เป็นกษัตริย์ที่มีอายุยืนถึง 400 ปี 
และใน จ ัน ท ส ุร ิยะ  เทวดาแปลงเป็นม้าราชรถที่เสี่ยงทายหากษัตริย์องคํใหม่ ม้าราชรถได้ว่ิงรถนำ 
ไปยังบ้านของตัวละครเอกกำพร้า ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับเลือกให้เป็นเจ้าเมืองคนใหม่ 
เป็นต้น

พฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับการได้รับความช่วยเหลือเป็นพฤติกรรมที่มืรูปแบบของ 
พฤติกรรมย่อยมากที่สุดถึง 12 แบบ ซี้ให้เห็นว่าเป็นพฤติกรรมหลักที่มืความสำคัญและจำเป็นต่อ 
การดำเนินเรื่องเป็นอย่างยิ่ง เพราะไม่ว่าตัวละครเอกกำพร้าจะได้รับความเดือดร้อนหรือประลบกับ 
ปัญหาใดๆก็ตามทั้งเรื่องเล็กหรือเรื่องใหญ่ จะมืผู้อาสาช่วยเหลือที่คอยช่วยเหลือตัวละครเอก 
กำพร้าเสมอ ไม่ว่าจะเป็นการช่วยเหลือทางตรงและทางอ้อม โดยที่ตัวละครเอกกำพร้าเองไม่ต้อง 
แก้ปัญหาด้วยตัวเองคนเดียว

ค ว า ม โ ช ค ด ี (D J
ความโชคดืถือว่าเป็นรูปแบบหนึ่งของการได้รับความช่วยเหลือ เนื่องจากเป็นการ 

เปิดโอกาลให้เกิดสถานการณ์ต่างๆที่สํงผลดีแก่ตัวละครเอกกำพร้าในด้านใดด้านหนึ่ง ลักษณะ 
ของความโซคดีที่เกิดขึ้นกับตัวละครเอกกำพร้าได้แก่

ก ำ พ ร ้า เห ล ็ก ไ น -ตัวละครเอกกำพร้าโชคดีที่บังเอิญ,ไปพุ่งแหลนเหล็ก1ไน,ใส่พญา 
นาค ทำให้มืโอกาลได้อาสาไปถอนเหล็กไนออกจากหัวพญานาคและได้รับทรัพย์สมบัติพร้อมของ 
วิเศษจากพญานาค

กำพร้าหมาดำและเต่าน้อยอองคำ-ตัวละครเอกกำพร้าพบกับความโชคดีเนื่อง 
จากสิ่งของที่น์าไปล่ฃอพระธิดาของเจ้าเมืองคือผักเบี้ยและแตงโมกลายเป็นทองคำ ความโชคดีตัง 
กล่าวทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้แต่งงานกับพระธิดาได้ในที่สุด
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ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร ส า ม โ ป ้ง ส า ม ก ิว -ตัวละครเอกกำพร้าก้มกราบหุ่น11ล่กาทุก'วันเพราะ 
เกิดสังเวชตนเองที่ไม่มีเสื้อผ้าดีๆจะใส่เหมือนหุ่นไล่กา ทำให้เจ้าเมืองชึ่งบังเอิญผ่านมาเห็นเกิด 
ความลงสารจึงรับตัวละครเอกกำพร้าเข้าไปอยู่ในวังพร้อมทั้งให้อภิเษกกับพระธิดา

ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร อ ่อ น น้อย-ตัวละครเอกกำพร้าถูกจับขังคุกอยู่ บังเอิญมืทูตท่ีนำ 
ปริศนาจากต่างเมืองเพื่อมาถามเจ้าเมืองได้มาพักอยู่ใกล้ๆคุกที่ตัวละครเอกกำพร้าโดนขัง ตัวละคร 
เอกกำพร้าแอบได้ยินถ้อยคำที,เหล่าทูตพูดคุยกันท้ังหมด ส่งผลให้ตัวละครเอกกำพร้าสามารถตอบ 
ปัญหาธรรมช่วยเจ้าเมืองรักษาเมืองไว้ได้ จึงได้รางวัลด้วยการได้รับแต่งตั้งให้เป็นอุปราชและได้ 
อภิเษกกับพระธิดา

นิยายลายงู-ตัวละครเอกกำพร้าโชคดีที่บังเอิญเห็นงูยักษ์คาบพระธิดาของเมืองไป 
ช่อนไว้ แม้จะไม่สามารถช่วยเหลือได้ในขณะนั้นแต่ตัวละครเอกกำพร้าก็รู้ทางที่งูยักษ์คาบนางไป 
ช่อน ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าอาสาไปตามหาพระธิดาได้

แมงลี'หูห้าตา-ตัวละครเอกกำพร้าโซคดีที่1ไปตัก'จับสัตวัวิเศษ'ได้คือแมงลี่หู'ห้าตา 
ซึ่งเป็นสัตว์ที่ถ่ายมูลออกมาเป็นทองคำ ทำให้ตัวละครเอกกำพร้านำทองคำที่ได้มาสร้างสะพาน 
ทองคำเพื่อล่ฃอพระธิดาของเจ้าเมืองได้

อ้ายร้อยขอด-ทุคคตะร้อยขอดโซคดีที่ได้ร่วมทำบุญกับพระธิดา ทำให้ต่อมาตัว 
ละครเอกกำพร้าได้พระธิดาเป็นภรรยา

จะเห็นว่าพฤติกรรมที่เป็นความโชคดีของตัวละครเอกกำพร้า ส่วนใหญ่จะเป็น 
พฤติกรรมที่เกิดขึ้นเนื่องมาจากความบังเอิญ ผนวกกับความมืบุญญาธิการของตัวละครเอกกำพร้า 
เองทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับโอกาสดีๆในชีวิต นอกจากนี้แล้วยังพบว่าบางครั้งความโซคดีนั้น 
ก็มักจะมาพร้อมกับความโชคร้ายด้วย ยกตัวอย่างเซ่นในซาดกเรอง ส ารท ม าน วะ  ตัวละครเอก 
กำพร้าโซคดีที่พระอินทร์มอบพรให้ได้เป็นกษัตริย์ แต่ความโชคร้ายก็เกิดขึ้นพร้อมๆกัน น้ันคือตัว 
ละครเอกกำพร้าจะมืชีวิตอยู่ได้เพียงหนึ่งวันหน่ึงคืนเท่านั้น หริอใน บ ัวห อ ม พ ัน ก าบ  ตัวละครเอก 
กำพร้าต้องโทษประหารชีวิตเพราะไปทำขาช้างของเจ้าเมืองหัก แต่ก็โชคดีที่เจ้าเมืองบังเอิญฝันเห็น 
ดอกบัวหอมพันกาบ จึงลดโทษให้ตัวละครเอกกำพร้าด้วยการให้ไปตามหาดอกบัวหอมพันกาบมา 
แทน เป็นต้น

5) พฤติกรรมการไดสิงวิเศษ/ทรัพย์สินเงินทอง (F)
พฤติกรรมการได้สิ่งวิเศษ/ทรัพย์สินเงินทอง ลามารถจำแนกได้เป็นสองกลุ่มคือ 

การได้ส่ิงวิเศษและการได้ทรัพย์สินเงินทอง
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สิ่งวิเศษที่ตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนาได้รับมี 3 ลักษณะคือ ฃองวิเศษ 
มนตัวิเศษและสัตวิ’วิเศษ

ก า ร ไ ด ้ข อ ง ว ิเศ ษ  (F  1) ลามารถแบ่งประ๓ ทฃองของวิเศษที่ตัวละครเอกกำพร้าได ้
รับตามคุณสมบ้ติฃองของวิเศษนั้นๆ 7 ประ๓ ทได้แก่

ของวิเศษท่ีดลบันดาลได้สารพัดนึก เป็นของวิเศษที่พบมากที่สุด โดยเฉพาะแก้ว 
วิเศษ ซ่ึงอาจมีซื่อเรียกอ่ืนๆได้อีก เช่น แก้วมณีโชติ แก้ววิฑูรย์ แสงยำ มณีช้างเผือก ปรากฏในเร่ือง 
ก ล ้ว ยพ ัน ก อ  กำพ ร ้าห มาดำ ก ำพ ร ้า เห ล ็ก ไน  ค ัทธนะ'จ ิท ุ่งด ีด  โคณ บ ุตร จ ัน ท ส ุร ิยะ  ร ัตนร ังส ี รัตน 
แสงคำ ส ุม ังค ล ะ ห ัวค วายแ ห ้ง  ส ุร ินทชมพ ู และ อ ้าย ร ้อ ย ข อ ด  รวมไปถึงแหวิเศษที่สามารถทอดเอา 
อะไรก็ได้ตังใจนึกใน จ ัน ท ส ุร ิยะ  และนิ้วเพชรวิเศษสามารถชี้ลิงใดก็ได้ตังปรารถนาใน จ ุม ป าส ี่ต ้น  

ของวิเศษที่ช่วยให้เหาะเหินเดินอากาศหรีอเดินบนนํ้าได้ อาทิ รองเท้าวิเศษหรือ 
รองเท้าทิพย์ที่สวมแล้วเหาะได้ใน ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย  ส ุน ักขช าด ก  และ ส ุร ุป าท า  แก้วอมฌาน 
ที่อมแล้วเหาะได้ใน บ ัวห อม พ ัน กาบ  รวมท้ังลูกธนูทิพย์ท่ีฃี่แล้วเหาะได้ใน ส ุร ุป าท า

ของวิเศษท่ีเป็นอาวุธ ได้แก่ ของวิเศษที่มีลักษณะเป็นอาวุธที่ตัวละครเอกกำพร้า 
จะใช้ต่อล้กบศัตรู ได้แก่ ดาบวิเศษสรืกัญไชยหรือดาบทิพย์ ใน ก ำพ ร ้าห ม า เน ่า  ด ้ท ธน ะจ ิก ุ่งด ีด  

โคณ บ ุตร รัตนแสงคำ ส ุน ักขชาดก ส ุร ินทชมพ ู ส ุรูป า ท า  และ หงล็ผาคำ ขวานวิเศษและมีดวิเศษ 
ใน จ ัน ท ส ม ุท ท  ์ กงจักรทิพย์ ใน สุร ินทชมพ ู ลูกธนูทิพย์ไน ช ้า ง ส าม ง า ป ล า ส า ม เง ี่ย ง  น ิย า ย ล า ย ง ู 

และ ส ุน ักขช าดก

ของวิเศษที่ใซ้ปราบศัตรู เป็นของวิเศษที่ใช้ป้องกันตัวเองให้รอดพ้นจากการทำ 
ร้ายของศัตรู ซึ่งไม่มีลักษณะเป็นอาวุธ เช่น พัดวิเศษ ที่สามารถพัดให้เกิดเป็นกองทัพและพัดให้มี 
ชัยต่อศัตรูได้ใน จ ัน ท ส ม ุท ท ์ลูกประคำหรือหมากภาวนาที่อธิษฐานให้ศัตรูยอมแพ้ได้ใน ช ้าง เจ ็ด ห ัว  

เจ ็ด ห าง  เขาฅำที่ขีดแล้วจะเกิดเป็นแม่นํ้าเพื่อป้องกันศัตรูหรือเคาะที่เขาแล้วจะมีฝูงนาคมาช่วยรบ 
ใน นาคเขาคำ หอยสังข์ทิพย์ที่เปาแล้วเหตุร้ายต่างๆจะหมดไปใน บ ัวห อ ม พ ัน ก าบ  และแหวิเศษท่ี 
เมื่อเคาะสายแหแล้วจะทำให้สิ่งที่อยู่ในแหหมดกำลังใน สุริยะแหคำ

ของวิเศษท่ีใช้รักษาโรคหรือซุบชีวิต ได้แก่ ยาวิเศษหรือยาทิพย์ใน ก ล ้ว ยพ ัน ก อ  นา 

อมฤตในคณโททิพย์หรือนํ้าเต้าทิพย์เนรื่อง ด ้ท ธน จ ิก ุงด ีด  น ิย า ย ล า ย ง  ู และ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้า  

ห าง รวมไปถึงไม้เท้าวิเศษไม้ต้นชี้ตายปลายชี้เป็นในด ้ท ธน ะจ ิก ุ่งด ีด  แ ล ะ ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย  

แล้วิเศษใน บ ัวห อ ม พ ัน กาบ

ของวิเศษท่ีเนรมิตข้าวของเครื่องใช้หรือทรัพย์สมบัติ ได้แก่ ไขวิเศษท่ีมีทรัพย์สิน 
หรือข้าวของอันเป็นทิพย์อยู่ข้างใน ในเร่ือง ส ุพ รห ม โม ก ข ะห ม าเก ้าห าง  ซึ่งคล้ายกับงาช้างที่มีทรัพย์ 
สมบัติต่างๆใน จ ิต ต ม าน ว ะ  และ ช ้า ง ง า เด ีย ว  ไม้คนข้าววิเศษที่เมื่อนำไปคนในหม้อแล้วจะเกิดเป็น 
อาหารหรือทรัพย์สมบัติใน ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย
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ของวิเศษที่ใช้เปล่ียนสภาพคนหรอวัตถุ เช่น อ่างทองคำและห่วงไหมทองท่ีสวม 
แล้วกลายเป็นนกแก้วใน เข ียวส อ งม อ น  พิณลามลายที่ดีดเรียกกระดูกในท้องออกมาให้กลายเป็น 
คนปกติไดใน ค ัท ธน ะจ ิก ุ่งด ีด  นํ้าอมถุตที่ช่วยให้กลายร่างเป็นหนุ่มลาวใน ช ้าง เจ ็ด ห ัว เจ ็ด ห าง  ซ่ึง 
เหมือนกับบัวทิพย์ใน วน าวน ก ุม าร  และมะม่วงวิเศษที่มีคุณสมบัติคล้ายคลึงกันใน รัตนแสงคำ

ก า ร ไ ด ้ม น ต ์ว ิเศ ษ  (F3) มนตํวิเศษหมายถึงสิ่งวิเศษที่เป็นเวทย์มนต์คาถา ยกตัว 
อย่างเช่นในซาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่อง ร ัต น ม ณ ีก ุม ารม ด ส ัม  ตัวละครเอกกำพร้าได้รับมนต็วิเศษที ่
ทำให้รู้ภาษาสัตว์ทุกชนิดจากพญามด เป็นต้น

ก า ร ใ ต ้ส ัต ว ์ว ิเศ ษ  (F4) สัตว็วิเศษได้แก่สัตว์ที่มืความแตกต่างไปจากสัตว์ปกติทั่ว 
ไป ลักษณะประหลาดนั้นไม่ได้หมายถึงเฉพาะรูปลักษณ์ภายนอก แต่ยังมีความพิเศษบางอย่างที่ 
อัศจรรย์ เช่น แม่คำผงที่ถ่ายมูลเป็นทองคำใน จ ักท ่าขางคำ แมงสี่หูห้าตาที่กินถ่านไฟเป็นอาหาร 
และถ่ายมูลเป็นทองคำใน แ ม งส ี่ห ูห ้าต า  รวมท้ังหงลัวิเศษท่ีพระอินทร์เสกข้ึนจากก้อนหิน มีงวงมี 
งาและเหาะได้ใน หงสัผาคำ

สำหรับที่มาของสิ่งวิเศษที่ตัวละครเอกกำพร้าได้รับนั้นอาจจะมาจากการค้นพบ 
โดยบังเอิญ เช่นใน กำพ ร ้าห มาดำ ตัวละครเอกกำพร้าและสุนัขไปเจอแก้ววิเศษในป่า การได้รับ 
เป็นรางวัลเพื่อตอบแทนความช่วยเหลือหรือการได้รับเพราะต้องเดินทางไปทำงานบางอย่างจึงได ้
รับเป็นอาวุธ เช่นใน น ิย า ย ล า ย ง  ู ตัวละครเอกกำพร้าอาสาไปตามหาพระธิดาที่ถูกงูยักษ์คาบไป เจ้า 
เมืองจึงมอบแก้ววิเศษให้ตัวละครเอกกำพร้า เป็นต้น

นอกจากนี้ยังมีที่มาของสิ่งวิเศษอีกสองลักษณะคือ สิ่งวิเศษที่เป็นของคู่บุญและ 
สิ่งวิเศษที่ได้มาจากการใช้กลอุบายแย่งชิงมา

การได้ของวิเศษที่เป็นของคู่บุญบารมีของตัวละครเอกกำพร้านั้น กำพร้าจะได้รับ 
สิ่งวิเศษตังแต่เกิดมา ดังเช่นใน ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  การได้รับในลักษณะนี้ส่วนใหญ่พระอินทร์จะเป็นผู ้
นำมามอบให้เพื่อเป็นการเสริมบารมีแก่ตัวละครเอกกำพร้าและเพื่อให้สิ่งวิเศษนั้นคอยช่วยเหลือตัว 
ละครเอกกำพร้ายามเดือดร้อน หรือการที่ตัวละครเอกกำพร้าได้รับงาช้างจากพญาช้างที่เห็นความ 
มีบุญบารมีของตัวละครเอกกำพร้าจึงมอบงาให้ ในซาดกเรื่อง ช ้า ง ง า เด ีย ว  เป็นต้น

ในขณะที่บางเรื่องตัวละครเอกกำพร้าได้สิ่งวิเศษมาจากการใช้เล่ห์เหลี่ยมหรือกล 
อุบายแย่งชิงมาจากผู้อื่นหรือเป็นการขโมยมา เช่น

เชียวลองมอน-สองพี่น้องกำพร้าที่แอบชุบตัวในอ่างทองคำและขโมยไหมทองคำ 
สวมคอกลายเป็นนกแก้วบินหนีนางยักษ์ผู้เป็นแม่บุญธรรม
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จงิJทสมุทษ์-ตัวละครเอกกำพร้าใช้อุบายแย่งชิงแก้ววิเศษมาจากหมู โดยตัวละคร 
เอกกำพร้าเห็นหมูอมแก้ววิเศษเดินบนผิวนํ้ามากินผลมะเดื่อ ซึ่งก่อนที่หมูจะกินก็จะคายแก้ววิเศษ 
ทิงไว้ ตัวละครเอกกำพร้าเห็นดังนั้นจึงใช้ผลมะเดื่อโปรยเป็นทางให้ห่างไปจากต้นถึงยี่สิบวาแล้วปีน 
ฃึนไปคอยอยู่ท่ีต้นมะเด่ือ เมื่อหมูมากินในวันต่อมาและหลงกล ตัวละครเอกกำพร้าก็รีบลงมาจาก 
ต้นมะเดื่อแล้วเก็บแก้ววิเศษพร้อมทั้งปีนกลับขึ้นต้นไม้ไปตามเดิม เมื่อหมูกลับมาไม่เห็นแก้วและ! 
ว่าตัวละครเอกกำพร้าเอาไปก็เกิดความโกรธวิ่งเอาหัวซนต้นไม้จนขาดใจตาย

ท ุค ค ต ะ ก ุม า ร อ ่อ น น ้อ ย -ต ัว ละครเอกกำพร้า,ใช้'อุบายแย่ง:ชิงสิ่ง'วิเศษสามอย่างมา 
จากยักษ์ลองพี'น้อง คือ ไม้เท้าวิเศษ ไม้คนข้าววิเศษและรองเท้าวิเศษ โดยตัวละครเอกกำพร้าออก 
อุบายจะเป็นผู้แบ่งลมปติให้แก่สองพี่น้อง จากนั้นให้ทั้งสองไปรออยู่ที่ลระนํ้าคนละด้าน เม่ือได้รับ 
สัญญาณแล้วให้รีบวิ่งไปที่ของวิเศษใครถึงก่อนจะได้ไป แต่เมื่อยักษ์ไปรอตามคำบอกตัวละครเอก 
กำพร้าก็รีบใส่รองเท้าวิเศษเหาะหนีไป

ก า ร ไ ด ้ท ร ัพ ย ์ส ิน เง ิน ท อ ง  (7- 2) นอกจากสิ่งวิเศษที่ตัวละครเอกกำพร้ามักได้รับ 
แล้วยังมีทรัพย์สินเงินทอง ซ่ึงหมายรวมถึงทรัพย์สมปติ เงิน ทองและสิ่งของมีค่าอื่นๆ รวมไปถึง 
ทรัพย์สินในลักษณะของเรือสมปติ ดังปรากฏใน ช ม พ ูร าช แ ต งเข ีย ว  และ ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย

การได้ทรัพย์สินเงินทองนั้นตัวละครเอกกำพร้าอาจจะได้มาด้วยความลามารถ 
ของตน เช่น การปลูกกล้วยจนรํ่ารวยใน ก ล ้ว ยพ ัน ก อ  การได้มาจากการช่วยเหลือผู้อื่น เช่น การ 
ช่วยเหลือเจ้าเมืองตอบปัญหาธรรม การช่วยรักษาโรคผู้อื่นจนหาย การช่วยปราบสัตว์ร้าย เป็นต้น 
การไปพบด้วยความบังเอิญในซาดกเรอง แ ป ด แ ล ้งอ อ ก ย อ ด  ในขณะที่บางครั้งตัวละครเอกกำพร้า 
ก็ได้รับทรัพย์สินเงินทองเพราะผู้อื่นเกิดความเวทนาสงสารในวิถีชีวิตที่ยากจนข้นแค้น ผนวกกับ 
การเห็นความมืบุญญาบารมีของกำพร้าโพธิสัตว์ ดังปรากฏใน จ ัน ท ส ุร ิยะ  ตัวละครเอกกำพร้าได ้
รับทองคำจากเจ้าเมืองกาลีโดยไม่มืเงื่อนไขและยังได้รับแก้ววิเศษกับทองคำจากพญานาคที่เกิด 
ความสงสารตัวละครเอกกำพร้าเห็น1ว่าเป็นผู้มืบุญ จึงคิดช่วยเหลือด้วยการให้ลูกชายแปลงเป็น 
ปลาไนมาติดกับดักตัวละครเอกกำพร้า แล้วพญานาคจึงใช้ทรัพย์สินมาไถ่ถอน บางครั้งการได้ 
ทรัพย์สินนั้นก็เนื่องมาจากมืผู้นำมามอบให้เพี่อเสรีมบารมีแก่ตัวละครเอกกำพร้าซึ่งเป็นโพธิสัตว์ 
เช่น การที่พระอินทรีเนรมิตปราสาทราชวังและทรัพย์สินเงินทองพร้อมทั้งช้างม้าวัวควายแก่ตัว 
ละครเอกกำพร้าใน จ ัง ข ว ัฒ ฑ น ะ  เป็นต้น 6

6) พฤติกรรมการต่อสู้/แข่งขันระหว่างตัวโกงกับตัวละครเอกกำพร้า (H)
พฤติกรรมการต่อสู้'หรือการแข่งขันระหว่างตัวโกงกับตัวละครเอกกำพร้าเป็นอีก 

พฤติกรรมหนึ่งที่ปรากฏในชาดกพื้นบ้านล้านนา ในส่วนของการต่อล้นั้นจะเป็นการล้รบกันด้วย
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อาวุธ หากเป็นการแข่งฃันก็จะเป็นการแข่งขันที่ตัวโกงเป็นผู้จัดขึ้นเพื่อใช้เป็นหนทางที่จะกำจัดตัว 
ละครเอกกำพร้าให้พ้นทาง ซึ่งตัวโกงก็มักจะวางแผนร้ายและใช้กลอุบายต่างๆเพื่อทำให้ตัวละคร 
เอกกำพร้าฟายแพ้

รูปแบบการแข่งขันน้ันส่วนใหญ่เป็นการแข่งขันเล่นสะกา การแข่งขันซนสัตว์ เซ่น 
การซนช้าง ชนวัว ชนไก่ การแข่งขันในรูปแบบกีฬาต่างๆ เซ่น แข่งเรือ แข่งมวยปลํ้า ยกตัวอย่าง 
เซ่นซาดกพ้ืนบ้านเร่ือง จ ิต ต ม าน ว ะ  เจ้าเมืองท้าแข่งขันกับตัวละครเอกกำพร้าด้วยการชนไก่ ชนวัว 
ซนช้างและแข่งเรือ เมื่อเจ้าเมืองฟายแพ้ก็ให้ตัวละครเอกกำพร้ากินซากสัตว์ที่ถูกชนตายประเภทละ 
100 ตัวให้หมดภายในวันเดียว เป็นต้น

7) พ ฤ ต ิก ร รม ต ัว ล ะค ร เอ ก ก ำ พ ร ้า ไ ด ้ร ับ ช ัย ช น ะ  (I)

เมื่อมีการต่อผู้/การแข่ง'ขันระหว่างตัวโกงกับตัวละครเอกกำพร้าแล้ว พฤติกรรมท่ี 
จะเกิดตามมาในทุกเรื่องคือ การที่ตัวละครเอกกำพร้าได้รับขัยชนะ ซ่ึงขัยชนะน้ันส่วนใหญ่จะได้มา 
จากการได้รับความช่วยเหลือจากผู้อาลาช่วยเหลือ โดยเฉพาะการแข่งขันระหว่างตัวโกงกับตัว 
ละครเอกกำพร้าในเรื่องต่างๆ ตัวละครเอกกำพร้าล้วนได้รับความช่วยเหลือให้ชนะมาได้ทั้งลิ้น 
พฤติกรรมน้ีจึงมักเกิดควบคู่กับพฤติกรรมการได้รับความช่วยเหลือให้ชนะการแข่งขัน ตังปรากฏใน 
ชาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่อง จ ัน ท พ ร าห ม ณ ์ จ ัน ท ส ุร ิยะ  จ ิต ต ม าน ว ะ  และ ช ้า ง ง า เด ีย ว

ในเรื่องของการต่อล้นั้นตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้รับความช่วยเหลือเช่นเดียวกัน 
พบในชาดกเรื่อง ก ำพ ร ้าห ม า เน ่า  นาคเขาคำ ส ุร ินทชมYj และ สุริยะแหคำ ในขณะที่อีกหลายเรื่อง 
ก็เป็นเพราะอานุภาพของสิ่งวิเศษที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าชนะการรบ นอกจากนี้ในบางครั้งขัย 
ชนะของตัวละครเอกกำพร้าอาจมาจากความสามารถของตัวละครเอกกำพร้าเอง โดยเฉพาะหาก 
เป็นการต่อล้แล้วมักปรากฏว่าตัวละครเอกกำพร้าเป็นผู้ที่มืความเชี่ยวชาญในคืลปะการต่อล้ด้วย 
ตังปรากฏใน ส ุน ักขช าดก  เป็นต้น

8) พฤติกรรมการประสบปัญหาและความโชคร้ายหมดไป (K)
ชาดกพื้นบ้านบางเรื่องที่มีพฤติกรรมการประสบปัญหาและความโชคร้าย (a) ท่ี 

มักปรากฏในตอนต้นเรื่อง ในบางครั้งปัญหาและความโชคร้ายนั้นจะหมดไปในตอนกลางเรื่องหรือ 
ท้ายเร่ือง จึงทำให้เกิดพฤติกรรมการประลบปัญหาและความโชคร้ายหมดไปตามมา แต่ท้ังน้ีไม่ใช่ 
ชาดกพื้นบ้านทุกเรื่องที่เมือเกิดปัญหาหรือความโชคร้ายแล้ว ปัญหาและความโชคร้ายตังกล่าวจะ 
หมดไปทุกครั้งด้วย เพราะในชาดกบางเรื่องก็ปรากฏว่าปัญหาและความโชคร้ายที่ตัวละครเอก 
กำพร้าได้รับน้ันยังคงอยู่

รูปแบบของพฤติกรรมการประลบปัญหาและความโชคร้ายหมดไปได้แก่
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ก าร พ บ ก ับ บ ิด า/ม าร ด าท ี่พล'ดพราก (7<1) เป็นพฤติกรรมท่ีจะเกิดขึ้นกับตัว 
ละครเอกกำพร้าซึ่งมีสาเหตุความกำพร้ามาจากการพลัดพราก ใม่ใช่การสิ้นชีวิตจากไปของบิดา 
มารดา การได้กลับมาอยู่ร่วมกันนั้นอาจเป็นการพบกันเนื่องจากตัวละครเอกกำพร้าเป็นฝ่ายที่ออก 
ติดตามหาบิดามารดาเอง พบในเร่ือง ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  และ หงล็,ผาคำ

บางครั้งตัวละครเอกกำพร้าตั้งใจเดินทางกลับเมืองเพื่อให้ได้เจอกับบิดาที่เคยขับ 
ไล่มารดาและตนออกนอกเมืองเป็นเหตุให้พ่อแม่ลูกต้องพลัดพรากจากกัน ในตอนท้ายเมื่อมีการ 
เดินทางกลับเมืองของตัวละครเอกกำพร้าและความจริงต่างๆปรากฏ ลามคนพ่อแม่ลูกก็จะได้กลับ 
มาอยู่ร่วมกันอีกครั้งหน่ึง การพลัดพรากลักษณะนี้มักมืพฤติกรรมของตัวโกงปรากฏอยู่ด้วย พบใน 
กำกาดำ จ ุม ป าส ี่ต ้น  นาคเขาคำ พ ุท ธเส น กะ ว น าว น ก ุม าร  และ หงจัผาคำ

การพ ันช ีว ิตด ้วยน ํ้าอมฤต (KJ ตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนาบาง 
เรื่องที่เกิดพฤติกรรมการสิ้นชีวิตต้องตายก่อนวัยอันควรหริอถูกตัวโกงทำร้ายจนเสียชีวิต ลามารถ 
พื้นชีวิตขึ้นใหม่ด้วยนํ้าอมฤต เพื่อเปิดโอกาสให้ตัวละครเอกกำพร้าได้มืชีวิตใหม่อีกครั้งหนึ่งภาย 
หลังจากที่ผ่านเหตุการณ์ที่ถือได้ว่าเลวร้ายที่สุดสำหรับคนๆหนึ่งนั้นคือความตาย พบลักษณะการ 
พ้ืนชีวิตในเร่ือง ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  และ น ิย า ย ล า ย ง ู

9) พฤติกรรมการเดินทางกลับเมือง {[)
พฤติกรรมการเดินทางกลับเมืองเป็นพฤติกรรมที่จะปรากฏควบคู่ไปกับพฤติ 

กรรมการเดินทางออกจากเมือง ( | )  เพราะเมื่อตัวละครเอกกำพร้าได้เดินทางออกจากเมืองในตอน 
ต้นเร่ืองแล้ว กำพร้าก็ต้องเดินทางกลับในตอนท้ายเรื่องเสมอ

การเดินทางกลับเมืองนี้จะเกิดขึ้นต่อเมื่อวัตถุประสงค์เบื้องต้นของการเดินทาง 
ออกจากเมืองนั้นสำเร็จลุล่วง เช่น การทำงานที่ได้รับมอบหมายสำเร็จจากการอาสาไปทำงานบาง 
อย่าง ปรากฏใน ก ำพ ร ้า เห ล ็ก ไน  ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย  น ิย า ย ล า ย ง ู และ ร ัตนร ังส ี การเดินทางไป 
ตามหาสิ่งของหายากสำเร็จในเรื่อง โคณ บ ุตร จ ัน ท ส ม ุท ท ์ ช ้า ง เจ ็ด ห ัว เจ ็ด ห าง  ช ้างส าม งาป ล าส าม  

เง ี่ย ง  น ัน ท ก ุม าร นางไข ่แก ้ว บ ัวห อ ม พ ัน กาบ  และ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง  หรือการเดินทาง 
กลับเมืองเมื่อตัวละครเอกกำพร้าได้เดินทางออกไปค้าขาย เมื่อประสบความสำเร็จมืฐานะรํ่ารวย 
ขึ้นแล้วตัวละครเอกกำพร้าก็จะเดินทางกลับเมือง เช่นใน จ ัน ท ส ุร ิยะ  ช ม พ ุราช แ ต งเข ียว  พ ุทธเสนกะ  

ร ัต น ม ณ ีก ุม ารม ด ต ้ม  อ ้อมล ้อมต ่อมคำ และ อ ้าย ร ้อ ย ข อ ด  บางครั้งตัวละครเอกกำพร้าอาจกลับ 
เมืองเมื่อเดินทางไปเรียนวิชาสำเร็จแล้ว ตังปรากฏใน จ ังขว ัฒ 'ฑ น ะ

ในชาดกบางเรื่องที่ตัวละครเอกกำพร้าเดินทางไปท่องเที่ยวแสวงโชค หรือเม่ือตัว 
ละครเอกกำพร้าได้พบกับบางสิ่งบางอย่างในชีวิตแแล้ว ไม่ว่าจะเป็นการได้พบคู่ครอง การผจญภัย



92

ท่ีน่าต่ืนเต้น ตัวละครเอกกำพร้าก็จะเดินทางกลับเมือง ดังปรากฏใน สุริยะแหคำ เช่นเดียวกับการ 
เดินทางไปตามหาบิดามารดาหรือคู่ครอง หากตัวละครเอกกำพร้าพบกับบิดามารดาหรือคู่ครอง 
แล้วก็จะเดินทางกลับ ดังเช่นในซาดกเร่ือง น างไข ่พ ราง  ล้วนในชาดกเรื่อง ส ุน ักขช าดก  เมื่อยังเป็น 
เด็กตัวละครเอกกำพร้าถูกพ่อใจร้ายทิ้งไว้ในปา พอโตขึ้นและประสบความสำเร็จในชีวิตก็ได้เดิน 
ทางกลับเมือง เป็นต้น

นอกจากนียังมีการเดินทางกลับเมืองเพื่อพิสูจน์ความจริง ครั้งที่ตัวละครเอก 
กำพร้ายังเป็นเด็กหรืออยู่ในครรภ์มารดาแล้วถูกตัวโกงพยายามกำจัดขับไล้ให้ออกนอกเมืองไป 
เมื่อตัวละครเอกกำพร้าโตขึ้นและประสบกับความสำเร็จในชีวิตก็มีการเดินทางกลับเมืองเพื่อบอก 
ความจริงต่างๆแก่บิดาทราบ ตัวโกงที'เคยกระทำไม่ดีกับตัวละครเอกกำพร้าไว้ก็จะถูกลงโทษ เช่น 
ใน กำกาดำ จ ุม ป าส ี่ต ้น  นาคเขาคำ รัตนแสงคำ ว น าว น ก ุม าร  และ หงจัผาคำ ล้วนใน สุร ินทชมพ  ู

ตัวละครเอกกำพร้าเกิดมาโดยไม่มืพ่อจึงถูกผู้เป็นตาจับลอยแพพร้อมกับมารดา ท้ายที่สุดตัวละคร 
เอกกำพร้าก็จะเดินทางกลับเมือง

10) พฤติกรรมการถูกทดสอบให้ทำงานยาก (M)
พฤติกรรมการถูกทดสอบให้ทำงานยากนี้จะมีทั้งพฤติกรรมที่เป็นการให้ตัวละคร 

เอกกำพร้าไปตามหาสิ่งของหรือบุคคลหายาก และพฤติกรรมการถูกทดสอบที่เกี่ยวข้องกับการแต่ง 
งาน

การถูกทดสอบให้ตามหาสิ่งของหายากมักเกิดควบคู่กับพฤติกรรมของตัวโกงที ่
กลั่นแกล้งให้ตัวละครเอกกำพร้าทำงานยาก ล้วนบุคคลที่ตัวละครเอกกำพร้ามักถูกใซให้ไปตามหา 
จะเป็นบุคคลที1เป็นคนพิเศษและอยู่ในสถานที่พิเศษ เช่น หญิงงามลามคนที่อาดัยอยู่ในปราสาท 
เลาต้นเดียวในป่าหิมพานต์ ในชาดกเรื่อง ช ้า ง ส าม ง า ป ล า ส า ม เง ี่ย ง  หญิงงามซ่ึงเป็นราชินีแห่งเมือง 
จันทลมุทท์ เมืองที่มนุษยํไม่สามารถไปถึงได้ในเรื่อง จ ัน ท ส ม ุท ท  ์ เป็นต้น

ล้วนพฤติกรรมการถูกทดสอบให้ทำงานยากที่เกี่ยวข้องกับการแต่งงานนั้น พ่อตา 
ของตัวละครเอกกำพร้ามักจะสร้างเหตุการณ์หรือสถานการณ์เพื่อทดสอบตัวละครเอกกำพร้าใน 
ลักษณะต่างๆ อันเป็นการพิสูจน์ว่าตัวละครเอกกำพร้ามืคุณสมใ]ติที่คู่ควรกับลูกสาวตน มืท้ังการ 
ทดสอบความสามารถก่อนจะยกลูกลาวให้หรือการทดสอบภายหลังจากยกลูกสาวให้แล้ว ซ่ึงใน 
กรณีหลังนีมักจะเป็นการทดสอบที่มืนํ้าหนักไปทางกลั่นแกล้งตัวละครเอกกำพร้ามากกว่า

การทดสอบความสามารถก่อนแต่งงาน เป็นการทดสอบของพ่อตาก่อนจะยกลูก 
สาวให้แต่งงานกับตัวละครเอกกำพร้า ในบางเรื่องตัวละครเอกกำพร้ามืความสัมพันธ์ฉันท์สาม ี
ภรรยากับคู่ครองแล้วแต่ยังไมมัพิธีแต่งงานกันให้ถูกต้องตามประเพณี ดังน้ันจึงมืการทดสอบก่อน
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การแต่งงาน ในซาดกบางเรองปรากฏลักษณะของการตั้งเงื่อนไฃที่ยากๆเพื่อทดสอบชายหนุ่มทั่ว 
ไป ก่อนจะยกลูกลาวให้ผู้ที่ทำตามเงื่อนไขได้สำเร็จ บางเรื่องอาจเป็นเงื่อนไขที่ต้ังไวให้ตัวละครเอก 
กำพร้าเพียงผู้เดียว หากตัวละครเอกกำพร้าทำสำเร็จก็จะได้แต่งงาน ตัวอย่างเซ่น

กำกาดำ-กํ่ากาดำแอบ'ชอบพอกับนางพิมพา ต่อมาเจ้าเมืองต้องการหาคู่ให้นาง 
พิมพาจึงประกาศหาคู่ให้นาง โดยการตั้งเงื่อนไขให้ผู้ใดก็ตามที่สามารถตอบปัญหาธรรมของนาง 
ได้ถูกต้องก็จะได้แต่งงานกับนาง ซึ่งกํ่ากาดำสามารถตอบได้ถูกต้องจึงได้อภิเษกกับนาง

เขียวสองมอน-ตัวละครเอกกำพร้าได้พระธิดาเป็นภรรยา เจ้าเมืองจึงทดสอบบุญ 
ญาธิการด้วยการให้เคลื่อนก้อนหินใหญ่สูง 8 ศอกและกว้าง 4 ศอก ซึ่งตัวละครเอกกำพร้าก็กลิ้งไป 
กลิ้งมาหลายรอบจนเป็นที่พอใจและได้อภิเษกกับพระธิดา

ส่วนการทดสอบความลามารถหลังแต่งงานเป็นการทดสอบของพ่อตาที่ต้องการ 
ทดสอบตัวละครเอกกำพร้าซึ่งเป็นลูกเขย แต่เนื่องจากเป็นเพียงลูกเขยผู้มืฐานะตํ่าต้อยจึงต้อง 
ทดสอบว่าจะมืความสามารถทัดเทียมเขยผู้อื่นหรอไม่ ทั้งนี้ในชาดกพื้นบ้านล้านนาบางเรื่องจะเป็น 
การทดสอบที่มีความต้องการจะกลั่นแกล้งตัวละครเอกกำพร้าอยู่ในที เพราะความรู้สึกไม่พอใจท่ี 
ลูกลาวซึ่งเป็นถึงพระธิดาของเจ้าเมืองจะไปเลือกซายทุคตะตํ่าต้อย บางเรื่องตัวละครเอกกำพร้ายัง 
มืรูปร่างอัปลักษณ์มาเป็นคู่ครอง ตัวอย่างเซ่นใน กำพ ร ้าห มาดำ เจ้าเมืองลั่งให้เขยเจ็ดคนสร้าง 
บ้านเพื่อทำการทดสอบ ตัวละครเอกกำพร้าซึ่งเป็นชายค่อมนั้นมืเพียงเสาต้นเดียวก็รู้ทันทีว่าพ่อ 
ตากลั่นแกล้ง แต่ด้วยความช่วยเหลือจากสุนัขและลูกแก้ววิเศษ ผนวกกับบุญบารมีของกำพร้า 
โพธิสัตว์เองจึงบังเกิดมีเมืองนฤมิตข้ึน เป็นต้น

เนื่องจากพฤติกรรมการทดสอบความสามารถนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อการวัดระดับ 
ความลามารถของตัวละครเอกกำพร้าว่าสามารถที่จะทำตามเงื่อนไขให้ผ่านการทดสอบที่ยากไป 
ได้หรือไม่ การกลั่นแกล้งของพ่อตาดังกล่าวผู้วิจัยจึงถือว่าไม่ใช่พฤติกรรมของตัวโกง เพราะแม้จะมี 
ลักษณะของการกลั่นแกล้งบ้าง แต่ก็ไม่รุนแรงถึงขั้นจัดเป็นพฤติกรรมของตัวละครท่ีประสงค์ร้าย 
และพยายามกำจัดด้วยวิธีต่างๆให้สิ้นชีวิตไป เป็นเพียงการสร้างมารตฐานบางอย่างให้ตัวละคร 
เอกกำพร้าพยายามผ่านพ้นไปได้ ซึ่งบางครั้งอาจแฝงไว้ด้วยความไม่ชอบใจในสถานภาพตํ่าต้อย 
ของตัวละครเอกกำพร้าเท่านั้น

11) พฤติกรรมการทำงานยากสำเร็จ (N)
เมือตัวละครเอกกำพร้าถูกทดสอบให้ทำงานยาก พฤติกรรมที่จะเกิดควบคู่ตามมา 

ก็คือการทำงานยากสำเร็จ การที่ตัวละครเอกกำพร้าจะทำงานยากได้สำเร็จนั้นมักจะเกิดจากการ 
ได้รับความช่วยเหลือ เช่นเดียวกับการต่อล้/การแช่งขันระหว่างตัวโกงกับตัวละครเอกกำพร้าแล้วตัว 
ละครเอกกำพร้าได้รับขัยชนะ ทั้งนี้ตัวละครเอกกำพร้าจะได้รับขัยชนะเนื่องจากมีผู้อาสาช่วยเหลือ
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ยื่นมือเข้ามาช่วยเหลือ พบในชาดกเรื่อง กำพ ร ้าห ม าดำ โคณ บ ุตร จ ักกำขางคำ ชมVfราช แ ต งเข ียว  

นางไข ่แก ้ว  และ บ ัวห อ ม พ ัน ก าบ  เป็นต้น
นอกจากการได้รับความช่วยเหลือแล้ว บางครั้งงานยากที่ตัวละครเอกกำพร้าถูก 

ทดสอบให้ทำนั้นอาจสำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยความสามารถของตัวละครเอกกำพร้าเอง ไม่ว่าจะเป็น 
พฤติกรรมคุณลักษณะพิเศษต่างๆหรือแม้แต่คุณสมบัติเกี่ยวกับคุณธรรมและคืลธรรม ตังปรากฏ 
ใน ก ำพ ร ้า เห ล ็ก ไน  กำกาดำ ส รป าพ า  และ หงล็ผาคำ เป็นต้น

12) พฤติกรรมการมีรูปลักษณ์/สถานภาพใหม่ (T)
พฤติกรรมการมีรูปลักษณ์หรือสถานภาพใหม่ หมายถึง การที่ตัวละครเอกกำพร้า 

มีการเปลี่ยนแปลงทางด้านรูปลักษณ์หรือสถานกาพด้านใดด้านหนึ่งอย่างชัดเจน โดยการเปลี่ยน 
แปลงนั้นเป็นการเปลี่ยนแปลงจากสิ่งที่ไม่ดีไปล่สิ่งที่ดีขึ้นกว่าเดิม การเปลี่ยนแปลงอาจเกิดขึ้นจาก 
การกระทำของผู้อื่นหรือเป็นพฤติกรรมที่ต่อเนื่องมาจากพฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าเอง

การเปลี่ยนแปลงที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้ามีรูปลักษณ์หรือสถานภาพใหม่มีตังนี้ 
ก ารถอ ด ร ูป อ ัป ล ัก ษ ณ ์ (T 1) และ การกลายร ่างจากส ัตว ์/พ ีช เป ็น ม น ุษ ย ์ (T2) 

เป็นพฤติกรรมที่เกิดขึ้นกับตัวละครเอกกำพร้าที่เก ิดมามีรูปลักษณ์อัปลักษณ์หรือเกิดมาเป็น 
สัตว์/พืช ซึ่งเป็นรูปร่างที่เป็นคราบหรือร่างภายนอกของตัวละครเอกกำพร้า ต่อเมื่อเหตุการณ์เลว 
ร้ายต่างๆคลี่คลายลงแล้วตัวละครเอกกำพร้าก็จะออกจากร่างหรือคราบตังกล่าว กลายเป็นมนุษย ์
ท่ีมีค'วามปกติ

การถอดรูปอัปลักษณ์เป็นมนุษย์ปกติของตัวละครเอกกำพร้า พบในเร่ือง ก ำพ ร ้า  

หมาดำ กำกาดำ และ อ ้อมล ้อมต ่อมคำ ล่วนการกลายร่างจากสัตว์/พืชเป็นมนุษย์นั้น พบในชาดก 
พื้นบ้านล้านนาที่ตัวละครเอกกำพร้าเกิดเป็นสัตว์และพืชทั้ง 5 เร่ืองคือ จ ักกำขางคำ จ ัน ท พ ร าห ม ณ ์ 

ช ม Vjราช แ ต งเข ียว  เต ่าน ้อยอองคำ และ ส ุว ัณ ณ ะเห ็นคำ

ก า ร เป ล ี่ยน ว ัยด ้วยน ํ้าอ ม ฤ ต  (T 3)  การเปลี่ยนวัยเพราะนํ้าอมฤตนี้ปรากฏใน บัว 

ห อม พ ัน กาบ  ซ่ึงพระอินทร์ช่วยทำให้ตัวละครเอกกำพร้าเป็นหนุ่มขึ้น การเปลี่ยนวัยนี้จะทำให้ช่วง 
ชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าเปลี่ยนแปลงจากเด็กเป็นผู้ใหญ่ ลามารถดำเนินชีวิตหรือแสดงพฤต ิ
กรรมต่างๆได้เหมาะสมกับวัยมากขึ้น อาทิ การม ีค ู่ค รอง การแต่งงาน นอกจากน้ียังเป็นวิธีหน่ึงท่ี 
สามารถรวบรัดช่วงชีวิตหรือเนื้อเรื่องให้เข้าล่ปมปัญหาต่างๆได้เร็วมากขึ้น

ก า ร ต า ย แ ล ้ว เก ิด ใ น ช า ต ิภ พ ใ ห ม ่ ( T J  ในชาดกพื้นบ้านล้านนาบางเรื่องที่ตัว 
ละครเอกกำพร้าถูกตัวโกงทำร้ายจนสิ้นชีวิตและไม่ปรากฏพฤติกรรมของผู้อาสาช่วยเหลือมาซุบ
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ชีวิตหรือการฟืนชีวิตขึ้นด้วยน้ําอมฤต แสดงว่าตัวละครเอกกำพร้าได้ตายแล้วไปเกิดใหม่ในอีกชาต ิ
ภพหน่ึง แต่ชาติภพใหม่ของตัวละครเอกกำพร้านั้นยังคงอยู่ในเนื้อเรองที่กำลังดำเนินอยู่

การเกิดในชาติภพใหม่นี้ปรากฏในเรื่อง จ ุม ป าส ี่ต ้น  ลี่พ่ีน้องกำพร้าถูกมเหสีรอง 
ของบิดาวางยาพิษจนตายไปเกิดเป็นต้นจำปา ต่อมามเหสีใจร้ายตามไปถอนต้นจำปาทิ้งนํ้า ตัว 
ละครเอกกำพร้าและพี่ชายจึงได้รับการซุบชีวิตจากฤาษีให้เป็นมนุษย์อีกครั้งหนึ่ง

การได ้ร ับแต ่งต ั้งให ้ม ีตำแหน ่งให ม ่ (T5) เป็นพฤติกรรมที่ตัวละครเอกกำพร้า 
ได้รับการแต่งตั้งให้มีตำแหน่งใดตำแหน่งหนึ่งทางลังคม ซ่ึงจะนับเพียงตำแหน่งท่ีได้รับเป็นคร้ังแรก 
เท่านั้นและไม่รวมถึงการได้เป็นกษัตริย์ เนื่องจากผู้วิจัยจัดให้อยู่ในพฤติกรรมการครองเมืองแล้ว 
การมีตำแหน่งใหม่นื้ถือเป็นการเปลี่ยนแปลงสถานภาพทางลังคม เพราะเป็นการยกระดับธุานะ

63

ของตัวละครเอกกำพร้าให้ดีขึ้นและยังมีโอกาสได้ช่วยเหลือผู้อื่นด้วย ตำแหน่งท่ีตัวละครเอกกำพร้า 
มักได้รับแต่งต้ังได้แก่ตำแหน่งข้าราชการชั้นสูงในราชสำนัก อาทิ อุปราช เสนาอำมาตย์ พบในเร่ือง 
ก ล ้ว ยพ ัน ก อ  ค ัทธนะ'จิทุ่งด ีด  โคณ บ ุตร ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย  และ พ ุท ธเส น กะ

13) พฤติกรรมการถูกลงโทษของตัวโกง (บ)
ในชาดกพื้นบ้านล้านนาที่มีพฤติกรรมของตัวโกง มักปรากฏพฤติกรรมท่ีตัวละคร 

เอกกำพร้าชนะตัวโกงและตัวโกงก็จะถูกลงโทษควบคู่ไปด้วย การท่ีตัวละครเอกกำพร้าชนะตัวโกง 
มีท้ังชัยชนะท่ีเป็นรูปธรรมชัดเจน เช่น การชนะการแช่งชัน การชนะการรบ การทำงานยากสำเร็จ 
ลันเป็นการชนะที่มักเกิดขึ้นควบคู่กับพฤติกรรมการต่อล้การแข่งชันระหว่างตัวโกงกับตัวละครเอก 
กำพร้า ในขณะเดียวกันก็มีรูปแบบของการชนะในลักษณะอื่นๆที่ไม่ได้เป็นรูปธรรมชัดเจน เช่น การ 
ที่ตัวละครเอกกำพร้าถูกตัวโกงพยายามกำจัดในวัยเด็ก เมื่อตัวละครเอกกำพร้าโตขึ้นประลบความ 
สำเร็จในชีวิตด้วยการได้เป็นกษัตริย์ครองเมือง ขณะที่ตัวโกงกลับมีชีวิตที่ตกตํ่าลง ลักษณะเช่นนื้ก ็
ถือว่าตัวละครเอกกำพร้าชนะตัวโกงได้เช่นกัน ซ่ึงผู้วิจัยไม่ได้จำแนกพฤติกรรมตัวละครเอกกำพร้า 
ชนะตัวโกงในรูปแบบดังกล่าวเป็นพฤติกรรมหลักในที่นื้ เนื่องจากเป็นลักษณะพฤติกรรมที่เกิดขึ้น 
ควบคู่กับการที่ตัวโกงถูกลงโทษอยู่แล้ว จึงได้นำมากล่าวรวมไว้ด้วยกัน

ตัวโกงมักจะถูกลงโทษด้วยวิธีการต่างๆ ดังน้ี
ก า ร ต า ย ข อ ง ต ัว โ ก ง  (บ  1) การตายของตัวโกงมีหลายลักษณะ ได้แก่ การถูกแผ่น 

ดินสูบตาย พบในเร่ืองกำกาดำ น ัน ท ก ุม าร  และ นางไข ่แก ้ว  ตัวโกงถูกประหารชีวิตพบในเร่ือง จ ุม  

ป าส ี่ต ้น  วน าวน ก ุม าร  และ หงล้'ผาคำ ตัวโกงตายด้วยโรคใน ช ้าง ส าม ง าป ล าส าม เง ี่ย ง  การตาย 
ตามอายุชัยใน ท ุค ค ต ะก ุม ารส าม โป ้งส าม ก ิ่ว  การตายในการรบพบใน โคณ บ ุตร จ ัน ท ส ม ุท ท ์ ช ้าง
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ง า เด ีย ว  น างไข ่พ ราง ร ัตนร ังส  ี และ ส ุพ รห ม โม ก ข ะห ม าเก ้าห าง  หรือการตายด้วยอุบัติเหตุต่างๆ 
เซ่น ตกเรือตายในจิตตมานวะ และ จ ัน ท พ ร า ห ม ณ ์ ถูกไฟไหม้ตายใน จ ัน ท ส ุร ิยะ  นํ้าท่วมตายใน 
ส ุม ังค ล ะ ห ัวค วายแ ห ้ง  และ'อกเ1เตกต'าย'’1น ช ้า ง ส าม ง า ป ล า ส า ม เง ี่ย ง  และ พ ุท ธเส น กะ  เป็นต้น

ก า ร ถ ูก เน ร เท ศ ข อ ง ตัวโกง (บ 2)  คือวิธีการลงโทษด้วยการจับตัวโกงลอยแพแล้ว 
เนรเทศออกนอกเมือง เป็นการลงโทษที่ตัวโกงได้เคยกระทำกับตัวละครเอกกำพร้าและครอบครัว 
ในตอนต้นเรื่อง ในตอนท้ายเรื่องจึงถูกลงโทษด้วยวิธีเดียวกันนั้นเอง ปรากฏการลงโทษตัวโกง 
ลักษณะนี้ในชาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่อง นาคเขาคำ

ก า ร ย อ ม สวาม ิภ ัก ด ข อ ง ตัวโกง (บ3) เมื่อตัวโกงยกทัพมารบกับตัวละครเอก
กำพร้าและไม่มีความสามารถจะต่อล้ได้ ก็มักขอยอมแพ้และยอมสวามิกักดิใป็นเมืองขึ้นหรือเมือง 
ภายใต้การปกครองของตัวละครเอกกำพร้าเพื่อแลกกับการถูกลงโทษด้วยการฆ่า ซ่ึงตัวละครเอก 
กำพร้าก็จะยกโทษให้ตัวโกงเสมอ ลักษณะเซ่นนี้ปรากฏใน สุริยะแหคำ และ ค ัท ธน ะจ ิก ุ่งด ีด

ใน ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  นอกจากตัวโกงทั้งลองจะยอมสวามิภักดแล้วยังปรากฏการลง 
โทษในสถานเบาควบคู่ไปด้วย คือตัวละครเอกกำพร้าลงโทษให้ขนศพทหารและสัตว์ต่างๆมากอง 
รวมกันไว้ เพื่อที่ตัวละครเอกกำพร้าจะได้ใช้อำนาจวิเศษซุบชีวิตศพเหล่านั้นให้พ้นขึ้นมา นอกจากนี้ 
ยังลงโทษให้ตัวโกงซ่อมแซมบ้านเมืองที่เสียหายจากการรบให้กลับคืนล่สภาพเดิมด้วย

ก า ร ต ก ต ํ่า ก ล า ย เป ็น ข อ ท า น ข อ ง ต ัวโกง (บ 4) เป็นวิธีการลงโทษตัวโกงอีก
ลักษณะหนึ่งที่ปรากฏในชาดกพื้นบ้านล้านนา โดยจะเกิดขึ้นกับบิดาของตัวละครเอกกำพร้าที่พา 
ตัวละครเอกกำพร้าไปปล่อยป่าเมื่อยังเป็นเด็ก การกระทำตังกล่าวล่งผลให้ได้รับความตกตํ่าจากที่ 
เคยเป็นเศรษฐีก็กลายเป็นขอทาน ตังปรากฏในเร่ือง เข ียวส อ งม อ น  บิดาเศรษฐีของสองกุมารกลาย 
เป็นยาจกขอทาน เมื่อเช้าไปรับทานอาหารบริจาคจากศาลาโรงทาน อาหารที่ได้ก็กลายเป็น 
อุจจาระและปัสสาวะ เซ่นเดียวกับใน โป ราบ ่าวน ้อ ย  พ่อของตัวละครเอกกำพร้าซึ่งเป็นเศรษฐีและ 
ภรรยากลายเป็นยาจกขอทาน เมื่อพบหน้าบุตรชายที่เคยนำไปปล่อยป่ากลายเป็นกษัตริย์ก็เกิด 
ความละอายใจจนต้องหนีออกนอกเมืองไป

เกี่ยวกับพฤติกรรมตัวโกงถูกลงโทษนี้มืฃ้อน่าสังเกตว่าไม่ใช่ตัวโกงทุกตัวจะถูกลง 
โทษเสมอไป ในชาดกพื้นบ้านบางเรื่องตัวโกงจะถูกลงโทษไม่ครบ เซ่นใน จ ัน ท พ ร าห ม ณ ์ ตัวโกงท่ี 
ร่วมสมคบคิดกันพยายามกำจัดตัวละครเอกกำพร้า มีกษัตริย์ ปุโรหิตและหกเขย แต่ผู้'ท่ีถูกลงโทษ 
จนตายในอุบัติเหตุนั้นมืเพียงหกเขยซึ่งตกเรือจมนํ้าตายเท่านั้น ผู้วิจัยคิดว่าการท่ีหกเขยได้รับการ
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ลงโทษนั้นก็เนื่องมาจากเป็นผู้กระทำพฤติกรรมต่อตัวละครเอกกำพร้าโดยตรง ในขณะท่ีปุโรหิต 
และกษัตริย์เป็นเพียงผู้ออกอุบาย แต่หกเขยเป็นผู้ที่ต้องแข่งขันกับตัวละครเอกกำพร้าในเรื่องต่างๆ 
เป็นผู้ที่ต้องพยายามเอาชนะตัวละครเอกกำพร้าและหาทางกำจัดตัวละครเอกกำพร้าเมื่อมีโอกาล 
ดังน้ันจึงต้องเป็นผู้ท่ีรับโทษไป

ในขณะที่ซาดกพื้นบ้านล้านนาบางเรื่องตัวโกงก็ไม่ได้ถูกลงโทษเลย ดังปรากฎใน 
เร่ือง น ิย า ย ล า ย ง ู จ ัง ข ว ัฒ ฑ น ะ  ส ุน ัก ข ช าด ก  และ อ ้อมล ้อมต ่อมคำ

14) พฤติกรรมการแต่งงานและการครองเมือง (พ)
จำแนกออกเป็นลองพฤติกรรมสำคัญคือ การพบคู่ครองและการแต่งงาน กับการ

ได้ครองเมือง
ก า ร พ บ ค ู่ค ร อ ง แ ล ะ แ ต ่ง ง า น  ( พ 1)
การพบคู่ครองและการแต่งงานนี้เป็นพฤติกรรมสำคัญที่ปรากฏในชาดกพื้นบ้าน 

ล้านนาที่ตัวละครเอกกำพร้าเกือบทุกเรื่อง ( ยกเว้นเรื่อง ป ท ุม ก ุม าร  ที่ไม่ปรากฏว่าตัวละครเอก 
กำพร้าได้มีคู่ครองหรือแต่งงาน อาจเนื่องมาจากชาดกเรื่องนี้มีลักษณะเป็นนิทานธรรมะแท้ๆที่มุ่ง 
แสดงแนวคิดเกี่ยวกับหลักธรรมคำสอนในพุทธศาสนาเป็นสำคัญ )

การพบคู่ครองและแต่งงานนี้เป็นพฤติกรรมที่ลามารถนำไปสู่พฤติกรรมอื่นๆได ้
หลายพฤติกรรม ไม่ว่าจะเป็นการได้ภรรยาที่จะคอยเป็นผู้อาสาช่วยเหลือในเรื่องต่างๆ การได้แต่ง 
งานที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้ครองเมืองของภรรยาด้วย เป็นต้น ลักษณะการพบคู่ครองและ 
แต่งงานมีทั้งแบบปกติทั่วไปและแบบที่มืความพิเศษ

การพบคู่ครองและการแต่งงานแบบปกติทั่วไปคือ การที่ตัวละครเอกกำพร้าได้พบ 
กับคู่ครองและอยู่ร่วมกันฉันท์สามีภรรยา บางเรื่องอาจเป็นการอยู่ร่วมกันโดยมีการแต่งงานที่ถูก 
ต้องตามประเพณีซ่ึงพบมากท่ีสุด เช่น ก ำพ ร ้าห ม า เน ่า  โคณ บ ุตร จ ัน ท ส ุร ิยะ  ช ม พ ูราช แต งเข ียว  

ช ้าง เจ ็ด ห ัว เจ ็ด ห าง  ท ุค ค ต ะ ก ุม ารส าม โป ้งส าม ก ิ่ว  นาคเขาคำ น ิย า ย ล า ย ง ู แม งส ี่ยูไห้าตา ร ัตนแสง 

คำ จ ังข ว ัฒ ฑ น ะ  ส ารท ม าน วะ  ส ุพ รห ม โม ก ข ะห ม าเก ้าห าง ส ุม ังค ล ะ ห ัวค วายแ ห ้ง  สุริยะแหคำ สJ  
ป าท า ส ุว ัณ ณ ะเห ็นคำ และ อ ้อมล ้อมต ่อมคำ บางเรื่องเป็นการอยู่ร่วมกันฉันท์สามีภรรยาเฉยๆ 
โดยไม่มีการแต่งงาน ได้แก่ ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  จ ัน ท ส ม ุท ท ์ จ ิต ต ม าน ว ะ  ๆ ม ป าส ี่ต ้น  ช ้า ง ง า เด ีย ว  นาง 

ไข่แก้ว น างไข ่พ ราง บ ัวห อ ม พ ัน ก าบ  แ ป ด แ ล ้งอ อ ก ย อ ด  พ ุท ธเส น กะ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง  
และ อ ้าย ร ้อ ย ข อ ด

อน่ึง จะเห็นว่าชาดกพื้นบ้านล้านนาบางเรื่องมีรูปแบบของการมีคู่ครองและแต่ง 
งานหลายลักษณะ ทั้งนี้เนื่องมาจากในซาดกหลายเรื่องตัวละครเอกกำพร้ามีภรรยามากกว่าหนึ่ง 
คนข้ึนไป โดยชาดกที่ตัวละครเอกกำพร้ามีภรรยาลองคน ได้แก่ ก ำพ ร ้า เห ล ็ก ไ น  ก ํ่ากาดำ



ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  จ ิต ต ม าน ว ะ  จ ุม ป าส ี่ต ้น  ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย  และ รัตนแสงคำ ตัวละครเอก 
กำพร้าท่ีมีภรรยา 3 คน ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าใน บ ัน ท ะก ุม าร  บ ัวห อ ม พ ัน กาบ  และ หงก้ผาคำ 

ตัวละครเอกกำพร้ามีภรรยา 4 คน,พบ,ในเรื่องน า ง ,,Iข่แก้,ว ตัวละครเอกกำพร้ามีภรรยา 6 คนพบใน 
ส ุพ รห ม โม ก ข ะห ม าเก ้าห าง  และ สุริยะแหคำ ส่วนใน ส ุว ัณ ณ ะเห ็นคำ ตัวละครเอกกำพร้ามีภรรยา 
7 คน และใน ส ังข ว ัฒ ฑ น ะ  ตัวละครเอกกำพร้ามีภรรยามากที่ลุดถึง 12 คน อย่างไรก็ตามการที่ตัว 
ละครเอกกำพร้ามีภรรยามากกว่าหนึ่งคน ยังถือว่ามีอัตราส่วนน้อย เนื่องจากมีเพียง 15 เร่ืองใน 
จำนวนชาดกพื้นบ้านล้านนาทั้งหมด 49 เร่ือง

การที่ตัวละครเอกกำพร้ามีภรรยามากกว่าหนึ่งคนนั้น ในบางเรื่องก็จัดให้อยู่ใน 
พฤติกรรมการเดินทางไปเมืองไหนก็ได้ภรรยาด้วย ในขณะที่บางเรื่องตัวละครเอกกำพร้าเองไม่ได้มี 
ภรรยามากเนื่องมาจากการเดินทาง แต่มีผู้นำมามอบให้ด้วยเหตุผลต่างๆ โดยสาเหตุของการได้มา 
ซึ่งคู่ครองและการแต่งงานนั้นมีหลายลักษณะ เช่น การได้คู่ครองเพราะระบุไว้ว่าเป็นคู่ครองกันใน 
อดีตชาติ การได้คู่ครองเพราะมีผู้นำมามอบให้เพื่อเสริมบารมีหรอให้ความช่วยเหลือในการดำเนิน 
ชีวิต การได้คู่ครองที่มาจากการพบรักกันตามธรรมชาติของหนุ่มสาวและมีการส่ฃอกันตาม 
ประเพณี การที่มีผู้ยกลูกสาวให้ด้วยความเต็มใจ เนื่องมาจากความสงสารหรือให้เป็นรางวัลตอบ 
แทนจากการที่ตัวละครเอกกำพร้าได้ช่วยเหลือในเรื่องต่างๆ การได้คู่ครองเพราะการใช้กลอุบาย
หรือลักพา แต่ในท้ายที่สุดตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้รับการยอมรับจากพ่อตา เป็นต้น

สำหรับการพบคู่ครองและแต่งงานที่มีลักษณะพิเศษได้แก่
การได ้ค ู่ครองเพ ราะความ ม ีบ ุญ ญ าธ ิการ  (พ, 1)  ในชาดกพื้นบ้านล้าน 

นาหลายเรื่องตัวละครเอกกำพร้าได้พบคู่ครองและได้แต่งงานด้วยความมีบุญญาธิการของตัว 
ละครเอกกำพร้าเอง โดยที่ตัวละครเอกกำพร้าไม่ต้องพยายามแสดงความลามารถมากมายเพื่อให ้
ได้คู่ครองมา ดังนั้นในเนื้อเรื่องจึงแทบจะไม่มีรายละเอียดเกี่ยวกับเหตุการณ์การได้คู่ครองของตัว 
ละครเอกกำพร้าเลย การได้คู่ครองและแต่งงานเพราะความมีบุญบารมีนั้นมีหลายลักษณะ ได้แก่ 

นางเอกเห็นความมีบุญญาธิการของตัวละครเอกกำพร้าจึงเลือกเป็นคู่ครอง 
ในขณะที่คนอื่นกลับเห็นตัวละครเอกกำพร้าเป็นแค่คนตํ่าต้อยอัปลักษณ์ บางเรื่องตัวละครเอก 
กำพร้าก็กำเนิดเป็นลัตว์ แต่คู่ครองของตัวละครเอกกำพร้าก็เลือกที,จะรับสัตว์เป็นสามี เน่ืองจาก 
นางเห็นว่าเป็นผู้ที่มีลักษณะดี มีบุญญาธิการผ่านความอัปลักษณ์ดังกล่าว พบลักษณะนี้ใน 
กำพร ้าหมาดำ จ ัน ท พ ร า ห ม ณ ์ ร ัต น ม ณ ีก ุม าร ม ด ก ้ม  และ เต ่าน ้อยอองคำ ในขณะที่ชาดกบางเรื่อง 
ตัวละครเอกกำพร้าจะออกมาจากคราบเพื่อให้นางเอกเห็นรูปร่างที่แท้จริงเพียงคนเดียว เม่ือนางได ้
เห็นแล้วก็จะเกิดความพึงใจและยอมเป็นภรรยาของตัวละครเอกกำพร้า ดังปรากฏใน กำกาดำ 

การได้คู่ครองเพราะความมีบุญญาธิการในลักษณะอื่นๆ ได้แก่
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ช้างส า ม ง า ป ล า ส า ม เง ี่ย ง -ต ัว ละครเอกกำพร้าออกตามหาหญิงงามสามคน 
ซึ่งเป็นธิดาของพระอินทร์ นางทั้งลามอาคัยอยู่ในปราสาทเจ็ดชั้นบนเสาต้นเดียวในป้าหิมพานต ์
และแต่ละนางอยู่ในปราสาทห่างกันหนึ่งพันวา ตัวละครเอกกำพร้าอธิษฐานขอให้ปราสาทโน้มลง 
มารับ ด้วยบุญญาธิการของตัวละครเอกกำพร้า จึงทำให้ปราลาทโน้มลงมารับให้ขึ้นไปอยู่ร่วมกับ 
นางทั้งสามในปราสาทแต่ละหลังคนละหนึ่งคืน

นันทกุมาร-ตัวละครเอกกำพร้าได้พบกับธิดาพระอินทร์ ธิดาพญาราชสีห ์
และธิดาพญาวัว บิดาของนางทั้งลามต่างก็เห็นลักษณะเด่นของตัวละครเอกกำพร้า ได้แก่การมี 
ลายกงจักรรูปดอกบัวอยู่ตรงกลางฝ่ามือและฝ่าเท้าทั้งสี่ข้าง จึงทราบว่าตัวละครเอกกำพร้าเป็นผู้ม ี
บุญบารมี เป็นพระโพธิสัตว์ที่จะได้เป็นใหญ่ในภายภาคหน้า ด้วยเหตุนี้พญาทั้งสามจึงยกลูกลาว 
ให้เป็นภรรยาของกำพร้าโพธิสัตว์ด้วยความเต็มใจ

นอกจากปรากฏการที่พ่อตายกลูกสาวให้ตัวละครเอกกำพร้าด้วยความเต็ม 
ใจใน น ัน ท ก ุม าร  แล้ว ยังปรากฏในชาดกพื้นบ้านอีกหลายเรอง โดยบางเร่ืองน้ันไม่ต้องปรากฏ 
ลักษณะของพระโพธิสัตว์อย่างชัดเจนเหมือนตัวละครเอกกำพร้าใน น ัน ท ก ุม าร  เพียงแต่พ่อตาเห็น 
รูปร่างหน้าตาก็เห็นถึงความมืบุญบารมีของตัวละครเอกกำพร้าได้ทันที พบลักษณะเช่นนี้ใน สุรนท 

ชมพ ู และ สุริยะแหคำ

การได้คู่ครองเพราะความมีบุญญาธิการนี้เป็นการจำแนกจากพฤติกรรมที ่
ปรากฏอย่างชัดเจนในเนื้อเรื่อง ว่าการได้คู่ครองและการแต่งงานนั้นมาจากความมีบุญบารมีของ 
ตัวละครเอกกำพร้าโดยตรง ทั้งนี้ไม่ได้หมายความว่าการได้คู่ครองของตัวละครเอกกำพร้าในเรื่อง 
อื่นๆจะไม่ได้เกิดจากความมีบุญบารมีด้วย โดยผู้วิจัยเห็น1ว่าการ'ได้คู่ครองและแต่งงานของตัวละคร 
เอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนาทุกเรื่อง ล้วนมีปัจจัยพ้ืนฐานเร่ือง “ความมีบุญญาธิการ” ของ 
ตัวละครเอกกำพร้าเข้ามาเกี่ยวข้องเสมอไม่มากก็น้อย เพียงแต่ในเร่ืองไม่ได้มีการระบุอย่างชัดเจน 
ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงได้จำแนกพฤติกรรมเกี่ยวกับการได้คู่ครองและแต่งงานเพราะความมืบุญญาธ ิ
การมาเป็นพฤติกรรมย่อย เพื่อชี้ให้เห็นว่ามืการได้คู่ครองของตัวละครเอกกำพร้าในลักษณะนี ้
ปรากฏอยู่และเป็นการยกตัวอย่างให้เห็นชัดเจนมากยิ่งขึ้น

การเด ิน ทางไปเม ีองไห น ก ็ได ้ภรรยา ( พ 12) มืตัวละครเอกกำพร้าใน
ชาดกพื้นบ้านล้านนาหลายเรื่องที่มืคู่ครองหลายคน ซึ่งการมีคู่ครองหลายคนน้ันเป็นลักษณะของ 
การที่ของตัวละครเอกกำพร้าได้เดินทางไปผจญภัยตามเมืองต่างๆ และเม่ือเดินทางไปถึงเมืองไหน 
ก็จะได้ผู้หญิงในเมืองนันเป็นภรรยาเสมอ ลักษณะพฤติกรรมเช่นนี้เป็นพฤติกรรมหลักที่มีความ 
สำคัญอย่างยิ่งในนิทานจักรๆวงคัๆของไทย พฤติกรรมดังกล่าวพบในชาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่อง
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โคณ บ ุตร น างไข ่แก ้ว บ ัวห อ ม พ ้น กาบ  รัตนแสงคำ ส ังข ว ัฒ ฑ น ะ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง ส ุร ิยะ  

แหคำ และ หงล็ผาคำ

การได ้ครองเม ีอง (พ 2)
การได้ครองเมืองถือเป็นพฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าที่พบในชาดกพื้นบ้าน 

ล้านนาเกือบทุกเรอง (ยกเว้นเร่ือง ป ท ุม ก ุม าร  ซ่ึงมีลักษณะเป็นนิทานธรรมะแท้เน้นส่ังสอนเร่ือง 
ความกตัญญูของกำพร้าโพธิสัตว์ที่มืต่อมารดา และ พ ุท ธเส น กะ  ตัวละครเอกกำพร้าตายในตอน 
จบ)

การได้ครองเมืองเป็นการแสดงให้เห็นการประลบความสำเร็จสูงสุดในชีวิต อีกท้ัง 
ยังเป็นการทดแทนความโชคร้ายและความขาดแคลนที่ตัวละครเอกกำพร้าได้ประสบมาตั้งแต่เรื่ม 
เร่ืองจนหมดส้ิน ตัวละครเอกกำพร้ามักจะได้ครองเมืองอย่างน้อยหนึ่งเมือง โดยบางเรื่องมีการได ้
ครองเมืองพร้อมยันสองเมือง จำนวนที่พบมากที่สุดคือการได้ครองเมืองถึงลามเมืองของตัวละคร 
เอกกำพร้าในเรื่อง ค ัท ธน ะจ ิก ุ่งด ีด  จ ุม ป าส ี่ต ้น  โป ราป าวน ้อย  และ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง  ส่วน 
เมืองที่ตัวละครเอกกำพร้าได้ครองนั้นก็มืทั้งเมืองมนุษย์เมืองนาค หรืออาจเป็นเมืองยักษ์ก็ได้

การได้ครองเมืองของตัวละครเอกกำพร้ามี 6 รูปแบบคือ
ก าร ได ้ครองเม ืองท ี่อ าศ ัย อ ย ู่ (พ2 1 ) เป็นการได้ครองเมืองเดิมท่ีตัว

ละครเอกกำพร้าได้เกิดหรือเติบโตขึ้นมา พบการได้ครองเมืองประ๓ ทน้ีมากท่ีสุด 37 เร่ือง เซ่น 
กล ้วยพ ้น ก อ  กำพ ร ้าห มาดำ กำพ ร ้า เห ล ็กไน  ช ม พ ุราช แ ต งเข ียว  ส ุร ินทชมพ ู และ อ ้าย ร ้อ ย ข อ ด  ฯลฯ

ก า ร ไ ด ้ค ร อ ง เม ือ ง ท ี่เน ร ม ิต /ส ร ้า ง ข ึ้น ม า ใ ห ม  ่ (พ2 2)  เป็นการได้ครอง 
เมืองท่ีพระอินทร์ลงมาสร้างหรือเนรมิตให้แก่ตัวละครเอกกำพร้าโดยเฉพาะ ปรากฏในเร่ือง ก ำพ ร ้า  

หมาดำ เต ่าน ้อยอองคำ โป ราป าวน ้อย ส ุม ังค ล ะห ัวค วายแ ห ้ง  และ ส ุว ัณ ณ เห ็นคำ รวมไปถึงเมือง 
เนรมิตที่ตัวละครเอกกำพร้าได้อธิษฐานขอเอาจากลูกแก้ววิเศษใน จ ัน ท ส ม ุท ท ํ'

ก า ร ไ ด ้ค ร อ ง เม ือ ง ท ี่ไ ด ้เป ็น ร า ง ว ัล  (พ23) ระหว่างทางท่ีตัวละครเอก
กำพร้าออกเดินทางผจญภัย ได้ช่วยเหลือซาวเมืองต่างๆให้รอดพ้นจากภัยอันตรายของสัตว์ร้าย 
และการช่วยชีวิตของกษัตริย์หรือพระธิดาของเมืองไว้ได้ ตัวละครเอกกำพร้าก็มักจะได้รับรางวัล 
ตอบแทนความช่วยเหลือตังกล่าวด้วยการได้ครองเมือง แม้แต่การแสดงความสามารถบางอย่าง 
ของตัวละครเอกกำพร้าก็จะทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้ครองเมืองเช่นเดียวยัน
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การได้ครองเมืองเป็นรางวัลตอบแทนที่ช่วยชีวิตกษัตริย์ พบในเร่ือง ก ำพ ร ้า  

เหล ็กไน  จากการช่วยชีวิตพระธิดาของเมืองพบใน เข ม ก ุม าร  ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  น ิย า ย ล า ย ง  ู และ 
ส ุน ักขช าด ก  จากการช่วยเหลือซาวเมืองให้รอดพ้นจากอันตรายของสัตวัร้าย พบใน ๆ มป าส ี่ต ้น  

และ ส ังข ว ัฒ ฑ น ะ  จากการตอบปัญหาธรรมชนะเจ้าเมือง ในเร่ือง ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย  การได้ 
ครองเมืองเพราะได้รับเป็นรางวัลที่ตัวละครเอกกำพร้ามอบของวิเศษให้ใน ร ัตนรังส  ี และการได ้
ครองเมืองเป็นรางวัลที่ตัวละครเอกกำพร้าได้เทศน์ลังสอนธรรมแก่เหล่าเสนาอำมาตย์ในเมือง ใน 
ชาดกเร่ือง ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง  เป็นต้น

ก า ร ได้ค ร อ ง เม ือ ง ข อ ง ผ ู้อ ุป ถ ัม ภ ์ (พ2ป  ปรากฏใน กากๆดำ โดยตัว
ละครเอกกำพร้าได้ครองเมืองของนางจ่าสวนซึ่งเป็นผู้อุปถัมภ์ของตัวละครเอกกำพร้า โดยตัวละคร 
เอกกำพร้าได้เดินทางมาพบผู้อุปถัมภ์และดำเนินชีวิตอยู่ที่เมืองนี้ ตอนท้ายเร่ืองก็ได้ครองเมืองตัง 
กล่าว เช่นเดียวกับใน วน าวน ก ุม าร  ผู้อุปถัมภ์ของตัวละครเอกกำพร้าเป็นมเหสีม่าย เม่ือตัวละคร 
เอกกำพร้าเดินทางไปยังเมืองตังกล่าวก็ได้รับเลี้ยงให้เป็นบุตรบุญธรรมและได้รับแต่งตั้งให้เป็น 
กษัตริย์ครองเมืองด้วย

ก า ร ไ ด ้ค ร อ ง เม ือ ง ข อ ง ภ ร ร ย า  (พ2ป ปรากฏในชาดกพื้นบ้านล้านนา
บางเรื่องที่ตัวละครเอกกำพร้าได้เดินทางออกตามหาภรรยาที่พลัดพรากจากกัน เม่ือติดตามจนพบ 
กับภรรยายังเมืองที่นางอยู่และได้รับการยอมรับจากพ่อตาแล้ว พ่อตาก็จะยกเมืองให้ตัวละครเอก 
กำพร้าปกครอง อาทิในเร่ือง น างไข ่พ ราง และ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง  บางครั้งก็เป็นการเดิน 
ทางไปเยี่ยมพ่อตาพร้อมกับภรรยาจากนั้นพ่อตาก็จะยกเมืองให้ปกครอง เช่นในชาดกเร่ือง โปรา 

ป าว น ้อ ย  ส่วน'ใน รัตนแสงคำ ตัวละครเอกกำพร้าได้เดินทางไปตามหามารดาและพลัดหลงไปยัง 
เมืองนาคจึงได้ธิดานาคเป็นภรรยา จากนั้นเมื่อพญานาคทราบเรื่องก็ได้ยกเมืองนาคให้ปกครอง

ก า ร ไ ด ้ค ร อ ง เม ือ ง ค ร ึ่ง ห น ึ่ง  (พ26) ปรากฏในชาดกเรื่อง •ก ุคดดะก ุมาร

สาม โป ้งส าม ก ิ่ว  รัตนแสงคำ และ วน าวน ก ุม าร  ซ่ึงในเน้ีอเร่ืองน้ันตัวละครเอกกำพร้าจะไม่ได้ครอง 
เมืองท้ังหมด แต่เป็นการได้ควบคุมดูแลปกครองเมืองเพียงครึ่งเดียว ส่วนครึ่งที่เหลือเจ้าเมืองคน 
เดิมยังคงปกครองอยู่ ใน วน าวน ก ุม าร  น้ันตัวละครเอกกำพร้าได้ปกครองเมืองนาคเพียงครึ่งหน่ึง 
และไม่มีโอกาสได้ครองเมืองทังหมด แต่ใน ก ุค ค ต ะ ก ุม ารส าม โป ้งส าม ก ิ่ว  และ รัตนแสงคำ ตัว 
ละครเอกกำพร้าได้ปกครองเมืองเพียงครึ่งเดียวในตอนแรก แต่ในเวลาต่อมากำพร้าก็ได้ปกครอง 
เมืองท้ังหมด
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การได้ปกครองเมืองเพียงครึ่งเดียวนี้ แลดงให้เห็นอีกรูปแบบหน่ึงของความ 
โชคร้ายและความขาดแคลนที่ตัวละครเอกกำพร้าประลบจะหมดหายไป โดยแสดงให้เห็นเป็น 
ลำดับความเจริญก้าวหน้าของตัวละครเอกกำพร้าที่ไม่ได้มาแบบสมบูรณ์ในทีเดียว แต่เป็น 
ลักษณะพัฒนาการชีวิตที่ค่อยเป็นค่อยไปทีละขั้นจากจุดตํ่าลุดไปถึงจุดสูงสุด

พฤติกรรมการได้ครองเมืองของตัวละครเอกกำพร้าที่กล่าวมาทั้งหมดนี้ ถือว่าเป็น 
พฤติกรรมที,ใช้ทดแทนความขาดแคลนหรือความโชคร้ายต่างๆที่ตัวละครเอกกำพร้าได้ประสบมา 
ในวัยเด็ก ไม่ว่าจะเป็นการขาดแคลนทรัพย์สินเงินทอง ลภาพความเป็นอยู่ที่ยากลำบากหรือการไม ่
ได้รับการยอมรับจากสังคม เนื่องจากการได้ครองเมืองได้ทำให้สิ่งเหล่านั้นหมดไปอย่างสิ้นเชิง 
เพราะตัวละครเอกกำพร้าจะเพียบพร้อมไปด้วยทรัพย์สมบัติและบริวารรับใช้ที่คอยอำนวยความ 
สะดวกสบาย ที่สำดัญที่สุดคือการได้เป็นกษัตริย์หมายถึงการดำรงตำแหน่งหรือสถานะทางสังคม 
ทสูงสุดอกด้วย

15) พ ฤ ต ิก ร รม ค ุณ ส ํก ษ ณ ะพ ิเศ ษ  (X)

ตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนาหลายเรื่องจะมืความสามารถพิเศษ 
อันเป็นคุณสมบัติที่โดดเด่น บ่อยครั้งที่ความสามารถพิเศษดังกล่าวช่วยให้ตัวละครเอกกำพร้า 
ประลบความสำเร็จหรือได้รับโอกาสดีๆในชีวิต

ความสามารถพิเศษของตัวละครเอกกำพร้านั้นมืบางล่วนเป็นความสามารถที่ตัว 
ละครเอกกำพร้าใช้ประกอบอาชีพ ซึ่งถือเป็นความชำนาญในวิชาชีพของตน ได้แก่ ค ว า ม ส า ม า ร ถ  

ใ น ก า ร ท ำ เก ษ ต ร ก ร ร ม  ( X J  ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ร ้อ ย ก ร อ ง ด อ ก ไ ม ้(X 2)  และ ค ว า ม ส า ม า ร ถ  

ใ น ง า น ช ่า ง  ( X J  โดยตัวละครเอกกำพร้ามักจะเก่งในการทำไร่ ทำนาและทำสวน เช่น การทำสวน 
กล้วยใน ก ล ้ว ยพ ัน ก อ  การทำนาใน กำพ ร ้าห มาดำ การทำไร่แตงใน ช ม พ ูราช แ ต งเข ียว  เต ่าน ้อ ย  

อองดำ และ อ ้อมล ้อมต ่อมดำ ลำหรับความสามารถในงานช่าง ได้แก่ตัวละครเอกกำพร้าใน โคณ  

บ ุตร  ที่ตัวละครเอกกำพร้ากับเพื่อนหนีออกจากปามาทำงานเป็นช่างปันหม้อขาย ความสามารถ 
ในการร้อยกรองดอกไม้ พบใน เข ม ก ุม าร  ซึ่งตัวละครเอกกำพร้าใช้ความสามารดังกล่าวหาเลี้ยงชีพ 
ในขณะเดียวกันก็พบว่าเป็นความสามารถที่ตัวละครเอกกำพร้าใช้เพื่อให้ได้นาง ปรากฏในชาดก 
พินบ้านล้านนาเรื่อง จ ัน ท ส ม ุท ท ์ที่ตัวละครเอกกำพร้าร้อยกรองดอกไม้ไปถวายนางจันทสมุทท์ ทำ 
ให้ได้นางเป็นภรรยา

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เล ่น ส ะ ก า  ( X J  ถือว่าเป็นความสามารถที่ทำให้ตัวละคร 
เอกกำพร้าได้รับการยอมรับจากผู้อื่น บางครั้งตัวละครเอกกำพร้าถึงกับได้รับการยกย่องให้เป็นผู้
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นำเพียงเพราะเก่งกว่าใครในการเล่นสะกา ปรากฎในชาดกเรื่อง โป ราป าวน ้อ ย  โดยในเร่ืองโปราได้ 
เล่นสะกาชนะพนัน ทำให้บรรดาเด็กเลี้ยงควายแต่งตั้งให้เป็นผู้นำของตน ในขณะเดียวกันก ็
สามารถใซ้ท้กษะในการเล่นสะกาทำให้ได้ควายจำนวน 500 ตัวจากพ่อค้าที่แพ้พนันด้วย เช่นเดียว 
กับใน พ ุท ธเส น กะ  ที่ตัวละครเอกกำพร้าใช้ความสามารถในการเล่นสะกาพนันมาเลี้ยงดูแม่และป้า 
ที่ตาบอดทั้งสิบลองคน นอกจากนี้ตัวละครเอกกำพร้ายังได้ใช้ความสามารถในการเล่นละกาเอา 
ชนะบิดาซึ่งเป็นเจ้าเมือง ทำให้ทั้งสองทราบความจริงว่าเป็นพ่อลูกกัน เป็นต้น

ความสามารถใ น การต ีค ล ี (X )  เป็นพฤติกรรมที่ตัวละครเอกกำพร้ามักจะได้ใช้ 
เมื่อมืผู้อาสาช่วยเหลือให้ตัวละครเอกกำพร้าได้แสดงความสามารถ ได้แก่ การท้าตีคลืของพระ 
อินทร์ในเร่ือง อ้อมล้อมต่อมคำ เม่ือไม,มืใครกล้ามาเล่นตีคลีกับพระอินทร์ เจ้าเมืองจึงไปขอร้อง 
อ้อมล้อมต่อมคำให้ออกจากหัวอ้อมล้อมมาตีคลีกับพระอินทร์ในอากาศ ด้วยความสามารถของตัว 
ละครเอกกำพร้าเอง ผนวกกับการต้องการจะช่วยเหลือตัวละครเอกกำพร้าของพระอินทร์อยู่แล้ว 
ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าสามารถตีคลืชนะพระอินทร์ได้

การม ีพ ละกำล ังมหาศาลเห น ือมน ุษย ์ท ั่วไป  (X 1')  เป็นความสามารถพิเศษที ่
ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าสามารถเอาตัวรอดจากการถูกปองร้ายจากศัตรู หรือใช้ในการต่อล้แย่งชิง 
ของวิเศษต่างๆมาได้ มักเกิดควบคู่กับพฤติกรรม ความสาม ารถใน ศ ิลป ะการต ่อส ู้/การรบ  (X 6) 

เช่นใน ส ัง ข วัฑมนะ หรือใน คัทธนะจิก ุง่ ด ีด  ตัวละครเอกกำพร้าซึ่งมีกำลังมหาศาลใช้ความสามารถ 
ปราบยักษ์ได้จึงได้นํ้าเต้าทิพย์และทรัพย์สมบัติในบ่อทองและเมื่อเดินทางไปเมืองไหนก็สามารถ 
ปราบสัตว์ร้ายต่างๆช่วยเหลือชาวเมืองหลายเมืองไว้ได้ ล่วนใน บัวหอมพ ัน กาบ  ตัวละครเอกกำพร้า 
ใช้ประโยชน์จากการมีพละกำลังมหาศาล ด้วยการกำจัดวิทยาธรร้ายตนหนึ่งที่มาลักตัวภรรยาของ 
ตนไป

ล่วนความลามารถในการรบหรือดิลปะการต่อล้ของตัวละครเอกกำพร้าในเรื่อง 
อ่ืนๆ มักจะเป็นความลามารถที่ตัวละครเอกกำพร้าใช้เมื่อมีศัตรูมารุกราน ล่วนใหญ่การรบของตัว 
ละครเอกกำพร้าจะควบคู่ไปกับการใช้อาวุธหรือของวิเศษที่มีอานุภาพซึ่งตัวละครเอกกำพร้าได้รับ 
มาเสมอ ทำให้รูปแบบการรบในชาดกบางเรื่องนั้นเป็นไปอย่างมหัศจรรย์และพิศดาร อาทิในชาดก 
พื้นบ้านล้านนาเรื่อง กำพ ร ้าห มาดำ ก ำพ ร ้า เห ล ็ก ไน  ว น าว น ก ุม าร  ส ุรนทชมพ ุ ส ุรูป าท า  และ ห ง ล ั 
ผาคำ เป็นต้น

ก า ร ม ีเว ท ย ์ม น ต ์/ ค า ถ า ว ิเศ ษ  ( X 7) ปรากฏเป็นเวทย์มนต์ที่เกี่ยวข้องกับการ 
ประกอบอาชีพใน เต ่าน ้อยอองคำ โดยเป็นมนต์ที่ใช้เรืยกมดปลวกมาช่วยทำไร่ไถนา นอกจากนี้ยัง
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มีมนต์ท่ีสามารถเลกดินปันรูปสัตวไห้มีชีวิตข้ึนมาได้ในเร่ือง รัตนแสงคำ มนต์ในการป้องกันภูติผี 
ปีศาจปรากฏใน บ ัวห อม พ ัน กาบ  ใน จ ุม ป าส ี่ต ้น  ตัวละครเอกกำพร้ามีเวทย์มนต์ในการแปลงกาย 
ตังปรารถนาและมนต์ท่ีเสกให้น้ิวเพชรมีฤทธิ้อำนาจได้ตังใจ ส่วนใน พ ังข ว ัฑ ฒ น ะ  ตัวละครเอก
กำพร้าก็มีเวทย์มนต์ที่สามารถเสกทุกสิ่งได้ตังปรารถนาเซ่นเดียวกัน

การออกจากร ่างอ ัป ล ักษณ ์/ส ัตว ์/พ ีชมาทำงาน (Xป เป็นพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนกับ 
ตัวละครเอกกำพร้าที่มีรูปลักษณ์อปกติ ในลักษณะของการอยู่ในคราบลัตว์ โดยตัวละครเอก 
กำพร้าจะแอบออกจากร่างมาทำงานบ้านหรอทำงานนอกบ้านเพื่อช่วยแบ่งเบาภาระของแม่ ถือ 
เป็นรูปแบบหนึ่งของการแสดงความกตัญญูกตเวทิตาของตัวละครเอกกำพร้า อีกทั้งยังเป็นการ 
พิสูจน์ความลามารถของตัวละครเอกกำพร้าด้วย ว่าถึงแม้จะเกิดมาผิดปกติแต่ก็ยังมีความสามารถ 
ในการประกอบกิจกรรมต่างๆได้ดีเหมือนคนปกติทั่วไป คล้ายคลึงกับพฤติกรรมที่ตัวละครเอก 
กำพร้า กำเน ิด เป ็น พ ัต ว ์แต ่ส ามารถท ำส ี่งต ่างๆได ้เห ม ือน ม น ุษ ย ์ (X9)  ซึ่งเป็นความลามารถ 
พิเศษที่ทำให้เห็นว่าแม้ตัวละครเอกกำพร้าจะเกิดมาเป็นสัตว์เดรัจฉาน แต่ก็มีความสามารถ 
ทัดเทียมมนุษย์ทั่วไป ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าเป็นที่ยอมรับจากสังคมได้ในระตับหนึ่ง พบได้ใน 
ชาดกพื้นบ้านล้านนาที่ตัวละครเอกกำพร้ากำเนิดเป็นสัตว์ทั้งสี่เรื่อง ได้แก่ จักกำขางคำ จันท 
พ ร า ห ม ณ ์ เต่าน้อยอองคำ และ ส ุว ัณ ณ ะ เห็นคำ

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร เท ศ น ์ (X 11)  ยกตัวอย่างเซ่นเร่ือง วน าวน ก ุม าร  ท่ีตัวละคร 
เอกกำพร้ามีความชำนาญในการเทศน์ เมื่อมีโอกาสได้รับความช่วยเหลือจากพระอินทร์ไปเทศน์ให้ 
พญากินนรฟังก็เป็นที่ถูกอกถูกใจ จนได้ครองเมืองครึ่งหนึ่งและยังได้อภิเษกกับพระธิดาของพญา 
กินนรด้วย

ความสามารถใ น การต อ บ ปัญ หาธรรม (X12) เป็นคุณสมปัติที่แสดงถึงความมี 
ปัญญาหรอความเอย่างแตกฉานในหัวข้อดีลธรรมของตัวละครเอกกำพร้า เมื่อมีผู้ใดก็ตามตั้ง 
ปริศนาหรือปัญหาธรรมที่มีความยากยิ่งจนไม่คิดว่าจะมืผู้ใดตอบได้ แต่ในที่สุดตัวละครเอกกำพร้า 
ก็จะเป็นเพียงผู้เดียวที่สามารถตอบปัญหาได้อย่างถูกต้องชัดเจน ตัวอย่างเช่น

ก ล ้ว ย พ ัน กอ-เจ้าเมืองตักคิลาถามปัญหาว่ากะโหลกศรีษะ'ไดเป็น1ของผู้มืดีลและ 
กะโหลกใดเป็นของผู้ที่มีจิตใจหยาบช้า รัตนมณีตอบได้โดยการใช้ไม้แยงรูจมูกและรูคอของ 
กะโหลกท้ังลอง แล้วตอบว่ากะโหลกศรีษะของชายหยาบช้านั้นรูคอและรูจมุกไม่ทะลุถึงกัน แต่รูคอ 
ของผู้มืสืลน้ันทะลุถึงกันดี ซ่ึงก็เป็นคำตอบที่ถูกต้อง
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จ ัน ท พ ร าห ม ณ ์-พระอินทร์'ไห้พระ'วิษณุกรรมเหาะลงมาต้ังปัญหาธรรมสิบประการ 
เพื่อถามเจ้าเมืองราซคหะว่า หน่ึงไม่มืสองคืออะไร ลอง1ไม่มีสามคืออะไร ลาม1ไม่มืส่ีคืออะไร ล่ีไม่ 
มีห้าคืออะไร เร่ือยไปจนถึง ลิบไม่มืสิบเอ็ดคืออะไร จันทพราหมณ์ก็แก้ปัญหาทั้งลิบข้อได้ว่า หน่ึง 
ไม่มืลองคือพระพุทธเจ้า สอง,ไม'มีสามคืออรหันต์สา'วกผู้บรสุทธ้ี สามไม่มีลี่คือไตรสรณคมณ์ ล่ีไม่มี 
ห้าคือจตุปา'รสุทธิคืล ห้าไม่มีหกคือแก้วห้าโกฐากอันหมายถึงพระพุทธ พระธรรม พระสงฆ์ ครูบา 
อาจารย์และพระกัมมัฏฐาน หกไม่มีเจ็ดคืออินทรีย์ท้ังหก เจ็ดไม่มีแปดคือคือโพชฌังคะทั้งเจ็ด แปด 
ไม่มีเก้าคือวิโมกฃธัมมี เก้าไม่มีลิบคือนวโลกุตรธรรมและสิบไม่มีลิบเอ็ดคือทศพิธราชธรรม

โ ป ร าบ ่าว น้อย-เจ้าเมืองจัมปาถามปัญหากับพญาพรหมทัตเ'จ้าเมืองพาราณสี 
สามข้อว่า หญิงงามสองคนแม่ลูกดูแล้วอายุไล่เลี่ยกันจะรู้ได้อย่างไรว่าคนไหนเป็นแม่คนไหนเป็น 
ลูก ม้าตัวเมียคู่หน่ึงดูแล้วตัวเท่ากันจะรู้ได้อย่างไรว่าตัวไหนเป็นแม่ตัวไหนเป็นลูกและไม้แก่นจันทร์ 
ท่อนหนึ่งถูกเกลากลึงให้กลมเท่ากันหมดจะรู้ได้อย่างไรว่าด้านไหนเป็นต้นด้านไหนเป็นปลาย ซ่ึง 
พญาโปราโพธิสัตว์ก็ตอบปัญหาข้อแรก โดยการชี้ให้สังเกตว่าหญิงที่เป็นแม่จะลงมือรับประทาน 
อาหารก่อนแล้วตามด้วยหญิงที่เป็นลูก ซ่ึงถือเป็น1ข้อปฏิบัเติท่ีเป็น1จารีต ปัญหาข้อที่สองพญาโปรา 
ให้นำแม่ม้ากับลูกม้ากินนํ้าในสระ แล้วชี้ให้ดูว่าม้าที่ลงไปกินนํ้าในสระก่อนนั้นคือแม่ม้าเพราะเป็น 
ผู้ที่มีอายุมากกว่าย่อมมีประสบการณ์ดีและรู้ว่าไม่มีอันตราย ลูกม้าแม้จะตัวโตเท่าแม่แต่อายุยัง 
น้อยความกล้าหาญยังมีน้อยจึงต้องดูแม่เป็นตัวอย่างก่อน ส่วนปัญหาข้อสุดท้ายทำไดโดยการนํ้า 
ไม้จันทร์ไปใล่ที่อ่างนํ้า ด้านที่จมนํ้าก่อนคือส่วนต้นเพราะมีนํ้าหนักมากกว่า ส่วนท่ีจมภายหลังคือ 
ส่วนปลายเพราะมีนํ้าหนักเบากว่า

วนาวนกุมาร-นางกัจจาเทวีแม่บุญธรรมและนางสุวัณณศรีผู้เป็นภรรยาของตัว 
ละครเอกกำพร้าคิดหาทางช่วยตัวละครเอกกำพร้าที่ถูกจับขังอยู่ด้วยการผูกปัญหาไปให้ท้าวโกมล 
ราชแก้ว่า หน่ึง,ไฟลูกกู่,ไหม้ใน'ไล้ สองไฟไหม้ในปากและสามนกแขกเต้าปากแดงคืออะไร วนาวน 
กุมารตอบว่าไฟลูกวู่ไหม้ในไล้คือผู้ที่มีความรู้ในศาสตร์ต่างๆ ซ่ึงเมื่อพ่นออกไปแล้วไฟน้ันอาจทำให้ 
เกิดความสว่างแก่โลกอันจัดเป็นวิชาที่ดีงาม ไฟไหม้ในปากหมายถึงวิชาที่ชั่วร้ายเมื่อออกจากปาก 
ไปแล้วจะทำให้เกิดความเร่าร้อนก่นไหม้แก่สิ่งทั้งหลาย ส่วนนกแขกเต้าปากแดงคือผู้ที่รู้ผู้ฉลาดที ่
อาจลอนธรรมและให้ความรู้แก่คนทั้งหลาย

พฤติกรรมที่เป็นความสามารถพิเศษของตัวละครเอกกำพร้านี้ มีผลสำคัญแก่ตัว 
ละครเอกกำพร้าหลายด้าน ได้แก่

-ความสามารถพิเศษทำให้ตัวละครเอกกำพร้ามีโอกาลในชีวิตที่ดีขึ้น ไม่ว่าจะเป็น 
ความสามารถที่เกี่ยวข้องกับการประกอบอาชีพ ที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้ามีฐานะความเป็นอยู่ที่ดี 
ขืนเนื่องจากความชำนาญในวิชาชีพของตน ส่งผลต่อเนื่องให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับ
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ในเวลาต่อมา หรือความสามารถในการเทศน์ของตัวละครเอกกำพร้าที่ทำให้ได้ครองเมืองและได ้
ภรรยา ส่วนความสามารถในด้านคืลปะการต่อล้หรือการมีพละกำลังมหาศาลเหนือมนุษย์ทั่วไปก ็
ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าสามารถเอาชนะศัตรูได้ บางครั้งยังเป็นซ่องทางให้ได้ของวิเศษ ทำให้ตัว 
ละครเอกกำพร้ามีสถานภาพที่แข็งแกร่งขึ้น

-ความสามารถพิเศษทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้มีโอกาสพิสูจน์ตนเองว่ามีความ 
สามารถทัดเทียมกับผู้อื่น ทำให้ได้รับการยอมรับจากคนในลังคม แม้ตัวละครเอกกำพร้าจะเกิดมา 
มีร่างกายอัปลักษณ์หรือเกิดเป็นสัตว์ก็ตาม

-ความลามารถพิเศษของตัวละครเอกกำพร้าถือว่าเป็นเครื่องมือสำคัญที่ทำให้ตัว 
ละครเอกกำพร้าเอาชนะอุปสรรคหรือรอดพ้นจากภัยอันตรายต่างๆมาได้ด้วยความลามารถของตน 
เองโดยไม่ต้องมีผู้อื่นมาคอยช่วยเหลือ เช่น การมีพละกำลังมหาศาลเหนือมนุษย์ทั่วไป ความ 
สามารถในคืลปะการต่อล้/การรบ ความสามารถในการตอบปัญหาธรรม

-ความสามารถพิเศษทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับยกย่องจากผู้อื่น 
ให้เป็นผู้นำ เนื่องจากเห็นว่าเป็นผู้ที่มีความลามารถ บางครั้งก็ได้รับการยกย่องจากหญิงงามโดย 
การเลือกตัวละครเอกกำพร้ามาเป็นคู่ครองของตน อันเนื่องมาจากความลามารถพิเศษของตัว 
ละครเอกกำพร้า

1 6 ) พฤติกรรมการมีทายาท (Z)

การมีทายาทเป็นพฤติกรรมที่มักจะอยู่ในเนื้อหาตอนท้ายเรื่องเมื่อตัวละครเอก 
กำพร้าได้พบคู่ครองและแต่งงาน โดยส่วนใหญ่ตัวละครเอกกำพร้าจะมีทายาทภายหลังจากที่ได ้
ครองเมืองแล้ว

การมีทายาทของตัวละครเอกกำพร้าพบในเรื่อง ก ำพ ร ้าห ม า เน ่า  ก ำพ ร ้า เห ล ็ก !น  

ค ัท ธน ะจ ิก ุ่งด ีด  จ ุม ป าส ี่ต ้น  ชมพ ุ)ราชแตงเข ียว ช ้า ง ส าม ง า ป ล า ส า ม เง ี่ย ง  แ ป ด แ ล ้งอ อ ก ยอ ด  โปรา 
บ ่าว น ้อ ย  ร ัตนรังส ี รัตนแสงคำ ส ุพ รห ม โม ก ข ะห ม าเก ้าห าง ส ุร ุป าท า และ ส ุว ัณ ณ เห ็นคำ

ลักษณะการมีทายาทของตัวละครเอกกำพร้าชี้ให้เห็นความสำศัญ 3 ประการคือ 
-การมีทายาทถือเป็นการทดแทนการขาดแคลนของตัวละครเอกกำพร้าให้มีความ 

ลมบูรณ์มากยิ่งขึ้นนอกเหนือไปจากการได้ครองเมือง ทั้งนี้พฤติกรรมการได้ครองเมืองถือว่าเป็น 
การทดแทนความขาดแคลนที่เป็นรูปธรรม เพราะการได้ครองเมืองเป็นความสำเร็จในด้านเกียรต ิ
ยศซ่ือเสียง ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับทางลังคมและเป็นการทดแทนความขาด 
แคลนในเร่ืองของสถานะทางลังคมหรือสถาพชีวิตความเป็นอยู่ แต่หากพิจารณาในเรื่องครอบครัว 
การที่ตัวละครเอกกำพร้าซึ่งเคยเป็นเด็กขาดพ่อขาดแม่ทำให้มีสภาพครอบครัวไม่สมบูรณ์เหมือน 
เด็กคนอ่ืน ต่อเม่ือตัวละครเอกกำพร้าโตข้ึนมีครอบครัวของตนเอง ตัวละครเอกกำพร้าก็ได้พยายาม
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สร้างครอบครัวให้แตกต่างไปจากที่ตนเคยประสบมาคือเป็นครอบครัวที่อบอุ่นมีพ่อแม ่ลูกอยู่พร้อม 
หน้ากันอย่างมีความสุข นั่นแสดงว่าตัวละครเอกกำพร้าประสบความสำเร็จเรื่องการสร้างครอบ 
ครัวของตนเองได้ในระดับหนึ่ง นอกจากนี้การมีทายาทยังเป็นการทดแทนความขาดแคลนเรื่อง 
ครอบครัวให้แก่ตัวละครเอกกำพร้าด้วย เพราะสภาพครอบครัวที่ไม่สมบูรณ์อบอุ่นในวัยเด็กได้ม ี
ความสมบูรณ์เมื่อตัวละครเอกกำพร้าโตขึ้น แม้จะเปลี่ยนแปลงบทบาทจากลูกกลายเป็นพ่อ แต่ก็ 
เป็นการทดแทนความขาดในตอนแรกให้หมดไปได้ในตอนท้ายเรื่อง การมีทายาทจึงเป็นการทด 
แทนที่ตอบสนองความต้องการทางด้านจิตใจมากกว่าการได้ครองเมือง

■ การมีทายาทของตัวละครเอกกำพร้าที,กำเนิดออกมาแบบอปกติหรือมีปมด้อยใน 
เร่ืองชาติพันธุ ไม่ว่าจะเป็นตัวละครเอกกำพร้าที่มีพ่อแม่เป็นสัตว่ใน ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  หรือการท่ีตัว 
ละครเอกกำพร้ากำเนิดออกมาโดยไม่มีบิดาเพราะมารดาตั้งครรภ์เองโดยไม่มีความสัมพันธ์กับ 
บุรุษเพศ ใน รัตนแสงคำ รวมไปถึงการที่ตัวละครเอกกำพร้ากำเนิดออกมาเป็นสัตว์ใน ส ุว ัณ ณ ะ  

เห็นคำ จะเห็นว่าตัวละครเอกกำพร้าเหล่านี้ไม่มีความปกติเหมือนมนุษย์ทั่วไปในด้านการกำเนิด 
หรือพันธุกรรม แต่เมื่อตัวละครเหล่านี้เติบโตขึ้นลามารถให้กำเนิดทายาทที่มีความสมบูรณ์งดงาม 
ได้ การมีทายาทจึงเป็นบทสรุปว่าความแตกต่างทางด้านชาติกำเนิดที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าด ู
อปกติในสายตาคนอื่นนั้นถูกกำจัดให้หายไปได้ แม้ตัวละครเอกกำพร้าจะมีชาติกำเนิดที่ผิดแผกไป 
จากเผ่าพันธุ แต่ก็พิสูจน์ให้เห็นว่าสามารถให้กำเนิดชีวิตใหม่ที่เป็นเลือดเนื้อเชื้อไขของตนเองได ้
เหมือนมนุษย์ปกติท่ัวไป แสดงว่าตัวละครเอกกำพร้าไม่ได้แปลกประหลาดไปกว่าคนอื่นในสังคม 

■ ในชาดกพ้ืนบ้านเร่ือง ค ัท ธน ะจ ิก ุ่งด ีด  กำพร้าโพธิสัตว์มีโอรสสององค์คือ คัทธ 
เนตรและคัทธจันทะ ซึ่งภรรยาสองคนให้กำเนิดขณะที่ตัวละครเอกกำพร้าออกไปเดินทางตามหา 
พ่อ ดังนั้นโอรสทั้งสองจึงกลายเป็นเด็กกำพร้า (เพราะเกิดมาโดยไม่มีบิดาคอยเลี้ยงดู ถือว่าเป็น 
การกำพร้าแบบพลัดพราก) ชี้ว่าเหตุการณ์เดียวกับที่เคยเกิดขึ้นกับตัวละครเอกกำพร้า ได้ย้อยรอย 
กลับมาเกิดขึ้นกับบุตรของตัวละครเอกกำพร้าเอง ทั้งนี้บุตรชายทั้งลองก็มีวิถีชีวิตที่แตกต่างกัน คือ 
คัทธนกุมารผู้เป็นน้องชายมีวิถีชีวิตที่ค่อนข้างเหมือนพ่อ ในขณะท่ีดัทธเนตรบุตรชายคนโตน้ันแตก 
ต่างไปเพราะมีลักษณะนิสัยและพฤติกรรมที่เข้าข่ายเป็นตัวโกง จึงทำให้ต้องตายตั้งแต่อายุยังน้อย 
แสดงให้เห็นว่าความกำพร้านั้นล่งผลทั้งในด้านดีและด้านร้ายกับเด็กที่เกิดมาและยังชื้ให้เห็นว่า 
เด็กกำพร้าทุกคนใช่ว่าจะประลบความสำเร็จชีวิตได้เหมือนกำพร้าโพธิสัตว์ ทุกสิงล้วนข้ึนอยู่กับ 
การกระทำของตนเอง หากประพฤติตนไม่ดีก็ไม่มีอะไรช่วยเหลือให้ได้ดีได้แม้ว่าจะเกิดมาเป็นลูก 
คนดีมีบุญบารมีอย่างบุตรชายคนโตของตัวละครเอกกำพร้า แต่สำหรับชีวิตซองกำพร้าโพธิสัตว์ 
กลับได้รับการยกเว้นให้มีความแตกต่างออกไปเป็นกรณีพิเศษ ทุกอย่างที่ตัวละครเอกกำพร้าได้รับ 
ไม่ได้ขึ้นอยู่กับการกระทำของตัวละครเอกกำพร้าเองทั้งหมดแต่มีคนอื่นคอยช่วยเหลืออยู่ด้วย 
แสดงให้เห็นความพิเศษท่ีจะเกิดข้ึนกับชีวิตของผู้ท่ีเป็นพระโพธิสัตว์เท่าน้ัน
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17) พฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกบคุณธรรม/ศีลธรรม (ค)
พฤติกรรมท่ีเก่ียวข้องกับคุณธรรมและศีลธรรม หมายถึง การกระทำของตัวละคร 

เอกกำพร้าที่เกี่ยวข้องกับการยึดมั่นในหลักคำสอนทางพุทธศาสนา ทั้งในด้านการประพฤติตนและ 
ความรู้ความเข้าใจในหัวข้อธรรม เน้นหนักในเรื่องของการทำความดีละเว้นความชั่ว ดังน้ันพฤติ 
กรรมที่เกี่ยวข้องกับคุณธรรมและศีลธรรมนี้จึงแลดงให้เห็นความเป็นคนประพฤติดีในด้านต่างๆ 
ของตัวละครเอกกำพร้า โดยพฤติกรรมส่วนหนึ่งจะมีความลอดคล้องกับจริยาวัตรฝ่ายกุศลและ 
บารมีสิบประการของพระโพธิสัตว์อีกส่วนหน่ึงเป็นคุณธรรมท่ัวไปท่ีพึงปฎินัติ

พฤติกรรมท่ีเก่ียวข้องกับคุณธรรมและศีลธรรมนี้เป็นพฤติกรรมสำคัญในชาดกพื้น 
บ้านล้านนาที่ตัวละครเอกกำพร้าทุกเรื่อง โดยตัวละครเอกกำพร้าทุกคนจะต้องมีคุณสมบ้ติที่เกี่ยว 
ข้องกับศีลธรรมอย่างน้อยหน่ึงรูปแบบเสมอ

อนึ่งพฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับคุณธรรมและศีลธรรมน้ีจะมีด้วยกันลองลักษณะ คือ 
ส่วนหนึ่งเป็นพฤติกรรมที่เกิดขึ้นในตอนต้นเรื่อง/กลางเรื่อง อีกส่วนหนึ่งเป็นพฤติกรรมที่ตัวละคร 
เอกกำพร้ากระทำในตอนท้ายเรื่องก่อนประขุมชาดก มักจะเป็นเหตุการณ์ในช่วงปลายของชีวิตหรือ 
ภายหลังจากที่ตัวละครเอกกำพร้าได้เป็นกษัตริย์ครองเมืองหรือได้เป็นมเหสีแล้ว

พฤติกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับคุณธรรมและศีลธรรม มีพฤติกรรมย่อยดังนี้ 
ก าร ท ำบ ุญ และบ ร ิจ า ค ท า น  ( ค 1) เป็นพฤติกรรมย่อยที่พบความถี่มากในชาดก 

พื้นบ้านล้านนา การบริจาคทานนั้นมักปรากฏในตอนท้ายเรื่อง กล่าวคือเมื่อตัวละครเอกกำพร้าได้ 
เป็นกษัตริย์หรือเจ้าเมืองแล้ว ธรรมเนียมนิยมอย่างหนึ่งที่ตัวละครเอกกำพร้าถือปฎิบ้ติคือการสร้าง 
โรงทานทุกสี่มุมเมืองเพื่อให้ทานแก่ประซาซน รวมไปถึงการบริจาคทานด้วยการมอบทรัพย์สมบํติ 
แก่ประชาซนผู้ยากไร้หรือการปล่อยสัตว์ไห้พ้นจากการถูกกักขังทรมาน ดังปรากฏในซาดกเรื่อง 
กำพร้าหมาเน่า ชมพูราชแตงเขียว นันทกุมาร แปดแล้งออกยอด และ แมงสี่y ห้าตา ฯลฯ

ลักษณะการทำบุญบริจาคทานนี้นอกจากจะหมายถึงการให้สิ่งของเพื่อมอบเป็น 
ทานแก่ผู้อื่นแล้ว ยังหมายถึงการเสียสละสิ่งของมีค่าแก่ผู้อื่น ซึ่งเป็นการบริจาคทานอีกลักษณะ 
หน่ึง เช่น

กำพร้าหมาดำ-ตัวละครเอกกำพร้ามอบเมืองนาคกลับคืนให้แก่พญานาคเพื่อกลับ
ไปหามารดา

ดีพ้ธนะจิทุ่งดีด-ดัทธนกุมารมอบเมืองและพระธิดาที่ได้เป็นรางวัลจากการช่วย 
เหลือชาวเมืองให้พ้นจากการถูกงูยักษ์และพญาเหยี่ยวทำร้าย ให้กับเพื่อนร่วมเดินทางลองคนและ 
ในตอนท้ายเรื่องยังได้มอบของวิเศษให้แก่โอรส
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รัตนมณีกุมารมดอ้ม-รัตนมณีใช้เงินซื้อทรัพย์สีนของเจ้าเมืองมัททราชแล้วมอบให้ 
พ่อตาท้ังหมด เป็นเหตุให้พ่อตายอมรับและยกเมืองให้ตัวละครเอกกำพร้าปกครอง ท้ังท่ีก่อนหน้า 
พยายามกลั่นแกล้งตัวละครเอกกำพร้ามาตลอด

รัตมรังสี-รัตนรังสีมอบวัวเผือกให้นโรซานาค ต่อมาตัวละครเอกกำพร้าก็ได้รับ 
ทรัพย์สมบัติพร้อมพระธิดานาคและได้ปกครองเมืองนาค เนื่องมาจากการมอบวัวเผือกอันมืค่าแก่ 
บุตรชายพญานาคราชโดยมิหวังผลตอบแทน

รัตฆแสงตำ-เจ้าเมืองพาราณสียกเมืองให้ตัวละครเอกกำพร้าซึ่งเป็นราชบุตรเขย 
ปกครอง แต่ตัวละครเอกกำพร้าไม่ยอมรับและมอบเมืองคืนให้เจ้าเมืองพาราณสีปกครองต่อไป 
และในชาดกเรื่อง สุรปุ าท า ตัวละครเอกกำพร้ามอบเมืองให้โอรสปกครองแทน

อ้ายร้อยขอด-เมื่ออ้ายร้อยขอดถูกกลั่นแกล้งให้ไปเป็นข้ารับใช้หกเขยที่เดินทางไป 
ค้าขายอ้ายร้อยขอดได้มอบลูกแก้ววิเศษให้แก่เจ้าเมืองจัมปา ทำให้เจ้าเมืองรับเป็นบุตรบุญธรรม 
และเมื่อเดินทางกลับเมืองอ้ายร้อยขอดก็ได้รับการยอมรับจากพ่อตา

ความ กต ัญ ญ กตเวท ิตา (ค2) เป็นพฤติกรรมท่ีปรากฏชัดเจนในชาดกเรื่อง ปทุม  

ก ุม าร  ซึ่งตัวละครเอกกำพร้ายอมสละหัวใจของตนเองเพื่อช่วยชีวิตแม่ที่ถูกงูกัดตายให้พ่น ท้ายสุด 
ตัวละครเอกกำพร้าจึงได้รับการตอบแทนจากพระอินทร์ ด้วยการซุบชีวิตให้พ่นและอาลัยอยู่ในป่า 
กับแม่อย่างมืความสุข

พฤติกรรมความกตัญญูกตเวทิตานี้นอกจากตัวละครเอกกำพร้าจะแสดงกับ 
มารดาแล้วยังกระทำต่อผู้มืพระคุณอื่นๆอีก โดยในชาดกหลายเรื่องเมื่อตัวละครเอกกำพร้าประสบ 
ความสำเร็จในชีวิตได้เป็นกษัตริย์ครองเมืองแล้วก็จะไม่ลืมทดแทนพระคุณของผู้อุปถัมภ์ เช่น การ 
รับแปและพ่อแม่บุญธรรมมาอยู่ด้วยในพระราชวัง ปรากฏใน กำพร้าหมาด ำ  กำพร้าเหล็กไ น  ก ำกา 
ดำ ชมพูราชแ ต ง เขียว น ัน ท ก ุม า ร  บัวหอมพันกาบ โปราปาวน้อย และ ส ุร ุปาทา แม้แต่ลัตว์ผู้'ช่วย 
อย่างสุนัขในเร่ือง ส ุนักขชาดก ตัวละครเอกกำพร้าก็ไม่ลืมที่จะรับมาเลี้ยงดู โดยในเร่ืองตังกล่าวตัว 
ละครเอกกำพร้ามีสุนัขเป็นเพื่อนเล่นและเคยช่วยเหลือพาตัวละครเอกกำพร้าออกจากป่าเดินทาง 
กลับบ้านเมื่อครั้งที่ตัวละครเอกกำพร้าถูกพ่อใจร้ายพาไปทิ้งในป่า

ก า ร ช ่ว ย เ ห ล ีอ ผ ูอ ื่น  ( ค 3)  เป็นอีกพฤติกรรมหนึ่งท่ีพบมากเช่นกัน ล่วนใหญ่ตัว 
ละครเอกกำพร้ามีความตั้งใจที่จะช่วยเหลือผู้อื่นโดยไม่หวังผลตอบแทน แต่ตัวละครเอกกำพร้าก็ 
มักจะได้รับผลตอบแทนจากการช่วยเหลือผู้ที่กำลังได้รับความเดือดร้อนตังกล่าวแทบทุกครั้งไป จึง 
ถือว่าการช่วยเหลือผู้อื่นเป็นคุณสมบัติที่มักจะทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้คู่ครอง ได้ครองเมือง
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หรือทรัพย์สินต่างๆเป็นการรางวัลตอบแทน รูปแบบการช่วยเหลือผู้อื่นของตัวละครเอกกำพร้าก็ม ี
หลายลักษณะ เช่น

การช่วยเหลือญาติพี่น้อง ใน กล้วยพันกอ ตัวละครเอกกำพร้านำแก้ววิเศษและยา 
ทิพย์จากยักษ์มารักษาพี่ชายที่โดนยักษ์ทำร้ายจนหาย ส่วนใน เขียวสองมอน ตัวละครเอกกำพร้า 
ไปช่วยเหลือน้องชายที่ถูกสาปให้กลายเป็นหินจนทำให้น้องชายได้อภิเษกกับพระธิดาและได้ครอง 
เมือง และใน พุทธเสนกะ ตัวละครเอกกำพร้าอาลาไปเอาดวงตาของแม่และป้าทั้งสิบสองคนจาก 
นางกังขารืลูกสาวยักษ์แปลง ถือว่าเป็นการช่วยเหลือนางทั้งสิบลองให้ใด้ดวงตากลับมา

การช่วยเหลือบุคคลท่ัวไป เช่น การช่วยเหลือชาวบ้านที่ถูกงูยักษ์จบไปกินในเมือง 
ลายงู ด้วยการปราบงูตายและยังเป็นการช่วยเหลือธิดานาคที่ถูกงูยักษ์จบมาขังไวิใน นิยายลายงู 

รวมไปถึงการช่วยเหลือธิดาเมืองต่างๆไม่ให้ถูกวิทยาธรและยักษ์ทำร้ายใน เขมกุมาร และ สุนักข 
ชาดก เป็นต้น

การช่วยเหลือสัตว์ ปรากฏใน รัตนมณีกุมารมดล้ม ตัวละครเอกกำพร้าได้ช่วย 
เหลือเหล่ามดแดงทำรัง จึงได้มนต์รูภาษาสัตว์เป็นการตอบแทนและตัวละครเอกกำพร้าก็ได้นำ 
มนต์วิเศษตังกล่าวมาช่วยเหลือลัตว็อีกหลายชนิดไม่ให้ถูกขายและถูกฆ่า ทำให้ใต้รับทรัพย์สมบัติ 
มากมายเป็นการตอบแทน หรือใน สุพรหมโมกขะหมาเก้าหาง ตัวละครเอกกำพร้าช่วยเหลือเหล่า 
แมลงวันท่ีหิวโหยด้วยการให้กินซากศพของหมาเก้าหางซึ่งเป็นเพ่ือนร่วมเดินทาง จึงได้รับการตอบ 
แทนจากเหล่าแมลงวันด้วยการพาตัวละครเอกกำพร้าไปพบฤาษี เป็นต้น

ก า ร เป ็น ก ษ ัต ร ิย ์ท ี่ต ั้งต ั้น อ ย ู่ใ น ทศพิธ ร า ชธ ร ร ม  (ค 4)  เป็นคุณสมษัติท่ีพบในตัว 
ละครเอกกำพร้าที่ได้ครองเมืองทุกเรื่อง หลักการปกครองเมืองด้วยทศพิธราชธรรมน้ีเป็นหลักธรรม 
พ้ืนฐานท่ีกษัตริย์ท่ีดีพึงปฏิปติ ซึ่งตัวละครเอกกำพร้าก็ได้ปฏิบัติตาม อย่างไรก็ตามรายละเอียดของ 
พฤติกรรมตังกล่าวปรากฏน้อยมาก เนื่องจากเป็นเนื้อหาในตอนท้ายเรื่องก่อนมีการประชุมชาดก 
อันถือเป็นจุดส้ินสุดของเร่ืองราวแล้ว

ก า ร ร ู้จ ัก ใ ห ้อ ภ ัย  (ค 5) ปรากฏขัดเจนใน สุพรหมโมกขะหมาเก้าหาง เมื่อธิดามด 
ง่ามซึ่งเป็นภรรยาคนหนึ่งของตัวละครเอกกำพร้าไปเป็นชู้กับคนเกี่ยวหญ้าเลี้ยงม้า ยังผลให้ตัว 
ละครเอกกำพร้าเกิดความเบื่อหน่ายจึงออกเดินทางผจญภัย แต่ในท้ายที่สุดตัวละครเอกกำพร้าก ็
ให้อภัยแก่ภรรยาด้วยการมอบสมบัติให้ไปอยู่ร่วมกับชู้รักจนสิ้นอายุขัย หรือในชาดกพ้ืนบ้านล้าน 
นาหลายเรื่องที่มืพฤติกรรมของตัวโกงยกทัพมารบกับตัวละครเอกกำพร้า เมื่อตัวโกงพ่ายแพ้ต่างก็ 
ร้องขอชีวิต ซึ่งตัวละครเอกกำพร้าเองก็จะให้อภัยไม่เอาโทษถึงชีวิตและจะสั่งสอนให้คนเหล่าน้ันทำ 
ดีต่อไป เป็นต้น
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ก า ร เช ื่อฟ ัง ค ำส ั่งสอนของบ ิด า  ( ค 6)  ปรากฏในชาดกพื้นบ้านล้านนาหลายเรอง 
โดยบิดาของตัวละครเอกกำพร้าจะสั่งเสียไว้ก่อนตาย ว่าให้นำหัวกะโหลกของบิดาผูกติดเอวไว้เพ่ือ 
ลากไปหาที่ทำไร่ไถนาซึ่งฟังแล้วเป็นคำสั่งเสียที่ดูแปลกประหลาด แต่ตัวละครเอกกำพร้าก็เชื่อฟัง 
คำที่บิดาสอนและปฏิบัติตาม เมื่อตัวละครเอกกำพร้าปฏิบัติตามแล้วก็จะได้พบกับทรัพย์ลมปติ 
สัตว์วิเศษ'หรอคู่ครองเสมอ พบในชาดกพ้ืนบ้านเรื่อง นางไข่พราง แมงส ี่ห ูห้าตา และ ส ุพรหมโมก 
ขะหมาเก้าหาง

ส่วนในชาดกเรื่อง สารทมานวะ บิดาของตัวละครเอกกำพร้าสั่งลอนให้ท่องไตร 
สรณคมณ์เป็น'ที่พึ่งเสมอมิ,ได้'ขาด ตัวละครเอกกำพร้าก็ปฏิบัติตามด้วยการท่องไตรสรรคมณ์และ 
กราบไหว้เช้าเย็น ผลของการกระทำดังกล่าวทำให้พระอินทร์เล็งเห็นว่าตัวละครเอกกำพร้าได้รับ 
ความเดือดร้อนจึงลงมาช่วยประทานพรวิเศษให้ตัวละครเอกกำพร้าได้เป็นกษัตริย์

ก า ร ด ำ ร ง ต น อ ย ู่ใ น ศ ีล ธ ร ร ม  (ค 7)  แ ล ะ ก า ร ส ั่ง ส อ น ศ ีล ธ ร ร ม  (ค 8) เป็นพฤติ 
กรรมที่มักจะปรากฏควบคู่กัน กล่าวคือเมื่อตัวละครเอกกำพร้าได้เป็นกษัตริย์แล้วก็จะดำรงตน 
รักษาคืลอยู่เสมอมิให้ขาดเพื่อเป็นเยี่ยงอย่างแก่ประชาซน พร้อมกันน้ันก็จะส่ังสอนหลักคืลธรรม 
ต่างๆแก่ประซาซนด้วย หากเรื่องใดที่ตัวละครเอกกำพร้ามีเจ้าพญาต่างๆมาสวามิภักดิ้เป็นเมืองขึ้น 
ตัวละครเอกกำพร้าก็จะสั่งสอนคืลธรรมหรือหลักการปกครองบ้านเมืองให้แก่ท้าวพญาเหล่านั้นไป 
ส่ังสอนประซาซนในเมืองของตนต่อไป

พฤติกรรมที่เก่ียวข้องกับคุณธรรมและคืลธรรมที่กล่าวมาทั้งหมดนี้ มีลักษณะที่น่า 
สนใจ 3ประการคือ

■ พฤติกรรมน้ีเน้นความเป็นคนดืมืคืลธรรมของกำพร้าโพธิสัตว์ เพ่ือชี้ให้เห็นว่าเป็น 
คุณสมบัติพื้นฐานที่ควรจะต้องมี อันแสดงให้เห็นคุณลักษณะของพระโพธิสัตว์ที่กำลังบำเพ็ญ 
ความดีอยู่ในโลกมนุษย์

■ พฤติกรรมนี้เป็นพฤติกรรมที่ตัวละครเอกกำพร้าสามารถใช้ช่วยเหลือตนเองได ้
แม้ไม่มีความสามารถอื่นที่โดดเด่นเพราะเป็นซาวบ้านธรรมดา เมื่อเจอปัญหาหรืออุปสรรคที่ร้าย 
แรงต้องได้รับความช่วยเหลือจากผู้อื่นเสมอ แต่พฤติกรรมเหล่านี้ก็ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าเอาตัว 
รอดจากสถานการณ์เลวร้ายได้ในบางครั้งและบังเป็นคุณสมบัติที่จะทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับ 
โอกาสดีๆในชีวิต เช่น การได้สิ่งวิเศษ ทรัพย์สมบํติ การได้พบกับคู่ครอง เป็นต้น

■ พฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับคุณธรรมและคืลธรรมแสดงให้เห็นผลของการกระทำ 
พฤติกรรมซัดเจน เมื่อตัวละครเอกกำพร้ามีการแสดงพฤติกรรมย่อยรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งแล้ว ตัว
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3.3.2 สักษณะเด่นด้านพฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนา
จากพฤติกรรมหลักท้ัง 17 พฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าที่ปรากฏในชาดกพื้นบ้าน 

ล้านนา ลามารถสรุปถึงลักษณะเด่นด้านพฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าในซาดกพื้นบ้านล้านนา 
ได้ 3 ประเด็นคือ

1) พฤติกรรมหล้กของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ ้านล้านนา เป็นการ 
ผสมผสานบทบาทของพระโพธิสัตว์ พระเอกในน ิทานจักรๆวงศ ์ๆและชาวบ ้านธรรมดา
หากนำพฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าทั้งหมดมาจำแนกให้เห็นบทบาทของตัวละคร สามารถ 
แบ่งบทบาทของตัวละครตามลักษณะพฤติกรรมได้ 3 ลักษณะ คือพฤติกรรมท่ีเน้นบทบาทความ 
เป็นพระโพธิสัตว์ พฤติกรรมที่เป็นบทบาทของพระเอกในนิทานจักรๆวงศ์ๆและพฤติกรรมที่เน้น 
ความเป็นซาวบ้านธรรมดา

พฤติกรรมที่เน้นความเป็นพระโพธิสัตว์เห็นได้จากพฤติกรรมเกี่ยวกับคุณธรรมและคืล 
ธรรม พฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับความมีบุญบารมีต่างๆ ได้แก่ ปัญหาเกิดจากความมีบุญญาธิการ 
และการได้คู่ครองและแต่งงานเพราะความมีบุญณาธิการ รวมไปถึงพฤติกรรมการได้รับความช่วย 
เหลือของตัวละครเอกกำพร้า ที่แสดงให้เห็นว่าตัวละครเอกกำพร้าจำเป็นต้องได้รับความช่วยเหลือ 
เนื่องจากเป็นพระโพธิสัตว์ที่เกิดมาใช้กรรมหรือบำเพ็ญบุญบารมี จึงต้องมีผู้คอยช่วยเหลือให้การ 
กระทำน้ันเป็นไปด้วยดี

พฤติกรรมท่ีเน้นบทบาทของพระเอกในนิทานจักรๆวงศ์ๆ เป็นผลมาจากการศึกษาของ 
พิชญาณี เชิงคีรี7 ซ่ึงได้จำแนกพฤติกรรมหสักของพระเอกในนิทานจักรๆวงศ์ๆตามทฤษฎีโครงลร้าง 
นิทานของพรอพพ์ ทั้งนี้ผู้วิจัยพบว่ามีพฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนา 
บางพฤติกรรมท่ีตรงกับพฤติกรรมของพระเอกในนิทานจักรๆวงศ์ๆ ตามที่พิชญาณได้ศึกษา,ไว้ อาทิ 
พฤติกรรมการเดินทางออกจากเมืองเพื่อเรียนวิชากับฤาษี/ออกบวช การได้สิ่งวิเศษ การทดสอบ 
ความลามารถ การเดินทางไปเมืองไหนก็ได้ภรรยา พฤติกรรมของตัวโกง เช่น การที่ตัวโกงอยากได ้
ภรรยาของตัวเอก การท่ีตัวโกงปรารถนาทรัพย์สินของตัวเอก การพสัดพรากจากคนรัก การถูกลง 
โทษของตัวโกง การได้ครองเมือง ฯลฯ การที่ปรากฏพฤติกรรมต่างๆเหล่านี้ในชาดกพื้นบ้านล้าน 
นาที่ตัวละครเอกกำพร้าย่อมซี้ให้เห็นว่า ตัวละครเอกกำพร้าก็มีบทบาทคล้ายกับพระเอกในนิทาน 
จักรๆวงศ์ๆด้วย

ละครเอกกำพร้ามักจะได้รับผลตอบแทนในทางที่ดี โดยท่ีตัวละครเอกกำพร้าเองไม่ได้เรียกร้องส่ิง
ตอบแทนตังกล่าวแต่อย่างใด

7 พิชญาณี เซิงคีรี, “การศึกษาวรรณกรรมนิทานไทย ตามทฤษฏีโครงสร้างของวลาดิมีร์พรอพพ์," 
(วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิชาภาษาไทย บัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2542).
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ส่วนพฤติกรรมที่เน้นบทบาทชีวิตของพระเอกชาวบ้านธรรมดา เห็นได้ชัดเจนจากพฤต ิ
กรรมคุณลักษณะพิเศษบางอย่าง ได้แก่ พฤติกรรมความสามารถในการทำเกษตรกรรม การร้อย 
กรองดอกไม้และความสามารถในงานช่าง การเดินทางออกจากบ้านบางรูปแบบเช่น การเดินทาง 
ไปค้าขาย การทำงานบางอย่างที่อาสาไปทำ การแสวงโชค เป็นต้น

อย่างไรก็ตามแม้พฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าจะเป็นการผสมผสานกันระหว่าง 
พฤติกรรมของพระโพธิสัตว์ พระเอกในนิทานจักรๆวงคัๆและชาวบ้านธรรมดา แต่จุดสำคัญซึ่ง
ชาดกพื้นบ้านต้องการเน้นก็คือ ตัวละครเอกกำพร้าเป็นลักษณะของพระโพธิสัตว์ที่มีชีวิตแบบซาว 
บ้านธรรมดา ไม่ใช่ลักษณะชีวิตแบบพระเอกในนิทานจักรๆวงคัๆ ทั้งนี้ลังเกตได้จากพฤติกรรมของ 
ตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนาที่เน้นบทบาทของตัวละครเอกในนิทานจักรๆวงคัๆส่วน 
ใหญ่จะถูกปรับให้มีความเหมาะสมมากขึ้น เช่น การเดินทางไปเมืองไหนก็ได้ภรรยาของตัวละคร 
เอกกำพร้า มักจะเป็นการได้ภรรยาจากการได้ช่วยเหลือผู้อื่นก่อนแล้วจึงจะได้นางเป็นรางวัลตอบ 
แทน ในขณะที,พฤติกรรมบางอย่างก็ปรากฏค่อนข้างน้อย เช่น การเรียนวิชากับฤาษี การบวชเป็น 
ฤาษ ี

อน ึ่งแม้ว ่าจะมีบางพฤติกรรมของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนาที่ย ังคง 
ตรงกับพระเอกในนิทานจักรๆวงคัๆ โดยไม่มีการปรับเปลี่ยนรายละเอียดของพฤติกรรม เช่น การได ้
สิ่งวิเศษ พฤติกรรมของตัวโกงและการถูกลงโทษของตัวโกง แต่พฤติกรรมส่วนนี้น่าจะเป็นการคงไว ้
ตามลักษณะของเนื้อหานิทานดั้งเดิมที่เป็นนิทานจักรๆวงคัๆก่อนนำมาแต่งเป็นชาดกพื้นบ้านมาก 
กว่า นอกจากนี้ยังมองได้อีกว่าพฤติกรรมที่ยังคงเดิมนี้เป็นการเสริมบทบาทของตัวละครเอกกำพร้า 
ในฐานะที่เป็นพระโพธิสัตว์และชาวบ้าน กล่าวคือการได้ของวิเศษของตัวละครเอกกำพร้าจะมีบท 
บาทในการช่วยเหลือตัวละครเอกกำพร้าให ้ผ ่านพ้นปัญหาหรืออุปสรรคต่างๆที่ไม ่สามารถแก้ไข  
ด้วยตนเองได้ ส่วนพฤติกรรมของตัวโกงก็มีลักษณะเป็นปัญหาหรืออุปสรรคในชีวิตอย่างหนึ่งของ 
ตัวละครเอกกำพร้าที่ต้องแก้ไขและจะผ่านพ้นไปได้ก็ด้วยความช่วยเหลือจากผู้อื่นเป็นส่วนใหญ่ ซ่ึง 
ตรงกับลักษณะของพระโพธิสัตว์ที่ต้องมีผู้คอยช่วยเหลือให้การเสวยกรรมในพระชาติต่างๆเป็นไป 
ด้วยดีนั่นเอง

ลักษณะตังกล่าวชี้ให ้เห ็นว่าในที่ส ุดแล้วพฤติกรรมทั้งหมดล้วนแสดงบทบาทของตัว 
ละครเอกกำพร้าในฐานะที่เป็นพระโพธิสัตว์ แต่เป็นพระโพธิสัตว์ที่เป็นเพียงชาวบ้านธรรมดา มี

63

ฐานะยากจนและต้องเผชิญปัญหา/อุปสรรคต่างๆในชีวิต มากกว่าจะเป็นชีวิตของเจ้าชายที่ออก 
เดินทางผจญภัยแบบพระเอกในนิทานจักรๆวงคัๆ เพราะแม้จะมีพฤติกรรมส่วนหนึ่งที่ตรงกับพฤติ 
กรรมของพระเอกในนิทานจักรๆวงค่ๆ แต่พฤติกรรมตังกล่าวก็ถูกปรับเปลี่ยนและลดความสำคัญ 
ลง เพื่อไปเน้นบทบาทของกำพร้าโพธิสัตว์ที่เป็นซาวบ้านธรรมดามากกว่า
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2)พฤต ิกรรมบางพฤต ิกรรมเป ็นกลไกสำค ัญ ท ี่ทำให ้ต ัวละครเอกกำพร้าได ้ร ับ
การย อ ม รับจากสํงคม จากบุคลิกลักษณะของตัวละครเอกกำพร้าที่กล่าวถึงไว้!นหัวฃ้อที่ผ่านมา 
เห็นได้ว่าตัวละครเอกกำพร้าล่วนใหญ่เป็นชาวบ้านที่มีฐานะยากจน มีความเป็นอยู่ท่ีแร้นแค้นขัด 
สน มิหนำซํ้าตัวละครเอกกำพร้าในชาดกบางเรื่องก็ยังเกิดมามีร่างกายอัปลักษณ์ พิการหรือเกิดมา 
ในคราบสัตว์ ลักษณะเซ่นนี้เป็นปัจจัยสำคัญที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าถูกกีดกันออกจากลังคม 
และไม่ได้รับการยอมรับเท่าท่ีควร การไม่ได้รับการยอมรับจากคนในลังคมของตัวละครเอกกำพร้า 
น้ัน ลังเกตได้จากพฤติกรรมของพ่อตาที่แสดงอาการรังเกียจและไม่ยอมรับลูกเขยซึ่งเป็นลูกกำพร้า 

แต่ในขณะเดียวกันกลับพบว่าบุคคลอื่นๆในลังคมที่แสดงอาการรังเกียจหรือไม่ยอมรับ 
ตัวละครเอกกำพร้านั้นมีค่อนข้างน้อย (ยกเว้นตัวละครที่เป็นตัวโกงซึ่งแสดงพฤติกรรมรังเกียจตัว 
ละครเอกกำพร้าด้วยการพยายามกำจัดให้พ้นทาง แต่ทั้งนี้ก็เนื่องมาจากตัวโกงมีความอิจฉาริษยา 
เป็นเหตุสำคัญ) นอกจากไม่มีปฎิกรยาการรังเกียจ การต่อต้านหรือไม่ยอมรับตัวละครเอกกำพร้า 
จากบุคคลในลังคมอย่างขัดเจนแล้ว ตัวละครเอกกำพร้าล่วนใหญ่กลับได้รับการอุปถัมภ์และได้รับ 
ความช่วยเหลือจากบุคคลต่างๆเสมอ เห็นได้จากพฤติกรรมการได้ผู้อุปถัมภ์และการได้รับความ 
ช่วยเหลือในเรื่องต่างๆ ซึ่งมีรายละเอียดของพฤติกรรมย่อยมากมาย

อย่างไรก็ตามแม้ว ่าต ัวละครเอกกำพร้าจะไม่ได้ถ ูกกีดถันจากลังคมและไม่เป ็นที่ยอม  
รับจากคนในลังคมถึงขั้นที่ต ้องถูกตัดขาดออกจากลังคม แต่ตัวละครเอกกำพร้าเองก็มีชาติกำเนิด 
และฐานะที่ตํ่าต้อย ด้วยเหตุนี้จึงต้องพยายามผลักดันตัวเองเพื่อให้ได้รับการยอมรับจากลังคมมาก 
ข้ึน จนถึงระดับที่ทำให้ปมด้อยเรื่องความกำพร้าและความขาดแคลนต่างๆนั้นถูกทดแทนจนหมด 
ไป ซึ่งพฤติกรรมก็เป็นปัจจัยสำคัญอย่างหนึ่งที่จะทำให้ตัวละครเอกกำพร้าเป็นที่ยอมรับจากลังคม
บุ Pเด

ผู้วิจัยขอสรุปพฤติกรรมที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับจากลังคม ดังน้ี 
■ พฤติกรรมท ี่เก ี่ยวข ้องค ับ ค ัวละครเอกกำพ ร ้าโดยตรง เริ่มต้นตั้งแต่คุณ  

ลักษณะพิเศษของตัวละครเอกกำพร้าที่แสดงให้เห ็นว่าตัวละครเอกกำพร้ามีความลามารถเฉพาะ 
ทางที่ใช้ประกอบอาชีพได้ เช่น ความลามารถในการทำเกษตรกรรม ความลามารถในการร้อยกรอง 
ดอกไม ้หร ือความลามารถในงานช่าง ซ ึ่งล ้วนเป ็นคุณลักษณะพิเศษที่ต ้องใช ้เทคนิคและความ  
ชำน าญ ถ ึงจะม ีเช ี่ยวชาญ ใน งาน ด ังกล ่าวได ้ ใน ขณ ะท ี่ค ุณ ล ักษ ณ ะเก ี่ยวก ับการออกจากร ่าง  
อัปลักษณ์/สัตว์/พืชมาทำงานหรือการกำเนิดเป็นสัตว์แต่กระทำสิ่งต่างๆได้เหมือนมนุษย์ ก็เป็นการ 
พิสูจน์ว่าแม้ตัวละครเอกกำพร้าจะเกิดมาแตกต่างจากมนุษย์ปกติ แต่ตัวละครเอกกำพร้าก็สามารถ 
กระทำกิจกรรมต่างๆได้เหมือนมนุษย์ทั่วไป

นอกจากนี้ในชาดกหลายเรื่องยังเห ็นได้ว่าถึงแม้ต ัวละครเอกกำพร้าจะไม่มืความ  
สามารถในการชนะการแข่งขันหรือทำงานยากให้สำเร็จได้ด้วยตนเอง จนต้องได้รับการช่วยเหลือ
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จากผู้อาสาช่วยเหลือ แต่ตัวละครเอกกำพร้าก็มีคุณลักษณะพิเศษด้านสติปัญญาคือความสามารถ 
ในการเทศน์และความสามารถในการตอบปัญหาธรรม เป็นพฤติกรรมที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้า 
ใด้ม ีโอกาสใช้ความมีป ัญญาและความรู้ความสามารถของตนในการแก้ไขปัญหาได้เช ่นกัน นอก 
จากนี้พฤติกรรมตังกล่าวยังนำไปล่พฤติกรรมการได้รับทรัพย์สินเงินทองเป็นการตอบแทนและทำ 
ให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับ โดยเฉพาะการยอมรับจากพ่อตาในเวลาต่อมา

ล่วนพฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับคุณธรรมและคืลธรรมเป็นคุณลมบติพิเศษที่แสดงถึง 
การเป็นคนที่เพ ียบพร้อมด้วยคุณธรรมและคืลธรรม ซึ่งเป็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่คนใน 
ลังคมยอมรับและต้องการ

การเดินทางออกจากเมืองและการเดินทางกลับเมืองของตัวละครเอกกำพร้า เป็น 
การเปิดโอกาสให้ตัวละครเอกกำพร้าได้ผจญภัยและแสดงความลามารถที่ม ีอยู่ อันจะล่งผลอย่าง 
อื่นตามมา เช่น การออกจากเมืองเพื่อไปทำงานบางอย่างที่อาสาไปทำ หากตัวละครเอกกำพร้าทำ 
สำเร็จและเดินทางกลับเมืองก็จะได้รับการยอมรับว่าเป็นผู้ที่มืความสามารถ หรือการไปตามหาสิ่ง 
ของที่หายาก เม ื่อต ัวละครเอกกำพร้าลามารถหามาได้ก ็เป ็นที่ประจักษ์แก่คนทั่วไปว่าเป ็นผู้ท ี่ม  ื
ความลามารถและมืบุญบารมีจึงตามหาสิ่งของหายากตังกล่าวมาได้ เป็นต้น

การได้ส ิ่งวิเศษ/ทรัพย์ส ินเงินทอง ถือว ่าเป ็นการยกระตับฐานะหรือการเล ื่อน  
สถานะทางลังคมของตัวละครเอกกำพร้า เพราะเมื่อตัวละครเอกกำพร้าได้รับทรัพย์สินเงินทองก็จะ 
ทำให้มืฐานะความเป็นอยู่ท ี่ด ีขึ้น ล่งผลให้ตัวละครเอกกำพร้าสามารถนำทรัพย์สินเงินทองที่ได้มา 
สร้างโอกาสแก,ตนเองในเรื่องต่างๆ ในขณะที่การได้ของวิเศษ/มนตํวิเศษ/ลัตว็วิเศษก็เป็นการเสรืม 
อำนาจให ้แก ่ต ัวละครเอกกำพ ร้าและส ิ่งว ิเศษเหล ่าน ี้ย ังเป ็น เคร ื่องม ือท ี่ช ่วยทำให ้ต ัวละครเอก  
กำพร้าสามารถผ่านพ้นปัญหา/อุปสรรคต่างๆ อันจะนำไปล่การยอมรับจากลังคมได้

การมืรูปลักษณ์หรือสถานภาพไหม่ ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับ 
จากลังคม เพราะการมีรูปลักษณ์ใหม่เป็นการเปลี่ยนแปลงทางรูปร่างหน้าตาให้มืความปกติเหมือน 
คนอื่นไม่ใช่ตัวประหลาดในลังคมอีกต่อไป หรือการมีสถานะทางลังคมใหม่ด้วยการได้รับการแต่ง 
ตั้งให้มืตำแหน่งต่างๆ ขึ้ให้เห็นว่าตัวละครเอกกำพร้ามืคุณลมบติที่เหมาะสมคู่ควรกับตำแหน่งตัง 
กล่าว

การได้ครองเมือง เป็นข้อพิสูจน์ที่ช ัดเจนว่าตัวละครเอกกำพร้ามืความลามารถ 
และมืบ ุญญาธิการ จึงได้รับการยอมรับและยกย่องถึงขั้นได้รับเลือกให้เป็นเจ้าเมืองหรือกษัตริย์ ใน 
ชาดกบางเรื่องนอกจากจะได้ครองเมืองแล้วตัวละครเอกกำพร้ายังได้รับเลือกจากเจ้าเมืองในแว่น 
แคว้นต่างๆให้เป็นพญาจักรพรรดิราชผู้นำของเหล่ากษัตริย์ท ั่วทั้งแผ่นดินด้วย ลักษณะตังกล่าว 
แสดงให้เห็นถึงการได้รับการยอมรับจากลังคมอย่างชัดเจน
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-พ ฤต ิกรรมท ี่เก ี่ยวข้องกับผู้อาสาช ่วย เหลอ ได้แก่ พฤติกรรมการได้ผู้อุปถัมภ ์
เนื่องจากผู้อุปถัมภ์ในบางเรื่องมีบทบาทให้การสนับลนุนคํ้าจุนและคํ้าซูตัวละครเอกกำพร้า ทำให  ้
ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับจากลังคม เห็นชัดเจนจากชาดกเรื่อง ว น า ว น ก ุม า ร  ที่ตัวละคร 
เอกกำพร้าได้เป็นบุตรบุญธรรมของมเหสีม่ายและได้เป็นเจ้าเมืองคนใหม่ ในชาดกเรื่อง อ ้า ย ร ้อ ย  

ข อ ด  เมื่อตัวละครเอกกำพร้าเดินทางไปค้าขายต่างเมืองและได้เป็นบุตรบุญธรรมของเจ้าเมือง ก็ทำ 
ให้พ่อตาของตัวละครเอกกำพร้าซึ่งแสดงอาการรังเกียจตัวละครเอกกำพร้ามาตลอดให้การยอมรับ 
ด้วยการเดินทางมารับกลับเมืองและมอบเมืองให้ครอง เป็นต้น

พฤติกรรมการได้รับความช่วยเหลือในเรื่องต่างๆให้สำเร็จลุล่วงไปได้ ล้วนเป็นการ 
ล่งเสริมให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับจากลังคมทั้งทางตรงและทางอ้อม ทางตรงได้แก่ 
ความช่วยเหลือให้เป็นกษัตริย์ ทางอ้อม อาทิ การช่วยเหลือเกี่ยวกับการประกอบอาชีพทำให้ตัว 
ละครเอกกำพร้าประลบความสำเร็จในอาชีพที่ตนทำอยู่ มีฐานะความเป็นอยู่ที่ดีขึ้นและได้รับการ 
ยอมรับ'โนที่สุด รวมทั้งการให้โอกาลในการแสดงความลามารถที่เมื่อตัวละครเอกกำพร้าได้แสดง 
ความสามารถแล้วจะได้รับการยอมรับ เป็นต้น

การทดสอบความลามารถในเรื่องต่างๆ เป็นบททดลอบสำคัญที่ให้ตัวละครเอก 
กำพร้าหาวิธีฝ่าฟันไปให้ได้และเมื่อตัวละครเอกกำพร้าลามารถทำสำเร็จ ย่อมได้รับการยอมรับว่า 
เป็นผู้ที่มืความลามารถ แม้ว่าบางครั้งความสำเร็จนั้นจะมาจากการช่วยเหลือจากผู้อื่นก็ตามที รวม 
ไปถึงการทดสอบความสามารถทั้งก่อนแต่งงานและหลังแต่งงานในชาดกบางเรื่อง ก็เป็นการพิสูจน์ 
ให้เห็นความสามารถของตัวละครเอกกำพร้าที่สามารถเอาชนะใจพ่อตาได้ แม้ว่าในชาดกบางเร่ือง 
ตัวละครเอกกำพร้าจะไม่ได้รับการยอมรับจากพ่อตาแต่การพิสูจน์ความสามารถนั้นก็ทำให้ตัว 
ละครเอกกำพร้าได้พิสูจน์ตนเอง เพื่อให้ได้คู่ครองมาและเป็นการแสดงให้เห็นว่าตัวละครเอก 
กำพร้าก็มีคุณสมบติที่เหมาะสมกับคู่ครองของตน

การได้ค ู่ครองและแต่งงาน ในชาดกหลายเรื่องตัวละครเอกกำพร้ามืคู่ครองหรือ 
ภรรยาเป็นผู้คอยช่วยเหลือในเรื่องต่างๆทำให้ปัญหาและอุปสรรคเหล่านั้นผ่านพ้นไป อันเป็นการ 
พิสูจน์ตนเองจนได้รับการยอมรับ ในขณะที่ชาดกอีกหลายเรื่องการได้คู่ครองและแต่งงานก็เป็นสิ่ง 
สำคัญโดยตรงที่ทำให้ต ัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับจากลังคม โดยเฉพาะรูปแบบการได้คู่ 
ครองและแต่ง'งานเพราะความมีบุญญาธิการ ซึ่งนางเอกได้เลือกตัวละครเอกกำพร้าเป็นคู่ครองแม้ 
จะม ีความอัปล ักษณ ์หรือม ืฐานะต ํ่าต ้อยยากไร ้เพ ียงใดก็ตาม หรือการที่ตัวละครเอกกำพร้าได้คู ่
ครองซึ่งเป็นหญิงที่มืความพิเศษ เช่น เป็นธิดาของพระอินทร์อาศัยอยู่ในป่าหิมพานต์ ตัวละครเอก 
กำพร้าก็ยังได้นางมาเป็นภรรยา แสดงให้เห็นความมีบุญบารมีของตัวละครเอกกำพร้าได้ชัดเจน
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-พฤติกรรมท ี่เก ี่ยวข ้องก ้บต ัวโกง ทั้งพฤติกรรมของตัวโกงที่เกี่ยวข้องกับตัว 
ละครเอกกำพร้าและการถูกลงโทษของตัวโกง เนื่องจากพฤติกรรมของตัวโกงมีลักษณะเป็นปัญหา 
และอุปสรรคอย่างหนึ่งที่ใซ้ทดลอบตัวละครเอกกำพร้า ว่าถึงแม้จะมีผู้ประสงค์ร้ายกับตัวละครเอก 
กำพร้าร ุนแรงขนาดไหนก็ตามแต ่ต ัวละครเอกกำพร้าก ็สามารถเอาต ัวรอดมาได ้ ท ั้งจากความ 
สามารถของตนเองหรือการได้รับความช่วยเหลือจากผู้อื่น เมื่อตัวละครเอกกำพร้าสามารถเอาชนะ 
ตัวโกงได้แล้วก็จะได้รับการยอมรับ เห็นได้จากในชาดกหลายเรื่องที่ตัวโกงเป็นกษัตริย์หรือเจ้าเมือง 
หากตัวโกงเหล่านั้นตายหรือยอมแพ้ ตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้รับการแต่งตั้งจากซาวเมืองให้เป็น 
เจ้าเมืองคนใหม่ทันที

3,4 โครงสร้าง?วิต
โครงสร้างชีวิต หมายถึง เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตตั้งแต่เริ่มต้นถือกำเนิดขึ้นมาจนกระทั่ง 

ถึงจุดจบของชีวิต อาจกล่าวได ้ว ่าเป ็นลำด ับความสัมพ ันธ ์อย ่างต ่อเน ื่องของพฤติกรรมหลักท ี ่
กำหนดเนื้อเรื่องหรือการดำเนินชีวิตของตัวละคร โครงสร้างชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในชาดก 
พื้นบ้านล้านนาจึงหมายถึงลำดับของเหตุการณ์หรือพฤติกรรมที่เก ิดขึ้นกับตัวละครเอกกำพร้าใน 
ชาดกเรื่องหนึ่งๆ ตั้งแต่เริ่มเรื่องจนถึงตอนสิ้นสุดของเรื่อง

ในการศ ึกษาโครงสร้างช ีว ิตของต ัวละครเอกกำพร้าในชาดกพ ื้นบ ้านล้านนา ผู้วิจัยได  ้
จำแนกช่วงชีวิตของตัวละครออกเป็น 3 ช่วง โดยใช้เหตุการณ์หรือเนื้อเรื่องเป็นเกณฑ์!ด้ดังนี้

3.4.1 ช่วงเริ่มต้นของ?วิด เป็นเหตุการณ์หรือพฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับชีวิตของตัวละคร 
เอกกำพร้าตั้งแต่ยังไม่เกิด กระทั่งคลอดออกมาจนถึงช่วงชีวิตในวัยเด็ก ถือเป็นเหตุการณ์ตอนต้น 
เรื่องที่กล่าวถึงความเป็นมาของตัวละคร

3.4.2 ช่วงผจญภัย/เผ?ญอุปสรรค เป็นช่วงชีวิตที่เรื่มมืการเดินทางผจญภัยหรือการ 
ดำเนินชีวิตที่ต้องประลบกับปัญหา/อุปสรรคต่างๆให้ต้องแก้ไข ถือเป็นล่วนสำคัญที่สุดของเรื่อง

3.4.3 ช่วงสุดท้ายของ?วิด เป็นชีวิตในช่วงสุดท้ายหรือเป็นตอนจบของเรื่องซึ่งปัญหา 
ต่างๆในชีวิตล่วนที่สองได้คลี่คลายไปล่จุดจบ

การศึกษาวิเคราะห ์ช ีว ิตของตัวละครเอกกำพร้า ผ ู้ว ิจ ัยจะพิจารณาตามช่วงชีวิตนี้เป ็น 
สำคัญ รวมทั้งจะมืการอ้างอิงถ ึงพฤติกรรมหลักที่ได ํว ิเคราะห์ใว่ในหัวฃ้อที่ผ ่านมาเพื่อนำมาใช  ้
ศึกษาวิเคราะห์โครงสร้างชีวิตด้วย จากนั้นจะทำการสรุปลักษณะโครงสร้างชีวิตของตัวละครเอก 
กำพร้าเพื่อให้เห็นภาพรวมต่อไป

อนึ่งการจำแนกช่วงชีวิตทั้งลามช่วงนี้เป็นการจำแนกโดยเน้นเหตุการณ์หรือพฤติกรรมที ่
เกิดขืนในชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าเป็นเกณฑ์สำคัญ ดังนั้นปัจจัยด้านอายุจึงไม่สามารถจัดแบ่ง 
ให้อยู่ในช่วงชีวิตดังกล่าวได้อย่างตายตัวว่า เมื่อช่วงเริ่มต้นของชีวิตเป็นชีวิตในวัยเด็ก พอช่วงชีวิต
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ในตอนผจญภัย/เผชิญอุปสรรคจะต้องเป็นชีวิตในวัยหนุ่มหรือช่วงสุดท้ายของชีวิตในตอนปลาย 
เรื่องนั้นจะต้องเป็นชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในวัยกลางคนหรือวัยชรา เนื่องจากชาดกบางเรื่อง 
ชีวิตในช่วงผจญภัย/เผชิญอุปสรรคอาจจะยังเป็นช่วงชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในวัยเด็กอยู่ แต่ 
เหต ุการณ ์หรือพฤต ิกรรมท ี่เก ิดข ึ้นก ับต ัวละครเอกกำพร้าน ั้นเป ็นช ่วงช ีว ิตท ี่เต ็มไปด ้วยป ัญหา 
อุปสรรคให้ต้องแก้ไข มีการออกผจญภัยในรูปแบบต่างๆ ด้วยเหตุนี้จึงจัดให้อยู่ในช่วงชีวิตที่สอง 
เพราะผู้วิจัยใช้เหตุการณ์หรือพฤติกรรมเป็นเกณฑ์ในการจำแนกช่วงชีวิตนั่นเอง

3.4,1 ช่วงเริ่มต้นของช่วิต
ชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในช่วงเริ่มต้นนี้มักเป็นชีวิตในวัยเด็ก วัยแรกเกิดหรือยังไม ่

เกิดคือในขณะที่มารดายังตั้งครรภ์อยู่ โดยจะเป็นเหตุการณ์ในตอนต้นเรื่องที่กล่าวถึงความเป็นมา 
ของตัวละครในลักษณะต่างๆ เป็นการกล่าวถึงชีวิตในประเด็นดังต่อไปนี้

1) สาเหตุของความกำพร้า เป็นการกล่าวถึงลาเหตุของความกำพร้าว่าตัวละครมี 
ความกำพร้าในลักษณะใด ระหว่างการขาดบิดามารดาเพราะสิ้นชีวิตหรือการพลัดพรากจากกัน 
หากเป็นการพลัดพรากแล้วความพลัดพรากเกิดมาจากลาเหตุอะไร เช่น อาจเกิดจากพฤติกรรม 
ของตัวโกงที่ต ้องการกำจัดตัวละครเอกกำพร้าและมารดาให้พ้นทางจึงจับลอยแพหรือทิ้งไว้ใต้ถุน  
ปราสาท เป็นต้น

2) สภาพช่วิตความเป็นอยู่ตอนเริ่มต้นของตัวละครเอกกำพร้า ช่วงชีวิตของตัว
ละครเอกกำพร้าในวัยเด็กมักเกิดมาในครอบครัวที่มีฐานะยากจน ล่วนใหญ่มีอาชีพขอทานมีรายได้ 
พอเลี้ยงชีพไปวันๆตัวละครเอกกำพร้าจึงมีชีวิตความเป็นอยู่ท ี่ข ัดสน บางครั้งการที่ต ้องขาดบิดา 
มารดาตั้งแต่เด ็กสร้างความลำบากอย่างยิ่งยวดแก่ต ัวละครเอกกำพร้า ตัวอย่างเช่นในชาดกเรื่อง 
แ ป ด แ ล ้งอ อ ก ย อ ด  ตัวละครเอกกำพร้าที่ยังเป็นเด็กทารกต้องกินหนอนจากศพของแม่โดยไม่ทราบ 
ว่าแม่ได้ตายจากไปแล้ว จนกระทั่งมีผู้ผ่านมาพบจึงรับไปเลี้ยง จากตัวอย่างได้ลร้างความสะเทือน 
ใจเป็นอย่างยิ่งต่อผู้อ ่าน-ผู้ฟ ัง ซึ่งเหตุการณ์ในตอนเริ่มต้นนี้ก็มักเน้นให้เห็นความน่าลงสารและ
ความขัดลนยากไร้ด ังกล่าว เพื่อให้เกิดความเวทนาต่อชีวิตที่ตกตํ่าจนถึงขีดสุดของตัวละครเอก 
กำพร้า

3) บุคลิกลักษณะของตัวละครเอกกำพร้า ช่วงเริ่มต้นของชีวิตนี้มักกล่าวถึงบุคลิก 
ลักษณะของตัวละครเอกกำพร้า ทังลักษณะการกำเนิด รูปลักษ์และสถานภาพของตัวละครเอก 
กำพร้า บางล่วนจะตรงกับพฤติกรรมคุณลักษณะพิเศษของตัวละครเอกกำพร้า (X) การกล่าวถึง 
บุคลิกลักษณะในตอนเริ่มเรื่องนี้ก็เพื่อเป็นการปูพื้นฐานของตัวละครตั้งแต่เริ่มต้นและเป็นการชี้ให้
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เห็นลักษณะเด่นของตัวละครเอกกำพร้าที่จะมีผลต่อชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในภายภาคหน้า 
เช่น การมีลักษณะเด่นทางรูปลักษณ์ซึ่งแปลกหรือผิดปกติ ไม่ว่าจะเป็นการกำเนิดเป็นชายค่อม 
อัปลักษณ์ การกำเนิดเป็นพืชหรือลัตว์แต่สามารถพูดหรือทำงานทุกอย่างได้เหมือนมนุษย์ท่ัวไป 
หรือตัวละครเอกกำพร้าบางเรื่องอาจมีพละกำลังมหาศาลเหนือมนุษย์ทั่วไป ความผิดปกติเหล่านี้ 
จะเกิดผลต่อการดำเนินชีวิตในช่วงที่สอง ในการแก้ไขปัญหาต่างๆต่อไป

4) การได้พบกับ ผู้อุปถัมภ์ ในชาดกพื้นบ้านล้านนาส่วนใหญ่ตัวละครเอกกำพร้ามัก 
ได้พบกับผู้อุปถัมภ์ที่รับเลี้ยงดูในขณะที่ตัวละครเอกกำพร้ายังเป็นเด็กหรือเป็นทารกอยู่ ดังน้ันจึง 
ปรากฏพฤติกรรมการไ ด ้ผู้อุปถัมภ์ของตัวละครเอกกำพร้าในช ีว ิต ช่วงน้ี แต่ก็อาจมีบางเรื่องที่ตัว 
ละครเอกกำพร้าได้เจอกับผู้อุปถัมภ์ในชีวิตช่วงที่สองหรือช่วงที่สาม ซึ่งผู้อุปถัมภ์ท่ีพบในระยะเวลา 
ดังกล่าวมักจะมีบทบาทในการคํ๋าจุนหรือคํ้าชูมากกว่าการเลี้ยงดูให้รอดชีวิต*

จากช่วงเริ่มต้นชีวิตของตัวละครเอกกำพร้านี้จะเห็นว่าเป็นการเน้นให้เห็น “ความขาด 
แคลน” ในด้านต่างๆของตัวละคร อันถือเป็นความขาดแคลนเริ่มต้นอย่างชัดเจน ไม่ว่าจะเป็นการ 
ขาดแคลนบิดามารดา การขาดแคลนความรักรวมทั้งการขาดแคลนทรัพย่สินเงินทอง

การขาดแคลนบิดามารดา เป็นการขาดแคลนพื้นฐานของตัวละครเอกกำพร้าทุกคนอยู่ 
แล้ว แต่ทั้งนี้รูปแบบการขาดดังกล่าวก็มีความแตกต่างกันไป อาจเป็นการขาดที่รุนแรงคือการตาย 
ของพ่อกับแม่ หรือการไม่มืพ่อเพราะแม่ตั้งท้องเองโดยไม่มีความสัมพันธ์กับบุรุษเพศ รูปแบบการ 
ขาดที่ร ุนแรงน้อยลงมาคือการพลัดพรากกับพ่อแม่ด้วยสาเหตุต่างๆ การฃาคแคลนพ่อแม่ของตัว 
ละครเอกกำพร้าจึงถือว่าเป็นการสร้างความขาดแคลนติดตัวให้ตัวละครมาตั้งแต่แรกเริ่ม

การขาดแคลนความรัก แน่นอนว่าเมื่อขาดแคลนบิดามารดาเลี้ยงดูแล้วตัวละครเอก 
กำพร้าย่อมขาดความรักความอบอุ่นในรูปแบบของครอบครัวตามมาอย่างเป็นเหตุผลกัน บางครั้ง 
ตัวละครเอกกำพร้าอาจขาดแต ่พ ่อหรือแม่เพ ียงอย่างเด ียวแต่ความรักท ี่ได ้ร ับก ็ไม ่ถ ือว ่าสมบูรณ ์ 
โดยเฉพาะตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านที่กำพร้าขาดแม่ ต้องอยู่กับพ่อซึ่งแทบไม่ไดํให้ความ 
รักความอบอุ่นกับลูกเลย มิหนำซํ้าเมื่อพ่อมีภรรยาใหม่ก็ยังเชื่อฟังคำยุแหย่ของภรรยาพาลูกของ 
ตนเองไปปล่อยป่าอีก

การขาดแคลนทรัพย์สินเงินทอง เป็นผลมาจากการที่ต ัวละครเอกกำพร้าส่วนใหญ่เกิด 
มาในครอบครัวที่ม ีฐานะยากจน ขาดแคลนทรัพย์สินเงินทองมาใช้จ่ายอย่างเพียงพอ ทำให้ไม่มี

ดูรายละเอียดในหน้า 75-77.
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ความสุขสบายในชีวิต จึงถือเป็นการขาดอีกลักษณะหนึ่งที่ควบคู่กับการขาดพ่อขาดแม่และขาด 
ความรักความอบอุ่น

อย่างไรก็ตามการขาดแคลนเริ่มต้นทั้งสามลักษณะนี้ บางครั้งอาจได้รับการทดแทน 
ด้วยพฤติกรรมต่างๆต้ังแต่ช่วงเร่ิมต้นของชีวิตน้ีแล้ว ได้แก่การที่ตัวละครเอกกำพร้าได้เจอผู้อุปถัมภ์ 
ซึ่งรับเลี้ยงดู ทำให้การขาดแคลนพ่อแม่และการขาดแคลนความรักได้รับการทดแทนไปได้ระดับ 
หน่ึง บางครั้งครอบครัวของผู้อุปถัมภ์ก็มีฐานะดีกว่าตัวละครเอกกำพร้าคือเป็นเศรษฐีหรือเป็นเจ้า 
เมือง ลักษณะเช่นนี้ก็ถือว่าทำไห้การขาดแคลนทรัพย์สินเงินทองได้รับการทดแทนตามไปด้วยเช่น 
ถัน แต่ทั้งนี้ก็ไม่จำเป็นเสมอไปที่การได้ผู้อุปถัมภ์จะทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับการทดแทนใน 
ส่ิงเหล่าน้ัน เพราะในบางเรื่องตัวละครเอกกำพร้าอาจจะเจอถับผู้อุปถัมภ์ที่ไม่ได้ลนในเลี้ยงดูอย่าง 
จริงจังและเต็มใจ แต่เป็นการเลี้ยงดูตามหน้าที่อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้มากกว่า

3.4.2 ช่วงผจญภัย/เผชิญอุปสรรค
ช่วงผจญภัย/เผชิญอุปสรรคเป็นช่วงชีวิตที่ต่อเนื่องมาจากชีวิตในช่วงแรก บางเรื่องอาจ 

เป็นชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในขณะที่ยังเป็นเด็ก บางเรื่องอาจเป็นชีวิตในวัยรุ่นหรือวัยหนุ่ม แต่ 
มีลักษณะร่วมถันคือชีวิตช่วงนี้จะเป็นชีวิตที่มีการผจญภัยหรือการดำเนินชีวิตที่ต้องเผชิญกับ 
ปัญหาหรืออุปสรรคต่างๆ ซึ่งถือว่าเป็นการดำเนินชีวิตที่จริงจังและเป็นสาระสำคัญที่ลุด

การดำเนินชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในช่วงที่สองนี้จะเป็นการดำเนินชีวิตในรูปแบบ 
ต่างๆขึ้นอยู่กับลักษณะโครงเรื่องของชาดกเป็นสำคัญ เช่น ซาดกที่มืเนื้อหาเกี่ยวกับตัวละครเอก 
กำพร้าขัดแย้งกับกษัตริย์ การดำเนินชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าก็จะต้องเจอปัญหาเกี่ยวกับ 
พฤติกรรมของกษัตริย์ที่พยายามแย่งชิงภรรยาของตัวละครเอกกำพร้า หรือกลัวว่าตัวละครเอก 
กำพร้าจะมาแย่งชิงราชบัลลังค์ จึงต้องหาวิธีกำจัดด้วยการให้ทำงานยาก/ท้าแข่งขัน ดังน้ันตัว 
ละครเอกกำพร้าต้องเผชิญปัญหาเหล่านี้ตลอดทั้งเรื่อง จนกว่ากษัตริย์จะยอมแพ้หรือตายไป ชาดก 
บางเรื่องที่มืโครงเรื่องเกี่ยวกับตัวละครเอกกำพร้าออกติดตามหาพ่อซึ่งเป็นช้างอยู่ในป่า การดำเนิน 
ชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในช่วงนี้ก็จะเกี่ยวข้องกับการเดินทาง ระหว่างการเดินทางก็มืการผจญ 
ภัยในลักษณะต่างๆ มีการได้พบคู่ครอง การได้ของวิเศษจนกระทั้งได้พบกับบิดาในท้ายที่สุด 
เป็นต้น

อย่างไรก็ตามแม้ลักษณะโครงเรื่องจะทำให้ตัวละครเอกกำพร้าแต่ละคนมีชีวิตที่แตก 
ต่างกัน แต่ชีวิตในช่วงผจญภัย/เผชิญอุปสรรคนี้ก็มีลักษณะร่วมที่ตัวละครเอกกำพร้าต้องประลบ 
เหมือนกัน 3 ประการคือ
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1) การประสบกับเหตุการณ์ที่ทำให้ชีวิตเปลี่ยนแปลงหรือพบกับความพลิกผัน
2) การผจญภัยหรือการพบกับปัญหาและอุปสรรค
3) การคลี่คลายของปัญหาและตัวละครเอกกำพร้าได้รับการยอมรับ

1 ) การประสบกับเหตุการณ์ท ี่ทำใหรูวิตเปลี่ยนแปลงหรือพบกับความพลิกผัน
ในชาดกพื้นบ้านล้านนาที่ตัวละครเอกกำพร้าทุกเรองจะมีจุดพลิกผันของชีวิต ซ่ึงเป็นเหตุการณ์ท่ี 
จะเปลี่ยนแปลงชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าไปอย่างลิ้นเชิง การเปลี่ยนแปลงดังกล่าวเป็นการ 
กำหนดเนื้อหาสำคัญของการดำเนินเรื่องต่อไปจนจบเรอง ส่วนการเปลี่ยนแปลงจะทำให้ตัวละคร 
เอกกำพร้าต้องประสบกับอะไรในชีวิตบ้างนั้น ขึ้นอยู่กับรายละเอียดของเนื้อเรื่องชาดกที่แตกต่าง 
กันไป

ลิ่งที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้ามีชีวิตเปลี่ยนแปลงหรือพบกับความพลิกผัน มีลักษณะ 
เป็นเหตุการณ์ที่เป็นจุดเริ่มต้นและในขณะเดียวกันก็เป็นจุดเชื่อมโยงให้ตัวละครเอกกำพร้าประสบ 
กับเหตุการณ์หรือพฤติกรรมอื่นๆต่อไปในเรื่อง บางเหตุการณ์จะมีการกระทำที่เข้าข่ายพฤติกรรม 
หลักปรากฏอยู่ด้วย เหตุการณ์ที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าพบกับชีวิตที่พลิกผัน ได้แก่ ตัวละครเอก 
กำพร้าอยากได้คู่ครองซึ่งเป็นพระธิดาของเจ้าเมืองจึงรบเร้าให้แม่หรือผู้อุปกัมภัไปส่ขอ เป็นเหตุให้ 
ตัวละครเอกกำพร้าต้องพบกับการทดลอบความลามารถก่อนแต่งงานหรือเรื่องราวปัญหาอันเนื่อง 
มาจากพ่อตาไม่ยอมรับ ปรากฏในเรื่อง กำพ ร ้าห ม าดำ จ ักท ่าขางดำ และ เท ่าน ้อยอองคำ รวมไป 
ถึงเหตุการณ์ที่ตัวละครเอกกำพร้านึกลังเวชตนเองที่ไม่มีเสื้อผ้าดีๆจะใส่ จึงก้มกราบหุ่นไล่กาท่ีลวม 
ใส่เสื้อผ้าดีๆใน ท ุค ค ต ะ ก ุม ารส าม โป ้งส าม ก ิ่ว

ส่วนเหตุการณ์ที่ปรากฏพฤติกรรมหลักของตัวละครเอกกำพร้าเป็นปัจจัยสำคัญให้เกิด 
เหตุการณ์ได้แก่

พฤติกรรมคุณสมบัติเกี่ยวกับคุณธรรมและศีลธรรม ปรากฏในเรื่อง ส ารท ม าน วะ  เม่ือ 
ตัวละครเอกกำพร้าเชื่อฟังคำสั่งเสียของบิดาที่ลังไว้ก่อนตายว่าให้ท่องไตรลรณคมน์เป็นที่พึ่ง ผล 
จากการกระทำดังกล่าวทำให้พระอินทร์เล็งเห็นความทุกข์และความเดือดร้อนของตัวละครเอก 
กำพร้าจึงลงมามอบพรให้หนึ่งข้อ ใน น างไข ่พ ราง ตัวละครเอกกำพร้าเชื่อฟังคำบิดาที่สั่งเสียไว้ 
ก่อนตายว่าให้เก็บกะโหลกผูกเอวเพื่อลากไปหาที่ทำไร่ เมื่อตัวละครเอกกำพร้าปฏิบัติตามทำให้ได ้
รับการช่วยเหลือจากพระอินทร์และได้พบกับคู่ครอง เช่นเดียวกับเรื่อง ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง  
และ แ ม งส ี่ห ูห ้าต า  นอกจากนื้ยังปรากฏในเรื่อง พ ุท ธเส น ก ะ  ที่ตัวละครเอกกำพร้ามีคุณสมบัติด้าน 
ความกตัญญูกตเวทิตา ด้วยการออกจากกำมาหาอาหารเลี้ยงดูแม่และป้าที่ตาบอดจึงเป็นโอกาส 
ให้ได้ผจญภัย ส่วนใน ร ัตนร ังส ี เหตุการณ์ที่ชีวิตพลิกผันได้แก่การทำบุญและบริจาคทานของตัว
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ละครเอกกำพร้าซึ่งได้มอบวัวเผือกให้นโรซานาคบุตร และใน ส ุว ัณ ณ ะเห ็นคำ การช่วยเหลือลูกลาว 
ของเศรษฐีที่ถกจับลอยแพ ทำให้ชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าพลิกผันจากสัตว์กลายเป็นมนุษยํใน

ฬ ่ ข q

ท้ายท่ีสุด
พฤติกรรมท่ีเก่ียวข้องกับโชคชะตา ตัวอย่างเช่น ในชาดกเรื่อง ก ำพ ร ้า เห ล ็ก ไน  ตัวละคร 

เอกกำพร้าเผอิญไปพุ่งแหลนเหล็กไนใส่พญานาคที่ออกมาเที่ยวได้รับความเจ็บปวด พญานาคจึง 
ให้เสนามาประกาศหาผู้ถอนเหล็กไน ซึ่งตัวละครเอกกำพร้าก็อาสาไปทำงานได้สำเร็จเป็นเหตุให้ได ้
ครองเมืองนาคและทรัพย์สมบติมากมายเป็นรางวัล ใน ช ้าง เจ ็ด ห ัว เจ ็ด ห าง  ตัวละครเอกกำพร้า 
ปลอบใจน้องชายที่ร้องไห้ไม่ยอมหยุดเนื่องจากมารดาลิ้นชีวิตว่าจะหาช้างเจ็ดหัวเจ็ดหางมาให้ขี่ 
บังเอิญมีชาวบ้านผ่านมาได้ยินจึงนำไปเล่าให้เจ้าเมืองฟัง ด้วยเหตุนี้ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าต้อง 
ออกเดินทางไปหาช้างเจ็ดหัวเจ็ดหางมาให้เจ้าเมือง เป็นต้น

ส่วนใน ช ้า ง ส า ม ง า ป ล า ส า ม เง ี่ย ง  ตัวละครเอกกำพร้าฝันประหลาดและปุโรหิตได้ 
ทำนายฝันดังกล่าวว่า ตัวละครเอกกำพร้าจะได้ครองเมืองแทนพญาจัมปาผู้เป็นเจ้าเมืองและพญา 
จะเสียชีวิตภายใน 7 วัน เมื่อเจ้าเมืองทราบก็หวั่นวิตกจึงได้หารือกับปุโรหิต ปุโรหิตก็แนะนำให้ฆ่า 
ตัวละครเอกกำพร้าเสีย ดังนั้นตัวละครเอกกำพร้าจึงถูกใช้ให้ไปตามหาช้างสามงาปลาสามเงี่ยง 
ระหว่างการเดินทางก็ได้ประลบกับเหตุการณ์ต่างๆมากมายตามมา ลักษณะความโชคร้ายที่แสดง 
ถึงความมืบุญบารมีของตัวละครเอกกำพร้าโดยผ่านความฝันนี้ ยังพบในชาดกเรื่อง น ัน ท ก ุม าร  อีก 
ด้วย

นอกจากนี้ยังปรากฎพฤติกรรมท่ีเก่ียวข้องกับโชคชะตาซ่ึงเป็นจุดพลิกผันของชีวิตในรูป 
แบบอื่นๆอีก เช่น ปัญหาเกิดจากความบังเอิญใน ช ้า ง ง า เด ีย ว  และ บ ัวห อ ม พ ัน ก าบ  การสูญเสีย 
มารดาใน ป ท ุม ก ุม าร  ความโชคร้ายที่เกิดมาเป็นเด็กผู้ชายจึงถูกนำไปทิ้งใน เข ม ก ุม าร  การถูกทำ 
ร้ายจนลิ้นชีวิตใน สุรยะแหคำ ส่วนใน อ ้าย ร ้อ ย ข อ ด  จุดพลิกผันของชีวิตคือความโชคดี ท่ีตัวละคร 
เอกกำพร้าได้มืโอกาลทำบุญร่วมกับพระธิดาทำใ'ห้ใด้นางเป็นภรรยาในเวลาต่อมา

พฤติกรรมการเดินทางออกจากเมือง ได้แก่การเดินทางออกจากเมืองเพื่อไปเรียนวิชา 
ในชาดกพืนบ้านเรื่อง ท ุค ค ต ะ ก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย  ว น าว น ก ุม าร  และ ล ็งข ว ัฒ ฑ น ะ  การเดินทางไปแสวง 
โชคใน โคณ บ ุตร  การเดินทางไปทำงานบางอย่างที่อาสาไปทำใน จ ัน ท ส ม ุท ท  ์ และการเดินทางค้า 
ขายกับเรือสำ๓ าใน จ ัน ท สุริยะ ช ม พ ูราช แ ต งเข ียว  ร ัต น ม ณ ีก ุม าร ม ด ล ้ม  และ อ ้อมล ้อมต ่อมคำ

การเดินทางออกจากเมืองของตัวละครเอกกำพร้านี้ถือเป็นจุดพลิกผัน ในแง่ที่ว่าการ 
เดินทางเป็นจุดเริ่มต้นให้ตัวละครเอกกำพร้าต้องมีชีวิตที่เปลี่ยนไป เพราะระหว่างการเดินทางตัว 
ละครเอกกำพร้าอาจได้เจอกับเหตุการณ์ต่างๆที่ไม่ได้คาดคิดไว้ เช่น การเดินทางไปเรียนวิชาใน 
ท ุค ค ต ะ ก ุม าร อ ่อ น น ้อ ย  ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าถูกเข้าใจผิดว่าเป็นผู้ร้ายสักทรัพย์ในวัง ส่วนใน 
ว น าว น ก ุม าร  การเดินทางไปเรียนวิชาทำให้ได้พบกับมเหสีม่ายซึ่งรับเลี้ยงตัวละครเอกกำพร้าเป็น
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บุตรบุญธรรมและแต่งตั้งให้ได้เป็นเจ้าเมืองคนใหม่ หรือการเดินทางไปค้าขายกับเรือสำเภาใน 
จ ัน ท ส ุร ิย ะ  ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้รับทรัพย์สินเงินทองและของวิเศษที่มืบทบาทอย่างยิ่งใน 
การช่วยเหลือตัวละครเอกกำพร้าในเวลาต่อมา เป็นต้น

พฤติกรรมการได้รับความช่วยเหลือ บางครั้งการที่ตัวละครเอกกำพร้าได้รับความช่วย 
เหลือก็เป็นจุดพลิกผันของชีวิตได้เซ่นกัน ยกตัวอย่างเซ่น การได้รับความช่วยเหลือจากโหรที่แนะ 
นำให้สองพี่น้องกำพร้าไปปลูกกล้วยพันกอ เป็นจุดพลิกผันท่ีทำให้ลองพ่ีน้องมีฐานะดีข้ึนในซาดก 
เรอง ก ล ้ว ย พ ัน ก อ  หรือใน ค ัท ธ น ะจ ิก ุ่งด ีด  เทวดาได้ช่วยเหลือให้ตัวละครเอกกำพร้าได้ของวิเศษ 
และทรัพย์สมบัติ เป็นจุดเริ่มต้นให้ตัวละครเอกกำพร้ามีฐานะรํ่ารวยขึ้น มีความสามารถเลื่องลือจน 
ได้รับแต่งตั้งให้เป็นอุปราช นอกจากนี้ย์งปรากฏความช่วยเหลือที่ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าพบกับ 
ชีวิตเปลี่ยนแปลงไปในชาดกพื้นบ้านเรื่อง จ ิต ต ม าน ว ะ  น างไข ่แก ้ว  และ ส ุม ังค ล ะห ัวค วายแ ห ้ง

พฤติกรรมการได้คู่ครองและแต่งงาน ปรากฏในเรื่อง จ ัน ท พ ร า ห ม ณ ์ เมื่อพระธิดาเลือก 
แพะโพธิสัตว์เป็นสามีทำให้แพะโพธิสัตว์มีการออกจากคราบสัตว์กลายเป็นมนุษย์และเผชิญกับ 
ปัญหาต่างๆที่เกิดขึ้นเนื่องจากพ่อตาไม่ยอมรับ ส่วนใน แ ป ด แ ล ้งอ อ ก ยอ ด  การได้ภรรยาทำให้ตัว 
ละครเอกกำพร้าได้นางเป็นผู้คอยช่วยเหลือและให้คำแนะนำในการดำเนินชีวิต จนกระท่ังตัวละคร 
เอกกำพร้าได้เป็นกษัตรืย์ไนที่สุด

พฤติกรรมของตัวโกง ในชาดกบางเรื่องพฤติกรรมของตัวโกงก็บับว่าเป็นจุดเปลี่ยนที ่
กำหนดชีวิตของของตัวละครเอกกำพร้าในช่วงนี้ คือการที่ตัวโกงพยายามฆ่าหรือกำตัดตัวละครเอก 
กำพร้าให้พ้นทาง เซ่น แม่เลี้ยงใจร้ายยุให้พ่อพาลูกไปทิ้งในป่า ทำให้ตัวละครเอกกำพร้าถูกทิ้งและ 
ต้องเดินทางระหกระเหินจนกระทั่งมีผู้มาช่วยเหลือหรือได้พบกับผู้อุปถัมภ์ ปรากฏในชาดกเรื่อง 
ก ำ พ ร ้าห ม า เน ่า  เข ียวส อ งม อ น  โป ราบ ่าวน ้อ ย  และ ส ุน ักขช าดก  การที่มเหสีคนอ่ืนของบิดาอิจฉา 
มารดาของตัวละครเอกกำพร้าที่ตั้งครรภ์อยู่ จึงพยายามกำตัดตัวละครเอกกำพร้าที่เพิ่งคลอดออก 
มาด้วยวิธีต่างๆ พบใน กํ่ากาดำ จ ุม ป าส ี่ต ้น  และ หงล้ผาคำ รวมไปถึงการท่ีญาติประสงคํรายกับ 
บิดาและครอบครัวเป็นเหตุให้ตัวละครเอกกำพร้าต้องถูกกำตัดไปด้วยใน นาคเขาคำ

2) การผจญภัยและการประสบกับปัญหาหรืออุปสรรคในรูปแบบต่างๆ ชีวิตช่วง 
นีถึอว่าเป็นส่วนที่สำคัญที่สุดของตัวละครเอกกำพร้า โดยเมื่อตัวละครเอกกำพร้าได้เจอกับเหต ุ
การณ์ที่ทำให้ชีวิตเปลี่ยนแปลงหรือพบกับความพลิกผันแล้ว เหตุการณ์เหล่านั้นก็จะนำมาส่ช่วง 
ชีวิตที่เป็นการดำเนินชีวิตอย่างแท้จริง เป็นช่วงชีวิตที่เต็มไปด้วยปัญหาและอุปสรรคต่างๆให้ต้อง 
แก้ไข เช่น การต่อผู้แย่งชิง การพลัดพราก การทดสอบความลามารถ พฤติกรรมของตัวโกงฯลฯ 
รวมไปถึงการเดินทางผจญภัยของตัวละครเอกกำพร้าในรูปแบบต่างๆ
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ช่วงชีวิตที่เป็นการผจญภัยและการประสบกับปัญหาหรืออุปสรรคต่างๆซึ่งถือเป็นหัวใจ 
สำคัญของเรื่องนี้ ผู้วิจัยจะนำเสนอพร้อมกับตัวอย่างการแจกแจงพฤติกรรมตามลักษณะโครงเรื่อง 
ทั้งนี้ไม่ได้มีการจัดเรียงลำคับพฤติกรรมออกมาเป็นสูตรเพื่อหาโครงสร้างนิทาน เป็นเพียงการนำ 
เสนอให้เห็นว่ามีพฤติกรรมใดบ้างที่ปรากฏในโครงเรื่องแต่ละประ๓ ท เพื่อเทียบเคียงให้เห็นโครง 
สร้างชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าเท่านั้น

ผู้วิจัยได้นำพฤติกรรมหลักตามที,ได้คีกษาไวิในหัวข้อที่ผ่านมา มาใช้เป็นเกณฑไนการ 
พิจารณาโครงเรื่อง ซ่ึงพฤติกรรมดังกล่าวนั้นเป็นพฤติกรรมที่มีความโดดเด่น ได้แก่ พฤติกรรมการ 
ต่อสู้ระหว่างตัวโกงกับตัวละครเอกกำพร้าและตัวละครเอกกำพร้าได้รับชัยชนะ (H-I) กับพฤติกรรม 
ตัวละครเอกกำพร้าถูกทดสอบให้ท่างานยากและตัวละครเอกกำพร้าทำงานยากสำเร็จ (M-N) ท้ังน้ี 
สามารถจำแนกโครงเรื่องของชาดกพื้นบ้านล้านนาได้เป็น4 กลุ่ม*คือ 

-โครงเร่ืองท่ีมีพฤติกรรม H-I 
-โครงเร่ืองท่ีมีพฤติกรรม M-N 
ภัครงเร่ืองท่ีมีท้ังพฤติกรรม H-I และ M-N 
-โครงเร่ืองท่ีไม่มีพฤติกรรม H-I และ M-N

-โครงเรื่องที่มีพฤติกรรม H-I เป็นชาดกพื้นบานล้านนาที่มีโครงเรื่องเน้นการ
ต่อสู้หรื่อการแข่งชันระหว่างตัวโกงกับตัวละครเอกกำพร้าและตัวละครเอกกำพร้าจะเป็นฝ่ายได้รับ 
ชัยชนะเสมอ ปรากฏในชาดกพื้นบ้านล้านนา 11 เร่ืองได้แก่ ก ำพ ร ้า ห ม า เน ่า  ค ัธ น จ ิก ุ่งด ีด  จ ันท  

พ ร า ห ม ณ ์ จ ัน ท ส ุร ิยะ  จ ิต ต ม าน ว ะ  ข ้า ง ง า เด ีย ว  น าคเขาคำ ร ัตน ร ังด ี ส ุน ักขช าด ก ส ุร ินทชมพ  ู และ 
สุริยะแหคำ

ชาดกพื้นบ้านล้านนากลุ่มนี้จะมีพฤติกรรมที่สำคัญคือ การต่อสู้แข่งชันระหว่างตัว 
โกงกับตัวละครเอกกำพร้า ตัวละครเอกกำพร้าได้รับความช่วยเหลือให้ชนะการรบหรือการแข่งชัน 
ท่าให้ตัวละครเอกกำพร้าลามารถเอาชนะตัวโกงได้ในที่สุด ซึ่งลำดับพฤติกรรมในเนื้อหาล่วนน้ีจะ 
เป็น H-D-I

ยกตัวอย่างเช่นชาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่อง จ ิต ต ม าน ว ะ  ดังน้ี

ชาดกพื้นบ้านล้านนาที่มีโครงเร่ืองท้ัง 4 ประ๓ ท ผู้วิจัยได้นำเสนอพร้อมกับพฤติกรรมหลักของตัว 
ละครเอกกำพร้าในซาดกพื้นบ้านล้านนาแต่ละเรื่อง ไว้ในภาคผนวก ก
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เนื้อเรื่อง

•กำพร้าโพธิสัตว์ซื่อจิตตกุมารอาศัยอยู่กับย่า 
ต่อมาย่าตายต้องอยู่เพียงลำพังโดยก่อนตาย 
ย่าได้มอบขนให้กำพร้าสามเส์น 
•เท วดาดลใจให ้ซ าวบ ้าน แน ะน ำกำพ ร ้า  
โพธิสัตว์ไปทำไร่ไถนาในทุ่งซื่งมีผีร้ายอาศัย 
อยู่ จากนั้นเทวดาก็ได้เนรมิตผลไมในป่าและ 
ปลาในแม่นํ้าให้เป็นอาหาร 
-จิตตกุมารนำฃนที่ย่าให้มาทำบ่วงดักสัตว์ที ่
แอบมากินปลาในไซ วันหนึ่งมีผีเสื้อน้อย 
อีเห็น เสือโคร่ง ยักษ์พญานาคและช้างนั้ามา 
ติดบ่วงดักปลาของกำพร้า ต่างก็ร้องขอชีวิต 
โดยสัญญาว่าจะให้ความช่วยเหลือทุกอย่าง 
ทุกเวลาที่ต้องการ
-วันหนึ่งมีพญาช้างมาติดบ่วงจึงมอบงาข้าง 
ขวาให้
•นางในงาช้างออกมาทำงานบ้านให้ จึงได้ 
นางเป็นภรรยาพร้อมกับได้ทรัพย์สินเงินทอง 
ในงาช้างมากมาย
•เจ้าเมืองอยากได้ภรรยาของจิตตกุมารจึง 
ออกอุบายให้แข่งชนไก่ ซนวัว ชนช้าง แข่งเรือ 
และกินสัตว์ที่ถูกชนตายให้หมด บรรดาสัตว์ท่ี 
กำพร้าโพธิสัตว์เคยไว้ชีวิตและให้สัญญาไว้ 
ว่าจะช่วยเหลือเมื่อเดือดร้อน ต่างก็มาช่วยทำ 
ให้จิตตกุมารชนะการแข่งขันทุกอย่าง 
•เจ้าเมืองตกเรือตาย จิตตกุมารจึงได้รับแต่ง 
ตั้งให้เป็นกษัตริย์แทน

พฤติกรรม

D 11- ก าร ไ ด ้ผ ู้อ ุป ถ ัม ภ ์ท ี่เป ็น ม น ุษ ย ์ 
ล 1=ก ารส ูญ เส ียค น ท ี่ร ัก

D 2 1 = ค ว า ม ช ่ ว ย เ ห ล ื อ เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร  
ป ระก อบ อ าช ีพ

F 1=ก ารไ ด ้ข อ งว ิเค ษ

พ 1=ก ารได ้ค ู่ค รอ งแล ะแ ต ่งงาน  

F2=การได ้ท ร ัพ ย ์ส ิน เง ินท อง

A  1= ก า ร ท ี่ต ัว โ ก ง อ ย า ก ไ ด ้ภ ร ร ย า ข อ ง ต ัว  

ล ะค ร เอ ก ก ำพ ร ้า
H = ก า  รแข ่งข ัน ระห ว ่างต ัวโก งก ับ ต ัวล ะค ร  
เอ ก ก ำพ ร ้า

D2 7=ค วาม ช ่วย เห ล ือ ให ้ช น ะก ารแ ข ่งข ัน  
1=การได ้ร ับ ช ัยชน ะ  
บ 1=ก ารต ายข อ งต ัวโก ง  
พ 21=ก ารไ ด ้ค ร อ ง เม ือ งท ี่อ าต ัย อ ย ู่



1 2 6

-จิตตกุมารปกครองเมืองด้วยทศพิธราชธรรม 
พร้อมทั้งบำเพ็ญทานและสั่งสอนประชาชน 
ให้รักษาคืลอยู่เสมอ ต่อมาช้างมอบงาข้าง 
ร้ายที่เหลือให้ จึงได้นางในงาช้างเป็นภรรยา 
อีกคน

ค 4=ก าร เป ็น ก ษ ัต ร ิย ์ท ี่ต ั้งม ั่น ใน ท ศ พ ิธ ร าช  

ธรรม
ค 1=ก าร ท ำบ ุญ แ ล ะ บ ร ิจ าค ท าน  

ค 8=การต ั้งส อน ศ ีลธรรม  

พ 1=ก ารได ้ค ู่ค รอ งแล ะแ ต ่งงาน

- โ ค รงเรื่องที่มึพฤติกรรม M-N เป็นชาดกประ๓ ทท่ีโครงเร่ืองมีการทดสอบตัว 
ละครเอกกำพร้าให้ทำงานยากและตัวละครเอกกำพร้าก็สามารถที่จะทำงานดังกล่าวได้สำเร็จ 
ซาดกกลุ่มน้ีมี 19 เร่ืองได้แก่ กำพ ร ้าห ม าดำ ก ำพ ร ้า เห ล ็ก ไน  ก ํ่ากาดำ เข ียวส อ งม อ น  โคณ บ ุตร จัก 

กำขางคำ ช ม พ ูร าช แ ต งเข ีย ว  ช ้าง เจ ็ด ห ัว เจ ็ด ห าง  ช ้า ง ส าม ง า ป ล า ส า ม เง ี่ย ง  ท ุค ค ต ะก ุม ารอ ่อ น น ้อ ย  
น ัน ท ก ุม าร น างไข ่แก ้ว  น ิย า ย ล า ย ง ู บ ัวห อ ม พ ัน ก าบ  แ ม งส ี่ห ูห ้าต า ส ุม ังค ล ะห ัวค วายแ ห ้ง  ส ุร ุป าท า  

หงภ์ผาคำ และ อ ้อมล ้อมต ่อมคำ

ชาดกพื้นบ้านล้านนากลุ่มนี้จะปรากฏพฤติกรรมที่สำคัญคือ การที่ตัวละครเอก 
กำพร้าถูกทดสอบให้ทำงานยาก การทำงานยากสำเร็จ โดยการที่ตัวละครเอกกำพร้าจะทำงานดัง 
กล่าวได้สำเร็จนั้นเนื่องมาจากพฤติกรรมการได้รับความช่วยเหลือจากผู้อาสาช่วยเหลือ ในบาง 
เรื่องตัวละครเอกกำพร้าอาจทำงานสำเร็จได้ด้วยพฤติกรรมความสามารถของตนเอง ไม่ว่าจะเป็น 
พฤติกรรมกลุ่มคุณสมบัติพิเศษต่างๆของตัวละครเอกกำพร้า รวมไปถึงคุณสมบัติที่เกี่ยวข้องกับ 
คุณธรรมและคืลธรรม ดังนั้นลำดับพฤติกรรมในเน้ือหาส่วนน้ีมักจะเป็น M-D-N / M-ค-ผุ / M-X-N 

ยกตัวอย่างเช่นชาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่อง กำพ ร ้าห มาดำ ดังน้ี

เนื้อเรื่อง พฤติกรรม

- ก ำ พร้าโพธิสัตว์เกิดมามีร่างกายพิการค่อมเตี้ย 
เดินใม่ได้ อาดัยอยู่กับนางจ่าสวน (ผู้ดูแลสวน) 
ในเมืองจัมปานคร กำพร้าโพธิสัตว์อยากได้พระ 
ธิดาคนท่ี 7 ของเจ้าเมืองเป็นภรรยาจึงรบเร้าให้ 
นางจ่าสวนไปขอ
-นางจ่าสวนนำผักเบี้ยใล่กระเช้าไปล่ฃอพระ 
ธิดา เจ ้าเม ืองโกรธส ั่งให ้นำท ั้งสองคนไป  
ประหารชีวิต จึงพากันหนีโทษเข้าไปอยู่ในป่า

D 11=ก าร ไ ด ้ผ ู้อ ุป ถ ัม ภ ์ท ี่เป ็น ม น ุษ ย ์

a= ก ารป ระ ส บ ก ับ ป ัญ ห าแ ล ะ  
ค ว าม โช ค ร ้าย

Î  =ก าร เด ิน ท างอ อ ก จ าก เม ือ ง
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-ผักเบี้ยในกระเซ้าที่หล่นอยู่กลายเป็นเงินทอง 
เจ้า เมืองให้เก็บไปไว้ในวัง 

- ก ำ พร้าโพธิสัตว์อยู่ในป่าก็ปลูกข้าวเลี้ยงชีพ วัน 
หนึ่งมีหนูเผือกมาติดกับดักและยอมเป็นบริวาร 
-หนูเผือกให้บริวารขุดอุโมงค์จะไปสักเอาตัวพระ 
ธิดามาเป็นภรรยาของกำพร้าโพธิสัตว์ พระธิดา 
บอกว่าจะยอมรับเป็นสามีเจ้าเมืองจึงให้ราชรถ 
ไปรับกำพร้าโพธิสัตว์และนางจ่าสวนกสับเมือง 
เพื่อทำการอภิเษก
■ กำพร้าโพธิสัตว์เดินทางไปค้าขายกับหกเขยแต่ 
ได้เพียงสุนัขดำตัวหนึ่งกลับมา พ่อตาจึงประซด 
ให้พาไปล่าสัตว์ในป่า กำพร้าโพธิสัตว์และสุนัข 
ดำเจอลูกแก้ววิเศษ
-เจ้าเมืองสั่งให้เขยทั้งเจ็ดคนสร้างบ้านในขณะที่ 
กำพร้าโพธิสัตว์มีเพียงเสาต้นเดียว สุนัขดำได้ 
ล่งเล ียงเห ่าผนวกกับอานุภาพของแก้ววิเศษ 
และบารมีของกำพร้าโพธิสัตว์ ทำให้เกิดเป็น 
บ้านเมืองใหม่พร้อมทรัพย์สินและบริวารมาก 
มาย
- ก ำ พร้าโพธิสัตว์กลายเป็นชายหนุ่มรูปงาม ปก 
ครองเมืองที่ถูกเนรมิตขึ้นและไปรับนางจ่าสวน 
มาอยู่ด้วย ล่วนสุนัขดำก็กลายร่างเป็นคน 
■ เจ้าเมืองยกเมืองและแต่งตั้งให้กำพร้าโพธิสัตว์ 
เป็นกษัตริย์คนใหม่

D3=ค ว าม โ ช ค ด ี

x = ,  ความ ส ามารถใน การท ำ  
เกษ ต รกรรม

D 2 6=ค ว าม ช ่วย เห ล ือ ให ้ได ้ค ู่ค รอ ง  

พ 11=ก ารไ ด ้ค ู่ค รอ ง เพ ร าะ ค ว าม ม ี 

บ ุญ ญ า ธ ิก า ร  

นุ่ =ก าร เด ิน ท างก ล ับ เม ือ ง

F 1=ก ารไ ด ้ข อ งว ิเศ ษ

M = ก ารถ ูก ท ด ส อ บ ให ้'ท ำงาน ยาก  
D2 7=ค วาม ช ่วย เห ล ือ ให ้'ท ำงาน  

ย าก ส ำเร ็จ
N = ก าร ท ำ ง าน ย าก ส ำ เร ็จ

T1 =ก าร ถ อ ด ร ูป อ ัป ล ัก ษ ณ  ์
พ 22=ก ารได ้ค รอ งเม ือ งท ี่เน รม ิต  

ข ึ้น ม าให ม ่
ค 2=ค ว า ม ก ต ัญ ญ ก ต เว ท ิต า  

พ 21=ก าร ไ ด ้ค ร อ ง เม ือ ง ท ี่อ าล ัย อ ย ู่

■โครงเร ี่อ งท ี่ม ึท ั้ง ,พ ฤ ต ิก ร รม  H-I แล ะ M-N เป็นชาดกพื้นบ้านล้านนาเรื่องที ่
มีเนื้อหาค่อนข้างยาว โครงเร่ืองซับซ้อน จึงปรากฏท้ังพฤติกรรมการต่อล้แข่งขันระหว่างตัวโกงกับ 
ตัวละครเอกกำพร้าและตัวละครเอกกำพร้าได้รับความช่วยเหลือให้ชนะการรบหรือการแข่งขัน ทำ 
ให้ลามารถเอาชนะตัวโกงได้ในที่สุด (H-I) รวมทั้งพฤติกรรมการท่ีตัวละครเอกกำพร้าถูกทดลอบให ้
ทำงานยากและตัวละครเอกกำพร้าทำงานยากดังกล่าวได้สำเร็จ (M-N)
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โครงเร่ืองประ๓ ทนี้ปรากฎในซาดกพื้นบ้านล้านนา 4 เร่ืองได้แก่ จ ัน ท ส ม ุท ท ์ น าง  

ไข ่พราง ว น าว น ก ุม าร  และ ส ุพ รห ม โม กข ะห ม าเก ้าห าง

ซาดกพื้นบ้านล้านนากลุ่มนี้จะมีพฤติกรรมสำคัญคือ H-I และ M-N ซ่ึงลำคับพฤติ 
กรรมในช่วงท่ีมี H-I จะเป็นเหมือนกันคือ H-D-I และในช่วงท่ีมี M-N ก็จะเป็น M-D-N M -ค-ผ ุ 

และ M-X-N เช่นเดียวกัน
ยกคัวอย่างเช่นชาดกเรื่อง ว น าว น ก ุม าร

เนอเรอง พฤตกรรม

-มเหลีเอกเมืองโกฏินครถูกมเหสีรองใส่ร้ายว่า D 12=ผ ู้อ ุป ถ ัม ภ ์ท ี่เป ็น เท ว ด า

คลอดลูกเป็นท่อนไม้ จึงถูกขับไล่ไปเป็นทาส 1 =ก าร เด ิน ท างอ อ ก จ าก เม ือ ง
ในครัว ส่วนโอรสโพธิสัตว์เทวดานำไปเล้ียงไว้
ท่ีต้นไทรในปาหิมพานตได้ซ่ือว่า วนาวนกุมาร
-วนาวนกุมารเดินทางไปเรียนกับฤาษีในปาจน F 1=ก ารไ ด ้ข อ งว ิเศ ษ
สำเร็จวิซา ระหว่างเดินทางกสับได้ของวิเศษ
จากยักษ์
-มเหลีเมืองกาสิกรัฏฐ์ซึ่งเป็นม่ายรับเลี้ยงวนา D 11=ผ ู้อ ุป ถ ัม ภ ์ท ี่เป ็น ม น ุษ ย ์

วนกุมารเป็นบุตรบุญธรรมและแต่งตั้งให้เป็น พ 24=ก ารไ ด ้ค รอ งเม ือ งข อ งผ ู้
กษัตริย์องค็ใหม่ อ ุป ถ ัม ภ ์

-ป ุโรห ิตอิจฉาที่วนาวนกุมารได้ใกล้ช ิดกับ A s=ก า ร ท ี่ต ัว โ ก ง พ ย าย าม ฆ ่า /

มเหสี จ ึงลอบทำร้ายด้วยการผลักตกเหว ก ำจ ัด ให ้พ ้น ท าง

เทวดาแปลงเป็นชาวบ้านมาช่วยให้กลับเมือง D2 2=ค วาม ช ่วย เห ล ือ ให ้รอ ด ช ีว ิต

กาสิกรัฏิฐ์
-ระหว่างทางกลับวนาวนกุมารหลงทางไปยัง F 1=ก ารไ ด ้ข อ งว ิเศ ษ

สระโบกขรณีที่มืยักษ์เฮาอยู่ ได้แอบกินบัว a 5=ก าร ป ร ะ ส บ ป ัญ ห าจ าก

ทิพย์ในสระทำให้อายุยืนและมีผิวพรรณสวย ค ว า ม ม ีบ ุญ ญ า ธ ิก า ร

งาม แต่ถูกยักษ์จับได้จึงนำไปขังไว้จนหมด
กรรม
-พระอินทร์ช่วยให้วนาวนกุมารได้มืโอกาส D2 10=การให ้โอกาส ใน การ

เทศน์ให้พญากินนรฟังเป็นที่ถูกใจแก่พญา แ ส ด งค ว าม ส าม าร ถ

กินนร จึงได้ครองเมืองกินนรครึ่งหน่ึงและได้ X 11=ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร เท ศ น ์
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อภิเษกกับพระธิดาพญากินนร ผ่านไประยะ 
หนึ่งวนาวนกุมารก็พาธิดาพญากินนรกลับไป 
อยู่ก ับแม่บ ุญธรรมที่เม ืองกาสิกรัฎฐ์ ส่วน 
ปุโรหิตและครอบครัวถูกประหารชีวิต 
-วนาวนกุมารออกเดินทางกับพวกพ่อค้าเพื่อ 
ติดตามหามารดา เมื่อเดินทางมาถึงเมืองโกฏ ิ
นครได้พบกับมารดา แต่ถูกท้าวโกมลราชผู ้
เป็นบิดาจับขังเพราะเข้าใจผิดคิดว่าเป็นชู้รัก 
กัน
-แม่บุญธรรมกับภรรยาช่วยเหลือด้วยการผูก

พ 25=การได ้ครองเม ืองคร ึ่งห น ึ่ง  

พ 1=ก ารได ้ค ู่ค รอ งแล ะแ ต ่งงาน  

บ 1=ก ารต ายข อ งต ัว โก ง

I  =ก าร เด ิน ท างก ล ับ เม ือ ง  

K  1=ก าร พ บ ก ับ บ ิด า /ม าร ด าท ี่ 
พ ล ัด พ ราก

a 3=ก าร ป ร ะ ส บ ป ัญ ห าจ าก

ค ว าม เข ้าใ จ ผ ิด

M = ก ารถ ูก ท ด ส อ บ ให ้ท ำงาน

ป ัญ หาให ้ท ้าวโกมลราชแก ้ วนาวนกุมาร 
สามารถตอบปัญหาถูกต้องจึงพ้นโทษและได ้
ขอมารดาเป็นรางวัลตอบแทน ทั้งหมดกลับ 
เมืองกาสิกรัฏฐ์
-วนาวนกุมารยกทัพมารบกับเมืองโกฎนคร 
เพื่อจะลงโทษมเหสีรองและครอบครัว กัณหสิ 
ราชกุมารโอรสของมเหสีรองอาสาออกรบแต ่
พ่ายแพ้และถูกฆ่าตาย ท้าวโกมลราชทราบ 
ความจริงท้ังหมด มเหสีรองและครอบครัวจึง 
ถูกประหารชีวิต

ย า ก

X 12=ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ต อ บ  

ป ัญ ห าธรรม
N = ก าร ท ำ ง าน ย าก ส ำ เร ็จ  
H = การต ่อ ส ู้ระห ว ่างต ัวโก งก ับ  

ต ัว ล ะ ค ร เอ ก ก ำพ ร ้า  
x = ค ว าม ส าม าร ถ ใน ด ิล ป ะ ก าร  

ต ่อ ส ู้/การรบ  

1=ก ารได ้ร ับ ช ัยชน ะ  
บ 1=ก ารต ายข อ งต ัวโก ง

โครงเรื่องท้ังสามประ๓ ทจังที่ได้กล่าวมานั้น นอกจากพฤติกรรม H-I และ M-N ท่ี 
มีส่วนสำคัญในโครงเรื่องทั้งลามกลุ่มแล้ว พบว่าพฤติกรรมอื่นๆล้วนแสดงถึงชีวิตที่เกี่ยวข้องกับการ 
ผจญภัยและการแก้ไขปัญหาอุปสรรคต่างๆในชีวิตของตัวละครเอกกำพร้า โดยชาดกส่วนหนึ่งจะ 
เป็นชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าที่เน้นการผจญภัยในรูปแบบต่างๆ ซึ่งในระหว่างการเดินทางผจญ 
ภัยนันก็จะมีปัญหา/อุปสรรคให้แก้ไข อาจมีการต่อล้กับยักษ์ร้าย ลัตวัร้าย วิทยาธรร้ายหรือคัตร ู
อื่นๆที่เป็นตัวละครประกอบ อาจจะมีพฤติกรรมของตัวโกงในลักษณะต่างๆหรือพฤติกรรมที่เป็น 
การประลบกับปัญหาและความโชคร้าย เช่นการพลัดพรากจากคู่ครองปรากฏอยู่ด้วย นอกจากนี้ 
ตัวละครเอกกำพร้ายังจะได้เจอกับสิ่งวิเศษ ทรัพย์สินเงินทอง การพบคู่ครองและแต่งงาน รวมไปถึง 
การได้ครองเมืองด้วย
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ในขณะที่ซาดกอีกส่วนหนึ่งเป็นการดำเนินชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าที่เน้นการ 
แก้ไขปัญหาชีวิตในรูปแบบต่างๆเป็นสำคัญ เป็นชีวิตที่จะต้องพบเจอกับปัญหาที่ผ่านเข้ามาอย่าง 
มากมาย ซึ่งอุปสรรคในชีวิตเหล่านั้นเป็นแรงขับเคลื่อนให้ตัวละครเอกกำพร้าต้องหาทางผ่านพ้น 
ชีวิตช่วงน่ึไปให้ได้ ส่วนการเดินทางหรอการผจญภัยอาจเป็นส่วนหนึ่งของการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น 
กับชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้จึงไม่ได้เป็นเนื้อหาหลัก เช่น การถูกตัวโกงกลั่น 
แกล้งให้ไปตามหาสิ่งของหายากทำให้ตัวละครเอกกำพร้าต้องเดินทางออกจากเมือง เป็นต้น

-โครงเรื่,องท ี่ไมมพฤติกรรม H-I แ ละ M-N เ ป ็น ช า ด ก พ ื้น บ ้า น ล ้า น น า ท ี่

ป ร า ก ฏ ม า ก ท ี่ส ุด จ ำ น ว น  15 เ ร ื่อ ง  โ ด ย เ ป ็น ช า ด ก ท ี่ใ น โ ค ร ง เ ร ื่อ ง ไม่ม ีท ั้ง พ ฤ ต ิก ร ร ม  H-I แ ล ะ  M-N 
ป ร า ก ฏ อ ย ู่ แ ต ่ม ืพ ฤ ต ิก ร ร ม อ ื่น ๆ ป ร า ก ฏ อ ย ู่อ ย ่า ง ห ล า ก ห ล า ย  อ น ึ่ง ม ีพ ฤ ต ิก ร ร ม ท ี่สำคัญพ ฤ ต ิก ร ร ม ห น ึ่ง  

ค ือ พ ฤ ต ิก ร ร ม ข อ ง ต ัว โ ก ง  ท ี่ส า ม า ร ถ น ำ ม า จ ำ แ น ก ช า ด ก ก ล ุ่ม น ี้ไ ด ้เ ป ็น ส อ ง ก ล ุ่ม  ค ือ  ช า ด ก ท ี่ป ร า ก ฏ  

พ ฤ ต ิก ร ร ม ข อ ง ต ัว โ ก ง แ ล ะ ช า ด ก ท ี่ไ ม ่ม ีพ ฤ ต ิก ร ร ม ข อ ง ต ัว โ ก ง ป ร า ก ฏ อ ย ู่ใ น เ ร ื่อ ง

ชาดกที,ปรากฏพฤติกรรมของตัวโกง มีจำนวน 5 เร่ืองได้แก่ ๆ มป าส ี่ต ้น  ท ุค ค ต ะ  

ก ุม ารส าม โป ีงส าม ก ิ่ว  โป ราป าวน ้อย พ ุท ธเส น กะ  และ ส ัง ข ว ัฒ ฑ น ะ  ส่วนชาดกเร่ืองท่ีไม่มีพฤติ 
กรรมของตัวโกงมีท้ังหมด 10 เร่ืองได้แก่ ก ล ้ว ยพ ัน ก อ  เข ม ก ุม าร  เต ่าน ้อยอองฅำ ป ท ุม ก ุม าร  แปด  

แ ล ้งอ อ ก ยอ ด  ร ัต น ม ณ ีก ุม าร ม ด ล ้ม  รัตนแสงตำ ส ารท ม าน วะ  ส ุว ัณ ณ ะเห ็นตำ และ อ ้าย ร ้อ ย  

ขอด

ชาดกท ี่ปรากฏพฤต ิกรรมของต ิวโกง ส่วนใหญ่พบว่าตัวโกงเป็นตัวละคร 
สำคัญที่มีบทบาทในการเปลี่ยนแปลงชีวิตของตัวละครเอกกำพร้า ชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าจะ 
ดำเนินไปในทิศทางใดนั้นขึ้นอยู่กับพฤติกรรมของตัวโกงเป็นสำคัญ นอกจากนี้ชาดกกลุ่มนี้มัก 
ปรากฏพฤติกรรมการถูกลงโทษของตัวโกงควบคู่ไปด้วยเสมอ ส่วนปัญหาและอุปสรรคท่ีเกิดกับตัว 
ละครเอกกำพร้านันก็มีความแตกต่างกัน ในขณะที่ชาดกบางเรื่องมีขนาดยืดยาวประกอบด้วยโครง 
เร่ืองย่อยๆแทรกอยู่หลายโครงเรื่อง แต่บางเรื่องก็มีโครงเรื่องย่อยแทรกอยู่เพียง 1-2 โครงเร่ืองเท่า 
น้ัน หรือบางเร่ืองแทบไม่มีโครงเรื่องย่อยแทรกอยู่เลย มีเพียงโครงเรื่องหลักเพียงโครงเร่ืองเดียว แต่ 
มีเนื้อหาเป็นการเดินทางผจญภัยหรือการดำเนินชีวิตที่ต้องผ่านปัญหา/อุปสรรคต่างๆของตัวละคร 
เอกกำพร้า ลักษณะดังกล่าวนี้เองทำให้ชาดกเรื่องนั้นแตกต่างจากชาดกที่เป็นนิทานธรรมะแท้ๆ ท่ี 
แม้จะมีโครงเร่ืองหลักเพียงโครงเรื่องเดียวเหมือนกัน แต่มีลักษณะเด่นด้านเนื้อหาแตกต่างกัน 

ยกตัวอย่างชาดกเรื่อง เข ม ก ุม าร  ด ัง น ี้
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เนื้อเรื่อง พฤติกรรม

-เศรษฐีคนหนึ่งสั่ง,ภรรยาที่ตั้งครรภ์ก่อนจะ 
ออกเดินทางไปค้าขายว่าหากคลอดลูกเป ็น  
หญิงให้เลี้ยงไว้แต่หากเป็นชายให้นำไปทิ้งนํ้า 
โชคร้ายที่ภรรยาเศรษฐีคลอดบุตรเป็นกุมาร 
โพธิส ัตว์จ ึงต้องตัดใจทำตามสามีส ั่ง นาง 
บริวารเกิดความลงสารทารกจึงนำไปทิ้งไว้ที่ 
สวนดอกไม้
-ตายายมีอาชีพร้อยดอกไม้ขายรับเลี้ยงกุมาร 
เป็นลูกตั้งชื่อว่าเฃมกุมาร เมื่อโต้ขึ้นมีปัญญา 
เฉลียวฉลาดและมีความชำนาญในการร้อย 
กรองดอกไม้
-มารดาพบเฃมกุมารจึงได้ยั่วยวนเชิงสังวาส 
เพราะไม่ทราบว่าเป็นลูก กระทั่งทราบความ 
จริงจึงซวนไปอยู่ด้วยแต่เฃมกุมารปฏิเสธและ 
ฝากตายายให้แม่เล ี้ยงดู ลีวนตนเองได้เดิน 
ทางไปบวชเป็นฤาษี
-ระหว่างทางได้ช่วยพระธิดาเมืองสังกัลลนคร 
ให้รอดพ้นจากการถูกวิทยาธรทำร้ายและพา 
นางกลับเมือง แต่ถูกเข้าใจผิดว่าเป็นคนลักพา 
พระธิดาไปจึงถูกส่ังให้นำตัวไปประหารชีวิต 
-นายประตูทั้งสามทิศเล่านิทานเรื่อง1ไม่ควร 
ด่วนตัดสินใจด้วยโทสจริตแก่เพชฌฆาตฟัง 
ล าม เร ื่อ ง  และไม ่ยอ ม เป ิด ป ระต ูเม ือ งให  ้
เพชฌฆาตจึงนำเขมกุมารไปฟักอยู่ท ี่สนาม 
หลวง
-พอถึงรุ่งเช้าพระธิดาบอกความจริงแก่พระ 
บิดา เฃมกุมารจึงรอดพ้นจากการถูกประหาร 
-เจ้าเมืองมอบเมืองให้เฃมกุมารปกครองและ 
มอบพระธิดาให้เป็นมเหสี เฃมกุมารเจ้าเมือง

ล -ก าร ป ร ะ ส บ ก ับ ป ัญ ห าแ ล ะ ค ว าม  

โชคร้าย

D 11- ก าร ใด ้ผ ู้อ ุป ถ ัม ภ ์ท ี่เป ็น ม น ุษ ย ์ 

x 2=ค ว าม ส าม ารถ ใน ก ารร ้อ ยก รอ ง  

ด อ ก ไ ม ้

K  1=ก าร พ บ ก ับ ม ารด าท ีพ ล ัด พ ราก  

] 2=ก าร บ ว ช เป ็น ฤ าษ ี 
ค 2=ค ว า ม ก ต ัญ ญ ก ต เว ท ิต า

ค 3=ก ารช ่วย เห ล ือ ผ ู้อ ื่น
ล3=ก าร ป ร ะ ส บ ป ัญ ห าจ าก ก าร เข ้าใจ
ผ ิด

D2 2=ค ว าม ช ่วย เห ล ือ ให ้รอ ด ช ีว ิต

K = ก ารป ระส บ ป ัญ ห าแ ล ะ ค วาม โช ค  
ร ้ายห ม ด ไป
พ 23=ก ารได ้ค รอ งเม ือ ง เป ็น รางว ัล  
พ 1=การได้คุเ1ค รอ งแ ล ะแ ต ่งงาน
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คนใหม่ได้ลังสอนประชาชนให้อยู่ในคืลธรรม ค 1=ก าร ท ำบ ุญ แ ล ะ บ ร ิจ าค ท าน

พร้อมทั้งบริจาคทานและรักษาคืล'จนส้ินอายุ ค 7=ก ารด ำรงต น อ ย ู่ใน ค ีลธ รรม

ค 8=ก ารล่งสอนศ ีลธรรม

ชาดกท่ีไม,ปรากฏพฤติกรรมข'องติวโกง เป็นชาดกท่ีมีโครงเร่ืองไม่ซับซ้อนไม่
เน้นการเดินทางหรือการผจญภัย ดังนั้นลักษณะปัญหาที่เกิดขึ้นกับตัวละครเอกกำพร้าจึงไม่ซับ 
ซ้อนตามไปด้วย คำว่าไม่ซับซ้อนในที่นี้หมายความว่ามีเพียงปัญหาอย่างเดียวที่เกิดขึ้นกับตัวละคร 
เอกกำพร้าให้ต้องแก้ไข เมื่อตัวละครเอกกำพร้าหาทางแก้ไขปัญหาดังกล่าวให้ผ่านพ้นไปได้แล้ว 
เร่ืองก็จะจบลง

ชาดกท่ีไม่ปรากฏพฤติกรรมของตัวโกงน้ี มีซาดกที่มีลักษณะเป็นนิทานธรรมแท้ๆ 
3 เร่ือง จัดอยู่ในกลุ่มชาดกที่ไม่ปรากฏพฤติกรรมของตัวโกงนี้ด้วย ทั้งนี้การแก้ไขปัญหาต่างๆของ 
ตัวละครเอกกำพร้าในชาดกทั้งลามเรื่องจะต้องมีการแลดงพฤติกรรมที่เกี่ยวซ้องกับปัญหาอยู่ด้วย 
จึงเป็นพฤติกรรมที่มีความโดดเด่นและชัดเจนอย่างยิ่งในเรื่อง ได้แก่

ปทุมกุมาร-การที่มารดาของตัวละครเอกกำพร้าสิ้นชีวิตจากไป ทำให้ตัวละครเอก 
กำพร้าจะต้องแก้ไขปัญหาว่าจะทำอย่างไรให้มารดาพ้นชีวิตขึ้นมา เมื่อได้รับโอกาลจากพระอินทร์ 
ที่อาลาจะช่วยให้มารดาพ้นขึ้นมาตัวละครเอกกำพร้าจึงไม่รีรอที่จะแลกชีวิตของตนกับมารดาด้วย 
ความกตัญญู

ล 'วณั ณ เห น็ ตำ-ปัญหาอย่างเดียวของตัวละครเอกกำพร้าคือการที่กำเนิดเป็นลัตว์ 
แต่ก็ไม่ได้เป็นอุปสรรคท่ีจะช่วยเหลือผู้อื่นให้พ้นทุกข์ ผลแห่งการเสียลละช่วยเหลือผู้อื่นนั้นทำให้ตัว 
ละครเอกกำพร้าได้กลายร่างเป็นมนุษย็ในเวลาต่อมา

ลารทมามวะ-ปัญหาเพียงอย่างเดียวของตัวละครเอกกำพร้าคือความโชคร้ายที่ 
เกิดมามีฐานะยากจน มิหนำซํ้าเมื่อได้รับพรจากพระอินทร์ยังทำให้อายุสิ้นมีอายุได้เพียงหนึ่งวัน 
หน่ึงคืน แต่ตัวละครเอกกำพร้าก็ไม่ได้ท้อแท้ใจใช้เวลาที่มีอยู่นั้นทำบุญและบรืจาคทานอย่างยิ่ง 
ใหญ่ ยังผลให้ตัวละครเอกกำพร้ารอดชีวิตและมีอายุยืนไปถึง 400 ปี

ล่วนชาดกเรื่องที่เหลือนั้นจะมีการแสดงพฤติกรรมของตัวละครที่หลากหลาย ไม่ 
ได้เน้นพฤติกรรมใดพฤติกรรมหนึ่งเหมือนนิทานธรรมะแท้ๆ อย่างไรก็ตามแม้โครงเรื่องจะไม่เป็น 
นิทานธรรมะแท้ๆ แต่ล่วนใหญ่ตัวละครเอกกำพร้าก็จะมีชีวิตที่เรียบง่าย ประสบกับปัญหาในชีวิต

ดูรายละเอียดในบทที่ 2 หน้า 44.
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บ้างเล็กน้อยและไม่มีการเดินทางผจญภัย เป็นตัวละครเอกกำพร้าท่ีมีการดำเนินชีวิตซึ่งไม่ตื่นเต้น 
โลดโผน ไม่มีเหตุการณ์ของการออกเดินทางผจญภัย เป็นการดำเนินชีวิตของชาวบ้านธรรมดาท่ี 
ต้องเจอภับปัญหาหรืออุปสรรคในชีวิตบ้างแต่ก็ไม่เลวร้ายอะไรมากนัก บางครั้งปัญหาหรืออุปสรรค 
นั้นก็ไม่ได้เกิดข้ึนกับตัวละครเอกกำพร้าด้วยซํ้าไป

ยกตัวอย่างเซ่นใน ก ล ้ว ยพ ัน ก อ  อุปสรรคเพียงอย่างเดียวของตัวละครเอกกำพร้า 
คือการที่มียักษ์มาทำร้ายพี่ชาย ต่อมายักษ์ก็สำนึกผิดและให้ยาทิพย์แก่ตัวละครเอกกำพร้ามา 
รักษาพี่ชายจนหาย ตังโครงเรองต่อไปน้ี

เนื้อเรื่อง

-รัตนมณีและพี่ชายเป็นกำพร้ามีอาชีพปลูก 
ผักเกี่ยวหญ้าดำรงชีวิตอยู่ในเมืองพาราณลี 
สองพี่น้องอยากมีชีวิตที่ดีขึ้น รัตนมณีซ่ึงมี 
สต ิป ัญ ญ าด ีเสนอให ้ลองถามโหร โหร 
พิจารณาเห็นว่ารัตน มณีเป็นโพธิสัตว์จึง 
แนะนำให้ใปปลูกกล้วยพันกอ 
-สองพี่น้องไปขอความช่วยเหลือจากเศรษฐี 
โดยเศรษฐีให้ยืมเครื่องมือและมอบพันธุต้น 
กล้วยให้ รัตนมณีภับลูกสาวเศรษฐีก็รักใคร ่
ชอบพอกันต้ังแต่น้ัน
-กล้วยท่ีปลูกไว้ท้ังหมดหน่ึงพันต้นออกผลิต 
ผล สองพ่ีน้องนำกล้วยไปขายได้เงิน ทำให้ 
มีฐานะดีข้ึน
-มียักษ์มาขอกล้วยกินรัตนมณีมอบให้ แต่ 
เมื่อมาขอพี่ชายไม่ยอมให้ ยักษ์จึงหักแข้ง 
หักขาแล้วลากไปนอนหับกล้วยไว้รัตนมณี 
มาช่วยเหลือเท่าที่ทำได้ ต่อมายักษ์สำนึก 
ผิดพารัตนมณีไปเที่ยวพร้อมทั้งมอบแก้ว 
วิเศษและยาทิพย์ให้นำมารักษาพี่ชายจน 
หาย

พฤติกรรม

๐2 9- ค ว าม ช ่ว ย เห ล ือ ท ี่เป ็น ค ำแ น ะ  

นำ

๐ 21 =ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ือ เก ี่ย ว ก ับ ก า ร  

ป ระก อบ อ าช ีพ

X 1=ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ท ำเก ษ ต ร  
กรรม

f 2=การได ้ท ร ัพ ย ์ส ิน เง ินท อง  
F 1=การได ้'ของว ิเศษ  

ค 5=ก ารช ่วย เห ล ือ ผ ู้อ ื่น
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-เจ้าเมืองพาราณลีเจรจาขอของวิเศษแต ่
เม่ือทราบเรื่องราวของสองพี่น้องเกิดความ 
ลงสารจึงมอบทองคำหน่ึงพันชั่งให ้
-เจ้าเมืองตักคืลามาถามปัญหาธรรมกับ 
เมืองพาราณสี รัตนมณีตอบปัญหาได้จึงได ้
รับทรัพย์สมบัติมากมาย 
-เจ้าเมืองแต่งตั้งให้รัตนมณีเป็นอุปราชและ 
พี่ชายได้เป็นอำมาตย์รัตนมณีไปสู,ขอลูก 
สาวเศรษฐีมาเป็นภรรยา 
-พระราชาส้ินพระชนม์ รัตนมณีได้รับแต่ง 
ตั้งให้เป็นกษัตริย์ต่อมา

F2=การได ้ทร ัพย ์ส ิน เง ินทอง

X 12- ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ต อ บ  
ป ัญ ห าธรรม

F2- การได ้ท ร ัพ ย ์ส ิน เง ินท อง  

T5=การได ้ร ับ แต ่งต ั้งให ้ม ีตำแห น ่ง  
ใหม่

พ 1=ก ารได ้ค ู่ค รอ งแล ะแ ต ่งงาน  

พ 21=ก ารไ ด ้ค ร อ ง เม ือ งท ี่อ าด ้ย อ ย ู่

ส่วนในชาดกเรื่องอื่นๆ เช่น เต ่าน ้องอองคำ ปัญหาและอุปสรรคที่ตัวละครเอก 
กำพร้าต้องเจอคือ การทดสอบความสามารถของเจ้าเมืองก่อนจะยกพระธิดาให้ ด้วยการให้สร้าง 
สะพานทองคำซึ่งตัวละครเอกกำพร้าก็ได้รับความช่วยเหลือจนสำเร็จ

ใน แ ป ด แ ล ้งอ อ ก ย อ ด  ปัญหาของตัวละครเอกกำพร้าในการดำเนินชีวิตช่วงนี้แทบ 
จะ'ไม่มีเลย ตัวละครเอกกำพร้าไม่เจอปัญหาใดๆในชีวิตนอกจากการที่เกิดมามืฐานะยากจนซึ่งเป็น 
ความขาดแคลนตั้งแต่แรกเริ่มอยู่แล้ว ต่อมาตัวละครเอกกำพร้าก็เจอภรรยาที่มืบทบาทในการช่วย 
เหลือให้ได้ทรัพย์สมบัติ แนะนำให้ตัวละครเอกกำพร้าไปแข่งม้ากับเจ้าเมืองจนเป็นที่โปรดปรานรัก 
ใคร่ของเจ้าเมือง ตัวละครเอกกำพร้าได้ช่วยชีวิตเจ้าเมืองไว้จึงได้ทรัพย์สมบัติเป็นการตอบแทน เม่ือ 
เจ้าเมืองตายตัวละครเอกกำพร้าก็ได้เป็นเจ้าเมืองคนใหม่และมีทายาทเรื่องก็จบลง จะเห็นว่าชีวิต 
ของตัวละครเอกกำพร้าราบเรียบเป็นเล้นตรง ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากชาดกพื้นบ้านเรื่องนี้ไม่ได้เน้น 
บทบาทเรื่องราวของตัวละครเอกกำพร้า แต่จะเน้นเรื่องราวของภรรยาของกำพร้าและสามีเก่าของ 
นางที่ประพฤติตนไม่ดีจนมืชีวิตที่ตกตาจากเศรษฐีกลายเป็นขอทานมากกว่า

3) การคลี่คลายของปัญหาและตัวละครเอกกำพราได้ร ับการยอมรับ เม่ือผ่าน 
พ้นเหตุการณ์ที่เป็นจุดพลิกผันของชีวิต เข้ามาส่การดำเนินชีวิตที่เป็นการผจญภัยและการแก้ไข 
ปัญหาฝ่าฟันอุปสรรคแล้ว ตัวละครเอกกำพร้าก็จะพบภับชีวิตที่ปัญหาต่างๆเริ่มคลี่คลายลง เม่ือ 
ปมปัญหาเริ่มคลี่คลายแล้วตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้รับการยอมรับจากสังคม

อนึ่งปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นกับตัวละครเอกกำพร้าซึ่งมืรูปแบบการดำเนินชีวิต 
แตกต่างกันไปนั้นพบว่ามืตั้งแต่ปัญหาเล็กๆน้อยๆจนถึงปัญหาใหญ่ๆ บางเรื่องตัวละครเอกกำพร้า
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ก็เจอปัญหาซํ้าแล้วซํ้าอีกจนเหมือนเคราะห์ซํ้ากรรมซัด แต่สุดท้ายแล้วตัวละครเอกกำพร้าก็จะได ้
รับการช่วยเหลือให้ปัญหาผ่านพ้นไปได้ ตามรูปแบบพฤติกรรมย่อยของพฤติกรรมการได้รับความ 
ช่วยเหลือซึ่งปรากฏในชาดกพื้นบ้านล้านนาทุกเรื่อง ในขณะที่บางเรื่องตัวละครเอกกำพร้าอาจม ี
การแก้ไขปัญหาด้วยตนเองบ้าง โดยพฤติกรรมที่นำมาใช้เมื่อต้องแก้ไขปัญหาด้วยตนเองคือพฤต ิ
กรรมท่ีเกี่ยวข้องกับคุณธรรมและคืลธรรม การได้รับความช่วยเหลือในการแก้ไขให้ปัญหาต่างๆให ้
ผ่านพ้นไปหรือการแก้ปัญหาด้วยตนเองของตัวละครเอกกำพร้า รวมไปถึงพฤติกรรมอ่ืนๆ เช่น การ 
ได้ผู้อุปถัมภ์ การได้คู่ครองและแต่งงานรวมทั้งการได้ครองเมืองในตอนกลางเรื่องนี้จะเริ่มทำให ้
ความขาดแคลนในตอนเริ่มต้นน้ันหมดไป ปัญหาต่างๆก็จะเริ่มคลี่คลาย บางเรื่องปัญหาก็หมดลง 
ในชีวิตช่วงน้ี บางเร่ืองก็ยังคงไม่หมดไปจนกระท้ังชีวิตในช่วงที่สามคือช่วงสุดท้ายของชีวิต

3.4.3 ช่วงสุดท้ายของช่วิต
เป็นชีวิตขั้นสุดท้ายของตัวละครเอกกำพร้าซึ่งถือเป็นจุดจบของเรื่อง ชีวิตในช่วงนี ้

ปัญหาต่างๆได้คลี่คลายจนกระทั้งหมดไปทำให้ตัวละครเอกกำพร้าได้พบกับความสุขลมหวังใน 
ชีวิต ความขาดแคลนต่างๆตอนต้นเรื่องหมดไปอย่างสิ้นเชิงในที่สุด

ชีวิตในช่วงสุดท้ายนี้ไม่ได้หมายถึงที่สุดของชีวิตหรือบั้นปลายชีวิตของตัวละครเอก 
กำพร้า แต่เป็นการกล่าวถึงตอนสุดท้ายของเรื่องซึ่งมักจบลงที่ตัวละครเอกกำพร้าได้รับสถาปนาให้ 
เป็นกษัตริย์ บางเรื่องอาจมีทายาท ไม่ได้ติดตามไปจนถึงชีวิตขั้นสุดท้ายในวัยแก่ชรา เหตุท่ีเป็นเช่น 
น้ีก่ิงแก้ว อัตถากร8 ได้ตั้งข้อสังเกตไว้ว่า อาจเนื่องมาจากเนื้อเรื่องได้ดำเนินมาถึงจุดสูงสุดแล้ว 
เพราะเมื่อตัวเอกผ่านปมมรสุมชีวิตมาครั้งแล้วครั้งเล่า คร้ันได้รับชัยชนะหรือได้รับผลตอบแทนด้วย 
ความรัก หญิงงามและความเป็นใหญ่แล้วก็เท่ากับว่าได้ยืนอยู่บนจุดสูงสุดของชีวิตแล้ว แสดงให้ 
เห็นพัฒนาการของเน้ือเรื่องที,คลี่คลายไปในทางที่ดีมีสุข ดังนั้นความสนใจของผู้เล่าและผู้อ่าน/ผู้ 
ฟังก็จะถึงท่ีสุดด้วย จึงนิยมสร้างเรื่องเพียงช่วงชีวิตน้ีของตัวเอก

ด้วยเหตุผลดังกล่าวทำให้รายละเอียดของเหตุการณ์ชีวิตตอนจบของตัวละครเอก 
กำพร้านี้มีน้อย พฤติกรรมที่มักปรากฏในตอนจบนี้คือการได้ครองเมืองและการมีทายาท โดย 
เฉพาะการได้ครองเมืองนั้นหากในตอนกลางเรื่องตัวละครเอกกำพร้าได้ครองเมืองรูปแบบใดรูป 
แบบหน่ึงแล้ว ไม่ว่าจะเป็นการได้ครองเมืองเป็นรางวัลหรือการได้ครองเมืองครึ่งหน่ึง ในตอนท้าย 
เรื่องตัวละครเอกกำพร้าก็จะได้ครองเมืองอีกเป็นการตอกยํ้าให้เห็นว่าตัวละครเอกกำพร้าได้รับการ 
ทดแทนอย่างลมบูรณ์ในตอนจบ ล่วนการมีทายาทก็เป็นการทดแทนในด้านความรักและครอบครัว 
ท่ีเคยไม่สมบูรณ์ในตอนต้น ดังได้อภิปรายไว้ในหัวข้อพฤติกรรมท่ีผ่านมา

8 กิ่งแก้ว อัตถากร, คติชนวิทยา (กรุงเทพฯ: หน่วยสืกษานิเทศก์กรมการ!เกหัดครู, 2519), หน้า 167.
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จากผลการสืกษาซีวิตของตัวละครเอกกำพร้าทั้งลามช่วงดังกล่าว สามารถนำมาสร้างเป็น 
แผนผังโครงสร้างชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนาได้ดังนี้

ช้วงเริ่มต้นของรั๊รวิต
-สาเหตุความกำพร้า 

-สภาพชีวิตความเป็นอยู่ตอนเริ่มต้น 
-บุคลิกลักษณะ 

-การได้พบกับผู้อุปถัมภ์

4

ช้วงสดทายของๆเ}จิต
■ การได้ครองเมือง 

■ การมีทายาท

รูปที่ 3.1
แผนภาพแสดงโครงสร้างริเวิตของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพี๋นบ้านล้านนา
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จากแผนภาพ 3.1 สรุปได้ว่าตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนามีลักษณะโครง 
สร้างชีวิตตังนี้

1 .ช่วงเริ่มต้นของชีวิตเป็นการซี้ให้เห็นความขาดแคลนที่ชัดเจนของตัวละครเอกกำพร้า 
โดยการแสดงให้เห็นสาเหตุของความกำพร้า ผนวกกับสภาพชีวิตที่ส่วนใหญ่ยากจนและชัดสน 
อย่างไรก็ตามความขาดแคลนตังกล่าวก็เริ่มได้รับการทดแทนบ้างในชีวิตช่วงนี้ จากการที่ตัวละคร 
เอกกำพร้าได้เจอกับผู้อุปกัมภํในชาดกบางเรื่อง

2. ชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าในชาดกพื้นบ้านล้านนาจะเน้นไปที่ช่วงผจญกัย/การเผชิญ 
อุปสรรค เนื่องจากเป็นช่วงชีวิตที่มีลักษณะของการดำเนินชีวิตที่แท้จริง ตังน้ันชีวิตในช่วงน้ีจึง 
ปรากฏจุดพลิกผันของชีวิตและตัวละครเอกกำพร้ามีการแสดงพฤติกรรมที่หลากหลาย ไม่ว่าจะ 
เป็นพฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับการเดินทางผจญกัยหริอการแก้ไขปัญหา/อุปสรรคในรูปแบบต่างๆ 
ซึ่งพฤติกรรมตังกล่าวส่วนหนึ่งทำให้ปมปัญหาต่างๆเริ่มคลี่คลายและตัวละครเอกกำพร้าได้รับการ 
ยอมรับ ส่งผลให้ชีวิตของตัวละครเอกกำพร้าเริ่มกลับมาอยู่ในสภาพลมดุลบ้างในชีวิตช่วงนี้

3. แม้ว่าความขาดแคลนของตัวละครเอกกำพร้าจะเริ่มได้รับการทดแทนและกลับมาอยู่ใน 
สภาพสมดุล ตังแต่ช่วงชีวิตเริ่มต้นและในช่วงการผจญภัย/เผชิญอุปสรรค แต่ช่วงสุดท้ายของชีวิต 
นั้นถือว่าเป็นจุดสูงสุดของชีวิต เพราะเป็นจุดที่ชีวิตของตัวละครเอกกำพร้ากลับมาอยู่ในสภาพ 
สมดุลแบบลมบูรณ์ ความขาดแคลนต่างๆตั้งแต่แรกเริ่มได้หมดไปอย่างสิ้นเชิงด้วยการที่ตัวละคร 
เอกกำพร้าได้ครองเมืองและมีทายาทแล้ว
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