
การวิเคราะห์เน ื้อหาวรรณกรรมแฮร์รี่ พอตเตอร์

วรรณกรรม "แฮร็ร่ี พอตเตอร์" ผู้แต่ง เจ.เคโลว์ล่ิง ได้วางโครงเร่ืองไว้ประกอบด้วยจำนวน 
เล่มและจำนวนตอนท้ังส้ิน 7 เล่ม 7 ตอน ปัจจุบัน จำนวนเล่มท่ีออกวางจำหน่ายมีจำนวนเพียง 4 
เล่ม 4 ตอน ซ่ึงเล่มและตอนท่ีเหลืออยู่ในระหว่างดำเนินการ ลำหรับข้ันตอนการจัดทำหนังลือเรม 
ต้นด้วยการจัดทำต้นฉบับภาษาอังกฤษจากผู้แต่ง และต่อจากนัน สำนักพิมพ์เจ้าของลิขสิทธ้ิ คือ 
บริษัท นานมีบุ้คลั จำกัด จะดำเนินการแปลเป็นภาษาไทยและพิมพ์ออกจำหน่าย ฉะน้ัน การ 
ดำเนินเร่ืองราวของวรรณกรรม “แฮรัร่ี พอตเตอร์” จึงมีลักษณะเป็นหนังสือชุด (series) มีความต่อ 
เน่ืองของเหตุการณ์ โดยมีตัวละครหลักเป็นผู้ดำเนินเร่ือง ส่วนความแตกต่างของแต่ละเล่มเป็น 
ความแตกต่างกันท่ีเหตุการณ์และบุคคลท่ีเก่ียวข้องแวดล้อม ถึงแม้ว่าในช่วงเวลาน้ี (กรกฎาคม
2545) จะยังไม่มีบทสรุปการจบของเร่ือง (Ending) แต่ด้วยความท่ีมีเน้ือหาต่อเน่ือง และเร่ืองก็ 
ดำเนินมาจนถึงตอนท่ี 4 จากจำนวนทังสิน 7 ตอน จัดได้ว่าอยู่ช่วงตอนกลางของเร่ือง ประกอบกับ 
ตัวละครหลัก ได้รับการแนะนำตัวต่อผู้อ่านเป็นท่ีเรียบร้อยและเนือหาของเร่ืองมีความเข้มข้นข้ึน 
เร่ือยๆ  ปมปริศนาต่าง  ๆ ได้รับการคล่ีคลาย ผู้วิจัยจึงเห็นว่าไม่จำเป็นต้องรอให้หนังสือออก
จำหน่ายครบท้ัง 7 เล่ม ก็ลามารถนำมาศึกษาเพ่ือค้นหาคำตอบของคำถามท่ีผู้วิจัยกำหนดเป็น 
วัตถุประสงค์ของการศึกษาในคร้ังน้ีได้

ในบทท่ี 4 น้ี จะเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร แบ่งออกเป็น 2 ประ๓ ท
า. จดหมายจากผู้อ่าน ท่ีจ่าหน้าซองถึง บริษัท นานมีบุ้คลั จำกัด ในช่วงปี พ.ศ. 2544 

ถึง 2545 จำนวนท้ังส้ิน 601 ฉบับ และในช่วงเวลาตังกล่าว เป็นช่วงท่ีหนังลือออกวางจำหน่ายถึง 
เล่มท่ี 4 ตอนท่ี 4

วัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์เนือหาในจดหมายผู้อ่าน มุ่งตอบคำถามวัตถุประสงค์ข้อท่ี 
1 ถึงข้อท่ี 4 ในบทท่ี 1

2. วรรณกรรมแฮร็ร่ี พอตเตอร์จำนวน 4 เล่ม 4 ตอน ประกอบด้วย 
เล่มท่ี 1 ตอน แฮรัร่ี พอตเตอร์กับศิลาอาถรรพณ์

(Harry Potter and the Philosopher’s Stone)
เล่มท่ี 2 ตอน แฮรัร่ี พอตเตอร์กับห้องแห่งความลับ

(Harry Potter and the Chamber of Secrets)
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เล่มท่ี 3 ตอน แฮf ร่ี พอตเตอร์กับนักโทษแหล่งอัซคาบัน
(Harry Potter and the Prisoner of Azkaban)

เล่มท่ี 4 ตอน แฮรํร่ี พอตเตอร์กับถ้วยอัคนี
(Harry Potter and the Goblet of Fire)

วัตถุประลงค์เพ่ือวิเคราะห์เน้ือหาของวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร ในการตอบคำถาม 
วัตถุประสงค์'ข้อท่ี 2 ในบทท่ี า

□  การวิเคราะห์จดหมายจากผู้อ ่าน

จากประซากร ประ๓ ท ‘จดหมายจากผู้อ่าน’ ผู้วิจัยนำข้อมูลดังกล่าวมาจัดหมวดหมู่โดย 
แบ่งประเภทตามลักษณะท่ัวไปของประชากร เพ่ือจำแนกข้อมูลให้มีความซัดเจนและหาค่าความถ่ี 
ของข้อมูลแต่ละประ๓ ท โดยแบ่งข้อมูลออกเป็น 5 ประเภท ดังน้ื

1. อายุ
2. เพศ
3. การศึกษา
4. วัตถุประสงค์ของจดหมาย
5. นิสัยการอ่าน

ผู้วิจัยจำแนกและแลดงเป็นตาราง เพ่ือให้เห็นลัดส่วนของข้อมูล ดังน้ี
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1. 'อายุ
ตารางท่ี 1 แสดงอายุของผู้'อ่าน

อายุ จำนวน
(ฉบับ)

ร้อยละ

เด็ก
ต่ํากว่า 7 ปี 2 1.4
7-13ปี 95 67.9
14-19ปี 30 21.4

ผู้ใหญ่
20-35 ปี 9 6.4
36 ปีข้ึนไป 4 2.9

รวม 140 100

หมายเหตุ ผู้อ่านท่ีระบุอายุของตัวเองมาในจดหมายมีเพียงจำนวน 140 ฉบับ เพราะฉน้ันค่า
ร้อยละของอายุจึงเป็นการคิดจากจำนวนผู้อ่านท่ีระบุอายุมาในจดหมายเท่าน้ัน ไม่ใช่จากจำนวน 
จดหมายท้ังหมดท่ีเป็นประชากร

จากตาราง พบว่า กลุ่มผู้อ่านวรรณกรรมแฮร้ร่ี พอตเตอร์ เป็นเด็กร้อยละ 90.7 แบ่งตาม 
อายุต่ําก'ว่า 7 ปี 7-13ปี และ 14-19 ปี ร้อยละ 1.4 67.9 และ 21.4 ตามลำตับ ส่วนผู้ใหญ่มี 
จำนวนร้อยละ 9.3 แบ่งตามอายุ 20-25 ปี และ 36 ปีข้ึนไป จำนวนร้อยละ 6.4 และ 2.9 ตาม 
ลำตับ

กลุ่มเป้าหมายของผู้แต่งสำหรับ1วรรณกรรมแฮร'ร่ี พอตเตอร์ คืออยู่ในช่วงอายุระหว่าง 14- 
18 ปี จัดอยู่ในช่วงวัยรุ่น (สุชา จันทน์เอม,2529) จากตารางข้างต้น พบว่า ผู้อ่านท่ีมีอายุจัดอยู่ใน 
กลุ่มเป้าหมายของผู้แต่งมีจำนวนเพียง 30 คนคิดเป็นร้อยละ 21.4
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2. เพศ

ตารางท่ี 2 แสดงเพศของผู้อ่าน
Oเพศ จานวน รอยละ

ชาย 70 11.6
หญิง 531 88.4
รวม 601 100

หมายเหตุ ผู้อ่านมิได้ระบุเพศของตัวเองมาในจดหมาย ในการน้ีผู้วิจัยใซวิธีแยกเพศของผู้อ่าน 
โดยการสังเกตจาก

- สรรพนามแทนตัวผู้อ่าน เซ่นหนู ผม ดิฉัน
- คำนำหน้าช่ือผู้อ่าน เซ่น ด.ญ ด.ช นาง นางลาว

จากตารางข้างต้น พบว่า ผู้อ่านวรรณกรรมแฮร็ร่ี พอตเตอร์ เป็นเพศหญิงมากกว่าเพศ 
ชาย คิดเป็นร้อยละ 88.4 และ 11.6 ตามลำตับ หรอคิดเป็นสัดส่วน 7.6 : 1 คน

3. การศึกษา

ตารางท่ี 3 แสดงระดับการศึกษาของผู้อ่าน

ระดับการศึกษา จำนวน ร้อยละ
♦  อนุบาล 2 1.6

♦  ประถมศึกษา 22 17.3

♦  มัธยมศึกษาตอนต้น 65 51.2

♦  มัธยมศึกษาตอนปลาย 38 29.9

♦  ปริญญาตรีข้ึนไป - -
รวม 127 100

หมายเหตุ ผู้อ่านท่ีระบุการศึกษาของตัวเองมาในจดหมายมีเพียงจำนวน 127 ฉบับ เพราะ
ฉะน้ันค่าร้อยละของระตับการศึกษาจึงเป็นการคิดจากจำนวนผู้อ่านท่ีระบุการศึกษาของตัวเองมา 
ในจดหมายเท่าน้ันไม่ใช่จากจำนวนจดหมายท้ังหมดท่ีเป็นประชากร
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ลาเหตุท่ีผู้อ่านระบุระดับการศึกษาของตนเองมาในจดหมายมี 2 ประการ ดังน้ี
1. เป็นข้อกำหนดลำหรับผู้ท่ีต้องการสมัครสมาชิกแฮรร่ี พอตเตอร์ แฟนคลับกับทางบ่'รัษัท 

นานมีบุ้คลัจำกัด ต้องระบุระดับการศึกษาให้ทราบ
2. ผู้อ่านแนะนำตัวเองเบ้ืองต้นในกรณีท่ีมิได้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสมัครสมาชิก แฮรร่ี 

พอตเตอร์แฟนคลับ

จากตารางท่ี 3 พบว่าผู้อ่านส่วนใหญ่มีระดับศึกษาในข้ันมัธยมศึกษาตอนต้น คือร้อยละ
51.2 รองลงมาคือข้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ประถมศึกษา และอนุบาล คิดเป็นร้อยละ 29.9
17.3 และ 1.6 ตามลำดับ

4. 'วัตถุประสงค์ของจดหมายผู้อ่าน

ข้ันตอนต่อไป ผู้วิจัยแยกประ๓ ทของจดหมายตามวัตถุประสงค์ เพ่ือต้องการให้เห็นความ 
หลากหลายและรอบด้านของเน้ือหาในจดหมาย แบ่งออกเป็น 3 ประ๓ ท คือ

1. เพ่ือแสดงความนิยมต่อวรรณกรรม แฮรํร่ี พอตเตอร์ (appreciate toward Harry 
Potter)

2. เพ่ือแสดงทัศนคติต่อวรรณกรรมแฮร็ร่ี พอตเตอร์ (attitude toward Harry Potter)

3. เพ่ือแสดงถึงอิทธิพลต่อเน่ืองของ1วรรณกรรมแฮรร่ี พอตเตอร์ (consequence of 
Harry Potter)

และแต่ละประ๓ ทของวัตถุประสงค์ มีรายละเอียดท่ีน่าในใจดังน้ี

1. เพ่ีอแสดงถึงความนิยมต่อวรรณกรรม แฮรร่ี พอตเตอร์ (appreciate toward
Harry Potter)

ความนิยม หมายถึง ความชมชอบในส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรอการกระทำอย่างใดอย่างหนึ่ง 
เป็นความชอบท่ีอยู่ในระดับมากถึงมากท่ีสุด จนถึงขนาดยอมรับว่าเป็นของท่ีรักมาก และหรือ 
กระทำส่ิงน้ันบ่อย  ๆหรือซ้ําๆ

ผู้วิจัยให้ความหมายของความนิยมในการศึกษาคร้ังน้ีว่า เป็นความชอบท่ีอยู่ในระดับ 
มากถึงมากท่ีสุดท่ีผู้อ่านมีต่อวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ โดยแสดงออกในลักษณะดังน้ี
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♦  เขียนจดหมายถึง บร่ีษัท นานมีบุ้คลั จำกัด
♦  ซ้ือหนังลือมากกว่า 1 เล่ม ต่อ 1 ตอน หมายความว่า เล่มท่ี 1 ผู้อ่านซ้ือมาก 

กว่า 1 คร้ัง สาเหตุเน่ือรเมาจาก มีการพิมพ์คร้ังใหม่ รูปแบบหน้าปกเปล่ียน
♦  อ่านวรรณกรรมแฮร่ีร่ีพอตเตอร่ีมากกว่า 1 รอบ
♦  ติดตามดูภาพยนต์ เร่ือง แฮร้ร่ี พอตเตอร์ กับติลาอาถรรพ์
♦  ยกเร่ืองแฮ?ร่ี พอตเตอร์ เป็นหัวข้อสนทนากับเพ่ือนๆ

(ดูภาคผนวกประกอบ : จดหมายจากผู้อ่าน หน้า 126-155)

2. เพ่ีอแสดงทัศนคติต่อวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร์ (attitude toward Harry
Potter)

ทัศนคติ หมายถึง ความคิดเห็นท่ีมีต่อเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง หร่ีอส่ิงใดส่ิงหน่ึง เป็นความติด 
เห็นท้ังในด้านบวกหรือด้านลบก็ได้ เซ่น ชอบหร่ีอใม่ชอบ

ในการวิจัยคร้ังน้ี จะหมายถึง ความชอบหรือไม่ซอบท่ีผู้อ่านมีต่อวรรณกรรมแฮร็ร่ี 
พอตเตอร์ ผู้วิจัยพบว่าผู้อ่านมีทัศนคติต่อวรรณกรรมแฮร่ีร่ี พอตเตอร่ีท้ังในด้านบวกและด้านลบ

เน่ืองจากการศึกษาทัศนคติเป็นวัตถุประสงค์หลักประการหน่ึงของการวิจัยคร้ังน้ี 
ผู้วิจัยจึงขออธิบายรายละเอียดของการศึกษาทัศนคติ ในหัวข้อ “การติกษาทัศนคติของผู้อาน"

3. เพ่ีอแสดงถึงอิทธิพลต่อเน่ืองของวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร์ (consequence 
of Harry Potter)

อิทธิพล หมายถึง ผลท่ีเกิดฃึนจากการกระทำส่ิงใดส่ิงหน่ึงท้ังในทางท่ีดีและไม่ดี

ในการศึกษาคร้ังน้ี ผู้วิจัยให้ความหมายของอิทธิพลของวรรณกรรมแฮร่ีร่ี พอตเตอร่ี 
ว่าการกระทำใด  ๆ ก็ตามท่ีเกิดข้ึนภายหลังจากท่ีผู้อ่านได้อ่านวรรณกรรมแฮร่ีร่ี พอตเตอร่ีแล้ว และ 
หรือเป็นการกระทำอันมีผลเน่ืองมาจากการอ่านวรรณกรรมแฮร่ีร่ีฯ ผู้วิจัยพบว่าผู้อ่านมีการกระทำ 
ในส่ิงต่าง  ๆดังต่อไปน้ี

♦  เปล่ียนแปลงนิสัยการอ่าน
ร้อยละ 32.7 ของผู้อ่านท่ีบรรยายความว่า การอ่านวรรณกรรมแฮร่ีร่ี พอตเตอร่ี 

ทำให้นิสัยการอ่านของตนเองเปล่ียนไปคือกลายเป็นผู้ท่ีรักการอ่าน ชอบอ่านหนังลือจากท่ีเดิมไม่ 
ชอบการอ่านหนังลือ
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♦  แนะนำให้เพ่ือนและคนรอบข้างอ่าน
ร้อยละ 6.5 ของผู้อ่านท่ีระบุว่าตนเองได้แนะนำให้เพ่ือน  ๆ และคนรอบข้างอ่าน 

วรรณกรรมแฮร์ร่ีฯ ภายหลังจากท่ีตนเองได้อ่าน และรู้สึกว่าลนุก ประทับใจ จึงต้องการให้คนอ่ืน  ๆ
ได้รับในส่ิงเดียวกัน

♦  ให้หน้งลือหรออ่านให้น้อง  ๆหลานๆ  ฟัง
นอกจากน้ี ร้อยละ 2.8 ของผู้อ่าน นำวรรณกรรมแฮร็ร่ีฯ อ่านให้น้อง  ๆ หรือ 

หลาน  ๆท่ียังไม่มีความลามารถในการอ่าน ได้ฟังและสนุกไปกับตนเองด้วย
♦  อ่าน'วรรณกรรมแฮรัร่ีฯ ฉบับภาษาอังกฤษ

เน่ืองจาก วรรณกรรมแฮรัร่ีฯ เป็นวรรณกรรมแปล จากต้นฉบับภาษาอังกฤษ 
ผู้อ่านร้อยละ 3.7 อ่านฉบับภาษาอังกฤษภายหลังจากอ่านฉบับภาษาไทยแล้ว

♦  อ่านหนังลือเล่มอ่ืนๆ
ร้อยละ 9.3 ของผู้อ่านมีความประสงค์ต้องการอ่านหนังลือเล่มอ่ืน  ๆ นอกจาก 

วรรณกรรมแฮร์ร่ีพอตเตอร์ ท้ังน้ี เน่ืองจากจดหมายมุ่งล่งถึง บรืษัท นานมีบุ้คลั จำกัด หนังสืออ่ืนๆ  
ท่ีผู้อ่านต้องการจึงเป็นหนังสือท่ีอยู่ในเครือของบรืษัท นานมีบุ้คลัฯ และบางส่วนเป็นหนังลืออ่าน 
ประกอบแฮร์ร่ี พอตเตอร์ เซ่น ควิดดิชยุคต่าง  ๆ สัตว์มหัศจรรย์และถ่ินท่ีอยู่ และประวัติศาสตร์เวท 
มนตร์ เป็นต้น

♦  สมัครเป็นสมาชิก แฮร์ร่ี พอตเตอร์ แฟนคลับ (Harry Potter Fan Club)
วัตถุประสงค์ประการหน่ึงของผู้อ่านคือต้องการสมัครเป็นสมาชิก แฮร์ร่ี พอต 

เตอร์ แฟนคลับ กับบรืษัท นานมีบุ้คลั จำกัด โดยสิทธิพิเศษลำหรับสมาชิก จะได้รับข่าวสารความ 
เล่ือนไหวท่ีเก่ียวข้องกับแฮร์ร่ี พอตเตอร์ในทุก  ๆเร่ือง อาทิ กำหนดวางจำหน่ายหนังลือเล่มต่อไป 
ความเคล่ือนไหวของภาพยนต์เร่ือง แฮรร่ี พอตเตอร์ การซ้ือหนังสือได้ในราคาลดพิเศษ และ
สามารถซ้ือหนังลือเล่มต่อไปได้ก่อนการวางจำหน่ายตามท้องตลาด เป็นต้น คิดเป็นร้อยละ 24.3

♦  สะสมของท่ีระลึก
บรืษัท นานมีบุ้คลั จำกัด ได้จัดทำของท่ีระลึกท่ีเก่ียวกับแฮร์ร่ี พอตเตอร์ ออก 

จำหน่าย อาทิเช่น ปฏิทิน สมุดโน้ต ปากา ดินสอ โปสเตอร์ เป็นต้น คิดเป็นร้อยละ 12.2
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♦  เข้าร่วมกิจกรรมกับ บ่ริษ้ฑ นานมีบุ้คลั
บรืษัท นานมีบุ้คลั จำกัด จัดให้มีกิจกรรมท่ีเกี่ยวกับแฮ!ร่ี พอตเตอร์ เพ่ือให้ผู้ 

อ่านท่ีสนใจเข้าร่วม กิจกรรมท่ีจัดให้มี อาทิเซ่น สัปดาห์หนังสือ เปิดตัวหนังสือแฮ!ร่ี พอตเตอร์ 
ประกวดคำขวัญ ประกวดเรืยงความ เป็นต้น ตังน้ันจึงทำให้มีจำนวนผู้อ่านเขียนจดหมายมาด้วย 
วัตอุประสงค์ตังกล่าว คิดเป็นร้อยละ 4.7

♦  จัดต้ังแฮรํร่ี พอตเตอร์ แฟนคลับ
ร้อยละ 2.8 ของผู้อ่านรวมกับเพ่ือนๆท่ีโรงเรืยนจัดต้ังแฮ!ร่ี พอตเตอร์ แฟนคลับ 

และมีการต้ังช่ือของสมาชิกแฟนคลับตามตัวละครในวรรณกรรมแฮรํร่ีฯ
♦  นำบทบาทตัวละครเป็นแบบอย่างในการคำเนินชีวิต

ร้อยละ 0.9 ของผู้อ่านนำบทบาทของตัวละคร เซ่น ค่านิยม ความประ’พฤติ 
การตัดสินใจ เป็นแบบอย่างในการดำเนิน

(ดูภาคผนวกประกอบ : จดหมายจากผู้อ่าน หน้า 126-155)

จากข้อมูลข้างต้น ผู้วิจัย แสดงข้อมูลในรูปของตารางเพ่ือดูค่าร้อยละ และเพ่ือ 
เพ่ิมความเข้าใจให้ชัดเจนมากข้ึน โดยสรุปจากมากไปน้อย ปรากฎตังตารางต่อ'ใปน้ี

ตางรางท่ี 4 แสดงอิทธิพลต่อเน่ีองของวรรณกรรมแฮรร่ี พอดเตอเ

อิทธิพลต่อเน่ีองของวรรณกรรมแฮรร็่ พอตเตอร์ จำนวน
(ฉบับ)

ร้อยละ

น  เปล่ียนแปลงนิสัยการอ่าน 35 32.7
น  สมัครสมาชิกแฮรํร่ีพอตเตอร์แฟนคลับ 26 24.3
□  ล ะ ลมของทีระลึก (souvenir) 13 1 2 . 2

□  อ่านหนังสือเล่มอ่ีน  ๆต่อ 10 9.3
□  แนะนำให้เพ่ือนและคนรอบข้างอ่าน 7 6.5
□  เข้าร่วมกิจกรรมกับ บรืบัท นานมีบุ้คลัจำกัด 5 4.7
□  อ่านวรรณกรรมแฮ!ร่ี พอตเตอร์ฉบับภาษาอังกฤษ 4 3.7
□  ให้หนังสือหรืออ่านให้น้อง  ๆหลานๆ  ฟัง 3 2 . 8

□  จัดต้ังแฮ!ร่ี พอตเตอร์ แฟนคลับในกลุ่มเพ่ือนๆ 3 2 . 8

□  นำบทบาทของตัวละครเป็นแบบอย่างในการดำเนินชีวิต 1 0.9
รวม

1

107 100
------------ 27-----------------------

หมายเหตุ จำนวนรวมของการคิดค่าร้อยละคือ 107 ไม่ใช่ 601 ซ่ึงเป็นจำนวนประชากรทังหมด



46

5. นิสัยการอ่าน

ผู้วิจัยแบ่งประ๓ ทการวิเคราะห์นิสัยการอ่าน ออกเป็น 3 ด้าน คือ
5.1 การเปล่ียนแปลงนิสัยการอ่าน
5.2 แรงจูงใจในการอ่าน
5.3 วิธีการอ่าน

แต่ละด้านมีรายละเอียดดังน้ี

5.1 การเปล่ียนแปลงนิสัยการอ่าน

ผู้วิจัยพบว่าลักษณะนิสัยการอ่านของผู้อ่านก่อนหน้าท่ีจะเร่ิมสนใจอ่านวรรณกรรมแฮรํร่ิ 
พอตเตอร์ แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ

1. ชอบอ่านหนังลือ แยกย่อยออกเป็นประเภทหนังลือ คือ
- นวนิยาย
- วรรณกรรมไทย
- วรรณกรรมแปล
- การ์ตูน

2. ไม,ชอบอ่านหนังสือ ด้วยสาเหตุหลายประการดังน้ี
- สภาพอารมณ์ เซ่น อ่านแล้วง่วงนอน ไม่สนุก
- รูปร่างของหนังสือไม่ชวนอ่าน เซ่น ขนาดเล่มหนา ไม่มีรูปภาพประกอบ
- อิทธิพลจากส่ิงอ่ืน เซ่น ชอบเล่นสนุกมากกว่า

ตารางท่ี 5 แสดงนิสัยการอ่านของผู้อ่าน ก่อนอ่านวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร์

นิสัยการอ่าน จำนวน ร้อยละ

□  มีนิสัยชอบอ่านหนังลือ 14 40

□  มีนิสัยไม่ชอบอ่านหนังลือ 21 60

รวม 35 100

หมายเหตุ จำนวนรวมของการคิดค่าร้อยละมากจาก 35 ไม่ใช่มาจากจำนวนประชากรท้ัง
หมดท่ีทำการคิกษา คือ 601
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จากตารางข้างต้น ข้อมูลในประเด็น ผู้อ่านที่มีนิสัยไม่ซอบอ่านหนังสือ ผู้วิจัยเห็นว่าเป็น 
ข้อมูลที่น่าสนใจ จึงวิเคราะห์ลึกลงเพื่อค้นหาพฤติกรรมการอ่านของผู้อ่านเหล่านั้นว่า มีการ

เปลี่ยนแปลงนิสัยการอ่านหรอไม่ และอย่างไร ลี่งที่ผู้วิจัยพบ คือ ผู้อ่านที่มีนิสัยไม่ซอบอ่านหนังสือ 
ร้อยละ 60 เมื่อได้อ่านและสัมผัสเนื้อหาของวรรณกรรมแฮร์ร่ีฯ มีผลทำให้นิสัยการอ่านของตนเอง 
เปลี่ยนแปลง นั้นก็คือ กลายเป็นผู้ที่มีนิสัยรักการอ่าน

จากการที่ผูว้ิจัยคืกษานิสัยการอ่านของผู้อ่านก่อนเริ่มอ่านวรรณกรรมแฮรัรี่ พอตเตอร์ 
ผู้วิจัยมีวัตถุประสงคม่์งคืกษาพัฒนาการด้านการอ่านของผู้อ่านเหล่านั้น ทั้งนื้ข้อมูลข้างต้นจะนำ 
ไก ่เชื่อมโยงกับหัวข้อ “การพัฒนาน ิส ัยการอ่าน”

เป็นทีน่าสังเกตว่า แรงจูงใจ (Motivation) ทีก่อให้เกิดความต้องการอ่านวรรณกรรมแฮร์ 
ไทสำหรับผู้ท่ี'ไม่'ชอบการอ่าน'หนังสือ มีแหล่งท่ีมาแบ่งออกเป็น 4 ประ๓ ท

1. ตัวเอง หมายถึง ผู้อ่านมีความอยากท่ีจะอ่านเอง เป็นความอยากรู้อยากเห็นเพ่ือ 
สนองตอบความต้องการส่วนตัว หรออาจอธิบายได้ว่า เม่ือเห็นเพ่ือนหรอคนรอบข้างอ่าน ก่อให้ 
เกิดความสงสัยและอยากรู้ว่าทำไม่จึงอ่านวรรณกรรมแฮรัร่ีฯ กันหลายคน

2. เพ่ือน หมายถึง ได้รับการแนะนำจากเพ่ือนให้อ่าน
3. ครอบครัว หมายถึง พ่อ แม่ และญาติ เป็นผู้ซ้ือ'วรรณกรรมแฮรัร่ี ให้อ่าน
4. อ่ืนๆ  อาทิเช่น โฆษณา หมายถึง การโฆษณาว่าเป็นหนังสือติดอันตับหนังสือ 

เบสเซตเลอร์ (best seller)

ตารางท่ี 6 แรงจูงใจฃองการอ่านวรรณกรรมแฮรร่ี พอตเตอเ

แรงจูงใจ จำนวน ร้อยละ
■  ตัวเอง 7 21.2
■  เพ่ือน 12 36.4
■  ครอบครัว 7 21.2
■  อ่ืนๆ 7 21.2

รวม 33 100

หมายเหตุ จำนวนรวมของการคิดค่าร้อยละคือ 33 ไม่ได้มาจากจำนวนประชาการทั้งหมดที่
ทำการคืกษๆ คือ 601
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นอกจากน้ีแล้ว ผู้วิจัยเห็นว่าการได้ศึกษาถึงวิธีการอ่านของผู้อ่านในช่วงเวลาอ่าน 
วรรณกรรมแฮร็ร่ี'ฯ มีความน่าสนใจเช่นกัน เน่ืองจากลามารถแสดงให้เห็นความต้ังใจและการสร้าง 
สมาธิในการอ่านได้ ผู้วิจัยสรุปและแสดงตามตารางดังต่อไปน้ี

ตารางที่ 7 แสดงวิธ ีการอ่านของผู้อ ่านในช่วงเวลาอ่านวรรณกรรมแฮร์ร ี่ พอตเตอร์

ว ิธ ีการอ ่าน จำนวน ร้อยละ

♦  อ่านต่อเน่ืองจนจบเล่ม 9 28.1

♦  อ่าน'ทันทีท่ีมีเ'วสา'ว่าง 4 12.5

♦  อ่านก่อนนอน 6 18.8

♦  อ่านช่วงปิดเทอม/วันหยุด 1 3.1

♦  อ่ืนๆ 12 37.5
รวม 32 100

หมายเหตุ จำนวนรวมของการคิดค่าร้อยละคือ 32 ไม่ได้นาจากจำนวนประชาการท้ังหมดท่ี
ทำการศึกษา คือ 601

การวิเคราะห์เนื้อหาหนังสือ

1. รายละเอียดที่วไปของวรรณกรรมแฮร์ร ี่ พอตเตอร์

นอกเหนือไปจากเน้ือหาของหนังสือท่ีจะเป็นจุดสนใจของการอ่านแล้ว ลักษณะของหนังสือ 
ก็มีล'วนสำคัญต่อการสร้างความสนใจต่อการอ่านหนังสือของบุคคลหน่ึงๆ เช่นกัน ผู้วิจัยจึง 
ต้องการแสดงรายละเอียดท่ัวไปของวรรณกรรมแฮรํร่ี พอตเตอร เพ่ือใช้เป็นข้อลังเกตของท่ีมาของ 
ความน่าสนใจท่ีเกิดข้ึน ลักษณะท่ัวไปดังกล่าวประกอบด้วย

■ ยอดจำหน่ายและปีท่ีจำหน่าย
ผู้วิจัยเห็นว่า ยอดจำหน่ายของหนังสือเป็นส่ิงท่ีบ่งบอกถึงจำนวนผู้ท่ีอ่านหนังสือน้ัน  ๆ

และย่ิงไปกว่าน้ันยังเป็นส่ิงสะท้อนความน่าสนใจของหนังสือด้วยเช่นกัน
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" ระยะห่างของการวางจำหน่ายหนังสือแต่ละเล่ม
ผู้วิจัย ต้องการแสดงให้เห็นว่า ถึงแม้ว่าหนังสือจะใช้ระยะเวลานานในการผลิตแต่ละ 

เล่มก็ตาม ความลนใจของผู้อ่านก็ไม่น้อยลงเลย เม่ือลังเกตจากยอดจำหน่ายของหนังสือประกอบ 
■ จำนวนหน้าของหนังสือ

การพัฒนาการต้านการอ่านในแต่ละช่วงอายุ มีความลัมพันธ์กับจำนวนหน้าของหนังสือ 
เช่น เด็กมักไม่ชอบหนังสือท่ีมีความหนามาก เป็นต้น การท่ีผู้วิจัยแลดงให้เห็นว่าวรรณกรรมแฮ!ร่ี 
พอตเตอร์แต่ละเล่มมีจำนวนหน้าเท่าใด ผู้วิจัยต้องการลรุปให้เห็นเพ่ือเป็นข้อมูลประกอบในการ
ว ิเคราะห ์

ตารางท่ี 8 แสดงยอดจำหน่ายและปีท ี่จำหน่าย วรรณกรรมแฮ!ร ี่ พอตเตอ ! 
จำนวน 4 เล่ม

เล่ม/ตอน ยอดจำหน่าย 
(ฉบับ)

เดือน/ป  ี
ที่จำหน ่าย

เล่มที่ 1 ตอน แฮ!ร่ี พอตเตอร์กับศิลาอาถรรพณ์
(Harry Potter and the Philosopher’s stone)

250,000 ก.ค 43

เล่มท่ี 2 ตอน แฮ!ร่ี พอตเตอ!กับห้องแห่งความลับ
(Harry Potter and the Chamber of Secrets)

220,000 ต.ค 43

เล่มท่ี 3 ตอน แฮ!ร่ี พอตเตอ!กับนักโทษแหล่งอัซคาบัน 
(Harry Potter and the Prisoner of Azkaban)

200,000 ธ.ค 43

เล่มที่ 4 ตอน แฮ!ร่ี พอตเตอ!กับถ้วยอัคนี
(Harry Potter and the Goblet of Fire)

100,000 มิ.ย 45

ท่ีมา : กองบรรณาธิการ บรษัท นานมีบุ้คส์จำกัด
หมายเหตุ ยอดจำหน่ายเป็นการประมาณการจากกองบรรณาธิการซ่ึงยังคงจำหน่ายได้เร่ือยๆ
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ตารางที่ 9 แสดงระยะห่างของการวางจำหน่ายวรรณกรรมแฮรรี่ พอตเตอร์ 4 เล่ม

เล่ม/ตอน ระยะห ่างของการ 
วางจำหน่าย  

(เด ือน)
เล่มท่ี 1 ตอน แฮ?ร่ี พอตเตอร์กับศิลาอาถรรพณ์

(Harry Potter and the Philosopher's Stone)
-

เล่มท่ี 2 ตอน แฮรํร่ี พอตเตอร์กับห้องแห่งความลับ
(Harry Potter and the Chamber of Secrets)

3

เล่มท่ี 3 ตอน แฮรํร่ี พอตเตอร์กับนักโทษแหล่งอัซคาบัน 
(Harry Potter and the Prisoner of Azkaban)

1

เล่มท่ี 4 ตอน แฮ?ร่ี พอตเตอร์กับถ้วยอัคนี
(Harry Potter and the Goblet of Fire)

16

ตารางที่ 10 แสดงจำนวนหน้าของวรรณกรรมแฮ!ร ี่ พอตเตอร์ท ี่ง 4 เล่ม

เล่ม/ตอน จำนวนหน้า

เล่มท่ี 1 ตอน แฮรร่ี พอตเตอร์กับศิลาอาถรรพณ์ 372
(Harry Potter and the Philosopher’s stone)

เล่มท่ี 2 ตอน แฮ?ร่ี พอตเตอร์กับห้องแห่งความลับ 408
(Harry Potter and the Chamber of Secrets)

เล่มท่ี 3 ตอน แฮ?ร่ี พอตเตอร์กับนักโทษแหล่งอัซคาบัน 517
(Harry Potter and the Prisoner of Azkaban)

เล่มท่ี 4 ตอน แฮ?ร่ี พอตเตอร์กับถ้วยอัคนี 829
(Harry Potter and the Goblet of Fire)
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?.. การว ิเคราะห์เน้ือหาตามวัตถุประสงค์

ลำดับต่อไป เป็นการ่วิเคราะห์เนื้อหาเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ทั้ง 4 ข้อ ที่กล่าว'ไว้ไนบทที่ 1 
ป:;ะกอบการพิจารณาโดยไซ้แนวคิดและทฤษฎีต่างๆ ที่กล่าวไวิในบทที่ 2 เป็นกรอบในการ 
วิ!,ศ:ทะห ผู้วิจัยจัดลำดับการ่วิเคราะห์เป็น 4 หัวข้อหลัก ดังน้ี

2.1 การวิเคราะห์เนื้อหาในด้านจุดเด่นหรอจุดจับไจที่มีผลต่อความสนใจการอ่าน

2.2 การวิเคราะห์ลัญญะ

2.3 การคิกษาพัฒนาการด้านนิลัยการอ่านของผู้อ่าน

2.4 การคิกษาพัคนคติของผู้อ่าน

แต่ละหัวข้อมีรายละเอียดดังต่อ'ไปนี้

2.1 การวิเคราะห์เนื้อหาในด้านจุดเด่นหรีอจุดจับใจที่มีผลต่อความสนใจในการ
อ่าน

การวิเคราะห์เน้ือหาในด้านจุดเด่นหรอจุดจับใจ ทำการคิกษาจากวรรณกรรมแฮร์ร่ื 
พอตเตอร์จำนวน 4 เล่ม4 ตอน โดยผู้วิจัยวิเคราะห์ตามกรอบแนวคิดและทฤษฎีการเล่าเรอง เพ่ือ 
ต้นหาสาระสำดัญท่ีสะท้อนถึงจุดเด่นของเน้ือเรอง โดยเรืมด้นคิกษาท่ีองค์ประกอบของการเล่า 
เรืองตามกรอบแนวคิดและทฤษฎีการเล่าเรือง ดังต่อไปน้ื

องค์'! Iระกอบซองการเล่าเรือง

ผู้วิจัยแบ่งลักษณะขององค์ประกอบของการเล่าเรือง ในวรรณกรรมแฮรร่ื พอตเตอร์ ออก
เป็น เ ประ๓ ท คือ

1. แก่นเรือง (Theme)
2. โครงเรือง (Plot)
3. ตัวละคร (Character)
4. เน้ือหาและรูปแบบการเขียน (Content and Writing style)
5. บทสนทนา (Dialogue)
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6. ฉาก (Scene)
7. การปิดเร่ือง (Ending)

โดยแต่ละประ๓ ทขององค์ประกอบ มีรายละเอียดท่ีน่าสนใจ ดังน้ี 

1. แก่นเรื่อง (Theme)

แก่นเร่ือง หมายถึง ลาระ หร่ือประเด็นท่ีสำคัญท่ีผู้แต่งต้องการนำเสนอ และต้องการให้ผู้ 
อ่านได้รับจากการอ่านหนังลือ นับว่าเป็นหัวใจสำคัญของเร่ือง

ลักษณะของแก่นเร่ืองท่ีพบในวรรณกรรมแฮรัร่ื พอตเตอร์ มี 2 ประเภท คือ แก่นเร่ืองหลัก 
และแก่นเร่ืองรอง โดยมีรายละเอียดดังนี

■  แก่นเรื่องหลัก (Main Theme)

แก่นเร่ืองหลัก คือ ประเด็นสำคัญของเร่ืองราวท่ีผู้แต่งต้องการนำเสนอ ตลอดท้ังเร่ือง 
ปรากฎอยู่ท้ัง 4 เล่ม ซ่ึงพบว่า แก่นเร่ืองหลักของวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ คือ การแสดงความ 
กล้าหาญของพ่อมดน้อยท่ีซ่ือแฮร์ร่ี พอตเตอร์ ด้วยการผจญภัยต่าง  ๆนานา การใช้เวทมนตร์คาถา 
ความลามารถพิเศษ อำนาจช่ัวร้าย อันตราย ความน่าสะพรึงกลัว และความสนุกสนานในขณะ 
เดียวกัน วิธีการเล่าเร่ืองการผจญภัยในวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร์สามารถสร้างความต่ืนเต้น ลุ้น 
ระทึกไปกับทุกเหตุการณ์ เสมือนผู้อ่านได้เข้าไปร่วมการผจญภัยน้ันจริง  ๆ รูปแบบการแสดงความ 
กล้าหาญของแฮร์ร่ี พอตเตอร์ มิได้มาจากความต้องการโอ้อวดตัวเอง หรือต้องการเป็นคนเด่นคน 
ดัง แต่เป็นความกล้าหาญท่ีแสดงออกมาเพ่ือบอกจุดยืนและความเป็นตัวตนท่ีแท้จริงของเขา ซ่ึงมี 
มิติของความกล้าหาญท่ีน่าสนใจ คือ

- แฮร์รี่พอตเตอร์ กล้าต่อล้กับผู้ใหญ่

- แฮรร่ี พอตเตอร์ กล้ายืนหยัดต่ออาจารย์ของตัวเอง

- แฮร์ร่ี พอตเตอร์ กล้าท้าทายอำนาจชั่วร้าย

- แฮร์ร่ี พอตเตอร์ กล้าเผชิญหน้ากับปัญหาทังปวง
โดยแต่ละบทบาทท่ีแสดงความกล้าหาญของแฮรัร่ี พอตเตอร์ เกิดมาจากการยืดม่ัน

ในคุณธรรม และความดี



53

ความกล้าหาญ เป็นคุณสมบ้ติท่ีเด่นของตัวละครเอกในวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร์ 
เป็นการสร้างกำลังใจให้แก่เด็กผู้อ่านในการต้ังใจทำความดี และสามารถเผชิญหน้ากับปัญหาใต้ 
อย่างดี แต่ความกล้าหาญดังท่ีกล่าวในบ้างครัง ก็มืความกลัวแทรกอยู่ในความรู้สึกของแฮร์ร่ี
พอตเตอร์ เป็นธรรมดาเหมือนเด็กท่ัว  ๆ ไป เม่ือต้องเจอกับอันตรายท่ียากจะต่อล้ด้วยเพราะวัยของ 
ตัวเอง และท่ีน่ากลัวท่ีลุดคือส่ิงท่ีเขาต้องเจอ เป็นส่ิงท่ีมือำนาจเหนือเขาท้ังส้ิน เช่น ผู้ใหญ่ สัตว์
ร้าย เจ้าแห่งศาสตร์มืด แต่ไม่ว่าอย่างไรก็ตามเม่ือจิตใจของเขาต้ังม่ันในความดี ไต้แสดงออกเป็น 
ความกล้าหาญท่ีน่ายกย่อง ทำให้ในท่ีสุดแฮร์ร่ี พอตเตอร์ ลามารถเอาชนะและรอดพ้นจาก 
อันตรายไต้ทุกคร้ัง

ตัวอย่าง ’ความกล้าหาญและการผจญภัย’ จากแฮร์ร่ี พอตเตอร์กับถ้วยอัคนี บทท่ีย่ีสิบ 
ภารกิจแรก หน้า 405 เป็นเหตุการณ์ท่ีแฮร์ร่ี พอตเตอร์ กำลังต่อล้กับมังกรไฟ ซ่ึงเป็นด่านหน่ึงใน 
การแข่งขันเพ่ือชิงถ้วยอัคนี และเป็นการทดสอบความสามารถของพ่อมด

เขาก้มลงดูในรังและมองเห็นไขทองคำทอประกายตัดกับไข่สีซีเมนต์ใบ 
อื่นๆ มันอยู่ระหว่างขาหน้าสองขาของมังกรพอดิบพอดี ‘‘ได้เลย'’ แฮริ?บอกตัวเอง 
"เทคนิคหันเหความสนใจ ... เร ิ่ม ได ้...’'

เขาพุ่งดิ่งลงตํ่า หางหนามหันหัวมองตาม เขารู้ว่ามันกำลังจะทำอะไรและรีบ 
เชิดหัวทะบานขึ้นทันเวลาพอดี เปลวไฟพวยพุ่งเข้าใส่ตำแหน่งที่เขาอยู่ก่อนหน้านั้น 
พอดีหากเขาไม่ได้เปลี่ยนทิศทางในฉับพลันทันที ... แต่แฮรัริ่ไม่สนใจ ... เปลวไฟก  ็
ไม่ต่างอะไรจากลูกบลัดเจอร์ที่พุ่งไปพุ่งมา...

"เหลือเชื่อ เขาเหาะได้จริงๆ เสียด้วย!" แบ็กแมนตะโกนขณะที่ฝูงชนกรีดร้อง 
และกลั้นหายใจ ‘‘มิสเตอร์ครัม คุณกำลังดูอยู่หรือเปล่า’’

แฮร์รี่บินวนขึ้นสูง หางหนามยังคงมองตามความเคลื่อนไหวของเขา หัวของ 
มันหันไปหันมาอยู่บนคอยาวๆ -  หากเขายังบินวนไปมาแบบนั้มันคงเวียนหัวน่าดู 
-  แต่ก็อย่าบินวนนานจนเกินไปเลยจะดีกว่า เพราะมันอาจจะพ่นไฟใส่อีกก็ได้

นฮร์รี่ดิ่งลงตํ่าในนาทีที่หางหนามอ้าปาก แต่ครั้งนี้เขาไม่โชคดีเท่าครั้งก่อน 
... เขาหลบเปลวไพ่ได้ก็จริง แต่หางของมันก็ตวัดขึ้นใส่เขาแทน และขณะที่เขาบิน 
หลบไปทางซ้าย หนามยาวๆ ของมันอันหนึ่งก็ข่วนไหล่ของเขาจนเสื้อคลุมขาด—
แฮ?ร่ีรู้สึกเจ็บแปลบ หูได้ยินเสียงกรีดร้องและเสียงครางจากคนดู แต่รอยแผลดู 
เหมือนไม่ลึก... บัดนี้เขากำลังบินวนอยู่ด้านหลังของหางหนามแล้ว และโอกาสก็
มาก่ง...
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ดูเหมือนหางหนามจะไม่ต้องการละจากรัง แม่มังกรหวงไข่ของมันมาก แม้ 
ว่ามันบิดตัวหันไปหันมาก คลี่ปีกหุบปีกและใช้ดวงตาสีเหลืองขวนน่ากลับจับจ้อง 
มองเขา แต่มันก็ไม่ยอมออกห่างจากไข่เลย... เขาจะต้องหาทางล่อให้มันออกมา 
มิเช่นนั้นเขาจะไม่มืวันเข้าใกล้ไข่ไต้เลย... กลอุบายจะต้องใช้อย่างระมัดระวังและ 
หลอกล่อทีละน้อย...

จากตัวอย่างข้างต้น แฮริร่ี พอตเตอร์ ได้ผจญภัยกับมังกรไฟท่ีน่ากลัว เขาต้องไซ้ความ 
กล้าหาญ ความฉลาด และไหวพริบ เพ่ือต่อล้กับมังกรไฟ

นอกจากน้ี ไม่เพียงแต่เฉพาะแฮรํร่ี พอตเตอร์เท่าน้ันท่ีแลดงความกล้าหาญ ตัวละครเด็ก 
ท่ีเป็นเพ่ือนของแฮรํร่ี ฯ ก็ได้แลดงความกล้าหาญเช่นกัน

ตัวอย่างจากแฮรร่ี พอตเตอริ กับศิลาอาถรรพ์ บทท่ีลิบหก ผ่านประตูกล หน้า 328 เป็น 
การแสดงความกล้าหาญของเนวิลล์ พ่อมดน้อยท่ีอ่อนแอและข้ีขลาด แต่ได้แสดงความกล้าหาญ 
ต่อเพ่ือนของตัวเอง ไม่ต้องการให้เพ่ือนทำผิดกฎระเบียบ ถึงแม้ว่าตัวเองจะกล้า  ๆกลัวๆ  แต่มีความ 
แน่วแน่ท่ีจะทำในล่ิงท่ีถูกต้อง เป็นความกล้าหาญท่ีน่ายกย่อง

“พวกนายทำอะไรน่ะ” มีเสียงตังจากมุมห้อง เนวิลล์โผล่มาจากหลังเก้าอี ้
นวมตัวหนึ่ง ในมือกำเทรเวอร์ คางคกของเขาไว้แน่น ดูเหมือนคางคกตัวนี้เพิ่มจะ 
ลงเดิมพันแลกกับอิสรภาพอีกครั้ง

“ไมมือะไร เนวิลล ์ ใม่มือะไร'’ แฮ?"ร่ีตอบและรีบซ่อนผ้าคลุมไว้ข้างหลัง
เนวิลล์จ้องมองดูใบหน้ามีพิรุธของเพื่อนๆ
“พวกนายจะออกไปข้างนอกอีกล่ะสิ” เขาเอ่ยขึ้น
“ไม'ใช่นะ ไม่ใช่ ไม่” เฮอรไมน่ี!/อก “ไม่ เราไม่ออกไปหรอก ทำไมนายไม่ขึ้น 

ไปนอนล่ะ เนวิลล์”
แฮรํรื่ชำเลืองมองนาพิกาลูกตุ้มเรือนใหญ่ที่ข้างประตู พวกเขาไม่อาจเสีย 

เวลาได้อีกต่อไปแล้ว ตอนนี้สเนปอาจกำลังเล่นเพลงกล่อมปุกปุยให้นอนหลับอยู ่
แล้วก็ได้

“พวกนายออกไปไม่ได้นะ” เนวิลล์ "พวกนายจะถูกจับได้อีก แล้วกรีฟ 
พันดอร์ก็จะยิ่งลำบาก”

"นายไม่เข้าใจ" แฮ?ร่ีตอฆ “นี่เป็นเรื่องสำคัญ"
แต่เนวิลล์ตั้งใจแน่วแน่แล้วว่าจ ะ ทำในสิงที่จำเป็นต้องทำ
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“ฉันจะไม่ให้พวกนายทำอย่างนั้น” เขาบอกและรีบมาปีนหน้าซ่องรูปภ า พ  

“ฉัน...ฉันจะล้กับพวกนาย"
“เนวิลล ์" รอนระเบิดออกมา “ออกไปให้พ้นซ่องนะ อย่าทำตัวป ัญญาอ่อน-"
“อย่าเรียกฉันว่าปัญญาอ่อน!”เนวิลลํรอง “ฉันไม่คิดว่าพวกนายควรทำผิด 

กฎมากไปกว่านี้อีกแล้ว และนายเองเป็นคนบอกกับฉันให้ยืนหยัดล้กับคนอื่น"

* แก่นเรื่องรอง

แก่นเร่ืองรอง คือ ประเด็นสำคัญรองลงมาจากแก่นเร่ืองหลัก ซ่ึงช่วยให้เน้ือเร่ืองมี 
ความหลากหลาย ลักษณะของแก่นเร่ืองรอง ประกอบด้วย 

■ มิตรภาพ 
■ ความรัก 
■ สัจธรรม
■ จรยธรรมและคุณธรรม

มิตรภาพ เป็นความสัมพันธ์ท่ีมีความชัดเจนในวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ มิตรภาพ 
ระหว ่างเพ่ือนเป็นเคร่ืองมือสำคัญในการต่อสู้กับศัตรู ผู้แต่งมุ่งสอนให้ผู้อ่านเข้าใจเร่ืองมิตรภาพท่ี 
แท้จรง และความหมายของมิตรภาพ ท่ีน่าสนใจคือมีการทดลอบมิตรภาพด้วยการเข้าใจผิด และ 
ข้อชัดแย้งระหว่างเพ่ือน เพ่ือเป็นการพิสูจน์ความแน่นแฟ้นและถาวรของมิตรภาพ

ตัวอย่างจาก แฮรัรี่พอตเตอร์ กับศิลาอาถรรพ์ บทท่ีสิบหก ผ่านประตูกล หน้า 326 ผูแ้ต่ง 
แลดงให ้เหนถึงมิตรภาพอันแน่นแฟ้น ทั้งรอน และเฮอร์ไมนี่ ไม ่ยอมให ้แฮรํรี่ พอตเตอร์ ต้องไป 
เผซญกับอันตรายเพียงผู้เดียว ท้ัง 2 คนตามไปด้วยเพ่ือช่วยเหลือเพ่ือน

เขาจ้องมองดูเพื่อนด้วยดวงตาเป็นประกาย
"เธอพูดถูก แฮ?รี,” เฮอรไมนีพูดเสียงเบา
“ฉันจะใช้ผ้าคลุมล่องหน" แฮริรีบอก "โชคดีที่ได้มันคืนมา”
'‘แต่จะคลุมเราสามคนได้ไหม" รอนสงสัย 
"ทั้งสามคน — เราสามคนเหรอ"
“ใช่สิ นายคงไมคิดว่าเราจะปล่อยให้นายไปคนเดียวหรอกนะ”
“ใช่'’ เฮอริไมนี่เสรีมอย่างรวดเร็ว "เธอจะไปเอาศิลาได้ยังไงล้าไมมัเรา ฉันว่า 

ฉันไปอ่านตำราดีกว่า เผื่นจะมีอะไรเป็นประโยชน์บ้าง ..."
"แต่ล้าเราถูกสับได้ เธอสองคนต้องถูกไล่ออกด้วยน่ะ"
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"ไม่หรอก ถ้าฉันช่วยได้ “ เฮอร์ไมนี่ตอบเสียงขรึมๆ "ฟลิตวิกแอบบอกฉันว่า 
ได้ร้อยสิบเปอร์เซ็นต์จากข้อสอบของเขา พวกเขาไม่ไล่ฉันออกหรอกเมื่อฉันทำได้ดี 
ขนาดนี้”

ความรัท มุ่งเน้นใปท่ีการนำเลนอความรักของผู้เป็นแม่ท่ีมีต่อลูก ความย่ิงใหญ่ของความ 
รัก ลามารถปกป้องลูกจากอำนาจท่ีช่ัวร้ายได้ แม้ผู้ท่ีให้ความรักจะจบชีวิตแล้วก็ตาม สิงท่ีคงอยู่คือ 
พลังของความรักท่ีผู้แต่งมุงให้ผู้อ่านได้เข้าใจอย่างลึกซ้ึง และซาบซ้ึง

ตัวอย่างจากแฮรัร่ี พอตเตอร์กับศิลาอาถรรพ์ บทท่ีลิบเจ็ด ชายผู้มีลองหน้า หน้า 359 เป็น 
เหตุการณ์'ท่ีควีเรลล์ (คนซัว) ไม่สามารถถูกตัวแฮรํร่ี พอตเตอร์ ได้ เพราะแม่ของเขาได้ถ่ายทอด 
ความรักเพ่ือปกป้องเขาไวิก่อนท่ีจะเลียชีวิต เป็นความรักท่ีย่ิงใหญ่และบริลุทธ้ี ท่ีล่ิงช่ัวร้ายไม่ 
สามารถต้านทานได้

“แต่ทา ไมควีเรลล่จีงจับตัวผม ไม่ได้ล่ะครับ "
"แม่ของเธอตายเพื่อช่วยชีวิตเธอไว้ ถ้ามีสิ่งหนึ่งที่โวลเดอมอร์ตไม่เข้าใจ นั่น 

คือความรัก เขาไม่อาจรู้ซึ้งได้ว่าความรักที่มีพลังมากมายเช่นความรักของแม่ที่มีต่อ 
เธอจะทิ้งร่องรอยเอาไว้ ไม่ใช่แผลเป็น ไม่ใช่ร่องรอยอะไรที่มองเห็น .... แต่เป็น 
ความรักที่ลึกซึ้งยิงนัก แม้ผู้มอบความรักจะจากไปแล้ว แต่ความรักก็จะคอยคุ้ม 
ครองปกป้องรักษาเราตลอดไป ความรักอาบอิมอยู่ภายในผิวหนังของเธอ เพราะ 
อย่างนี้ควีเรลลํซึ่งเต็มไปด้วยความเกลียดชัง ความโลภ และความทะเยอทะยาน 
ยอมแบ่งจิตวิญญาณของเขากับโวลเดอมอร์ต จึงไม่สามารถแตะต้องเธอได้ มัน 
เป็นความปวดร้าวทรมานที่จะลัมผัสคนที่ได้รับสิ่งที่คีวิเศษเช่นความรัก"

สัจธ?รม หมายถึง ความเป็นจริงของโลก ความเป็นจริงของชีวิต สิงท่ีควร'จะเป็น ส่ิงท่ี 
ควรจะต้องยอมรับ แก่นเร่ืองแนวน้ีมุ่งท่ีจะให้ผู้อ่านได้รับ ยอมรับ และทำความเข้าไจ เก่ียวกับ 
ความเป็นจริงท้ังหลายท่ีเกิดข้ึน ไม่ว่าจะมีผลต่อตัวเองหริอไม่ก็ตาม แต่เป็นความจริงท่ีควรจะต้องรู้ 
และเรียนรู้
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ตัวอย่างจากแฮร็ร่ี พอตเตอร์ กับศิลาอาถรรพ์ บทท่ีลิบเจ็ด ซายผู้มีลองหน้า หน้า358 
เป็นเหตุการณ์ท่ี ดัมเบิลดอร์(ผู้ใหญ่) ต้องการสอนให้แฮร์ร่ีพอตเตอร์(เด็ก)ไต้เรียนรู้และเข้าใจใน 
ความจรีงของมนุษย์ เช่น ความตาย และความโลภ

ตัมเบิลดอร์ยิ้มตอบสีหน้างุนงงของแฮร์รี่
‘‘สำหรับเด็กอย่างเธอ ฉันคิดว่าคงเป็นสิงเหลือเชื่อ แต่สำหรับนิโคลัสและ 

เพอรีแนลก็เหมือนกับการเข้านอนหลังจากวันที่แสนยาวนานนั่นเอง แล้วอีกอย่าง 
สำหรับจิตใจที่ลัดระเปียบดีแล้ว ความตายก็เป็นการผจญภัยที่ยิงใหญ่อีกอย่างหนึ่ง 
เท่านั้น เธอรู้ไหม คิลาอากรรฟไม'ใช่สิ่งวิเศษที่แท้จริงหรอก การมีเงินมากหรือมีชีวิต 
ยาวนานเท่าที่ต้องการปะรึ! นั่นเป็นสองสิ่งที่มนุษย์ลวนใหญ่ต้องการมีมากกว่าสิ่ง 
อื่น -  แต่ปัญหาก็คีอมนุษย์มักมีความสามารถพิเศษในการต้องการสิ่งที่แย่ที่สุดให้ 
ตัวเองเสมอ"

จรียธรรมและคุณธรรม (นิศา ชูโต,2540) หมายถึง ความประพqติ การปฏิบัติ ซ่ึงเป็น 
ปกติวิสัยของบุคคล ท่ีเป็นเร่ืองเก่ียวกับความถูกต้อง ผิดชอบ ช่ัวดีในการกระทำด้วยความสมัครใจ 
ของตัวเอง

ตัวอย่างจากแฮรร่ี พอตเตอร์ กับถ้วยอัคนี บทท่ีย่ีลิบหก ภารกิจท่ีสอง หน้า 566 แสดงให้ 
เห็นว่า แฮรัร่ี พอตเตอร์ ไม่ยอมท้ิงเฮอร์ไมน่ีไว้ เพราะกลัวเพ่ีอนจะเสียชีวิต ท้ังๆ  ท่ีตัวเองสามารถ 
ช่วยรอน แล้วรีบไปรับชัยชนะจากการแช่งขันก็ได้ แต่ไม่ทำ เพราะเป็นห่วงเพ่ือน

แฮรัรี๋ มองไปรอบๆ ไม,มีวี่แววของตัวแทนคนอื่นๆ พวกนั้นไปทำอะไรอยู่ที ่
ไหนกันนะ ทำไมถึงไม่รีบมา เขาหันกลับไปมองเฮอร์ไมนี่และยกหินมีคมขึ้นมาก้อน 
หนึ่งก่อนจะเริ่มปันเชือกที่มัดเธออยู่ด้วย -

ทันทีทันใดนั้น มีอสีเทาแข็งแรงหลายคู่ก็คว้าเขาไว้ ชาวเงือกจำนวนหกตน 
กำลังดึงเขาออกมาห่าง-จากเฮอรัใมนี่ พลางส่ายศรืษะที่มีผมสีเขียวและหัวเราะ 

‘‘เธอเอาตัวประกันของเธอไป” หนึ่งในจำนวนนั้นบอก “ทิ้งคนอื่นๆ ไว ้...”
“ไม่มีทาง!’’ แฮรัรี่พูดอย่างฉุนโกรธ ฟองอากาศขนาดยักษ์พุดออกมาจาก

ปาก
“ภารกิจของเธอคือนำเพื่อนของเธอกลับไป... ทิ้งคนอื่นๆ ไ ว ้. . . "
“เธอเป็นเพื่อนของผมด้วย!” แฮร์รํ่แผดเสียง พลางช้ีมือไปที่'เฮอร์ใมนี่ ฟอง 

อากาศสีเงินขนาดใหญ่ผุดออกมาจากริมปีปากของเขา “แล้วผมไม่ต้องการให้คน 
อื่นๆ ตายด้วย"
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2. โครงเรื่อง (Plots)

โครงเร่ือง คือ การกำหนดหรือวางแผนอย่างคร่าวๅ ของเร่ืองต้ังแต่ต้นจนจบเร่ือง ไปแต่ละ 
ข้ันตอนจากเหตุการณ์หน่ึงไปสู่เหตุการณ์หน่ึง จะให้เร่ืองดำเนินไปอย่างไร ล่งผลละท้อนจนเกิด 
ปัญหา และนำไปสู่การคล่ีคลายปัญหาอย่างไร ในตอนจบ โครงเร่ืองจะร้อยเหตุการณ์ท้ังหลายให้ 
เป็นไปตามลำดับ และต้องพัฒนาไปในทางท่ีมีความสัมพันธ์แบบมีเหตุมีผล ระหว่างเหตุการณ์ต่อ 
เหตุการณ์ ระหว่างตัวละครต่อตัวละครและท่ีสำคัญท่ีสุด คือ จะต้องลอดคล้องกับแก่นของเร่ือง

ในโครงเร่ืองจะมีข้อขัดแย้งหรือปัญหาผูกเป็นปมซวนให้ผู้อ่านฉงนแล้วก็อยากเต่อไปว่าเร่ือง 
จะเป็นอย่างไร จะเกิดอะไรขึน มีการดำเนินเร่ือง เพ่ือซวนให้ผู้อ่านลนใจเพ่ิมข้ึนเร่ือย  ๆจนถึงจุดสุด 
ยอด (C limax) ของเร่ือง เร่ืองก็จะคลี่คลายและอาจจบลงอย่างท่ีผู้อ่านคาดไม่ถึงก็ได้

ลักษณะโครงเร่ืองในการศึกษาครังนี ผู้วิจัยจะนำเลนอลักษณะโครงเร่ืองของแต่ละเล่ม เน่ือง 
จากวรรณกรรมแฮรํร่ี เป็นหนังลือชุด (Series) คือมีลักษณะของการดำเนินเร่ืองจบในเล่ม แต่มีตัว 
ละครหลักเป็นคนเดิมเป็นคนดำเนินเร่ืองและเหตุการณ์ต่อเน่ืองกันทุกเล่ม

โครงเร่ืองหลักสำหรับวรรณกรรมแฮร่ร่ี พอตเตอร์ คือ เร่ืองราวชีวิตของเด็กซายแฮร้ร่ี พอต 
เตอร์ ท่ีเติบโตมาในครอบครัวของญาติผู้ใจร้ายและให้ความรังเกียจ ถูกรังแก การมีชีวิตอยู่ในโรง 
เรืยนพ่อมด การเรืยนหนังลือ การปักเวทมนตร์คาถา การค้นหา สัญญาณแห่งอันตราย การต่อล้ 
และรอดชีวิต

วรรณกรรมแฮร์รี่ พอตเตอร์ทั้ง 4 เล่ม มีลักษณะของโครงเรื่องแต่ละเล่ม ตังนี ้

เล่มท่ี 1 แฮร์ร่ี พอตเตอร์กับศิลาอาถรรพ์

โครงเร่ือง - ตลอดท้ังการดำเนินเร่ืองใน 1 เล่ม คือ ระยะเวลา 1 ปี เร่ิมต้นเป็นการนำเสนอ 
ความเป็นมาของแฮร์ร่ี พอตเตอร์ เด็กน้อยกำพร้าพ่อและแม่ มีภูมิหลังท่ีน่าสงลารด้วยการเติบโต 
มากับการเล้ียงดูของญาติทางแม่ ผู้ท่ี,ให้แต่ความรังแายจเขา และความจริงก็มาเปิดเผยในวันครอบ 
รอบวันเกิดครบ 11 ปี ว่าเขาเป็นทายาทของพ่อมด ได้รับการเชิญให้เข้าโรงเรืยนพ่อมดท่ีมีช่ือเสียง 
ช่ือฮอกวอตลั ช่ึงท่ีแห่งน้ี เขาได้เจอกับมิตรแท้ ได้เรืยนรู้เวทมนตร์คาถา ได้แสดงความสามารถและ 
ความกล้าหาญ บวกกับความเฉลียวฉลาด นอกจากนียังได้รู้ความจริงเก่ียวกับชาติกำเนิดมากข้ึน 
และรู้ว่ามีศัตรูท่ีมีอำนาจมากต้องการเอาชีวิตเขา และยังมีเหตุการณ์ท่ีเขาและเพ่ือน  ๆ ต้องเข้าไป



59

เก่ียวข้อง ด้วยหลายสาเหตุ เช่น เหตุการณ์บังคับ ต้องการเปิดเผยคนช่ัว และท่ีสำคัญแต่ละเหตุ 
การณ์ล้วนมีความเก่ียวข้องกับตัวเขาท้ังล้ิน ในท่ีสุดแฮรํร่ี พอตเตอร์ ก็ได้เผชิญหน้ากับอันตรายท่ี 
สุดกับอำนาจมืด แต่ด้วยความกล้าหาญและความช่วยเหลือจากคนรอบข้าง ทำให้เขาปลอดภัย

เล่มท่ี 2 แฮร็ร๋ั พอตเตอ? กับห้องแห่งความลับ
โครงเร่ือง -  แฮร็ร่ี พอตเตอร อยู่ช้ันเรียนปีท่ี 2 ในช่วงปิดเทอมเขาต้องกลับไปอยู่บ้านของ 

ญาติ เป็นชีวิตตอนต้นปีท่ีแลนน่าเบ่ือ จากน้ันก็เป็นเหตุการณ์โรงเรียนเปิด การผจญภัยก็เร่ิมข้ึนอีก 
คร้ัง มีสัญญาณของอันตรายหลาย  ๆ อย่างท่ีบอกว่าแฮรร่ี พอตเตอร์จะมีภัย เขาเร่ิมค้นหาเพ่ือ 
ไขปัญหาคาใจโดยมีเพ่ือนรักคอยช่วยเหลือตลอด จนได้รู้ความลับของ ‘ห้องแห่งความลับ, สาเหตุ 
แห่งการผจญภัยและการเผชิญหน้ากับศัตรู เขาได้รู้ความลามารถพิเศษของตัวเองมากข้ึน และเจอ 
กับอันตรายคือศัตรูคนเดิม และเขาก็ลามารถรอดพ้นมาได้

เล่มท่ี 3 แฮร็ร่ี พอตเตอร์ กับนักโทษแห่งอัชคาบัน
โครงเร่ือง - แฮรร่ี พอตเตอร์ อยู่ช้ันเรียนปีท่ี 3 เช่นเดิมในช่วงปิดเทอมเขาต้องกลับไปอยู่ 

กับญาติ และกลับเข้าโรงเรียนตอนเปิดเทอม เหตุการณ์เข้มข้นข้ึน คนท่ีคิดว่าช่ัวร้าย ‘นักโทษแห่ง 
อัชคาบัน’ กลับกลายเป็นคนดี และกลายมาเป็นพ่อทูนหัวของแฮรัร่ํฯ นอกจากน้ียังมีคนร้ายอ่ืน  ๆ
เปิดเผยตัวเองมากข้ึน แฮรัร่ี'Mและเพ่ือนๆ  ต้องผจญภัยต่าง  ๆนานา แต่ในท่ีสุดก็ปลอดภัย

เล่มท่ี 4 แฮ?ร่ี พอตเตอร์ กับถ้วยอัคนี
โครงเร่ือง -  แฮรร่ี พอตเตอร์ อยู่ช้ันปีท่ี 4 เร่ิมต้นด้วยช่วงป ิด เทอมกับชีวิตท่ีบ ้านของญาติ 

และการเปิดเทอม ปีน้ีแฮรัร่ีฯ ต้องเข้าแช่งขันกับพ่อมดจากโรงเรียนอ่ืน  ๆ เพ่ือชิงถ้วยอัคนี เป็นการ 
ทดสอบความสามารถของพ่อมดจากท่ีได้ร่ําเรียนมา และเป็นลาเหตุแห่งการเข้าใจผ ิดระหว่าง 
เพ่ือน ในระหว่างการแช่งขันแฮร์ร่ีฯ ได้แสดงความสามารถ และไหวพรีบมากมายเพ่ือให้ผ่านพ้นไป 
ได้ตลอด ท่ีจริงแล้วเป็นแผนช่ัวร้ายท่ีทำให้แฮรัร่ีฯ ต้องเข้าแช่งขัน เพ่ือท่ีจะได้รอเอาชีวิตของแฮร็ร่ิฯ 
มีการตายเกิดข้ึน แต่แฮรํร่ีฯ ปลอดภัย สุดท้ายเพ่ือนก็เข้าใจในเพ่ือนและอยู่ข้างกายภันตลอด

นอกจากน้ี โครงเร่ืองของแต่ละเล่มยังลามารถแบ่งออกเป็น 3 ตอนหลักๆ  เป็นกรอบท่ี 
เหมือนกันท้ัง 4 เล่ม ตังน้ี

•  ตอนต้น (Beginning)
เน้ือเร่ือง'จะเป็นการแนะนำตัวละคร ฉาก ปูพ้ืนข้อมูล และความเป็นมาของตัวละคร 

เอกเพ่ือให้ผู้อ่านได้ทำความเข้าใจ และใช้เป็นข้อมูลสำหรับติดตามเน้ือเร่ืองในตอนต่อไป
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•  ตอนกลาง (Middle)
เน้ือเร่ืองแลดงปัญหาท่ียุ่งยากมากข้ึน และกระทบไปยังส่วนอ่ืน  ๆ ทส่าคือ ตัวละคร 

เอกเร่ืมรู้ข้อมูลความเป็นมาท่ีแท้จรงของตัวเอง ได้พบมิตรภาพท่ีแน่นแฟ้น ได้พบผู้ช่วยและผู้ไห้ ได้ 
เข้าใกล้อันตราย เป็นท่ีมาของการผจญภัย

•  ตอนปลาย (Ending)
เน้ือเร่ืองแลดงจุดสุดยอดของปัญหาหรอจุดวิกฤตและการแก้ไขซ่ึงจะคล่ีคลายปัญหา 

ท่ีปรากฏในตอนกลาง เม่ือตัวละครเอกต้องเข้าไปเก่ียวข้องกับเหตุการณ์อันน่าละพรงกลัวอย่าง
หลีกเล่ียงไม่ได้ ก็ต้องเผชิญหน้าด้วยความกล้าหาญ เด็ดเด่ียว และยืนหยัดต่ออำนาจช่ัวร้าย และ 
ใช้สติปัญญาแก้ปัญหา จนในท่ีสุดก็ปลอดภัย และยังได้ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับตัวเองมากข้ึน ซ่ึงจะ 
เป็นความต่อเน่ืองในเล่มต่อไป

นอกจากน้ี ในแต่ละตอนข้างต้น ผู้แต่งมีเทคนิคการเล่าท่ีเพ่ิมความน่าสนใจให้แก่เร่ืองได้ 
อย่างดี เป็นลักษณะของการหักมุม ความขัดแย้ง ปมปัญหาต่าง  ๆ เพ่ือดึงความลนใจของผู้อ่านให้ 
ติดตามเร่ืองต่อไป

การหักมุม เป็นการพลิกความเข้าใจของผู้อ่าน ปรากฏออกมาเป็นแบบ คนท่ีคาดว่า
จะร้าย แต่กลายเป็นคนดี และคนท่ีคาดว่าเป็นคนดี กลับกลายเป็นคนร้าย ซ่ึงผู้แต่งให้เหตุและ 
ผลได้อย่างน่าเช่ือถือได้ และเป็นความรู้สึกท่ีถูกใจผู้อ่านได้มาก คือ การท่ีผู้อ่านคาดเดาผิด มีผลทำ 
ให้ความลนใจมีมากข้ึน และมีความต้ังใจในการอ่านมากข้ึนเช่นกัน ผู้แต่งมุ่งสอนให้เด็กมีวิจารณ 
ญาณในการมองและตัดสินคนอ่ืน  ๆ อย่าด่วนสรุปอะไรง่าย  ๆ โดยท่ีไม่มีข้อมูลสนับลนุนความคิด 
น้ันๆ

ตัวอย่าง1จากแฮรร่ี พอตเตอร์กับคิลาอาถรรพ์ บทท่ีลิบเจ็ด ชายผู้มีสองหน้า หน้า 347
เป็นความเข้าใจผิดของแฮรัร่ี พอตเตอร์ ท่ีคิดว่าอาจารย์ลเนป คือผู้ท่ีต้องการเอาชีวิตของตัวเองใน 
การแข่งขันควิดดิช และเป็นบุคคลท่ีน่าสงลัยสำหรับเหตุการณ์ร้าย  ๆ แต่ความจริงได้เปิดเผยเม่ือ 
แฮรัร่ีฯ รู้ว่าอาจารย์ควีเรลล์ต่างหากท่ีเป็นคนทำ ซ่ึงเขาไม่ใช่ลนท่ีน่าลงลัยเลย กลับมีแต่ความน่า 
สงสารเพราะเป็นคนพูดติดอ่าง ตกใจง่าย และออกจะข้ีกลัว

"แต่สเนปพยายามฆ่าผม!"
"ไม่ใช่เลย ไม่ใช่ ไม่ใช่ ฉันต่างหากที่พยายามฆ่าเธอ เพื่อนของเธอมิส 

เกรนเจอร์ชนฉันหัวคะมำโดยบังเอ ิญตอนที่ว ิ่งไปจุดไฟใส่สเนปที่เกมควิดดิช
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แม่เด็กคนนั้นเลยทำให้ฉันต้องถอนสายตาจากเธอไปไง อีกเพียงแป็บเดียว ฉันก  ็
จะทำให้เธอหล่นจากไม้กวาดลงมาได้แล้ว ฉันคงทำได้สำเร็จไปก่อนหน้านั้นแล้ว 
ถ้า สเนปไม่ร่ายมนตร์แก้คำสาปแช่ง พยายามช่วมชีวิตเธอไว้ 

"สเนปพยายามช่วยชีวิตผมงนหรือ"
"ใช ่" ควีเรลล์บอกเสียงเย็นๆ "เธอคิดว่าทำไมเขาถึงต้องการเป็นกร?มการ 

ตัดสินเกมควิดดิชเกมต่อมาของเธอล่ะ เขาพยายามให้แน่ใจว่าฉันจะไม่ทำอยาง 
งั้นอีกน่ะสิ ตลกดีนะ... ที่'จริงเขาไม่ต้องกังวลเลย ฉันไม่กล้าทำอะไรหรอกถ้า 
ตัมเบิลดอร์จับตาอ% ครูทุกคนก็คิดแต่ว่าสเนปพยายามหยุดยั้งไม่ให้บ้านกริฟ 
พีนดอร์ชนะ ก็เขาทำตัวให้ไม่เป็นที่นิยมเองนี่นะ... แล้วก็เสียเวลาเปล่า เพราะ 
ในที่สุดแล้ว ฉันก็จะฆ่าเธอคืนนี่แหละ’’

ความขัดแย้ง ปรากฏออกมาแบบให้เพ่ือนท่ีรักกันมากเข้าใจกันผิด ทำให้ผู้อานต้องติด
ตามเร่ืองราวตลอดว่าผลจะเป็นอย่างไร เพ่ือนจะเข้าใจกันได้หรอไม่ และอย่างไร และย่ิงเม่ือผล 
ออกมาว่ามีเหตุการณ์ทำให้กลับมาคืนดี และมีความสัมพันธ์ท่ีแน่นแฟ้นข้ึน ผู้อ่านจะยิงมีความสุข 
ไปกับตัวละครด้วย ความขัดแย้งปรากฏ 2 แบบ คือ

•  ความขัดแย้งระหว่าง ‘คนละพวก’ หมายถึง คน 2 คนท่ีมีลักษณะนิสัยแตกต่างกัน และ 
เป็นศัตรูกันโดยบทบาท ลักษณะดังกล่าว คือ ระหว่าง แฮรํร่ื พอตเตอร์ (เด็ก) กับ 
ลอร์ดโวลเดอมอร์ต (ผู้ใหญ่)

•  ความขัดแย้งระหว่าง ‘พวกเดียวกัน’ หมายถึง คน 2 คนท่ีอยู่ในกลุ่มเดียวกัน มีมิตรภาพ 
ท่ีดีต่อกัน แต่มีบางเร่ืองท่ีทำให้ขัดแย้งกัน ต้องทะเลาะกัน หรือมีเหตุให้เกิดความไม่เข้า 
ใจกัน ลักษณะดังกล่าว คือ ระหว่างแฮรํร่ี พอตเตอร์ (เด็ก) กับ รอน วีลลีย์ (เด็ก) และ 
ระหว่างรอน วีลลีย์ (เด็ก) กับ เฮอร์ไมน่ี (เด็ก)

ความขัดแย้งท้ัง 2 ประ๓ ท ต่างกันตรงท่ี ประ๓ ทแรก ไม่มีทางท่ีจะประลานเข้าหากันได้ 
เป็นข้ัวท่ีไม่มีทางปรับความเข้าใจกันได้ คือ ฝ่ายช่ัวร้าย (ลอร์ดโวลเดอมอร์ต-ผู้ใหญ่) มีเป้าหมายท่ี 
จะเอาชีวิตฝ่ายดี (แฮร้ร่ี พอตเตอร-เด็ก) เป็นบทบาทท่ีถูกกำหนดให้เห็นความแตกต่างระหว่าง 2 
ฝ่าย ต่าง1จากความขัดแย้งประ๓ ทท่ีสอง ซ่ึงเป็นล่ิงท่ีเกิดมาจากความเข้าใจผิด เป็นเร่ืองท่ีลามารถ 
ปรับความเข้าใจกันได้ เม่ือฝ่ายหน่ึงฝ่ายใดได้รู้ความจรืง เป็นบทบาทท่ีต้องการให้เกิดและเห็นภาพ 
ความสัมพันธ์ของมิตรภาพท่ีอย่างไรเลียก็ไม่มีวันขาดกันได้
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ตัวอย่างจากแฮริรี่พอตเตอริ กับนักโทษแห่งอัซคาบ'นบทที่ลิบลอง ผู้พิทักษ์หน้า 303 เป็น
เหตุการณ์ที่รอน โกรธเฮอร์ไมนี่ เพราะคิดว่าแมวของเธอ ทำร้ายเจ้าหนูลเครปเปอร์ ลัตว์เล้ียงของ
รอใI เหตุการณ์นี้ทำให้ทั้งลองไม่พูดกันหลายวัน

...... นักเรียนทั้งหมดในห้องนั่งเล่นรวมพากันเงียบกรบ ต่างตะลึงมอง
ด้วยความพรั่นพรึงไปยังทางเข้า มีเสียงปีเท้าอันเร่งรีบดังขึ้น ดังขึ้น -  และแล้วรอนก็ 
กระโดดเข้ามาในห้อง ลากผ้าปูที่นอนมาด้วย

“ด ูน ี่!” เขาตะเบ็งเสียงดัง ก้าวสวบๆ ม''ที่โต๊ะของเฮอร.ไมนี่ “ด ูน ี่!’’ รอน 
ตะโกนพร้อมกับสะบัดผ้าปูที่นอนตรงหน้าเด็กหญิง 

“รอน อะไร....”
“สแคบเบอร ์! ดูสิ! สแคบเบอร์!”
เฮอร์ไมนี่เอนตัวกอยห่างจากรอน ท่าทางงนงงสงสัยเป็นที่สุด แฮริ?, ก้ม 

ลงมองดูผ้าปูทีน่ อนที่รอนถืออยู่ มีอะไรแดงๆ เปีอนอยู่บนผ้า อะไรที่ดูน่าสยดสยอง 
ราวกับ-

“เล ีอด!” รอนตะโกนก้องไปในความเงียบงันนั่น “ม ันหายไปแล ้ว! แล้ว 
เธอร ู้ไหมว ่าอะไรอย ู่บนพ ี้น ”

'‘ไม่ -  ไม่ร ู้" เฮอร์ไมนี่เสียงสัน
รอนโยนอะไรอย่างหนึ่งลงบนคำแปลภาษา T.นของเฮอร์ไมนี่ เด็กหญิงกับ 

แฮรรี่ชะโงกตัวมาข้างหน้า ที่วางอยู่บนตัวอักษรประหลาดคือขนแมวสีล้มเล้นยาว 
หลายเล้น

ดูราวกับว่ามิตรภาพระหว่างรอนและเฮอ f เมนี่ได้ขาดสะนั่นลง ต่างฝาย 
ต่างโกรธกันเสียจนกระทั้งแฮร์รี่มองไม่เห็นว่าทั้งสองจะคืนดีกันอย่างไร

ปมปัญหา เป็นจังหวะของการผูกเง่ือนปม และจังหวะในการคล่ีคลาย ผู้แต่งปล่อย
ให้ตัวละครเอกได้ประลบกับปัญหาท่ีละเล็กท่ีละน้อย โดยท่ีตัวละครเอกจะต้องใช้ความลามารถ
ของตัวเองประติดประต่อเร่ืองราว วิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง  ๆ ด้วยความเฉลียวฉลาดและมีไหวพริบ 
ดี และในท่ีสุดก็สามารถเช้าใจและแก้ปัญหาได้

ตัวอย่างจากแฮรร่ี พอดเตอร์กับห้องแห่งความลับ บทท่ีเจ็ด เลือดลีโคลนและเลียงกระซิบ 
หน้า 149 เป็นเหตุการณ์ท่ีแฮริร่ี พอตเตอริ ได้ยินเลียงประหลาด ท่ีคนรอบช้างเขาไม่มีใครได้ยิน 
เลย และเป็นท่ีสงลัยให้แก่เขามาก เพราะเขาได้ยินหลายคร้ัง ซ่ึงเป็นท่ีมีฃองปัญหาท่ีเขาจะต้องเจอ
ต่อไป
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แล้วเขาก็ใด้ยินเสียงเสียงหนึ่งที่ใม่ใช่เสียงเทียนกำลังลุกไหม้ใกล้ดับหรือ 
เสียงพล่ามของลีอกฮาร์ตเรื่องแฟนๆ ของเขา

เป็นเสียงที่ทำให้เย็นเยือกไปกึงไขลันหลัง เสียงที่เหมือนยาพิษเยืยบเย็นที่ 
จะปลิดชีวิตได้

“มา...มาหาฉ ัน ...มาให ้ฉ ันฉ ีกแก...มาให ้ฉ ันแหวะอกแก... มาให ้ฉ ัน  
ฆ ่าแก ่...’’

แฮริรี่สะดุ้นเฮือก และทำหมึกสีม่วงดอกไลแลศหยดเป็อนลงบนชื่นกนน 
ของเวอริใรนิท้า สมิทสีย์"

"อะไรนะ" เขาพูดเสียงดัง
"ฉันรู้!" ลีอกฮาริตบอก “หกเดือนแล้วที่หนังสือฉันติดอันดับขายดีที่สุด...

ทำลายสถิติที่'งหมดเลยด้วย!"
"ไม่ใช่ฮะ" แฮริรื่พูดอย่างหวาดกลัว “เสียงนั่น!"
“อะไรกัน" ลีอกฮาริตทำหน้างง "เสียงอะไร"
“ก็เสียงนั่น -  เสียงที่พูดว่า -  อาจารย่ไม่ได้ยินหรือฮะ"
ลีอกฮาริตมองดูแฮริรื่อย่างพิศวง
“เธอพูดกึงอะไร แฮ?รี, เธอคงง่วงนอนล่ะลิ ตายล่ะ—ดูเวลาซิ! เราทำงาน 

เกือบสี่ชั่วโมงแล้ว ฉันแทบไม่เชื่อ -เวลาผ่านไปเร็วจริงๆ"
แฮ?’? ไม่ตอบ เขาเงี่ยหูฟังเสียงอีก แต่ใม่มืเสียงอะไรอื่นนอกจากเสียงของ 

ลีอกฮาริตบอกแฮริรื่ว่าม่ควรคิดว่าจะได้ทำงานดีๆ แบบนี้ทุกครั้งที่ถูกกับบริเวณ 
หรอกนะ แฮริรี่รู้สีกงุนงงเมื่ออกจากห้องไป

จากรายละเอียดของโครงเร่ืองท่ีทำการวิเคราะห์มาทังหมด ลามารถสรุปให้เห็นความจับ 
ใจไต้ว่า เหตุการณ์หรือการกระทำไม่ว่าจะเป็นการผจญภัยท่ีอันตรายท่ีสุด การเผชิญหน้ากับส่ิงท่ี 
ช่ัวร้ายท่ีสุด ความขัดแย้ง การมีไหวพรืบ ความฉลาดเฉลียว ฯลฯ ล้วนแล้วแต่เป็นบทบาทสำคัญ 
สำหรับตัวละครท่ีเป็นเด็ก เด็กในเร่ืองจะได้เผชิญหน้ากับเหตุการณ์ท่ีมากมายและหลากหลาย ทำ 
ใ'ห้ได้แสดงความลามารถท่ีรอบด้าน โดยท่ีทุกอย่างมาจากการผลมผสานของลักษณะของโครง 
เร่ืองท้ังหมดเข้าด้วยกันอย่างกลมกลืนและโดดเด่นจนผู้อ่านไม่ลามารถคาดเดาการดำเนินเร่ืองต่อ 
ไป'ไต้ หรือถึงแม้จะเดาได้ แต่ก็อาจผิดผลาดได้เช่นกัน และน่ันจะย่ิงเป็นล่ิงท่ีทำให้ผู้อ่านมีความสน 
ใจท่ีจะติดตามเร่ืองต่อไป
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3. ตัวละคร (Character)

เน่ืองจากกลุ่มผู้อ่านวรรณกรรมนฮรํร่ี พอตเตอร์ จัดอยู่ในกลุ่มเด็กเป็นส่วนใหญ่ คือ ร้อย 
ละ90.7 จากจำนวนประชากรจดหมายจากผู้อ่านท้ังหมดจำนวน 601 ฉบับ ผู้วิจัยพบว่าผู้แ ต ง  

วรรณกรรมแฮร์ร่ี กำหนดให้ตัวละครหลักหรือตัวละครเอกของเรอง เป็นเด็กผู้ชาย ช ึ่ง เร่ิมต้นเ ร ื่อ ง  

ราวท่ีอายุ 11 ปี รวมท้ังเพ่ือนสนิทท่ีมีลักษณะเป็นผู้ช่วยพระเอก เป็นเด็กผู้ชายแ ล ะ เด็กผ ู้ห ญ ิง ในวัย 
เดียวกัน เรืยกได้ว่าเป็นวัยเดียวกันกับผู้อ่านส่วนใหญ่ และเป็นองค์ประกอบห ล ัก ท่ีมีล่วนทำให้ผู้ 
อ่านท่ีอยู่ในวัยเด็กช่ืนชอบมาก

สำหรับประเภทของตัวละครท่ีปรากฏในวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร์ แบ่งออกเป็น 4
ประ๓ ท

♦  ตัวเอก
♦  ผู้ร้าย
♦  ผู้ช่วยหรือผู้ให้
♦  ตัวประกอบ

แต่ละประเภทมีรายละเอียดท่ี'น่าสนใจ ตังต่อไปน้ี

♦  ตัวเอก

ตัวละครเอก ถูกกำหนดให้เป็นเด็กผู้ชาย อายุ11ปี ผู้ท่ีมีประวัติความเป็นมาท้ัง 
น่ากลัว น่าสนใจ และน่าประทับใจ พ่อของเขา คือ พ่อมด ผู้เก่งกล้า ฉลาดเฉลียว ส่วนแม่เป็น 
คนธรรมดา ท่ีร่ําเรืยนวิชาพ่อมด เวทมนตร์คาถา เป็นผู้ท่ีมีความรักให้แก่ลูก คือ แฮร์ร่ี พอตเตอร์ 
จนตัวเองจบชีวิต โดยใช้ความรักปกป้องลูกจากอันตรายและความช่ัวร้าย

เน่ืองจาก แฮร็ร่ี พอตเตอร์ เป็นตัวเอกและเป็นองค์ประกอบหลักท่ีสำคัญของการ 
เล่าเร่ืองในวรรณกรรมแฮรํร่ื พอตเตอร์ ลังเกตได้จากช่ือของวรรณกรรม คือ "แฮร์ร่ี พอตเตอร์กับ 
ศิลาอาถรรพ์” ประการหน่ึง และตัวละครเอกช่ือ “แฮรํร่ื พอตเตอรํ" ประกอบกับเน้ือเร่ืองก็เป็น
เร่ืองราวท่ีล้วนแต่เก่ียวช้องกับ “แฮร็ร่ี พอตเตอร์” ท้ังล้ิน ผู้วิจัยจึงให้ความสนใจวิเคราะห์ตัวเอกท่ี 
ช่ือ “แฮร์ร่ี พอตเตอร์” เป็นพิเศษ อาศัยแนวคิดของ กาญจนา แก้วเทพ (2542) พบว่าคุณลักษณะ 
ของตัวเอก มีการผสมผสานของฮีโร่ 3 แบบ ตังน้ี
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Seeking hero กล่าวคือ “แฮร็รื พอตเตอร์” ต้องทำหน้าท่ีค้นหาบางส่ิงบาง 
อย่าง เพ่ือคล่ีคลายปมปัญหาท่ีค้างคาใจ
Victimed hero กล่าวคือ “แฮรํรื พอตเตอร์" มักถูกโดนกล่ันแกล้งเสมอ ไม่ว่า 
จะจากญาติหรือเพ่ือนท่ีโรงเรียน ทำให้ชีวิตเล้ียวหน่ึงเป็นเด็กท่ีน่าลงสาร
มาก
Righteous hero กล่าวคือ “แฮร็ร่ี พอฅเตอร์" เป็นเด็กท่ีมีคุณธรรม ต้ังม่ันใน 
ความดี มีน้ํา,ใจต่อเพ่ือนมนุษย์

ตัวละครเอก นับเป็นตัวละครท่ีมีความสำคัญมากท่ีสุด กล่าวคือ การสร้างตัวละคร 
สำหรับให้เด็กอ่าน ตัวละครเอกท่ีมีชีวิตในวัยเด็กท่ีน่าสงสาร แต่ด้วยความอดทน กล้าหาญ มีคุณ 
ธรรม สามารถพิสูจน์ให้คนอ่ืน เๆห็นจนกลายเป็นคนเก่ง คนกล้า เป็นส่ิงท่ีจะช่วยจรรโลงเด็กผู้อ่าน 
ให้เกิดพฤติกรรมเลียนแบบ อยากเก่ง อยากทำตาม อยากเป็นอย่างตัวละครบ้าง เม่ือเปรียบเทียบ 
กับแฮรัร่ี พอตเตอร์ เด็กซายผู้มีชีวิตท่ีไม่ค่อยมีความสุขในวัยเด็ก และแล้วเขากิสามารถพิสูจน์ตัว 
เองให้คนรอบข้างเห็นถึงความกล้าหาญ ความรักเพ่ือน และคุณธรรมท่ีมีอยู่ในตัว ส่ิงต่างๆท่ี 
ประกอบเป็นตัวละครตัวน้ี น่าจะเป็นแบบอย่าง หรือใหเ้ด็กเอาอย่างได้ อย่างน้อยท่ีสุด จากเด็กกรำ 
พร้า กลายมาเป็นผู้ท่ีมีช่ือเลียง คงจะเป็นส่ิงท่ีสร้างขวัญและกำลังใจสำหรับเด็กผู้อ่านท่ีตกอยู่ใน 
สภาวะการณ์แบบเดียวกันได้ เพ่ือให้เด็กมีกำลังใจในการมีชีวิตอยู่

♦  ผู้ร้าย

ผู้ร้าย ถูกกำหนดให้ปรากฏอยู่ในวัยเด็กและผู้ใหญ่ ตังน้ี
วัยเด็ก คือ เด็กท่ีเรียนอยู่ระดับเดียวกัน แต่มีนิสัยเกเร คุยโวโอ้อวด สอพลอ มัก 

ชอบหาเร่ืองแฮร็ร่ี พอตเตอร์และเพ่ือน เๆสมอ เป็นลักษณะท่ีตรงกันข้ามกับตัวเอก
ผู้ใหญ่ มีสองประ๓ ท คือ 1) พ่อมดผู้ท่ีฝักใฝ่ในอำนาจมีดต้องการเอาชีวิตตัวเอก 

ให้ได้ และ 2) อาจารย์ประจำโรงเรียนพ่อมด ผู้รังเกียจตัวเอก

♦  ผู้ช่วยหรือผู้ให้

ผู้ช่วยหรือผู้ให้ ถูกกำหนดให้ปรากฏอยู่ทังในวัยเด็กและผู้ใหญ่ ตังน้ี 
วัยเด็ก คือ เพ่ือนๆ  ท่ีโรงเรียนพ่อมด คอยให้การช่วยเหลือ ให้กำลังใจ ปรากฏท้ัง 

เป็นเด็กผู้ชาย และเด็กผู้หญิง
ผู้ใหญ่ มีลองประ๓ ท 1) อาจารย์และเจ้าหน้าท่ีประจำโรงเรียน 2) เพ่ือนๆ  ของ

พ ่อ แ ล ะ แ ม ่
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ตัวอย่างจากแฮร์ร่ี พอตเตอร์ กับศิลาอาถรรพ์ บทท่ีล่ี ผู้รักษากุญแจหน้า 63 ผู้ช่วย 
'แฮเกร็ด' แนะ'นำตัวกับแฮรร่ี พอตเตอร์ เป็นคร้ังแรก และเป็นผู้เปิดเผยความจริงเก่ียวกับชีวิตบาง 
ส่วนให้แฮร็ร่ีฯ รู้

โครม!
ประตูถ ูกกระแทกอย่างแรงจนบานประตูหลุดหวือออกมาจากบานพับ  

หล่นโครมลงบนพื้นเสียงดังสนั่นหวั่นไหวจนหูแทบแตก
ชายร่างยักษ์ยืนอยู่ท ี่ช ่องประตู ผมยาวรุงรังเหมือนขนแผงคอสัตว์และ 

เคราพันกันยุ่งปิดใบหน้าของเขาเกือบมิด แต่กระนั้นก็ยังมองเห็นดวงตาที่เป็น 
มันขลับคล้ายตัวด้วงสีดำอยูใต้ความรุงรังนั่น

ยักษ์ใหญ่เบียดตัวเข้ามาในกระท่อม เขาต้องก้มตัวลงเพื่อให้หัวข อ ง เขา 
แค่ระเพดาน เขาก้มลงยกบานประตูขึ้นมาปิดกลับใปที่ช่องประตูตามเดิมอ ย ่า ง  

ง่ายดาย เสียงพายุภายนอกเบาลงไปบ้างเล็กน้อย แล้วเขาก็หันมามองทุกคนใน 
ห้อง

“ช่วยชงนํ้าชาให้เราถ้วยหนึ่งสิ ได้มะ เดินทางมานี่ไม่ง่ายเลยนา'’
เขาก้าวยาวๆ ไปที่เก้าอี้ยาวที่ดันลีย์นั่งตัวแข้งทื่อด้วยความกลัว 
"เก็บหน่อย ไอ้หมูตอน" ชายแปลกหน้าสั่ง
ดัดลี่ย์รองจ๊าก แล้ววิ่งหนีไปซ่อนอยู่หลังแม่ ซึ่งยืนตัวงอด้วยความหวาด 

กลัวอยู่ข้างหลังลุงเวอร'นอน 
“แล้วนี่ก็แฮร้รี่ช ินะ"
แฮรัรี่เงยหน้าขึ้นมองดูใบหน้าดุร้ายน่ากลัวที่เห็นเป็นเงารางๆ และเห็นว่า 

ตาสีดำสนิทนั้นส่งประกายยิ้มมาให้
“หนสุดท้ายที่เห็นยังแบเบาะอยู่เลย" ยักษ์ใหญ่บอก “เหมือนพ่อนะ แต่ 

ตาเหมือนแม่"
ลุงเวอร์นอนทำเสียงพิกลๆ เหมือนเสียงขูดอะไรบางอย่าง
"ผมขอสั่งให้คุณออกไปเดี๋ยวนี้นะครับ” เขาบอก "คุณกำลังบุกรุกเข้ามา"
"เอ่ย หุบปากน่า เดอร์สลีย์ ไอ้เบื้อก" ชายร่างยักษ์ตอบ เขาเอื้อมมือข้าม 

พนักเก้าอี้ยาว กระชากปีนไรเพิลจากมือลุงเวอร์นอน แล้วงอผูกมันเป็นปมอย่าง 
ง่ายดายราวกับว่าปีนทำด้วยยาง ก่อนจะโยนไปที่มุมห้อง

ลุงเวอร์นอนทำเสียงพิกลๆ อีกหน คราวนี้เหมือนเสียงหนูถูกเหยียบ
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"เอาล่ะ—แฮริรี่" ยักษ์ใหญ่หันหลังให้พวกเดอร์สสียั "สุขสันต์วันเกิดมีของ 
ขวัญให้ด้วย ฉันนั่งทับมันไปหน่อย แต่มันยังอร่อยใช้ได้"

ลักษณะของผู้ให้ท่ีปรากฏในวรรณกรรมแฮรํร่ี พอตเตอร์ แบ่งออกเป็น 2 ประ๓ ท คือ 
ให้ท่ีไม่เปิดเผยตัวตัน และผูให้ท่ีเปิดเผยตัวตน ตังน้ี

ผู้ให้1ท่ี'ใม1 เปี ดเผยตัวตน หมายถึงผู้ท่ีให้ความช่วยเหลือโดยท่ีไม่เปิดเผยตัวเอง เช่น 
ล่งของวิเศษให้ ล่งข้อความ

จากแฮรัร่ีพอตเตอร์ กับศิลาอาถรรพ์บทท่ีลิบลอง กระจกเงาแห่งแอริแซค หน้า 244 
ผู้ให้ล่งของวิเศษมาให้แฮร์ร่ี พอตเตอร์ เพ่ือเป็นของขวัญวันคริสต์มาส โดยลักษณะของผู้ให้น้ีจะไม่ 
ได้บอกว่าตัวเองเป็นใคร ซ่ึงของวิเศษท่ีได้รับน้ันมีประโยชน์และช่วยแฮรัร่ีฯ อยางมาก ลักษณะเช่น 
น้ีผู้อ่านจะได้ลุ้นไปกับตัวละคร และเพ่ิมความอยากเอยากเห็นความจริง

แฮรํรี่ หยิบผ้าสีเงินที่เป็นมันวาวขึ้นมาจากพื้น มันให้สัมผัสทีแปลกมาก 
ราวกับว่าเอานามาสักทอให้เป็นผืน

"นี่คือผ้าคลุมล่องหน" รอนบอก สีหน้าฉายแววชื่นชม "ฉันแน่ใจว่าใช่ล่ะ
-  ลองห่มสิ’’

แฮที่เหวี่ยงผ้าคลุมตัวเขา รอนส่งเสียงร้อง
"ใช่จรงๆ ! ก้มลงดูสิ!"
แฮที่ก้มลงดูที่เท้า แต่มันหายไปแล้ว เขาถลาไปที่กระจก แน่เสียยิ่งกว่า 

แน่ เงาสะท้อนของเขาที่มองกลับมากมีแต่เฉพาะส่วนห้วที่ลอยอยู่กลางอากาศ 
ท่อนตัวนั่นมองไม่เห็น เขาดึงผ้าคลุมขึ้นไปปีดห้วด้วย คราวนี้เงาของเขาในกระจก 
หายไปทั้งหมด

"มีจดหมายติดมาด้วย’’ รอนบอกทันที "หล่นมาจากผ้าแน่ะ’’
แฮที่ดึงผ้าคลุมออกแล้วคว้าจดหมายไว้ จดหมายเขียนด้วยลายมือตัว 

เล็กๆ ผอมๆ ที่เขาไม่คุ้นตามาก่อน มีใจความว่า

พ่อ'ของเธอทิ้งของนี่ไว้กับฉันก่อนเขาตาย
ถึงเวลาที่จะส่งคืนให้เธอแล้ว ใช้ให้ดี
ขอให้เธอมีความสุขมากๆ ในวันคริสต์มาส

ไม่มีลายเซ็น แฮท ี่ จ้องมองดูจดหมาย ..........................................
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ผู้ให ้ท ี่เป ีดเผยตัวตน หมายถึงผู้ท่ีให้ความช่วยเหลือโดยเปิดเผยตัวเองว่าเป็นใคร

ตัวอย่างจากแฮรํร่ื พอตเตอร์ กับสิลาอาถรรพ์ บทท่ีลิบ ฮัลโลวีน หน้า 2000 ผู้ให้ส่ง 
ไม้กวาดรุ่นท่ีดีท่ีสุดมา'ให้แฮรร่ี พอตเตอร์ เพ่ือใช้เป็นพาหนะลำหรับการเล่นควิดดิซ ผู้ให้ในลักษณะ 
น้ีบอกว่าตัวเองเป็นใคร แต่การให้น้ันขอให้เป็นความลับ คือไม่ต้องการให้คนอ่ืนรู้ เน่ืองจากเป็นการ 
ปฏิบัติต่อแฮร็ร่ี เพียงคนเดียว

แฮรัรี่ฉีกซองจดหมายก่อน และนับว่าโขคดี เพราะในจดหมายเขียนว่า 

อย่าเปีดห่อที่โต๊ะอาหาร
ในนั้นมีไม้กวาดนิมนัสสองพันด้ามใหม่ของเธอ แต่ฉันไม่ 
อยากให้เด็กคนอื่นๆ รู้ว่าเธอได้ไม้กวาด ไม่อย่างนั้นพวกเขา 
จะขอบ้าง โอลิเวอร์ วู้ดจะพบเธอคืนนีที่สนามควิดดิชหนึ่ง 
ทุ่มตรงเพื่อt เกซ้อมครั้งแรก

ศาสตราจารย ์ ม ักกอนนากล 

♦  ตัวประกอบ

ผู้วิจัย หมายถึง ตัวละครท่ีไม่จัดอยู่ในลามประ๓ ทข้างต้น เป็นตัวละครท่ีช่วย
เสรืมร่ืองให้มีความเข้มข้นข้ึน มีท้ังปรากฏอยู่จนจบเร่ือง และหรือมีบทบาทแค่บางส่วนของเร่ือง 
เท่าน้ัน

ตัวอย่างซองตัวละครท่ีช่วยเสรืมร่ือง จากแฮรํร่ื พอตเตอร์ กับห้องแห่งความลับ 
บทท่ีลอง คำเตือนของด๊อบบ้ี หน้า 25 ‘ด๊อบบ้ี’ เป็นสัตว์ท่ีพูดได้ และมีท่าทางประหม่า พูดติดๆ  
ขัดๆ  ชอบทำท่าทางประหลาด และตลก ทำให้ผู้อ่านรู้สึกสนุก

สัตว์ประหลาดตัวนั้นเลื่อนไกลลงจากเตียง และก้มลงโค้งคำนับตำจน 
ปลายจมูกยาวๆ ของมันแตะพรม แฮรัรี่สังเกตว่ามันสวมสิงที่ดูเหมือนปลอกหมอน 
เก่าๆ ที่เจาะช่องไว้สำหรับสอดแขนและขา

‘‘เอ่อ -  สวัสดี" แฮรัรี่เอ่ยขึ้นอย่างหวาดๆ
'‘แฮริ?, พอตเตอร์!" สัตว์นั้นตอบกสับมาด้วยเสียงแหลมสูง แฮ?รี, แน่ใจว่า 

เสียงนั้นต้องตังไปถึงข้างล่าง ‘‘ต้ังนานแล้'วครั:ชทิด'อบบี้'อยากพบคุณ ... เป็นเกียรติ 
อย่างสูง..."
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นอกจากน้ี ผู้วิจัยทำการสรุปบทบาทของตัวละครในวรรณกรรมแฮรัร่ีพอตเตอร์ ดังน้ี

ตารางท่ี 11 บทบาทของตัวละครในวรรณกรรมแฮร็■ ร่ี พอตเดอร์

บทบาท ตัวละคร วัย
<*ะฟ ร'ตัวเอก แฮรร พอตเตอร เด็ก

ผู้ร้าย ลอร์ดโวลเดอร์มอต (คุณก ็ร ู้,ร่าใคร) ผู้ใหญ่
เดรกโก มัลฝอย เด็ก

ผู้ช่วย โรนัล วีสลีย์ (รอน) เด็ก
เฮอร์ไมน่ี เกรนเจอร์ เด็ก

แฮเกร็ด ผู้ใหญ่

รุ ศาลตราจารย์ดัมเบิลดอร์ ผู้ใหญ่
ศาลตราจารย์มักกอนน่ากัล ผู้ใหญ่

ซีเรียล แบล็ค ผู้ใหญ่
ตัวประกอบ เนวิลล์ ลองบัตท่อม เด็ก

CÎ <=1เฮดวิก สัตว
เอลฟั สัตว์

ผีประจำบ้าน ผ ี

รูปภาพสตรีอ้วน ผู้ใหญ่
ครอบครัวดัดลืย์ ผู้ใหญ่และเด็ก

อาจารย์ลอนวิชาต่าง  ๆของฮอกวอตล์ ผู้ใหญ่
มักเก้ิล 
ฯลฯ

ผู้ใหญ่และเด็ก

จากตารางข้างต้น ลามารถอธิบายได้ 2 ประเด็น คือ
1. ผู้แต่งลร้างตัวละครให้มีความหลากหลาย คือ มีท้ัง เด็ก ผู้ใหญ่ สัตว์ และผี โดย

แต่ละตัวละครผู้แต่งกำหนดบทบาทท่ีมีเอกลักษณ์ของตัวเอง เพ่ือให้ผู้อ่านไม่สับสน ผู้วิจัยแบง
ออกลักษณะเด่นของตัวละครออกเป็น 2 วัย คือ วัยเด็ก และวัยผู้ใหญ่ และเลือกท่ีจะนำเสนอ 
เฉพาะตัวละครหลัก ผู้ท่ีมีส่วนเก่ียวข้องในการดำเนินเรองตลอด มีลักษณะแตกต่างกันดังน้ี
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วัยเด็ก
ซ่ือ ลักษณะนิสัย

แฮร์ร่ื พอตเตอร์ เร่ิมต้นเป็นเด็กท่าทางอ่อนแอ ข้ีโรค ผอม ถูกรังแกบ่อย  ๆ พอเร่ิมรู้ 
ประวัติของตัวเอง จึงได้แสดงออกถึงความกล้าหาญ อดทน ฉลาด มี 
ไหวพรบดี มีน้ําใจ บางคร้ังก็ไม่ต้ังใจเรียน และทำผิดกฏของโรง 
เริยน

โรนัลด์ วีลลืย์ (รอน) มีน้ําใจ รักเพ่ือน มีไหวพริบดี ช่วยแก้ปัญหาและอยู่ข้างแฮรัร่ื พอต 
เตอร์

เฮอร์ไมน่ี เกรนเจอร์ ขยัน ชอบอ่านหนังสือ ชอบเข้าห้องสมุด ฉลาด มีไหวพริบ และคอย 
ช่วยเหลือแฮรํร่ื พอตเตอร์

เดรกโก มัลฝอย เกเร วางท่า สอพลอ คยโวโอ้อวด ชอบหาเร่ืองแฮรัร่ื พอตเตอร์ ________________ -________ _________________________

วัยผู้ใหญ่
ซ่ือ สักษณะนิสัย

ศาลตราจารย์ตัมฒิลดอร์ สุขุม รอบครอบ เก่งในเวทมนตร์ คอย1ช่วยเหลือแฮรํร่ื พอตเตอร์ 
ห่างๆ

ศาสตราจารย์ลเนป ลำเอียง ไม่ชอบแฮร์ร่ื พอตเตอร์ ชอบหาเร่ืองแฮร์ร่ื ตลอด
ร ' ay ay 2 /  «ะฟ 2 /ศาลตรา'จารยมกกอนนากัล ดุ เจาระเปิยบ เข้มงวด

ลอร์ดโวเดอมอร์ต เลวร้ายท่ีสุด ฝักใฝ่อำนาจมืด โหดเห้ียม เป็นศัตรูตัวฉกาจของแฮร์ 1 q *
รี่ พอตเตอร์

เจมลั + ลิลล่ี พอตเตอร์ พ่อและแม่ของแฮร์ร่ื พอตเตอร์ เป็นพ่อมดแม่มดท่ีเก่งกล้าหาญ รัก 
ลูกมาก มีซ่ือเลียงระบุอยู่ในประวัติศาสตร์ของพ่อมด

ตามท่ีกล่าวมาแล้วว่า เด็กจะชอบอ่านเร่ืองท่ีมีตัวละครอยู่ในวัยเดียวกับผู้อ่าน โดยท่ีจะต้อง 
มีผู้ใหญ่เป็นผู้คอยให้การช่วยเหลือ น้ัน สอดรับกับลักษณะของเน้ือเร่ืองในวรรณกรรมแฮร์ร่ื พอต 
เตอร์ เป็นอย่างดี เพราะ ตัวละครหลักท่ีดำเนินเร่ืองราว ไม่ว่าจะเป็นการผจญภัย ความสนุกสนาน 
ความต่ืนเต้น ความเศร้า ความผิดหวัง เป็นต้น ล้วนแล้วแต่กำหนดให้เกิดข้ึนกับเด็กท้ังส้ิน โดยท่ี 
ผู้ใหญ่จะถูกกำหนดให้เป็นท้ังผู้ให้การสนับลนุน ผู้ช่วย ผู้ร้าย ผู้อาฆาตพยาบาท เป็นผู้คอยคล่ี
คลายปัญหา เป็นต้น
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2. ลร้างตัวละครท่ีมีชีวิตชีวา (round) และตัวละครท่ีไม่มีชีวิตชีวา (flat)
การศึกษาลักษณะของตัวละครท่ีมุ่งให้เห็นพัฒนาการ เป็นส่ิงท่ีก่อให้เกิดการเริยน 

การเลียนแบบ และให้ความรู้สึกว่า มีลักษณะของเรองราวท่ีเคล่ือนไหวไปเร่ือย  ๆ มีความน่าสน 
ใจตังน้ี

ตัวละครวัยเด็ก เป็นตัวละครท่ีเห็นได้ซัดเจนว่ามีพัฒนาการ มีชีวิตชีวา (round) 
หมายถีง เกิดการเปล่ียนแปลงในทางท่ีดี และสร้างลีลันให้กับเร่ือง เช่น

•  แฮร์ร่ี พอตเตอร์ สามารถพัฒนาจากเด็กกำพร้าท่ีน่าสงสาร กลายมาเป็น 
พ่อมดน้อยผู้กล้าหาญ เฉลียวฉลาด มีไหวพริบ

•  เฮอร์ไมน่ี แม่มดน้อยเพ่ือนรักของแฮรํร่ื พอตเตอร์ จากเด็ก (มนุษย์)
ธรรมดากลายมาเป็นแม่มด ท่ีแลนฉลาด มีไหวพริบ ชอบการค้นคว้า ชอบการเริยนรู้

•  รอน พ่อมดน้อยเพ่ือนรักของแฮรัร พอตเตอร์ มีนิลัยฃ้ีเล่น ตลก ได้แสดง 
ความลามารถในการเล่นหมากรุกในการผจญภัย และเลียสละตัวเองเพ่ือให้เพ่ือนผ่านไปด่านต่อไป

•  เนวิลล์ พ่อมดน้อยผู้ฃ้ีฃลาด และอ่อนแอ แต่ได้แสดงความกล้าหาญท่ีน่า 
ยกย่อง โดยการซัดขวางเพ่ีอนของตัวเองไม่ให้ทำผิดกฎระเบียบ

ส่วนตัวละครวัยผู้ใหญ่ เป็นตัวละครท่ีมีการดำเนินไปอย่างราบเริยบ ไม่มีชีวิตชีวา 
(Flat) ไม่มีลักษณะของการมีพัฒนาการ กล่าวคือ ความลามารถเหมือนเดิมและบทบาทเหมือน 
เดิมตลอด เช่น

เตอร์
•  ตัมเบิลดอร์ ยังคงแสดงบทบาทของผู้ช่วย คอยให้การช่วยเหลือแฮรํร่ื พอต

•  แฮเกร็ด ผู้ดูแลสัตว์ นิสัยใจคอ และความลามารถคงเดิม และบางคร้ังยัง 
ทำเร่ืองวุ่นวายให้แก่เด็ก

•  นายเดอร์ลลีย์ ลุงของแฮรัร่ี พอตเตอร์ ผู้ใจร้าย และรังเกียจแฮรัร่ี ไม่ว่าจะ 
ด้วยสาเหตุใดก็ตาม ก็ไม่เคยคิดว่าแฮรัร่ี เป็นเด็กดีเลย

เน่ืองจากเป็นวรรณกรรมท่ีมุ่งเสนอเร่ืองราวชีวิตของเด็ก ฉะน้ันจึงเห็นได้ว่าความ 
โดนเด่นอยู่ท่ีตัวละครเด็ก คือเป็นผู้ท่ีมีบทบาทมากท่ีสุด ฉะน้ัน จึงมีพัฒนาการและบทบาทท่ี 
เคล่ือนไหวตลอด มีชีวิตชีวา และสร้างลีลันให้กับเร่ือง โดยเฉพาะตัวละครเอกเป็นวัยเดียวกับผู้
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อ่าน เด็กผู้อ่านย่อมจะนึกเอาตัวเองเป็นพระเอก เป็นคนเก่งซวนให้เลียนแบบได้ดี และท่ีสำคัญถ้า 
ตัวละครนั้นแสดงออกในลักษณะท่ีดี ก็ถือไดว่้าเด็กผู้อ่านได้รับและปฏิบัติดีไปด้วย

4. เนื้อหาและรูปแบบการเขียน

เน้ือหาของวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ ถูกถ่ายทอดออกมาในลักษณะของความสนุก 
ความประทับใจ แบ่งออกเป็น 2 ประ๓ ท คือ

4.1 เน้ือหาผลมกันระหว่างความจริง (reality) กับจินตนาการ (fantasy)
ความจรง หมายถึง ล่ิงท่ีเด็กผู้อ่านรู้จักไนชีวิตจริง เคยเห็น เคยไซ้ เป็นต้น ส่วน 

จินตนาการ คือเร่ืองท่ีสร้างข้ึนมาใหม่ ไม่มีในชีวิตจริง เด็กไม่เคยเห็นมาก่อน ลักษณะของการ
ผสมกัน หมายความว่า ส่ิงๆหน่ึงมีความเป็นจริงคร่ึงหน่ึงและอีกคร่ึงหน่ึงเป็นจินตนาการ ลักษณะ 
ดังกล่าว ปรากฏออกมาในรูปของต่าง  ๆดังน้ี

•  อาหารและขนม
•  สัตว์
•  เวทมนตร์คาถา
•  ของวิเศษ
• ผี

ผู้วิจัยอธิบายเพ่ิมเติม เพ่ือให้เห็นความน่าสนใจท่ีแฝงอยู่ คือ
อาหารหรือขนม เช่น ในเร่ืองจะมีลูกอมท่ีเรียกว่า 'ลูกอมครบทุกรส' ในชีวิตจริงน้ันเด็ก  ๆ

เคยกินลูกอม มีไม่ก่ีรล แต่จะไม่มีรลท่ีแปลกอย่างในวรรณกรรมแฮร์ร่ืฯ เช่น 'ลูกอมรสข้ึมูก’ ผู้แต่ง 
ใส่จินตนาการเข้าไปเป็นรสชาติท่ีในชีวิตจริงคงไม่มีใครคิดจะผลิต เพราะแค่ฟังก็ไม่น่ากินแล้ว อีก 
หน่ึงตัวอย่าง ‘บัตเตอร์เบียร์, เบียร์อุ่นๆ  ท่ีในเร่ืองเด็กสามารถกินได้ กินแล้วไม่เมาแต่กลับทำให้รู้สึก 
ดีข้ึน อบอุ่น ต่างจากในชีวิตจริงท่ีเด็กรู้จัก คือ เด็กจะไม่ได้รับอนุญาติให้กินเพราะอยู่ในวัยท่ีไม่ 
เหมาะสม ท่ีสำคัญกินแล้วเมา เป็นความแปลกใหม่ท่ีผู้แต่งใส่เข้ามาและความหมายก็เปล่ียนไป

สัตว์ ในเร่ืองมีตัวละครท่ีเป็นสัตว์หลายชนิด เช่น นกฮูก สำหรับชีวิตจริง คือสัตว์ท่ีเด็กรู้ 
จักกันว่าเป็นสัตว์ชนิดหน่ึง ตาโต ออกหากินตอนกลางคืน จินตนาการท่ีถูกเสริมเข้ามา ทำให้นกฮูก 
กลายเป็นสัตวไปรษณีย์ มีหน้าท่ีสำคัญในการนำส่งข่าวสารให้แก่พ่อมดแม่มด แม้แต่มังกรไพ่
โดยธรรมชาติเป็นสัตว์ท่ีดุร้าย แต่ผู้แต่งกลับกำหนดให้มังกรไพ่เป็นสัตว์เล้ียงได้
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เวทมนตร์คาถา ในความเป็นจรง ด้วยหลักการคิดแบบวิทยาศาสตร์ ไม่มีใครท่ีสามารถ 
เสกคาถาให้แปลงร่าง หรือทำในส่ิงท่ีพิสูจน์ไม่ได้ แต่กลับเป็นส่ิงท่ีน่าต่ืนเต้นท่ีเด็กอ่านแล้วรู้สึกว่า 
เป็นความลามารถท่ีทำได้จรืง เป็นเร่ืองธรรมดาของพ่อมด เพียงแต่ต้องมีการเรียนรู้และ!เกฝนจึง 
จะทำได้ดี

ของวิเศษ เช่น แผนท่ีตัวกวน เด็กๆ  รู้จักว่าแผนท่ีคือส่ิงท่ีจะบอกตำแหน่งของสถานท่ี 
ต่างๆ  แต่แผนท่ีตัวกวน เป็นแผนท่ีมีวิเศษมากกว่าความเป็นจรืง (reality) คือตัวของแผนท่ีเอง 
ลามารถเคล่ือนย้ายบอกตำแหน่งของคนท่ีผู้ถือแผนท่ีต้องการจะรู้ และยังอำพรางตัวเองไม่ให้ใครท่ี 
ใช้แผนท่ีน้ีไม่เป็นได้เห็น หมายความว่า จะต้องมีการเรียนรู้วิธีใช้ จึงจะได้สัมผัสความวิเศษท่ีกล่าว 
มา

ผี ในวรรณกรรมแฮร์ร่ืฯ ผี มีบุคลิกลักษณะหลายประเภท เช่น ดุ ข้ีเล่น ข้ีฟ้อง ตลก
ขบขัน เป็นต้น และผีก็อยู่ปะปนกันกับคน (พ่อมด) เป็นการเพ่ิมข้อมูลให้แก่เด็กผู้อ่านว่า ผีไม่ใช่ส่ิง 
น่ากลัว แต่ยังให้ความสนุกได้ด้วย

ลักษณะของการผสมกันตังท่ีอธิบายข้างต้น ทำให้ผู้อ่านรู้สึกว่าของธรรมดา หรือของจริง 
ท่ีผู้'อ่านรู้จักน้ัน ในอีกมิติหน่ึงมีความน่าต่ืนเต้นและน่าสัมผัสมากแค่ไหน และแตกต่าง'จากท่ีผู้'อ่าน 
รู้จักอย่างไร ในเม่ือรู้จักคร่ึงหน่ึงแล้ว ก็ควรจะรู้จักให้ครบอีกคร่ึงหน่ึง

4.2 เน๋ึอหาสอดแทรกการลังสอนโดยทางอ้อม
ผู้วิจัยพบลักษณะของเนือหาท่ีเป็นลักษณะแนวคิดท่ีลอดแทรกอยู่ในวรรณกรรม

แฮร์ร่ื มีตังน้ี
•  ค่านิยม หมายถึง ส่ิงท่ีสังคมเห็น'ว่าควรปฏิบัติ และยึดถือ หรือปลูกฝังให้

เป็นนิสัย ค่านิยมท่ีพบมีตังน้ี
- ความร่าเริงแจ่มใส มองโลกในแง่ดี อารมณ์ดี ไม่โกรธ เกลียด โมโห รู้จัก 

ระงับอารมณ์เม่ือผิดหวัง
- ความใจกว้าง หมายถึงการยอมรับฟังความคิดเห็นของบุคคลอ่ืนยอมรับ 

การปฏิบัติของผู้อ่ืน ไม่เอาตนเองเป็นบรรทัดฐานแห่งพฤติกรรมของคนท่ัวไป ยอมรับในความแตก 
ต่างของแต่ละคน

- การถ่อมตน ไม่โอ้อวดไม่คุยโว
- ความต้ังใจใฝัดี หมายถึง ความพยายามก้าวหน้าไปในทางท่ีถูก มีความ 

อดทน หนักแน่น ต่อล้ ม่ันคง และแน่วแน่ท่ีจะไปให้ถึงจุดท่ีต้องการ
- ความมีน้ําใจ รู้จักให้อภัย รู้แพ้ รู้ชนะ ไม่อาฆาตพยาบาท



ออก
- ความคิดสร้างสรรค์หมายถึง ความคิดรเริมทำงานในลิงใหม่  ๆกล้าแสดง

- ความอดทนอดกล้ัน
•  จริยธรรม หมายถึง ความดี การกระทำดี ในส่ิงท่ีควรกระทำ น่ายกย่อง 

เป็นตัวอย่างท่ีดี จริยธรรม ท่ีผู้วิจัยพบในวรรณกรรมแฮร้ร่ี พอตเตอร์ คือ
- ความซอสัตย์สุจริต
- ความสามัคคี
- ความเสียสละ
- ความเมตตากรุณา
- ความฃย์นหม่ันเพียร
- ความยุติธรรม
- ความมีสติสัมปชัญญะ

ส่ิงต่าง  ๆ ท่ีกล่าวมา แสดงให้เห็นโดยมีตัวละครเป็นผู้กระทำ เด็กเริยนรู้'จาก 
การท่ีนำตัวเองไปเบัร์ยบเทียบกับตัวละคร และกลายเป็นว่าเด็กได้รับรู้ว่าส่ิงท่ีควรกระทำ ส่ิงท่ีถูก 
คืออะไรโดยการตัดสินด้วยตัวเขาเอง หรือกล่าวได้ว่า เด็กชอบตัวละครใด ก็จะทำและคิดตามตัว 
ละครน้ัน เรียกได้ว่าเป็นการเรืยนรู้แนวการประพฤติปฏิบ้ติโดยไม่รู้ตัว ท่ีสำคัญเกิดมาจากการท่ีเด็ก 
เลือกท่ีจะอ่านเร่ืองน้ัน  ๆ เอง ไม่ได้ถูกบังคับให้อ่าน สรุปได้ว่า เน้ือหาของวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอต 
เตอร์ เป็นลักษณะของกระจกประเภทหน่ึงท่ีช่วยให้เด็กลามารถปรับปรุงตนเองได้ เพราะเด็ก 
สามารถมองเห็นภาพท่ีดีหรือไม,ดีของผู้อ่ึนท่ีสามารถใช้เป็นแบบอย่างได้หรือไม,ได้จากการอ่านใน 
วรรณกรรม (สุชา จันทร์เอม,อ้างแล้ว)

ตัวอย่าง1จากแฮร์ร่ี พอตเตอร์ กับศิลาอาถรรพ์ บทท่ีหก การเดินทางตากซานชาลาหมาย 
เลขเก้าเศษสามส่วนล่ี หน้า 131 เน้ือหามุ่งสอนให้ผู้อ่านรู้ว่าเฮอร์ไมน่ีเป็นเด็กท่ีขยัน ชอบอ่าน
หนังสือ ทำให้ลามารถท่องคาถาได้ก่อนท่ีจะเช้าโรงเรียนพ่อมด

"เธอแน่ใจหรือว่านี่มันคาถาจริงๆ’’ เด็กหญิงพูด ‘‘เออ มันไม่ค่อยได้ผลใช ่
ไหม ฉันเคยลองtin ว่าคาถาง่ายๆ สองสามบท แล้วก็ได้ผลน่ะ ไม่มีใครในครอบครัว 
ฉันมีเวทมนตร์กันเลย มันถึงเป็นเรื่องประหลาดไงเมื่อฉันได้รับจดหมาย แต่ฉันดีใจ 
มากนะ คือฉันหมายถึงว่าโรงเรียนนี่เป็นโรงเรียนสอนเวทมนตร์ที่ดีที่สุด ฉันได้ยินมา



อย่างนี้ ฉันอ่านหนังสือเรียนล่วงหน้าจาได้ขื้นใจหมดแล้ว ฉันหวังว่าคงพอนะ อ้อ -  
ฉันชื่อเฮอรีไมนี่ เกรนเจอร์แล้วพวกเธอชื่ออะไรกันล่ะ"
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ตัวอย่าง1จากแฮรร่ี พอตเตอร์ กับถ้วยอัคนี บทท่ีลิบเก้า พันธ์ฮังการีหางหนาม หน้า 362 
เน้ือหามุ่งสอนให้ผู้อ่านรู้จักถึงความอดทนอดกลันท่ีเฮอร์ไมน่ีใช้ เม่ือต้องเจอกับลถานการณ์ท่ีกด 
ตันและทำร้ายความรู้สึก

เฮอรีไม โอนี่ก็ต้องร่วมผจญกับความไม่น่าพิสมัยนี่ด้วยเช่นกัน แต่เธอก็ไม่ 
เคยตะโกนใส่คนเดินผ่านไปมาที่ไม่รู้อีโหน่อีเหน่ ที่'จริงแล้วแฮรรํ่ชื่นชมวิธีที่เธอรับมือ 
กับสถานการณ์มากทีเดียว

‘‘หน้าตาสวยจนชวนตะลึง เธอเนี่ยนะ" แพนซี่ พารีกินสันพูดเสียงแหลม 
เมื่อเจอหน้าเฮอรีใมโอนี่หลังจากที่บทความของริต้าตีพิมพ์แล้ว ‘รีต ้าเปรียบเธอกับ 
อะไรล่ะ -  ตัวซิบมังก็หรือไงกัน'’

‘‘อย่าสนใจ" เฮอรีไมโอนี่พูดด้วยเสียงหนักแน่น พลางเชิดหน้าขึ้นและเดิน 
วางท่าผ่านกลุ่มนักเรียนหญิงสลิธีรินที่หัวเราะเยาะกันอยู่ ราวกับว่าไม่ได้ยินพวกนั้น 
"อย่าไปสนใจ แฮ?รี'’'

ตัวอย่างจากแฮรีร่ี พอตเตอร์ กับห้องแห่งความลับ บทท่ีลอง คำเตือนของด๊อบบ้ี หน้า 29 
เน้ือหามุ่งลอนให้ผู้อ่านเรียนรู้ว่าแฮรีร่ี พอตเตอร์ เป็นเด็กท่ีถ่อมตนอย่างไร แม้จะได้แลดงความกล้า 
หาญมาหลายคร้ังแล้วก็ตาม แต่เขาก็ไม,เคยโอ้อวดความลามารถหรือความเก,งกล้าของตัวเอง 
ขนาดท่ีว่าเม่ือมีคนช่ืนชมเขาต่อหน้า เขาก็ยังปฏิเสธ

แฮรีรี่,ตกตะลึง
‘‘ผมคิดว่าผมโชคร้ายแล้วนะที่ต้องอยู่ที่นี่อกีลี,ลัปดาห์” เขาบอก ‘‘แต่ที่คุณเล่า 

นี่ทำให้พวกเดอร์สลึย์เกือบเป็นคนมีหัวจิตหัวใจไปเลย ไม่มีใครช่วยคุณได้หรือ ผม 
จะช่วยคุณได้ไหม’'

แทบจะทันทีที่หลุดปาออกไป แฮรีรี่ก็คิดว่าเขาไม่น่าพูดเลย ด๊อบบี้กลั้นไม่อยู่ 
และร้องให้เสียงตังอีกครั้งด้วยความตื้นตันใจ

‘‘กรุณาเงียบๆ หน่อยฮะ" แฮรรีีกระซิบอย่างตกใจ ‘‘ถ้าพวกเดอรสลียํได้ยิน 
เสียงเข้า ถ้าเขารู้ว่าคุณอยู่ที่นี่..."

'‘แฮ?’รี, พอตเตอรี.ถามว่าเขา'จะช่วยด๊อบบี้ได้หรือเปล่า ... ด๊อบบี้ได้ยินเรื่อง 
ความย่ิงใหญ่ของคุณค■ รับ แต่เรื่องความดีของคุณ ด๊อบบี้ไม่เคยรู้เลย...’,
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แฮร์รี่รู้สึกหน้าร้อนผ่าว เขาบอกว่า "ไม่ว่าอะไรที่คุณได้ยินมาเกี่ยวกับความ 
ยิ่งใหญ่ของผม มันไม่จริงทั้งเพ ผมไม่ใช่ที่หนึ่งในชั้นที่ฮอกวอตล้ด้วยซํ้าไป เฮอรไม 
นี่ต่างหาก เธอ..."

แต่เขาหยุดพูดทันที เพราะรู้สึกเจ็บปวดเมื่อคิดถึงเฮร้ไมนึ่ 
"แฮร์ร ี่ พอตเตอร์ เป็นคนถ่อมตัวและไม่โอ้อวด" ด๊อบบี้พูดอย่างนับถือ ดวง 

ตากลมโปนทอประกายเจิดจ้า “แฮร์รี่ พอตเตอร์ไม ่คุยเรื่องที่เขาชนะคนที่ใม่ควร 
เอ ่ยช ื่อ "

ตัวอย่าง1จากแฮรํร่ี พอตเตอร์กับถ้วยอัคนี บทท่ีย่ีสิบ ภารกิจแรก หน้า 411 เน้ือหามุ่งสอน 
ให้เห็นความอดทนและหนักแน่นของแฮรัร่ี พอตเตอร์ ในเหตุการณ์ท่ีเขาไม่ได้รับคะแนนลำหรับการ 
แข่งขันตามท่ีเขาคาดไว้ แต่ด้วยเหตุการณ์ราย  ๆท่ีเขาต้องเจอ ทำให้คนรอบข้างเห็นใจและให้กำลัง 
ใจ ทำให้เขารู้สึกว่าเขาลามารถท่ีจะทนรับกับทุกส่ิงทุกอย่างได้

"อะไรนะ’' รอนแผดเสียงอย่างโมโห "สี่คะแนนรึ ลำเอียงเฮงซวยนี่ เขา 
ให้ครัมตั้งสิบคะแนน!’’

แด่แฮร์รี่ไม่สนใจ ต่อให้คาร์คารอฟให้'เขาศูนย์.คะแนน เขากัใม'สนใจ 
อาการโกรธแค้นของรอนมีค่ามากกว่าร้อยคะแนนนัก เขาไม่ได้บอกรอนว่าเขาคิด 
อย่างไร แต่หัวใจของเขาเต็มตื้นขณะที่เขาหมุนตัวเพื่อออกมาจากคอกแล้วกัไม่ได้ม ี
แต่รอน. ไม่ได้มีแต่บ้านกริฟทันดอร์ที่อยู่ในฝูงชนที่ส่งเสียงเชียร์ เมื่อเวลามาถึง
เมื่อทุกคนได้เห็นกับตาว่าเขาต้องเผชิญกับอะไร คนส่วนใหญ่ของโรงเรียนก็เอาใจ 
ช่วยเขาเหมือนที'เอาใจช่วยเซดริก... เขาไม่สนใจพวกบ้านสลิธีริน บันนี้เขาทนรับทุก 
สี่งที่พวกนี้จะทำกับเขาได้แล้ว

รูปแบบการเขียน

จากการวิเคราะห์พบว่า ผู้แต่งมีรูปแบบการเขียนท่ีมีลักษณะเด่น 2 ประการคือ
1. ใช้ศัพท์ไม่ยาก มีผลทำให้ผู้อ่านโดยเฉพาะเด็กลามารถอ่านได้อย่างคล่องแคล่ว แต่ก็ 

มีข้อน่าลังเกตสำหรับคำศัพท์ท่ีเป็นคาถาเฉพาะของพ่อมด ซ่ึงในการแปลยังต้องคงการออกเสียง 
ให้เหมือนต้นฉบับ ดูราวกับว่าน่าจะลำบากสำหรับเด็กในการสะกดคำและออกเลียงตาม ตรงกัน 
ข้าม ‘คาถา, กลับเป็นสิ่งท่ี1จับ'ใจเด็กมาก กลายเป็นคำศัพท์ท่ีเด็กยอมรับและจำได้ง่าย นอกจากน้ี 
ยังเป็นสิ่งดึงดูดความลนใจในการอ่านอีกด้วย
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2. การเขียนไม่ซับซ้อน มีผลทำให้ผู้อ่านโดยเฉพาะเด็ก สามารถจับใจความลำคัญที่ผู้ 
แต่งมุ่งนำเสนอได้ไม่ยาก ถึงแม้ว่าจะมีปมปัญหาท่ีต้องคล่ีคลาย ซึ่งเสมือนว่าจะยากลำหรับการ 
คิดตาม เพราะมีความเกี่ยวเนื่องกันของเหตุการณ์หลายเหตุการณ์ แต่ด้วยความสามารถที่ผู้แต่ง 
บรรยาย การให้เหตุผลประกอบและการใช้ศัพท์ท่ีไม่ยาก ประกอบกับเนื้อเรื่องมีความจับใจผู้อ่าน 
ทำให้เร่ืองยากกลายเป็นเร่ืองง่าย

กลวิธ ีการเล่าเรื่องเพ ี่อนำเสนอเนื้อหา

กลวิธีการเล่าเร่ืองเป็นองค์ประกอบหน่ึงในการสร้างให้เร่ืองมีความน่าสนใจและน่าติดตาม 
การเล่าเร่ืองไม่ควรใช้วิธีการเดียว เช่น ใช้แบบบรรยายตลอดบงเร่ือง จะทำให้น่าเบ่ือ ไม่น่าติดตาม 
ควรจะเล่าแบบผสมผสานหลายวิธีเพ่ือให้มีความหลากหลาย เช่น สลับให้ตัวละครเป็นผู้เล่าบ้าง

ท้ังน้ี วรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ เป็นการผสมกันระหว่างการนำเสนอในแบบนิทาน แ ล ะ  

การนำเสนอในแบบนวนิยาย กล่าวคือ
นิทาน หมายถึง เร่ืองลำหรับเด็กท่ีมีเน้ือหาของการมุ่งส่ังสอนโดยใช้ลักษณะของการ 

บรรยายเป็นส่วนใหญ่ เพราะในวัยเด็กยังต้องการคำบรรย''ยเพ่ืออธิบายให้เด็กเกิดความเข้าใจ 
เพ่ือให้เกิดภาพพจน์

นวนิยาย หมายถึง เร่ืองลำหรับเด็กท่ีต้องใช้พัฒนาการทางด้านความคิดเป็นข้ันท่ี
ลามารถเข้าใจ และตีความหมายท่ีซับช้อนได้มากข้ึน จึงมีบทสนทนาเข้ามาดำเนินเร่ืองเพ่ือส่ือ
ความเข้าใจ

ดังน้ัน การเป็นลูกผสม (hybridism) ระหว่างนิทาน กับ นวนิยาย จึงทำให้กลวิธีการนำ 
เสนอเน้ือหา มีความน่าสนใจมากข้ึน กล่าวคือ บางตอนของเร่ืองใช้การบรรยายแบบให้อ ่า น แล้ว 
เข้าใจง่าย  ๆไม่สลับซับช้อน ผสมกับบางตอนให้ตัวละครสนทนากัน ซ่ึงเป็นช่วงท่ีผู้อ่านต้องใช้ความ 
คิดและสติปัญญาของตัวเอง ประติดประต่อเร่ืองราวเอง หรอคิดตามไปกับตัวละครด้วย เม่ือนำ 
ข้อมูลจากท่ีวิเคราะห์ดังกล่าวมาเปรียบเทียบกับข้ันของการพัฒนาด้านความคิด (บันลือ พถกษะ 
วัน, 2533) ของผู้อ่านส่วนใหญ่ คืออายุระหว่าง 7-13ปี พบว่า

- ระยะ 7-12 ขวบ เป็นวัยปฏิบัติการทางความคิดในเชิงรูปธรรม เด็ก1วัยน้ีสามารถเข้า 
ใจส่ิงต่าง  ๆ และรู้จักใช้ความคิดหาเหตุผลในเชิง?ปธรรมได้ดี ลามารถคิดย้อนรอยได้ 
(reversibility) รับรู้ในเร่ืองคืลธรรม การทำตี-ได้รางวัล การทำผิด-ถูกลงโทษ
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- ระยะ 11-13ขวบ เป็นวัยท่ีเร่ิมคิดเชิงนามธรรม เด็กวัยน้ีสามารถใช้เหตุผลกับส่ิงต่าง  ๆ
ได้ รู้จักตัดสินปัญหาและมีพัฒนาการทางความคิดอย่างรวดเร็ว มองเห็นความ 
สัมพันธ์ของส่ิงต่าง  ๆ ได้มากข้ึน ลนใจนามธรรมและเข้าใจได้ดีข้ึน รู้ว่าอะไรควรทำ 
และอะไรเป็นส่ิงท่ีห้ามทำ

เพราะฉะน้ัน กลวิธีการนำเสนอเน้ือหา จึงเหมาะกับขันของพัฒนาการของผู้อ่าน เริยก’ได้ 
ว่าสนองความต้องการได้ดี

5. บทสนทนา

บทสนทนา คือ คำพูดของตัวละครท่ีโต้ตอบกันในเร่ิอง ซ่ึงเป็นองค์ประกอบสำคัญท่ีจะ 
ทำให้วรรณกรรมน่าอ่านย่ิงกว่าการบรรยายเพียงอย่างเดียว

บทสนทนาในวรรณกรรมแฮร้ร่ี พอตเตอร์ มีลักษณะตังน้ี

♦  บทสนทนามีความสมจริง คือ สร้างบทสนทนาให้ลอดคล้องกับฐานะและลักษณะ
นิสัยของตัวละคร

ตัวอย่างบทสนทนามีความลมจริง จากแฮรร่ี พอตเตอร์กับนักโทษแห่งอัซคาบัน บทท่ี 
สิบส่ี ความเคืองแค้นของลเนป หน้า 333 เป็นเหตุการณ์ท่ีทำให้ผู้อ่านเข้าใจฐานะระหว่างอาจารย์ 
กับลูกศิษย์ ความเกรงกลัวของเด็กท่ีมีต่ออาจารย์ลเนปผู้น่าเกรงชาม เด็กพูดด้วยเลียงท่ีไม่ม่ันใจ 
กลัวความผิด

เนวิลล์หยุดกึกอ้าปากน้อยๆ พร้อมกับมองข้ามไหล่แฮรํรี่ไป 
สเนปนั่นเอง เนวิลล่รีบก้าวมาแอบอยู่ข้างหลังแฮรํรื่ 
‘‘พวกเธอสองคนมาทำอะไรกันที่นี่" สเนปเดินมาหยุดอยู่ตรงหน้าแล้วมอง 

ไล่ไปทีละคน "ที่นัดพบแปลกๆ นะ—”
ช่างชวนหวาดหวั่นนักสำหรับแฮร้รี๋ทีดวงตาสีดำของสเนปตวัดมองที่ประตู 

ทั้งสองข้าง แล้วเรื่อยไปที่แม่มดตาเดียว
‘‘เราไม ่ได ้- นัดพบกันที่นี่ฮะ’’ แฮรร่ี้ตอบ “เราบังเอิญมา -  เจอกันที่นี่’’
“อย่างนั้นหรือ เธอมีนิลัยชอบปรากฏตัวตามที่ที่ไม่คาดคิดอยู่แล้วนี่ พอต 

เตอร์ แถมน้อยครั้งนักที่จะไม่มีเหตุผลเสียด้วย... ฉันว่าเธอสองคนกลับไปที่หอก 
รืฟฟินดอร์บ้านของเธอจะดีกว่า
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แฮรํร ี่ก ับเนวิลล์ออกเดินไปโดยไม่พ ูดอะไรอีก เม ื่อท ั้งสองเล ี้ยวม ุมมา 
แรรีรี่หันหลังไปมอง สเนปกำลังเอามือลูบหัวแม่มดตาเดียวเป็นเชิงตรวจดูอย่าง 
ละเอียด

♦  บทสนทนามีส ่วนช ่วยในการดำเน ินเร ื่อง ใช้แทนการบรรยายคือ ทำให้เร่ือง
ดำเนินต่อใปได้

ตัวอย่างบทลนทนามีส่วนช่วยในการดำเนินเร่ือง จากแฮรํร่ื พอตเตอร กับนักโทษแห่ง 
อัซคาบัน บทท่ีสิบลอง ผู้พิทักษ์ หน้า 303 เน้ือหาในบทลนทนาทำให้ผู้อ่านรู้ว่าจะเกิลเหตุการณ์ 
อะไรข้ึนท่ีทำให้ รอน โกรธและโมโหมาก และมีผลทำ1ให้เขาโม่พูดกับเฮอร์ไมน่ี

...... นักเรียนทั้งหมดในหัองนั่งเล่นรวมพากันเงียบกริบ ต่างตะลีงมอง
ด้วยความพรั่นพรึงไปยังทางเข้า มืเสียงรี/เท้าอันเร่งรีบด้งขึ้น ด้งขึ้น -  และแล้วรอนก็ 
กระโดดเข้ามาในห้อง ลากผ้าปูที่นอนมาด้วย

“ด ูน ี่!” เขาตะเบ็งเลียงดัง ก้าวสวบๆ มาที่โต๊ะของเฮอร์ใมนี่ “ด ูน ี่!,' รอน 
ตะโกนพร้อมกับสะบัดผ้าปูที่นอนตรงหน้าเด็กหญิง 

"รอน อะไร...:’
“สแคบเบอร์! ดูสิ! สแคบเบอร์!”
เฮอร์ไมนี่เอนตัวถอยห่างจากรอน ท่าทางงุนงงสงลัยเป็นที่สุด แฮรีร ี่ ก้ม 

ลงมองดูผ้าปูที่นอนที่รอนถืออยู่ มือะไรแดงๆ เป้อนอยู่บนผ้า อะไรที่ดูน่าสยดสยอง 
ราวกับ-

“เล ือด!” รอนตะโกนก้องไปในความเงียบหันนั้น “ม ันหายไปแล ้ว! แล ้ว  
เธอร ูไหมว ่าอะไรอย ู่บนพ ี้น ”

“ไม่ -  ไม่รู้” เฮอรีไมนี่เลียงสั่น
รอนโยนอะไรอย่างหนึ่งลงบนคำแปลภาษารูนของเฮอรีไมนี่ เด็กหญิงกับ 

แฮรีรี่ชะโงกตัวมาข้างหน้า ที่วางอยู่บนตัวอักษรประหลาดคือขนแมวสีล้มเส้นยาว 
หลายเส้น

ดูราวกับว่ามิตรภาพระหว่างรอนและเฮอรีไมนี่ได้ขาดสะนั้นลง ต่างฝาย 
ต่างโกรธกันเลียจนกระทั่งแฮรีรี่มองไม่เห็นว่าทั้งสองจะคืนดีกันอย่างไร
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♦  บทสนทนามีส่วนช่วยให้รู้จักตัวละคร ในเร่ืองท้ังรูปร่างและนิสัยใจคอ

ตัวอย่างบทสนทนามีส่วนช่วยให้รู้จักตัวละครในเร่ืองนิสัยใจคอ จากแฮร่ร่ี พอตเตอร์ 
กับนักโทษแห่งอัซคาบัน บทท่ีล่ี ร้านหม้อใหญ่ร่ัว หน้า 82 เป็นการสนทนาท่ีทำให้ผู้อ่านรับรู้และ 
เข้าใจว่า เพอร์ซ่ี เป็นคนเก่ง สุภาพ เรยบร้อย มีมารยาท และเป็นท่ีน่าหม่ันใส่ของพ่ี  ๆน้องๆ

....  เพอร์ซี่กลับยื่นมือออกมาอย่างสำรวม ราวกับว่าเขาและแฮริรี่ไม่เคย
พบกันมาก่อน แล้วพูดว่า "แฮร'? ยินดีที่ได้ทบคุณ"

"หวัดดี เพอร์ซี่" แฮริรํ่พยายามกลั้นหัวเราะ
‘‘หวังว่าคุณคงสบายดีนะครับ" เพอรัซี่-วางท่าโก้ พลางเขย่ามือกับเขา 

ดูราวกับแนะนำตัวกับทางนายกเทศมนตรีก็ไม่ปาน 
"สบายดีฮะ ขอบคุณ -  "
"แฮรํร ี่!" เพํรีดเอกข้อศอกกระทุ้งเพอริซี่ใหัถอยออกไป แล้วก้อมตัวโค้ง 

อย่างนอบน้อม "เป็นเกียรติเหลือเกินที่ได้พบคุณ น้องเอย -  "
"เหลือจะสุดพิเศษ" จอร์จผลักเฟร็ดออกไบข้างๆ แล้วคว้ามือแฮริรี่มาจับ 

บ้าง "แสนจะหฤหรรษ์อะไรปานนั้น"
เพอรัซี่ทำหน้าบึ้ง
‘‘เอาล่ะ พอที่จ้ะ" นางวีสลืย์พูดขึ้น
"คุณแม่!" เฟร็ดทำทำราวกับเพิ่งมองเห็น เขาคว้ามือนางวีสลืย์มาปีบไว้ 

แน่นเช่นกัน ‘‘ช่างแสนประเสริฐเลิศลั้าที่ได้พบคุณแม่ - "
"แม่บอกว่าพอแล้ว " นางวีสลืย์บอก พลางกองถุงใส่ของลงบนเก้าอี้ว่าง 

ตัวหนึ่ง "สวัสดีจ้ะ แฮริรี่ ฉันว่าเธอคงได้ข่าวน่าตนเต้นของเราแล้วใช่ไหมจ้ะ"
นางวีสลืย่ชี้ไปที่เข็มสีเงินใหม่เอี่ยมบนหน้าอกเพอริซี่ "ประธานนักเรียนคนที่สอง 
ของครอบครัวไงจ้ะ!" นางวีสลืย่หน้าบานด้วยความภูมิใจ 

"และคนสุดท้าย" เฟรีดพึมพำค่อยๆ
"แม่ไม่สงลัยข้อนั้นหรอก” นางวีสลืย์พูดแล้วก็ขมวดคิ้วขึ้นมาทันที่ •‘เอ๊ะ 

แม่เพิ่งสังเกตว่าโรงเรียนยังไม่ได้ตั้งให้ลูกสองคนเป็น•‘พํรีเฟิคเลย"
‘‘เราอยากเป็นพํรีเพึคไปทำไม่ละครับ" จอร์จมืทีทำค้านความคิดนั้น ‘‘ชีวิต 

ก็หมดสนุกกันพอดี”
จินนึ่หัวเราะคิก
"เธอน่าจะเป็นตัวอย่างที่ดีให้น้องๆ หน่อยนะ!” นางวีสลืย่โต้กลับ
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“จินนี่มีพี่ชายคนอื่นๆ ที่เป็นตัวอย่างอยู่แล้วครับ แม่” เพอริซี,พูดอวดๆ 
“ผมจะขึ้นไปเปลี่ยนเสื้อผ้าลงมารับประทานอาหารเย็น..."

พอเพอรขี่ลับตัวไป จอร์จก็พ่นลมหายใจตังพรืด
“เราพยายามขังเขาไว้ในพีระมิด" จอร์จบอกแฮรัรี่ “แต่แม่เห็นเข้าเสีย

ก่อน"

♦  บทสนทนามีส่วนช่วยให้เรื่องน่าอ่าน น่าสนใจ และมีชีวิตชีวา สร้างอารมณ์ขัน

ตัวอย่างบทสนทนามีส่วนช่วยสร้างอารมณ์ขัน จากแฮ?ร่ี พอตเตอร์ กับนักโทษแห่ง 
อัซคาบัน บทท่ีหน่ึง ไปรษณีย์นกฮูก หน้า 14 เป็นบทสนทนาท่ีทำให้ผู้อ่านเกิดอารมณ์ขัน ท่ีพ่อมด 
น้อย 'รอน’ ไม่รู้วิธีการ'ใช้โทรศัพท์แต่ต้องการติดต่อกับ แฮรร่ี พอตเตอร์ ท่ีบ้านญาติผู้ท่ี'ไม่'ใช่พ่อมด 
ก็เลยตะโกนสุดเลียงเพราะกลัวว่าอีกฝ่ายจะไม่ได้ยิน

รอน ว ีสค ีย ์ หนึ่งในเพื่อนสนิทของแฮ{รี่ ทีโรงเรียนฮอกวอตล้มาจากครอบ 
ครัวพ่อมดแท้ๆ นั่นหมายความว่าเขารู้อะไรหลายอย่างที่'แฮรัรี่ไม่รู้แต่กลับไม่เคยใช ้
โทรศัพท์มาก่อน โชคร้ายอย่างที่สุดที่ลุงเวอร์นอนเป็นคนรับสาย 

“เวอร์นอน เดอร์สคีย์พ ูดครับ’’
แฮรัร ํ่ ซึ่งบังเอิญอยู่ในห้องด้วยพอดี ตัวแข็งทื่อเมื่อได้ยินเสียงรอนตอบมา

ว่า
“ฮ ัล โล ฮ ัล โห ล ได ้ย ิน ไ ห ม ค ร ับ ผ ม -ข อ -พ ูด -ก ับ - แ ฮ ร ัร ี่- พอต  

เต อ ร ์-  ค ร ับ ”
รอนตะโกนเสียงตับเสียจนลุงเวอ{นอนสะดุ้งและยกหูโทรศัพท์ออกห่าง 

จากหูไว้ตั้งหนึ่งฟุต พลางจ้องมองมันด้วยอาการกึ่งโมโหกึ่งตกใจ
“ใครพ ูดน ่ะ” ลุงคำรามลงไปทางกระบอกโทรศัพท์ “เธอ เป ็น ใค ร”
“รอน -  ว ีสล ีย ์ -  คร ับ ” รอนตะโกนสุดเสียงตอบกลับมาก ราวกับว่าเขา 

และลุงเวอ{นอนกำลังคุยกันอยู่คนละฟากสนามฟุตบอลก็ไม'ปาน “ผม -  เป ็น  -  
เ พ ี่อ น -ท ี่ ■ โ ร ง เร ีย น -ข อ ง -แ ฮ ร ีร ี่-ค ร ับ ”

ดวงตาเล ็กๆ ของล ุงเวอ{นอนตว ัดแวบมาท ี่แฮ {ร ี่ซ ึ่งน ั่งต ัวแข ็งไม ' 
กระดุกกระดิก

“ท ี่น ี่ไม ่ม ีคนช ื่อแฮร ีร ี่ พอตเตอร ี” ลุงแผดเสียง คราวนี้เหยียดโทรศัพท  ์
ออกไปสุดแขนเหมือนกลัวว่าจะระเบิดใส่ “ฉ ันไม ่ร ู้'ว ่า เธอกำล ังพ ูดถ ึงโรงเร ียน  
อะไร!อย ่าโทรมาอ ีก  ห ้ามมาย ุ่งก ับคนในบ ้านของฉ ัน”
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6. ฉาก

ฉาก หมายถึง ลถานท่ีและด่ิงแวดล้อม บรรยากาศและเวลาท่ีเร่ืองเกิดข้ึน ฉากจะช่วยทำ 
ให้ผู้อ่านเห็นภาพความคิดของผู้แต่งได้ชัดเจน ลำหรับฉากไนวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเฅอร์ท่ีเป็นสา 
ถนท่ีจรง แบ่งออกเป็น 3 ประ๓ ท คือ

- ประเทศ
เร่ืองราวเกิดข้ึนณประเทศอังกฤษ ซ่ึงเป็นประเทศท่ีผู้แต่ง เจ.เค.โรว์ด่ิงอาศัยอยู่ และ 

เขาคิดเร่ืองแฮรัร่ี พอตเตอร์น่ีขณะท่ีอยู่บนรถใฟมุ่งหน้าจากแมนเซสเตอร์ไปลอนดอน ปลายทางคือ 
สถานีรถไฟดิงอัครอส ซ่ึงก็เป็นฉากใหญ่ในเร่ือง

- เมีอง
เล็กลงมาจากประเทศอังกฤษ ฉากเกิดข้ึนทีเมีองลอนดอน และมีลถานิรถไฟดิงอั- 

ครอล เป็นสถานท่ีสำคัญ คือ เป็นจุดเช่ือมต่อระหว่างโลกมนุษย์ (มักเท้ิล) กับโลกเวทมนตร์ (พ่อ 
มด) หมายความว่า การจะเดินทางไปโรงเรียนออกวอตล์ ซึงเป็นโรงเรียนพ่อมดได้น้ัน ต้องเดินทาง 
โดยรถไฟข้ึนท่ีสถานีรถไพ่ดิงอัครอส

- ระยะเวลา
วรรณกรรมแฮร์ร่ีพอตเตอร์ เร่ิมต้นชีวิตการผจญภัยของเด็กชายแฮรํร่ืพอตเตอร์ท่ี'วัย 

11 ปี และหลังจากน้ันเขาก็ได้พบกับเหตุการณ์ท่ีมีท้ังสนุกตีนเต้นอันตรายท่ีโรงเรียนออกวอตอั 
ซ่ึงแต่ละเล่ม หมายถึงแต่ละตอน ระยะเวลาของการดำเนินเรืองคือ 1 ปี ซ่ึงหมายถึง 1 ปีของการ 
คืกษาฃองแฮร์ร่ี พอตเตอร์ ตามตารางท่ี11

ตารางที่ 11 แสดงระยะเวลาที่เกิดขึ้นในวรรณกรรมแฮร์■ รี่ พอตเตอเ

เล่มที่/ตอน อายุ (ปี) การศึกษา
เล่มท่ี 1 ตอน แฮรํร่ี พอตเตอร์กับคิลาอาถรรพ์ 11 ป ีท ี่1

เล่มท่ี 2 ตอน แฮร์ร่ี พอตเตอร์กับห้องแห่งความลับ 12 ป ีท ี่2

เล่มท่ี 3 ตอน แฮรํร่ี พอตเตอร์กับนักโทษแห่งอัซคาบัน 13 ป ีท ี่3

เล่มท่ี 4 ตอน แฮร์ร่ี พอตเตอร์กับถ้วยอัคนี 14 ป ีท ี่4

หมายเหตุ - นับอายุจากตัวละครเอก คือ แฮร์ร่ี พอตเตอร์
- การศึกษาท่ีโรงเรียนออกวอตอั จะต้องไซเวลา 7 ปี จึงจะจบการศึกษา
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ลักษณะของฉากดังท่ีกล่าวข้างต้น เป็นสถานท่ีจริง (reality) ซ่ึงการสร้างฉากลักษณะท่ี 
ผู้อ่านรู้จัก ทำให้ผู้อ่านเกิดความรู้สึกคุ้นเคย เสมือนว่าเรองราวต่างๆน้ันเกิดข้ึนใกล้ตัวเขา และอยู่ 
บนโลกใบเดียวกัน

นอกจากน้ี ผู้แต่งยังใช้วิธีการสร้างฉากท่ีมืลักษณะดึงดูดใจผู้อ่าน คือ ใช้วิธีการผสม 
ผสานระหว่างของจริง (reality) กับจินตนาการ (fantasy) เข้าด้วยกัน และเป็นการผสมท่ีลงตัว มี 
ความสอดคล้องและน่าเช่ือถือ ตังน้ี

1. ฉากใหญ่ และมีความสำคัญต่อการดำเนินเร่ืองมากท่ีลุด คือ ฉากท่ีเป็นจุดเช่ือม
ต่อระหว่างโลกเวทมนตร์ กับโลกมนุษย์ เป็นการใช้สถานท่ีท่ีมีอยู่จริงร่วมกัน เพียงแต่พ่อมด จะ 
ต้องรู้วิธีการท่ีจะผ่านทะลุมิติเข้าไปให้ได้ ฉากท่ีปรากฏบ่อย  ๆมีรายละเอียดท่ีน่าสนใจ ตังน้ี

หมายความว่า เป็นการผสมระหว่างสถานท่ีจริง (reality) กับสถานท่ีใน
จินตนาการ (fantasy) คือ

•  'สถานีรถไพ่คิงล์ครอส’ สถานท่ีท่ีใช้ข้ามไปมาระหว่างโลกเวทมนตร์กับ
โลกมนุษย์พ่อมดน้อย ทุกคนจะเดินทางไปสู่โรงเรียนพ่อมด ■ ฮอกลัวอต, ต้องมาท่ีสถานีรถไพ่แห่งน้ี 
จุดผ่านคือชานชาลาท่ี เก้าเคษลามส่วนล่ี เป็นการเดินทางท่ีใช้กล่าวถึงฉากน้ีในทุก เๆล่ม และทุกๆ  
ปี เพราะแฮร์ร่ี พอตเตอร์ จะต้องข้ามผ่านเข้าไปสู่โรงเรียนในช่วงเปิดเทอมของทุกปี จะเห็นได้ว่า 
สถานท่ีรถไพ่ตังกล่าวมีอยู่จริง เป็นของจริง (reality) แต่ชานชาลาท่ีเก้าเศษสามส่วนล่ี ไม่มีใครเคย 
เห็น เป็นล่ีงท่ีผู้แต่งสร้างจินตนาการ (fantasy) เข้ามาผสม ล่งผลให้ผู้อ่านสนใจและอยากท่ีจะได้ 
พบเห็นสถานท่ีน้ีบ้าง ประกอบกับผู้แต่งบรรยายให้เห็นภาพว่าเป็นสถานท่ีท่ีซ่อนหรือแอบแฝงอยู่ 
เพ่ือป้องกันไม่ให้มนุษย์เห็น และท่ีสำคัญผู้แต่งต้องการให้เรียนรู้ว่าเป็นความพยายามท่ีจะอยู่ร่วม 
กันระหว่างพ่อมดกับคนธรรมดา โดยการใช้สถานท่ีจริงๆ

•  ‘ตรอกไดแอกอน’ เป็นอีกหน่ึงฉากท่ีน่าสนใจ ต้ังอยู่ท่ีนครลอนดอน ฉากน้ี 
คือสถานท่ีท่ีพ่อมดน้อยท้ังหลายต้องไปซ้ืออุปกรณ์การเรียนสำหรับเรียนในโรงเรียนฮอกล์วอต 
‘ตรอกไดแอกอน’ เป็นแหล่งช้อปปิงท่ีนิยมของพ่อมด ผู้แต่งบรรยายว่าเป็นสถานท่ีใหญ่แห่งหน่ึงท่ี 
แอบแฝงหรือซ่อนอยู่ในย่านการค้าของคนธรรมดา (reality) พ่อมดจะเดินทะลุมิติเข้าไปแบบคน 
ปกติธรรมดา เพ่ือไม่ให้เป็นท่ีสังเกตแก่คนท่ัวไป เพราะพวกเขาจะไม่รู้ว่ามีสถานท่ีน้ีอยู่ แล้วพ่อมด 
ก็จะพบสถานที,หน่ึงท่ีช่อนอยู่ (fantasy) เป็นฉากท่ีปรากฎอยู่ในทุกเล่มเช่นกัน เพราะแฮร์ร่ี พอต 
เตอร์ ต้องเตรียมอุปกรณ์การเรียนเม่ือข้ึนช้ันปีใหม่



84

2. ฉากย่อย
•  'บ้านเลขท่ีส่ี ซอยพรีเว็ต' เป็นบ้าน1ของครอบครัวเดอร์ลลีย์ สถานท่ีท่ีแฮรัร่ื 

พอตเตอร์ไมอ่ยากอยู่มากท่ีลุด และเป็นสถานท่ีท่ีทำให้ชีวิตของเขาน่าสงสาร เพราะไม่มีความอบ 
อุ่นสำหรับเขาเลย แต่เขาก็ต้องกลับมาอยู่ท่ีน่ีทุกปีท่ีปิดเทอม เป็นฉากท่ีผู้แต่งต้องการให้เห้นเล้ียว 
หน่ึงของชีวิตแฮรัร่ี พอตเตอร์ ท่ีน่าสงสาร และเขาต้องเจอกับเร่ืองร้าย  ๆอะไรบ้างท่ีน่ึ

•  'ธนาคารกรงก็อตลั’ คือธนาคารของพ่อมด เป็นสถานท่ีท่ีเกิดจาก
จินตนาการของผู้แต่ง อยู่ลึกลงไปในใต้ดิน มีระบบป้องกันท่ีหนาแน่น ต้องใช้กญแจพิเศษเฉพาะ 
ตัวเจ้าของเท่าน้ัน แฮร้ร่ื พอตเตอร์ จะต้องไปเบิกเงินท่ีนีสำหรับการชืออุปกรณ์การเรียนท่ีน่ึ

•  ‘บ้านล่ีหลัง’ คือบ้านพักสำหรับนักเรียนโรงเรียน 'ออกล์วอต' มีห้องนอน 
แยกชาย-หญิง มีห้องน่ังเล่นรวมสำหรับทำการบ้าน การเล่นกัน บ้านท้ังล่ีหลังแบ่งนักเรียนตาม 
ลักษณะนิสัย ฉากน้ี แฮรัร่ื และเพ่ือนๆ  จะใช้สำหรับทำการบ้าน เล่นหมากรุก และปรึกษาหารือกัน

จรุณห์ เพชรมุณี (2537) กล่าวถึงความสำคัญของฉากว่า ฉากเป็นองค์ประกอบท่ีสำคัญ 
อย่างหน่ึงท่ีช่วยให้ผู้อ่านเห็นภาพความจรีงของผู้ประพันธ์ชัดเจนข้ึน ในบางเร่ืองต้องอาศัยฉากเป็น 
ส่วนสำคัญในการดำเนินเร่ือง ตัวละครบางตัวจำเป็นต้องแสดงพฤติกรรมอย่างน้ัน เพราะฉาก 
บังคับให้ทำหรือเพราะบรรยากาศเป็นเคร่ืองย่ัวเย้าจูงใจ ผู้เขียนจึงต้องจัดฉาก และปรุงแต่ง 
บรรยากาศให้เป็นผลต่ออารมณ์

นอกจากน้ี ฉากยังมีลักษณะท่ีช่วยเพ่ิมความน่าสนใจแก่ผู้อ่านได้อีกหลายประการ ดังน้ี

♦  ฉากมีความสมจริง คือ ฉากมีส่วนช่วยเสริมให้ผู้อ่านเช้าใจเร่ืองความเป็นจริง
เช่น ฐานะของผู้พูด ความรู้สึกของตัวละคร และความสมจริงน้ีช่วยสร้างจินตนาการด้วยเช่นกัน

ตัวอย่างจากแฮรัร่ื พอตเตอร์ กับถ้วยอัคนี บทท่ีย่ีสิบ ภารกิจแรก หน้า403 เป็นฉากท่ี 
ผู้แต่งบรรยายใผู้อ่านรู้เห็นภาพว่าบรรยากาศ ณ เวลาน้ัน น่าต่ืนเต้นแค่'ไหนสำหรับแฮรัร่ื พอตเตอร์ 
ท่ีต้องต่อลักับมังกรไพ่ ต่อหน้าพ่อมดจำนวนมากท่ีให้ความสนใจเขาอยู่

เสียงปรบมือกึกก้องกรีดแทรกฝานอากาศฤดูหนาวราวทับมันเป็นแผ่นกระจก 
ที่แตกกระจายออกเป็นเสี่ยง ครัมทำสำเร็จแล้ว.. .และในนาทีใดนาทีหนึ่งน้ีก็'จะกึง 
เวลาที่แ ฮ รํรี่ต้องเริ่มแล้ว

เขาลุกขึ้นยืนและสังเกตเห็นด้วยความหดหู่ว่าขาของเขาเหมือนจะรับนํ้าหนัก 
ตัวไม่ไหว แ ฮ ร ์รี่รออยู่ และแล้วก็ได้ยินเสียงนกหวีดตังขึ้น เขาเดินผ่านปากทางเข้า
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เต็นท์ออกมา ความตื่นกลัวทะลักเข้าท่วมใจ ปัดนี้เขากำลังเดินฝานหมูไม้และแทรก 
ตัวฝานซ่องว่างระหว่างแผ่นไม้ที่ล้อมคอกไว้

เขามองเห็นทุกอย่างเบื้องหน้าราวกับภาพฝนที่มีสีจัดจ้าน ใบหน้าหลายร้อย 
จ้องมองลงมาที่เขาจากที่นั่งบนอัฒจันทร์ ซึ่งคงจะเสกขึ้นหลังจากเมื่อครั้งที่เขาเคย 
มายืนอยู่ตรงนี้ และยังมีเจ้าหางหนามอยู่อีกฟากหนึ่งของคอก มันค้อมตัวตํ่าเหนือ 
ไข่ ปีกหุบไว้ครึ่งๆ ดวงตาสี'เหลีองราวปีศาจร้ายจ้องมองเขา กิ้งก่ายักษ์มีเกล็ดสีดำ 
กำลังฟากหางและทิ้งรอยลึกเกือบฟุตไว้บนพื้นดินแข็งกระด้าง ผู้ขมส่งเสียงตังและ 
ไม'ว่าจะเชียร์หรือจะโห่ฮา แฮร์รํ่ก็ไม่รับรู้และไม่สนใจอีกแล้ว กืงเวลาที่เขาจะต้องทำ 
ในสิงที่ต้องทำ ... นั่นคือตั้งสมาธิทิ้งหมดอย่างแน่วแน่ไว้กับสิ่งที่เป็นโอกาสรอด 
เพียงทางเดียวของเขา

♦  ฉากช่วยในการดำเนินเรื่อง คือ ฉาก ท่ีผู้แต่งต้องการบรรยายให้ผู้อ่านได้รู้จัก และ 
ทำความเข้าใจก่อนท่ีจะมีเหตุการณ์ต่าง  ๆเกิดข้ึน

ตัวอย่างจากแฮรัร่ี พอตเตอร์ กับห้องแห่งความลับ บทท่ีล่ี ท่ีร้านตัวบรรจงและหยด 
หมึก หน้า 78 ผู้แต่งบรรยายฉากน้ีเพ่ีอให้ผู้อ่านทำความเข้าใจว่าครอบครัววีลลีย์มีฐานะท่ีไม่
ค่อยดีนัก เงินท่ีเก็บในธนาคารมีน้อยมาก

การไปห้องใต้ดินต้องนั่งรถค้นเล็กๆ ที่ก๊อบลินเป็นคนขับ รถแล่นฉิวไป 
ตามรางรถไฟขนาดสิ่ว ฝานอุโมงค์ใต้ดินของธนาคารลงไป แฮ?ร่ี ชอบการเดินทางที่ 
เสี่ยงกับการคอมักนี้มากขณะที่เดินทางไปห้องนิรภัยใต้ดินของพวกวีสสีย์ แต่เขารู ้
ลึกแย่ยิงกว่าตอนที่อยู่ในตรอกน็อกเทิร์นเสียอีกเมื่อประตูห้องนิรภัยเป็ดออก ใน 
ห้องมีกองเงินซิกเกิ้ลกองเล็กๆ และมีทองเกลเลียนแค่เหรียญเดียว นางวีสสียัคลำด ู
ตรงมุมต่างๆ จนทั่วเพื่อให้แน่ใจว่าไม่มีเงินทองหลงอยู่ แล้วจึงกวาดกองเงินและ 
ทองทิ้งหมดใส่กระเปาถือ แฮร์รึ่ยิ่งรู้สึกแย่มากขึ้นเมื่อไปถึงห้องนิรภัยของเขาเอง 
เขาพยายามปังไม่ให้ใครเห็นของที่อยู่ในนั้น ในขณะที่รีบโกยเหรียญหลายกำมือใส่ 
ในกระเปาหนัง

เมื่อกลับออกมาข้างนอกตรงปันใดหินอ่อน พวกเขาตัดสินใจแยกย้ายกัน 
ไปทำธุระ เพอร์ซึ่พึมพำ-ว่าต้องไปหาปากกาขนนกอันใหม่ เฟร็ดและยอร์ชเห็นลี จอร  ์
ตัน เพื่อนของเขาจากฮอกวอตลั นางวีสลีย์และจินนึ่จะไปร้านขายเสื้อคลุมใช้แล้ว 
นายวีสลีย์คะนั้นคะยอจะพาพวกเกรนเจอรีไปดื่มอะไรกันหน่อยที่ร้านหม้อใหญ่รั่ว
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♦  ฉากช่วยให ้ผ ู้อ ่านมองเห ็นลักษณะตัวละครซ'ดเจน คือ ฉากท่ีบรรยายแล้วทำให้ 
ผู้อ่านเห็นภาพของตัวละครได้ชัดเจนตามไปด้วย

ตัวอย่าง จากแฮร็ร่ี พอตเตอร์ กับคืลาอาถรรพ์ บทท่ีหน่ึง เด็กชายผู้รอดชีวิต หน้า 26 
เป็นฉากท่ีผู้แต่งบรรยายถึงแฮเกร็ดเพ่ือไห้ผู้อ่านมองเห็นภาพว่าเขาตัวใหญ่มากขนาดไหน

รถจักรยานยนต์คันนั้นว่าใหญ่แล้ว แต่กีเทียบไม่ได้เลยกับชายที่นั่งอยู่บน 
นั้น ชายคนนั้นสูงเกือบสองเท่าของผู้ชายทั่วไปและลำตัวกว้างใหญ่กว่าอย่างน้อยก ็
คักห้าเท่าได้ เขาดูตัวใหญ่โตเหลือเชื่อ และดูเถื่อนๆ มลและเครายาวหนาพันกันยุ่ง 
แทบปิดมิดใบหน้า มือใหญ่เท่าฝากังขยะ เท้าที่อยู่ในรองเท้าบู๊ตคู่ยักษ์ก็ใหญ่พอๆ 
กับลูกปลาโล}งา ในอ้อมแขนใหญ่ลํ่าแข็งแรงมืห่อผ้าห่อหนึ่ง

7. การปิดเรื่อง (Ending)

การปิดเร่ืองในวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ ท้ัง 4 เล่ม ผู้แต่งใซ้วิธีการ'ปิดหรอการ'จบ'ของเร่ือง 
ด้วยชัยชนะของตัวเอกของเร่ือง หมายถึง การกระทำดี ย่อมได้ดี และหรือ ความพยายามอยู่ท่ี 
ไหน ความสำเร็จอยู่ท่ีน้ัน

เร่ืองราวหรือเหตุการณ์การผจญภัยต่าง  ๆ ของแฮรัร่ี พอตเตอร์ ท่ีปรากฏอยู่ในเน้ือหาของท้ัง 
4 เล่ม เป็นลักษณะการผจญภัยเพ่ือหาคำตอบและการต่อล่เพือความอยู่รอด และตอนจบของเร่ือง 
ในแต่ละเล่ม จะจบลงท่ีชัยชนะของตัวเอกเสมอ (Happy E n d in g ) หมายความว่า แฮรัร่ี พอตเตอร์ 
จะปลอดภัยจากอันตราย และศัตรู และพร้อมกันน้ัน ก็ได้ข้อมูล ลามารถผูกเร่ืองราวท่ีเก่ียวข้องกับ 
ตัวเองได้มากข้ึน และมีเง่ือนปมท่ีต้องติดตามอ่านในเล่มต่อไป โดยหลักแล้วมุ่งเน้นให้เห็นการ 
ประลบความสำเร็จของตัวละครเอก

การจบเร่ืองในหนังสือสำหรับเด็ก ไม่ควรจบอย่างโศกนาฏกรรม หรือจบแบบค้างเร่ืองไว่ให้ผู้ 
อ่านคิดเอาเอง เพราะเด็กยังอยากพบกับความสำเร็จ ความสุข และไม่อยากคิดกังวลกับบรืศนา 
ต่างๆ และไม่ควรให้โลกทัศน์ของเด็กเศร้าหมอง (ผาลุก มุทธเมธา,2530) แต่ก็เป็นที่น่าสังเกตว่า 
ผู้แต่ง1วรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ กำหนดให้มีการตายเกิดข้ึนในเล่มท่ี 4 ตอนแฮรัร่ี พอตเตอร์กับ 
ถ้วยอัคนี คือ มีตัวละครซ่ึงไม่ใช่ตัวละครหลัก เสียชีวิตโดยปิมีอของผู้ร้ายซึ่งเป็นศัตรูของแฮรัร่ี 
พอตเตอร์ การเสียชีวิตในคร้ังน้ีก่อให้เกิดความรู้สึกเศร้าแก่ผู้อ่านได้ แต่อย่างไรเสียเร่ืองก็จบลงด้วย 
ตัวละครเอกปลอดภัย
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2.2 การวิเคราะห์เน้ือหาด้วยแนวคิดเช้งสัญญะวิทยา (Semiology)

วรรณกรรม แฮรร่ี พอตเตอร์ เป็นการเรยงร้อยถ้อยคำขึ้นเป็นเรื่องราว มีเหตุการณ์ 
ประกอบ มีตัวละครหลักเป็นเด็ก เป็นผู้ดำเนินเร่ือง และมีบทบาทสำคัญ ตังน้ัน ผู้วิจัยจึงได้นำ 
วรรณกรรม ตังกล่าวมาคืกษาถึงสัญญะ (sign) ที่ปรากฏมิความหมายแฝงมากกว่าเป็นคำๆหนึ่ง 
โดยจะวิเคราห์จากความเข้าใจของผู้อ่านที่มีต่อลัญญะต่างๆ ประกอบกับพิจารณาตามแนวคิดลัญ 
ญะ (Sign) ซ่ึงเป็นแนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีสัญญะวิทยา I Basic Concepts) เพื่อวิเคราะห์ลัญ 
ญะของความหมายต่างๆ ท่ีปรากฏในวรรณกรรมแฮรํร่ืฯ อันมีล่วนช่วยทำให้ความลนใจอ่านของผู้ 
อ่านมีเพิ่มมากขึ้น หรออาจเรยกได้ว่าลัญญะนันๆ มีส่วนเกียวข้องกับการอ่าน และความลนใจอ่าน

ผู้วิจัยใช้องค์ประกอบของแนวคิดพ้ืนฐานของทถษฎีสัญญะวิทยา (basic concept) 
แนวคิดทีสำคัญ คือ ลัญญะ (sign) ความสัมพันธ์ (relation) และรหัส (code) สำหรับวิเคราะห์เพ่ือ 
ค้นหาความหมายท่ีอยู่เบ้ืองหลังของลัญญะน้ันๆ

•  การวิเคราะห์สัญญะ (Sign)

ในวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ประกอบด้วยองค์ประกอบ 2 ส่วน คือ

1. ตัวหมาย (signifier) คือ ตัวอักษรท่ีใข้เรยกชีอคน สัตว์ ลถานท่ี ส่ิงของ
2. ตัวหมายถึง (signified) คือ ภาพหรอจินตนาการในห้วงความคิดของคนเม่ือได้ 

อ่านตัวอักษรน้ันๆ

รายละเอียดของลัญญะ ท้ัง 2 ส่วน ผู้วิจัยแบ่งเป็นหมวดหมู่ (Category) ในการ 
วิเคราะห์ ตังน้ี 1 2 3

1. คน/สิ่งมีชีวิตที่ไม่ใช่สัตว์
2. สัตว์/สิ่งมีชีวิตที่ไม่ใช่คน
3. สิ่งของ/สถานที่ 

กฎระเบียบ/กีฬา4.
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เมื่อจัดหมวดหมู่ข้างต้นแล้ว ผู้วิจัยทำการวิเคราะห์สัญญะตามความสัมพันธ์ระหว่าง 
'ตัวหมาย’ (signifier) และ 'ตัวหมายถึง’ (signified) ปรากฏความหมายต่างๆ ตังตารางท่ี 12 
ทั้งนี้เพื่อต้องการให้ทราบว่าทุกสิ่งทุกอย่างที่มีความหมายมากกว่าตัวเอง ล้วนแล้วแต่เป็นสัญญะ 
ทั้งลิ้น นอกจากน้ียังเป็นความต้องการที่จะอธิบายถึงความหมายของสัญญะ ให้มีความลึกซ้ึง
และรอบด้านมากยิ่งขึ้น และที่สำคัญต้องการให้เห็นความสำคัญของสัญญะ ที่มีผลต่อความรู้สึก 
ความเข้าใจ การยอมรับ และมีผลต่อการอ่าน



ตารางท่ี 12 แสดงส้ญญะ (sign) ท่ีปรากฏในวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเต'อร์

Signifier (ตัวหมาย) Definition Signified (ตัวหมายถึง)
♦  คน/สิงมี?วิตที่ไมใซ่ส้ตว์
แฮร้ร่ี พอตเตอร เด็กผู้ชายเป็นตัวเอกของเร่ือง 

มีประว้ติที่น่าตื่นเต้น เป็นคน 
ตังต้ังแต่เกิด โดยที่ตัวเองไม่รู้ 
ตัว ชีวิตในตั้งแต่แรกเกิดจนถึง 
อายุ 11 ปี เป็นชีวิตท่ีไม่มี 
ความสุข แต่เม่ือได้เข้าโรงเรียน 
พ่อมด ได้กลายเป็นเด็กกล้า 
หาญ และมีช่ือเลียง

เด็กผู้น่าลงสาร ชีวิตมีการผลิกผันจากเด็กกำพร้า กลายมาเป็นพ่อมดน้อยผู้มีคุณธรรม มีน้ําใจ 
และมิตรภาพ 

ตัวแทนของเด็กดี
- ความกล้าหาญ
- ลายเลือดของธรรม 

แบบอย่างของการทำดีได้ดี

ดัมเบิลดอร์ อาจารย์ใหญ่ประจำโรงเรียน 
ฮอกวอตล้

คนแก่ใจดี ลุชุม รอบคอบ ผู้หยั่งรู้ เป็นผู้ช่วยแฮรรี่ พอตเตอร์อยู่ห่างๆ 
อาจารย์ใจดี สามารถแล้ปัญหาได้อย่างสุขุม รอบคอบ

รอนวีลลีย์ เพ่ือนผู้ชายของแฮรรี่ เพื่อนแท้ ผู้ช่วยพระเอก ตายแทนกันได้ จะไม,ทิ้งกันเมื่อเวลามีภัย
เฮอรไมน่ี เพ่ือนผู้หญิงของแฮรํรี่ - ขยันเรียน ชอบอ่านหนังลือ

เดรกโก มัลฝอย เด็กผู้ชายอายุเท่าแฮรีร่ี เด็กสอพลอ เกเร ไม่ชอบ แฮร์ร่ี พอตเตอร์ 
ผลผลิตของคนช่ัว

Co
CD



Signifier (ตัวหมาย) Definition Signified (ตัวหมายถึง)
ผู้คุมวิญญาณ ผู้คุมนักโทษ ความส้ินหวัง ไร้ความรู้สึก
คุณก็รู้1ว่า'ใคร โวลเดอร์มอร์- ผู้ร้าย - ความช่ัวร้าย ร้ายมากจนไม่มีใครกล้าท่ีจะเอ่ยช่ือท่ีแท้จริงของเขา

- ตัตรูตัวฉกาจของแฮร์ร่ี พอตเตอรี
ศาสตราจารย์ ลเนป อาจารย์สอนวิชาปรุงยา - ความลำเอียง ความเข้มงวด

- นิสัยแบบน้ีมีอยู่ท่ัว1ไป เป็นสัจธรรมของชีวิต ทำให้ปลง และใจเย็นข้ึน
แฮเกร็ด คนเล้ียงสัตว์ของโรงเรียน มีรูป 

ร่างใหญ่ แต่งตัวมอซอ มีหนวด 
เครารุงรัง

- เป็นเพ่ือนของแฮรีร่ี พอตเตอรี เป็นผู้ท่ีมีจิตใจอ่อนไหวง่ายซ่ึงตรงข้ามกับรูปร่างท่ีดูจะเข้มแข็ง รู้เร่ือง 
ราวของโรงเรียนฮอกวอตสัดี
- เป็นเสมือนผู้ช่วยแฮรีร่ี คอยให้กำลังใจ เป็นช่วยแก้ปัญหาให้

มักเก้ิล คนธรรมดา คนธรรมดาท่ีอยากมีเวทมนต์ 
ผู้อ่าน

♦  สัตว์
นกฮูก สัตว์ชนิดหน่ึง ตาโต - เป็นสัตว์เล้ียงของเหล่าบรรดาพ่อมดแม่มด ทำหน้าท่ีเสมือนไปรษณีย์ คอยล่งจดหมายหรือพัสดุ

- ไปรษณีย์ท่ีสะดวกและรวดเร็ว
- ทำให้จดหมายถึงท่ีหมายเร็ว

เอลฟั เป็นสัตว์ประจำบ้าน ในโลกของพ่อมด ครอบครัวใดมีเอลฟ้ประจำบ้าน แสดง1ว่าบ้านน้ันมีฐานะครอบครัวที่ดีมาก และ
เอลพัจะมีอิสระภาพก็ต่อเมือ มันได้รับเสือผ้าหรือเคร่ืองน่งห่มจากเจ้านาย -  ’ 1

çp
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Signifier (ตัวหมาย) Definition Signified (ตัวหมายถึง)
♦  สิงของ/ของวิเศษ/สัญลักษณ์ต่างๆ
รอยแผลเป็นรูปสายฟ้า 
ฟาด

รอยแผลเป็นบนหน้าผากของ 
แฮรํรี่ พอตเตอร์

ความทรงจำอันเจ็บปวด รอยแค้น ความรักอันบรีสุทธ๋ีจากแม่สำหรับปกป้องลูกจากอันตราย ความ 
เป็นมาของเด็กชายแฮรัร่ี พอตเตอร์

โรงเรียนออก'วอตสํ’ โรงเรียนพ่อมด - โรงเรียนสอนเวทมนต์ เป็นท่ีเร่ิมต้นชีวิตของการเป็นพ่อมดของแฮร็ร่ี พอตเตอร์ เร่ืองราวความเป็น 
มาของเขาค้นพบไต้ท่ีโรงเรียนออกส์วอต เป็นท่ีท่ีทำให้ไต้ท้ังมิตรแท้ และต้'ตรูท่ีถาวร เร่ืองราวการ
ผจญภัย และความสามารถ ความกล้าหาญต่างๆ เร่ิมต้นท่ีน่ึ

- โรงเรียนในฝันของเด็กๆ
- สถานท่ีใช้สร้างความฝันและจินตนาการ

ไม้กวาด พาหนะในโลกของพ่อมด พาหนะสำหรับขับฃ่ี ของบรรดาพ่อมด-แม่มด มีหลายรุ่น และความสามารถก็แตกต่างกัน เช่น ขับข่ี 
ไต้รวดเร็วมาก มีนำหนักเบา รูปทรงสวยงานปราดเปรยว เป็นต้น

เส้ือคลุมล่องหน ผ้าผืนหน่ึง เบา นุ่ม ผ้าท่ีลามารถคลุมแล้วทำให้ล่องหน ไม่มีใครสามารถมองเห็นไต้ เป็นของขวัญจากพ่อท่ีฝากไวิให้แฮรัร่ี 
พอตเตอร์ สามารถช่วยแก้ปัญหาให้แฮรัร่ี พอตเตอร์ไต้ในหลาย  ๆ เร่ือง

กระจกแห่งแอริแซค กระจกเงา สิงทีสะท้อนความรู้สึก ความต้องการลึก  ๆของคนท่ีส่องมันอยู่ มันจะสะท้อนลิงท่ีอยากเห็นอยากจะ 
เป็น แต่มันก็เป็นเพียงภาพท่ีสะท้อนในกระจกเท่าน้ัน ซ่ึงจะเป็นจริงหรือไม่น้ันอยู่ท่ีตัวคนท่ีล่องเอง
และถ้าสิงทีคนท่ีล่องต้องการนำไปใช้ในทางท่ีไม่ดี มันก็จะไม่ปรากฎภาพให้เห็นเลย

วิชาปรุงยา วิชาหน่ึงของโรงเรียนพ่อมด - ทำให้มีสมาธิ ละเอียด



Signifier (ตัวหมาย) Definition Signified (ตัวหมายถึง)
วิชาประวิติเวทมนต์ วิชาหน่ึงของโรงเรียนพ่อมด - ทำให้รู้เร่ืองราวความเป็นมาของประวิติศาสตร์พ่อมดแม่มด
♦  กฎระเบียบ

หมวกคัดสรร หมวกทรงสูง สีดำ เป็นเสมือนเคร่ืองสแกน เด็กท่ีเข้าโรงเรียนใหม่จะต้องให้หมวกคัดสรรระบุว่าจะได้อยู่บ้านใด จะแบ่ง 
แยกตามลักษณะนิลัย ความลามารถของเด็ก

บ้านส่ีหลัง บ้านสำหรับพักอาศัยของ 
นักเรียนโรงเรียนออกวอตลั

เป็นบ้านสำหรับให้นักเรียนได้พักอาศัยระหว่างท่ีอยู่ท่ีโรงเรียน มืห้องน่ังเล่นรวม มีหอนอน มีท้ังหมด
4 หลัง แบ่งล ักษณะนิลัยของนักเรียน ดังน้ี
กริฟพันดอร์ - หอของผู้กล้า หัวใจเหมือนสิงห์
ฮัฟเพัล1พัฟ - อดทน ยุติธรรม ไม่สอพลอ ไม่เก่ียงงาน
เรเวนคลอ - ฉลาด พูดจาขำขัน ชอบวิชาการ
สไลธิรีน - ฉลาดแกมโกง ใช้ยุทธวิธีให้ได้มาถึงส่ีงท่ีต้องการ
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เน่ืองจากสัญญะต่าง  ๆ ท่ีปรากฏในตารางข้างต้น สายสัมพันธ์ระหว่าง 'ตัวหมาย’ และ 
‘ตัวหมายถึง’ มิได้เกิดข้ึนอย่างเป็นธรรมชาติ จำเป็นต้องมีการเรียนรู้ ต้องใช้ประลบการณ์ในการ 
เข้าใจความหมาย ความสัมพันธ์ดังกล่าวถูกกำหนดให้แตกต่างกันไปในแต่ละวัฒนธรรม ดังน้ัน 
ผู้วิจัย จึงทำการวิเคราะห์ลึกลงอีกข้ันถึงการสร้างความหมายของสัญญะต่าง  ๆ โดยเช่ือมโยงหมวด 
หมู่ของสัญญะท่ีปรากฎในตารางข้างด้น และแบ่งการสร้างความหมายออกเป็น 2 ฝ่าย คือ

♦  ผู้สร้างหรือผู้ล่ง (Encoder) ได้แก่ ผู้แต่ง เจ.เค.โรว์ล่ิง
♦  ผู้รับ (Decoder) ได้แก่ ผู้อ่าน

ผู้วิจัยเห็นว่าประวัติของผู้แต่งมีส่วนสำคัญและช่วยสร้างให้เกิดความเข้าใจในการติความ 
หมายได้มาก จึงขอสรุปประวัติของผู้แต่งโดยย่อพอเป็นสังเขป (ธคา,2545) ดังน้ี

ช่ือ

พ่อ-แม่

ลักษณะนิสัย 
การศึกษา 
ชีวิตส่วนตัว

โจแอน โรว์ล่ิง ส่วน เจ.เค.โร'ว์ล่ิงเป็น'ช่ือทางธุรกิจ โดยคำว่า เค.
ท่ีเพ่ิมมาตรงกลาง เป็นกลยุทธ์การตั้งช่ือท่ีสร้างความรู้สึกว่าผู้แต่งอาจ 
จะเป็นชายหรือหญิงก็ได้ และตัว เค ย่อมาจาก ช่ือแคธลีน ผู้เป็นย่าท่ี 
ผู้แต่งให้ความรักมาก 
พีท และ แอนด์ โรว์ล่ิง
พ่อและแม่เป็นผู้มีอิทธิพลต่อนิสัยรักการอ่านของผู้แต่ง สะสมหนังสือไว้ 
มากมาย และจะอ่านนิทานให้ลูกๆฟังเสมอเม่ืออยู่ในวัยท่ียังไม่ลามารถ 
อ่านหนังสือได้
ชอบอ่านหนังสือ ชอบการจดยันทึก
ระดับปริญญาตรีด้านภาษาฝร่ังเศสและวรรณกรรมคลาลสิค
เขียนหนังลือเล่มแรกเม่ืออายุ 6 ขวบ เป็นเร่ืองเก่ียวกับกระต่ายตัวหน่ึง
ชือ ‘Rabbit’
แต่งงานมีลูกสาว 1 คน และหย่ากับสามีตอนลูกสาวอายุได้ส่ีเดือน 
ประสบปัญหาการเงินและงานหลังจากหย่า จนในท่ีสุดได้เสนอต้นฉยับ 
แฮรํร่ีพอตเตอร์แก่สำนักพิมพ์และกลายมาเป็นนักเขียนผู้มีซ่ือเสียง 
อันโด่งดัง และเป็นผู้มีรายได้อันมหาศาลจากงานเขียนดังกล่าว
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กำเนิดแฮร็ร่ี แนวคิดเร่ือง 'แฮร์รี่พอตเตอร์, เกิดข้ึนขณะท่ีผู้แต่งน่ังรถไฟจากแมนเซส
เตอร์ไปลอนดอนปลายทางท่ีสถานีรถไฟคิงสํ'ครอส

ป็จจุปัน อาศัยอยู่กับลูกสาวท่ีประเทศอังกฤษ

ผู้วิจัย พบว่า การประกอบสร้างเป็นวรรณกรรมแฮร์ร่ีพอตเตอร ์ฃองผู้แต่ง เจ.เค. โรว์ส่ิง 
ไม่ว่าจะเป็นตัวละคร ซ่ือ ฉาก บรรยากาศ และอ่ืนๆ  ล้วนแล้วแต่ถูกสร้างสรรค์มาจากประสบการณ์ 
โดยตรงของผู้แต่งเอง อาทิ ลักษณะนิสัยของผู้แต่ง ครอบครัว เพ่ือนบ้าน สถานท่ีท่องเท่ียว 
การอ่านหนังสือ อาจารย์ โรงเรียน เป็นต้น ถูกถ่ายทอดมาเป็นตัวละครท่ีมีลักษณะนิสัยคล้ายตัว 
ผู้แต่ง เพ่ือนบ้านกลายมาเป็นเพ่ือนรักในหนังลือ สถานท่ีท่ีซอบกลายมาเป็นสถานท่ีอันน่าต่ืนเต้น 
หรือสัตว์ท่ีเกลียดมากก็กลายมาเป็นความน่าสะพรึงกลัวให้แก,ผู้อ่าน ส่ิงท่ีเก่ียวข้องกับผู้แต่งใน
ฐานะ ผู้ส่ง (Decoder) ในกระบวนการสร้างสัญญะ ซ่ึงเช่ือมโยงมาสู่หนังสือ สรุปได้ตังน้ี

■  คน เซ่น ซ่ือ บุคลิก ลักษณะนิสัย รูปร่างหน้าตา
■ สัตว์ เซ่น ชนิด ลักษณะนิสัย สัตว์ในเทพนิยายต่างๆ
a หนังลือ เซ่น หนังสือทุกเล่มท่ีผู้แต่งได้อ่าน
■ สถานท่ี เซ่น โรงเรียนถ้ํา ถนน
■ พาหนะ เซ่น รถไฟ รถยนต์
* อ่ืนๆ  เซ่น ไม้กวาด ขนม ประเพณี ความเจ็บปวย ความรู้สึก ความสัมพันธ์

วิถีชีวิต ค่านิยมประเพณี ส่ิงแวดล้อม

ผู้วิจัยอธิบายตามหมวดหมู่ของการวิเคราะห์สัญญะ รายละเอียดท่ีมาของการประกอบ 
สร้างตัวละครมีดังน้ี

•  ค น

การสร้างความหมายในตัวคน หมายถึงตัวละครในร่ือง ผู้แต่งประกอบสร้างตัวละครแต่ 
ละตัวมาจาก แม่ เพ่ือนบ้าน เพ่ือนท่ีโรงเรียน ญาติผู้ใหญ่ อาจารย์โรงเรียนประถม ตัวละครจาก 
หนังสือท่ีชอบ จากความสัมพันธ์ท่ีผู้แต่งมีต่อบุคคลเหล่าน้ัน แล้วนำมาใล่ไวิในวรรณกรรม ไม่ 
จำกัดเฉพาะบุคคลท่ีมีความประพฤติดีหรือมีความสัมพันธ์ท่ีดีต่อกันเท่าน้ัน บุคคลท่ีผู้แต่งให้ความ 
รู้สึกรังเกียจก็ปรากฏอยู่ในวรรณกรรมด้วยเซ่นกัน เรียกได้ว่าเป็นการนำเหตุการณ์และผู้คนในชีวิต 
ของ เจ.เค.โรว์ส่ิง มาเช่ือมโยงเข้ากับตัวละครในวรรณกรรมได้อย่างสนุกสนานและน่าต่ืนเต้น
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ข้อมูลต่อไปน้ี ผู้วิจัยทำการสรุปจากการวิเคราะห์เอกสาร ฉะน้ันท่ีมาของตัวละคร สถานท่ี 
และอ่ืนๆ  จึงไม่ครบทุกหมวดหมู่ รายละเอียดดังน้ี

ตัวละคร ท่ีมา
แฮ?ร่ี พอตเตอ? ■ ครอบครัวพอตเตอ?เป็นเพ่ือนบ้านของผู้แต่ง และมีเอียนพอตเตอ?เป็น 

เพ่ือนของผู้แต่งซ่ึงมีอายุน้อยกว่าผู้แต่ง 1 ปี พอตเตอ?จึงกลายมาเป็นนาม 
สกุลของตัวเอกซองเร่ือง ส่วนซ่ือแฮ?ร่ี มาจากซ่ือของเด็กผู้ชายคนหน่ึงท่ีผู้ 
แต่งชอบ

■ ลักษณะนิสัยบางอย่างของแฮ?ร่ี ถูกถ่ายถอดมาจากตัวผู้แต่ง เซ่น เป็นคน 
เอาจรงเอาจังและมีมโนธรรม ความรู้สึกตอนท่ีแม่ของผู้แต่งเลียชีวิต ก็ถูก 
ถ่ายทอดสู่แฮ?ร่ีให้กลายเป็นความรู้สึกของลูกกำพร้าผู้มีความฝันท่ีต้องการ 
จะได้พบหน้าแม่ของตัวเองมาก

■ ผู้แต่งเกิดวันท่ี 31 กรกฎาคม และแฮ?ร่ีพอตเตอ? เกิดวันท่ี 31 กรกฎาคม
เฮอ?!มนี เกรนเจอ? ■ เฮอ?ไมน่ี มาจากซ่ือตัวละครในละครเร่ือง The Winter’s Tale ของวิลเล่ียม 

เช็คสเปีย? มีนางเอกช่ือ เฮอ?ไมน่ึ และเป็นละครท่ีผู้แต่งชอบมาก
■ ด้วยลักษณะนิสัยของผู้แต่งท่ีรักการอ่านเป็นชีวิต และเติบโตมากับหนังสือ 

เน่ืองจากผู้เป็นแม่สนับสนุน และมักจะอ่านหนังลือให้ลูกๆฟังเสมอ ผู้แต่ง 
ได้ถ่ายทอดนิสัยรักการอ่านของเขาไปสู่ตัวละคร ซ่ือ เฮอ?ไมน่ี เกรนเจอ? ผู้ 
ท่ีเป็นคนธรรมดาแต่ได้รับเชิญให้เข้ารับการศึกษาจากโรงเรียนพ่อมด ด้วย 
ความสามารถของเธอ เป็นนักเรยนท่ีรู้ทุกอย่าง ชอบอ่านหนังสือ ชอบการ 
ค้นคว้าในห้องสมุด เม่ือมีเร่ืองหรือเหตุการณ์ท่ีน่าสงสัยจะเข้าห้องสมุดทันที

ดัมฒิลดอ? ■ ผู้มีค'วามสุขุม รอบครอบ สันนิฐานว่ามาจากอุปนิสัยของครูใหญ่โรงเรียน 
ประถมท่ีผู้แต่งเคยเรียน

ศาสตราจารย์สเนป ■ ผู้แต่งเคยผ่านการเรียนในระดับมัธยมกับอาจารย์ผู้ลอนวิชาเคมีท่ีผู้แต่งไม่ 
ชอบเรียน อาจเป็นท่ีมาของนิสัยท่ีเคร่งขรีม เข้มงวด เป็นท่ีน่าสะพรีงกลัว . 
ของนักเรียน สำหรับตัวละคร ลเนป
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ตัวละคร ท่ีมา
เนวิลล์ ลองบัตท่อม ■ กำเนิดมาจาก เพ่ือนนักเรียนคนหน่ึงเรียนห้องเดียวกับผู้แต่งลมัยมัธยม เป็น 

เด็กผู้ชายผมบลอนด์ฃ้ีอาย ตัวเล็ก จึงมักถูกเพ่ือนนักเรียนรังแกเสมอ เช่น 
เดียวกับบทบาทตัวละคร ช่ือ เนวิลล์ลองบัตท่อม พ่อมดน้อย ตัวอ้วน ผิว 
ขาว ฃ้ีฃลาด ข้ีลืม ข้ีอาย โดนรังแก และมักทำส่ิงผิดผลาดเพราะความข้ีลืม 
ของตนเองเสมอ แต่ผู้แต่งก็มีบทลรุปของนิสัยตังกล่าวว่า ลึกๆ  แล้ว ผู้แต่ง 
คงอยากให้เพ่ือนนักเรียนคนตังกล่าวของเธอได้แลดงความกล้าหาญบ้าง 
โดยกำหนดให้เนวิลล์แสดงความกล้าหาญต่อหน้าเพ่ือนในแฮร้ร่ีพอต 
เตอร์ กับห้องแห่งความสับ ตอนห้องแห่งความสับเปิดแล้ว และผลแห่ง 
ความกล้าหาญตังกล่าวทำให้เขาได้รับรางวัล และคำช่ืนซม

เดรกโก มัลฟอย ■ การท่ีมีเด็กนักเรียนเกเรหรือกลุ่มอันธพาลในโรงเรียนมัธยมท่ีผู้แต่งเรียนอยู่ 
ได้กลายมาเป็นนิสัยของตัวละคร ช่ือ เดรกโก ถึงแม้ภายนอกผู้แต่งกำหนด 
ให้ เดรกโก มัลฟอย มีลักษณะนิสัยเกเร อันธพาล แต่ภายในลึก  ๆแล้ว เขา 
เต็มไปด้วยความข้ีคลาด เช่น ในแฮรัร่ี พอตเตอร์กับห้องแห่งความสับ ตอน 
ป่าต้องห้าม เดรกโก แสดงความฃีฃลาดซ่ึงเป็นตัวตนท่ีแท้จริง เม่ือโดนทำ 
โทษให้เข้าไปหาร่องรอยการฆาตกรรม ตัวยูนิคอร์น ในป่าต้องห้ามของโรง 
เรียน “มัลพ่อยร้องล่ันแล้วว่ิงหนีลดชีวิต" คำบรรยายตอนหน่ึงท่ีเห็นภาพได้ 
ชดเจน

__________________________________________________________________________________________________________

•  สัตว์/สิ่งมีซึวิตที่ไมโซ่คน

ตัวละค?ประ๓ ทสัตว์ใน1วรรณกรรมแฮร์ร่ี นับได้ว่ามีความสำคัญและมีบทบาทท่ีเด่นไม่แพ้ 
คนเช่นกัน สัตว์ท่ีปรากฏในวรรณกรรมฯ ได้แก่ หนู กบ แมว สุนัข คางคก แมงมุม นกฮูก ผู้แต่ง 
กำหนดตัวละครสัตว์เพ่ีออธิบายความเข้าใจต่อโลกให้แก่ผู้อ่าน ตัวละครสัตว์ท่ีมีลักษณะของ 
มนุษย์ สร้างให้เกิดการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจ เช่น ลอนเร่ืองศีลธรรม และจิตใจของมนุษย์ เป็นต้น

น ี้

สัตว์ชนิดต่าง  ๆท่ีปรากฏในวรรณกรรมแฮร์ร่ี ล้วนแล้วแต่มีความผูกผันกับผู้แต่งทังสิน ตัง
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ayตัวละคร ทมา
แมงมุม ■ แมงมุม เป็นสัตว์ท่ีผู้แต่งเกลียดมาก ได้กลายมาเป็นตัวละครสัตว์ท่ี ตัว 

ละครช่ือรอนวีลลีย์เกลียดท่ีลุด และยังมีอาราก๊อก แมงมุมยักษ์ขนาด 
เท่าม้าลากรถ มีตาแปดตา ขาแปดขา ขนดำยาวรุงรัง สัตว์ท่ีสร้างเหตุ 
การณ์ฝันร้ายของแฮร็ร่ี พอตเตอร์และเพ่ือน เม่ือต้องเข้าไปเจอกับอาราก็อก 
ในป้าต้องห้าม ซ่ึงปรากฏอยู่ในแฮร็ร ี่ พอตเตอร์กับห้องแห่งความสับ

แมวครุกแชงก์ ■ หนังสือช่ือ The Little White Horse เป็นหนังสือท่ีผู้แต่งซอบอ่าน ตัวละคร 
สัตว์ม ีบทบาทมาก เช่น มีแมวท ี่แลนฉลาด และแมวครุกแซงก์ใน 
วรรณกรรมแฮร์ร่ีฯ ก ็ฉลาดเช่นกัน เพราะมันร ู้ความจรงว่าอะไรท่ีแปลงร่าง 
เป็นหนู

สัตว์อ่ืนๆ ■ เป็นประลบการณ์ของผ ู้แต่งจากการอ่านหนังลือมาก โดยเฉพาะหนังลือท ี่ม ี 

ตัวละครเป็นสัตว์

•  สิ่งของ/สถานที่
ayตัวละคร ทมา

รถไฟ ■ รถไฟ ลถานท่ีสำคัญในการเช่ือมต่อระหว่างโลกมนุษย์กับโลกของพ่อมด 
รถไฟเกิดมาจากความผูกพันของผู้แต่ง ผู้ซ่ึงมีความทรงจำท่ีเกิดข้ึนกับรถไฟ 
หลายอย่าง อาทิเช่น พ่อและแม่ของผู้แต่ง พบกันบนรถไฟ และความคิด 
เก่ียวกับ1วรรณกรรมแฮร์ร่ีพอตเตอร์ ก็เกิดข้ึนบนรถไฟเช่นกัน ช่ือเรียก 
รถด่วน ออกวอตส์ จึงกำเนิดข้ึนเป็นยานพาหนะนำเหล่าบรรดาพ่อมดน้อย 
มุ่งหน้าสู่โลกของเวทมนตร์คาถา หรอโรงเรียนพ่อมดน่ันเอง
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ตัวละคร ท่ีมา
แผนท่ีตัวกวน ■ ถ้ําออตเตอร์โฮล คือลถานท่ีแห่งหน่ึงบนถนนสายบี 4228 ท่ีเช่ือมระหว่าง 

ทัตลัฮิล์และเซนต์ เบรียเวลลลัลักษณะของถำมีทางคดเค้ียววกวนทอด 
ยาวอยู่ใต้สนามแข่งม้าเชปลโตว์ และต่อเน่ืองไปยังเซนต์อาร์วานลั ได้ 
กลายมาเป็นลักษณะของแผนท่ีตัวกวน ในแฮรัร่ื พอตเตอร์ กันนักโทษแห่ง 
อัซคาบัน แฮร์ร่ี พอตเตอร์ใช้แผนท่ีตัวกวนสำหรับเดินทางจากโรงเรียนฮอก 
วอตล์ไปยังหมู่บ้านฮอกส์ม้ีด โดยใช้ทางเดินใต้ดินท่ีคลเค้ียววกวนเหมือน 
โพรงกระต่ายยักษ์

กระจกเงา 
แห่งแอริแซค

* ภาษาอังกฤษสะกดว่า erised ถ้าเปล่ียนมาสะกดจากตัวอักษรหลังสุดไป 
หน้าสุดจะได้คำว่า desire ซ่ึงมีความหมายว่า ความต้องการ ความ 
ปรารถนา เป็นคุณลมนัดิฃองกระจก ท่ีผู้ใดได้ล่องกระจกน้ีจะได้เห็นภาพใน 
ความปรารถนาของตนเอง วิธีการน้ีมาจากเร่ืองเล่าเก่ียวกับพ่อมดแม่มด 
และคำลาปท่ีมีมากมายในนิทานพืนบ้านท่ี ‘ปาดีน’ สถานท่ีท่ีผู้แต่งเติบโต

รถยนต์เหาะ ■ เพ่ือนรักของผู้แต่งคนหน่ึง ช่ือ ฌอน แฮรริล มักจะขับรถพ่อร์ดแองเกลีย ลี 
ฟ้าอมเขียว พาผู้แต่งไปผ่อนคลายตามสถานท่ีต่างๆมากมาย ซ่ึงนำไปสู'รถ 
ยนต์เหาะได้ของครอบครัววีลลียั ในแฮรร่ี พอตเตอร์ กับห้องแห่งความลับ 
ผู้แต่งกำหนดให้รถดังกล่าวเป็นรถพ่อร์ดแองเกลีย ลีฟ้าอมเขียว รถเหาะได้ 
เป็นพาหนะท่ีช่วยนำแฮรํร่ื ออกจากห้องใต้ดินท่ีบ้านของญาติผู้ใจร้าย และ 
ยัง1ช่วยเหลือแฮรัร่ี และเพ่ือนๆ  อีกหลาย คๆรัง ในตอนต่อ ไๆป

® กฎระเบียบ / กีฬา

ตัวละคร ท่ีมา
การสอบเข้าเรียน ■ โรงเรียนฮอกวอตลัอันโด่งดังในโลกพ่อมด เป็นสถานท่ีพ่อมดน้อย  ๆใฝ่ฝัน 

ว่า1จะ'ได้เข้าเรียน,ท่ีน่ึ เป็นโรงเรียนท่ีไม่ต้องผ่านการลอบคัดเลือก แต่โรง 
เรียนจะมืจดหมายเชิญเด็ก  ๆให้มาเข้าเรียน,ท่ีน่ีแ'ทน น่าจะมาจากวิธีการ 
เข้าเรียนของผู้แต่ง ซ่ึงไม่เคยต้องผ่านการลอบในระดับมัธยมคืกษา เน่ือง 
จากเป็นโรงเรียนรัฐบาล เด็กนักเรียนของโรงเรียนฮอกวอตล่จึงไม่ต้องสอบ 
เข้า แต่จะมีการคัดสรรแบ่งกลุ่มนักเรียนเพ่ือพักอาศัยตามบ้านพัก โดย 
แบ่งตามลักษณะนิสัยของเด็ก โดยมีหมวดคัดสรรทำหน้าท่ีดังกล่าว
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•  การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ (Relation) ตามหลักสัญญะวิทยา

ความสัมพันธ์ เป็นวิธีการวิเคราะห์อย่างหน่ึงในแนวคิดพื้นฐานของส ัญ ญะ
วิทยา โดยมีลักษณะความสัมพันธ์ของคู่ตรงกันข้าม (Binary opposition) เป็นความสัมพันธ์ท่ีช่วย 
ให้เห็นความหมายได้ชัดเจนท่ีลุด กล่าวคือ เป็นการนำลิงหน่ึงมาเทียบกับส่ิงหน่ึง แล้วทำให้เห็น 
ความแตกต่างของท้ังลองส่ิงชัดเจนข้ึน เช่น ขาว เทียบกับ ดำ จะทำให้รู้สึกว่าขาวมากแค่ไหน 
หรอดำมากอย่างไร ดังน้ัน ลักษณะความสัมพันธ์ของคู่ตรงกันข้ามท่ีปรากฏในวรรณกรรมแฮร์ร่ี
พอตเตอร์จึงออกมาในลักษณะความตรงกันข้าม การอยู่คนละฝ่าย ลักษณะดังกล่าว มีดังน้ี

โลกความจริง (มนุษย์) กับ โลกเวทมนตร์ (พ่อมดแม่มด)
วรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร์ แสดงให้เห็นการดำเนินชีวิตและความสัมพันธ์ของ 

มนุษย์ธรรมดา ผู้ไม่มีอำนาจเวทมนตร์ และไม่ยอมรับความลามารถพิเศษของบุคคลท่ีเรียกตัวเอง 
ว่าพ่อมด ส่วนในอีกมิติหน่ึง ก็แสดงให้เห็นถึงวิถีชีวิตความเป็นอยู่ของพ่อมดแม่มดในโลกของเวท 
มนตร์คาถา ซ่ึงดำเนินควบคู่ไปกับโลกความเป็นจริง และพยายามทำตัวให้กลมกลืนกับโลกมนุษย์ 
มีกฏและการควบคุมต่าง  ๆ เพ่ือป้องกันไม่ให้มนุษย์ได้เห็นความวิเศษท่ีเป็นส่ิงแปลกประหลาด 
สำหรับพวกมนุษย์ โดยมี'วัตถุประลงค์เพ่ือ'ให้มีความสงบสุขมากท่ีสุด ส่ิงท่ีชัดเจนในความตรงกัน 
ข้ามกำหนดให้ มนุษย์ คือบุคคลท่ีมีพฤติกรรมปกติท่ีพึงจะกระทำ ไม่สามารถเสกคาถาได้ และไม่ 
ยอมรับว่าการกระทำท่ีเหนือธรรมชาติ เป็นความลามารถพิเศษ ตรงกันข้ามกับเห็นว่าเป็นส่ิงหลอ 
กลวง ผู้ท่ีมีความลามารถดังกล่าวคือบุคคลท่ีผิดปกติ ล'วนพ่อมด ก็คือบุคคลท่ีกระทำความ
สามารถพิเศษได้อย่างเป็นปกติ มีการแกฝน มีการเรียนรู้ เพ่ือให้เกิดทักษะและชำนาญ และใน 
ทำนองเดียวกันก็ไม่เห็นว่าการเป็นมนุษย์ธรรมดาเป็นความผิดปกติแต่อย่างใด

ลักษณะคู่ตรงกันข้ามน้ี ผู้แต่งผสมผลานให้ท้ังสองฝ่ายอยู่ร่วมกันได้อย่างลง 
ตัว และแนบเนียน มีเหตุและมีผลของความคิดในการอยู่ร่วมกัน

เด็ก กับ ผู้ใหญ่
เป็นความแตกต่างในเรองของวัย ตัวละครในวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร์ แบ่ง 

ออกเป็น 2 วัยท่ีชัดเจน คือ เด็ก และผู้ใหญ่ และความลามารถของตัวละครท้ัง 2 วัย ก็แตกต่าง 
กันอย่างชัดเจนเช่นกัน คือ เด็ก เป็นตัวละครเอก เป็นผู้แสดงความลามารถ ความกล้าหาญ ความ 
ฉลาด มีไหวพริบดี รู้จักการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุและผล เหตุการณ์อันต่ืนเต้น อันตรายต่างๆ
ความสุข ความรัก เป็นส่ิงท่ีตัวละครเด็กต้องประลบ เรียกได้ว่ามีหลากหลายรส ส่วนตัวละครผู้
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ใหญ่ บทบาทท่ีได้รับมีลักษณะของการเป็นผู้ให้ ผู้ช่วย ผู้ร้าย และตัวประกอบเสริมเร่ือง และไม่ได้ 
แสดงบทบาทท่ีโดดเด่นเช่นท่ีเด็กได้รับ อารมณ์ความรู้สึกท่ีเกิดมีเพียงไม่ก่ีแบบ ไม่หลากหลายเท่า 
ตัวละครเด็ก ฉะน้ัน ภาพท่ีจะเกิดในความคิดของผู้อ่าน จะเป็นภาพท่ีเด็กได้แสดงความลามารถ 
อย่างเต็มท่ี ได้คิด ได้ค้นคว้า ได้แก้ปัญหาและตัดสินใจกันเอง

ความดี (ธรรม) กับ ความซั่ว (อรรรม)
การกระทำ ความคิด การตัดสินใจ และ เหตุการณ์ต่าง  ๆ ท่ีเรียบเรียงเป็นเร่ือง 

ราว แสดงให้เห็นความแตกต่างในเร่ืองของความดี และความช่ัว มีส่ิงท่ีช่ัวร้ายมาก ต่อลู่กับความดี 
ทำให้รู้สึกถึงระดับความซัวร้าย และความดีท่ีมี ผู้อ่านสามารถเข้าใจ และแบ่งแยกได้ว่าการกระทำ 
แบบใดเป็นการทำความดี และการกระทำแบบใดเป็นการทำความช่ัว และท่ีสำคัญท่ีสุด การต่อลู่ 
กันระหว่างความดี และความช่ัว จะจบลงด้วย ธรรมชนะอธรรม เป็นการยาให้เห็นถึงความดี
สามารถชนะได้ทุกอย่าง แม้แต่ส่ิงท่ีช่ัวร้ายมากท่ีสุด และหรือ การทำดีย่อมได้ดี

พระเอก ทับ ผู้ร้าย
คู่ตรงกันข้าม ท่ีเป็นคู่กันอย่างไม่อาจหลีกเล่ียงหรือขาดส่ิงใดส่ิงหน่ึงใดไม่ได้ 

กล่าวคือ ถ้าไม่มีผู้ร้าย ก็ไม่รู้ว่าใครคือพระเอก และถ้าไม่มีพระเอก จะรู้ได้อย่างไรว่าใครเป็นผู้ร้าย 
หรือการกระทำอย่างไรท่ีควรจะเป็นผู้ร้าย ลักษณะของพระเอก และผู้ร้าย เป็นคู่ซ่ึงเป็นหลักท่ัวไป 
ของการสร้างตัวละคร จำเป็นท่ีจะต้องมีท้ังลองแบบ เพ่ือให้ความหมายของแต่ละตัวละครเด่นชัด 
ข้ึน สำหรับวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ ท้ังพระเอก (แฮรรี พอตเตอร์) และผู้ร้าย (ลอร์ดโวลเด 
อมอร์ต) มีบทบาทและการกระทำท่ีแตกต่างกันเห็นได้ชัดเจนมาก พระเอก เป็นเด็กดี มีคุณธรรม 
กล้าหาญ มีน้ําใจ ส่วนผู้ร้ายก็ทำทุกอย่างเพ่ือให้ได้คืนร่าง และกำจัดพระเอก โดยไม่คำนึงว่าต้อง 
มีใครตายบ้าง

เป็นท่ีน่าสังเกตว่า ความสัมพันธ์ของคู่ตรงกันข้างท่ีอธิบายข้างต้น มีล ัก ษ ณ ะ  

ของการอยู่ร่วมกับแบบชนิดท่ีเรียกว่า ‘การอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข’ ( p e a c e fu l c o e x is te n c e )  

ระหว่างความแตกต่างของ 2 ส่ิง ซ่ึงเรียกได้ว่าเป็นจุดเด่นประการหน่ึง คือมีความชัดเจนในความ 
แตกต่าง และในทำนองเดียวกันก็ลอนให้ผู้อ่านเรียนรู้ความจริงท่ีต้องยอมรับ คือ โลกประกอบด้วย 
คนหลายประเภท มีท้ังดี เลว แตกต่างกันไป ต้องรู้จักแยกแยะ ต้องเรียนรู้เพ่ือท่ีจะเอาตัวรอดแ ล ะ  

อยู่รวมกันให้ได้
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•  การรับรู้ส ัญญะของผู้อ ่าน

ผู้อ่านวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ รับรู้ความหมายของลัญญะ นอกเหนือไป 
จากการอ่านตามตัวอักษร ผู้อ่านยังสามารถเข้าใจความหมายแฝงด้วย ท้ังน้ี ผู้วิจัยวิเคราะห์จาก 
จดหมายผู้อ่านในฐานะผู้รับ (decoder) ในกระบวนการสร้างลัญญะ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ สร้าง 
ความเข้าใจร่วมกัน และเสือกใข้ลัฌญะได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป โดยการวิเคราะห์ต่อไปน้ีไม่มี 
ความคิดเห็นของผู้วิจัยรวมอยู่ด้วย ลักษณะของความหมายท่ีผู้อ่านเข้าใจ ปรากฏดังน้ี

สัญญะ การรับรู้ความหมายของผู้อ่าน
แฮรร่ี พอตเตอร์ หนังสิอ

- มนต็วิเศษท่ีทำให้รักการอ่าน
- คือหนังสือในดวงใจ
- หนังลือท่ีรวบรวม ความสนุก ความต่ืนเต้น เร้าใจ มีสาระ 

และสร้างจินตนาการ
- พฤติกรรมการอ่านเปล่ียนไป
- หนังสือเล่มโตๆ  ไม่มีลีลันท่ีดึงดูดใจ มีแต่ตัวอักษร แต่อ่าน 

แล้วไม่เลียดายเวลา
- หนังสือท่ีรวบรวมความคิด และจินตนาการของเด็กมาไว้ใน 

เล่มเดียวกัน
ตัวละคร

- เข้มแข็ง ถ่อมตนไม่วางอำนาจ รักเพ่ือน
- เป็นเด็กดี ลมควรเอาอย่าง
- เป็นเด็กน่ารักมาก
- เป็นเด็กกล้าหาญ
- เป็นฮีโร่ในดวงใจ
- มีเพ่ือนท่ีรักเขามาก
- ทำให้หัวใจของทุกวัยหลอมเป็นดวงเดียวกันได้
- สอนให้รูจักอดทนอดกล้ัน
- ทำให้เด็กๆ  ท่ีโรงเรียนรักกันมาก เป็นเพ่ือนสนิทกัน
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สัญญะ การรับร ู้ความหมายของผู้อ ่าน
เฮอร นั เน ี ่ เกรนเจอรั ตัวแทนของความขยัน การเป็นผู้ใฝ่รู้ เป็นต้นแบบของนักอ่าน และ 

มิตรภาพท่ีย่ังยืน
ศาสตราจารย์ 
ดับเบิลดอรั

เป็นพ่อมดผู้ท่ีมีความสุขุมรอบครอบ

ศาสตราจารย์สเนป -เป็นธรรมดาของสังคมท่ีมีท้ังคนดีและคนไม่ดี ในการเรียนรู้และรู้จัก 
คนไม่ดี จะทำให้รู้จักวิธีการับมือกับคนพวกน้ีได้ 
- สร้างความรู้สึกปลงกับชีวิตได้

ความตาย เป็นสัจธรรมของโลก ทุกคนต้องประสบ ถึงแม้จะทำให้รู้สึกทุกข์หรือ 
เลียใจแต่ก็เข้าใจว่ามันสามารถเกิดข้ึนได้กับทุกคน

บ้านสี่หล ้ง ผ ู้อ่านรับรูว้่าบ้าน‘กริพ่ทิเนดอร์’ เป็นบ้านของผ ู้กล้าหาญ และเป็นคนดี 

ท ี่ควรใช้เป็นแบบอย่าง และท ีส่ำคัญ ตัวละครเอก แฮรรัื ่พอตเตอร์อยู่ 
บ้านหลังน้ี ถ้าม บ้ีานน ี่จริงๆ  ผูอ่้านคิดว่าตนเองต้องได้รับการคัดเลือก 
ให้อยู่บ้านหลังน ี้เซ่นกัน และเลือกท ี่จะไม่ไป บ้าน 'ลโลธีริน' เพราะ 
เป็นบ้านท ีม่ ีเด็กขี้โกงและนิสัยไม่ดีอยู่

จากตารางข้างต้น ผู้อ่านถอดรหัส (decoder) แปลความหมายจากการเรียนรู้ด้วยตัวเอง 
เม่ือสังเกตท่ีกลุ่มผู้อ่านส่วนใหญ่ อยู่ในวัยเด็ก รหัสท่ีใช้จะเป็นในเรองของธรรมชาติของความ 
ต้องการในวัยเด็ก เป็นตัวแปลความหมาย ซ ึ่งความแตกต่างจะอยู่ท่ีลติปัญญาและประสบการณ์ 
ของเด็กแต่ละคน

ในทำนองเดียวกัน ฝ่ายผู้แต่งใช้ปัจจัยสำหรับกระบวนการเข้ารหัส (encoder) ดังน้ี
1. ผู้แต่งมีนิสัยชอบอ่านหนังสือ คือรักการอ่านมาต้ังแต่เด็ก และได้มีการนำตัวละครใน 

หนังสือท่ีอ่านมาใส่ไว้ในวรรณกรรมแฮรัร่ีพอตเตอร์
2. ความใกล้ชิดระหว่างผู้แต่งกับลูกลาว ทำให้เข้าถึงความต้องการ และเข้าใจเด็กได้ 

อย่างดี โดยถ่ายทอดเร่ืองราวได้สอดคล้องและเป็นท่ีพึงพอใจของเด็ก
3. ใช้เด็กเป็นจุดยีนในการเล่าเร่ือง (narrator standpoint) ท้ังๆท่ีผู้แต่งเป็นผู้ใหญ่ แต่ใช้ 

วิธีการเล่าผ่านตัวละครเด็ก โดยการกำหนดให้ตัวละครเอกเป็นเด็ก ได้แสดงความลามารถหลาย
บทบาท
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เม่ือพิจารณาร่วมกันระหว่างการรันรูลัญญะฃองผู้อ่านจากตารางข้างต้น กับปัจจัยใน 
การเข้ารหัสของผู้แต่ง ลามารถสรุปได้ว่าท้ังผู้แต่งและผู้อ่านท่ีส่วนใหญ่ท่ีอยู่ในวัยเด็กเซ่นเดียวกับ 
ตัวละคร ใช้รหัสในกระบวนการเข้า-ทอดรหัส ท่ีคล้ายคลึงกัน จึงทำให้ผู้อ่านตีความหมายของเร่ือง 
ราวได้ หรือกล่าวได้ว่าผู้แต่งประลบผลสำเร็จในการเข้ารหัส แต่ลักษณะการถอดรหัสตังกล่าวจะไม่ 
มีการเรียกว่าถอดรหัสผิดผลาด เพราะท้ังผู้ล่งและผู้รับไม,จำเป็นต้องถือรหัสเดียวกัน (กาญจนา 
แก้วเทพ,2542) ดังน้ันจึงเรียกได้ว่าท้ังผู้แต่งและผู้อ่านมีรหัสท่ีคล้ายกัน และความสามารถในการ 
ถอดรหัสเพ่ือตีความหมายต่าง  ๆเข้าใจเร่ืองราว มีผลต่อความชอบในการอ่านด้วย

2.3 การพัฒนานิส ้ยการอ่าน

ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์มุ่งวิเคราะห์พฤติกรรมการอ่านของผู้อ่านภายหลังจากท่ี 
ได้อ่านวรรณกรรมแฮรัร่ีพอตเตอร์โดยแบ่งการวิเคราะห์ออกเป็น3 ช,วง คือ 1) พฤติกรรมก่อนอ่าน
2) พฤติกรรมขณะท่ีอ่าน และ 3) พฤติกรรมหลังการอ่าน ท้ังน้ีผู้วิจัยต้องการทราบถึงการพัฒนา 
นิลัยก ารอ ่าน อันมีผลมาจากการอ่านวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอรั

ตารางที่ 13 แสดงพฤติกรรมการอ่านของผู้ท ี่อ ่านวรรณกรรมแฮร์รี่ พอตเตอร์

ช่วงเวลา พฤติกรรมการอ่าน จำนวน ร้อยละ

กอ่นอา่น
ชอบอ่าน 14 15.9
ไม่ชอบอ่าน 21 23.8
รวม 35 100

ขณะอา่น

อ่านต่อเน่ือง 9 10.2
อ่านทันทีท่ีมีเวลาว่าง 4 4.5
อ่านในช่วงวันหยุด 1 1.1
อ่านก่อนนอน 6 6.8
อ่ืนๆ  เช่น อ่านในห้องเรียน 12 13.63
รวม 32 100

หลงัอา่น เปล่ียนเป็นมีนิสัยชอบการอ่าน 21* 100
รวม 21 100

หมายเหตุ * จำนวน 21 มาจากผู้อ่านท่ีก่อนอ่าน มีนิสัยไม่ชอบอ่านหนังสือ และเปล่ียนเป็นมี 
นิสัยชอบอ่านภายหลังจากท่ีได้อ่านวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์
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ความหมายของพฤติกรรมขณะอ่าน
อ่านต่อ!.น่ีอง หมายถึง เม่ือได้อ่านแล้ว ไม่อยากหยุดอ่าน จะอ่านต่อเนื่องจนจบเล่ม หรอ 

อ่านต่อเล่มต่อไป
อ่าน1ทันทีที่มีเวลา1ว่าง หมายถึง ผู้อ่านท่ีมีภาระกิจให้ทำประจำ ทันทีที่ว่างจากภาระกิจ 

เช่น ทำงาน เรียนหนังลือ จะหยิบ'วรรณกรรมแฮร์ร่ีฯ มาอ่านทันที
อ่านในช่วงวันหยุด หมายถึง นักเรียนที่มีภาระในการเรียน ถึงแม้จะมีเวลาวางในช่วง 

ระหว่างวัน แต่ก็มีล่ิงท่ีต้องรับผิดชอบ คือ อ่านหนังลือเรียน ทำการบ้าน ฉะน้ัน จึงใช้เวลาในช่วงวัน 
หยุดหรือปิดเทอมในการอ่านวรรณกรรมแฮรัร่ีฯ

อ่านก่อนนอน หมายถึง ก่อนนอนเป็นช่วงเวลาท่ีว่างจากภาระกิจหรือกิจกรรมอื่นๆ จะต้อง 
อ่าน1วรรณกรรมแฮร็รี่พอตเตอร์ก่อนเข้านอน

อ่ืน  ๆ หมายถึง ไม่จัดอยู่ในท้ัง 4 ประ๓ ทข้างต้น เช่น แอบอ่านในห้องเรียน

สำหรับความหมายของการพัฒนานิสัยการอ่านของการวิจัยน้ี หมายถึง ผู้อ่านท่ีมีลักษณะ 
การอ่าน (ศรีรัตน์ เจิงกลิ่นจันทร์,2536) ดังน้ี

1. มีสมาธิแน่วแน่ในเวลาอ่าน สามารถควบคุมจิตใจให้สนใจเรื่องท่ีอ่าน
2. มีความอดทน ลามารถอ่านหนังสือได้ในระยะเวลานานต่อเนื่องโดยไม่เบื่อ ไม่ง่วง

นอน
3. ลามารถจับใจความสำคัญอันเป็นแก่นของเร่ืองได้อย่างถูกต้อง
4. มีความจำดี รู้ท่ีมาของเร่ือง ความคืด รู้จักเรื่องท่ีอ่านดี
5. มีวิจารณญาณในการอ่าน รู้จักใคร่ครวญติดสินเน้ือหา ข้อเท็จจริง เพ่ือนำไปใช้ชีวิต 

จริง

เม่ือนำข้อมูลท่ีได้ศึกษาถึงพฤติกรรมการอ่านของผู้อ่านจากตารางข้างต้น มาเปรียบเทียบ 
กับลักษณะของผู้อ่านที่มีพัฒนาการเข้าข่าย ท้ัง 5 ประการท่ีกล่าวมา จะเห็นได้ว่า ลักษณะการ 
อ่านอย่างต่อเน่ือง เป็นตัวช้ีให้เห็นถึงการพัฒนานิสัยการอ่านของผู้อ่านได้ประการหน่ึง คือการมี 
สมาธิในการอ่าน และจากตารางท่ี 4 อิทธิพลต่อเน่ืองจากการอ่านวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเตอร์ บอก 
ไว้ว่าผู้อ่านร้อยละ 0.9 นำบทบาทของตัวละครเป็นแบบอย่างในการดำเนินชีวิต ส่วนความหมาย 
จากลัญญะ (sign) เป็นอีกปัจจัยหนึ่งท่ีทำใหรู้้ว่าผู้อ่านมีวิจารณญาณในการอ่านท่ีดี รู้จักใช้เหตุ 
และผลคิดตามเร่ืองท่ีอ่าน และสามารถจับใจความและเข้าใจความหมายได้ ส่วนพฤติกรรมการ 
อ่านวรรณกรรมแฮร์ร่ี พอตเดอร์ในลักษณะอ่านมากกว่า 1 รอบต่อ 1 เล่ม อ่านแล้วอ่านอีก แสดง
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ให้เห็นความอดทน การไม่เบ่ือหน่ายต่อการอ่าน ที่กล่าวมาทั้งหมด เป็นการอธิบายถึงการพัฒนา 
นิสัยการอ่านของผู้อ่านวรรณกรรมแฮรํรี่ พอตเตอร์จากการวิเคราะห์ข้อมูล จดหมายจากผู้อ่าน

(ดูภาคผนวกประกอบ:ตัวอย่างจดหมายจากผู้อ่าน หน้า 126-155)

2.4 การศึกษาทัศนคติของผู้อ ่าน

การศึกษาทัศนคติของผู้อ่านวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ ผู้วิจัยทำการศึกษา 
และวิเคราะห์จาก เอกสาร ได้แก่ จดหมายจากผู้อ่าน เพ่ือต้องการศึกษาทัศนะของผู้อ่านท่ีมีต่อ 
เน้ือหา1วรรณกรรมแฮร็ร่ี พอตเตอร์ในประเด็นต่างๆ

ผู้วิจัยไห้ความหมายคำว่า ทัศนคติ สำหรับการวิจัยคร้ังน้ี คือ ความคิดเห็น 
ความรู้สึก และความเช่ือของผู้อ่านท่ีมีต่อเน้ือหาวรรณกรรมแฮรัร่ี พอตเตอร์ โดยลามารถสรุป 
มิติของทัศนะของผู้อ่านได้ 10 ประเด็นดังต่อไปน้ี

1. นิสัยการอ่าน
2. ประโยชน์ของการอ่าน
3. ความคุ้มค่า (ราคา)
4. คุณค่าของหนังสือ
5. คุณภาพของหนังสือ
6. แก่นเรอง
7. ตัวละคร
8. ฉาก
9. ผู้แต่ง
10. ผู้แปล

มิติท้ัง 10 ประเด็นข้างต้นผู้วิจัยวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่มาจากเน้ือหาในเอกสารคือ จดหมาย 
จากผู้อ่านจำนวน601 ฉบับ และแบ่งประเภทออกเป็นทัศนคติด้านบวก และทัศนคติด้านลบโดย 
มีรายละเอียด ดังน้ี
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ทัศนะด้านบวก ผู้อ่านมีทัศนะด้านบวกต่อวรรณกรรมแฮ?ร่ี พอตเตอร์ในประเด็น
ต่างๆ ดังน้ี

■  นิลัยการอ่าน ผู้อ่านมีความคิดเห็นที่ดีต่อการอ่าน และมีการเปลี่ยนแปลง 
นิสัยการอ่านของตนเอง กล่าวคือ นิสัยเดิมไม่ชอบอ่านหนังลือ ได้เปลี่ยนนิสัยเป็นชอบอ่านหนังลือ 
จากการที่มีทัศนคติที่ดีต่อการอ่านวรรณกรรมแฮ?รี่ พอตเตอ?

■  ประโยชน์ของการอ่าน หมายความว่^ ผู้อ่านรับรู้ และเข้าไจว่าการอ่านทำ 
ให้ได้รับสาระประโยชน์มากมาย และมีผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงนิสัยการอ่านในข้อแรกด้วย

■  ความคุ้มค่า (ราคา) หมายความว่า ผู้อ่านชอบอ่านวรรณกรรมแฮ?รี่ พอต 
เตอ?จึงแสดงทัศนะว่า ราคาของหนังสือไม่สำคัญ สิ่งสำคัญอยู่ที่การให้ได้มาซึ่งการอ่าน

■  คุณค่าของหนังสือ เป็นลักษณะของการชื่นชอบหนังสือ และมีความคิด 
เห็นในทำนองที่เป็นหนังลือที่ควรค่าแก่การเก็บรักษาไว้ให้คนรุนต่อๆไปได้อ่าน

■  แก่นเรอง ผู้อ่านชอบความคิดที่ผู้แต่งถ่ายทอดลู่หนังลือ และรับรู้ความ
หมายที่แท้จรงที่ผู้แต่งต้องการเช่นข้อคิดคติลอนใจ การผจญภัยมิตรภาพ เป็นต้น

■  ตัวละคร ผู้อ่านส่วนใหญ่เป็นเด็ก มีความพอใจที่ตัวละครเอกในเรื่องเป็น 
วัยเดียวกัน ได้แสดงออกทั้งความกล้าหาญ ความมี'นา'ใจ ได้ผจญภัยในสิ่งที่ตื่นเต้นและเป็นลี่งที่ 
เด็กผู้อ่านใฝ่ฝัน

■  ฉาก เป็นสิ่งที่สร้างความรู้สึกให้ผู้อ่านเสมือนได้อยู่ในโลกใบเดียวกันกับ 
รื่องราวในเรอง เสมือนเรื่องราวท่ีถูกแต่งข้ึนอยู่ใกล้ตัวผู้อ่านมาก

■  ผู้แต่ง ผู้อ่านแสดงความช่ืนชมต่อตัวผู้แต่ง ในการที่สามารถแต่งเรื่องราว 
ได้น่าตื่นเต้น เกิดความคาดหมาย และเป็นท่ีถูกใจแก่ผู้อ่าน

■  ผู้แปล เน่ืองจากเป็นวรรณกรรมต่างประเภท การแปลจึงมีความสำคัญ
มาก ผู้อ่านส่วนใหญ่ชื่นซมทักษะการแปลของผู้แปลที่สามารถถ่ายทอดเป็นภาษาที่อ่านง่าย เข้าใจ 
ง่าย มีความสละสลวย

(ดูภาคผนวกประกอบ : ตัวอย่างจดหมายจากผู้อ่าน หน้า 126-155)
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ทัศนะด้านลบ ผู้อ่านมีทัศนะติด้านลบต่อวรรณกรรมแฮร้ร่ี พอตเตอร์ ในประเด็น
ต่างๆ  ดังน้ี

■  ความคุ้มค่า (ราคา) นอกจากผู้อ่านที่มีทัศนะด้านบวกต่อราคาของหนังลือ 
แล้ว ก็มีผู้อ่านบางส่วนท่ีแสดงความคิดเห็นว่า หนังลือมีราคาสูงเกินไป ทำให้ไม่ลามารถซื้อมาอ่าน
VI %,เด

■  คุณภาพหนังลือ หมายความว่า มีผู้อ่านบางท่านซื้อหนังลือไปแล้วพบว่า 
หนังลือมีหน้าขาดหาย ทำให้การอ่านไม่ต่อเนื่องและสร้างความรู้สึกท่ีไม่ดี

■  ผู้แปล มีผู้อ่านไม่ชอบสำนวนการแปล การสะกดช่ือ สถานท่ี และส่ิงของ
ต่างๆ

ตารางท่ี 14 แสดงการเปรียบเทียบทัศนะด้านบวกและด้านลบของผูอ้ ่านท ี่ม ีต ่'อ
วรรณกรรมแฮ!ร่ี พอตเตอร์

ทัศนคติ ด้านบวก ด้านลบ
□  นิสัยการอ่าน ✓

□  ประโยชน์ของการอ่าน y

□  ความคุ้มค่า (ราคา) ✓

□  คุณค่าของหนังสือ ✓
□  คุณภาพหนังลือ ✓

□  แก่นเร่ือง ✓

□  ตัวละคร y

□  ฉาก y

□  ผู้แต่ง ✓

□  ผ้แปล y y
‘ บ ่
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จากตารางข้างต้น จะเห็นได้ว่าผู้อ่านมีทัศนะต่อ นิสัยการอ่าน ตัวละคร แก่นเร่ือง 
และฉาก ในด้านบวกทั้งลิ้น โดยท่ีทัศนะต่อ ผู้แปล คุณภาพหนังสือ และราคาของหนังสือ คงมีท้ัง 
ด้านบวกและลบ เน่ืองมากจากมีการเปล่ียนตัวผู้แปล การใช้คำสะกดซื่อและสถานที่ต่างๆ บางคำ 
เปล่ียนไป ผู้อ่านบางพอใจและไม่ชอบ ส่วนคุณภาพของหนังสือ ผู้อ่านบางท่านซื้อหนังสือฉบับที่ 
พิมพ์'หน้าขาด และตัวพิมพีไม่ชัดเจน และในเร่ืองของราคา มีทั้งผู้อ่านที่คิดว่าราคาเหมาะสมและ 
ผู้อ่านที่คิดว่าราคาแพงเกินไป ท้ังน้ี มีจำนวนผู้อ่านที่ไม่สนใจราคาของหนังสือ เพียงแต่อยากให้ 
หนังสือเล่มต่อๆไปออกจำหน่ายเร็วๆ โดยที่ราคาไม่มีความสัมพันธ์ต่อความชอบอ่าน คือถึงแม้จะมี 
ราคาสูงก็คงมีความต้องการซ้ือมาก

ในภาพรวม จะเห็นได้ว่า ผู้อ่านมีทัศนะท่ีดีต่อวรรณกรรมแฮรํร่ื พอตเตอร์ โดยการ 
แลตงความคิดเห็นด้านทัศนคติในลักษณะท่ีสอดคล้องและใกล้เคียงกัน และทัศนคติตังกล่าวก็มี 
ผลต่อการพัฒนานิสัยการอ่านของผู้อ่านด้วย
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