
บ ท ท ี่ 5

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ

การวิจัย เร่ือง “ผลของการลอนวิชาภาพพิมพ์พื้นฐานโดยใช้รูปแบบการลอนโมเดลซิปปาที่ 
มีต่อผลลัมฤทธิไๆางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีสถาบันราชภัฏบุรีรัมย์’

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

เพื่อศึกษาผลของการลอนวิชาภาพพิมพ์พื้นฐานโดยใช้รูปแบบการลอนโมเดลซิปปาที่มีต่อ 
ผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีสถาบันราชภัฎบุรีรัมย์

สมมติฐานของการวิจ ัย

นักศึกษาจะมีผลลัมโเทธิ้ทางการเรียนวิชาภาพพิมพ์พื้นฐานสูงขึ้น หลังจากที่เรียนโดยใช้ 
รูปแบบการลอนซิปปา โดยตั้งระดับนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือนักศึกษาลถาบันราชภัฎบุรีรัมย์จำนวน 18 คน จาก 
สาขาวิชาการศึกษา สายมัธยมศึกษา (โปรแกรมวิชาศิลปศึกษา) และสาขาวิชาศึลปศาสตร์ 
สายศิลปกรรมและศิลปะประยุกต์ (โปรแกรมวิชาศิลปกรรม)

ขอบเขตของการวิจ ัย

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยใช้แผนการทดลองที่เรียกว่า Single Group 
Pretest-Posttest Design ศึกษาจากกลุ่มตัวอย่างเดียว (ศิริชัย กาญจนวาลี, 2536)

1. กลุ่มตัวอย่างประชากร ได้แก่ นักศึกษา (โปรแกรมวิชาศิลปศึกษาหรีอโปรแกรมวิชา 
ศิลปกรรม) ระดับปริญญาตรี สถาบันราชภัฎบุรีรัมย์

2. ตัวแปรในการวิจัย ประกอบด้วย
2.1 ตัวแปรต้น รูปแบบการสอนโมเดลซิปปา
2.2 ตัวแปรตาม ผลลัมถุทธิ้ทางการเรียน
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3. เนื้อหาในบทเรียนที่นำมาศึกษาผลของโมเดลซิปปาในครั้งนี้คือ เร่ืองการพิมพ์ผิวนูน 
(Relief Process) ใช้ระยะเวลา 5 สัปดาห์

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ้ทางการเรียน ประกอบด้วยแบบทดสอบ'วัดผลสัมฤทธิ้ 
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ

การเก็บรวบรวมข้อมูล

ยูวิสัยเก็บรวบรวมข้อมูลตามลำดับคือ สัปดาห์ท่ี 1 ให้กลุ่มประซากรทำแบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธึ๋ทางการเรียนก่อนเรียน จากนั้น่ผูวิสัยสร้างความเช้าใจกับกลุ่มประชากรถึงรูปแบบ 
การสอนโมเดลซิปปาและความรู้พื้นฐานทางศิลปะ สัปดาห์ท่ี 2 ถึงสัปดาห์ท่ี 4 ยูวิสัยทำการสอน 
ด้วยโมเดลซิปปา รื่องการพิมพ์ผิวนูน เป็นเวลา 3 สัปดาห์ๆ ละ 4 คาบ คาบละ 50 นาที เป็น 
จำนวน 3 แผนการลอน และในสัปดาห์ท่ี 5 ให้กลุ่มประชากรทำการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ๋ทาง 
การเรียนหลังเรียน เร่ือง การพิมพ์ผิวนูน รวมระยะเวลาทำการลอน 5 สัปดาห์ เสร็จแล้วได้นำ 
คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนมาวิเคราะห์ข้อมูล โดยการทดสอบความแตกต่าง 
ของค่าเฉลี่ย ทดสอบผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนโดยใช้ค่าที (T-Test) นำผลที่ได้ 
จากการสังเกตกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงาน และแบบบันทึกกระบวนการเรียนรู้และ 
การปฏิบัติงานระหว่างเรียนของกลุ่มประชากรมาหาค่าความถี่ และค่าร้อยละ

เครื่องมือทใซใ'นการ'วิจัย

เครื่องมือที่ใซในการวิสัยครั้งนี้ เป็นเคร่ืองมือท่ีผู้วิสัยสร้างข้ึนเอง แบ่งออกเป็น 5 รายการ
ดังน้ีคือ

1. แผนการสอน
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ้ทางการเรียน
3. แบบสังเกตกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงาน
4. แบบบันทึกกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงาน
5. แบบประเมินผลงานปฏิบัติ

สรุปผลการวิจ ัย

ผลการวิสัยเรื่อง ผลของการลอนวิชาภาพพิมพ์พื้นฐานโดยใช้โมเดลซิปปาที่มีต่อ 
ผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนของนักศึกษาระดับปริญญาตรีสถาบันราชภัฎบุรีรัมย์สรุปผลได้ดังนี้
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1. ผลส ้มฤทธ ึทางการเร ียนว ิชาภาพ พ ิมพ ์พ ื้นฐาน

เม่ือเปรียบเทียบความแตกต่างของผลลัมฤทธึ๋ทางการเรียน พบว่า นักศึกษามีผลส้มfเทธ้ิ 
ทางการเรียนสูงข้ึน หลังจากท่ีเรียนโดยใชโมเดลซิปปา สามารถสรุปได้ดังน้ี

ตอนท่ี 1 ผลลัมฤทธ๋ึทางเรียนภาคทฤษฎี ซ่ึงได้ค่าเฉล่ียคะแนนหลังเรียน (X = 14.55) 
สูงกว่าค่าเฉล่ียก่อนเรียน (X = 12.27) หลังจากท่ีเรียนโดยใซิโมเดลซิปปา เม่ือทดสอบความ 
แตกต่างของค่าเฉล่ียระหว่างกลุ่ม โดยทดสอบค่าที (t-test) แล้ว พบว่าแตกต่างกันอย่างมี 
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

ตอนท่ี 2 ผลลัมฤทธ้ี'ทางการเรียนภาคปฎิบ้ติ ค่าเฉล่ียคะแนนหลังเรียน (X = 2.97) 
สูงกว่าค่าเฉล่ียก่อนเรียน (X = 2.40) หลังจากท่ีเรียนโดยไชโมเดลซิปปา เม่ือทดสอบความ 
แตกต่างของค่าเฉล่ียระหว่างกลุ่ม โดยทดสอบค่าที (t-test) แล้ว พบว่าแตกต่างกันอย่างมีนัย 
สำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

2. ผลการประเมินผลงานปฏิบัติ

ผลการประเมินผลงานปฏิบัติท่ีปรากฏในระหว่างขณะปฏิบัติกิจกรรมตามแผนการสอนท่ี 
1 ถึงแผนการสอนท่ี 3 สรุปผลได้ดังน้ี

2.1 แผนการลอนท่ี 1 เม่ือพิจารณาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
การประเมินผลงานปฏิบัติ ซ่ึงประเมินโดย ตนเอง เพ่ือน และอาจารย์ เรอง ''ความรู้พ้ืนฐานและ 
การออกแบบภาพร่างภาพพิมพ์ผิวนูน" สามารถสรุปได้ดังน้ี

2.1.1 นักคืกษาประเมินตนเองสูงสุดในหัวข้อการนำเลนอผลงาน (X = 2.67) 
การใช้วัสดุอุปกรณ์และเครองมือและการกำหนดแนวคิด (X = 2.66 ) และความสมบูรณ์ของ 
ผลงาน ( X = 2.50) ตามลำดับ

2.1.2 การประเมินของเพ่ือนสูงลุดคีอ หัวข้อการกำหนดแนวคิด (X = 2.81) การ 
จัดองค์ประกอบและการใช้วัสดุอุปกรณ์และเคร่ืองมือ (X = 2.74) และการนำเสนอผลงาน 
( X =2.73) ตามลำดับ

2.1.3 การประเมินของอาจารย์เห็นว่าหัวข้อท่ีสูงสุดคือ ความลมบูรณ์ของผลงาน 
(X =3.17) การกำหนดแนวคิด(X =3.15)และการจัดองค์ประกอบ(X =3.11) ตามลำดับ
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2.1.4 คะแนนรวมเฉล่ียสูงสุดคือ การกำหนดแนวคิด ( X = 2.92) ความสมบูรณ์ 
ของผลงาน ( X = 2.84) และการใช้วัสดุอุปกรณ์และเคร่ืองมือและการนำเสนอผลงาน ( X = 2.82) 
ตามลำดับ

2.2 แผนการสอนท่ี 2 เม่ือพิจารณาค่าเฉล่ียและลํวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
การประเมินผลงานปฏิปติ เร่ือง “การสร้างแม่พิมพ์ผิวนูน”

2.2.1 นักศึกษาประเมินตนเองสูงสุดในหัวข้อการจัดองค์ประกอบ(X =2.61) 
การกำหนดแนวคิด ( X = 2.56) และการใช้วัสดุอุปกรณ์และเคร่ืองมือ ( X = 2.50) ตามลำดับ

2.2.2 ในขณะที่เพื่อนประเมินสูงสุดในหัวขอความสมบูรณ์ของผลงาน 
( X = 3.00) การนำเสนอผลงาน( X = 2.90)และการจัดองค์ประกอบ ( X = 2.85) ตามลำดับ

2.2.3 ลำหรับการประเมินของอาจารย์ประเมินสูงสุดในหัวข้อการกำหนดแนวคิด 
(X = 3.16) ความสมบูรณ์ของผลงาน (X = 3.13) และการนำเสนอผลงาน (X = 3.11) ตาม 
ลำดับ

2.2.4 คะแนนรวมเฉล่ียสูงสุดคือ หัวข้อความลมบูรณ์ของผลงาน (X = 2.85) 
การกำหนดแนวคิด ( X = 2.84) และการจัดองค์ประกอบ ( X = 2.83) ตามลำดับ

2.3 แผนการสอนท่ี 3 เม่ือพิจารณาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
การประเมินผลงานปฏิปติคร้ังท่ี 3 เร่ือง “การพิมพ์แม่พิมพ์ผิวนูน"

2.3.1 นักศึกษาประเมินตนเองสูงสุดในหัวข้อ การนำเสนอผลงานและความ 
สมบูรณ์ของผลงาน (X = 2.89) การกำหนดแนวคิด (X = 2.78) และการจัดองค์ประกอบและ 
การใช้วัสดุอุปกรณ์และเคร่ืองมือ (X = 2.72) ตามลำดับ

2.3.2 ในขณะที่เพื่อนประเมินสูงสุดในหัวข้อความลมบูรณ์ของผลงาน 
( X =3.19)การนำเสนอผลงาน( X =3.09) และการจัดองค์ประกอบ( X =2.93)ตามลำดับ

2.3.3 การประเมินของอาจารย์ประเมินสูงสุดในหัวข้อการกำหนดแนวคิด 
(X = 3.35) การนำเสนอผลงาน (X = 3.24) และความสมบูรณ์ของผลงาน (X = 3.19) 
ตามลำดับ

2.3.4 คะแนนรวมเฉลี่ยสูงสุดปรากฏว่าอยู่ในหัวข้อการนำเสนอผลงาน 
(X = 3.09) ความลมบูรณ์ของผลงาน (X = 3.08) และการกำหนดแนวคิด (X = 2.99) 
ตามลำดับ
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3. ผลก าร ส งเกตพฤต ิกรรมของน ักศ ึกษา โด ย คร ูและผ ู้สงเกตการณ ์เก ี่ยวน ับกระบ วน การ  
เร ีย น ร ู้และการปฏ ิบ ้ต ิงาน

ผลการสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาโดยครูและผู้สังเกตการณ์เก่ียวกับกระบวนการ 
เรียนรู้และการปฎิษัติงานท่ีปรากฎในระหว่างขณะปฏิบัติกิจกรรมตามแผนการสอนท่ี 1 ถึงแผน 
การลอนท่ี 3 สรุปผลได้ดังน้ี

3.1 แผนการลอนท่ี 1 ค่าความถ่ีจากแบบสังเกตโดยผู้วิจัยและผู้สังเกตการณ์รวม3 ท่าน 
เป็นผู้สังเกตนักศึกษาเก่ียวกับกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบ้ติงาน เร่ือง “ความรู้พ้ืนฐานและการ 
ออกแบบภาพร่างภาพพิมพ์ผิวนูน" ลามารถสรุปผลได้ดังน้ี

ส่วนที 1 จากตารางรายการพฤติกรรมของนักศึกษาท่ีปรากฏขณะปฏิบัติกิจกรรม พบว่า 
รายการพฤติกรรมท่ีมีความถ่ีสูงสุด ได้แก่ ข้อท่ี 6 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน ข้อท่ี 14 ความมีน้ีาใจ 
เอือเฟือ1ช่วยเหลือผู้อ่ืน และข้อท่ี 24 ยอมรับความคิดเห็น คำวิจารณ์ของผู้อ่ืนและนำมาปรับปรุงให้ 
เกิดประโยชน์แก่ตนเองได้ รายการพฤติกรรมท่ีมีความถ่ีน้อยท่ีลุด ได้แก่ ข้อท่ี 9 พยายามแสดง 
ความคิดเห็นอย่างลม่ําเสมอ

ส่วนท่ี 2 ข้อสังเกตอ่ืน  ๆซ่ึงเป็นรายการสังเกตชนิดปลายเปิด สรุปได้ดังน้ี
ผู้วิจัย : นักศึกษาส่วนใหญ่มีความกระตือรีอร้นและใส่ใจท่ีจะเรียนรู้มีการซักถามผู้สอนใน 

สิงท่ีอยากรู้เก่ียวกับวัสดุ และข้ันตอนในกระบวนการทำงาน แต่ยังขาดประสบการณ์และทักษะใน 
การใช้อุปกรณ์ ในส่วนที,นักศึกษาควรพัฒนาคือการจดบันทึกข้อความรู้และการนำเสนอผลงาน 
ควรมีความชัดเจน

ผู้สังเกตการณ์คนท่ี 1 : นักศึกษามีความต้ังใจในการทำงานดี มีการช่วยเหลือกันทำงาน 
พอลมควร รับผิดชอบงานท่ีได้รับมอบหมายค่อนข้างดี มีการพูดคุย ซักถามขณะปฏิบัติงาน

ผู้สังเกตการณ์คนท่ี 2 : นักศึกษามีความต้ังใจและสนใจในการปฏิบัติดี รับผิดชอบงานท่ี 
ได้รับมอบหมายค่อนข้างดีมีการช่วยเหลือกันและมีการพูดคุยซักถามปัญหาต่าง  ๆ ขณะปฏิบัติงาน 
กับเพ่ือนและอาจารย์อยู่ตลอดเวลา แต่ยังไม่กล้าแสดงความคิดเห็นต่อท่ีลาธารณะและขาดทักษะ 
ในการทำงาน

3.2 แผนการลอนท่ี 2 ค่าความถ่ีจากแบบสังเกต โดยผู้วิจัย และผู้สังเกตการณ์รวม 3 ท่าน 
เป็นผู้สังเกตนักศึกษาเก่ียวกับกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงาน เร่ือง “การสร้างแม่พิมพ์ 
ผิวนูน,’ สามารถสรุปผลได้ดังน้ี
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ส่วนท่ี 1 จากตารางรายการพฤติกรรมของนักศึกษาท่ีปรากฏขณะปฏิบัติกิจกรรม พบว่า 
รายการพฤติกรรมท่ีมีความถ่ีสูงสุด ได้แก่ ข้อท่ี 6 ปฎิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน ข้อท่ี 14 ความมีน้ําใจ 
เอ้ือเฟือช่วยเหลือผู้อ่ืน ข้อท่ี 18 ส่งงานท่ีได้รับมอบหมายครบถ้วนทุกคร้ังตามกำหนดเวลา และ 
ข้อท่ี 24 ยอมรับความคิดเห็นคำวิจารณ์ของผู้อ่ืนและนำมาปรับปรุงให้เกิดประโยชน์แก่ตนเองได้ 
รายการพฤติกรรมท่ีมีความถ่ีน้อยท่ีสุด ได้แก่ ข้อท่ี 9 พยายามแสดงความคิดเห็นอย่างสม่ําเสมอ

ส่วนท่ี 2 ข้อสังเกตอ่ืน  ๆซ่ึงเป็นรายการสังเกตชนิดปลายเปีด สรุปได้ดังน้ี 
ผู้วิจัย : นักศึกษายังขาดความพร้อมในการเตรียมอุปกรณ์ การศึกษาค้นคว้าในการหา 

ข้อความรู้ ขาดความเช่ือม่ันในการแสดงออก และไม่กล้าสร้างสรรค์ผลงานท่ีแตกต่างจากเพ่ือน  ๆ
ผู้สังเกตการณ์คนท่ี 1 : นักศึกษามีความต้ังใจและช่วยกันในการปฏิบ้ติงานเป็นอย่างดี

มีการพูดคุยชักถามถึงปัญหาท่ีพบในขณะปฏิบัติงาน แต่นักศึกษายังเข้าใจวิธีการปฏิบัติงานไม่ดี 
นัก เน่ืองจากส่วนใหญ่ไม่มีพ้ืนฐานทางด้านการพิมพ์มาก่อน จึงมักจะทำตามเพ่ือนไม่กล้าทำงาน 
ท่ีแตกต่างไปจากเพ่ือน ส่ิงท่ีได้คือผลงานออกมามีลักษณะเหมือน  ๆ กัน

ผู้สังเกตการณ์คนท่ี 2 : นักศึกษายังไม่เข้าใจข้ันตอนในการปฏิบัติงานและมีวิธีการทำงาน 
ท่ีไม่ดีนัก และนักศึกษามักทำตามเพ่ือนไม่กล้าทำผลงานแตกต่างไปจากเพ่ือน  ๆ อย่างไรก็ตาม 
มีนักศึกษาบางคนเท่านั้นที่กล้าทำผลงานที่แตกต่าง แต่เมื่อผลงานสำเร็จออกมาก็เกิด 
ความไม่ม่ันใจเพราะผลงานของตนเองไม่เหมือนเพ่ือนคนอ่ืนๆ

3.3 แผนการสอนท่ี 3 การจักลำดับรายการค่าความถ่ีจากแบบสังเกต โดยผู้วิจัย และ 
ผู้สังเกตการณ์รวม 3 ท่าน เป็นผู้สังเกตนักศึกษาเก่ียวกับกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงาน 
เร่ือง“การพิมพ์แม่พิมพ์ผิวนูน “ ลามารถสรุปผลได้ดังน้ี

ส่วนท่ี 1 จากตารางรายการพฤติกรรมของนักศึกษาท่ีปรากฏขณะปฏิบัติกิจกรรม พบว่า 
รายการพฤติกรรมท่ีมีความถ่ีสูงสุด ได้แก่ ข้อท่ี 3 การศึกษาทำความเข้าใจข้อมูล และสร้าง 
ความหมายของข้อมูล ข้อท่ี 6 ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน ข้อท่ี 14 ความมืน้ําใจเอ้ือเฟือช่วยเหลือผู้อ่ืน 
รายการพฤติกรรมท่ีมืความถ่ีน้อยท่ีสุด ได้แก่ ข้อท่ี 2 ขณะท่ีเพ่ือน  ๆ และครูนำเสนอข้อมูลจะบันทึก 
ข้อความท่ีสำคัญ  ๆไว้

ส่วนท่ี 2 ข้อสังเกตอ่ืน  ๆซ่ึงเป็นรายการสังเกตชนิดปลายเปิด สรุปได้ดังน้ี 
ผู้วิจัย : นักศึกษามืพ์ฒนาการในด้านต่าง  ๆ ดีข้ึน มีทักษะในการใช้เคร่ืองมือ รู้จักแก้ปัญหา 

ในการทำงาน มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนและครูมากข้ึน เม่ือเกิดปัญหามีการช่วยกันแก้ปัญหา ในส่วน 
ของผลงานน้ันถึงแม้นักศึกษาจะขาดความคิดสร้างสรรค์ท่ีต่างไปจากเพ่ือน  ๆ แต่มีการพัฒนาทาง 
ด้านทักษะการใช้วัสดุอุปกรณ์มากข้ึน นักศึกษาสามารถประเมินตนเองและผู้อ่ืนได้
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ผู้สังเกตการณ์คนท่ี 1 : นักศึกษามีความรู้ความชำนาญมากข้ึน จากการได้ปฏิบัติงาน 
อย่างต่อเน่ือง ช้ําๆ  กัน

ผู้สังเกตการณ์คนท่ี 2 : ในการพิมพ์น้ันนักศึกษาได้ปฏิบัติงานซ้ํา  ๆ กันหลายคร้ังจึงทำให้ 
เกิดความชำนาญมากข้ึน

4. ผลการบันทึกของนักศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงาน

ผลการบันทึกของนักศึกษาเก่ียวกับกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงานท่ีปรากฏใน 
ระหว่างขณะปฏิบ้ติกิจกรรมตามแผนการสอนท่ี 1 ถึงแผนการสอนท่ี 3 สรุปผลได้ดังน้ี

4.1 แผนการลอนท่ี 1 การจัดลำดับรายการค่าความถ่ีจากแบบบันทึก โดยนักศึกษา 
เก่ียวกับกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงาน เร่ือง "ความรู้พ้ืนฐานและการออกแบบภาพร่าง 
ภาพพิมพ์ผิวนูน'' ลามารถสรุปผลได้ดังน้ี

4.1.1 กระบวนการหาแนวความคิดในการออกแบบภาพร่างภาพพิมพ์ผิวนูนของ 
นักศึกษาข้อท่ีมีความถ่ีสูงท่ีลุด 7 คน คือความรู้สึกและจินตนาการของผู้สร้างงาน รองลงมา 5 คน 
คือการอ่านหนังลือ และความถ่ี 3 คน คือการสังเกตส่ิงรอบ  ๆ ตัว

4.1.2 การออกแบบภาพร่างภาพพิมพ์ผิวนูน นักศึกษาทำการร่างภาพลงบนวัสดุ 
ต่าง  ๆ ข้อท่ีมีความถ่ีสูงสุด 13 คน คือกระดาษ รองลงมา 3 คน คือไม้ และความถ่ี 2 คน คือ 
ลติกเกอร์ ส่วนการจัดองค์ประกอบข้อท่ีมีความถ่ีลูงสุด 7 คน คือการเพ่ิมเติมรายละเอียดจาก 
ภาพต้นแบบ รองลงมา 6 คน คือการตัดทอนภาพต้นแบบ และความถ่ี 5 คน คือการไม่ตัดทอน 
ภาพต้นแบบ

4.1.3 ปัญหาท่ีพบในขณะปฏิบัติงานร่างภาพพิมพ์ผิวนูน ข้อท่ีมีค'วามถ่ีสูงสุด 
5 คน คือ การจัดองค์ประกอบ รองลงมา 4 คน คือ น้ําหนักของเสันดินสอไม่ลม่ําเสมอ และความถ่ี 
2 คน คือ กระบวนการหาแนวความคิดในการออกแบบภาพร่างภาพพิมพ์ผิวนูน

4.1.4 เทคนิควิธีการสร้างแม่พิมพ์ผิวนูนท่ีนักศึกษาเลือกในการสร้างสรรค์ผลงาน 
ข้อท่ีมีความถ่ีสูงสุด 13 คน คือ แม่พิมพ์แกะไม้ รองลงมา 4 คน คือ แม่พิมพ์วัสดุและแม่พิมพ์ 
ลติกเกอร์ และความถ่ี1 คนคือแม่พิมพ์กระดาษ

4.2 แผนการลอนท่ี 2 การจัดลำดับรายการค่าความถ่ีจากแบบบันทึก โดยนักศึกษา 
เก่ียวกับกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงาน เร่ือง "การสร้างแม่พิมพ์ผิวนูน" แสดงให้เห็นว่า

4.2.1 กระบวนการปฏิบัติงานสร้างแม่พิมพ์ผิวนูนพบว่าข้อท่ีมีความถ่ีสูงสุด 
10 คน คือการวาดภาพร่างลงบนแม่พิมพ์ผิวนูนแล้วพิมพ์ และการคัดลอกภาพร่างจากกระดาษ 
ลอกลายก่อนแล้วสร้างแม่พิมพ์ผิวนูน รองลงมา 4 คน คือการติดภาพร่างด้วยกาวลงบนแม่พิมพ์
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แล้วจึงสร้างแม่พิมพ์ผิวนูน และความถ่ี 3 คน คือการสร้างแม่พิมพ์ผิวนูนทันทีโดยไม่ต้องร่างภาพ 
ลงบนแม่พิมพ์ผิวนูน

4.2.2 ปัญหาท่ีพบในขณะปฏิบัติงานสร้างแม่พิมพ์ผิวนูน พบ1ว่าข้อท่ีมีค1วามถ่ี 
สูงสุด 8 คน คือการขาดทักษะความชำนาญ รองลงมา 5 คน คือเคร่ืองมือไม่คม และเม่ือแกะไม้ 
แล้วไม่ได้ลัดส่วนตามท่ีต้องการ และความถ่ี 3 คน คือความคมชัดของภาพท่ีแกะลงบนไม้

4.2.3 วิธีแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงานสร้างแม่พิมพ์ผิวนูน พบว่าข้อท่ีมืความถ่ีสูง 
สุด 7 คน คือการปฏิบัติงานซ้ําหลาย  ๆ คร้ังจนเกิดทักษะความชำนาญและปฏิบัติจนได้ผลงานตาม 
ท่ีต้องการรองลงมา 6 คน คือนำเคร่ืองมือที'ไม่คมไปลับไห้คม และความถ่ี 4 คน คือถามรุ่นพ่ี เพ่ือน 
และอาจารย์ในส่วนท่ีเกิดปัญหา และต้ังใจปฏิบัติงานอย่างมีสมาธิ

4.2.4 ส่ิงท่ีเกิดข้ึนในขณะปฏิบัติงานสร้างแม่พิมพ์ผิวนูนในแง'มุมท่ีดี พบว่าข้อท่ี 
มีความถ่ีสูงสุด 6 คน คือทำให้พัฒนาทักษะธีเมือและทำให้เกิดสมาธิ รองลงมา 5 คน คือการได้ 
เรียนรู้ส่ิงใหม่  ๆ และได้ทำส่ิงใหม่ๆ  ท่ียังไม่เคยทำ และความถ่ี 3 คน คือทำให้มืความคิดสร้างสรรค์ 
และรู้จักคิดเอง

4.2.5 ส่ิงท่ีเกิดข้ึนในขณะปฏิบัติงานสร้างแม่พิมพ์ผิวนูนในแง่มุมท่ีไม่ดี พบว่าข้อ 
ท่ีมีความถ่ี สูงสุด 9 คน คือใช้เวลาในการปฏิปัติงานนานเกินไป รองลงมา 6 คน คือถ้าใช้เคร่ืองมือ 
ผิดพลาดหรือขาดความระบัดระวังอาจเกิดอันตรายได้ และความถ่ี 5 คน คือในขณะปฏิบัติงาน 
รู้สึกข้ีเกียจและท้อแท้

4.2.6 วิธีการพิมพ์ผิวนูนท่ีบักศึกษาเลือกในการสร้างสรรค์ผลงาน พบว่าข้อท่ีมื 
ความถ่ีสูงสุด 15 คน คือพิมพ์โดยการใช้ลูกกล้ิงมากล้ิงสีพิมพ์ลงบนแม่พิมพ์แล้วรืดสีให้ติดบน 
กระดาษที,วางทับแม่พิมพ์ผิวนูน รองลงมา 2 คน คือพิมพ์ด้วยการฝนดินสอ EE ลงบนแม่พิมพ์ 
ผิวนูนท่ีวางกระดาษทับแม่พิมพ์ผิวนูน และความถ่ี 1 คน คือพิมพ์ด้วยการทาสีลงวัสดุท่ีเลือกแล้ว 
ประทับลงบนกระดาษซ่ึงเหมือนกับการประทับตรายาง

4.3 แผนการลอนท่ี 3 การจัดลำดับรายการค่าความถ่ีจากแบบบันทึก โดยนักศึกษาเก่ียว 
กับกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงาน เร่ือง “การพิมพ์แม่พิมพ์ผิวนูน’’ แสดงให้เห็นว่า

4.3.1 กระบวนการปฏิบัติงานพิมพ์แม่พิมพ์ผิวนูนพบว่าข้อท่ีมีความถ่ีสูงสุด15 คน 
คือการพิมพ์โดยการใช้ลูกกล้ิงมากล้ิงสีพิมพ์ลงบนแม่พิมพ์ผิวนูนแล้วรืดสีให้ติดบนกระดาษท่ีวาง 
ทับแม่พิมพ์ผิวนูน รองลงมา 2 คน คือพิมพ์ด้วยการฝนดินสอ EE ลงบนแม่พิมพ์ท่ีวางกระดาษทับ 
แม่พิมพ์ และความถ่ี 1 คน คือพิมพ์ด้วยการทาสีลงวัสดุท่ีเลือกแล้วประทับลงบนกระดาษซ่ึง 
เหมือนกับการประทับตรายาง

4.3.2 ปัญหาท่ีพบในขณะปฏิบัติงานพิมพ์แม่พิมพ์ผิวนูนพบว่าข้อท่ีมีความถ่ี 
สูงสุด 8 คน คือ เม่ือพิมพ์สีพิมพํใม่ค่อยติดกระดาษและแม่พิมพ์เคล่ือนทำให้ภาพออกมาไม่คม
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และขาดความซัด!.จน รองลงมา 5 คน คือเครองมือไม่คม และเม่ือแกะไม้แล้วไม่ได้สัดส่วนตามท่ี 
ต้องการ และความถ่ี 3 คน คือความคมซัดของภาพท่ีแกะลงบนไม้

4.3.3 วิธีแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงานสร้างแม่พิมพ์ผิวนูนพบว่าข้อท่ีมืความถ่ี 
สูงสุด 7 คน คือปฏิบัติงานช้ําหลาย  ๆ คร้ังจนเกิดทักษะความชำนาญ และปฏิบัติจนได้ผลงานตาม 
ท่ีต้องการ รองลงมา 6 คน คือนำเคร่ืองมือท่ีไม่คมไปสับให้คม และความถ่ี 4 คน คือถามรุ่นพ่ี 
เพ่ือนและอาจารยํในส่วนท่ีเกิดปัญหา และต้ังใจปฏิบัติงานอย่างมีสมาธิ

4.3.4 ส่ิงท่ีเกิดข้ึนในขณะปฏิบัติงานสร้างแม่พิมพ์ผิวนูนในแง่มุมท่ีดีพบว่าข้อท่ีมื 
ความถ่ีสูงสุด 10 คน คือทำให้พัฒนาทักษะผีเมือและทำให้เกิดสมาธิ รองลงมา 7 คน คือทำ'ให้มี 
ความคิดสร้างสรรค์และรู้จักคิดเอง และความถ่ี 5 คน คือได้รับความสนุกเพลิดเพลิน และความ 
รู้สึกพอใจเม่ือได้ปฏิบัติงานจนผลงานเสร็จลมบูรณ์

4.3.5 ส่ิงท่ีเกิดข้ึนในขณะปฏิบัติงานพิมพ์แม่พิมพ์ผิวนูนในแง'มุมท่ีไม่ดีพบว่าข้อ 
ท่ีมืความถ่ีสูงสุด 4 คน คือถ้าใช้เคร่ืองมือผิดพลาดหรือขาดความระมัดระวังอาจเกิดอันตรายได้ 
รองลงมา 3 คน คือเม่ือพิมพ์ภาพออกมาแล้วไม่ได้ภาพตามต้องการ และความถ่ี 2 คน คือใน 
การพิมพ์ภาพผิวนูนใช้เวลานานเกินไป

อภิปรายผล

การวิจัยน้ีเป็นการศึกษาผลของการสอนวิชาภาพพิมพ์พ้ืนฐานโดยใช้รูปแบบการสอน 
โมเดลซิปปากับนักศึกษาระดับปริญญาตรีสถาบันราชภัฎบุรีรัมย์ท่ีมืต่อผลสัมฤทธ๋ึทางการเรียน 
ผู้วิจัยได้นำเสนอตามลำดับดังน้ี

1. ผลสัมฤทธ้ีทางการการเรียน
2. ผลการวิจัยในรายละเอียดแต่ละแผนการสอน

1. ผลส ้มฤท ธท างการเร ียน

จากผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ้ิทางการเรียนด้านทฤษฎีและปฏิบัติของนักศึกษาท่ีเรียน 
โดยใช้รูปแบบการสอนโมเดลซิปปาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ ซ่ึง 
แสดงว่าสามารถนำรูปแบบการลอนโมเดลซิปปามาใช้ในการจัดการเรียนการลอนทางศิลปะได้ 
โดยเฉพาะอย่างย่ิงในการสอนภาพพิมพ์ซ่ึงลามารถอธิบายเหตุผลในรายละเอียดได้ดังน้ี

1. การจัดการเรียนการลอนโดยใช้โมเดลซิปปาเป็นการจัดการเรียนร้ท่ีผู้เรียนเป็นผู้สร้าง 
สรรค์ความรู้ (C o n s tru c t iv is m ) ด้วยตนเอง โดยเร่ิมจากการกระตุ้นให้ผู้เรียนมีการแสวงหาความรู้ 
เอง และประมวลเอาความรู้เดิมเข้'1กับคว'’ม?ใหม่ จ VÜH ดความ!เข้าใจว่าผลงานภาพพิมพ์ผิวนูนท่ีดี
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น้ัน ดีอย่างไร และบกพร่องท่ีส่วนใด บกพร่องอย่างไร ซ่ึงนับว่าเป็นส่วนหน่ึงท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้สร้าง 
ความรู้จากโครงสร้างความรู้เดิมของตนเอง ดังท่ีเบลล์ Bell, 993 อ้างถึงในสุกัญญา กตัญญ, 
2542) ได้แสดงทรรศนะไว้ว่า การเรียนรู้ไม่ใช่การเติมสมองท่ีว่างเปล่าของผู้เรียนให้เต็ม หรือไม่ใช่ 
การได้มาซ่ึงความคิดใหม่  ๆ ของผู้เรียน แต่เป็นการพัฒนาความคิดหรือการจัดโครงสร้างความคิดท่ี 
มีอยู่แล้วของผู้เรียน ความคิดท่ีมีอยู,แล้วจัดว่าเป็นความคิดท่ีมาจากประลบการณ์ท่ีไม่ได้รู้คิด 
(Non-Cognitive Experience) คือ เป็นความรู้ท่ีไม่ได้เกิดจากการไตร่ตรอง เม่ือเข้าล่ข้ันการสร้าง 
กระบวนการเรียนรู้ทางศิลปะท่ีผู้เรียนมีโอกาสได้ปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนหรือส่ิงแวดล้อมทำให้เกิดการ 
แลกเปล่ียนการเรียนรู้ ด้วยการเห็นจากล่ือท่ีผู้เรียนสนใจ เช่น หนังสือ วีดี'โอ หรือส่ิออิเล็กทรอนิกสั 
แล้วนำมาร่วมกันอภิปรายและนำเสนอ ตามท่ีตนได้ศึกษาค้นพบมาโดยนำประสบการณ์ท่ีไม่ได้รู้ 
คิดมาเป็นข้อมูลเบื้องต้นลำหรับการไตร่ตรอง ดังท่ีดิวอ้ี(Dewey,1929 อ้างในไพจิตร 
สะดวก,2538) กล่าวว่า ประลบการณ์ท่ีไม่ได้รู้คิดเม่ือผ่านกระบวนการไตร่ตรองแล้วจะกลายเป็น 
ประสบการณ์รู้คิดซ่ึงเป็นความรู้ ดังน้ันผู้เรียนจึงเกิดโครงสร้างความรู้ใหม่ท่ีได้จากการไตร่ตรองทำ 
ให้เกิดความรู้ และความเข้าใจท่ีมีความหมาย ประกอบกับการได้ทำงานด้วยตนเองมากเท่าใด 
ก็จะได้ประสบการณ์กับตนเองมากเท่าน้ัน ถ้ามีใครบอกให้ทำหรือทำตามท่ีบอกก็จะลืมง่าย เพราะ 
ไม,ได้ทำจากสติปัญญาของตนเอง เช่นเดียวกับบรูเนอร์ (Bruner, 1960) ท่ีเช่ือว่า ส่ิงใดก็ตามถ้า 
ค้นพบด้วยตนเองแล้วจะใม่มีวันลืม สอดคล้องกับสันติ คุณประเสริฐ (2535) ท่ีกล่าวว่า การลอน 
ศิลปะท่ีให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองจากข้ันตอนการค้นคว้าทดลองทำ ประลบการณ์ท่ีได้จากการ 
ทดลองทำดังกล่าวจะฝังแน่นและเกิดความเข้าใจอย่างลึกซ้ึง

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนได้รับข้อมูลข่าวสารต่าง  ๆ อย่างหลากหลายและ 
กว้างขวางเพียงพอท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนนำมาคิดไตร่ตรองจนสร้างเป็นความรู้ใหม่ท่ีมีความหมายได้ 
โดยการให้มีปฏิสัมพันธ์(Interaction) กับส่ิงต่าง  ๆ ดังเช่น

- ผู้เรียนกับผู้เรียนด้วยการให้แลกเปล่ียนความรู้และประลบการณ์กับเพ่ือนร่วมข้ัน
- ผู้เรียนกับผู้สอนด้วยการรับความรู้และประสบการณ์ต่าง  ๆโดยตรง
- ผู้เรียนกับล่ือการเรียนการลอนด้วยการจัดเตรียมใบความรู้ วิดีโอ หรือล่ืออิเล็กทรอนิกสั 

และผลงานศิลปะ
ซ่ึงบูรชัย สิริมหาสาคร (2540) กล่าวว่า การเรียนรู้จากเพ่ือนร่วมข้ัน จากวัสดุอุปกรณ์หรือ 

จากล่ือการเรียนการลอน และจากส่ิงแวดล้อม เป็นแหล่งความรู้ท่ีมีคุณค่าไม,น้อยไปกว่าความรู้ท่ี 
ได้จากครู เช่นเดียวกับ E. ร. Lumsden (1924 อ้างถึงในพงคํเดช ไชยครุต, ม.ป.ป.) กล่าวว่า การ 
เรียนรู้ทางภาพพิมพ์จะเกิดจากคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ หรือจากหนังสือน้ัน ถือว่าเป็นส่ิงจำเป็น



131

3. การจัดกิจกรรมต่าง  ๆ ส่งเสริมให้ผู้เรียนเคล่ือนไหวร่างกายส่วนต่าง  ๆ โดยได้ออกมานำ 
เสนอ อภิปรายหน้าช้ันและการได้ทำงานร่วมกันของผู้เรียนในช้ัน ซ่ึงทิศนา แซมมณี (2543) กล่าว 
ว่า การจัดกิจกรรมไห้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในทางด้านร่างกาย (Physical Participation) ทำให้ 
ประสาทในการรับรู้ของผู้เรียนเกิดการต่ืนตัวพร้อมท่ีจะรับและเรียนรู้ส่ิงต่างๆ ได้ดี การจัด 
กิจกรรมการเรียนรู้ในลักษณะน้ีนอกจากจะทำให้ผู้เรียนไม่รู้สึกเบ่ือแล้วยังทำให้ผู้เรียนเกิดการ 
เรียนรู้ได้ ในขณะเดียวกันผู้เรียนพร้อมท่ีจะเข้าร่วมกิจกรรมต่าง  ๆ อย่างกระตือรือร้น ซ่ึงเป็นปัจจัย 
สำคัญท่ีส่งผลโดยตรงไปยังการเรียนรู้ด้านเน้ือหาความรู้และเรียนรู้ทักษะกระบวนการ ตังน้ันการมี 
ส่วนร่วมในทางด้านร่างกาย (Physical Participation) จึงส่งเสริมพฤติกรรมทางด้านทักษะใน 
วิชาศิลปะ ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ีใช้กล้ามเน้ือและระบบประสาทท่ีมีการใช้กล้ามเน้ือในการทำงาน 
ศิลปะ การเลือกตอบสนองส่ิงเร้าได้ถูกต้องและรวดเร็ว การเคล่ือนไหวส่วนต่าง  ๆ ของร่างกายได้ 
รวดเร็ว แน่นอน แม่นยำและเท่ียงตรง รวมถึงการคาดคะเนอย่างตรงเป้าหมาย ซ่ึงส่งผลทำให้เกิด 
ทักษะปฎิปัติ (อุบล ตู้จินดา, 2532)

4. การฝึกให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการเรียนรู้ควบคู,กันไปกับผลงาน (Process/ 
Product) ด้วยการจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนมีการทำงานเป็นกลุ่มด้วยรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือ 
(Cooperative) เป็นการจัดส่ิงแวดล้อมให้ผู้เรียนมีปฎิสัมพันธ์ซ่ึงกันและกันอย่างจริงจัง ส่งผลให้ 
เกิดกระบวนการทำงานอย่างเป็นระบบ และมีผลงานท่ีประสบความสำเร็จ ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมี 
ลักษณะของผู้นำและผู้ตามท่ีดี โดยการพยายามเสนอแนะความคิดความรู้ของตน เพ่ือให้มี 
ประโยชน์ต่อกลุ่ม ยอมรับความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน พร้อมท่ีจะปรับปรุงตนเองและช่วยเหลือผู้อ่ืน 
ตังท่ีสุมณฑา พรหมบุญ และคณะ (2540) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมท่ีให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากกลุ่ม 
เป็นการ'ฝึกให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจสามารถปรับตัวและทำงานเข้ากับคนอ่ืนได้ เช่นเดียว 
กับ สมิท (Smith อ้างถึงในเกษร ธิตะจารี, 2543)ได้พบว่า การท่ีให้ผู้เรียนทำงานกลุ่ม เป็นการช่วย 
ให้ผู้เรียนพบความแตกต่างในทักษะการทำงานของเพ่ือนๆ ได้เรียนรู้การทำงานท่ีหลากหลาย 
มีประสบการณ์ในการทำงานมากข้ึน ทำให้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น ความลามารถ ทำให้ความ 
สัมพันธ์ในกลุ่มดีข้ึนและทำให้ผลงานดีข้ึน ซ่ึงสอดคล้องกับ จอห์นลัน, จอห์นลัน และลมิท 
(Johnson, Johnson and Smith, 1991) กล่าวว่า การทำงานร่วมกันจะช่วยพัฒนาท้ังทางด้าน 
ความคิดการทำงาน และประสบผลลัมฤทธ้ิทางเรียนสูงข้ึน ในส่วนของการเรียนศิลปะน้ัน การได้มี 
โอกาสแสดงความคิดเห็น ร่วมกันวิพากษ์วิจารณ์ผลงานศิลปะเป็นการช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมี 
พัฒนาการด้านการรับรู้ การสร้างสรรค์ และสุนทรียภาพหรือความงาม (สุลักษณ์ ศรีบุรี, 2534)

5. ผู้เรียนมีโอกาสนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ (Application) ในรูปแบบต่าง  ๆได้ เช่น ในการ 
ออกแบบภาพร่างภาพ การสร้างแม่พิมพ์ การพิมพ์ และการได้ฝึกทักษะการใช้ส่ือทางด้านศิลปะ
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ซ่ึง Reinholz (1976) ได้กล่าวว่า ถ้าหากคิลปินมีทักษะในการใช้ส่ือหลาย  ๆ ชนิด ก็1จะ'ทำ'ให้มีอิสระ 
ในการเสนอความคิดได้กว้างขวางข้ึน และการแสดงออกทางอารมณ์ก็มีความเด่นชัดข้ึน 
เพราะคิลปะเป็นการรู้จักถ่ายทอดธรรมชาติท่ีเห็นจากจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ด้วยการ 
รู้จักและเช้าใจเลือกวัสดุท่ีเหมาะลมเพ่ือเกิดรูปทรงใหม่(อารีสุทธิพันธุ,2528)

2. ผ ลการว ิจ ัยใน รายละเอ ียดแต ่ละแผน การสอน

เม่ือพิจารณาคะแนนของนักคิกษาจากแบบประเมินผลงานปฏิบัติท้ัง 3 แผนการสอน 
ผลการวิจัยพบว่า แผนการสอนท่ี 3 เร่ือง "การพิมพ์แม่พิมพ์ผิวนูน" โดยภาพรวมแล้วนักคิกษามี 
กระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงานสูงกว่าทุกแผนการสอน ท้ังน้ีอาจเน่ืองมาจากการจัด 
กิจกรรมการเรียนการลอนในแผนการสอนท่ี 1 เร่ือง “ความรู้พ้ืนฐานและการออกแบบภาพร่าง 
ภาพพิมพ์ผิวนูน"น้ัน มีวัตถุประประสงค์มุ่งให้ผู้เรียนได้หาแนวความคิดในการสเก็ตภาพร่าง ซ่ึง 
การสเก็ตภาพร่างเป็นส่ิงท่ีต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์อย่างมาก ผู้เรียนจึงต้องมุ่งเน้นในกระบวน 
การค้นคว้าแสวงหาแนวความคิด เพ่ือสามารถกำหนดเร่ืองราวและกำหนดรูปแบบของผลงานท่ี 
ต้องการแสดงออก ดังน้ันจึงส่งผลให้ผลของคะแนนในแบบประเมินผลงานปฏิบัติในประเด็น 
การกำหนดแนวความคิดมีคะแนนสูงสุด ในส่วนของแผนการลอนท่ี 2 เร่ือง “การสร้างแม่พิมพ์ 
ผิวนูน" มีวัตถุประสงค์มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้รู้จักเตรียมการวางแผนในการดำเนินการสร้างแม่พิมพ์ 
ได้เรียนรู้ข้ันตอนการสร้างแม่พิมพ์ และได้แกทักษะให้ใช้เคร่ืองมือทางภาพพิมพ์ ซ่ึงระหว่างการ 
สร้างแม่พิมพ์น้ัน ผู้เรียนจะได้เรียนรู้การใช้วัสดุอุปกรณ์และเคร่ืองมือด้วยการทดลองทำให้เป็นไป 
ตามแผนท่ีวางไว้ ซ่ึงผลของการทดลองท่ีเกิดข้ึนมีท้ังเป็นท่ีพอใจและไม่พอใจ ประกอบกับผู้เรียน 
ต้องทำงานในระยะเวลาอันยาวนานและไม่ลามารถนึกภาพของผลงานท่ีเสร็จลมบูรณ์ได้ จึงทำให้ 
ผู้เรียนรู้สึกท้อแท้ ดังน้ันจึงส่งผลให้ผลของคะแนนในแบบประเมินผลงานปฏิบัติในประเด็นของ 
การกำหนดแนวคิด การใช้วัสดุอุปกรณ์และเคร่ืองมือ และการนำเสนอผลงานได้คะแนนน้อยกว่า 
แผนการลอนท่ี 1 และท้ายท่ีสุดในส่วนของแผนการลอนท่ี 3 น้ัน เป็นบทสรุปของการพิมพ์ผิวนูนท่ี 
ผู้เรียนรอคอยท่ีจะได้เห็นผลงานท่ีตนเองได้กระทำ โดยการผ่านข้ันตอนของกระบวนการร่างภาพ 
การสร้างแม่พิมพ์ แล้วจึงนำแม่พิมพ์น้ันมาพิมพ์ เพ่ือให้ได้ผลงานภาพพิมพ์ของตนเองออกมา 
ดังน้ันจึงส่งผลให้ผู้เรียนมีความกระตือรีอร้นในการเรียน มีการช่วยเหลือซ่ึงกันและกันในขณะท่ี 
พิมพ์ผลงาน เม่ือได้ผลงานออกมาจากการพิมพ์ก็มีการร่วมกันแสดงความคิดเห็น ช้ีถึงจุดเด่น 
จุดด้อยของผลงาน แล้วนำจุดด้อยท่ีพบไปดำเนินการแก้ไขด้วยการปฏิบัติซ้ําเดิมหลาย  ๆ คร้ัง 
จนกระท่ังลามารถแก้ไขข้อด้อยน้ันได้ ฉะน้ันเม่ือถึงข้ันตอนการนำเสนอผู้เรียนจึงลามารถเรียง 
ลำดับกระบวนการได้ชัดเจน และเกิดความม่ันใจ จึงส่งผลให้คะแนนจากแบบประเมินผลงาน 
ปฏิบัติมีกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงานสูงกว่าแผนการสอนท่ี 1 และแผนการสอนท่ี 2 ดังท่ี
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บรูนเนอร์ (B ru ne r, 1971 อ้างถึง'ในสุรางค์โค้วตระกูล, 2544) ท่ีเช่ือว่า ความอยากเอยากเห็นเป็น 
แรงผลักดันให้เกิดการเรียนรู้โดยการค้นพบการแก้ปัญหา และการท่ีผู้เรียนคิลปะได้เรียนรู้ด้วย 
ตนเองจากข้ันตอนการค้นคว้าทดลองทำ ประสบการณ์ท่ีได้จากการทดลองทำดังกล่าวจะฝังแน่น 
และเกิดความเข้าใจอย่างลึกซ้ึง (ลันติ คุณประเสริฐ,2535) สอดคล้องกับทิศนา แขมมณี (2545) ท่ี 
กล่าวว่า การเรียนรู้ท่ีดี เกิดจากการสร้างพลังความรู้ในตนเองด้วยตนเองของผู้เรียน หากผู้เรียนมี 
โอกาสสร้างความคิดและนำความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ช้ินงาน โดยอาศัยส่ือและเทคโนโลยี 
ท่ีเหมาะสมจะทำให้ความคิดน้ันเป็นรูปธรรมท่ีซัดเจน

จากการพิจารณาในรายละเอียดการจัดการเรียนการสอนในแต่ละแผนการสอน ต้ังแต่ 
แ ผ น การลอนท่ี1 ถ ึง แ ผ น การสอนท่ี 3  ลามารถอภิปรายผลได้ดังน้ี

1. แผนการสอนท่ี1 เร่ือง “ ความรู้พื้นฐานและการออกแบบภาพร่างภาพพิมพ์
ผิวนูน ”

เม่ือพิจารณาคะแนนของนักศึกษาในประเด็นต่าง  ๆ จากแบบประเมินผลงานปฏิบัติของ 
แผนการสอนท่ี 1 เร่ือง “ความรู้พ้ืนฐานและการออกแบบภาพร่างภาพพิมพ์ผิวนูน'’ ผลการวิจัย 
พบว่า นักศึกษามีการกำหนดแนวคิดของการออกแบบภาพร่างภาพพิมพ์ผิวนูนได้ดี ซ่ึงลอดคล้อง 
กับผลของแบบลังเกตกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงานของนักศึกษา พบว่า นักศึกษาส่วน 
ใหญ่มีความกระตือรีอร้นและใส่ใจท่ีจะเรียนรู้ มีการซักถามผู้ลอนในส่ืงท่ีอยากรู้เก่ียวกับวัสดุและ 
ข้ันตอนในกระบวนการทำงาน มีการจัดระบบระเบียบโครงสร้างความรู้และข้อมูลจากแบบบันทึก 
กระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงานของนักศึกษา ในรายการกระบวนการหาแนวคิดระบุว่า 
นักศึกษาได้ใช้ความรู้สึกและจินตนาการของตนเองมากำหนดแนวคิด แสดงให้เห็นได้ว่า นักศึกษา 
มีกระบวนการในการแสวงหาแนวคิดมาจากความรู้สึกและแรงจูงใจภายใน โดยนำมาเช่ือมโยงกับ 
ส่ืงท่ีเรียนรู้จนเกิดเป็นความรู้ใหม่ ท้ังน้ีอาจเป็นเพราะว่า การใช้รูปแบบการลอนโมเดลซิปปามี 
การนำแนวคิดการสร้างสรรค์ความรู้ (Constructivism) มาเป็นพ้ืนฐานในการจัดการเรียนการสอน 
แนวคิดน้ีถือว่า ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความเข้าใจในส่ืงท่ีเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้ส่ิงใหม่ข้ึนอยู่กับ 
ความรู้เดิมและความเข้าใจท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน ดังท่ีงานวิจัยของ APA, 1995 และ Lambert and 
McCombs, 1998 (อ้างถึงในสุรางค์ โค้วตระกูล, 2544)พบ1ว่า ธรรมชาติของการเรียนรู้จะต้องมี 
ผู้เรียนเป็นผู้กระทำ ผู้เรียนสร้างความรู้โดยการเช่ือมโยงข้อมูลข่าวสารใหม่กับความรู้เดิม 
ยุทธศาสตร์ในการคิด ความเช่ือ ความรู้สึกและแรงจูงใจภายในมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน



2. แผนการสอนท ี่ 2 เรื่อง “การสร ้างแม ่พ ิมพ ์ผ ิวน ูน”

เม่ือพิจารณาคะแนนของนักศึกษาในประเด็นต่าง  ๆ จากแบบประเมินผลงานปฏิบัติของ 
แผนการสอนท่ี 2 เร่ือง “การสร้างแม่พิมพ์ผิวนูน,, ผลการวิจัยพบว่า ข้อท่ีได้คะแนนสูงสุด คือความ 
ลมบูรณ์ของผลงาน ซ่ึงอาจกล่าวได้ว่า นักคืกษาลามารถสร้างแม่พิมพ์ได้อยู่ไนเกณฑ์ดี โดยมี 
ความสมบูรณ์กว่าประเด็นท่ีเก่ียวกับการกำหนดแนวคิด การจัดองค์ประกอบ การไข้วัสดุอุปกรณ์ 
และเคร่ืองมือ และการนำเสนอผลงาน ซ่ึงลอดคล้องกับผลของแบบสังเกตกระบวนการเรียนรู้และ 
การปฏิบัติงานท่ีพบว่า นักศึกษามีความต้ังไจในการปฏิบัติงานและช่วยกันในการปฏิบัติงานเป็น 
อย่างดี มีน้ําใจเอ้ือเฟือช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน มีการพูดคุยซักถามถึงปัญหาท่ีพบในขณะ 
ปฏิบัติงาน ตลอดจนยอมรับความคิดเห็น คำวิจารณ์ของกันและกัน แล้วนำมาปรับปรุงผลงานของ 
ตนเอง และผลจากแบบบันทึกกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงานพบว่า นักศึกษาได้เรียนรู้ 
ส่ิงใหม่ๆ  และได้ทำส่ิงใหม่  ๆ ท่ีบังไม่เคยทำ จึงล่งผลให้นักศึกษารู้จักคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเอง 
ในขณะท่ีเกิดปัญหานักศึกษาจะไชวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเอง ด้วยการถามรุ่นพ่ี เพ่ือน และ 
อาจารย์ จากข้อมูลดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า ความรู้ความเข้าใจของผู้เรียนเกิดจากการได้ปฏิบัติจรีง 
และการเรียนรู้ร่วมกันทำให้ได้ผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ ดังท่ี E. ร. Lumsden (1924 อ้างถึงใน 
พงค์เดช ไชยครุต, ม.ป.ป.) กล่าวว่า การเรียนรู้ทางภาพพิมพ์จะเกิดจากคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ 
หรือจากหนังสือ ซ่ึงถือว่าเป็นสิงจำเป็น การเรียนรู้ท่ีได้จากประลบการณ์ของตนเองถึงแม้ว่าจะใช้ 
เวลานาน แต่ทว่าบันอาจจะดีกว่าการเรียนรู้จากครูโดยตรงเพียงผู้เดียว เพราะครูเป็นผู้ซ่ึงพยายาม 
ป้องกันไม่ให้ผู้เรียนเกิดข้อผิดพลาดจากการเรียนรู้หรือจากการทดลองใด  ๆ ท้ังส้ิน ส่ิงท่ีผู้เรียนได้ 
จากการเรียนรู้จะไดไนส่วนของเน้ือหา ข้อความรู้ของครู ดังน้ันผู้เรียนจึงไม่พบปัญหาจากการ 
เรียนรู้ ไม่1ได้ความรู้ท่ีหลากหลาย1จากการค้นคว้าของตนเองและเพ่ือน ซ่ึงการเรียนรู้โดยการท่ีได้ 
แก้ปัญหา การวิเคราะห์ การสังเคราะห์น้ัน ถือว่าเป็นการเรียนรู้ในระดับสูงข้ึนกว่า การเรียนรู้จาก 
ข้อมูล ความรู้ (ทิศนา แขมมณี, 2545) ซ่ึงลุมณฑา พรหมบุญ และคณะ (2540) บังได้กล่าวอีกว่า 
ในการเรียนการลอนท่ีเปิดโอกาสให้มีการแลกเปล่ียนความรู้ การกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ 
ต่าง  ๆ จะช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาการครอบคลุมในทุกด้าน และการหาวิธีแก้ปัญหาร่วมกันทำให้เกิด 
ประสิทธิภาพในการทำงานและเกิดสัมฤทธผลในการเรียนสูงสุด

3. แผนการสอนท่ี 3 เร่ือง “การพิมพ์แม่พิมพ์ผิวนูน”

เม่ือพิจารณาคะแนนของนักศึกษาในประเด็นต่าง  ๆ จากแบบประเมินผลงานปฏิบัติของ 
แผนการลอนท่ี 3 เร่ือง “การพิมพ์แม่พิมพ์ผิวนูน" ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาลามารถนำเสนอ 
ผลงานได้ดี สอดคล้องกับผลของแบบสังเกตกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงานของนักศึกษา 
โดยภาพรวมพบว่า นักศึกษามีพัฒนาการในด้านต่าง  ๆ ดีข้ึน มีทักษะในการใช้เคร่ืองมือ รู้จัก
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แก้ปัญหาในการทำงาน มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนและครูมากข้ึน เม่ือเกิดปัญหามีการช่วยกัน 
แก้ปัญหา ถึงแม้วำรูปแบบและเทคนิคของผลงานท่ีนักศึกษาปฏิบัติการสร้างสรรค์น้ันจะขาด 
รูปแบบและเทคนิคท่ีต่างไปจากเพ่ือน  ๆ แต่มีการพัฒนาทางด้านทักษะการใช้วัสดุอุปกรณ์มากข้ึน 
จากการได้ปฏิบัติงานอย่างต่อเน่ืองหลาย  ๆ คร้ัง ท้ายท่ีสุดนักศึกษาสามารถประเมินตนเองและ 
ผู้อ่ืนได้ ในส่วนของผลจากแบบบันทึกกระบวนการเรียนรู้และการปฏิบัติงานของนักศึกษา พบว่า 
เม่ือประลบปัญหานักศึกษามีวิธีการแก้ปัญหาโดยการถามรุ่นพ่ื เพ่ือน อาจารย์ และต้ังใจ 
ปฏิบัติงานซ้ํากันหลาย  ๆ คร้ัง อย่างมีสมาธิ จึงล่งผลให้นักศึกษาเกิดสมาธิ รู้จักคิดสร้างสรรค์ด้วย 
ตนเอง ได้พัฒนาทักษะผี!มีค ตลอดจนได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลินและเกิดความรู้สึกพอใจ 
เม่ือได้ปฏิบัติงานจนผลงานเสร็จลมบูรณ์ จากข้อมูลดังกล่าวแสดงให้เห็นว่า ผู้เรัยน'ได้รู้จักการคิด 
แก้ปัญหาและสะท้อนภาพกระบวนการเรียนรู้ฃองตนเอง โดยการเขียนบรรยายถึงกระบวนการ 
นำความรู้ท่ีได้จากการค้นคว้าแล้วนำข้อความรู้น้ีมาใช้ประกอบการปฏิบัติงานจริง จนกระท่ังเกิด 
ความรู้ความเข้าใจจากการได้ปฏิบัติจริง และการได้มีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล้อม ลอดคล้องกับ 
บรูนเนอร์ (B ru n e r ,  1971 อ้างถึง'ในสุรางค์โค้วตระกูล, 2544) ท่ีเช่ือว่า การเริยนรู้จะเกิดข้ึนได้ก็ต่อ 
เม่ือผู้เริยนได้ปร ะมวลข่าวสารข้อมูลจากการท่ีมีปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล้อมและสำรวจส่ิงแวดล้อม 
การเรียนรู้จะเกิดจากการค้นพบ เน่ืองจากผู้เรียนมีความอยากรู้อยากเห็น ซ่ึงเป็นแรงผลักดันให้เกิด 
พฤติกรรมสำรวจสภาพส่ิงแวดล้อมและเกิดการเรียนรู้โดยการค้นพบการแก้ปัญหา

สำหรับพฤติกรรมของนักศึกษาท่ีปรากฏท่ัง 3 แผนการสอนพบว่า นักศึกษาปฏิบัติงาน 
ร่วมกันอย่างมีน้ัาใจเอ้ือเพ่ือช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน ท่ังน้ีอาจเน่ืองมาจากมนุษย์เป็นสัตว์สังคมไม่ 
อาจใช้ชีวิตหรีอกระทำกิจกรรมได้เพียงลำพัง ดังน้ันธรรมชาติของมนุษย์จึงต้องการท่ีจะอยู่และ 
ทำงานรวมกันเป็นกลุ่ม ซ่ึงในการเรียนการลอนโดยรูปแบบการลอนโมเดลซิปปาน้ัน มีการนำ 
แนวคิดกระบวนการกลุ่มและการเรียนแบบร่วมมือ(Group Process and Cooperative Learning) 
มาใช้ในการจัดการเรียนการลอน ดังท่ี ลุมณฑา พรหมบุญ และอรพรรณ พรสีมา (2540) ได้กล่าว 
ว่า การจัดการเรียนการลอนโดยใช้กระบวนการกลุ่มช่วยให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกับคนอ่ืน ทำ 
ให้การเรียนรู้ต่าง  ๆ เต็มไปด้วยความสนุกสนาน มีชีวิตชีวา เป็นผลให้ผู้เรียนทราบซ้ึงและจดจำได้ 
นาน ตลอดจนลามารถผีกนิสัยให้เช้าสังคม และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ เช่นเดียวกับ Slavin (1999) 
ได้กล่าวไว้ว่า การเรียนแบบร่วมมือเป็นการล่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะทางสังคมและเตรียมให้ผู้เรียน 
สามารถดำรงชีวิตอยู่ในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างมีคุณภาพ ลอดคล้องกับสุรางค์ โคว้ตระกูล 
(2533) ท่ีกล่าวว่า การลอนโดยการใช้กระบวนการกลุ่มและการเรียนแบบร่วมมือเป็นเทคนิคท่ีนัก 
จิตวิทยาได้ทำการทดลองแล้วว่าเป็นการลอนทัศนคติ ค่านิยม และจริยธรรมท่ีมีประสิทธิภาพ 
ดังน้ันกระบวนการกลุ่มจึงล่งผลโดยตรงต่อการเรียนรู้และปรับปรุงพฤติกรรมเพ่ือให้เกิดการยอมรับ 
จากกลุ่ม กลาวศึอขวยให้ผู้เรียนมีปฎิสัมพันธ์ทางร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคมและสติปัญญา ทำ
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ให้สมาชิกสามารถปฏิบัติตนให้เป็นไปตามความต้องการของกลุ่ม มีพฤติกรรมอันพึงประสงค์ 
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสนุกสนาน และมีชีวิตชีวาจะก่อให้เกิดความสัมพันธ์และความรู้สึกท่ีดี 
ต่อกัน (ผาณิต เย็นแข, 2544)

ข ้อเสน อแน ะใน การว ิส ัย

จากการศึกษาผลของการสอนวิชาภาพพิมพ์พ้ืนฐานโดยใช้รูปแบบการลอนโมเดลซิปปาท่ี 
มีต่อผลสัมฤทธิใาางการเรียนชองนักศึกษาระดับปริญญาตรีสถาบันราชภัฎบุรีรัมย์น้ัน มีประเด็น 
น่าลนใจท่ีพบจากการศึกษาดังน้ี

1. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบการสอนโมเดลซิปปาน้ัน ผู้ลอนต้อง 
รู้จักใช้คำถามท่ีท้าทายความคิดของผู้เรียน โดยเร่ิมจากคำถามง่าย  ๆใกล้ตัว ท่ีจะสามารถเช่ือมโยง 
เช้าสู,ประเด็นท่ีผู้ลอนต้องการลอนได้ง่ายข้ึน ต้องสังเกตพฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงของผู้เรียน เม่ือ 
พบพฤติกรรมท่ีดีไม่ว่าจะเกิดจากการต้ังใจหรือไม่ต้ังใจก็ตาม ผู้สอนต้องให้การยกย่องชมเชยทันที 
และต้องกระทำอย่างจริงใจ ซ่ึงการยกย่องชมเชยเป็นการให้ส่ิงเร้าท่ีทำให้ผู้รับพึงพอใจอยู่เสมอไม่ 
ว่าจะอยู่ในวัยใดก็ตาม

2. ผู้เรียนบางคนอาจจะมีพฤติกรรมท่ีเพ่ือนไม่ยอมรับ เซ่น มีลักษณะเห็นแก่ตัว ไม่ตรงต่อ 
เวลา มีอุปกรณ์การเรียนไม,ครบต้องยืมเพ่ือนจนเพ่ือนเกิดความเบ่ือหน่าย ซ่ึงพฤติกรรมเหล่าน้ี 
ผู้ลอนต้องทำความเช้าใจว่าเป็นพฤติกรรมท่ีอาจได้รับมาจากการอบรมของครอบครัว หรือจาก 
ส่ิงแวดล้อมท่ีผู้เรียนเคยได้รับมาก่อน แต่อย่างไรก็ตามพฤติกรรมเหล่าน้ีลามารถลดลงได้ด้วยการ 
ใช้อิทธิพลของกลุ่มเพ่ือน และการดูแลอย่างใกล้ชิดของผู้สอน

ข้อเสนอแนะในการวิสัยคร้ังต่อไป

1. ควรมีการวิจัยเร่ืองผลการสอนโดยใช้รูปแบบการสอนซิปปาท่ีมีต'อผลสัมฤทธิ*ทาง 
การเรียนในรายวิชาศิลปศึกษาอ่ืน และรายวิชาอ่ืน

2. ควรมีการวิจัยเร่ืองผลการลอนโดยใช้รูปแบบการเรียนการลอนซิปปา เพ่ือพัฒนาทักษะ 
กระบวนการในด้านต่าง  ๆ เช่น กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิบัติงาน
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