
บ ท ท ี่ 2

ล ัก ษ ณ ะ แ ล ะ ร ูป แ บ บ ข อ ง น ิท า น ใ น เ ก ม ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์

2 .1 . ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง เก ม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

การนำเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาด ัด แปลงใ ห ้กลายมาเป็นเครื่องวีดีโอเกม (Video 
Game Console) ประ๓ ทต่างๆเกิดขึ้นโดยในปี ค.ศ. 1979(พ.ศ.2522) เรื่มจากอุปกรณ์อิเลคทรอ 
นิกฃนาดเล็กไม่ซับซ้อนมาก ผลิตเป็นนาพิกาพร้อมเกมกดประเภท G a m e & W a tc h  ของบริษัทนิน 
เทนโด ประเทศญี่ป่น หลังจากนั้นในปีเดียวกันบริษัท Atari Incorporate ประเทศสหรัฐอเมริกาก็ 
ได้ผลิตเครื่องวีดีโอเกมที่มีชื่อว่า อาตาร ิ (Atari) ขึ้นมา หลังจากประลบความสำเร็จในการผลิตตู ้
เกมหยอดเหรียญที่ชื่อว่า Pong และต่อมาในปี ค.ศ. 1983 (พ.ศ. 2526) บริษัทนินเทนโดได้ผลิต 
เครื่องวีดีโอเกมที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น พร้อมกับตัวแผ่นตลับเกม (cartridge) และแผ่นดิสก  ์
(diskettes) ที่มีเกมหลากหลายประเภทชื่อว่า F a m ily  Computer จนมาถึงในยุคปัจจุบัน รูปแบบ 
ตัวลื่อของเกมคอมพิวเตอร์ได้เปลี่ยนแปลงและพัฒนา กลายเป็นรูปแบบเกมแผ่นชีดีรอม ซ่ึงผลิต 
โดยบริษัทโซนี คอมพิวเตอร์ (Sony Computer) และบริษัทเซท้า (Sega) จึงทำให้ในปัจจุบันนี้มี 
เกมผลิตออกมามากมายหลายประ๓ ท ซึ่งลามารถจำแนกออกตามลักษณะเนื้อหาหลักใหญ่ๆภาย 
ในเกมได้ดังนี้1

2.1.1. เกมเร้าใจตื่นเต้น (Action) เป ็นเกมที่ม ีล ักษณะของการบังด ับตัวละครให้ 
เคลื่อนไหวหรือกระทำการต่างๆ เช่น เก็บของ (item) ตามรายทาง หยิบอาวุธต ่อล ้ก ับศ ัตร ู และเดิน 

ทางผจญภัยผ ่านด่านต่างๆซึ่งนอกจากมีศ ัตรูขวางทางแล้ว ย ังต ้องคอยหลบหลีกก ับด ักต ่างๆที่ม ีอย ู่ 

อย ่างมากมาย เช่น การไต่บันไดขึ้นที่ลูง การกระโดดข้ามหุบเหวหรือพื้นหนาม การหลบก้อนหินที่ 

ร ่วงหล่นลงมา เป็นต้น ซ ึ่งเกมประ๓ ทนื้ม ีการลร้างสรรค์ออกมามากมายหลายแบบ และเป็นที่น ิยม 

มาก ตัวอย่างเกมประเภทนี้ได้แก่ \,ทนร น per Mario Bros ที่ผ ู้เล ่นต้องคอยบังค ับตัวห ุ่นมาริโอผจญ 

ภ ัยผ ่านด ่านตามที่ได ้กล ่าวมาแล้ว เกมCastle Vania ผู้เล ่นต้องเล่นเป็นนักล่าแวมไพร์บ ุกเข้าไปใน 

ปราสาทแด!กค ิวล ่าท ี่ม ีก ับด ักและป ีศาจอย ู่มากมาย และเกมBookman ซึ่งเป ็นเกมที่ให ้ผ ู้เล ่นคอย 

บ ังค ับห ุ่นยนตร์ว ิเศษ (Super Robot) ช่ือร็อคแมน ที่ถ ือกำเน ิดโดยด็อกเตอร์ไรท์ คอยหยุดยั้งแผน 

การครองโลกของด็อกเตอร์วิลล ื่ น ักวิทยาศาสตร์ยอดอัจฉริยะท ี่ช ั่วร ้าย ซ ึ่งในการออกเดินทางของ

1 ประสพโชค จันทรมงคล. ห ัวห น ้ากองบรรณ าธ ิการน ิตยสารเกมMEGA. ส ัม ภ าษ ณ ์, 18 ม ิถ ุนายน
2546.
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2.1.2. เ ก ม ต ่อ ส ู้ (Fighting) เป ็นเกมประเภทแบ่งฝ ่ายต่อต ้ก ัน ผ ู้เล ่นจะอาศ ัย!!ม ือ 

ในทักษะการกดท่าต่อต้เพ ื่อให้ชนะฝ่ายตรงข้าม นอกจากนี้ย ังมีในเรองของการใช้เทคนิคละสมเกจ 

พลัง (Power Gage) เพ ื่อให ้เก ิดท ่าไม้ตายเอาชนะคู่ต ่อต ้ เกมนี้สามารถเล่นได้ท ั้งคนเดียวและสอง 

คน ม ักเป ็นท ี่ร ู้จ ักและน ิยมชมชอบก ันมากในหม ู่น ักเล ่น เกม ม ักจะหาเล ่นก ันได ้ท ั่วไปเน ื่องจาก 

ป ัจจ ุบ ันม ีบร ิการให ้เล ่นอย่างมากมายตามสถานบันเท ิงต ่างๆและย่านการค ้า โดยปรากฏในรูปของ 

ตู้เกมอาเขต (Arcade) เป็นตู้เล่นเกมอิเลคทรอนิก โดยมีจอแสดงภาพกับป ุมบ ังค ับภายในตัว ซึ่งใน 

การใช้บริการเล่นเกมแต่ละครั้ง ต ้องใช้เหรียญหยอดเพ ื่อให ้เครองทำงาน2 เช่น เกมรtree? Fighter 

เกมรอ๙  Caribor เกม Tekken แลziniiSamurai spirit เหล่านี้เป็นต้น

ร็อคแมน,น้ัน ต้องผ่านด่านต่อต้กับเหล่าหุ่นยนตร์ที่มีความลามารถร้ายกาจคอยขัดขวางอยู่ตาม
เต้นทาง และมีหัวหน้าใหญ่ประจำฉาก (Stage)

2.1.3. เกมย ิง โจมต ี (Shooting) เกมประเภทนี้ ม ักจะเก ี่ยวกับเรื่องของยาน  
พาหนะจำพวกเครื่องบินและยานอวกาศ โดยจะให้ความสนุกแก,ผู้เล่นในเรื่องของการใช้ความ 
ชำนาญไหวพริบบังคับตัวเครื่องบินหรือยานอวกาศเพื่อหลบหลีกขีปนาวุธของฝ่ายศัตรู และใช้ฝืมีอ 
ในเรื่องของความแม่นยำในการกดปมใช้จรวดหรือแสงเลเซอร์โจมตี พร้อมทั้งการผจญภัยในน่าน 
ฟ้าอวกาศ โดยการผ่านฉาก (M ission) เช่น เกมที่มีชื่อว่า Zero Pilot เป็นเกมเครื่องบินรบยิงต่อต ้
เพื่อช่วยเหลือเรือรบยามาโต้ เกมยิงโจมตีเป็นเกมประเภทแรกที่กำเนิดขึ้นมาพร้อมกับเครื่องเกม 
คอมพิวเตอร์ซึ่งมีในทั้งที่เป็นตู้เกมอาเขต และเคร่ืองวีดีโอเกม เกมประเภทยิงในปัจจุบันยังเป็นเกม 
เกี่ยวกับการใช้ปีนเกมยิงศัตรูที่ปรากฏตัวในฉากอีกด้วย ซึ่งมีชื่อเรียกเฉพาะว่า "Gun S hooting ” 

เช่น [.ทนConfidential M ission  เป็นเรื่องของสายลับปฏิบัติภารกิจให้ประเทศ และเกมThe H ouse  
o f The D ea d  เป็นเกมที่ผู้เล่นต้องใช้ปีนออกไปปราบพวกภูติผีปีศาจที่เข้ามาทำร้าย ขณะที่ผู้เล่น 
ได้ออกเดินทางผจญภัยเข้าไปในคฤหาสน์คิวเลี่ยนร้าง เป็นต้น

2.1.4. เ ก ม ประลองค ว า ม เร ็ว  (Race) เกมประเภทน้ีเดิมเก่ียวกับการแข่งรถใน 
สนามแข่งขันชิงถ้วยท่ีเรียกว่า “กรังปรืซ์ (Grandprix)" มีการตัดแปลง (m odify) รถให้มีประสิทธิ 
ภาพมากย่ิงข้ึนเพ่ือให้ชนะในการแข่งขันของแต่ละรายการ เช่น เกมGran T u rism o  (G T)  ปัจจุบัน 
เกมประเภทน้ีขยายเป็นการแข่งขันประลองความเร็วของตัวการ์ตูนสัตว์ประเภทต่างๆเช่น เกม

Available from: http:// w w w .encvclopeclia .thefreed ictionarv.com  /arcadegame (on. 2003,

June 30)

http://www.encvclopeclia.thefreedictionarv.com
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Chocobo Racing เป็นเกมการแข่งว่ิงของนกในจินตนาการช่ือ นกช็อคโคโบ (Chocobo) กับสัตว์ 
ตัวอ่ืนๆ ในสวนแฟนตาซี เป็นต้น

2.1.5. เกมก ีฬา (Sports Game) เป็นเกมที่จำลองมาจากการแข่งขันกีฬา 
ประเภทต่างๆอย่างสมจรง เช่น มีการสร้างนักกีฬาได้เหมือนจรงโดยใช้นักกีฬาท่ีมีช่ือเสียงเป็นต้น 
แบบ ต้ังค่าขีดความลามารถเฉพาะตัวของคนน้ันๆอีกด้วย นอกจากน้ีมีการสร้างให้มีรายละเอียด 
ปลีกย่อยลงไปอีก เช่น นิสัยใจคอ สมรรถภาพความสมบูรณ์ของร่างกาย ความพร้อมของสภาพจิต 
ใจก่อนลงแข่ง ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีมีผลต่อการแข่งขัน1ไนแต่ละเกม และท่ีสำคัญความสมจรงของเกม 
ประเภทน้ียังรวมไปถึงรูปแบบของสนามท่ีใช้ในการแข่งขันและบรรยากาศในสนาม เช่น เกม 
Winning Eleven เป็นเกมการแข่งขันฟุตบอลท่ีมีความสมจริงมาก มีทีมให้เลือกเล่นมากมายหลาย 
ประเทศ รวมท้ังรายช่ือของนักฟุตบอลก็เป็นช่ือจริงอีกด้วย เกม NBA Live 98 เป็นเกมการแข่งขัน 
บาสเกตบอล โดยจำลองจากการแข่งขันในสีก (League) อาชีพของประเทศสหรัฐอเมริกา 
สามารถให้เลือกเล่นแบบของเกมได้ และมีทีมให้เลือกเล่นท้ังหมด 29 ทีม ซ่ึงแต่ละทีมใช้ช่ือของผู้ 
เล่นจริงท้ังหมด

เกมประเภทกีฬายังมีประเภทการแข่งขันตกปลา (Fishing) อีกด้วยคือ เกม S u p er  
B la c k b a ss  R eal Fight เป็นการแข่งขันตกปลาแบล โดยมีแบบของการแข่งขันให้เลือก เพ่ือเข้า 
แข่งขันกับนักตกปลามืออาชีพและไต่เต้าเล่ือนอันคับ ซ่ึงในการแข่งขันแต่ละคร้ังจะมีเงินรางวัลให้ 
สะสมเพ่ือนำไปแลกซ้ืออุปกรณ์ตกปลาอ่ืนๆมาเสริมความลามารถ ตัวเกมจะใช้ภาพกราฟพิเกของ 
สถานท่ีจริง ในฉากตกปลาจะมีท้ังแบบน้ําน่ิงและน้ําเช่ียว ตังน้ันผู้เล่นต้องกำหนดในเรองของ 
อุปกรณ์ให้ดี เหล่าน้ีเป็นต้น

2.1.6. เกมปริศนาเชาวน์ปัญญา (Puzzle Game) เป็นเกมท่ีต้องอาศัยความไว 
และความชำนาญพร้อมท้ังทักษะแมีอในการเล่น เกมประเภทน้ีจะเน้นในเร่ืองของการนับคะแนน 
การทำสถิติของผู้เล่น ในปัจจุบันจะออกมาหลายแบบต่างๆกันไป โดยมากจะออกแบบให้ภาพมีสี 
สันสวยงาม เพ่ือให้เกิดความมีชีวิตชีวาในการเล่น การเล่นของเกมประเภทน้ีจะมีรูปแบบหลาย 
อย่างไม่ว่าจะเป็นการต่อบล็อกตามสี เริยงแท่นตามรูปทรงท่ีกำหนดให้ทันเวลา การจับผิดของภาพ 
จากการดูเปรียบเทียบ ยิงลูกโป่งตามสีและยังเก่ียวกับจำนวนตัวเลข เพ่ือให้ผู้เล่นแกสับสมองอีก 
ด้วย เช่น
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เกม S u p e r  Lite 1500 S eries  Vol.1 S u d o ku  เป็นเกมลับสมองตัวเลขโดยใช้เลข 
จำนวนต้ังแต่ 1-9ใส่ลงในซ่องว่างต่างๆท้ังในแนวต้ังและแนวนอนโดยมีโจทย์กว่า 200 แบบซ่ึงผู้ 
เล่นต้องคอยคิดคำนวณตัวเลขก่อนท่ีจะใส่ลงซ่องว่าง

นอกจากน้ีเกมปริศนาเชาวน์ปัญญายังมีรูปแบบเกมท่ีใซ้ทดลอบหรือท่ีเรียกว่า 
“Puzzle Quiz" เซ่น เกม C ho-N azo-o  เป็นเกมท่ีมีคำถามต่างๆให้ตอบทดสอบเชาวน์ปัญญาถึง
4,000  แบบท่ีนำมาจากรายการโทรทัศน์ซ่ึงความสนุกน้ันไม่เฉพาะแต่เพียงการเคลียร์คำถามเท่า 
น้ัน แต่ยังมีส่วนของการพิสูจน์ปริศนาต่างๆอีกด้วย หรือเป็นลักษณะผสมระหว่างความเป็นละคร 
และการตอบคำถามทดสอบเชาวน์ปัญญาท่ีเรียกว่า “Dramatic Quiz” คือ เกมTokim eki H ogako  
N e Q uiz Shiyo  เป็นเกมตอบคำถาม (Quiz) ท่ี,ใช้เหตุการณ์,ของเกมTokim eki M emorial เป็นเกม 
จีบสาวมาผสม ซ่ึงจะได้กล่าวในหัวข้อของเกมจำลองสถานการณ์ (Simulation) ต่อไป โดยท่ีเกมน้ี 
จะดำเนินไปด้วยรูปแบบการตอบคำถามแบบตัวเลือก (choice) เก่ียวกับความรู้รอบตัวค่อนข้าง 
ออกไปในทางวิชาการ ผู้เล่นลามารถขอ,ให้ตัวละครลาว'จากเกม Tokim eki M emorial ช่วยตอบ1ได้ 
เม่ือคิดไม่ออก แต่ไม่เป็นผลดีของตัวผู้เล่นถ้าหากให้ช่วยบ่อย  ๆ เพราะจะถูกมองว่าไร้ความสามารถ 
และจะไม่ช่วยเราตอบคำถาม ถ้าผู้เล่นตอบผิดเป็นอันจบเกม เหล่าน้ีเป็นต้น

2.1.7. เกมกระดาน (Board Game) เป็นการเล่นในรูปแบบของเกมกระดาน 
จำลอง ผู้เล่นได้ผลัดเปล่ียนเล่นทีละคร้ัง อาศัยการเดินตัวทีละซ่อง (Panel) ตามท่ีกำหนด โดยใช้ 
การทอดลูกเต่าเพ่ือนับแต้มในการบังคับตัวให้เดินตามซ่องในแผนท่ี โดยใช้การเลือกคำส่ังจากราย 
การ (M enu) ถ้าหากตัวของผู้เล่นไปหยุดตรงซ่องใกล้ศัตรูก็จะต้องต่อล้ เกมประเภทน้ีจะตัดสินวัด 
ผลแพ้ชนะโดยการนับแต้มท่ีละลมได้ ผู้เล่นคนใดสามารถเดินตัวตามซ่องไปถึงหลักชัยท่ีกำหนดได้ 
ก่อนก็จะเป็นผู้ชนะ เกมประเภทน้ีสามารถให้ผู้เล่นเลือกแข่งกันเองหรือแข่งกับคอมพิวเตอร์ก็ได้ 
ภายในเกมประเภท “ Board G am e” ยังมีเรองของการเปิดการ์ดจับคู่ เพ่ือใช้ในการสะสมคะแนน 
อีกด้วย ซ่ึงเกมประเภทน้ีได้แก่ เกม Fushikino Kunino Alice เป็นเกมกระดานท่ีจำลองแบบมา 
จากนิทานเด็กท่ีมีช่ือเลียงเรอง อลิซในดินแดนมหัศจรรย์ แต่ ณ ดินแดนมหัศจรรย์แห่งน้ีใช้ฉากเป็น 
ซ่อง ซ่ึงนอกจากจะใช้การพลิกซ่องกลับด้านเพ่ือทำคะแนนแล้ว ยังสามารถหาการ์ดมาใช้ประโยชน์ 
ในการเดินเกมอีกด้วย โดยมีท้ังการเลือกการ์ด เก็บการ์ดและเปล่ียนการ์ดตามสถานการณ์ขณะ 
เล่น

2.1.8. เกมตั้งโต๊ะ (Table Game) หมายถึงเกมท่ีใช้ตารางหรือเป็นการต้ังโต๊ะ 
เล่น มีท้ังชนิดหมากกระดาน เกมเปิด1ไพ่ล้ (Card Battle) และเกมการพนันชนิดต่าง  ๆ เซ่น
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- หมากกระดาน โดยมากจะเป็นการเล่นหมากกระดานของญ่ีป่น ท่ีเรียกกันว่า “โซ 
งิ (Shogi)" เช่น เกม S h o g i W orld C ham pion  (G eklsashi) เป็นเกมการแข่งขันหมากกระดานโซงิ 
มีรอบการแช่งระดับโลก โดยในเกมน้ีมีการบรรจุสูตรเดินหมากหลายวิธี หมากอิโกะ (l-Go) หรือท่ี 
เรียกกันว่า “โกะ(Go)” เป็นเกมการเล่นหมากล้อมของประเทศญ่ีป่น โดยมีเบ้ียลักษณะกลมแบน 
ลองลี คือ ลีดำกับลีขาวซ่ึงเป็นคนละฝ่าย

- เกมเปิดไพ่ล้ (Card Battle) เป็นการเล่นเปิดไพ่ล้โดยจะให้ผู้เล่นเก็บสะสมไพ่ท่ีมี 
อยู่มากมายหลายชนิด ซ่ึงไพ่แต่ละใบในตัวของมันเองจะมีสถานะภาพ (Status) และคุณสมบัติท่ี 
แตกต่างกันไป ผู้เล่นจะนำไพ่มาเปิดล้กับฝ่ายตรงข้าม ซ่ึงจะมีในเรองของคู่ตรงข้ามเป็นจุดตัดสิน 
แพ้ชนะตามกฎท่ีเกมได้ต้ังเอาไว้ ในการเล่นก่อนการเปิดไพ่ล้ยังมีเทคนิคหลายอย่าง เช่น การผสม 
ไพ่เพ่ือเปล่ียนสถานะภาพ เป็นต้น เกมชนิดน้ีได้แก่ เกม Yu-Gi-Oh โดยท่ีผู้เล่น,จะต้องคอย,ช่วยตัว 
เอกของเร่ือง เปิดไพ่ล้กับดัตรูท่ีมาท้าประลอง

- เกมการพนันชนิดต่างๆ ท่ีมีอยู่ในเกมคอมพิวเตอร์โดยมากจะเป็นชนิดไพ่ 
นกกระจอกแบบของจีนและญ่ีป่นท่ีเรียกกันว่า “เกมมาจอง (Mah-Jong)” ซ่ึงการเล่นก็จะเหมือน 
กับการเล่นไพ่นกกระจอกของจริงซ่ึงมีท้ังการตัด การจ่ัว เช่น เกมPalshin เป็นเกมไพ่นกกระจอกท่ี 
ให้ความสมจริง โดยท่ีผู้เล่นได้แข่งขันกับคู่ต่อล้ในเกม ท่ีสร้างให้มีผีเมือการเล่นระดับสูงมากหน้า 
หลายตาหลายช้ันเชิง การแข่งขันจะแบ่งเป็นรอบ (Tournament) มีการแบ่งเป็นระดับตามลักษณะ 
ของผีเมือ เช่น มือใหม่ ระดับกลาง ระดับสูง มืออาชีพเป็นต้น

2.1.9. เกมวางแผนจำลองสถานการณ์ (Simulation) เป็นเกมท่ีจำลองเหตุ 
การณ์และการกระทำ มีทังท่ีนำมาจากเร่ืองจริงและเร่ืองท่ีสมมุติข้ึน แต่ให้ผู้เล่นเกิดความรู้สึกราว 
กับว่าสภาพในเกมนันเป็นของจริง โดยมากเกมประเภทน้ีจะเก่ียวกับการวางแผนตัวละครหรือตัว 
วัตถุมีการพัฒนาเปล่ียนแปลง ซ่ึงเกมประ๓ทน้ีจะมีอยู่ 4 ลักษณะดังน้ี

- เกมการวางแผนกลยุทธ์ (Strategy) เป็นเกมประเภทจำลองเหตุการณ์ท่ีมีมาก 
ท่ีสุด ผู้เล่นใช้ผีเมือและสติปัญญาในการเลือกใช้กองทัพ เตรียมการจัดวางทัพและวางแผนทำ 
สงคราม ถึงแม้ว่าจะเป็นเพียงเหตุการณ์จำลองของสงครามแต่ดูสมจริง ผู้เล่นจะเหมือนว่าตัวเอง 
อยู่ในยุคสมัยท่ีมีการทำศึกสงคราม และเป็นผู้นำประเทศหรือเลนาธิการในการวางแผนควบคุม 
กองทัพ ต้องใช้เทคนิคประกอบกับการคาดการตัดสินใจตามสถานการณ์เพ่ือให้บรรลุเป้าหมาย 
เกมประเภทน้ีท่ีเป็นท่ีนิยมและรู้จักกันดี เพราะเน้ือหาและตัวละครของเกมถูกสร้างจากเร่ืองราวท่ี 
เกิดข้ึนจริงในประวัติศาสตร์ได้แก่ inuSangokushl Senki (บันทึกตำนานสงครามสามก๊ก) เป็น 
ลงครามในประวัติศาสตร์จีนยุคสามก๊ก (ค.ศ.220-280) ผู้เล่นจะต้องเลือกใช้สถานท่ี ยุทธวิธีและ
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การโจมตีแบบต่าง  ๆ เพ่ือท่ีจะตีฐานท่ีม่ันของฝ่ายตรงข้ามให้แตกและขยายกองกำลังออกไปได้ใน 
เกมน้ีจะมีเง่ือนไขท่ีได้รับชัยชนะจะแตกต่างกันไปตามแต่ละแผนท่ีด้วย เหตุน้ีเกมจึงมีความสนุก 
กับสภาพการรบท่ีมีความหลากหลาย3

- เกมจำลองการดำเนินชีวิตหรือใซชึวิต เกมประ๓ทน้ีเหมือนชีวิตจรืงท่ีเกิดข้ึน 
ในสังคม โดยมีปัจจัยต่างๆท่ีเป็นองค์ประกอบต่อการใช้ชีวิตหรือดำรงชีวิตเหมือนของจรืงแทบทุก 
ประการ เซ่น สภาพดินฟ้าอากาศ สภาพภูมิประเทศ ขนบธรรมเนียมประเพณีวัฒนธรรม และค่า 
นิยมเป็นต้น ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะเป็นตัวแปรท่ีสำคัญในการทำกิจกรรมต่างๆของมนุษย์ เซ่น เกม 
Bokujoo M onogatari (H arvest Moon) เป็นเกมการจำลองใช้ชีวิตอยู่ในฟาร์มปศุสัตว์โดยผู้เล่น 
จะเรมต้นสร้างขยายพืนท่ีของไร่ หารือวัวพันธุดีมาใช้งานในไร่ ทำการเพาะปลูกเล้ียงสัตว์ซ่ึงต้อง 
อาศัยปัจจัยของสภาพภูมิอากาศเป็นส่ิงสำคัญด้วยเสมอ และติดต่อสนทนากับผู้คนในเมือง เพ่ือ 
ซื้อขายผลิตผลทางการเกษตรหารายได้เช้ามาในฟาร์มเป็นต้น นอกจากนี้เกม Tokim eki 
M emorial Forever with yo u  เป็นเกมท่ีผู้เล่นสร้างความสัมพันธ์กับหญิงลาวท่ีรู้จัก จนพัฒนา 
กลายมาเป็นคนรัก โดยท่ีต้องปฏิบัติตามกฏฃองการเล่น โดยการทำกิจกรรมต่าง เๆพ่ือพัฒนาตน 
เอง ซ่ึงผู้เล่นโดยท่ัวไปเรียกเกมน้ีกันว่า “เกมจีบลาว’’ เกมน้ีจะสมมุติให้ผู้เล่นเข้าไปใช้ชีวิตเป็นนัก 
เรียนโรงเรียนมัธยมคิราเมคิ ซ่ึงด้านหลังของโรงเรียนแห่งน้ีมีต้นไม้ใหญ่ปลูกอยู่ ซ่ึงมีตำนานเล่าว่า 
ถ้าหนุ่มสาวคู่ใดได้ไปสารภาพรักกันท่ีใต้ต้นไม้น้ีแล้ว ความรักก็จะสมหวัง ตลอดระยะเวลาลามปี 
ของการศึกษาในโรงเรียนแห่งนี ผู้เล่นต้องวางแผนปฏิบัติภารกิจต่างๆภายในโรงเรียนเหมือนจรีง 
คือ เรียนหนังสือ เข้าซมรมทำกิจกรรม ทำความรู้จักพูดคุยในการคบเพ่ือนและจีบลาวท่ีหมายปอง 
ด้วยการนัดไปเท่ียวตามสถานท่ีต่างๆภายในเมือง ถ้าเรามีแผนการใช้ชีวิตหรือดำเนินชีวิตท่ีดี เม่ือ 
จบการศึกษาผู้เล่นก็จะได้ลมหวังท้ังในด้านการเรียนและความรัก

- เกมวางแผนการบริหาร โดยมากจะเป็นเรองของการลงทุนออกแบบสร้าง 
พัฒนาหรือบริหารงาน เพ่ือจัดการและดำเนินการต่างๆในเชิงธุรกิจ เกมประเภทน้ี ได้แก่ เกม Sim 
City เป็นเกมท่ีต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบสร้างเมืองและบริหารพัฒนาเมืองท่ีผู้ 
เล่นได้สร้างข้ึนมา ให้มืความเจริญพร้อมทุกด้าน ไม่ว่าจะเป็นทางด้านสาธารณูปโภคต่างๆหรือ 
สภาพแวดล้อมท่ีดีสวยงามตามอุดมคติของผู้เล่น และเกม G akkoo O tsukurou  เป็นเกมท่ีผู้เล่น 
เป็นเจ้าของและผู้อำนวยการโรงเรียน ทำการบริหารงานโรงเรียน ด้วยการรับฟังความต้องการของ 
อาจารย์และนักเรียน แล้วใช้เป็นนโยบายเพ่ือสร้างโรงเรียนในอุดมคติ คือการพัฒนาระดับของโรง

3 MEGA, ปีท่ี 13, (20 มิถุนายน 2546), หน้า 28-29.
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เรียนให้สมบูรณ์แบบในด้านต่าง  ๆ เช่น ระดับความรู้ กำลังกายสุขภาพพลานามัยและคืลธรรม 
มารยาทของพวกนักเรียน ให้เป็นท่ีหน่ึงของประเทศภายในระยะเวลาลามปี นอกจากน้ียังมีในเร่ือง 
ของการใช้อาจารย์ให้คอยรับมือกับพวกเด็กนักเรียนท่ีเกเร ด้วยการอบรมส่ังลอนให้กลับตัวเลีย 
ใหม่ เป็นต้น

- เกมจำลองเหตุการณ์แบบละครรั๊เวิต (Dramatic Simulation) เกมลักษณะน้ี 
จะเป็นเกมท่ีมีลักษณะแบบผสม ระหว่างเร่ืองราวแบบนวนิยายกับการละเล่นวางแผน โดยเฉพาะ 
เร่ืองของการต่อสู้ เกมจำลองเหตุการณ์แบบละครชีวิตน้ันจะให้ผู้เล่นมีล่วนร่วมกับเน้ือเร่ืองท่ีหลาก 
หลายอารมณ์คือ มีท้ังเร่ืองความรัก การใช้ชีวิตในโลกท่ีจำลองข้ึนมา และลงครามการต่อสู้ ซ่ึงใน 
เร่ืองของความรักน้ันจะเป็นในลักษณะของเกมจีบลาว คล้ายกับเกม Tokimeki Memorial คือ มี 
การซวนหญิงสาวออกเดท นัดไปเท่ียวตามสถานท่ีต่าง  ๆ พัฒนาความรักหรือความสัมพันธ์ท่ีแสดง 
ค่าออกมาเป็นค่าระดับ (parameter) ซ่ึงจะมีเน้ือเร่ืองและภาพเคล่ือนไหว (animation) ประกอบ 
เพ่ือให้เกิดความสมจรีง และเร่ืองราวการต่อสู้จะออกมาในรูปแบบของการวางแผนรบ การจัดกอง 
ทัพต่าง  ๆซ่ึงต่างจากเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นประเภทของเกมท่ีจะกล่าวถึงในหัวข้อต่อ 
ไป เกมวางแผนจำลองสถานการณ์ (Simulation) ในลักษณะน้ีมีปรากฏ1ไม่ค่อยมากนัก แต่ท่ีรู้จัก 
กันมาก คือ

เกมท่ีมีช่ือว่า สงครามซากุระ หรือ'ใน่ช่ือภาษาญ่ีป่น1ว่า Sakura Taisen เป็นเกมท่ี 
สร้างมา1จากภาพยนตร์การ์ตูนอนิเมช้ันเร่ืองยาว เป็นเร่ืองเก่ียวกับ ลงครามต่อต้านกองทัพปีศาจ 
ของรัฐบาลญ่ีป่นในช่วงรอยต่อระหว่างยุคลมัยเมจิกับไทโซ (ค.ศ. 1920-26) ได้มีการก่อต้ังหน่วย 
รบท่ีรวบรวมเอานักรบช้ันยอดมาเข้าร่วมทำลงคราม ซ่ึงนักบินรบท่ีเลือกเข้ามาน้ันเป็นกลุ่มหญิง 
สาว 6 คน โดยท่ีพวกเธอท้ังหมดเป็นนักแสดงในโรงละครแห่งจักรวรรดิ (The Im peria l Theater) 

ซ่ึงเป็นท่ีรู้จักกันดีในนามของคณะละครจักรวรรดิ (Im peria l Perform ing Troupe) เม่ือพวกเธอมา 
เป็นหน่วยรบของกองทัพ บทบาทของพวกเธอจึงถูกขนานนามว่า ‘'หน่วยบุปผาพิฆาต (H anagum i 

หรือ Flower D ivis ion)" พระเอกของเกม คือ นายเรือตรี โอคามิ อิจิโร่ เป็นผู้นำคนใหม่ของกลุ่มบุป 
ผาพิฆาต และเป็นผู้1ซักชวนพวกสาวๆเหล่าน้ืมาเข้าลังกัด1ในหน่วยรบ โดยท่ีหน่วยรบน้ีได้,ใช้ 
เทคโนโลยีช้ันสูงทางพลังไอน้ํากับกลศาสตร์มาผลิตเป็นหุ่นยนตร์รบ4 เกมน้ืผู้เล่นจะต้องวางแผน 
ช่วยหน่วยบุปผาพิฆาตเอาชนะสงครามต่อกองทัพปีศาจท่ีมารุกรานโลก และพัฒนาความรักของ 
โอคามีให้สมหวังกับสาวคนใดคนหน่ึงในกลุ่มบุปผาพิฆาต โดยเฉพาะชินกูจิ ซากุระ นางเอกของ

Available from: h ttp //w w w .ex.ora /2.4/40-sakura taisen.html (on. 2004, February 11)

http://www.ex.ora
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เกม เป็นผู้เช่ียวชาญอาวุธดาบซามูไร เกมสงครามซากุระ (Sakura Taisen) ในปัจจุบัน1ได้สร้าง 
ออกมาหลายภาค มีเน้ือหาของเร่ืองราวท่ีแตกต่างกันไป แต่ยังคงรูปแบบการเล่น คือ การวางแผน 
ทำลงคราม การพัฒนาตัวละครและการสร้างความสัมพันธ์ของความรัก

เกม Mitsumete Knight หรือ1ช่ือแปลเป็นภาษา,ไทย1ว่า “อัศวินท่ีฉันเหลียวหา" เป็น 
เกมท่ีผู้เล่นต้องคอยช่วยทหารรับจ้างผู้หน่ึง ท่ีเดินทางมาท่ีอาณาจักรดอลฟาน พร้อมกับนางฟ้าตัว 
น้อยช่ีอปิโก้ โดยต้องพัฒนาแกฝนในเร่ืองต่างให้ลมบูรณ์สมกับเป็นอัศวินท่ีพิทักษ์ปกป้องอาณา 
จักรดอลฟานจากการถูกรุกรานของอาณาจักรโปรเคืย ซ่ึงการt กฝนน้ัน จะมีวิชาพ้ืนฐานของการ 
เรียนรู้เพ่ือเตรียมเป็นอัศวิน ได้แก่ การ‘รกอาวุธดาบ การ‘รกช่ีม้า เรียนวิชาศาสนาเพ่ิมคุณธรรม 
และ‘รกมารยาท ในระหว่างการร ก ฝนจะมีเร่ืองราวและเหตุการณ์ต่าง เๆกิดข้ึนในอาณาจักรดอล 
ฟานมากมาย เช่น การพบเหตุการณ์ต่าง  ๆจากการได้พบกับผู้คนในงานเทศกาล โดยเฉพาะหญิง 
ลาวท่ีมากหน้าหลายตา นำมาถึงเร่ืองราวของความรัก และการเกิดลงคราม เหล่าน้ีเป็นต้น ซ่ึงจุด 
มุ่งหมายผู้เล่น คือ ลามารถท่ีปกป้องอาณาจักรดอลฟานให้อยู่อย่างสงบสุข โดยการทำลงคราม 
เอาชนะศัตรู ได้รับการแต่งตังจากกษัตริย์ดอลฟานให้เป็นอัศวินตำแหน่งสูงสุด และลมหวังใน 
ความรักกับหญิงลาวท่ีหมายปอง โดยเฉพาะนางเอกท่ีช่ือว่า โซเทีเย โลเวริงเก้ นักเรียนของโรงเรียน 
ไฮสคูลแห่งดอลฟาน

2.1.10. เกมผจญภัย (Adventure) เป็นเกมท่ีให้ผู้เล่นได้เผชิญเร่ืองราวและเข้า 
ไปพบกับเหตุการณ์ท่ีเป็นปัญหาต่างๆมากมาย ซ่ึงภาพของเกมจะแสดงเหตุการณ์ไนขณะน้ัน 
พร้อมกับข้อความดำเนินเร่ืองราวอยู่ด้านล่าง พร้อมท้ังบทพูดและเลียงพากย์จะดึงดูดอารมณ์ผู้ 
เล่นให้คล้อยตามไปกับเหตุการณ์ซ่ึงบทพูดและเลียงพากย์น้ัน ปัจจุบันได้เรียกกันว่า "ระบบ 
Sound N ove l” ในการเล่นนั้นผู้เล่นต้องแก้ไขปัญหาเป็นในลักษณะของจุด (Shot) หรีอฉาก 
(Scene) ของเร่ือง เม่ือถึงจุดทางแยกย่อยท่ีผู้เล่นมีทางเลือกในการตัดสินใจท่ีปฏิบัติ โดยจะต้อง 
ตอบคำถามผ่านทางบทลนทนา (D ia logue) ซ่ึงจะล่งผลให้เน้ือเร่ืองท่ีกำลังดำเนินอยู่เปล่ียนแปลง 
ไป ฉากตอนจบท่ีมีมากมายหลายแบบ และมีผลต่อการพบปะกับบุคคลในเร่ืองท่ีผู้เล่นปรารถนา 
มุ่งหมายจะพบอีกด้วย เหตุการณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในเกมประ๓ทน้ืมักจะมาจากปัจจัยต่าง  ๆ เช่น ช่วง 
ระยะของเวลา ฦดูกาลและลภาพสถานการณ์ขณะน้ัน เป็นต้น เกมผจญภัยน้ีจะแบ่งออกเป็น 3 
ลักษณะ ได้แก่

- เกมผจญภ ัย พับเรื่องราวเขย่าขวัญ (H orror A dventure) เป็นเกมท่ีนำผู้เล่น 
เข้าไปผจญภัยกับเร่ืองราวหรีอเหตุการณ์ท่ีลยองขวัญ เกมชนิดน้ีจะสร้างความต่ืนเต้นระทึกใจแ ก ่ผ ู้
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เล่นเสมอ โดยจะใช้เทคนิคของการบรรยายเรองผ่านตัวหนังลือ การสร้างบรรยากาศในเกมและ 
ภาพเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนให้ดูน่ากลัว เกมลักษณะน้ีมักจะมีเน้ือหาท่ีค่อนข้างรุนแรง เพราะมักจะนำ 
ผู้เล่นประลบกับภาพความโหดร้ายในเหตุการณ์อันน่าละพรงกลัว ได้แก่ เกม Ju g g ern a u t เป็น 
เรองท่ีตัวเอกได้ก่อความผิดพลาด โดยนำเอาขวดท่ีข้ึอจากร้านขายของเก่าให้แฟนสาว ทำให้ปีศาจ 
ร้ายเข้าไปแทนท่ีวิญญาณของแฟนสาวและนำเธอไปนรก ตัวเอกจึงต้องหาทางปลดปล่อยปีศาจ 
ร้ายออกจากตัวเธอให้ได้ โดยตัดสินใจเข้าไปในบ้านของเธอ เร่ืองราวสยองขวัญจึงได้เรมข้ึน เกม 
K aerazu no mori เป็นเกมแนวเขย่าขวัญท่ีใข้ฉากเป็นคฤหาสน์ท่ีถูกครอบงำไปด้วยความอาฆาต 
แค้น โดยท่ีผู้เล่นลามารถเลือกตัวเอกท่ีมีอยู่สามตัวละคร เพ่ือเข้าไปค้นหาความจรงในคฤหาสน์ 
เกม Twilight S yn d ro m e  saikai เป็นเกมเขย่าขวัญท่ีจะให้ผู้เล่นสัมผัสความน่ากลัวของเร่ืองลยอง 
ขวัญท่ีเกิดกับกลุ่มนักเรียนสาวมัธยมปลายลามคนของโรงเรียนเอกชนชูเอย์ เร่ืมต้นเกมคือ ยูริ,นาง 
เอกของเกมเป็นนักเรียนมัธยมต้นปี 2 ซ่ึงเธอเป็นลาวนักเท่ียวกำลังกลุ้มใจเพราะใช้เงินไปจนหมด 
จึงต้องการทำงานพิเศษเพ่ือหาเงินไปเท่ียวต่อ วันหน่ึงเธอพบข่าวจากนิตยสารเก่ียวกับเร่ืองไสย 
ศาสตร์ว่า ถ้าลามารถนำรูปจิตวิญญาณมาส่งและถูกนำมาลงนิตยสาร จะได้ค่าตอบแทนรูปละ
5,000 เยน เธอจึงซวนเพ่ือนลนิทไปช่วยถ่ายภาพวิญญาณ แต่การหาภาพเหล่าน้ีไม่ใช่เร่ืองง่าย ท้ัง 
ลามจึงวางแผนทำพิธีในอาคารเรียนกลางดึกเพ่ือเรียกวิญญาณออกมา แต่แล้วท้ังหมดจึงพบกับ 
เหตุการณ์ลยองขวัญ5

- เกมผจญภ ัย ทั'นความรัก (Love Story Adventure) เป็นเกมนำผู้เล่นเข้าไป 
ผจญภัยกับเร่ืองราวและเหตุการณ์แห่งความรัก ซ่ึงมีท้ังความรักท่ีสมหวังและไม่สมหวัง โดยท่ีแต่ 
ละแบบจะมีเหตุการณ์ท่ีเป็นอุปสรรคของความรักเกิดข้ึนมากมาย หญิงลาวท่ีผ่านเข้ามาในชีวิตแต่ 
ละคนจะแสดงออกกับผู้เล่นแตกต่างกันออกไปตามลักษณะนิสัยท่าทาง ตัวละครเหล่าน้ีจะเป็นผู้ 
นำเหตุการณ์ต่างๆมาให้ผู้เล่นได้ประสบ ตังน้ันผู้เล่นจึงต้องเลือกและตัดสินใจตอบบทสนทนาเพ่ือ 
สร้างความสัมพันธ์ท่ีดึกับหญิงสาว ซ่ึงเป็นการเลือกบทของการกระทำโดยอาศัยบรีบทตามสภาพ 
หรีอตามสถานการณ์ท่ีเป็นอยู่ ให้ดำเนินเร่ืองอย่างเหมาะลมจึงจะผ่านจุดสำคัญของเร่ืองและนำไป 
ลู่ฉากจบท่ีงดงาม ตัวอย่างเช่น เกม Snow ตัวเอกได้ไปทำงานพิเศษท่ีโรงแรมบ่อน้ําร้อน ซ่ึงบรีหาร 
งาน,โดยลูกพ่ีลูกน้อง ณ หมู่บ้านเล็กๆท่ีเต็มไปด้วยหิมะตลอดปี ได้พบพวกเด็กสาวและจะต้อง 
เผชิญเหตุการณ์ต่างๆท่ีเข้ามา6 เกม Cafe' Little wish เป็นเกมท่ีผู้เล่นจะได้สร้างสายสัมพันธ์อย่าง 
ลึกข้ึงกับนางเอกของเร่ืองท้ังห้าคน โดยตัวเอกของเร่ืองซ่ึงสูญเสียความทรงจำได้บังเอิญไปอาศัย

5 MEGA, ป ีท ี่ 10, (26 พ ฤษภาคม 2543), หน ้า 16-17.

6 MEGA, ป ีท ี่ 13, เล ่มท ี่ 28, (13 ม ิถ ุน าย น 2546), หน ้า 31.
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อยู่กับร้านกาแฟท่ีแสนแปลกประหลาด ในขณะท่ีคอยช่วยงานพวกสาวๆท้ังห้าท่ีทำงานอยู่ในร้าน 
พวกเธอก็ฃอให้เขาทำอาหารในอุดมคติ เพ่ือตอบลนองความปรารถนาของลูกค้า ดังน้ันนอกจากผู้ 
เล่นต้องคอยช่วยตัวเอกของเร่ืองตอบบทสนทนาเพ่ือสร้างความรู้สึกท่ีดีกับพวกสาวๆแล้ว ยังต้อง 
ช่วยเขาทำอาหารตามท่ีพวกเธอขอร้องอีกด้วย7 เกม Canvas ตัวเอกเป็นนักเรียนทุนของโรงเรียน 
นาเดชิโกะ เขาเป็นคนทีมีพรสวรรค์ในการวาดรูปและล่งการประกวดมาหลายคร้ังแล้ว แต่ว่าเขา 
กลับเกลียดการวาดรูปเม่ือได้รู้ความจริงว่าตนเองถูกหลอกใช้เป็นเคร่ืองมือของโรงเรียน แต่ใจจริง 
แล้วเขายังรักในการวาดรูปอยู่ ดังน้ันผู้เล่นจะได้เล่นเป็นตัวเขาและพบกับสาวๆมากมายท่ีอยู่เคียง 
ข้าง พวกเธอรับรู้ถึงความอึดอัดใจของเขา และแน่นอนว่าความปรารถนาดีของพวกเธอต้องการท่ี 
จะเปล่ียนจิตใจ ให้เขากลับมาวาดรูปให้ได้อีกคร้ัง8 เกม Love Hina smile again หรือในช่ือภาษา 
ไทยว่า “บ้านพักอลเวง” เป็นเกมท่ีสร้างจากการ์ตูนแนวรักขบขันจากนิตยสารโซเน็นแม็กกาซีนราย 
สัปดาห์ สำนักพิมพัเคดันฉะ กล่าวถึงเร่ืองราวในวันอันแสนตลกขบขันของตัวเอกช่ือเคทาโร่ เป็น 
ชายหนุ่มมีอาชีพดูแลหอพักสตรีท่ีมีนิลัยตลกและเซ่อซ่า กับเด็กลาวอีกแปดคนท่ีเข้ามาพักอาศัย 
โดยท่ีเคทาโร่น้ันแอบหลงรักนางเอก ซ่ึงเป็นหน่ึงในแปดลาวท่ีเข้ามาพักน่ันคือ นารุเชะคาว่า นารุ 
ดังนันผู้เล่นจึงต้องช่วยให้เคทาโร่มีความสัมพันธ์อันดีกับลาวท้ังเจ็ดคน ท่ีเป็นเพ่ือนของนารุเชะคา 
ว่า และสมหวังในความรักกับนางเอกให้ได้9

- เกมผจญภ ัย แนวสืบสวน (Suspense Adventure) เกมลักษณะนี้จะเน้น 
เผชิญเหตุการณ์ท่ีซับซ้อนช่อนเง่ือน โดยจะมีเร่ืองราวท่ีแปลกประหลาดมากมายชวนให้ผู้เล่นติด 
ตามและเกิดความกระหายใคร่รู้ซ่ึงมีเร่ืองของปริศนาต่างๆให้แกไขเพ่ือการค้นหาความจริงของคดี 
ฆาตกรรมหรือเร่ืองราวท่ีลึกลับ จะเน้นในเร่ืองของการสืบสวนลอบสวนไขความกระจ่างของคดี 
พร้อมท้ังหาตัวคนร้ายเพ่ือนำไปสู่การปิดคดี เป็นต้น เช่น เกม EVE the lost one  เป็นเร่ืองของนัก 
ลืบซ่ึงเป็นเจ้าหน้าท่ีข่าวกรองรัฐบาลลาวคนใหม่ของหน่วย JCIA ช่ือเคียวโกะ เข้าไปมีส่วนพัวพัน 
กับกรณีเหตุการณ์ระเบิดลึกลับอย่างต่อเน่ือง มีการเสียชีวิตอย่างแปลกประหลาดของเจ้าหน้าท่ี 
ทำให้เธอต้องเผชิญหน้ากับเหตุการณ์อันน่ากลัวและตัวคนร้ายปริศนาชื่อลเนค ซ่ึงเธอต้อง 
พยายามหยุดยั้งเหตุการณ์เหล่านี้ โดยการไขความลึกลับของคดีให้ได้10 เกม K onohana True 
R eport เป็นเกมสืบสวนคดีฆาตกรรมช่อนเง่ือนท่ีเก่ียวกับตำนานยมทูต เหตุการณ์ท้ังหมดเร่ิมท่ีโรง 
เรียนมัธยมโคนาฮานะท่ีเกิดคดีฆาตกรรมข้ึนพร้อมกับเร่ืองราวท่ีแฝงไปด้วยบรรยากาศของความ

' MEGA, ป ีท ี่ 13, เล ่มท ี่ 26, (30 พ ฤษภาคม 2546), หน ้า 37.

B MEGA, ป ีท ี่ 11, เล ่มท ี่ 12, (2 ม ีนาคม 2544), หน ้า 14.

1 MEGA, ป ีท ี่ 111เล ่มท ี่ 1 9 ,(2 0 เม ษ า ย น 2544),หน ้า 12-13.

10 MEGA, ป ีท ี่ 7, (9 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์2541), หน ้า 24.
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ลึกลับ ในโรงเรียนโคโนฮานะจะมีตำนานเล่าขานอยู่หน่ึงเร่ือง มันคือ “ตำนานยมทูต” ซ่ึงเล่าขาน 
กันว่า ผู้ใดท่ีถูกยมทูตหมายปองจะได้รับกระดาษท่ีเขียนหมายเลข “สาม” จากยมทูต และจะได้รับ 
กระดาษเขียนหมายเลขในลักษณะน้ีอยู่เร่ือย  ๆโดยทุกคร้ังตัวเลขจะลดลงทีละหมายเลขจนกระท่ัง 
เหลือเลข “ศูนย์" คนผู้น้ันก็จะถูกยมทูตพาไปในท่ีลุด ตังน้ันผู้เล่นจำเป็นต้องทำหน้าท่ีเป็นนักสืบหา 
ความจรีงจากเร่ืองลึกลับน้ี และหาคนร้ายท่ีสร้างเร่ืองข้ึนมาให้ได้11

2.1.11. เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) หรอ Role Playing Game

“เป็นเกมคอมพิวเตอร์ท่ีผู้เล่นสวมบทบาทเป็นตัวละครเอกของเร่ืองน้ัน  ๆประหน่ึง 
ว่าตัวละครตัวน้ันเป็นตัวของผู้เล่นเอง ลามารถบังคับหรีอตัดสินใจกระทำตามความต้องการได้โดย 
อยู่ในกรอบของกฎของเกมท่ีกำหนดข้ึน มีลักษณะเหมือนกับการแสดงละคร โดยสมมุติให้ผู้เล่น 
เข้าไปประสบกับเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในโลกแห่งจินตนาการ มีการผจญภัยคล่ีคลายปัญหาของเร่ือง 
จนจบเร่ือง” ซ่ึงเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ปัจจุบันมีมากมายหลายเกมและหลายแบบ แต่ท่ี 
เป็นท่ีนิยมสูงสุดได้แก่

เกม Final Fantasy ปัจจุบันมีถึงภาคท่ี 12 ซ่ึงในแต่ละภาคเป็นเร่ืองราวของตัว 
ละครเอกคนละตัวและคนละแบบ แต่จุดหลักสำคัญจะแสดงถึงเร่ืองราวการต่อลัของยอดนักรบใน 
โลกแห่งจินตนาการช้ันสูงท่ีเต็มไปด้วยวิทยาการล้ําหน้าผสมกับโลกแห่งนิทานโบราณมหัศจรรย์ มี 
เร่ืองราวการปกป้องรักษาผลึกแก้วครีสคัล การหยุดย้ังการสร้างพลังของอาวุธจากการแยกเซลล์ 
เป็นต้น อย่างในเกม Final Fantasy ภาคที่ 1 เป็นเร่ืองราวของพวกเหล่านักรบแห่งแลง เดินทาง 
มาปกป้องปราสาทโคเนเรียตามการนำทางของครีสคัล และไปช่วยเจ้าหญิงเซร่าท่ีถูกกาลันด์ลักพา 
ตัวไป เกม Final Fantasy ภาคที่ 2 เป็นเร่ืองราวของคนหนุ่มสาวกลุ่มหน่ึงท่ีหลบหนีเอาชีวิตรอด 
จากการโจมตีรุกรานของจักรวรรดิพาราเมเกีย แต่ได้เจ้าหญิงฮิลด้าแห่งราชอาณาจักรทิเนมาช่วย 
ต่อมาพวกเขาจึงเข้าร่วมกับกองทัพกบฏทำลงครามต่อต้าน หรือเกม Final Fantasy ภาคที่ 7 เป็น 
เร่ืองราวของพระเอกช่ือคลาวด์กับพวกกลุ่มแอฟวาลานซ์ซ่ึงเป็นกลุ่มต่อต้านกลุ่มองค์กรชินระ เดิน 
ทางไปปราบองค์กรช่ัวร้ายชินระท่ีต้องการรุกรานและครอบครองโลก โดยท่ีองค์กรน้ีมีการสร้าง 
อาวุธร้ายแรง และสร้างมนุษย์ทดลองจากซนเผ่าเซโทร่ามาใช้เสรมกำลังแก่กองทัพให้มี 
แสนยานุภาพท่ีมีความน่าเกรงขาม

11 MEGA, ป ีท ี่ท ,  (23 ม ีนาคม 2544),ห น ้า17.
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เกม Dragon Quest ปัจจุบันมีถึงภาคท่ี 8 ซ่ึงในแต่ละภาคเป็นเร่ืองราวการเดิน 
ทางผจญภัยของตัวละครเอกคนละแบบ โดยมีอุดมการณ์เหมือนกันคือ “การเป็นผู้กล้า’’ ในโลก 
แห่งจินตนาการแบบนิทานมหัศจรรย์แนวยุคโบราณ เช่น อย่างในเกม D ragon Quest ภาคท่ี 1-3 
เป็นเร่ืองราวการเดินทางต่อล้ของทายาทนักรบผู้กล้าแห่งโรโต้ในรุ่นต่าง  ๆ เพ่ือปกป้องโลกมนุษย์ 
และโลกใต้พิภพอาเลฟการ์ด ส่วนเกม D ragon Quest ภาคที่ 4 (เหล่าผู้กล้าท่ีถูกชักนำ) เป็นเร่ือง 
ราวการเดินทางไปปราบจอมมารเดธปิชาเอโร่ของเหล่าผู้กล้าท่ีมีอาชีพต่างๆได้แก่ ทหาร พ่อค้า นัก 
แสดงและซาวบ้าน ซ่ึงมีชะตากรรมร่วมกัน เหล่าน้ีเป็นต้น

เกม Gensosuikoden ปัจจุบันมีถึงภาคท่ี 4 ซ่ึงในแต่ละภาคจะมีความต่อเน่ืองกัน 
แม้ว่าเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนจะเป็นคนละแบบ แต่ลักษณะของเร่ืองราวเหมือนกัน คือ เกิดสงครามใน 
ดินแดนศักด้ีสิทธ้ิจากการกระทำของศัตรูท่ีช่ัวร้ายหมายจะครอบครองดินแดน พระเอกเป็นผู้นำ 
ของกองทัพปลดปล่อย ได้ออกเดินทางไปรวบรวมยอดผีเมือและผู้กล้าท้ังหมด 108 คนมาเข้าร่วม 
ในกองทัพ เพ่ือต่อล้กับเหล่าศัตรูร้าย โดยมีการใช้ตราลัญจกรวิเศษ (Rune) ท่ีมือยู่อย่างมากมาย 
หลายชนิด ซ่ึงตราน้ีเป็นพลังเวทมนตร์ใช้ในการต่อล้ อีกท้ังตราลัญจกรวิเศษบางตราเป็นต้นเหตุ 
แห่งความหายนะในเร่ือง เน่ืองจากมีการแย่งชิงเพ่ือครอบครองใช้เป็นพลังอำนาจในการเป็นผู้ปก 
ครองดินแดนศักด๋ึสทธ เหล่าน้ีเป็นต้น รายละเอียดของเกมประ๓ทน้ีจะได้กล่าวถึงในหัวข้อต่อไป

เกม Tales of Phantasia เป็นเร่ืองราวการเดินทางของ พระเอกซ่ือ ''เครส" กับ 
นางเอกซ่ือ “มนต์" และพรรคพวกไปปราบจอมปีศาจดาออสท่ีถูกปลดปล่อยจากการถูกกักขังใน 
ผนึกสร้อย ซ่ึงครังหน่ึงได้ถูกผนึกไว้โดยผู้กล้าในอดีต ก็คือพ่อแม่ของพวกเขาท้ังสอง ต่อมาพ่อแม่ 
ทังของเครลและมินต์ต่างถูกจอมปีศาจดาออสท่ีพินคืนชีพมาลังหารจนเสียชีวิต พวกเขาจึงออก 
เดินทางไปหาวิธีปราบเพ่ือแก้แค้นและช่วยปกป้องโลกให้สงบสุข อีกท้ังเพ่ือรักษาต้นไม้แห่งยุคดรา 
ชิลฃองเทพมาเทล อันเป็นแหล่งพลังชีวิตของสรรพส่ิงท้ังปวง

เกม Tales of Destiny พัวเอท4อ “สตัน" ต้องการเป็นผู้กล้า ด้วยการออกเดินทาง 
ผจญภัยในโลกกว้าง ระหว่างทางได้มาพบกับดาบโซเต้ียนแห่งตำนานท่ีมืชีวิตซ่ือ ‘’ดิมรอล" ทำให้ 
ชะตาชีวิตเขาเปล่ียนไป เพราะได้ช่วยหยุดย้ังความทะเยอทะยานของฮิวโก้ชิลค้ริลท์หัวหน้าองค์ 
กรโอเบรอนซ่ึงเป็นองค์กรขนาดใหญ่ท่ีทำธุรกิจค้าเลนลัโดยท่ีฮิวโก้ได้ขโมยเลนลัฃนาดใหญ่ท่ีมืซ่ือ 
ว่า “เนตรพระเจ้า,, ไปจากวิหารสเตรไลซ์ เพ่ือนำไปใช้เป็นพลังงานในการยึดครองโลก สุดท้ายเนตร 
พระเจ้าถูกทำลายลงไปพร้อมกับดาบโซเต้ียนท้ังส่ิเล่ม
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เกม Grandia เป็นเร่ืองราวการผจญภัยอันย่ิงใหญ่ของเด็กซ่ือ “จัสติน” ท่ีอาศัยอยู่ 
ในเมืองท่าปาล์ม เขาอยากออกเดินทางผจญภัยเพ่ือจารีกซ่ือไว้ในประวัติศาสตร์ตามรอยของบิดา 
ผู้ล่วงลับไป และเม่ือก่อนหน้าน้ันเขาเคยได้ยินบิดาของเขาพูดถึงตำนานเศษดิลาวิญญาณ เขาจึง 
ต้องการยืนยันว่าตำนานน้ีเป็นเร่ืองจรง จึงออกเดินทางไปพร้อมกับนางเอกซ่ือ “ชู” ซ่ึงเป็นเพ่ือน 
บ้านไปท่ีซากโบราณสถานซัลฟั ได้มาพบกับพวกกองทัพกาไลน์ท่ีซ่ัวร้ายกำลังทำการขุดค้นอยู่ การ 
ผจญภัยของเขาจึงเรมต้นข้ึน

เกม Thousand Arms เป็นเร่ืองราวการเดินทางผจญภัยของ พระเอกซ่ือ “ไมล์" 
ทายาทตระกูล1ไทรอัมพ์,ช่างตีอาวุธท่ีมืซ่ือเสียงแห่งเมืองกันต์ กับ นางเอกช่ือ “โซดิน่า" น้องลาวช่าง 
ตีอาวุธแห่งเมืองบอยซ์บี ซ่ึงได้สูญเสียครอบครัว จากการถูกคุกคามโจมตีของจักรวรรดิแห่งความ 
มืด (Dark Side) ท่ีต้องการยึดครองโลก เขาและเธอจึงออกเดินทางร่วมกับพรรคพวกไปค้นหาสัตว์ 
อสูรตามสถานท่ีศักด๋ีลิทธ้ีท่ัวโลก เพ่ือนำไปใช้ปราบพวกจักรวรรดิแห่งความมืด ท่ีอาศัยอยู่ในดิน 
แดนเดียโนบ

เกม P e rs o n a  ภาค T su m i In n o ce n t S in  เป็นเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีมื 
ฉากและบรรยากาศเป็นแบบยุคสมัยปัจจุบัน เป็นเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนในเมืองซูบารุ ปี 1999 ณโรง 
เรียนชิจิชิไม เป็นโรงเรียนท่ีพระเอก คือ “ทัตซึยะ ชูโอ" เรียนอยู่ แต่แล้วโรงเรียนน้ีได้เกิดข่าวลือ 
เก่ียวกับตราของโรงเรียนมืคำสาป และถ้าใครมีตราของโรงเรียนน้ีติดเอาไว้จะต้องถูกลังหารจาก 
ปีศาจร้าย แต่ไม่นานข่าวลือน้ีกลับกลายความจริง และมีเร่ืองร้าย เๆก่ียวกับตราโรงเรียนเกิดข้ึน 
บ่อย  ๆซ่ึงผู้ท่ีอยู่เบ้ืองหลังของคำลาปน้ี คือ พวกจักรวรรดิจักรกลนอกโลก ภายใต้การนำของฮิต 
เลอร์ได้เข้ามาก่อความวุ่นวายและรุกรานเมืองซูบารุ เพราะต้องการหวังครอบครองโลก ทัตซึยะกับ 
พรรคพวก จึงออกเดินทางไปปราบเพ่ือนำลันติสุขมาสู่โลก โดยได้รับพลังเพอร์โซน่า ซ่ึงเป็นเทพ 
อสูรในตำนานจากชายท่ีซ่ือว่าทีเรามอน

2.2. พ ้ฒ น าก าร ข อ ง เก ม น ิท าน ส ว ม บ ท บ าท  (RPG)

ส ห ร ัฐอ เม ร ิก า

ในปี ค.ศ.1941 กล่าวกันว่าหนังสือท่ีเป็นต้นกำเนิดของเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) คือหนังสือนิยายเร่ือง The Ring story หรือท่ีรู้จักกันในนาม The Lord of The Ring ของ 
J.R.R. Tolkien ซ่ึงใช้เวลาแต่ง 15 ปี และต่อมา ได้มืเด็กหนุ่มชาวอเมริกัน2 คนซ่ือแกร่ีกายแรก,ซ์ 
(Gary Gygax) กับเดวิด อาร์เนลัน (David Arneson) ได้เร่ืมความคิดมาจากความอยากเล่นสวม
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บทบาท และอยากมีประสบการณ์ในการเดินทางร่วมต่อลัเหมือนตัวละครเอกของเร่ือง “The Ring 
Story" ดังน้ันเขาท้ังสองจึงสามารถสร้างเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เกมแรกของโลกข้ึน และ 
วางจำหน่ายในปี ค.ศ.1974 มีช่ือว่า เกม D u n g e o n s & D ra g o n s  (D & D )*  โดยต้ังบริษั'ทผลิตเกม 
อย่างเป็นทางการ คือ Gygax’s Company* 12 13 และลามปีหลังจากที่เกม D u n g e o n s & D ra g o n s  

(D & D ) วางจำหน่ายบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC) เกมช่ือว่า A p p le  II ก็ถือกำเนิดข้ึนมา 
ในปี ค.ศ.1977 อีกล่ีปีต่อมาเกมประ๓ทสวมบทบาท (RPG) เร่ิมได้รับความนิยมอย่างมาก จึงเกิด 
เกมท่ีมืช่ือว่า U ltim a  ข้ึน โดยวิวัฒน์ภาพกราฟพิกบนจอให้เป็นแบบลองมิติ (Second Dimension 
หรอ2อ) นับว่าเป็นจุดเร่ิมต้นของ เกมสวมบทบาทภาพสองมิติ (2D RPG) ในปีเดียวกันน้ันเอง แกร่ื 
กายแจ็กช์ กับเดวิด อาร์เนลัน ก็ได้พัฒนาสร้างเกมสวมบทบาท (RPG) ในลักษณะภาพกราฟพิก 
ใหม่ และเป็นจุดเร่ิมต้นของการสร้างภาพออกมาเป็นลักษณะภาพลามมิติ (Third Dimension หรอ 
3D) กับเกมท่ีมื,ช่ือ'ว่า W iz a rd ry '3 เป็นเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) แรกท่ีมืรูปแบบของการให้ผู้ 
เล่นสร้างกลุ่มตัวละครท่ีจะผจญภัยข้ึนมา เพ่ือลงไปสำรวจในฉากทางวงกต (Dungeon) ซ่ึงภายใน 
นันจะมืศัตรูปรากฏตัวอย่างมากมาย เม่ือลังหารมันได้ก็จะได้รับค่าประสบการณ์ เงินและของ 
วิเศษ (item) ต่างๆมาพัฒนาตัวละครในกลุ่มได้14

ญ่ีป่น
ตลาดเกมของประเทศญ่ีป่นเร่ิมเป็นท่ีนิยมในปี ค.ศ.1983 หลัง1จากท่ีบรษัทนินเ,ทน 

โดประสบความสำเร็จในการผลิตเคร่ืองวีดีโอเกม ช่ือว่า Family Computer และได้ผลิตเกมนิทาน 
สวมบทบาท (RPG) เกมท่ีมีช่ือว่า K u fu o h  n o  Himitsu ออก1จำหน่าย'ในปี ค.ศ. 1983 นับเป็นเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) เกมแรกของญ่ีป่น หลังจากน้ันก็มีการผลิตออกมาเพ่ิมข้ึนเร่ือยๆ

ในปี ค.ศ. 1985 เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีนิยมมากในการเปิดตัวคือ เกม 
F a x a n a d u  ความสนุกของเกมนีอยู่ท่ีการผจญภัยในปราสาทโบราณ ซ่ึงมืฉากทางวงกตกว่า 10 
ฉาก และยังมืมังกรยักษ์ให้ผู้เล่นได้ปราบอีกด้วย ในปี ค.ศ. 1986 เกมท่ีช่ือว่า H y d lid e  เป็นเกม

* เป ็น เกมน ิทานสวมบทบาท (RPG) แรก ท ี่ม ีการผล ักด ัน ให ้สร ้างฉากและต ัวละครเป ็น แน วจ ิน ตน าการ  
แบบเพ ้อฝ ืน (Fantasy) ม ีการส ร ้างต ัวละครท ี่ม ีท ั้งพ วกม น ุษ ย ์อม น ุษ ย ์และล ัตว ์ป ระห ลาดต ่างๆม ากม ายตาม แบ บ  
ฉบ ับ น ิทาน พ น บ ้าน  เซ่น พ ระราชา ข ุน พ ลอ ัศ ว ิน พ วกพ าลาด ิน  พระน ักบวช เทพ ีแห ่งลมฃ ิลฟ ้ ม ังกร ต ัวกริฟพ้น  
วีรบ ุร ุษ ขโมย ม ้าย ูน ิคอร ์น  คน แคระและต ัวบาซ ิล ิคส ์ เป ็นต้น

12 A vailable from: http:// en.Wikipedia.ora / wiki / role-p laying_gam e (on. 2004 , July 14)
13 GAMEMAG, ฉบับที่ 264 , (March 20 02 ), หน้า 17-19.
14 MEGA, ปีที่ 10, เล ่มที่ 10, (18 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์2543), หน้า 15.
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นิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีมีการใช้เทคนิคของ action จึงกลายมาเป็นเกมน ิท าน ส วม บทบาท 
(RPG) ร ูปแบบใหม่ช่ือ “Action RPG” ในปีเดียวกันน้ันเองบริษัทผลิตเกมของญ ี่ป ่นช ื่อว ่า Enix ได้ 

ผลิตเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) อย่างเต็มรูปแบบท่ีมีช่ือว่า D ra g o n  Quest ออกมา โดยพัฒนา 
ระบบมาจากเกม U ltim a  ท่ีมีภาพกราฟทิเกแบบสองมิติ โดยระบบท่ีเพ่ิมเข้ามาน ั้น คือ ระบบการ 
สนทนาในเกม (Conversation) เพราะต้องการให้ผู้เล่นมีส่วนร่วมในการคล่ีคลายปร ิศนาภายใน 
เกมและหาเน้ือเร่ือง โดยการท่ีใช้บทสนทนาพูดคุยกับผู้คนในเกม จึงกลายเป็นเอกลักษณ์พิเศษ 
ของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG)

ในปีถัดมา ค.ศ.1987 บริษัทผลิตเกมท่ีมีช่ือว่า SquareSoft ได้สร้างเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) ข้ึนและได้รับความนิยมมากไม่แพ้เกม Dragon Quest และได้กลายมาเป็นตัวแทน 
ของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ต่อมา มีการสร้างออกมาอย่างต่อเน่ืองหลายภาค น้ันคือเกมท่ีมี 
ซ่ือว่า Final Fantasy ลักษณะเกมจะต่างจากเกม Dragon Quest ตรงท่ีมีเน้ือเร่ืองเป็นลักษณะ 
การแสดงละคร (Drama) ผสมผสานกับความมหัศจรรย์ท่ีแปลกประหลาด ไม่ว่าจะเป็นตัวละคร 
ฉากและบรรยากาศ ทำให้เกม Final Fantasy เป็นลักษณะเรื่องราวจินตนาการแบบเพ้อ 
ฝัน(Fantasy) มากกว่า จึงทำให้ผู้เล่นช่ืนซอบอย่างมากมาย หลังจากท่ีบริษัทนินเทนโด พัฒนา 
เครื่องวีดีโอเกมที่มีประสิทธิภาพทางด้านกราฟพิกมากขึ้นชื่อว่า “Super Famicom" ในปี 
ค.ศ.1990 เกมประเภทเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ก็ต้องเปล่ียนรูปแบบไปตามการพัฒนาของ 
เทคโนโลยีด้วย เกม Final Fantasy ได้ผลิตออกมาจนถึงภาคท่ี 6 และเกม Dragon Questได้ผลิต 
อย่างต่อเน่ืองจนถึงภาคท่ี 5 และต้ังแต่ปี ค.ศ. 1994 เป็นต้นมาจนถึงปัจจุบัน เคร่ืองวีดีโอเกมช่ือว่า 
Play Station ของบริษัท Sony Computer กับเคริอง'วีดี'โอเกม Sega Saturn ของบริษัท Sega ซึงมี 
ประสิทธิภาพและความลามารถสูงท่ีจะทำให้เกมไปอยู่ในรูปแบบของแผ่น CD-ROM เกมนิทาน 
สวมบทบาท (RPG) จึงมีการพัฒนาฃึนไปอีกข้ันจนมีเอกลักษณ์โดดเด่นข้ึน คือ มีภาพกราฟทิเกท่ี 
สวยงามมากข้ึนและมีชีวิตชีวา ซ่ึงภาพท่ีถ่ายทอดออกมาจะมีลักษณะพิเศษคือ เป็นภาพลามมิติท่ี 
แสดงออกมารอบด้าน (Third Dimension Polygon) มีการสร้างตัวละครและฉากออกมาอย่างสวย 
งามและลมจริง15

15 G AM E MAG, ฉบับที่ 264 , (March 2002), หน ้า 19.
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2.2.1. ป ร ะ ว ้ต ิข อ ง เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (RPG) ท ี่น ำ ม า ศ ึก ษ า

ประว้ติการกำเนิดและพัฒนาของเกมท่ีนำมาศึกษาได้แก่

- เกม Dragon Quest ภาคท่ี 1 เกิดข้ึนในปี ค.ศ.1986 ของค่ายบริษัท Enix ในเครองวี 
ดีโอเกม Family Computer

- เกม Dragon Quest ภาคท่ี 6 เกิดข้ึนในปี ค.ศ.1995 ของค่ายบริษัท Enix ในเคร่ืองวี 
ดีโอเกม Super Famicom

- เกม Dragon Quest ภาคท่ี 7 เกิดข้ึนในปี ค.ศ.2000 ของค่ายบริษัท Enix ในเคร่ืองวี 
ดีโอเกม Play Station

- เกม Final Fantasy ภาคท่ี 5 เกิดข้ึนในปี ค.ศ.1992 ของค่ายบริษัท Square Soft ใน 
เครืองวีดีโอเกม Super Famicom

- เกม Final Fantasy ภาคท่ี 9 เกิดข้ึนในปี ค.ศ.2000 ของค่ายบริษัท Square Soft ใน 
เคร่ืองวีดีโอเกม Play Station

เกม Final Fantasy ภาคท่ี 10 เกิดข้ึนในปี ค.ศ.2001 ของค่ายบริษัท Square Soft 
ในเคร่ืองวีดีโอเกม Play Station 2

- เกม Tales of Phantasia เกิดข้ึนในปี ค.ศ.1996 ของค่ายบริษัท Namco ในเคร่ือง 
เกม Super Famicom ได้ปรับปรุงพัฒนาภาพกราฟปีกและเน้ือเร่ืองบางส่วนในปี ค.ศ.1998 ใน 
เคร่ืองเกม Play Station และปรับปรุงอีกคร้ัง โดยเพ่ิมบทบาทของตัวละครพิเศษเข้าไปในปี ค.ศ. 
2003 ในเคร่ืองเกมมือถือ Game Boy Advance

- เกม Tales of Symphonia เกิดข้ึนในปี ค.ศ.2003 ของค่ายบริษัท Namco ในเคร่ือง 
เกม GameCube และปรับปรุงพัฒนาภาพกราฟปีกให้สวยงามย่ิงข้ึน และเสริมเน้ือเร่ืองพิเศษลง 
ในเคร่ืองเกม Play Station 2 เม่ือปี ค.ศ. 2004

- เกม Gensosuikoden ภาคท่ี 1 เกิดข้ึนในปี ค.ศ.1996 ของค่ายบริษัท Konami ใน 
เครืองเกม Play Station

- เกม Gensosuikoden ภาคที่2 เกิดข้ึนในปี ค.ศ. 1999 ของค่ายบริษัท Konami ใน 
เคร่ืองเกม Play Station
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2.3. อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง เก ม น ิท า น ส ว ม บ ท บ า ท  (RPG)

องค์ประกอบของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ประกอบไปด้วย 6 องค์ประกอบ 
ท่ีสำคัญเหมือนกับนิทานและนวนิยายท่ัวไป การแบ่งองค์ประกอบน้ันได้แบ่งตามหลักเกณฑ์ใน 
หนังลือศิลปะการประพันธ์ได้แก่

2.3.1. โครงเรอง
2.3.2. การเปิดเร่ือง
2.3.3. การปิดเร่ือง
2.3.4. คัวละคร
2.3.5. ฉากและบรรยากาศ
2.3.6. กลวิธีในการดำเนินเร่ือง

2.3.1. โ ค ร ง เร ื่อ ง  (Plot)

โครงเร่ือง หมายถึง การลำคับเหตุการณ์ในเร่ือง เหตุการณ์เหล่าน้ันต้องมีความ 
หมายต่อเน่ืองรวมถึงบทบาททังหมดของคัวละครท่ีแสดงออกในเร่ือง ซ่ึงซคล็อฟลกีนักวิเคราะห์ 
ชาวรัลเชียได้จำแนกความแตกต่างระหว่างคัวเร่ือง (Story) และโครงเร่ือง (Plot) กล่าวคือ ตัวเร่ือง 
หมายถึง การเล่าเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนเรียงตามลำคับเวลา ส่วนโครงเรื่อง เป็นการเล่าเหตุการณ์ 
โดยจัดลำคับของเหตุการณ์ใหม่ โดยเรียงตามลำคับเวลาท่ีเกิดหร่ือเรียงลำคับใหม่ก็ได้ โครงเร่ืองจึง 
เป็นลักษณะการเล่าท่ีผู้เขียนนำเสนอต่อผู้อ่าน ส่วนคัวเร่ืองเป็นเพียงวัสดุหรือข้อมูลท่ีผู้อ่านจะ 
ทราบได้ก็ต่อเมื่ออ่านทั้งเรื่องแล้วนำมาปะติดปะต่อเอาเอง16ซ่ึงการวิเคราะห์โครงเร่ืองตาม 
ลักษณะโครงสร้างน้ันการแบ่งประเภทโครงเร่ืองท่ีอ้างไว้ใน D ictionary o f N arrato logy ได้แก่ 
โครงเร่ืองเชิงเด่ียว และโครงเร่ืองเซิงช้อน17

โครงเรื่องเชิงเดี่ยว มีเหตุการณ์ต่อเน่ืองเป็นเหตุเป็นผลชุดหน่ึงท่ีเรียกว่า มีโครง 
เร่ืองเดียว ซ่ึงเป็นโครงเร่ืองของเร่ืองส้ันต่าง  ๆส่วนโครงเร่ืองเชิงซ้อน มีเหตุการณ์ต่อเน่ืองเป็นเหตุ 
เป็นผลหลายชุดเกาะเก่ียวกันอย่างหลวมๆท่ีเรียกกันว่า มีโครงเร่ืองหลัก (M ain Plot) และโครงเร่ือง

16อิราวดีไตลังคะ, ศาสตร์แ ล ะ ศ ิล ป ๋แห่งการเล่าเรื่อง (กรุงเทพมหานคร:มหาวิทยาลัย 
เกษตรศาสตร์, 2543), หน้า 6.

17 เร่ืองเดียวกัน, หน้า 21-22.
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รอง (Sub Plot) แต่คำว่าโครงเร่ือง (Plot) มีความหมายไม่เหมือนกับคำว่า "เน้ือเร่ือง (Story)" 

เพราะแม้ว่าต่างก็เป็นการเล่าเหตุการณ์เหมือนกัน แต่เหตุการณ์ในเร่ืองจะจัดเรียงตามลำดับเวลา 
ท่ีเกิดข้ึน ส่วนเหตุการณ์ในโครงเร่ืองอาจจัดเรียงตามลำดับเวลาหรีอไม่ก็ได้ แต่จะต้องเป็นเหตุเป็น 
ผลสัมพันธ์กัน ดังน้ันโครงเร่ืองจะเป็นเหตุการณ์ต่างๆดำเนินติดต่อกันตามลำดับจากตอนเร่ิมต้นไป 
สู่ตอนกลางและตอนจบ ซ่ึงเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีโครงเร่ืองลักษณะท่ีเป็นโครงเร่ือง 
เชิงซ้อนแบบเช่ือมโยง คือการนำชุดเหตุการณ์ต่างๆมาต่อกัน โดยท่ีชุดเหตุการณ์แรกทำให้เกิดชุด 
เหตุการณ์ถัดๆไป เน่ืองจากว่าเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีเน้ือเร่ืองมากมาย มีขนาดยาวและ 
หลายตอน แต่เหตุการณ์ท้ังหมดก็ลามารถมาเช่ือมโยงต่อกันเข้ามาสู่โครงเร่ืองหลักและนำไปสู่การ 
จบของเกมได้จึงประกอบไปด้วยโครงเร่ืองสำคัญดังน้ี

2.3.1.1. โครงเรื่องหลัก หรือโครงเรื่องใหญ่ (Main Plot) คือ เค้าโครงของ 
พฤติกรรมหลัก หรือเหตุการณ์หลักของเร่ือง เม่ือความขัดแย้ง (Conflict) หรือปมปัญหาของเหตุ 
การณ์'หลักน้ียุติลง เร่ืองก็จบ โครงเร่ืองหลักของนิทานสวมบทบาท (RPG) ทุกเกม เป็นเน้ือเร่ืองท่ี 
เป็นแก่นแท้และจุดมุ่งหมายของเร่ือง โดยจะผ่านการกระทำหลักของตัวละครเอกท่ีผู้เล่นได้สวมบท 
บาทดำเนินเร่ือง โดยจะเร่ิมต ้น ต้ังแต่ปัญหาท่ีเกิดข้ึนตอนต้นของเกมและดำเนินไปสู่กลางเร่ืองโดย 
จะมีปมความขัดแย้งของตัวละครอยู่มากมายจนนำไปสู่ตอนจบของเร่ือง ซ่ึงเป็นส่วนท่ีเกิดปม 
ปัญหาใหญ่เกิดเป็นจุดสุดยอด (C lim ax) ของความขัดแย้ง ปริศนาท่ีช่อนไว้ในเร่ืองจะค่อย เๆปิด 
เผยออกมาอย่างเข้มข้นให้ผู้เล่นกระหายอยากทราบความจริง และตัวละครเอกจะต้องตัดสินใจ 
เลือกการกระทำอย่างใดอย่างหน่ึง ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จุดสุดยอดจะอยู่ท่ีตัวละคร 
เอก(ผู้เล่น)กับพรรคพวกได้เดินทางบุกเข้ามาเผชิญหน้ากับหัวหน้าใหญ่ ท่ีเรียกกันว่า Boss เป็นผู้ท่ี 
อยู่เบ้ืองหลังเร่ืองราวความช่ัวร้ายท้ังหมด และเป็นต้นเหตุการเปล่ียนแปลงซะตากรรมของตัวละคร 
เอก ดังน้ันตัวละครเอกต้องตัดสินใจและปราบมันให้ได้สำเร็จเพ่ือคล่ีคลายความขัดแย้ง เม่ือคล่ี 
คลายแล้วเหตุการณ์ทุกอย่างก็จะส้ินสุดลงเป็นอันจบเร่ือง ดังตัวอย่าง

โครงเร่ืองหลักในเกม Dragon Quest ภาคที่ 7 คือตัวเอกกับนางเอก 
ช่ือมารีเบล ท้ังลองมีพ่อแม่เป็นชาวประมงอาศัยท่ีหมู่บ้านทิเชเบลเหมือนกันและท้ังคู่ยัง 
เป็นเพ่ือนเล่นด้วยกันมาต้ังแต่เด็ก ท้ังลองได้มาเป็นเพ่ือนกับเจ้า1ชายคืพ่าแห่งปราสาท 
แกรนด์เอสตาร์ทของเกาะทิเชเบล และได้ไปพบสมุดบันทึกโบราณ ซ่ึงบันทึกเร่ืองราว 
ความลับของวิหารร้างและจอมปีศาจที,หวังจะยึดครองโลก เม่ือพวกเขาท้ังหมดเดิน 
ทางเข้าไปสำรวจวิหารร้างตามท่ีบันทึกได้กล่าวไว้ ได้มาพบแท่นใส่หินลึกลับและได้ถูก 
ดูดเข้าไปในโลกยุคอดีตจนพบกับเร่ืองราวต่างๆท่ีเกิดข้ึน เม่ือพวกเขากลับมายังโลก
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ปัจจุบันจึงทราบว่า โลกท่ีเขาอยู่น้ัน แต่เดิมในอดีตมีแผ่นดินและเกาะต่างๆอยู่เต็มไป 
หมด แต่ได้เกิดภัยพิบัติจากการกระทำของจอมปีศาจทำให้เมืองและดินแดนต่างๆหาย 
ไปจากโลกหมดส้ิน เหลือเพียงแต่เกาะพิชเบลท่ีพวกเขาอาภัยอยู่เท่าน้ัน ดังน้ันพวกเขา 
จึงต้องย้อนอดีตเพ่ือไปจัดการแก้ไขเหตุการณ์แห่งความหายนะท่ีจอมปีศาจกระทำข้ึน 
ให้ดินแดนต่างๆท่ีหายไปกลับคืนมา โดยการรวบรวมเศษหินท่ีได้จากเหตุการณ์ท่ี 
ลามารถแก้ไขได้สำเร็จ นำมาใส่ท่ีแท่นในวิหารให้ครบลมบูรณ์ เพ่ือท่ีพวกเขาจะ 
สามารถเดินทางไปยังอีกท่ีหน่ึงได้ สุดท้ายพวกเขาได้เดินทางไปปราบจอมปีศาจ ออล 
โก เดมิร่าท่ีวิหารของมัน เพ่ือช่วยให้โลกกลับคืนสู่ลันติสุฃ

จะเห็นได้ว่าเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เกม Dragon Q u e s t  ภาคที่ 7 มีปมขัด 
แย้งใหญ่อยู่ปมเดียว ซ่ึงเป็นปมขัดแย้งหลักเป็นปมขัดแย้งภายนอกระหว่างตัวละครฝ่ายท่ีเป็น 
มนุษย์กับตัวละครฝ่ายท่ีเป็นอมนุษย์หรือปีศาจ คือ ตัวเอกกับพวกต้องไปเผชิญหน้าและกำจัดจอม 
ปีศาจออลโก เดมิร่า เพ่ือปกป้องโลกให้พ้นจากภัยพิบัติ และเพ่ือกอบกู้ดินแดนท่ีหายสาปสูญใน 
อดีตกลับคืนมา ในโครงเรองหลักของเกม Dragon Q u e s t  ภาคท่ี 7 มี'จุดสุดยอด'ใหญ่ ท่ีเหตุการณ์ 
ท่ีตัวเอกกับพวกบุกเข้าไปในปราสาทลอยฟ้าของจอมปีศาจ พบกับจอมปีศาจออลโก เดมิร่า ท่ีเป็น 
ศัตรูหัวหน้าใหญ่สุดของเกม เม่ือเอาชนะปราบมันได้เป็นปมปัญหาใหญ่ ก็คล่ีคลายนำไปสู่การปิด 
เร่ือง

2.3.1.2. โครงเรื่องรอง คือชุดของพฤติกรรมหรือเหตุการณ์ท่ีแทรกอยู่ในโครง 
เร่ืองหลัก ต้องมีความสัมพันธ์สอดคล้องกับโครงเร่ืองหลักและไม่ลามารถตัดออกได้ เพราะหากตัด 
ออกจะทำให้เร่ืองขาดความเป็นเหตุเป็นผลและความต่อเน่ือง จากการคืกษ'าโครงเร่ืองของเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) จะพบว่านิทานประเภทน้ีถูกสร้างให้มีขนาดท่ียาวมาก มักจะมีเหตุ 
การณ์ย่อย เๆกิดข้ึนแทรกอยู่มากมาย การดำเนินเร่ืองจึงค่อนข้างซับซ้อนจนกลายเป็นลักษณะของ 
นิทานซ้อนนิทาน ซ่ึงเหตุการณ์ย่อยๆท่ีแทรกอยู่ในโครงเร่ืองหลักน้ัน จึงกลายเป็นโครงเร่ืองรองท่ีมี 
มากมายแตกแขนงออกไป โดยมีท้ังท่ีจบในตัวแล้วเข้าสู่โครงเร่ืองหลักต่อ แล้วก็เกิดเหตุการณ์โครง 
เร่ืองรองเร่ืองใหม่ต่อจนเม่ือทุกอย่างคล่ีคลายจึงจะกลับไปสู่โครงเร่ืองหลัก ต่อมาจึงพบกับปม 
ความขัดแย้งใหญ่ท่ีสำคัญนำไปสู่จุดสุดยอดของเร่ือง เม่ือคล่ีคลายลงจึงเป็นอันจบเร่ือง แต่บาง 
คร้ังมีโครงเร่ืองรองท่ีเป็นเหตุการณ์แทรกแต่ไม่จบลงในทันที แต่อาศัยโครงเร่ืองหลักช่วยดำเนิน 
เร่ืองต่อ ซ่ึงโครงเร่ืองรองท้ังสองแบบน้ี ถึงแม้ว่าเป็นการเกิดของเหตุการณ์ย่อยๆท่ีซับซ้อนก็ตาม แต่ 
ก็เป็นส่วนหน่ึงของโครงเร่ืองหลักท่ีไม่สามารถตัดออกได้ เพราะจะมีการส่งผลถึงโครงเร่ืองหลักท่ีทำ

K  I Vให้เน๋ือเร่ืองท้งหมดไม่สมบรณ์
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ในโครงเร่ืองรองของเกม Dragon Q u e s t  ภาคที่ 7 เป็นโครงเร่ืองของเหตุการณ์ 
ย่อย เม่ือจบแล้วก็เกิดเหตุการณ์ย่อยใหม่ต่ออีก เม่ือหมดจากเหตุการณ์ย่อยท้ังหมดแล้ว จึงนำไปลู่ 
โครงเร่ืองหลักทันที จึงทำให้มีโครงเร่ืองรองมากมาย แต่ลักษณะของการดำเนินเร่ืองของเกมนิทาน 
สวมบทบาท (RPG) น้ัน จะดำเนินเร่ืองเป็นลำดับ ถึงแม้ว่าฉากของเกมจะเป็นการย้อนไปมา 
ระหว่างโลกยุคอดีตกับโลกยุคปัจจุบันก็ตาม แต่ไม่ใช่เป็นการดำเนินเร่ืองท่ีย้อนไปมาเหมือนนว 
นิยาย คือการเล่าเร่ืองย้อนต้น (flash-backs) เพราะเป็นการเดินทางของตัวเอกกับพรรคพวกไปใน 
ยุคอดีตและกลับมาท่ียุคปัจจุบัน จึงเป็นท่ีน่าสังเกตว่าเหตุการณ์ย่อยของเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) บางเกมน้ัน มีโครงเร่ืองหลักในตัวของเหตุการณ์น้ันแฝงอยู่และดำเนินจนจบเหตุการณ์โดย 
คล่ีคลายปมปัญหาของเหตุการณ์น้ันลงในตัว โดยท่ีเหตุการณ์ในโครงเร่ืองรองแต่ละเหตุการณ์ของ 
เกมเป็นคนละเร่ืองกัน แต่เก่ียวพันนำไปลู่โครงเร่ืองหลักเดียวกัน และแต่ละเหตุการณ์น้ันมีจุดสุด 
ยอด คือ การเผชิญหน้ากับปีศาจหัวหน้าใหญ่ที่เป็นปีศาจตัวสำคัญของเหตุการณ์นั้น หาก 
พิจารณาแล้ว การท่ีตัวเอกกับพวกพบศัตรูหัวหน้าใหญ่ของแต่ละเหตุการณ์ถือว่าเป็นจุดสุดยอด 
ย่อยและมีการคล่ีคลายนำไปลู่เหตุการณ์ใหม่ต่อไป ดังตัวอย่าง

โครงเร่ืองรอง ซ่ึงเป็นเหตุการณ์ย่อยของเกม Dragon Quest ภาคที่ 7 
เป็นดังนี ตัวเอกกับพวกเดินทางไปท่ีเกาะทะเลทรายท่ีเพ่ิงปรากฏข้ึนมาใหม่ทางทิศ 
เหนือของหมู,บ้านพิชเบล เม่ือเข้าไปในหมู่บ้านทะเลทราย พวกเขาท้ังหมดจะพบไหใบ 
ใหญ่อยู่ท่ีกลางหมู่บ้าน ซ่ึงในน้ันจะมีเศษหินช้ินใหม่ เม่ือเก็บมาแล้วจึงมาท่ีปราสาท 
กลางทะเลทราย ได้พบว่ามีเหล่าผู้คนออกมาต้อนรับ เพราะในวันน้ีเป็นวันท่ีองค์หญิง 
เนฟทิสออกมาพบปะกับประชาชน หลังจากน้ัน องค์หญิงจะให้ตัวเอกกับพวกพักท่ี 
ปราลาทน้ี ขณะท่ีพวกตัวเอกเดินอยู่ในปราสาทจึงได้รู้ว่า ท่ีน่ีคือปราสาทท่ีฮาดีทได้ 
สร้างข้ึนมาจนรุ่งเรืองและอยู่มาถึงปัจจุบัน เม่ือพวกเขาเดินมาจนถึงท่ีเนินเล็กๆกลาง 
ทะเลทราย จะพบจุดวาร์ปท่ีใช้ย้อนกลับมาท่ีวิหารในยุคปัจจุบัน เม่ือมาถึงวิหารแล้ว 
พวกเขาได้ไปท่ีแท่นหินสีนำตาล หลังจากประกอบแท่นหินจนครบสมบูรณ์แล้ว ตัวเอก 
กับพวกสามารถเดินทางไปยังเกาะเล็กๆแห่งหน่ึง

เม่ือวาร์ปมาท่ีเกาะและได้เดินทางไปทางทิศตะวันตก จึงพบหมู่บ้าน 
ช่ือว่าเครชู ซ่ึงทางทิศเหนือของหมู่บ้านมีต้นไม้เทพเจ้าอยู่ ขณะน้ันพวกซาวบ้านกำลัง 
วางแผนจะไปตัดต้นไม้ต้นน้ัน ผู้ใหญ่บ้านต้องการจะไปห้ามชาวบ้านแต่สุขภาพเขาไม่ 
ค่อยดี จึงขอร้องให้ตัวเอกกับพวกไปแทน เม่ือไปถึงต้นไม้เทพเจ้า พวกเขาได้เข้าไปใน 
บ้านเล็กๆข้างต้นไม้ได้พบเด็กผู้หญิงคนหน่ึงนอนอยู่ มารีฒลบอกกับตัวเอกให้กลับไป
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ท่ีหมู่บ้านเพ่ือเล่าเร่ืองให้ผู้ใหญ่บ้านฟัง เม่ือกลับจากบ้านผู้ใหญ่บ้าน พวกเขาได้ไปท่ี 
ต้นไม้เทพเจ้า พบว่าชาวบ้านกำลังลงมือตัดต้นไม้และได้ทำร้ายเด็กผู้หญิง ขณะท่ีตัว 
เอกกับพวกกำลังจะเข้าไปช่วย พวกชาวบ้านเกิดอาการผิดปกติ พวกเขาได้ร่ายเวท 
มนตร์มาทำร้ายตัวเอกกับพวกแต่ไม่สำเร็จ พวกตัวเอกได้ไล่ชาวบ้านไปหมด เด็กผู้ 
หญิงคนน้ันได้บอกกับตัวเอกว่า ถ้าหากต้นไม้เทพเจ้าถูกตัด ท้ังเกาะแห่งน้ีจะต้องตก 
อยู่ภายใต้คำลาปของจอมมารทันที เด็กผู้หญิงคนน้ันได้รับบาดเจ็บมาก เธอได้ขอร้อง 
ให้ตัวเอกนำเหยือกแห่งเอลฟัไปรองน้ําค้างจากต้นไม้เทพเจ้าเพ่ือนำมารักษาเธอ แล้ว 
เธอก็จะหายเป็นปกติ แต่เธอขอให้ตัวเอกกับพวกไปช่วยกันยับย้ังชาวบ้าน ก่อนท่ีพวก 
ซาวบ้านจะตัดต้นไม้เทพเจ้าได้สำเร็จ ตัวเอกกับพวกจึงลงไปในหลุมตรงรากของต้นไม้ 
เทพเจ้าเพ่ือมายังบ่อน้ําในหมู่บ้าน

เม่ือมาถึงได้พบกับพวกปีศาจเผิาอยู่ท่ีบ่อน้ัา เม่ือเอาชนะพวกมันได้ 
แล้ว ตัวเอกจึงได้ใช้น้ําค้างท่ีเก็บมาจากต้นไม้เทพเจ้าใส่ในบ่อน้ํา ทำให้คำสาปในหมู่ 
บ้านสลายไปในทันที พวกชาวบ้านมีสติกลับคืนมาอีกคร้ัง แต่เม่ือตัวเอกกับพวกออก 
มาจากบ่อน้ํา เขาได้เห็นชายสวมผ้าคลุมกำลังไล่ทำร้ายชาวบ้าน ต่อมามันได้เผยร่างท่ี 
แท้จริงออกมากลายเป็นปีศาจหมาป่า แต่ตัวเอกกับพวกสามารถปราบมันลงได้แล้ว 
หมู่บ้านเครชูจึงสงบสุขตังเดิมอีกคร้ัง

วันต่อมาตัวเอกเข้าไปคุยกับชาวบ้านท่ีกำลังทำสวน เขาได้เศษหิน 
หน่ึงช้ินมา ต่อจากน้ันตัวเอกกับพวกกลับไปหาเด็กผู้หญิงท่ีต้นไม้เทพเจ้าอีกคร้ัง เธอจะ 
ขอบคุณพวกเขาท่ีช่วยปกป้องต้นไม้เทพเจ้าไว้ได้ และได้มอบไม้เท้าวิเศษให้เป็นของ 
รางวัล ตัวเอกกับพวกจึงย้อนกลับมาท่ียุคปัจจุบันได้พบว่าเกาะของหมู่บ้านเครชู 
ปรากฏข้ึนทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือของหมู่บ้านฟิซเบล

เม่ือพวกเขาเดินทางไปท่ีเกาะแห่งน้ันจะพบว่าหมู่บ้านได้เจริญข้ึนมาก 
เม่ือตัวเอกกับพวกเดินไปถึงต้นไม้แห่งเทพเจ้า พวกเขาจึงพบเศษหินอีกช้ินท่ีโคนต้น 
เม่ือเก็บมาแล้วพวกเขาจึงกลับไปท่ีวิหาร เพ่ือไปประกอบหินในแท่นหินสีแดงตรงกลาง 
จนสมบูรณ์แล้ว พวกเขาได้วาร์ปมายังเกาะแห่งใหม่ เม่ือเดินไปทางเหนือจะพบกับหมู่ 
บ้านริทลูท โดยท่ีบรรยากาศของหมู่บ้านยังคงสงบสุฃดี เม่ือตัวเอกกับพวกเข้าไปได้พบ 
กับอาจารย์ครีนืกำลังคุยกับผู้หญิงท่ีซ่ือเอม่ื แล้วมีชายคนหน่ึงได้ทำรูปปันของหมู่บ้าน 
หัก แล้วเขาได้หนีไปทันที........
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จากท่ีได้วิเคราะห์โครงเร่ืองในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ตามลักษณะโครง 
สร้างแล้ว ทำให้เห็นว่าเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นโครงเร่ืองบันเทิงคดีแนวผจญภัย ซ่ึงเร่ิม 
ต้นด้วยจุดมุ่งหมายของการผจญภัย ซ่ึงมักเป็นเร่ืองของการค้นหา เช่น หาบุคคล หาของมีค่าหรือ 
หาอาวุธและของวิเศษ และจะจบเร่ืองเม่ือภารกิจท้ังหมดบรรลุความสำเร็จแล้ว การดำเนินเร่ือง 
ของเกมน้ัน เป็นการผจญภัยแบบต่างๆท่ีต้องอาศัยความลามารถ ไหวพริบ ในการเอาชนะอุปสรรค 
ต่าง ใๆห้ได้ ดังเช่น ในเกม Final Fantasy ภาคที่ 5 พระเอกช่ือเจรืนัสออกเดินทางไปค้นหาความ 
จริงของการผิดปกติของแท่งผลึกแก้วคริสตัลท่ีเป็นสิงควบคุมธรรมชาติกับพรรคพวก จนมาพบกับ 
จอมมารเอ็คลัเดสผู้อยู่เบ้ืองหลังท้ังหมด เขากับพวกจึงออกเดินทางไปค้นหาอาวุธและอุปกรณ์ 
วิเศษในตำนาน เพ่ือใช้ปราบจอมมาร เกม Final Fantasy ภาคท่ี 9 พระเอกช่ือซีทาน ออกเดินทาง 
ไปกับพรรคพวกเพ่ือไปหยุดย้ังแผนการช่ัวร้ายของคุจากับกาแลนด์ชาวเผ่าเจนอมท่ีหวังจะยึดครอง 
โลกไกอาของมนุษย์ แต่เบ้ืองหลังลึกๆของซีทานท่ีออกเดินทางผจญภัยน้ัน เพ่ือต้องการค้นหาตัว 
เอง ซ่ึงไม่เคยรู้ชาติกำเนิดมาก่อน แต่ในท่ีสุดเขาก็ทราบว่าแท้จริงแล้วเขาเองก็เป็นชาวเผ่าเจนอมท่ี 
อาศัยอยู่ท่ีโลกเทร่าเช่นเดียวกับคุจาและกาแลนด์ และบ่อเกิดของความช่ัวร้ายท้ังหมดมาจากการ 
กระทำของจอมมารแห่งความมีดช่ัวนิรันดร และเกม Dragon Quest ภาคที่ 7 พระเอกคือปิสุเกะ 
กับนางเอกคือมารืฒลและเพ่ือนสนิทคือเจ้าชายคีฟา ออกเดินทางไปค้นหาความจริงในวิหาร 
โบราณ หลังจากท่ีเจ้าชายคืฟาได้นำบันทึกโบราณมาให้ ด้วยความอยากรู้อยากเห็นจึงทำให้พวก 
เขาท้ังหมดเข้าไปล่เร่ืองราวผจญภัยต่าง  ๆ และได้พบความจริงของเบ้ืองหลังความหายนะของโลก 
จากปีมือการกระทำของจอมปีศาจ ออลโก เดมิร่า เหล่าน้ีเป็นต้น ซ่ึงหลักลามประการท่ีทำให้เร่ือง 
เล่าแนวผจญภัยมีความน่าสนใจ คือ ความลึกลับ (m ystery) ความระทึกใจ (suspense) และการ 
แฝงนัย (irony) คือ ล่ิงท่ีเกิดข้ึนตอนต้นไปขัดแย้งกับตอนท้าย18

2.3.2. การเปีดเรื่อง (Exposition)

การเปิดเร่ืองเป็นส่วนท่ีสำคัญมากในการเรืยกร้องความสนใจจากผู้เสพ ถ้า 
สามารถเปิดเร่ืองได้สะดุดตาสะดุดใจ หรือย่ัวให้ผู้เสพเกิดความอยากรู้อยากเห็นได้มากเท่าไรก็ย่ิง 
ดีมากข้ึนเท่าน้ัน19 การเปิดเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ก็มีลักษณะท่ีเหมือนกับการเปิด 
เร่ืองในวรรณกรรมประเภทบันเทิงคดีท่ัวไปโดยจะมีลักษณะต่างๆดังน้ี

,8อ ิร า ว ด ี ใ ต ล ัง ค ะ ,  ศ า ส ต ร ์แ ล ะ ศ ิล ป ๋แ ห ่ง ก า ร เ ล ่า เ ร ื่อ ง , ( ก ร ุง เ ท พ ม ห า น ค ร :  ม ห า ว ิท ย า ล ัย  

เกษตรศาสตร ์, 2543), หน ้า 16.

19ประท ีป  เห ม ือน น ิล ,วรรณ ก รรม ไท ยป ัจจ ุบ ัน ,(ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร: เจ ร ิญ ว ิท ย ์,2523),หน ้า 15-18.
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2.3.2.1. เปีดเรื่องด้วยการปรากฏตัวของตัวละครเอก โดยแสดงให้เห็นถึง 
บุคลิกภาพและพฤติกรรมของตัวละครเอก สภาพเหตุการณ์จากการกระทำของตัวละครเอกและ 
ลถานการณ์ของตัวละครเอกในขณะน้ันเช่น ในเกม Dark Chronicle

2.3.2.2. เปีดเรื่องด้วยเรื่องราวของตัวละครตัวอื่น โดยแสดงให้เห็นถึงการ 
กระทำของตัวละครตัวน้ัน และเหตุการณ์ท่ีเกิดกับตัวละครตัวน้ัน อันนำไปลู่การดำเนินเร่ืองกัดไป 
ซ่ึงเป็นการบอกกล่าวให้ผู้เล่นเห็นถึงเหตุการณ์อันเป็นบ่อเกิดของเร่ืองราวท้ังหมด เช่น

เกม Final Fantasy ภาคที่ 5 ราชาแห่งอาณาจักรไทคูนได้สัมผัสถึงความเปล่ียน 
แปลงของกระแสลม จึงได้ออกเดินทางมุ่งลู่วิหารแห่งลายลมเพ่ือค้นหาต้นเหตุของความผิดปกติน้ี 
เม่ือเข้าไปในวิหารเขาจึงไต้พบกับพลังลมอันรุนแรง และผลึกแก้วครสตัลซ่ึงครสตัลน้ีเป็นแหล่งแห่ง 
พลังและเป็นส่ิงท่ีค้ําจุนโลกน้ีอยู่ ซ่ึงมันได้แตกสลายไปแล้วพร้อมท้ังดูดเอาราชาแห่งไทคูนไปด้วย 
ดังน้ันเหล่าผู้ท่ีถูกเลือกสรรไว้แล้วก็สัมผัสได้ถึงความเปล่ียนแปลงน้ีเช่นกัน โชคชะตาจึงนำพา 
นักรบท้ังหมดมาพบกันและร่วมสร้างตำนานท่ีย่ิงใหญ่

2.3.2.3. เปีดเรื่องด้วยสถานที่ โดยส่วนใหญ่สถานท่ีท่ีใช้เปิดเร่ือง มักจะเป็น 
สถานท่ีอันเป็นจุดเร่ืมต้นของเร่ืองราวหรือปัญหาของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในเร่ืองท้ังหมด โดยแสดง 
ให้ผู้เล่นเห็นเป็นนัยว่า เหตุการณ์สำคัญท้ังหมดน้ันเกิดข้ึนจากสถานท่ีแห่งน้ี หรือสถานท่ีท่ีแห่งน้ี 
เก่ียวช้องกับเหตุการณ์ต่อมา เช่นในเกม Breath of Fire ภาคที่4

2.3.2.4. เปิดเรื่องด้วยเหตุการณ์อันเป็นปัญหา หรือเป็นเหตุการณ์เร่ิมแรก ซ่ึง 
เหตุการณ์ท่ีเปิดเร่ืองน้ัน จะแสดงเร่ืองราวท่ีเป็นจุดเร่ิมต้นของปัญหานำไปสู่เหตุการณ์ต่อมา โดย 
ส่วนใหญ่มักจะเป็นเร่ืองราวท่ีเกิดฃึนในอดีตจากการกระทำของตัวละครกลุ่มๆหน่ึง โดยล่งผลมาถึง 
ปัจจุบัน ภาพท่ีปรากฏจึงออกมาเป็นการกล่าวเท้าความเดิมของเร่ือง เช่น

เกมเร่ือง Tales of Ph a ท tasia ในอดีตเหล่ากลุ่มผู้กล้าท้ังล่ี ได้รวมพลังกันปราบ 
ราชาจอมปีศาจดาออส จากการต่อล้ท่ีดุเดือดในท่ีสุดราชาปีศาจดาออสก็พ่ายแพ้ แต่ผู้กล้าท้ังหมด 
ไม่ลามารถฆ่ามันได้ ทำได้แต่เพียงผนึกมันไว้ในสร้อยลองเล้น โดยท่ีเล้นหน่ึงผนึกไว่ในปราสาทยูค 
ริท ส่วนสร้อยอีกเล้น ผู้กล้ามิเกลซ่ึงเป็นพ่อของเครลตัวเอกของเร่ืองเป็นผู้เก็บเอาไว้เอง โลกจึงได้ 
กลับคืนสู,สันติสุขอีกคร้ัง วันเวลาท่ีลงบสุขได้ผ่านพ้นไปสิบกว่าปี ผู้คนลืมเร่ืองราวของราชาปีศาจ 
ดาออส จนกระท่ังมันเร่ิมท่ีจะต่ืนข้ึนมา
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2.3.2.5. เ ป ีด เ ร ื่อ ง ด ้ว ย ก า ร ก ล ่า ว น ำ ค ว า ม เ ป ็น ม า ข อ ง เ ร ื่อ ง  หรือท่ีเรืยกกันว่า 
“การบรรยายแบบอารัมภบท (prologue)” บทบรรยายอารัมภบทมีลักษณะสำคัญคือ จะแลดงเน้ือ 
หาของรูปร่างหรือพ่วงทำนองของเร่ืองน้ัน  ๆ เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ในช่วงหลังๆนิยมการ 
เปิดเร่ืองแบบน้ี ก่อนจะเข้าสู่ตัวเร่ือง เป็นเพราะต้องการให้ผู้เล่นมีความเข้าใจความเป็นมาของเร่ือง 
ของเกมได้ชัดเจนย่ิงข้ึนส่วนหน่ึง อีกส่วนหน่ึงต้องการให้ผู้เล่นมีอารมณ์ร่วมในการเร่ืมต้นดำเนิน 
เร่ืองไปพร้อมกับตัวละครเอกซ่ึงผู้เล่นได้สวมบทบาทอยู่ ตังตัวอย่าง

เกมเร่ือง Gensosuikoden ภาคท่ี 1 เปิดฉากการบรรยายแบบอารัมภบทคังน้ื

ในจุดแรกเร่ิมท่ีกำเนิดข้ึนน้ันมีเพียงความมีดมิดเท่าน้ัน ความมีดท่ีใช้ชีวิต 
อยู่เพียงลำพังในรอยแตกของห้วงเวลา ในท่ีลุดความเจ็บปวดของการอยู่อย่างโดด 
เด่ียวของความมีดก็ได้กล่ันตัวหยดลงมาเป็นหยาดน้ําตา สองพ่ีน้องผู้ซ่ึงเกิดมา 
จากหยาดน้ําตา คือ ดาบแห่งความมีด และ โล่แห่งประกายแสง ดาบน้ันได้กล่าว 
ว่าเขาจะทำหน้าท่ีตัดทุกส่ิงทุกอย่างให้เป็นข้ึน  ๆ ส่วนโล่ก็กล่าวว่าเขาจะทำหน้าท่ี 
ป้องกันทุกส่ิงทุกอย่าง ต่อมาการต่อล้ได้เกิดข้ึน ผลของการต่อล้ดำเนินไปเจ็ดวัน 
เจ็ดคืน ดาบตัดโล่ขาดออกจากกัน แต่โล่ก็หักดาบออกเป็นช้ิน  ๆช้ินส่วนของดาบ 
ตกลงมาและกลายเป็นท้องฟ้า ช้ินส่วนของโล่ตกลงมาและกลายเป็นแผ่นดิน 
ประกายแสง'จากการต่อล้1ของท้ังสองกลายเป็นดวงดาว 27 ดวงของอัญมณีท่ี 
ประตับดาบและโล่กลายมาเป็น 27 ตราลัญจกร (Rune) ท่ีแท้จริง จากน้ันโลกก็ได้ 
เร่ิมมีการเคล่ือนไหวข้ึน บัดน้ืตำนานการต่อลัของดาบแห่งความมีดและโล่แห่ง 
ประกายแสงกำลังจะเร่ิมต้นข้ึนอีกคร้ังหน่ึง20

เกมเร่ือง Tales of Symphonia เปิดฉากการบรรยายแบบอารัมภบท คือ

ในโลกแห่งหน่ึง ซ่ึงมีต้นไม้ใหญ่แห่งมาน่าได้แผ่กิ่งก้านลาขาและตั้ง 
ตระหง่านอยู่ณใจกลางโลกต้นไม้น้ืมีชีวิตอยู่ได้ด้วยพลังแห่งความกล้าแต่แล้ว 
วันหน่ึง นางฟ้าท่ีลถิตอยู่ภายในต้นไม้ได้บินกลับสู่สรวงสวรรค์ไป พร้อมท้ังกล่าว

MEGA, ปีท่ี 10, ฉบับท่ี 493, เล่มท่ี 20, (28 เมษายน 2543), หน้า 33.
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คำอำลาว่า เม่ือใดท่ีโลกมีภัยเกิดข้ึน เธอจะต่ืนข้ึนมาอีกคร้ัง และเม่ือน้ันตัวแทน 
แห่งเทพ มิโกะแห่งชีวิตจะเป็นผู้ลานต่อ21

2.3.3. ก า ร ป ีด เร ื่อ ง  (Ending)

การปิดเร่ืองตอนจบของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นอีกส่วนท่ีน่าลนใจและ 
สำคัญมากไม่น้อยไปกว่าการดำเนินเร่ือง ผู้เล่นได้สวมบทบาทเข้าผจญภัย เพ่ือปฏิบัติภารกิจตาม 
บทบาทในเร่ืองช่ึงได้ประสบกับเหตุการณ์ต่างๆมากมาย ในการเล่นเกมประเภทน้ีจุดมุ่งหมาย 
สำคัญท่ีผู้เล่นปรารถนามากท่ีสุดคือ ได้เห็นภาพเหตุการณ์ของฉากจบท่ีประทับใจและติดตร่ืงใจผู้ 
เล่น ให้ลมกับการเล่นผจญภัยท่ียาวนานและแลนยากลำบาก ซ่ึงตอนจบของเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) มักจะให้ความรู้สึกถึงความสมบูรณ์ของเน้ือหาแก่ผู้เล่น การจบหร่ือปิดเร่ืองท่ีปรากฏ 
ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ได้มีอยู่ 2 ลักษณะต่างๆดังน้ี

2.3.3.1. ก า ร ป ีด เ ร ื่อ ง แ บ บ ป ก ต ิท ํ่ว ไ ป  (Ordinary Ending) เป็นการจบเร่ืองหลัง 
จากผู้เล่นคล่ีคลายปมปัญหาสำคัญของเร่ืองได้แล้ว และเป็นภาพเหตุการณ์สุดท้ายของตัวละคร 
แต่ละตัวก่อนท่ีเร่ืองราวของเกมเร่ืองน้ันๆท้ังหมดจะถูกปิดฉากลงอย่างสมบูรณ์ การปิดเร่ืองแบบ 
ปกติน้ี ลามารถแบ่งออกได้เป็น 3 แบบคือ

2.3.3.1.1. ก า ร ป ีด เ ร ื่อ ง แ บ บ ส ุข น า ฏ ก ร ร ม  (Happy Ending) คือ การปิดเร่ือง 
ด้วยความสุข ความสำเร็จ ความลมหวังของตัวละครตัวเอก ในเกมนิทานลวมบทบาท (RPG) โดย 
ส่วนมากมักจะจบแบบสุขนาฏกรรมแทบท้ังหมด เพ่ือให้ผู้เล่นเกิดความพึงพอใจท่ีบรรลุผลสำเร็จ 
ตามจุดมุ่งหมายและให้เกิดความรู้สึกท่ีดีแก่ผู้เล่นด้วย การปิดเร่ืองแบบสุขนาฏกรรมของเกมนิทาน 
สวมบทบาท (RPG) เป็นดังน้ี

เกม Tales o f  Phantasia เม่ือพวกตัวเอกเอาชนะจอมราซาปีศาจดาออลได้แล้วก็ 
จะเดินทางกลับลู่โลกมนุษย์พวกเขาได้ใปท่ีต้นไม้แห่งยุกดราชิล มินต์ใช้เวทย์มนตร์ปกป้องต้นไม้น้ี 
ไว้ไม่ให้ใครมาทำลายได้อีก หลังจากท่ีสุชุขอลากลับไปท่ีหมู่บ้านนินจา เครลได้ใช้ดาบอีเทอร์นอล 
ย้อนเวลากลับไปในยุคปัจจุบันแล้ว จะมอบดาบไว้ให้แก่คลาสเป็นคนเก็บรักษาดาบน้ีเอาไว้ คลาล 
กับอาเซ่ได้ย้อนเวลากลับไปยังยุคของตนเอง เซสเตอร์จะออกเดินทางตามหาอาเช่ คนท่ีเขารัก

21 Game on MEGA Month Tales of Symphonia, บีเที 3, ฉบับที 27, (มีนาคม 2547), หน้า 6.
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เพราะคิดว่าแม้อาฟจะย้อนกลับไปยังยุคอดีต ซ่ึงเป็นยุคของเธอแล้ว แต่เธอก็คงจะมีอายุยืนยาว 
จนถึงยุคปัจจุบัน เซสเตอร์จะฝากหมู่บ้านไวให้เครสและมินต์เป็นคนดูแลและสร้างหมู่บ้านข้ึนใหม่ 
อีกคร้ัง อีกด้านหน่ึงเทพมาเทลได้นำร่างของราชาปีศาจดาออลมาเปล่ียนร่างกายเสียใหม่และส่ง 
ข้ึนไปยังสรวงสวรรค์โลกน้ีจึงกลับมาลู่ความสงบสุขอีกคร้ังหน่ึง

2.3.3.1.2. ก า ร ป ีด เ ร ื่อ ง แ บ บ ห ัก ม ุม  (Twist Ending) หรือแบบพลิกความคาด 
หมาย (Surprise Ending) คือการปิดเร่ืองแบบท่ีทำให้ผู้เสพประหลาดใจ เพราะคาดไม่ถึงหรือไม่ 
เป็นไปตามท่ีคาดเอาไว้ ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) บางเกมมีการปิดเร่ืองในลักษณะน้ี ซ่ึงผู้ 
เล่นเม่ือดำเนินเร่ืองมาจนถึงตอนจบแล้วได้พบกับเหตุการณ์ท่ีไม่ได้คาดคิดมาก่อน เพราะตลอด 
เวลาท่ีต้องเผชิญกับเหตุการณ์ต่างๆมากมายจนมาถึงตอนจบน้ัน ทำให้ผู้เล่นอาจลืมในบางตอน 
ของเหตุการณ์น้ันไป โดยมากมักจะเป็นเร่ืองของการได้ตัวละครบางตัวท่ีหายไปหรือเสียชีวิตกลับ 
คืนมา เซ่นในเกม Dragon Quest ภาคที่4

2.3.3.1.3. การปีดเรื่องแบบทิ้งปัญหาให้ขบคิด (Indeterminate Ending) คือ
การปิดเร่ืองแบบท่ีให้ผู้อ่านจินตนาการต่อหรือคิดหาคำตอบ ซ่ึงในการปิดเร่ืองลักษณะน้ีของเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) จะใช้การส่ือออกมาโดยการท้ิงท้ายจากตัวหนังสือบรรยายพร้อมท้ัง 
แสดงภาพ ซ่ึงภาพท่ีปรากฏจะทำให้ผู้เล่นได้คิดหาคำตอบเองต่อเกมเร่ืองน้ันว่า เร่ืองราวชีวิตของ 
ตัวละครตัวน้ันต่อจากน้ีจะเป็นเซ่นไร และเกมน้ีจะมีภาคต่ออีกหรือไม่ ดังตัวอย่าง

เกม Final Fantasy ภาคท่ี 5 เม่ือพวกตัวเอกลามารถปราบจอมปีศาจเอคลัเดลได้ 
แล้ว พวกเขาจะตกอยู่ในมิติแห่งความมืดท่ีไม่มีทางออก เศษของคริสตัลท่ีอยู่กับพวกเขาก็จะหลุด 
ออกไป และไปรวมตัวกันเป็นผลึกแท่งคริลตัลใหม่ในสถานท่ีท่ีเก็บแผ่นศิลาท้ังส่ี เมืองต่างๆท่ีถูก 
พลังแห่งความมืดดูดกลืนเข้าไปก็จะกลับคืนมาอีกคร้ัง พวกเขาจะมองลงไปจากมิติแห่งความมืด 
เห็นส่ิงต่างๆกลับลู่สภาพเดิมอีกคร้ัง เหล่านักรบท่ีล่วงลับไปแล้ว ท้ังหมดก็จะมาหาพวกเขาและ 
หายไปในมิติแห่งความมืด มังกรบินก็จะมารับพวกเขากลับไปยังโลก วันเวลาผ่านไปพวกเขาท้ัง 
หมดได้กลับมาลู่โลกอย่างปลอดภัย ผู้คนต่างใช้ชีวิตอยู่อย่างลงบลุฃ และตำนานการผจญภัยของ 
พวกเขาจะกลายเป็นตำนานท่ีเล่าขานกันต่อไปอีกนานเท่านาน แต่การเดินทางของพวกเขายังไม่ 
จบเพียงเท่าน้ี พวกเขาทุกคนยังร่วมใจเดินทางผจญภัยกันต่อไป22

M E G A , ปีท่ี 9, ฉบับท่ี 459, เล่มท่ี 36, (20 สิงหาคม 2542), หน้า 35
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2.3.3.2. การปีดเรี่องหลายแบบ (Multi Ending) การปิดเร่ืองในลักษณะน้ีเป็น 
การจบของเร่ืองท่ีเกิดข้ึนเฉพาะแต่ในนิทานท่ีเป็นเกมคอมพิวเตอร์เท่าน้ัน โดยเฉพาะเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) มักนิยมปิดเร่ือง1ในลักษณะท่ีมีหลายแบบ1ให้ผู้เล่นสามารถเสือกได้ เพ่ือให้เกิด 
ความหลากหลายในการจบ มักจะแสดงภาพของฉากจบในบรรยากาศและเหตุการณ์ท่ีแตกต่างกัน 
ซ่ึงจะมีผลสืบเน่ืองมาจากการดำเนินเร่ืองในแต่ละเหตุการณ์ของผู้เล่นเป็นตัวแปรท่ีสำคัญ มักจะ 
เป็นเร่ืองของ “เง่ือนไขหรือการตัดสินใจ" นอกจากน้ียังมีบางเกม ซ่ึงถ้าหากผู้เล่นต้องการได้ฉากจบ 
ท่ีลมบูรณ์อาจจะต้องกลับมาเล่นใหม่อีกรอบ ดังน้ันเม่ือการปิดเร่ืองของเกมมีหลายแบบ ผู้เล่นจึง 
ต้องมีความรอบคอบในการดำเนินเร่ืองถึงจะได้ฉากจบท่ีเกิดความสมบูรณ์หรือพึงพอใจ

การปิดเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ลามารถเกิดข้ึนได้ในลองกรณี คือ

กรณีท่ี 1 การเลือกแบบฉากจบโดยการปฏิบัติตามเงื่อนไข เง่ือนไขน้ีเกมได้ 
วางเอาไว้ขณะเล่นดำเนินเร่ือง เม่ือพบกับเหตุการณ์ต่างๆและในเหตุการณ์น้ันๆมีเง่ือนไขกำหนด 
เอาไว้ ผู้เล่นต้องรู้จักสังเกตและปฏิบัติตาม เพ่ือให้ได้ฉากจบท่ีตนเองปรารถนา โดยส่วน'ใหญ่1จะ 
เป็นการทำเหตุการณ์บางตอนหรือแต่ละตอนตามลำดับท่ีเกมได้กำหนดให้สมบูรณ์กล่าวคือใน 
เหตุการณ์น้ันๆผู้เล่นต้องทำให้เกิดความกระจ่างและเสร็จส้ินอย่างสมบูรณ์ เช่น แก้ไขปริศนา หา 
ทางไปพบกับศัตรูและต่อลัให้ชนะ เหล่าน้ีเป็นต้น เช่นในเกม Chrono Cross

กรณีท่ี 2 การเลือกแบบฉากจบโดยการเลือกบทสนทนา เป็นการเสือกตัด 
สินใจจากบทสนทนา (Dialogue choice) เม่ือถึงการเลือกตอบบทสนทนาของฉากสุดท้ายกับตัว 
ละครตัวอ่ืนหรือจากบทบรรยายเหตุการณ์ซ่ึงเป็นการทดสอบถึงการตัดสินใจของผู้เล่นว่า จะให้ตัว 
ละครเอกท่ีผู้เล่นสวมบทบาทน้ันปฏิบัติไปในทางใด หรือมีความคิดทัศนคติเช่นไรต่อเหตุการณ์ 
ขณะน้ัน การตัดสินจากการเลือกตอบในบทสนทนาน้ัน จะส่งผลไปถึงการกระทำต่อจากน้ีและนำ 
ไปสู่ฉากจบท่ีแตกต่างกัน เช่น

เกม G e n s o s u ik o d e n  ภ าค ท ี่2 หลังจากที่ฮิราเซะปราบเสนาธิการเลออนที่ 
ปราสาทเมืองลูลูนอยด้ได้แล้ว ในวันต่อมาเขาได้มาท่ีห้องประชุมของกองทัพลาธารณรัฐทินโต้ใหม่ 
บรรดาเหล่าพรรคพวกของเขาได้อยู่พร้อมเพรียงกัน ต่างขอร้องให้เขาเป็นผู้นำในการสร้างประเทศ 
แห่งใหม่ โดยตอนน้ีได้มีฃ้อคำตอบให้ผู้เล่นเลือกเพ่ือให้ฮิราเชะตอบ คือ 1.“เข้าใจแล้ว” 2.ไม'ตอบ 
ใด ๆท้ังส ิน  3.“ไม่สามารถได้” ถ้าผู้เล่นเลือกตอบฃ้อท่ี 1 และ 2 ฮิราเซะจะกลายเป็นผู้นำคนใหม่ 
ของสาธารณรัฐ และในวันต่อมาเขาได้มาน่ังอย่างเศร้าใจท่ีหน้าประตูเมือง เน่ืองจากคิดถึงนานามี
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และโจว่ี ซ่ึงเป็นฉากจบท่ีไม่สมบูรณ์ แต่ถ้าเลือกข้อท่ี 3 เขาจะไม่ยอมรับตำแหน่งผู้นำเน่ืองจากได้ 
สัญญากับโจว่ีเพ่ือนรักของเขาท่ีให้ไว้แก่กันว่า จะมาพบกันท่ีหน้าผาบนภูเขาเทนซัน เม่ือเขามาพบ 
กับโจว่ีแล้ว โจว่ีได้ท้าให้ฮิราเชะต่อสู้ใบเขาในฐานะผู้นำแห่งสาธารณรัฐใหม่กับกษัตริย์แห่งราช 
อาณาจักรไฮแลนด์ตอนน้ีได้มีข้อคำตอบให้ผู้เล่นเลือกตัดสินใจให้ฮิราเชะตอบกับโจว่ี คือ 1.“ตก 
ลงรับคำทา” 2.“ไม่จำเป็นต้องมาต่อสู้ก้น” ถ้าเลือกข้อแรกเขาต่อสู้ใบโจว่ีจนชนะ และโจว่ีได้เสีย 
ชีวิตลง ถ้าเลือกข้อท่ีลอง ฮิราเซะจะไม่โต้ตอบการโจมตีของโจว่ี เน่ืองจากเขาทำเพ่ือนรักไม่ลงจึงได้ 
แต่ป้องกัน จนโจว่ีหมดแรงเน่ืองจากได้ใช้พลังมากเกินไปในการหยุดพลังของตราลัญจกรแห่งลารา 
สัตว์ท่ีเจ้าชายลูก้าพยายามปล่อยออกมา เขาจึงอยากมอบตราดาบแห่งความมีดของเขาให้รวมกับ 
ตราโล่ประกายแสงของฮิราเซะให้เป็นหน่ึงเดียว แต่ฮิราเซะไม่ยอมรับจนกระท่ังได้มีแสงสว่าง 
ปรากฏข้ึน ตราท่ังสองกลับมารวมกันและช่วยให้โจว่ีมีพลังกลับคืนมา ซ่ึงเป็นฉากจบท่ีสมบูรณ์

2.3.4. ตัวละคร (Character)

ตัวละคร หมายถึง ผู้ประกอบพฤติกรรมตามเหตุการณ์ในเร่ือง หรือผู้ท่ี1ได้รับผล 
จากเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนตามโครงเร่ือง ตัวละครท่ีดีต้องมีลักษณะลมจรืง แม้ว่าตัวละครจะเกิดจาก 
จินตนาการของผู้เขียน แต่ลักษณะสมจรืงจะช่วยให้ตัวละครมีชีวิตจิตใจ23 ในเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) ตัวละครเป็นล่วนท่ีสำคัญมากท่ีสุด เพราะการเล่นท่ีให้ผู้เล่นสวมบทบาทเข้าไปดำเนิน 
เร่ืองผจญภัยในโลกแห่งจินตนาการ ผู้เล่นต้องสวมบทบาทเป็นตัวละครเอกของเร่ืองเป็นส่ิงท่ี 
สำคัญ ซ่ึงตัวละครของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ัน มีมากมายหลายตัวหลายแบบล้วนแล้ว 
แต่เป็นตัวละครท่ีสร้างมาจากจินตนาการ ดังจะได้กล่าวถึงดังต่อไปน้ี

2.3.4.1. บทบาทข'องตัวละครท่ีปรากฏในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ซ่ึง 
สามารถแบ่งออกได้เป็น 4 กลุ่มดังน้ี

2.3.4.1.1 กลุ่มตัวละครตัวเอก เป็นตัวละครที่สำคัญที่สุดของเรื่องเพราะเป็นตัว 
นำของเรื่องและเป็นผู้แก้ไขปัญหาหรือคลี่คลายปัญหาในเรื่องราวทุกอย่างที่เกิดขึ้น และเป็นตัวที ่
ให้ผู้เล่นเข้าไปสวมบทบาทดำเนินเรื่อง โดยมากจะเป็นตัวพระเอกและนางเอกซึ่งสร้างให้เป็น 
มนุษย์ที่มีความสมบูรณ์แบบทุกด้านไม่ว่าทางด้านจิตใจที่ดีงาม ด้านรูปกายที่สง่างามและเก่งกาจ

23 ไพโรจน์บุญประกอบ, การเขียนสร้างสรรค์เรื่องสั้น-นวนิยาย (กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์ดอก
หญ้า, 2539), หน้า 76.

1  ?£00ฅ
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ลามารถตามแบบฉบับของวีรบุรุษในอุดมคติ หรือได้รับอิทธิพลจากวีรบุรุษยุคโบราณในแต่ละชาติ 
มาผสมผสานกัน แต่ก็สร้างออกมาในลักษณะท่ีค่อนข้างเป็นตัวละครท่ีสมจรืง กล่าวคือเป็นตัว 
ละครตัวกลม (Round Character) คือตัวที่ผู้อ่านได้เห็นบุคลิกภาพหลายด้านและได้เห็น 
พัฒนาการของบุคลิกภาพ24 ดังน้ันตัวละครเอกของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จึงมีลักษณะท่า 
ทางและอุปนิสัยใจคอท่ีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว เพราะโดยส่วนใหญ่แล้วตัวพระเอกกับนางเอกจะ 
แสดงออกทางอารมณ์ความคิดจากคำพูดในบทสนทนา และมีปฏิกิริยาตอบสนองถึงอารมณ์ใน 
ขณะน้ันกับตัวละครตัวอ่ืน ซ่ึงมีท้ังอารมณ์รักชอบ กลัว เกลียดและโกรธเหมือนมนุษย์ปุถุชนท่ัวไป

2.3.4.1.2. กลุ่มต ัว ละครผูช้ ่ว ย ต ัว เอก เป็นตัวละครท่ีเป็นพรรคพวกของตัวเอก 
ซ่ึงเป็นท้ังผู้ร่วมเดินทางผจญภัยและผู้ช่วยของพระเอกกับนางเอก มีหลายแบบหลายสถานภาพ 
และหลายอาชีพ มีท้ังตัวละครท่ีเป็นมนุษย์อมนุษย์สัตว์และส่ิงประดิษฐ์ทางวิทยาศาสตร์ท่ีเรียก 
ว่าหุ่นยนต์เป็นต้น ตัวละครในกลุ่มน้ีจะมีเอกลักษณ์พิเศษประจำตัว โดยเฉพาะทางด้านพฤติกรรม 
และอุปนิสัยใจคอ ซ่ึงจะแสดงออกถึงพฤติกรรมจากการแสดงท่าทาง และความคิดจากวาจาถ้อย 
คำในบทการพูดสนทนา เหมือนตัวละครเอก คือ พระเอกกับนางเอก ส่วนทางด้านความสามารถ 
เฉพาะตัวในเร่ืองของการต่อสู้ ตัวละครผู้ช่วยของตัวเอกน้ันจะมีผีเมือและวิชาการต่อสู้ท่ีเก่งกล้า 
สามารถไม่แพ้ตัวเอกหรืออาจจะเก่งกว่า ความสามารถของตัวละครผู้ช่วยของตัวเอกจะแตกต่าง 
กันไป และมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวตามความถนัดของการใช้อุปกรณ์หรือวิชาในการต่อสู้ เช่น ผู้ช่วย 
บางคนถนัดการต่อสู้ด้วยกำลังกาย ได้แก่ การใช้อาวุธดาบ กระบ่ี ขวาน หรือปีน มักจะมีในเรอง 
ของการใช้ท่าไม้ตายจากอาวุธท่ีถนัด บางคนถนัดการต่อสู้ด้วยการใช้เวทมนตร์ซ่ึงจะมีคาถาของ 
เวทมนตร์ท่ีใช้หลายชนิดหลายประเภท และบางคนเช่ียวชาญในการเรียกสัตว์อสูร โดยมีสัตว์อสูร 
หลายตัวและหลายชนิด เป็นต้น

2.3.4.1.3. กลุ่มตัวละครปฏิปักษ์ เป็นตัวละครท่ีสำคัญมากในเร่ืองไม่แพ้ตัว 
ละครตัวเอก เพราะถ้าหากไม่มีตัวละครฝ่ายปฏิปักษ์หรือฝ่ายไม่ดีท่ีอยู่ตรงข้ามกับตัวละครเอก 
เร่ืองราวท้ังหมดก็ไม่เกิด ดังน้ันจึงถือว่ามีความสำคัญมากไม่น้อยกว่าตัวละครฝ่ายตัวเอก ซ่ึงตัว 
ละครฝ่ายไม่ดีในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จะสร้างออกมาเป็นตัวละครตัวแบน (flat 
character)25 26 ท่ีเป็นตัวละครท่ีไม่ลมจริงเห็นเพียงด้านเดียวน่ันก็คือความเจ้าเล่ห์ ความช่ัวร้าย

24ม.ล.บุญเหลือเทพยสุวรรณ,ว ิเค ร า ะ ห ์ร ส ว ร ร ณ ค ด ีไ ท ย (กรุงเทพมหานคร:สำนักพิมพไทยวัฒนา

พานิช, 2522), หน้า 141.
26 เรื่องเดียวกัน, หน้า 158.
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ความโหดเห้ียม และน่ากลัว มักมีการสร้างออกมาให้มีมากมายหลายตัว หลายแบบและหลาย 
ชนิด มีท้ังท่ีเป็นสัตว์ประหลาดน่ากลัว (monsters) ปีศาจหรออสูร (demons) อมนุษย์หรออสูรกาย 
(undead) ส่ิงประดิษฐ์ทางวิทยาศาลตร์ เช่น หุ่นยนต์ (Robots) หรอมนุษย์ทดลอง มนุษย์ต่างดาว 
และมนุษย์ท่ีมฝืมือ มีความลามารถสูงในด้านการรบท่ีเหนือมนุษย์ธรรมดา เป็นต้น

2.3.4.1.4. กลุ่มตัวละครประกอบ เป็นตัวละครท่ีไม่มีบทบาทสำคัญในเน้ือเร่ือง 
หรือเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) แต่ก็ถือว่ามีความสำคัญในฐานะท่ีช่วย 
ประกอบเร่ืองให้มีลักษณะท่ีสมจริง และท่ีสำคัญคือ เป็นเคร่ืองมือให้ตัวละครเอกหรือผู้เล่นใช้ 
สำหรับหาเน้ือเร่ืองเพ่ือดำเนินเร่ือง โดยเป็นผู้ให้ประโยชน์ในเร่ืองของการให้ข้อมูลข่าวสารต่าง  ๆ
ผ่านจากคำพูดท่ีตัวละครเอกหรือผู้เล่นเช้าไปพูดคุย เพ่ือให้ทราบเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนภายในเมือง 
หรือลถานท่ีต่างๆท่ีอยู่ใกล้กับเมืองท่ีพวกเขาอาศัยอยู่ ทำให้ทราบว่าขณะน้ืมีเหตุการณ์อะไรเกิดข้ึน 
และผู้เล่นได้ทราบว่าเน้ือเร่ืองขณะน้ืถืงตอนไหนแล้ว กลุ่มตัวละครประกอบท่ีกล่าวถึงน้ัน คือ ตัว 
ละครพวกชาวบ้านหรือซาวเมือง และพวกทหารรักษาการณ์ในปราสาทท้ังหลาย บางคร้ังอาจเป็น 
สัตว์ท่ีอาศัยอยู่ในป่า หรือในหมู่บ้าน ท่ีสามารถพูดภาษามนุษย์ได้ เป็นต้น

2.3.4.2. การสร้างตัวละครในเกมการเล่นสวมบทบาท เนื่องจากเป็น 
การละเล่นท่ีให้ผู้เล่นได้มีล่วนร่วมในการดำเนินเร่ือง โดยผ่านทางตัวละครเอกให้ผู้เล่นสามารถสวม 
บทบาทแสดงเป็นตัวละครตัวน้ันได้ ลักษณะของตัวละครท่ีเป็นการเล่น จึงต้องมีการสร้างใน 
ลักษณะท่ีเหมือนตัวบุคคลจริงให้มีชีวิตชีวาอย่างสมจริง ซ่ึงให้ผู้เล่นลามารถกระทำในตัวละครได้ 
ประหน่ึงว่าเป็นตัวของผู้เล่นเอง ดังน้ันองค์ประกอบของตัวละครจะมีคังน้ี

2.3.4.2.1. ข้อมูลเบื้องต้นของตัวละคร (Character Profile) การสร้างตัวละคร 
ของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มักจะมีการออกแบบสร้างให้ตัวละครมีชีวิตชีวา เป็นรูปร่างท่ีซัด 
เจนเหมือนตัวบุคคลจริง โดยการแสดงภาพถึงลักษณะท่าทางและรูปร่างหน้าตา นอกจากน้ืยังมีฃ้อ 
มูลเร่ืองราวส่วนตัว (Profile) ท่ีเป็นภูมิหลังของตัวละครแต่ละตัว รวมท้ังอุปนิสัยส่วนตัว ซ่ึงโดยมาก 
จะเป็นตัวละครท่ีสำคัญในเร่ือง เพ่ือให้ผู้เล่นได้ทราบหรือรู้จักตัวละครตัวน้ันอีกด้วย ตัวอย่างเช่น

ข้อมูลของตัวละครเอกของเกมท่ีมีช่ือว่า Tales of Symphonia ซ่ึงมีข้อมูลและ 
ประวัติส่วนตัวดังน้ี

ชอ ลอยด เออรวง 
อายุ 17ปี
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ส่วนสูง 173เซนติเมตร 
น้ําหนักตัว 58กิโลกรัม 
อาชีพ นักดาบ

ภูมิหลัง เด็กกำพร้าท่ีถูกชาวเผ่าคนแคระ (Dwarf) เก็บมาเล้ียง เป็นคนท่ีมีความคล่องแคล่วมาก 
แต่มีศิลปะการ!เมือในแบบชาวเผ่าคนแคระอยู่ติดตัว แม้จะอยากเป็นคนท่ีมีท่าทางสง่าและมีความ 
องอาจ แต่กลับเป็นคนใจอ่อนและเลือดร้อน ลอยด์เป็นคนหัวไว ตัดสินใจฉับพลันได้เป็นอย่างดี 
และเป็นท่ีรักของทุกๆคน26

2.3.4.2.2. สถานภาพของดัวละคร (Status of Character) คือลักษณะสภาพ 
ทางกายและสภาพภายในของตัวละคร อันเป็นปัจจัยท่ีจะแสดงถึงความลามารถของตัวละครตัว 
น้ัน ซ่ึงประกอบไปด้วยข้อมูลต่างๆตังน้ี

ก. ระดับความสามารถของตัวละคร (level) เป็นล่ิงท่ีจะบอกให้ผู้เล่นทราบว่า 
ตัวละครตัวน้ีมีศักยภาพเก่งมากน้อยแค่ไหน ถ้าหากระตับความสามารถเพ่ิมข้ึนมาก ค่าพลังต่าง  ๆ
ในทุกด้าน และขีดค่าพลังความสามารถ (ability parameter) ต่างๆของตัวละครตัวน้ันจะมีมากข้ึน 
ตาม ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ทุกเกม ได้กำหนดระตับความลามารถของตัวละครไว้สูงสุด 
คือ ระตับท่ี 99

ข. ค่าประสบการณ์ (experience point) เป็นการเก็บสะสมค่าประลบการณ์ท่ี 
ได้รับจากการต่อสู้ ค่าประสบการณ์ท่ีตัวละครเอก(ผู้เล่น)ได้รับจะมากหรอน้อย ข้ึนอยู่กับศักยภาพ 
หรอความสามารถของศัตรูท่ีตัวละครเอก(ผู้เล่น)ได้ต่อสู้และลามารถเอาชนะได้ เม่ือค่าประลบ 
การณ์สะสมฃึนจนถึงขีดจำนวนท่ีเกมได้กำหนดเอาไว้ ระดับความสามารถของตัวละครก็จะเพ่ิมข้ึน 
มาอีกหน่ึงระดับ (level up) ถ้าตัวละครตัวน้ันมีระตับความสามารถสูงมากเท่าใด ค่าประสบการณ์ 
ท่ีจะให้เก็บ เพ่ือเพ่ิมระตับความลามารถข้ึนอีกระตับต่อไปจะมีมากตาม

เน่ืองจากเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นนิทานสมัยใหม่ท่ีให้ผู้เล่นเข้าไปสวม 
บทบาทเล่นดำเนินเร่ืองได้ การสร้างตัวละครจึงต้องมีความสมจรง แม้ว่าตัวละครเอกแต่ละตัวจะมี 
ความลามารถเหนือมนุษย์ก็ตาม ผู้สร้างยังต้องยึดตามหลักความจริงท่ีว่า การพัฒนาทักษะ!]มือ 
และความลามารถให้เก่งข้ึนน้ัน จำเป็นต้องอาศัยการ!]กฝนและเก็บเก่ียวประสบการณ์ ถ้าย่ิงต่อสู้

MEGA, ปีท่ี 13, เล่มท่ี 22, (2 พฤษภาคม 2546), หน้า 28
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มากหรือได้ต่อผู้กับคนท่ีเก่งกว่า ความสามารถก็จะย่ิงเพ่ิมและทัดเทียมตาม ซ่ึงตรงข้ามกับนิทาน 
ท่ัว ไๆปในสมัยก่อน ท่ีความลามารถของตัวละครเอกจะเกิดจากการท่ีได้ร่ําเรืยนวิชาจากอาจารย์ 
หรือผู้เช่ียวชาญในเร่ืองศาสตร์การต่อผู้ประเภทน้ัน  ๆ ตัวละครเอกยังอาศัยการท่ีมีบุญบารมีเข้ามา 
เก่ียวข้อง ทำให้มีความสามารถท่ียอดเย่ียมเหนือมนุษย์

ค . ข ึด พ ล ัง ขีวิต ข อ ง ต ัว ล ะ ค ร  (health point ห ร ือ  hit point) เป็นส่ิงท่ีกำหนดถึง 
ความเป็นและความตายของตัวละครในการต่อผู้ เพราะถ้าหากขีดพลังชีวิตหมดไปเหลือศูนย์ ตัว 
ละครตัวนั้นก็จะไม่สามารถที่จะลุกขึ้นมาต่อผู้ได้อีกจึงต้องเลียชีวิตลง ซ่ึงขีดช่วงจำนวน 
(parameter) พลังชีวิตของตัวละครจะมีขนาดมากหรือน้อยน้ัน ข้ึนอยู่กับลักษณะของตัวละครแต่ 
ละตัว เช่น ถ้าเป็นตัวละครท่ีมีอาชีพหรือพวกชำนาญทางการรบ การต่อผู้ทางกายภาพ คือ พวก 
ถนัดการใช้อาวุธ ขีดพลังชีวิต (HP) จะมีช่วงขนาดยาว โดยส่วนใหญ่ในเกมนิทานลวมบทบาท 
(RPG) ตัวละครท่ีเป็นผู้หญิงจะสร้างให้มีขีดพลังชีวิต (HP) น้อยกว่าตัวละครท่ีเป็นผู้ชาย นอกจาก 
น้ีตัวแปรท่ีทำให้ขีดพลังชีวิตของตัวละครตัวน้ันมากข้ึน ได้รวมถึงระดับความสามารถ (Level) อีก 
ด้วย คือ ถ้าระดับค่าความลามารถเพ่ิมข้ึน (Level up) ช่วงขีดพลังชีวิตจะมากข้ึนตาม

ง. ข ีด พ ล ัง ค ว า ม ส า ม า ร ถ พ ิเศ ษ ข อ ง ต ัว ล ะ ค ร  (magic point) เป็นสิ่งที่กำหนด 
ถึงสภาวะของการใช้ความสามารถพิเศษจำพวกเวทมนตร์คาถา (Magic) จึงใช้ตัวอักษรย่อว่า MP 
หรือบางเกมใช้ว่า SP มาจากคำว่า spell point และในบางเกมอาจจะเป็นพลังพิเศษจำพวกพลัง 
จิต จึงใช้ TP มาจากคำว่า telepathy point ถ้าหากขีดพลังความสามารถพิเศษ (MP) หมดก็ไม ่
อาจใช้ได้อีก จึงต้องต่อผู้ตามปกติทางกายภาพแทน ซึ่งช่วงจำนวนขีดพลังความสามารถพิเศษ 
(MP) ของตัวละครจะมีขนาดมากหรือน้อยนั้น ก็มีปัจจัยต่างๆเหมือนขีดพลังชีวิต (HP) เช่นเดียว 
กัน คือ ถ้าเป็นตัวละครที่เก่งชำนาญหรือมีอาชีพทางลายเวทมนตร์ช่วงจำนวนของขีดพลังความ 
สามารถพิเศษ (MP) จะมาก โดยเฉพาะตัวละครที่เป็นผู้หญิง ส่วนใหญ่จะลร้างให้มีขีดพลังความ 
ลามารถพิเศษ (MP) ที่ยาวและมากกว่าตัวละครผู้ชาย และตัวแปรที่ทำให้ขีดพลังความลามารถ 
พิเศษ (MP) ของตัวละครเปล่ียนแปลง ขึ้นอยู่กับระดับความลามารถด้วยเช่นกัน ในส่วนน้ีผู้วิจัยพบ 
ว่าการลร้างตัวละครในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีความลมจริงในเรื่องของการใช้พลังความ 
ลามารถของตัวละคร ถึงแม้ว่าจะเก่งขนาดไหน แต่ภาวะของการใช้ความลามารถพิเศษ โดยเฉพาะ 
จำพวกเวทมนตร์ต่างๆ ต้องมีขีดจำกัดในการใช้เสมอ หากใช้ใปมากก็ต้องสูญพลังตามไปด้วย
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จ. ค่าพลังการโจมตี (attack power) เป็นขีดความลามารถของการโจมตีทาง
กายภาพในท่าการต่อ!ปกติ ถ้าค่าพลังการโจมตีย่ิงสูงการโจมตีก็ย่ิงหนักและรุนแรง ซ่ึงค่าพลังโจม 
ตีน้ีจะรวมกันระหว่างค่าพละกำลังของตัวละครตัวน้ัน กับค่าพลังประสิทธิภาพของอาวุธท่ีใช้

ฉ. ค่าพลังการป้องลัน (defend power) เป็นขีดความลามารถในการป้องกัน 
ทางกายภาพจากการโจมตีแบบปกติของศัตรู ถ้าค่าพลังการป้องกันย่ิงสูงจะลามารถป้องกันและ 
ทนทานต่อการโจมตีได้ดี ซ่ึงจะลดความเลียหายของค่าพลังชีวิต (HP) ได้มาก ซ่ึงค่าพลังป้องกันน้ี 
จะรวมกันระหว่างค่าความทนทานทางกายของตัวละครตัวน้ัน กับค่าพลังประสิทธิภาพของชุดป้อง 
กันท่ีสวมใส่ในส่วนต่างๆของร่างกาย

ช. ค่าพลังความเร็ว (speed power) เป็นขีดความสามารถในเรื่องทักษะ 
ความเร็วหรือความคล่องแคล่วว่องไวของตัวละคร ถ้าค่าพลังความเร็วย่ิงสูงจะมีผลต่อลำดับการ 
โจมตีศัตรู คือ ลามารถท่ีจะเข้าโจมตีได้ก่อนศัตรู ทำให้ได้เปรียบในการต่อ!มาก และมีประสิทธิ 
ภาพในการหลบหลีกการโจมตีของศัตรูได้ดี

ช. ค ่า พ ล ัง โจ ม ต ีเว ท ม น ต ร ์ (magic attack power) เป็นขีดศักยภาพของการใช ้
พลังเวทมนตร์คาถาในการโจมตีศัตรู ถ้าค่าพลังโจมตีเวทมนตร์ยิ่งสูง ระดับของเวทมนตร์คาถาที่ใช้ 
จะสูงข้ึนตาม ซ่ึงมีผลทำให้การโจมตีด้วยเวทมนตร์รุนแรง สร้างความเลียหายให้กับศัตรูได้มาก ถ้า 
เป็นเวทมนตร์ชนิดการรักษาพ่ืนพลังชีวิต (HP) จะมีประสิทธิภาพมากขึ้น

ณ. ค ่าพ ล ัง ป ้อ ง ล ัน เว ท ม น ต ร ์ (magic defend power) เป็นขีดศักยภาพของการ 
ใช้พลังของเวทมนตร์เพื่อป้องกันการโจมตีของศัตรู หรือประสิทธิภาพที่ตัวละครตัวน้ัน สามารถทน 
ทานป้องกันต่อการถูกโจมตีด้วยเวทมนตร์จากศัตรู และถ้าค่าพลังป้องกันเวทมนตร์สูงขึ้น ประสิทธิ 
ภาพการใช้เวทมนตร์คาถาประ๓ ทป้องกันจะสูงมากขึ้นตาม และเม่ือศัตรูใช้เวทมนตร์โจมตีมาก็จะ 
สามารถทนทานลดความเลียหายของค่าพลังชีวิต (HP) ได้

ญ. ค ่าพ ล ังแ ห ่ง โช ค  (lucky point) เป็นขีดค่าแห่งโชคของตัวละคร ถ้าตัวค่าพลัง 
แห่งโชคน้ีสูงข้ึน จะมีผลต่างๆเกิดขึ้นที่ไม่คาดคิดมากมาย เช่น ในเรื่องของการต่อ!เมื่อตัวละครใช ้
ท่าการโจมตีแบบปกตินั้น บางครั้งจะเข้าโจมตีได้รุนแรงกว่าปกติ และมักจะมีความแม่นยำบ่อย 
ครั้งถึงแม้ว่าศัตรูตัวนั้นจะมีความสามารถในการหลบหลีกสูงก็ตาม หรือมีผลต่อการใช้ท่าโจมตีต่อ 
เนื่องด้วย และถ้าหากตัวละครตัวใดมีค่าพลังแห่งโชคสูง เวลาที่ศัตรูใช้เวทมนตร์โจมตีใส่ทั้งกลุ่ม
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บางคร้ังอาจจะไม่ถูกโจมตีไปด้วย ขณะเดินทางมักจะไม่ค่อยพบกับศัตรู เวลาเล่นการพนันมักจะ 
ชนะเสมอ บางคร้ังจะมีผลต่อการพบของวิเศษท่ีซ่อนอยู่ในท่ีลับอีกด้วย

2.3.5 . ฉ าก แ ล ะ บ ร ร ย าก าศ  (Setting)

ฉาก หมายถึง เวลาและสถานที่ รวมทั้งส่ิงแวดล้อมที่ตัวละครแสดงบทบาทอยู่ ท้ัง 
หมดนี้เป็นที่เกิดเหตุการณ์ต่างๆในโครงเรื่อง โดยที่ฉากจะประกอบไปด้วยส่วนต่างๆดังต่อไปนี้27

1. เวลาหมายถึงช่วงเวลาที่เกิดเหตุการณ์ในเรื่องขึ้นไม่ว่าจะเป็นนาทีชั่วโมงวัน 
เดือน ปี ยุคลมัยหรือภพชาติ

2. สถานท่ี หมายถึง ที่ที่เกิดเหตุการณ์ ผู้แต่งต้องระบุสถานที่และบรรยายลักษณะ 
ทางกายภาพ รวมทั้งเครื่องประกอบฉากเท่าที่มีความจำเป็นต่อการแสดงเหตุการณ์ในเรื่อง

3. สภาพแวดล้อม หมายถึง รายละเอียดต่างๆของสถานที่ที่แวดล้อมตัวละครอยู ่
รวมท้ังสภาพสังคม การเมือง การประกอบอาชีพ การดำเนินชีวิต และวัฒนธรรมของคนในสถานท่ี 
น้ันด้วย

4. บรรยากาศ หมายถึง กล่ิน สี แสง เสียง และสัมผัส ที่สามารถทำให้ผู้อ่านเห็น 
สภาพเหตุการณ์ได้ชัดเจนยิ่งขึ้นหรือเกิดอารมณ์คล้อยตามได้

เน่ืองจากเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นนิทานสมัยใหม่ท่ีใช้เทคโนโลยีทาง 
ด้านคอมพิวเตอร์ในการสร้างสรรค์ ดังน้ันฉากจึงเป็นส่ิงท่ีจำเป็นมากท่ีจะแสดงภาพให้แก่ผู้เล่น 
โดยท่ีสร้างฉากออกมาเป็นลักษณะภาพ grap h ic  ท่ีมีความละเอียดอ่อนและมีสีสันเป็นรูปร่าง มีท้ัง 
ท่ีเป็นแบบสองมิติและสามมิติ ฉากท่ีปรากฏออกมาจึงมีลักษณะท่ีเป็นรูปธรรมมากข้ึน มีความลม 
จรืงให้ท้ังอารมณ์และบรรยากาศ ถึงแม้ว่าการออกแบบสร้างฉากของเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) จะมาจากจินตนาการของผู้สร้าง มีสภาพเป็นโลกแห่งจินตนาการความเพ้อฝันก็ตาม แต่ 
ลามารถทำให้ผู้เล่นเกิดอารมณ์ร่วมตามสภาพของฉากท่ีมีลักษณะของบรรยากาศท่ีแตกต่างกัน 
โดยท่ีฉากของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จะมีอยู่ 3 แบบใหญ่ ดัๆงต่อไปน้ี

2.3.5.1. ฉ า ก ท ี่เป ็น ส ถ า น ท่ี คือ สภาพของสถานที่ต่างๆในเรื่อง ซึ่งจะแสดงให ้
เห็นถึงสภาพแวดล้อมและสภาพของภูมิประเทศต่างๆ ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ัน ภาพ

27 ปวิวัณณ์ คำเจริญ, “นวนิยายรูปแบบจดหมายของไทย" (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต สาขาวิ 
ชาวรรณคดีไทย ภาควิชาภาษาไทย คณะอักษรศาสตร์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2543), หน้า 63-64.
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ของฉากที่ถูกออกแบบสร้างอย่างสมจริงที่ลุด มักจะเป็นฉากของสถานที่ต่างๆ ซ่ึงเป็นที่ท่ีเกิดเหต ุ
การณ์ท้ังหมดของเรื่องราวต่างๆที่ปรากฏในโครงเรื่องของเกม ในปัจจุบันฉากที่เป็นสถานที่ต่างๆใน 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มักจะถูกออกแบบให้มีความสวยงามมากขึ้น มีความแปลกและน่า 
ตื่นตาตื่นใจ ราวกับเป็นของจริง ฉากสถานที่ที่ปรากฏ1ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) สามารถ 
แบ่งออกได้เป็น 3 ลักษณะสำคัญดังต่อไปนี้

ก. ฉ า ก แ ผ น ท ี่ก า ร เด ิน ท า ง  (World map) มักจะเร ียกกันว่า “ฉากเดินทุ่ง 
(Field)” เพราะจะมีลักษณะการแสดงพื้นที่ทั้งหมด เพื่อให้ผู้เล่นลามารถเห็นทั่วทุกส่วนของบริเวณ 
ที่ตั้งในสถานที่ต่างๆ ซึ่งมีทั้งในส่วนของผืนแผ่นดินที่ประกอบไปด้วยบริเวณที่เป็นท้องทุ่ง ป่า 
เทือกเขา และบริเวณที่ตังของเมืองหรือหมู่บ้านหรือสถานท่ีก่อสร้างต่างๆ ในส่วนของผืนมหาสมุทร 
จะประกอบไปด้วยชายฝัง ผืนนํ้าและเกาะต่างๆ การเดินทางของตัวละครเอกในฉากแผนที่ ก็จะมี 
การพบกับศัตรูตามรายทางด้วย

ภาพท่ี 1 ฉากแผนท่ี (World Map) หรือท่ีเรียกกันว่าฉากเดินทุ่ง เน่ือง 
จากเป็นฉากท่ีแสดงภูมิประเทศทุกส่วน ขณะท่ีตัวละครเอกคือผู้เล่นออก 
เดินทางไปยังสถานท่ีต่างๆ

ข. ฉากเมิองหรือหมู่บ้าน เป็นฉากท่ีถือว่ามีความสำคัญมากของเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) เพราะเป็นจุดสำคัญให้ตัวละครเอกคือผู้เล่นเข้าไปพูดคุย ลอบถาม เก็บข้อมูลจาก 
ซาวเมืองหรือซาวบ้าน เพ่ือให้ได้ทราบเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในขณะน้ัน เพราะเป็นสถานท่ีท่ีเป็นจุด 
ดำเนินเร่ืองและเกิดเหตุการณ์ต่างๆด้วย นอกจากน้ีตัวละครเอกกับพรรคพวกยังได้ใช้ประโยชน์ใน 
การเดินทางผจญภัย เพราะจะมีร้านค้าประเภทต่าง  ๆ เซ่น
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- โร ง แ ร ม  เป็นสถานท่ีท่ีให้ตัวละครเอกและพรรคพวกได้ใช้เป็นท่ีพักฟืนค่าพลัง 
ชีวิต (HP) และค่าพลังความสามารถพิเศษหรอเวทมนตร์(MP) อัตราค่าท่ีพักของโรงแรมในเมือง 
หรอหมู่บ้านต่าง  ๆ มักจะมีราคาไม่เท่ากันตามสภาพของโรงแรมหรือสถานท่ี คือ ถ้าเป็นโรงแรมท่ี 
อยู่ในเมืองใหญ่ค่าท่ีพักจะสูงกว่าท่ีอยู่ในหมู่บ้าน

- ร ้าน ข า ย ข อ ง ว ิเศ ษ  (Item) เป็นท่ีสำหรับให้ตัวละครเอกและพรรคพวกได้เลือก 
ซ้ือของวิเศษประเภทต่าง  ๆโดยมากเป็นของใช้ท่ีจำเป็นพ้ืนฐานกับตัวละครในการออกเดินทาง 
ผจญภัย เช่น น้ําอมฤต (Elixir) หรือ นํ้ายาวิเศษ (Potion) เพ่ือใช้ฟืนพลังชีวิต (HP) และฟืนพลัง 
ความลามารถพิเศษ (MP) และยาวิเศษท่ีใช้รักษาความผิดปกติทางร่างกายและจิตใจ ได้แก่ ยาแก้ 
พิษ ยาแก้อาการเป็นหิน ยาแก้จิตใจท่ีลับสนจากการติดเสน่ห์ของศัตรู เป็นต้น

- ร ้า น ข า ย อ า ว ุธ ว ิเศ ษ  เป ็นท ี่สำหร ับให ้ต ัวละครเอกและพรรคพวกเล ือกซ ื้ออาว ุธ 

ว ิเศษต ่างๆ เพ ื่อนำไปใช ้ในการต ่อล ัก ับศ ัตร ู อาว ุธว ิเศษท ี่ม ีขายในเม ืองหร ือหม ู่บ ้านย ังไม ่ถ ือว ่าเป ็น  

อาว ุธท ี่ด ีท ี่ส ุด  แต ่ก ็เป ็นอาว ุธท ี่ด ีในระด ับหน ึ่งพอท ี่จะเสร ิมพล ังในการต ่อส ํได ้ ซ ึ่งเม ืองหร ือหม ู่บ ้าน  

แต ่ละแห ่งจะขายอาว ุธว ิเศษท ี่ม ืประส ิทธ ิภาพแตกต ่างก ันไป โดยราคาท ี่ขายก ็แตกต ่างก ันตามประ 

ส ิทธ ิภาพและพล ังของอาว ุธด ้วย

- ร ้าน ข าย เค ร ื่อ ง ป ้อ ง ภ ัน ว ิเศ ษ  เป ็นท ี่สำหร ับให ้ต ัวละครเอกและพรรคพวกเล ือก 

ซ ื้อ เคร ื่องป ้องก ันจำพ วกหมวกว ิเศษ ปลอกแขนช ุด เกราะ ผ ้าคล ุม โล ่และรองเท ้าต ่างๆ  เป ็นต ้นซ ึ่ง 

เคร ื่อ งป ้องก ัน ว ิเศษ บ างอย ่างจะม ืผลต ่อข ีดความ สาม ารถใน ด ้าน ต ่างๆของต ัวละคร เช่น รองเท ้า 

ว ิเศษของซาวเอลฟ ัจะเพ ิ่มพล ังความเร ็วแต ่ลดค ่าแห ่งโชคลง เป็นต้น การขายเคร ื่องป ้องก ันวิเศษใน 

ร ้านค ้าของเม ืองหร ือหม ู่บ ้านท ี่ต ่างๆ ก ็ม ืความแตกต ่างก ันไปเช ่น เด ียวก ับอาว ุธว ิเศษตามประส ิทธ ิ 

ภาพและพล ังป ้องก ันหร ือความว ิเศษบางอย ่างท ี่แฝงอย ู่ เช่น อาจม ีพล ังของธาต ุบางอย ่างแฝงอย ู่

- ร ้าน ข า ย เค ร ื่อ ง ประดับว ิเศ ษ  เป ็นท ี่สำหร ับให ้ต ัวละครเอกและพรรคพวกเล ือก 

ซ ื้อ เคร ื่องประด ับว ิเศษ  เพ ื่อ เสร ิมค ่าพล ังความสามารถในด ้านต ่างๆ  และเคร ื่องประด ับลามารถใช ้ 

เป ็นอ ุปกรณ ์ท ี่ร ักษา หร ือป ้องก ัน ลภาวะของต ัวละครใน อาการผ ิดปกต ิจากการถ ูก โจมต ีด ้วย เวท  

มนตร์ของศ ัตร ูได ้อ ีกด ้วย ร ้านขายเคร ื่องประด ับในแต ่ละลถานท ี่ม ักจะม ีเคร ื่องประด ับแตกต ่างก ัน  

ไปหลายประเภท  บ างร ้าน อาจม ีเคร ื่อ งประด ับพ ิเศษ ท ี่ม ืประส ิทธ ิภ าพ ส ูงช ่วย เพ ิ่มค ่าพ ล ังใน ห ลาย 

ด ้านให ้ก ับต ัวละคร แต ่ราคาก ็อาจจะส ูงตามล ักษณะของชน ิดเคร ื่องประด ับน ั้นๆ
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- ร ้าน ข าย ต ำร าห ร ือ ว ัต ถ ุเว ท ม น ต ร ์ ร ้านค ้าประเภทน ี้ของเกมน ิทานสวมบทบาท 

(RPG) บ างเกม อาจจะเป ็น ร ้าน ข ายล ูก แ ก ้วแ ห ่งธาต ุว ิเศ ษ  (Element) ตราล ัญ จกรว ิเศษ  (Runes) 

หร ือว ัตถ ุว ิเศษ (Materia) โดยท ี่ราคาของตำราเวทมนตร ์หร ือว ัตถ ุเวทมน ตร ์จะข ึ้นอย ู่ก ับชน ิดและ 

พล ังศ ักยภาพของเวทมนตร ์เป ็นส ่วนสำค ัญ

- ร ้าน ต ีอ าว ุธ  ร ้านประเภทน ี้ม ีอย ู่ใน เกมน ิทานสวมบทบาท (RPG) บางเรอง เป็น 

ร ้านท ี่ร ับต ีอาว ุธเพ ื่อเพ ิ่มพล ังหร ือเพ ิ่มข ีด (parameter) พล ังประส ิทธ ิภาพให ้ก ับอาว ุธให ้ม ีความแข ็ง 

แกร่ง ทนทานและม ีพล ังโจมต ีท ี่ร ุนแรง ซ ึ่งอ ัตราค ่าต ีส ่วนมากจะข ึ้นอย ู่ก ับระด ับความลามารถของ 

ต ัวละคร (level) ในขณ ะน ั้นหร ือระด ับของอาว ุธท ี่จะต ี และร ้านประเภทน ี้ย ังร ับบร ิการต ิดต ั้งล ูกแก ้ว 

แห่งธาตุ (Element) หร ือตราล ัญจกรว ิเศษ (Runes) ประเภทต ่างๆให ้ก ับอาว ุธอ ีกด ้วย

- ร ้า น ข า ย เห ล ้า  ห ร ือ  ร ้า น ข า ย อ า ห า ร  ร ้านน ี้จะม ีประโยชน ์ให ้ก ับต ัวละครเอก 

ตรงท ี่เป ็นแหล ่งสำค ัญ ในการพ ูดค ุย เพ ื่อ เก ็บข ้อม ูลและทราบข ่าวสารต ่างๆจากผ ู้คนท ี่มาใช ้บร ิการ 

อย ู่ในร ้าน บ างคร ั้งม ักจะม ีเห ต ุก ารณ ์ส ำค ัญ ต ่างๆ เก ิด ข ึ้น  โดยท ี่ร ้าน เห ล ้าน ั้น ถ ือว ่า เป ็น ศ ูน ย ์กลาง 

ช ุมน ุมพบปะของพวกซาวบ ้านในเม ืองหร ือหม ู่บ ้านน ั้นๆ ในเกมน ิทานสวมบทบาท (RPG) บางเรื่อง 

ร ้าน เหล ้าจะเป ็น ท ี่ช ุมน ุมของเหล ่าน ักรบผ ู้กล ้าท่ีมีแมือด ี ซ ึ่งต ัวละครเอกสามารถมาหาเอาไป เป ็น  

พรรคพวกได้ รวมท ั้งใช ้เล ือกหร ือเปล ี่ยนต ัวเข ้ากล ุ่มในการเด ินทางผจญภ ัยได ้อ ีกด ้วย

ฉากในเมืองและหมู่บ้านในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) แต่ละแห่งน้ัน นอกจาก 
จะมีร้านค้าท่ีเป็นประโยชน์ในการดำเนินเร่ืองของตัวละครเอกแล้ว บ้านเรือนท่ีอยู่อาศัยของชาว 
บ้าน โบสถ์และศาลเจ้าก็ยังมีประโยชน์ให้กับผู้เล่น คือ ใช้ในการหาเน้ือเร่ืองจากข้อมูลข่าวสารของ 
ผู้คนท่ีอาศัยอยู่ ซ่ึงบางคร้ังอาจมีของวิเศษหรือของสำคัญต่างๆซ่อนอยู่ช้างในอีกด้วย โดยให้ตัว 
ละครเอกคือผู้เล่นเช้าไปสำรวจ ส่วนโบสถ์และศาลเจ้าน้ัน เป็นสถานท่ีให้ตัวละครเอกคือผู้เล่นใช้ 
บันทึกข้อมูลการเล่น หรือท่ีเรียกว่าเซฟ (Save Data) เพ่ือใช้เก็บข้อมูลต่างๆท่ีผู้เล่นได้เล่นมา โดย 
ไม่ต้องมาเร่ิมเล่นใหม่ต้ังแต่ต้นเกม เหมือนกับท่ีค่ันหนังสือท่ีใช้พักเน้ือเร่ืองเอาไว้ และเป็นสถานท่ี 
ใช้แก้ไขสภาวะผิดปกติของตัวละครเอกและพวก เซ่น แก้คำสาป แก้พิษท่ีรุนแรง และชุบช ีว ิต  อย่าง 
ในเกม Dragon Questโบสถ์และศาลเจ้าเป็นสถานท่ีสำหรับให้ตัวละครเอกกับพวกเข้าไปเปล่ียน 
อาชีพเพ่ือเพ่ิมความสามารถในการต่อล้
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ภ า พ ที่ 2 ต ัวอย ่างของฉ ากหม ู่บ ้านใน เกมน ิทานสวมบทบาท (RPG) จะ 

ให ้ผ ู้เล ่น เก ิดอารมณ ์และความร ู้ส ึกก ับภาพท ิวท ัศน ์ของบ ้านไร ่ท ี่แลนสงบ 

ท ี่ม ีบรรยากาศแบบร่มร ื่น

ภ า พ ที่ 3 ต ัว อ ย ่า งข อ งฉ าก เม ือ ง ใน เก ม น ิท าน ส ว ม บ ท บ าท  (RPG) มี 

ล ัก ษ ณ ะเป ็น เม ือ งท ี่ส งบ  ม ีอ าค ารบ ้าน เร ือน ต ่างๆ แ ละป ราสาท ท ี่ม ืค ูน ํ้า  

ล ้อมรอบ ม ีถนนเป ็นพ ื้นห ินซ ึ่งเป ็นย ่านของการค ้าขาย ม ีร ้านขายอาว ุธก ับ 

ร ้านขายของว ิเศษโดยท ี่ม ีป ้ายร ูปดาบก ับร ูปขวดยาแขวนอย ู่หน ้าร ้าน
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ด ังน ั้น ความแตกต ่างระหว ่างเม ือ งก ับหม ู่บ ้าน ของเกมน ิท าน ลวมบทบาท  (RPG) 

จะม ีใน เรองขนาดและจำนวนของอาคารบ ้าน เร ือน  ซ ึ่งถ ้าหากเป ็น เม ืองน ั้นจำนวนอาคารบ ้าน เร ือน  

จะม ีมากและม ีอาณ าเขตกว ้างใหญ ่กว ่าหม ู่บ ้าน  ซ ึ่งถ ้าเป ็น เม ืองใหญ ่หร ือเม ืองสำค ัญ  จะม ืท ั้งท ่าเร ือ  

ขนาดใหญ ่ โรงละคร โรงเร ียน หอสม ุด  ภ ัต ต าค าร  บ ่อนกาส ิโน  แ ละป ราสาท ข องพ ระราชาผ ู้ป ก  

ครองเม ืองอ ีกด ้วย ซ ึ่งการสร ้างฉ าก เม ืองหร ือหม ู่บ ้าน ของเกมน ิทาน สวมบทบาท  (RPG) ในระยะ 

ห ล ังม ัก จะถ ูก ออก แ บ บ ให ้เก ิด ค วาม สม จร ิง  ภ าพ ท ี่ส ร ้างจะ เป ็น ภ าพ  graphic ท ี่ส วยงาม  จ ึงช ่วย 

สร ้างอารมณ ์และบรรยากาศแก ่ผ ู้เล ่น เป ็นอย ่างมาก เกมน ิทานสวมบทบาท (RPG) บางเกมน ั้น ได ้ 

แสดงออกถ ึงบรรยากาศใน ภาพ ฉ ากประเภท เม ืองหร ือหม ู่บ ้าน เอาไว ้ อย ่างใน เกม น ิท าน สวม บ ท  

บาท (RPG) ท ี่ม ืช ื่อว ่า Dragon Quest ภาคท ี่ 7 ภาพของฉากเม ืองถ ูกพ ัฒ นาสร ้างออกมาอย ่างลม  

จร ิงและได ้ล ัดส ่วน จากภาพลายเล ันธรรมดามาปร ับให ้เป ็นภาพท ี่ม ืม ิต ิรอบด ้าน  โดยม ีล ักษณ ะเป ็น  

ภาพลามม ิต ิและใช ้ความละเอ ียดของเน ื้อภาพ  (Texture) เล ่นเงา ทำให ้ผ ู้เล ่นได ้เห ็นภาพท ี่สวยงาม 

ของฉากและได ้ร ับความรู้ส ึกในบรรยากาศท ี่สมจริงของฉากเม ือง

ภ าพ ท ี่ 4 การแสดงภาพฉากปราสาทท่ีมืช่ือว่า “แกรนเอสตาร์ด’’ ซ่ึงเป็นของ 
พระราชาท่ีครองเมืองว่า ''ปราสาทน้ีถูกสร้างออกมาเป็นรูปทรงแบบยุโรปมี 
ความโอ่อ่าสวยงาม ฟืนหลังคาหอคอยของปราสาทมืสีแดงเป็นเอกลักษณ์ 
มืนำพุตั้งอยู่บนดาดฟ้าของปราสาท นอกจากน้ียังมีคูน้ํ'าล้อมรอบตัว 
ปราสาทอีกด้วย ซ่ึงปราสาทแห่งน้ีประตูด้านหน้าและด้านหลังจะมืทหาร 
ยามรักษาอย่างหนาแน่น ภายในตัวปราสาทบนระเบียงถ้าสังเกตให้ดี จะมื 
ขุนนางยืนซมวิวอยู่28’,

28 เรื่องเดียวกัน, หน้า 18.
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ค. ฉ าก ท าง ว ง ก ต  (Dungeon) เป็นฉากท่ีมีความสำคัญไม่น้อยในเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) เพราะความสนุกและการได้อารมณ์ความต่ืนเต้นของผู้เล่น จะอยู่ท่ีการเดินทาง 
ผจญภัยไปในสถานท่ีแปลกๆและน่ากลัว และเผชิญหน้ากับอันตรายท้ังปวง ซ่ึงฉากทางวงกตใน 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ัน จะจัดอยู่ในประ๓ ทสถานท่ีอันตราย มีความลึกลับและน่ากลัว 
เน่ืองจากมีคัตรูปรากฏอยู่มากมายและเป็นสถานท่ีลึกลับซับซ้อน ฉากทางวงกตปรากฏเป็นสถาน 
ท่ีต่าง  ๆ เซ่น มี'จำพวกถ้ําประเภทต่าง  ๆวิหารร้าง หอคอยลึกลับ ปราสาทของพวกปีศาจและป่าดง 
ดิบ เป็นต้น จะสร้างให้มีความแปลกท้ังในตัวสถานท่ีและบรรยากาศ ซ่ึงมีการจินตนาการออกแบบ 
ลร้างท่ีหลากหลายในลักษณะสภาพของสถานท่ี รวมถึงการต้ังช่ือก็มีความแปลกลมกับเป็นโลก 
แห่งจินตนาการ เซ่น หอคอยฝันสีดำ ถ้ําลึมเลือน หุบเขามังกรบิน เป็นต้น

ฉ ากทางวงกตน ั้น เป ็น สถาน ท ี่ท ี่ต ัวละครเอกจะต ้องเด ิน ทาง เพ ื่อเข ้าไปปราบศ ัตร ู 

หร ือค ้นหาของสำค ัญ  ซ ึ่งม ีค ัตร ูระด ับห ัวหน ้า (Boss) รออย ู่ท ี่ท างออก ขณ ะท ี่เด ิน ทางอย ู่ข ้างใน จะ 

พ บ ก ับ ศ ัต ร ูจ ำพ วก ป ีศ าจแ ละส ัต ว ์ป ระห ลาด ท ี่ด ุร ้ายค ่อ น ข ้างบ ่อ ยม าก  อ ีกท ั้งผ ู้เล ่น ต ้อ งเผ ช ิญ ก ับ  

ความซ ับซ ้อนของเล ันทาง ซ ึ่งเป ็นทางวกวนเม ื่อ เข ้าไปแล ้วจะออกยากเหม ือน เขาวงกต ผ ู้เล ่นต ้อง 

อาศ ัยความจำหร ือจ ุดท ี่ส ังเกตเป ็นหล ักในการเด ินทาง เพ ื่อไม ่ให ้เก ิดการหลงทาง เน ื่องจากขณ ะท ี่ 

อย ู่ในทางวงกตน ั้น  ผ ู้เล ่นไม ่สามารถท ี่จะเร ียกแผนท ี่ข ึ้นมาด ูได ้และบ ันท ึกการเล ่นเกมได ้ นอกจากน ี้ 

ภ ายใน ฉ ากท างวงกต จะม ีป ร ิศน าต ่างๆให ้ผ ู้เล ่น คอยแ ก ้ไข อย ่างม ากม าย  ถ ้าสามารถแก ้ไขได ้จ ึง 

สามารถผ ่านไปได ้ เซ่น เกมท ี่ม ีช ื่อว ่า Final F a n ta sy  ภาคท ี่ 9 ฉากทางวงกตของเกม คือ ปราสาท 

ทะเลทราย จะม ีปร ิศนาให ้ต ัวเอกของเร ื่องค ือ ซ ีทาน(ผ ู้เล ่น)แก ้ไขถ ึงจะสามารถหาทางไปต ่อได ้ เซ่น

“เม่ือเดินข้ึนบันไดมาจะพบกับรูปปันท้ังลาม โดยให้สำรวจรูปปันท้ังสามแล้วเดิน 
ไปมาบริเวณน้ัน ก็จะเกิดละพานแลงข้ึน แล้วให้เดินข้ึนไปจุดเทียนข้างบน จากน้ันย้อนกลับลงมา 
แล้วไปทางซ้าย ต่อมาให้ข้ึนไปจุดคบเพลิงลามอัน แล้วจะมีทางเปิดไปอีกทางเพ่ือจุดอีกลามดวงท่ี 
เหลือ ก็จะทำให้รูปปันทางฝังซ้ายหายไป ต่อมาให้ตับคบเพลิงฝังขวา โดยให้เหลือจุดบริเวณใกล้ 
ดอกไม้แล้วย้อนกลับมาจุดไฟตรงกลางสองดวง ก็จะทำให้รูปปันทางขวาหายไป จากน้ันให้ไปจุด 
ไฟทางด้านขวาหมดไปแล้ว จึงจะสามารถมาจุดไฟดวงท่ีเก้าได้ ก็จะทำให้ประตูด้านขวาสุดเปิด 
ทาง29,’ เหล่าน้ีเป็นต้น

MEGA, ปที ี ่ - เ อ ,  เล่มท่ี36,(18 สิงหาคม 2543), หน้า 34-35.
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การแก้ไขปริศนาในฉากทางวงกตของตัวละครเอกหรือผู้เล่นน้ันนอกจากเพ่ือผ่าน 
ทางหรือหาทางไปต่อได้แล้ว แต่ผลอีกอย่างท่ีถือว่าเป็นส่ิงสำคัญกับตัวละครของเกมเร่ืองน้ันก็คือ 
การได้ของวิเศษท่ีทรงอานุภาพหรือมีประสิทธิภาพ ,ป็นฃองวิเศษในตำนานไม่มีขายตามร้านค้าท่ัว 
ไป ส่วนใหญ่มักจะถูกซ่อนอยู่ในหีบหรือท่ีใดท่ีหน่ึง

นอกจากน้ีแล้วส่ิงอันตรายในฉากทางวงกตท่ีตัวละครเอกคือผู้เล่นต้องเผชิญ นอก 
จากศัตรูร้ายประเภทต่างๆแล้วก็คือกับตักจำพวกต่างๆท้ังท่ีเกิดจากธรรมชาติ เช่นหินลาวา แท่ง 
น้ําแข็งหรือหินบนผนังถ้ําท่ีหล่นลงมา หนามจากต้นไม้พ้ืนท่ีเป็นทรายดูด เหล่าน้ีเป็นต้นและท่ีเกิด 
จากศัตรูสร้างเอาไว้ เซ่น บ่อพิษ เคร่ืองยิงลูกดอก สายไฟฟ้าแรงสูง และหนามเหล็ก เหล่าน้ีเป็นต้น 
ถ้าหากตัวละครเอกคือผู้เล่นไปถูกเข้าจะเป็นอันตราย เสียค่าพลังชีวิต (HP) มากหรือน้อยข้ึนอยู่กับ 
ความรุนแรงของกับตักน้ัน ซ่ึงถ้าค่าพลังชีวิตหมดลงก็จะเสียชีวิตทันที ตังน้ันขณะท่ีเดินทางต้องมี 
ความระมัดระวังเป็นอย่างมาก หรือพยายามเตรืยมของวิเศษ (item) ประเภทพินฟูพลังชีวิตให้ 
พร้อมเสมอ

ฉากทางวงกตของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จะให้อารมณ์และบรรยากาศท่ี 
สมจริงแก่ผู้เล่น ซ่ึงทำให้ผู้เล่นมีความรู้สึกท่ีต่ืนเต้นและน่าสะพรึงกลัวต่อภาพท่ีปรากฏ และสถาน 
การณ์ต่างๆท่ีเกิดข้ึนในฉากทางวงกตท่ีได้พบเห็น เพราะมีการสร้างได้อย่างสวยงามลมกับเป็นโลก 
แห่งจินตนาการ ศังท่ีมีการแสดงภาพฉากและบรรยากาศของฉากทางวงกตศังน้ี
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ภาพท่ี 5 ฉากทางวงกตในเกมเร่ือง Dragon Quest ภาคท ี7่ แสดงถึงภาพ 
และบรรยากาศของฉากทางวงกต คือ ภูเขาไฟ ท่ีตัวเอกกับพวกเข้าไปปราบ 
ปีศาจดังน้ี "ข้างในจะมีแท่งเสาร้อนแรงจากไฟผุดข้ึนมาจากพ้ืนหิน เม่ือเดิน 
ต่อไปจะพบกำแพงไฟพวยพุ่งข้ึนมาขวางทางข้างหน้า30"

2.3.5.2. ฉากการต ่อ ส ู้ (Battle) เป็นฉากท่ีถือว่ามีความสำคัญไม่น้อยของเกม 
นิทานสวมบทบาท (RPG) คือ การเผชิญหน้าต่อสู้กับศัตรูท่ีมีอยู่อย่างมากมายหลายประเภท ผู้ 
เล่นจะต้องใช้ความสามารถทางสติปัญญาเพ่ือท่ีจะเอาชนะศัตรูท่ีปรากฏขวางหน้า โดยการคิดวาง 
แผนเลือกวิธีใช้ต่อผู้ ในฉากต่อสู้ของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จะให้บรรยากาศท่ีเร้าใจแก่ผู้ 
เล่น ราวกับว่าเข้าไปมีล่วนร่วมในการต่อสู้จริง ด้วยการท่ีใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์สร้างข้ึนมา 
นอกจากภาพท่ีสวยงามและสมจริงแล้ว ยังมีการใช้เสียงเพลงประกอบ (sound effect) เพ่ือสร้าง 
บรรยากาศให้อารมณ์แก่ผู้เล่น ซ่ึงฉากการต่อสู้ของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีลักษณะดังน้ี

ก. ภ า พ ก า ร เผ ช ิญ ห น ้า ต ่อ ส ู้ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เม่ือตัดเข้าฉากต่อ 
สู้มุมมองของฉากจะมีการจัดเรียงตำแหน่งแบ่งฝ่ายการต่อสู้โดยให้ฝ่ายศัตรูพวกสัตว์ประหลาด 
หรือปีศาจ อยู่คนละด้านกับฝ่ายของพวกตัวละครเอก ซ่ึงการยืนเรียงตำแหน่งของฝ่ายพวกตัว 
ละครเอกข้ึนอยู่กับการจัดตำแหน่งของผู้เล่นโดยล่วนใหญ่แล้วมักจะจัดให้ตัวเอกกับพวกท่ีชำนาญ 
ในเร่ืองของอาวุธอยู่แถวหน้า ส่วนพวกตัวละครท่ีเป็นผู้หญิงหรือชำนาญในเร่ืองการใช้เวทมนตร์

MEGA, ป ีท ี ่1 0 , เ ล ่ม ท ี ่2 3 ,  ( 1 9  พ ฤ ษ ภ า ค ม  2 5 4 3 ) ,  ห น ้า  2 4 .
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คาถาอยู่แถวหลังเพ่ือสนับสนุนในการโจมตี และฉากท่ีอยู่รอบตัวจะเป็นภาพฉากของสถานท่ีท่ีเรา 
อยู่ในขณะน้ัน จะแสดงออกมาเป็นลานกว้างเหมือนลนามรบ

ภ าพ ท่ี 6 ภาพการเผชิญหน้าต่อลัได้มีการยืนแบ่งฝังเผชิญหน้า โดยฝ่ายของ 
พวกตัวเอกจะอยู่ทางด้านซ้าย ส่วนศัตรูจะอยู่ทางด้านขวามือ และมีการ 
แสดงค่าพลังชีวิต (HP) กับค่าพลังความลามารถพิเศษ (MP) ของฝ่ายตัวเอก 
ในแต่ละคนอยู่ข้างล่างของหน้าจอ พร้อมท้ังลูกศรเลือกเป้าหมายโจมตีศัตรู

ข. ก า ร ต ่อ ส ู้วิธีการต่อสู้ในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) น้ัน จะมืการกำหนดให้ 
แต่ละฝ่ายคือฝ่ายพวกตัวละครเอกกับฝ่ายของพวกศัตรู ผลัดกันโจมตีเป็นรอบ (turn) ถ้าฝ่ายใดมื 
ค่าพลังความเร็ว (speed power) มากกว่าก็จะเคล่ือนท่ีเข้าหา (dash) โจมตีได้ก่อน ขณะท่ีตัว 
ละครกำลังต่อสู้อยู่นัน ภาพของฉากจะแสดงช่ือของศัตรูท่ีปรากฏและช่ือของพวกตัวละครเอกท่ีเข้า 
ร่วมในการต่อสู้แต่ละตัว บางเกมมีภาพหน้าของพวกตัวละครเอกแต่ละตัวพร้อมท้ังค่าพลังชีวิต 
(HP) และค่าพลังความสามารถพิเศษ (MP) เม่ือเวลาท่ีตัวละครตัวใดถูกโจมตี จะมีการแสดงความ 
เลียหายออกมา เป็นตัวเลขของจำนวนค่าพลังชีวิต (HP) ท่ีเลียไปให้เห็น ถ้าหากค่าพลังชีวิต (HP) 
ตัวละครตัวใดของฝ่ายผู้เล่นหมดลงจนเหลือศูนย์ ตัวละครตัวน้ันจะเลียชีวิตลง ไม่ลามารถต่อสู้ได้ 
อีก แต่ถ้าเสียชีวิตหมดทุกตัวเป็นอันจบเกม
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ภ า พ ท่ี 7 การต่อล้ แต่ละฝ่ายจะพลัดกันโจมตีเป็นรอบ เม่ือฝ่ายใดถูกโจมตี 
จะมีตัวเลขแสดงค่าเสียหายออกมา เม่ือฝ่ายตัวเอกใช้เวทมนตร์หรือท่าไม้ 
ตาย ด้านบนของฉากจะปรากฏซ่ือคาถาของเวทมนตร์หรือท่าไม้ตายท่ีใช้

2.3.5 .3. ฉ าก ท ี่เป ็น เว ล าห ร ีอ บ ร ร ย าก าศ

ฉากของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ไม่สามารถระบุเวลาท่ีเกิดเร่ืองราวได้ 
เพราะเป็นเร่ืองท่ีเกิดขึนในโลกแห่งจินตนาการ ถึงแม้ว่าในหลาย เๆร่ืองจะมีเร่ืองราวและเหตุการณ์ 
ท่ีเป็นการย้อนเวลาจากโลกปัจจุบันกลับไปสู่โลกอดีต แล้วเดินข้ามเวลาไปยังโลกอนาคต เพ่ือไป 
คล่ีคลายปัญหาในเหตุการณ์ต่างๆในช่วงเวลาของโลกท่ีเกิดภัยพิบัติก็ตามที และถึงแม้ว่าภาพของ 
เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เร่ืองน้ัน จะแสดงภาพให้ผู้เล่นได้รับบรรยากาศของห้วงเวลาจาก 
ฉากท่ีปรากฏว่าเป็นโลกแห่งอดีต โลกปัจจุบันหรือโลกแห่งอนาคต ซ่ึงมีฉากของเมืองท่ีแตกต่างกัน 
ไปตามกาลเวลาหรือยุคสมัย แต่ก็ไม่อาจระบุได้อย่างชัดเจนว่าเป็นโลกอดีตในสมัยไหนหรือยุค 
อนาคตอีกก่ีปีช้างหน้า และเม่ือปีพุทธศักราชหรือคริลตศักราชท่ีเท่าใดตามประวัติศาสตร์จริง แต่ 
ฉากในเร่ืองของเวลาและบรรยากาศในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ในช่วงระยะหลังมักจะมี 
ความสำคัญต่อการให้อารมณ์และบรรยากาศแก่ผู้เล่นมากข้ึน เพราะมีการเปล่ียนแปลงเวลาหรือ 
ฤดูกาลให้สมจริง ระบบท่ีสร้างออกมาเรียกว่า “Real Time” ซ่ึงไม่ใช่เวลาท่ีเกิดข้ึนในโลกจริง แต่ 
เป็นเวลาท่ีเกิดข้ึนในเกมอย่างสมจริง
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ระบบเวลาจรง (Real Time) นอกจากจะเปล่ียนเวลาหรือฤดูกาลท่ีให้บรรยากาศ 
อย่างสมจรืง เพ่ือสร้างอารมณ์ให้แก่ผู้เล่นรู้สึกร่วมไปกับเกมแล้ว ระบบเวลาจรืงยังล่งผลต่อฉากใน 
เหตุการณ์ต่างๆด้วย เซ่น ในเร่ืองของฉากต่อล้จะเปล่ียนไปตามอิทธิพลของเวลา ศัตรูท่ีปรากฏจะ 
เปล่ียนแปลงไปตามเวลา รวมท้ังความสามารถของเหล่าศัตรูน้ันจะเก่งกาจข้ึน หรืออ่อนแอลงแล้ว 
แต่ความถนัดของพวกมันด้วย อย่างเซ่นถ้าเป็นศัตรูท่ีออกหากินกลางคืน ในเวลากลางวันจะ 
เคล่ือนไหวไม่ได้หรือช้าลง เป็นต้น

2.3.6. ก ล ว ิธ ีใน ก าร ด ำ เน ิน เร ื่อ ง

เน่ืองจากเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นนิทานสมัยใหม่ท่ีรวมนิทานกับ 
การละเล่นเข้าไว้ด้วยกัน ซ่ึงสามารถให้ผู้เล่นสวมบทบาทเป็นตัวละครเอกดำเนินเร่ือง ตังน้ันการ 
ดำเนินเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จึงมีการดำเนินเร่ืองเป็นแบบนิทาน คือ ดำเนินไป 
ตามลำดับของเหตุการณ์ตังแต่ต้นจนจบ โดยผ่านตัวละครเอกอาจเป็นพระเอกหรือนางเอกคนใด 
คนหน่ึง แต่ส่วนใหญ่แล้วมักเป็นพระเอก ซ่ึงเหมือนกับกลวิธีในการนำเสนอดำเนินเร่ืองในการ 
เขียนนวนิยายแบบการสร้างตัวละคร

2.3.6.1. การใช้บทสนทนา (Dialogue) บทสนทนา หมายถึง คำพูดโต้ตอบของ 
ตัวละครในเร่ือง เพราะตัวละครจำเป็นต้องมีการส่ือสารระหว่างกันและกัน เพ่ือแสดงความรู้สึกนึก 
คิด อารมณ์และทรรศนะคติ บทสนทนาเป็นตัวแสดงบุคลิกลักษณะและอุปนิสัยท่ีไม่เหมือนกันของ 
ตัวละคร รวมท้ังอารมณ์และความรู้สึกในขณะท่ีแสดงบทบาทน้ัน ใๆนเร่ือง บทสนทนาท่ีดีนอกจาก 
มีความสมจรืง สอดคล้องกับฐานะและลักษณะนิสัยของตัวละคร ยังต้องมีล่วนช่วยในการดำเนิน 
เร่ือง31 ซ่ึงบทสนทนาเป็นสงสำคัญของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เพราะเป็นส่ิงท่ีตัวละครใช้ 
เป็นส่ือถ่ายทอดเร่ืองราวท้ังหมด เพ่ือให้ผู้เล่นได้อ่านทราบเน้ือเร่ืองของเกมจากการกระทำและ 
ความรู้สึกนึกคิดของตัวละครเซ่นเดียวกับนวนิยาย และลามารถทราบเน้ือเร่ืองของเกมจากข้อมูล 
ข่าวสารท่ีตัวเอกคือผู้เล่นได้ไปพูดคุยสนทนากับตัวละครตัวอ่ืน เพ่ือท่ีจะดำเนินเร่ืองต่อไป นอกจาก 
น้ืระหว่างการดำเนินเร่ือง ผู้เล่นสามารถเลือกบทสนทนาท่ีจะตอบกับตัวละครอ่ืนได้ ซ่ึงอาจจะล่ง 
ผลต่อการดำเนินเร่ืองต่อไปและนำมาถึงฉากจบท่ีมีหลายแบบ หรือสร้างความรู้สึกท่ีดี1ให้กับตัว 
ละครตัวน้ัน เซ่น

31 ๓ ก ิง  พ ัน ธ ุ เ ถ ก ิง อ ม ร ,  น ว น ิย า ย แ ล ะ เร ื่อ ง ส ั้น  ก า ร ศ ึก ษ า เว ิง ว ิเค ร า ะ ห ์แ ล ะ ว ิจ า ร ณ ์ ( ส ง ข ล า  : 

ส ถ า บ ัน ร า ช ภ ัฏ ส ง ข ล า ,  2 5 4 1 ) ,  ห น ้า  1 4 .
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เกม Tales of Symphonia เม่ือพระเอกคือลอยด์และพวกของเขาเข้าไปค้นหา 
ประวัติเร่ืองราวของผู้กล้ามิทอลในหอสมุดเมืองไซแบ็ค และพบว่าวิธีรักษาอาการประหลาดของ 
นางเอกคือโคเล็ทน้ัน ต้องขอความช่วยเหลือจากหญิงสาวท่ีได้รับการยอมรับจากยูนิคอร์นและใช้ 
เขาของยูนิคอร์นมาช่วยรักษา ลอยด์จึงนึกถึงคำท่ีคราทอสได้เคยบอกกับเขาไว้ซ่ึงคราทอลได้แนะ 
นำให้ลอยด์!ปหาข้อมูลท่ีเมืองเมลโทคิโอ ส่วนตัวเขา1จะ'ขอกลับ'ไปบ้าน'ท่ีอัลเทลต้า พอลอยด์บอก 
เร่ืองน้ีแก่พวกของเขา และพวกเพ่ือนจึงถามเขาว่า "ตกลงจะทำอย่างไรต่อไป’’ จึงมีข้อคำตอบท่ี1จะ 
ให้ลอยด์หรอผู้เล่นได้เลือก มือยู่สองข้อคือ 1.“เอ า ล ่ะ  เร า เช ีเอ ใน ค ำพ ูด ข อ ง ค ร าท อ ส ” ซ่ึงถ้าเลือก 
ข้อน้ี ความรู้สึกท่ีดีฃองโคเล็ท จีเนึยลและครูรพิเลจะเพ่ิมข้ึนสองระดับ 2.“ท่ีจ ร ิง ค ว าม เป ็น ไป ได ้ย ัง  
ไม,เท ่าก ับ ศ ูน ย ์น่ี” ซ่ึงถ้าเลือกข้อน้ี ความรู้สึกท่ีดีของโคเล็ท จีเนึยล ครูรีพิเลและคราทอสจะเพ่ิมข้ึน 
ระดับเดียว โดยท่ีความรู้สึกท่ีดีฃองชินะ เฟรเชียและรีกัลจะเพ่ิมข้ึนสองระดับ แต่ความรู้สึกท่ีดีของ 
เซรอลจะเพ่ิมข้ึนสามระดับ เป็นต้น

2.3.6 .2. ก า ร ใช ้เห ต ุก าร ณ ์ (Event)

การดำเนินเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จะเป็นไปตามลำดับต่างจาก 
การดำเนินเร่ืองของนวนิยายท่ีมืการเล่าเร่ืองย้อนต้น (Flash-Back) คือ การเปิดเร่ืองในตอนท่ีไม่ใช่ 
เหตุการณ์ตอนเร่ิมเร่ือง อาจเป็นตอนกลางเร่ือง ตอนจบเร่ืองหรือตอนใดตอนหน่ึงในเร่ืองแล้วจึง 
เล่าย้อนต้น32

การดำเนินเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) จะเป็นไปตามลำดับเวลา 
เหมือนนิทาน เป็นการแสดงบทบาทต่อเน่ืองเก่ียวพันกันต้ังแต่ต้นจนจบ อาจจะพิเศษต่างจากงาน 
เขียนบันเทิงคดีตรงท่ีว่า มักจะใช้เหตุการณ์แต่ละเหตุการณ์ซ้อนกัน แต่ดำเนินเร่ืองไปตามลำดับ 
โดยท่ีเหตุการณ์ย่อยน้ันบางเหตุการณ์ไม่ได้เก่ียวข้องกับโครงเร่ืองหลัก เหตุการณ์ย่อยท่ีกล่าวถึงน้ี 
มีประโยชน์ตรงท่ีว่า เน่ืองจากเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นนิทานท่ีให้ผู้เล่นสวมบทบาทเข้า 
ไปละเล่นดำเนินเร่ืองได้ ซ่ึงเหตุการณ์ย่อยแต่ละเหตุการณ์น้ัน ผู้เล่นต้องดำเนินให้ครบถ้วนสมบูรณ์ 
เพราะมืผลต่อเน้ือเร่ืองท้ังหมด แต่เหตุการณ์ย่อยบางเหตุการณ์น้ัน ไม่มืผลต่อการดำเนินเร่ืองใน 
โครงเร่ืองหลัก แต่มืไว้เพ่ือให้เกิดความสนุกสนานแก่ผู้เล่นให้ได้อรรถรสในการเล่นหรือภาพฉากท่ี

32 วนิดา บำรุงไทย, ศ า ส ต ร ์แ ล ะ ศ ิล ป ๋แ ห ่ง น ว น ิย า ย  (กรุงเทพมหานคร : สำนักพิมพ์สุวัริยาลาล้น, 
2526), หน้า 121.
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สวยงามน่าประทับใจโดยท่ีเหตุการณ์ย่อยน้ีจะเกิดข้ึนได้น้ัน ตามแต่เง่ือนไขท่ีกำหนด เช่นในเกม 
Final Fantasy ภาคท่ี 9 มีลักษณะดังน้ี

หลังจากท่ีพระเอก คือ ซีทานกับพวกกลับไปยังมหานครอเล็กซานเดริย เพ่ือจัด 
งานพระบรมศพของราชินีบร'าเน่ พระมารดาของนางเอก คือ เจ้าหญิงการ์เน็ต ท่ีถูกคุจาชาวเผ่า 
เจนอมท่ีมารุกรานทำร้ายจนส้ินพระชนม์แล้ว ระหว่างท่ีทุกคนกำลังรอวันท่ีเจ้าหญิงการ์เน็ตทำพิธี 
การลืบต่อบัลลังค์อยู่น้ัน ท่ีในร้านเหล้า ซีทานกำลังกลุ้มใจต่อเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน ท่ีคุจาได้บุกมาทำ 
ร้ายราชินีบราเน่จนส้ินพระชนม์ ทำ1ให้เจ้าหญิงการ์เน็ตโศกเศร้าเสียใจเป็นอย่างมาก จึงไม่มี 
อารมณ์ท่ีจะไปชมละครของคณะละครรูบ้ีตามคำชวนของแบล็งค์ แบล็งค์จึงไปเล่าเร่ืองของซีทาน 
ให้วีว่ีฟัง ซ่ึงตอนน้ีผู้เล่นท่ีสวมบทบาทเป็นซีทาน จะเปล่ียนมาสวมบทบาทเป็นวีว่ีพวกของซีทาน 
เพ่ือทำเหตุการณ์ย่อยท่ีมืช่ือเริยกว่า “Act ive  Time Event” ต่างๆตามเง่ือนไขดังน้ี

Event ช ่อ ว ่า  ท ำไม ป ร าส าท ช ่าง ให ญ ่โต เช ่น น ี้ เง่ือนไขคือ เดินไปเกือบออกนอก 
ตัวเมืองจะพบเร่ืองราวคือ ได้มาพบเอโก้ท่ีมีความรู้สึกว่าปราสาทเมืองอเล็กซานเดรียน้ีใหญ่โต 
จริงๆ  และเหล่าบรรดาพ่อครัวจะเข้ามาล้อเลียนเอโก้ท่ีทำท่าทางชมปราสาท เหมือนหิวอาหารมาก

Event ช ่อ ว ่า  ไ ม ่ไ ด ้เจ อ ต ั้ง น า น  เง่ือนไขคือ ให้เดินจากตัวเมืองมุ่งหน้าไปยัง 
ปราสาทของเมืองอเล็กซานเดริย จะพบเร่ืองราวคือ พบพวกคณะละครทันทารัสมาทักทาย เพราะ 
ไม่ได้เจอกันมาต้ังนาน พอเจอหน้ากันต่างฝ่ายต่างทักทายซ่ึงกันและกัน

Event ช ่อ ว ่า  น ก ท่ีจ ะ บ ิน สู่ท่ีสูง เง่ือนไขคือ เดินออกไปยังลานกว้างหน้าปราสาท 
ของเมืองอเล็กซานเดรีย จะพบเร่ืองราวคือ ได้พบแบล็งค์กับมาดัสมาเล่าเร่ืองท่ีพวกเขารู้สึกว่า ซี 
ทานเปล่ียนไป เน่ืองจากเวลาซีทานคบกับผู้หญิงแล้ว ตามปกติจะคบแบบเล่น  ๆ แต่รู้สึก1ว่าคราวน้ีท่ี 
เขาคบกับเจ้าหญิงการ์เน็ตน้ัน เป็นการคบกันแบบจริงจังเป็นคร้ังแรก ซ่ึงถึงจะเอาจริงอย่างไรอีก 
ฝ่ายก็เป็นถึงราชินี ซีทานเองน่าจะทราบดีอยู่แล้ว เพราะฉะน้ันควรจะพยายามปลงในเร่ืองน้ีให้ได้ 
ถ้าหากซีทานมัวแต่มากลุ้มใจแบบน้ี คงไม่สามารถท่ีจะบินข้ามภูเขาแห่งความทุกข์น้ีไปได้แน่ๆ

Event ช ่อ ว ่า  อ ัล ต ิม ิเช ่ย น  เง่ือนไขคือ เดินออกไปยังลานกว้างหน้าปราสาทของ 
เมืองอเล็กซานเดริยอีกคร้ัง จะพบเร่ืองราวคือ พบตัวสัตว์ม็อคมาล่งของท่ีช่ือ ’’ลัลติมิเช่ียน” มาให้ 
ซ่ึงได้เข้ามาล่งพัสดุไปรษณีย์ท่ีเมืองอเล็กซานเดริย



54

ในปัจจุบันน้ีการดำเนินเร่ืองของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีการพัฒนามาก 
ข้ึน มีการใช้ในเร่ืองของเวลาจรง (Real Time) ของเกมเกิดข้ึนในฉาก เช่น การเกิดเวลาเช้า เวลา 
กลางวัน เวลาเย็น และเวลากลางคืน เพ่ือให้ดูอย่างสมจรงและตัวละครมีการเติบโตเปล่ียนแปลง 
ในเร่ืองของทัศนคติและบทบาท เป็นต้น

2.4. อ ิท ธ ิพ ล ข อ ง น ิท าน พ ื้น บ ้าน ป ร ะ เภ ท ต ่าง ๆ ก ับ ก าร ส ร ้าง เก ม น ิท าน ส ว ม บ ท บ าท  (RPG)

เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นเกมประ๓ทหน่ึง ท่ีใช้เน้ือเร่ืองประกอบการเล่น 
โดยให้ผู้เล่นสวมบทบาทเป็นตัวละครเอกดำเนินเร่ือง ดังน้ันการสร้างเน้ือเร่ืองในเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) จึงมาจากจินตนาการของผู้สร้าง ซ่ึงใช้พ้ืนฐานในนิทานพ้ืนบ้านประเภทต่างๆมาผูก 
เป็นเร่ืองราวเพ่ือให้เกิดบันเทิงใจแก่ผู้เล่น จึงมีความสัมพันธ์กับนิทานพ้ืนบ้าน (Folktale) ประ๓ท 
ต่างๆ  ท่ีเป็นอิทธิพลในการสร้างสรรค์ดังต่อไปน้ื

2.4.1. น ิท าน ม ห ัศ จ ร ร ย ์ (fairy tale ห ร ือ  marchen) เป็นนิทานเก่ียวกับเทวดา 
นางฟ้า อิทธิปาฏิหาริย์และความมหัศจรรย์เหนือธรรมชาติ5 นิทานมหัศจรรย์มีลักษณะสำคัญ 4 
ประการคือ

1. เป็นเร่ืองค่อนข้างยาว มีหลายอนุภาคหรือหลายตอนในเกมนิทานสวมบทบาท 
(RPG) มีขนาดเร่ืองยาวมาก เพราะต้องการให้ผู้เล่นสนุกไปกับการดำเนินเร่ืองผจญภัย โดยมีเหตุ 
การณ์ต่างๆมากมายและซับช้อนเช่นในเกม D ra g o n  Quest ภาคที่7 ตัวเอกของเร่ืองกับพวกต้อง 
ไปผจญภัยค้นหาความจริงของเร่ืองราวท่ีเกิดความหายนะในสถานท่ีต่างๆถึง 20 กว่าแห่ง ส่วน 
อนุภาคน้ันมีปรากฏอยู่มากมายหลายอนุภาคไม่ว่าจะเป็นเร่ืองของของวิเศษ ความมหัศจรรย์ 
อนุภาคเก่ียวกับสัตว์การทดสอบ รางวัลผลตอบแทน เป็นต้น

2. ดำเนินเร่ืองอยู่ในโลกของจินตนาการ (Fantasy) ไม่บ่งสถานท่ีหรือเวลาท่ีแน่ 
นอน ถึงบ่งบอกสถานท่ี แต่ก็เป็นสถานท่ีสมมุติข้ึนไม่มีจริง เช่น เกม Final Fantasy ภาคที่ 10 
กล่าวถึงเมืองชานาร์คานด์ท่ีทิดัลพระเอกของเร่ืองอาศัยอยู่ โดยเป็นเมืองท่ีสมมุติข้ึนไม่ได้มีอยู่จริง 
ในโลก และการกล่าวถึงเหตุการณ์ท่ีทิดัสถูกส่งข้ามเวลาไปในอนาคตอีก 1,000 ปีข้างหน้า ถึงระบุ 
เวลาแต่ไม่ได้เป็นเวลาท่ีชัดเจนว่า 1,000 ปีน้ันเร่ิมข้ึนเม่ือไรและไปส้ินสุดเม่ือใด 6

6 ประคองนิมมานเหมินท์1 น ิท า น พ ื ้น บ ้า น ศ ึก ษ า  (กรุงเทพมหานคร:จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย),
หน้า 9.
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3. ตัวละครเอกของเร่ืองต้องผจญภัยหรือชะตากรรม เม่ือได้รับความช่วยเหลือ 
จากมนุษย์หรืออมนุษย์จนได้รับชัยชนะ เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีผู้เล่นสวมบทบาทออก 
ผจญภัย โดยมีจุดมุ่งหมายคือการจบเร่ืองท่ีลามารถเอาชนะอุปสรรคต่างๆและปราบศัตรูได้เป็นผล 
สำเร็จ ในการผจญภัยน้ันตัวละครเอกจะได้รับการช่วยเหลือจากตัวละครอ่ืนท่ีมีหลายสถานภาพ 
หลายอาชีพมาเข้าร่วมเป็นพวกเดินทาง เช่น เกม G e n s o s u ik o d e n  ภ า ค ท ี่ 2  ตัวละครเอกช่ือฮิรา 
เซะภับโจว่ีเพ่ือนรัก ถูกแม่ทัพเลานดํใส่ร้ายป้ายสีหาว่าเป็นกบฏต่อราชอาณาจักรไฮแลนด์เพราะ 
ต้องการละเมิดสนธิสัญญากับลาธารณรัฐทินโต้ เขาท้ังสองจึงหนีไปรวบรวมพรรคพวกบรรดาเหล่า 
ผู้กล้าท่ีมีสถานภาพต่างๆ เช่น ลีน่าและเอรื่ลองนักมายากลสาว คาห์นนักล่าแวมไพร์บิคกี้ 
ปรมาจารย์เวทมนตร์ลาว สตาริออนชาวเผ่าเอลฟั ฟุชอัศวินมังกร วาคาบะนักกังฟู เหล่าน้ีเป็นต้น

4. เก่ียวข้องกับอมนุษย์ อิทธิปาฏิหาริย์ หรือส่ิงมหัศจรรย์เหลือวิสัยมนุษย์ เกม 
นิทานลวมบทบาท (RPG) มีเน้ือเร่ืองเป็นแนวจินตนาการเพ้อฝัน ซ่ึงอิทธิปาฏิหาริย์ของเกมจะปรา 
กฎออกมาหลายอย่าง เช่น การใช้พลังเวทมนตร์หรือท่าไม้ตายท่ีสำแดงพลังเหนือมนุษย์และการ 
เรียกสัตว์อสูรเพ่ือมาช่วยต่อล้ การสำแดงพลังของของวิเศษ การถูกดูดข้ามมิติกาลเวลา เป็นต้น 
ส่วนในเร่ืองของส่ิงมหัศจรรย์น้ันจะมีในเร่ืองของสถานท่ี เช่น เกม T a le s  o f  S y m p h o n ia  มีหอคอย 
แห่งความสัตย์ซ่ึงภายในหอน้ีมีประตูมิติเช่ือมต่อโลกท้ังลอง คือ โลกซิลวาแลนท์กับเทเชียร่า 
เป็นต้นนอกจากน้ียังมีส่ิงมหัศจรรย์ท่ีเป็นวิทยาการของวิทยาศาสตร์ คือ ยานพาหนะต่าง เๆช่น เรือ 
เหาะ ยานรบ แท่นวาร์ป สำหรับใช้ย้ายคนและวัตถุเคล่ือนไปอีกท่ีหน่ึงอย่างรวดเร็วโดยไม่ต้อง 
อาศัยเวลาและ1ไทม์แมชชีน (Time Machine) ใช้สำหรับพาข้ามเวลาไปยังยุคอดีตและยุคโลก 
อนาคต เป็นต้น

จะเห็นว่าเน้ือหาของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) มีลักษณะตรงกับนิทานพ้ืน 
บ้านประ๓ทนิทานมหัศจรรย์ในบางเกมน้ันมีการต้ังช่ือเร่ืองให้ลอดคล้องว่าเน้ือหาของเกมน้ันเป็น 
เรืองราวของนิทานมหัศจรรย์ได้แก่ เกม Tales o f P hantasia  เกม Tales o f  D estiny iü iiT a le s  o f 
Eternla และเกม Tales o f  Sym p h o n ia  แต่ก็มีบางช่ือ เป็นภาษาญ่ีปุนมีความหมาย เช่นเดียวกับ 
“Tale” อ่านว่า “Monogatari (โมโนกาตาริ)" ได้แก่ เกม Tam am ayu M onogatari (นิทานรัง1ไหม 
หยก)

2.4.2. น ิท าน ว ีร บ ุร ุษ  (hero tale) เป็นนิทานท่ีมีขนาดค่อนข้างยาว ประกอบด้วย 
อนุภาคหลายตอนเป็นนิทานชุดเล่าถึงการผจญภัยของวีรบุรุษท่ีมีความลามารถเหนือมนุษย์หลาย
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คร้ังหลายหน33 ความสัมพันธ์ของเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) กับนิทานพ้ืนบ้านประ๓ทนิทาน 
วีรบุรุษ (hero tale) คือ นอกจากเน้ือหาของเกมสวมบทบาท (RPG) เป็นนิทานมหัศจรรย์ แต่การ 
ดำเนินเร่ืองท้ังหมดเกิดจากตัวละครเอกท่ีผู้เล่นสวมบทบาทผจญภัย คล้ายการกระทำของตัว 
วีรบุรุษ (hero) ในนิทาน เช่น

เกม D ragon Q u e s tในทุกภาคเป็น'ชุดการผจญภัยของนักรบผู้กล้าท่ีมีการสืบ 
ทอดกันเป็นผู้กล้าออกเดินทางไปปราบจอมปีศาจท่ีหมายจะมายึดครองโลก ได้แก่ เกม D ragon  
Q u est ภ า ค ท่ี 1-3 เป็นเร่ืองราวการผจญภัยของผู้กล้าแห่งโรโตในรุ่นต่าง  ๆ ส่วนภาคท่ี 4-7 เป็นการ 
ผจญภัยของผู้กล้าคนละแบบ หรือ เกม G en so su iko d en  ภ า ค ท ี่ 1-3 เป็นเร่ืองของวีรบุรุษรวบรวม 
พรรคพวกรักษาสันติภาพในดินแดนคักดสิทธึ๋ฮาร์โมเนียท่ีเต็มไปด้วยสงคราม โดยท่ีตัวละครเอกมี 
ความลามารถเหนือมนุษย์ เพราะได้รับตราลัญจกรวิเศษ (Rune) อันเป็นบ่อเกิดแห่งพลังเวทมนตร์ 
ซ่ึงเกมน้ืได้รับอิทธิพลจากนิยายจีนโบราณ เร่ืองผู้ย่ิงใหญ่แห่งเขาเหลียงซานมาสร้างเป็นเน้ือเร่ือง 
ใหม่ โดยยึดเอาเร่ืองราวการรวบรวมเหล่าผู้กล้าและยอดผีเมือ 108 คน ท่ีเป็นแก่นสำตัญมาเท่าน้ัน 
ซ่ึงเร่ืองผู้ย่ิงใหญ่แห่งเขาเหลียงซานน้ัน เป็นนิยายอิงประวัติศาสตร์จีน โดยท่ีเหตุการณ์และตัว 
ละครน้ันมีอยู่จรืงในประวัติศาสตร์ เม่ือเป็นนิยายจึงใช้ช่ือภาษาจีนว่า “สุ่ยหู่จ้วน” หรือในช่ือภาษา 
ญี่ป่น1ว่า “เก็นโซลุยโคเด็น (Gensosuikoden)” ซ่ึงแปลว่า ''นิทานแห่งริมฝังนา34” ท่ีเป็นเช่นน้ี 
เพราะวีรบุรุษกลุ่มน้ีรวมตัวกันบริเวณท่ีเรืยกว่าทะเลลาบเหลียงซานป๋อน้ันเอง วีรบุรุษแห่งเขาเหลี 
ยงซานตามหลักฐานทางประวัติศาสตร์น้ันมีท้ังหมด 36 คนท่ีสำคัญได้แก่ ช่งเจียง (ช้องก๋ัง) ซ่ึงเป็น 
ผู้นำ ฉาวไท้ อู๋ซง (บู๊สง) หล่ีขวย หลินชง หลูต้ีชิม เฮงจิน ซือจิน และเอียจ้ี เป็นต้น ต่อมาได้เพ่ิมตัว 
ละครจาก 36 คน ซ่ึงเป็นบุคคลจริงในประวัติศาสตร์ท่ีเช่ือกันว่าเป็นดาวจากสวรรค์เป็น 108 คน 
โดยตัวละครท่ีเพ่ิมเข้าไปน้ืเช่ือกันว่าเป็นดาวจากโลกมนุษย์35

2.4.3. น ิท าน ป ร ะ จ ำถ ิ่น  (saga  ห ร ือ  legend) เป็นนิทานท ี่ม ีเร่ืองแปลกพิสดาร 
ซ่ึงเช่ือว่าเคยเกิดฃึนจริง ณ สถานท่ีใดสถานท่ีหน่ึง ตัวละครและสถานท่ีบ่งไว้ชัดเจน อาจเป็นเร่ือง 
ของบุคคลในประวัติศาสตร์หรือคนสำคัญของเมือง36 ความสัมพันธ์ระหว่างเกมนิทานสวมบท 
บาท(RPG) กับนิทานพ้ืนบ้านประเภทน้ืมีไม่มาก แต่มีบางเกมนำนิทานประจำถ่ินมาสร้าง1ได้แก่

33 เรื่องเดียวกัน, หน้า 13.
34 วินัย สุกใส, ย ุท ธ จ ัก ร ช ิง บ ้ล ล ัง ก ์ม ัง ก ร  (กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์นาคร 2538), หน้า 209.
35 เรื่องเดียวกัน, หน้าเดียวกัน.
36ประคองนิมมานเหมินทร์,น ิท า น พ ื ้น บ ้า น ศ ึก ษ า  (กรุงเทพมหานคร:จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย),

หน้า 15.
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เร่ืองMomotaro D ensetsu  (ต ำ น า น เด ็ก ล ูก ท ้อ )  เป็นเร่ืองท่ีนำมาจากนิทานพ้ืนบ้านท่ีมีซ่ือเสียง 
ของญ่ีปุน ท่ีตัวละครเอกของเร่ืองซ่ือ “โมโมทาโร่" เกิดมาจากผลลูกท้อยักษ์ท่ีลองตายายเก็บได้ท่ี 
ลำธารขณะท่ีกำลังชักผ้าอยู่ เม่ือเติบโตข้ึนจึงขอตายายออกเดินทางไปปราบยักษ์ท่ีมาปล้นทรัพย์ 
ลมบ้ติและลร้างความเดือดร้อนแก่พวกชาวบ้านท่ีเกาะอสูร37 โดยท่ีได้สัตว์ท้ังลามชนิดมาเป็นเพ่ือน 
ร่วมเดินทาง คือ ลิง สุนัขและไก่ฟ้า แต่เม่ือนำมาสร้างเป็นเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ซ่ึงมีหลาย 
ซ่ือเร่ืองหลายสำนวน (Version) ทำให้เน้ือเร่ืองได้เปล่ียนไป คือ

เกม M om otaro D e n se tsu  Ichigarani (ต ำน าน เด ็ก ล ูก ท ้อ ) ซ่ึงเร่ืองราวของเกม 
เหมือนกับนิทานด้ังเดิม และเร่ืองการเดินทางไปปราบยักษ์ท่ีมาก่อความวุ่นวายให้กับชาวบ้านยัง 
คงมีอยู่เหมือนเดิม แต่โมโมทาโร่น้ันมีผู้ช่วยเพ่ิมข้ึนมานอกจากลิง สุนัขและไก่ฟ้าแล้ว ยังมีผู้'ช่วย 
เป็นตัวลไลม์ (Slime) ซ่ึงเป็นตัวสัตว์ประหลาดท่ีมีลักษณะเหมือนหยดน้ํา และผู้ช่วยของโมโมทาโร่ 
ในการเดินทางผจญภัยท่ีเป็นมนุษย์น้ัน ได้มีการนำเอาตัวละครเอกของนิทานพ้ืนบ้านเร่ืองอ่ืนๆท่ีมี 
ช่ือเสียงของญ่ีป่นได้แก่ คืนทาโร่* * อุราชิม่าทาโร่*และเจ้าหญิงเทพอสูร (ยาฉะฮิเมะ)*มาร่วมอีก 
ด้วย และเกม M om otaro M atsuri (งานเทศกาลหรรษาโมโมทาโร่) เน้ือเร่ืองของเกมถูกนำมาสร้าง 
ใหม่ ซึงเป็นตอนต่อจาก เกม M om otaro D en se tsu  Icigarani หลังจากทีโมโมทาโร่และพวก 
ลามารถปราบราชาอสูรเอ็นม่า และรักษาโลกให้พ้นจากการครอบครองของราชาแห่งอเวจีได้แล้ว 
เม่ือโลกได้สันติภาพกลับคืนมา เมืองและหมู่บ้านทุกแห่งได้มีการจัดงานประจำเมืองและหมู่บ้าน

Sayumi Kawauchi, Ralph F. McCarthy, Once Upon a Time in Japan (Tokyo: 
Kodansha,1997), pp. 30-44.

* เกิดและอาลัยอยู่ก ับแม่ที่บ้านเชิงภูเขาอาซิการะ เมื่อเกิดมาเปินเด็กที่มีพละกำลังที่แข็งแรงเหนือ 
มนุษย์ขณะที่แม่ของเขาพาไปอาบนํ้าที่สระในปาใกล้บ้าน เหล่าบรรดาสัตว์ปาทั้งหลายได้ขอมาเป็นเพื่อนเล่นกับ 
เขา ต่อมาคินทาโร่ต้องการเข้าไปผจญภัยในปาพร้อมกับพวกเพื่อนสัตว์ปา แม่ของเขาจึงมอบขวานขนาดยักษ์ให้ 
ใช้เป็นอาวุธ และเขาได้ช่วยเหลือพวกสัตว์ปาในการหาอาหารและปราบหมียักษ์ที่มาก่อกวนพวกสัตว์ทั้งปวง

* เป็นชาวประมง มีความฝืนอยากเป็นปลาเมื่อเห็นท้องทะเลที่สวยงาม มาวันหน่ึงพบกลุ่มเด็กกำลังทำ 
ร้ายเต่าตัวน้อยอยู่ จึงเข้าไปห้ามและปล่อยเต่าลงล่ทะเล ต่อมาได้พบกับเต่าตัวใหญ่ก็คือเต่าตัวที่เคยช่วยชีวิตเอา 
ไว้มาตอบแทน ด้วยการพาไปพระราชวังของราซามังกรที่ใต้ทะเลลึก จนมาเข้าเฝืาเจ้าหญิงโอโตะพระธิดาของ 
ราชามังกร เจ้าหญิงโอโตะซาบชึ้งความมีเมตตาของอุราชิม่าทาโร่ จึงจัดงานเลี้ยงต้อนรับอย่างใหญ่โต เมื่อเขา 
กลับขึ้นมาจากใต้ทะเลพบว่าเวลาได้ผ่านไปหลายปี เขาจึงเปิดกล่องไม้ที่เจ้าหญิงโอโตะให้มา ทำให้เขากลาย 
เป็นคนแก่ไป

* พระธิดาของราชาแห่งอเวจี บาซาระ มีพระอนุช''คือ อสูรอาชูร่า
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ขืน แต่กลับมีพวกท่ีมาคอยก่อกวนงานเทศกาลคือ สองพ่ีน้องคาคิทาโร่กับคุริทาโร่ได้ปลอมตัวเป็น 
โมโมทาโร่กับพวกไปทำลายงาน ทำให้โมโมทาโร่กับพวกถูกซาวบ้านท้ังหมดเข้าใจผิด

ส่วนการต้ังช่ือเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ท่ีมีความสอดคล้องกับนิทานพ้ืน 
บ้านน้ัน หลายเร่ืองมีการต้ังช่ือโดยใช้คำว่า “Legend” และ “Saga” หรอ “Densetsu" อ่านว่าเด็น 
เซะทสึในภาษาญ่ีปุน ซ่ึงมีความหมายเช่นเดียวกับ Legend แต่เม่ือลังเกตจากเน้ือหาไม่ลอดคล้อง 
ก ับคำว ่า “Legend" "Saga” หรอ "Densetsu” ได้แก่ เกม The L e g e n d  o f Z e ld a  เกม The 
L e g e n d  o f D ragoon  เกม S a g a  Frontier และเ กม S e iken  D e n se tsu  (L eg en d  o f Mana) 
เป็นต้น ซ่ึงเกมเหล่าน้ีเข้าข่ายเป็นนิทานวีรบุรุษและนิทานมหัศจรรย์มากกว่า ถึงแม้ว่าจะเป็นนิทาน 
ท่ีสร้างข้ึนใหม่ แต่เป็นเร่ืองท่ีสมมุติข้ึนและเป็นเร่ืองราวจินตนาการเพ้อฝัน ซ่ึงมีเร่ืองราวของ 
อิทธิปาฏิหารย์กับความมหัศจรรย์ต่างๆมากมาย

2.4,4. ต ำน าน ป ร ัม ป ร า (myth) เป็นเร่ืองอธิบายถึงกำเนิดของจักรวาลโครงสร้าง 
และระบบของจักรวาล มนุษย์สัตว์ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ นอกจากน้ีเป็นเร่ืองราวอธิบายถึง 
ความเช่ือทางศาสนา จึงมีเร่ืองของเทพเจ้าหรอบุคคลประเภทก่ึงคนก่ึงเทพด้วย38 ซ่ึงเกมนิทานสวม 
บทบาท (RPG) มีความสัมพันธ์กับนิทานพ้ืนบ้านประเภทตำนานปรัมปราท้ังทางตรงและทางอ้อม 
ถ้าเป็นทางตรงมีการสร้างเร่ืองท่ีเก่ียวกับเทพ โดยมากจะเป็นเร่ืองของเทพเจ้าในแถบสแกนดิเนเวีย 
คือ เกม V a lk yrie  P rofile  เร่ืมต้นจัดสร้างฉากจากนิทานปรัมปรา (Mythology) ซาวนอร์เวย์โบราณ 
ซ่ึงเกม V a lk yrie  P rofile  กำหนดบทบาทแก่ผู้เล่นเข้าไปสู่บทบาทของเลนเนท วาลคีร่ื (Lenneth 
Valkyrie) เป็นก่ึงเทพีและทูตสวรรค์แห่งความตาย ซ่ึงเทพโอดิน (Odin) ผู้นำของเหล่าทวยเทพนอร์ 
เวย์โบราณ ส่ังให้ไปรวบรวมวิญญาณของคนตายท่ีเป็นเหล่านักรบยอด!เมือในแต่ละท่ี เพ่ีอนำมา 
ใช้เสริมกำลังกองทัพต่อต้านเหล่าบรรดาอำนาจแห่งความมีดอันช่ัวร้าย ท่ีจัดกำลังวางแผนใช้ดิน 
แดนแร็คนาร็อค (RagnarokAปทำลายโลกมนุษย์ ผู้เล่นจะต้องสวมบทบาทเป็นวาลคีร่ื ออกเดิน 
ทางไปเกณฑ์วิญญาณนักรบและพ้ืนฟูกำลังของนักรบท่ีเกณฑ์มา พร้อมท้ังผึเกฝนเหล่าบรรดา 
นักรบท่ีถูกสังหารเหล่าน้ันให้เป็นระดับสูง โดยการให้เข้าร่วมออกเดินทางผจญภัยไปต่อล้ และเก็บ 
โอกาสการเลือกประลบการณ์ท่ีจำเป็นอย่างหน่ึงใช้ปรับปรุงความสามารถ หริอลักษณะเฉพาะของ *

38 ประคอง นิมมานเหม็นทร์, น ิท า น พ ี ้น บ ้า น ศ ึก ษ า  (กรุงเทพมหานคร : จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย),

* มักเรียกกันว่าดินแดนสนธยาของทวย เทพ (Twilight of the gods)
หน้า 18.
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นักรบผู้น้ัน เพ่ือล่งรวมเข้าเป็นกองทัพช้ันยอดของเทพเจ้าโอดินท่ีปราสาทวาลฮาร่า (Valhala)39 
ส่วนทางอ้อมนันเร่ืองของเหล่าเทพต่างๆจะแทรกอยู่ในเร่ือง อาจปรากฏเป็นเทพผู้ช่วย หรอมนตร์ 
อสูร เป็นต้น

2.5. ก าร ผ ส ม ผ ส าน ร ะ ห ว ่าง น ิท าน ก บ ก าร ล ะ เล ่น ใน เก ม น ิท าน ส ว ม บ ท บ าท  (RPG)

นิทานกับการละเล่นต่างเป็นวัฒนธรรมการแสดงออก โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 
ความบันเทิงตอบสนองความต้องการทางจิตใจของคนในสังคม การละเล่นของเด็กเป็นส่วนหน่ึง 
ของวัฒนธรรมพ้ืนบ้านท่ีมีอยู่ในท้องถ่ินต่างๆและสืบทอดกันมาในวิถีชีวิตของคนไทยต้ังแต่อดีตจน 
ถึงปัจจุบัน การละเล่นต่าง เๆร่ืมต้นด้วยลักษณะท่ีเป็นธรรมชาติก่อน เช่น การว่ิงเล่น การเคล่ือน 
ไหวร่างกายในอ้รยาบถต่าง  ๆ การเก็บช้ินส่วนของพืชและส่ิงท่ีพบเห็นใกล้ตัวในธรรมชาติมาใช้เป็น 
ของเล่น ต่อมาการละเล่นเหล่านันก็มีวิวัฒนาการคล่ีคลายขยายตัวจากลักษณะง่ายๆตามธรรม 
ชาติมาเป็นลักษณะซับซ้อนช้ิน มีการรับเอาการละเล่นของชาติอ่ืนๆท่ีได้คบหาสมาคมกันเข้ามา 
ปะปนอยู่ในการละเล่นของเด็กไทยด้วย แสดงว่ามีความเจรณงอกงามไปตามกาลเวลา40 พอมาถึง 
ปัจจุบันยุคแห่งเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์จึงเป็นของเล่นรูปแบบใหม่แก่เด็ก ซ่ึงมีขีด 
ความสามารถและประสิทธิภาพท่ีลูงในการสร้างการละเล่นต่างๆให้กับเด็กท่ีหลากหลาย นอกจาก 
น้ียังเป็นการเล่นท่ีผ่อนคลาย เพราะสามารถเล่นได้ในขณะท่ีพักผ่อนอยู่กับบ้าน

การเล่นเกมคอมพิวเตอร์น้ันใช้อวัยวะน้ิวมือเพ่ือกดปุมเคร่ืองบังตับควบคุมกับ 
ประลาทลายตาในการมองไปท่ีจอโทรทัศน์ซ่ึงจากเดิมการละเล่นพ้ืนบ้านจะเป็นการละเล่นโดยใช้ 
อวัยวะเกือบทุกส่วน มีท้ัง'ในเร่ืองของความคิดและ1พละกำลังท่ีมา1จากมือ แขนและขา ส,วนการแบ่ง 
ฝ่ายในการเล่นน้ัน การละเล่นพ้ืนบ้านจากเดิมท่ีต้องแบ่งออกเป็นลองฝ่ายๆละหลายๆคน เม่ือ 
กลายมาเป็นเกมคอมพิวเตอร์การเล่นจึงมืท้ังการเล่นคนเดียวและสองคนในสองฝ่าย คือ เล่นแข่ง 
ขันกันเองกับผู้เล่นคนอ่ืนและแข่งขันกับคอมพิวเตอร์ท่ีผู้ลร้างได้ต้ังโปรแกรมเอาไว้ แต่ส่ิงท่ีท้ังลองมี 
ความสัมพันธ์ท่ีเหมือนกันคือ การเป็นเกมการแข่งขัน มีกติกา มีวิธีการเล่นทำให้สนุกสนาน ต่ืนเต้น 
ชิงไหวชิงพรบ และใช้กลยุทธ์ต่าง  ๆนอกจากน้ีการเล่นเกมคอมพิวเตอร์กับการละเล่นพ้ืนบ้านยังมื

39Available from: http://www.Japanhero.com /aameA/alkvrie profile.htm. (on. 2004,
September 9)

40 โครงการเผยแพร่เอกลักษณ์ของไทยฯกระทรวงสืกษาธิการ, ก า ร ล ะ เ ล ่น ข อ ง เ ด ็ก ภ า ค ก ล า ง  

(กรุงเทพมหานคร : สำนักเลขาธิการคณะรัฐมนตรี, 2522), หน้า 83-84.

http://www.Japanhero.com
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ส่ิงท่ีเหมือนกัน คือ การใช้สมองในการขบคิดแก้ไขปริศนาต่าง  ๆซ่ึงเป็นเร่ืองของการใช้สติปัญญา 
ไหวพริบ

เกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นการผสมผสานระหว่างการละเล่น (Game) กับ 
นิทาน (Tale) เข้าด้วยกันจึงกลายเป็นการละเล่นในรูปแบบใหม่ จากเดิมซ่ึงเป็นการแสดงละคร 
สวมบทบาท เล่นเป็นตัวละครตัวใดตัวหน่ึง ตามบทท่ีกำหนดให้ ในปัจจุบันความก้าวหน้าทางด้าน 
เทคโนโลยีมีมากข้ึน จึงเปล่ียนรูปแบบเป็นการละเล่นในส่ืออิเล็คทรอนิค คือ เครองคอมพิวเตอร์ 
แบบใช้งานส่วนบุคคลและวีคืโอเกมมาใช้เป็นอุปกรณ์การเล่น การออกท่าทาง การแสดงออกของ 
ตัวละครก็ได้ถูกกำหนดเอาไว้แล้วเช่นกัน ผู้เล่นมีหน้าท่ีบังคับให้ตัวละครเดินไปตามเน้ือเรอง เม่ือ 
ถึงจุดของเหตุการณ์ในฉากและตัวเนือเร่ืองหลัก ผู้เล่นลามารถเลือกท่ีจะตัดสินใจกระทำได้ตาม 
เง่ือนไขท่ีเกมได้วางเอาไว้ โดยมีผลต่อการเปล่ียนโครงเร่ืองหรือเหตุการณ์ในตอนท้ายเร่ือง นอก 
จากนีบางเกม หากผู้เล่นสามารถเก็บเหตุการณ์ย่อยในเกมได้ครบ จะสามารถพบกับภาพเคล่ือน 
ไหว (animation) ในเกมท่ีเป็นภาพยนตร์มาให้ซมได้

การเล่นเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ผู้เล่นจึงสามารถแสดงออกเหมือนกับ 
การละเล่นเลียนแบบของเด็ก (games of mimicry) เช่น การเล่นสิงชิงบอล โปลิคลับขโมย เป็นต้น 
ผู้เล่นสวมบทบาทเป็นตัวเอกของเกม สามารถท่ีจะบังคับตัวละครได้ และท่ีสำคัญคือจะเน้นการต่อ 
สู้กับศัตรูดังมีระบบในการต่อสู้กับศัตรูอีกด้วย ก่อนเร่ิมการต่อสู้'จะมืตารางรายการ (Menu) เป็น 
ระบบคำส่ัง (Command) ท่ีให้ผู้เล่นลัดการตัดสินใจและเลือกใส่ เพ่ือใช้ออกคำส่ังให้กับตัวละครใน 
การต่อสู้โดยส่วนใหญ่ระบบคำส่ังท่ีใช้ในการต่อสู้มีดังน้ี

1. ต่อสู้ (Fight) คือ คำส่ังให้ตัวละครตัวน้ันใช้อาวุธหรือท่าต่อสู้ปกติต่อสู้ศัตรู
2. ป้องกัน (Defend) คือ คำส่ังให้ตัวละครตัวน้ัน ป้องกันการโจมตีทางกายภาพ

จากศัตรู
3. เวทมนตร์ (Magic) คือ คำส่ังให้ตัวละครตัวน้ันใช้เวทมนตร์โจมตีศัตรู โดยท่ีคำ 

ส่ังน้ีเม่ือเลือกแล้ว จะมีการแสดงรายการเวทมนตร์คาถาของตัวละครตัวน้ัน ท่ีมีอยู่ออกมาให้เลือก 
อีกทีว่าจะใช้คาถาชนิดใดประเภทไหน

4. ท่าไม้ตาย (Inevitable Killing หรือ Overdrive) คือ คำส่ังให้ตัวละครตัวน้ันใช้ 
ท่าไม้ตาย ซ่ึงเป็นท่าการโจมตีท่ีใช้อิทธิฤทธ้ิหรือกระบวนทักษะข้ันสูงสุดเผด็จศึก เม่ือเลือกคำส่ังน้ี 
แล้วก็จะมืการแสดงรายการของท่าไม้ตายของตัวละครตัวน้ันท่ีมีอยู่ออกมาให้เลือกอีกที
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5. สัตว์อสูร (Spirit Animal) คือ คำส่ังท่ีให้ตัวละครตัวน้ันเรียกสัตว์อสูรออกมา 
ช่วยโจมตีศัตรู เม่ือเลือกคำส่ังน้ีแล้วก็จะมีการแสดงรายการช่ือตัวสัตว์อสูรท่ีได้มาหรีอท่ีมีอยู่ออก 
มาให้เลือกใช้

6. ของวิเศษ (Item) คือ คำส่ังท่ีให้ตัวละครตัวน้ันใช้ของวิเศษในระหว่างการต่อล้ 
ซ่ึงเม่ือเลือกคำส่ังน้ีแล้ว ก็จะมีการแสดงรายการของวิเศษท่ีมีติดตัวอยู่ท้ังหมดออกมาให้เลือก เพ่ือ 
ใช้ช่วยเหลือหรือสนับลนุนการโจมตี

7. หนี (Avoid) คือ คำส่ังท่ีให้ตัวละครในกลุ่มทุกตัวหนีออกจากการต่อล้ซ่ึงคำส่ัง 
น้ีจะใช้ก็ต่อเม่ือ ผู้เล่นมีความรู้สึกหรือคิดว่าล้กับศัตรูตัวน้ันไม่ไหว แต่คำส่ังน้ีไม่อาจจะใช้ได้ทุกคร้ัง 
เสมอไป ถ้าหากเป็นศัตรูระดับหัวหน้าหรือมีความลามารถสูง พวกตัวละครเอกก็ไม่ลามารถหนีได้

คำส่ัง (Command) ท่ีใช้การต่อล้โจมตีกับศัตรูในฉากต่อล้ของเกมนิทานสวมบท 
บาท (RPG) น้ัน ในระยะหลังมักจะมีระบบต่าง เๆสรีมเช้ามาอย่างมากมาย เพ่ือให้เกิดความลมจรีง 
และความสนุกสนานท่ีหลากหลายแก่ผู้เล่น อย่างเช่น ในเกม Final F antasy ภาคที่ 8 มีคำส่ังท่ี 
เรียกว่า “Draw” เป็นคำส่ังท่ีใช้ในการดึงหรือดูดเวทมนตร์ชนิดต่างๆจากศัตรู และคำส่ังการติดต้ัง 
ศูนย์รวมพลัง (Junction) เป็นการเรียกพลังท่ีได้จากการมีพลังงานอิสระภายใต้จิตสำนึกของมนุษย์ 
(Guardian Force) เพ่ือให้ตัวละครตัวน้ันดึงพลังแฝง และความลามารถพิเศษต่างๆออกมาใช้ใน 
การต่อสู

เป็นท่ีน่าสังเกตว่าในเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) ตัวเอกจะไม่มีการเลียชีวิต 
แสดงให้เห็นว่าเกมนิทานสวมบทบาท (RPG) เป็นเกมการเล่นท่ีรวมเช้ากับนิทาน การเลียชีวิตใน 
การเล่นจึงเป็นคนละส่วนกับเน้ือเร่ืองท่ีกำหนดให้ตัวเอกเป็นผู้ชนะเสมอ และสามารถปฏิบัติภารกิจ 
จนบรรลุผลสำเร็จ นอกจากน้ีถ้าหากพวกตัวเอกเลียชีวิตในการต่อล้หมด และเป็นอันจบเกมน้ัน แต่ 
ในเกมคอมพิวเตอร์ลามารถให้ผู้เล่นสามารถกลับมาเล่นใหม่ได้อย่างต่อเน่ือง โดยการใช้คำส่ัง 
Continue จากท่ีผู้เล่นได้บันทึกข้อมูลลงในตลับบันทึก (Memory Card) เป็นการสะท้อนว่า ความ 
ปรารถนาในการเล่นเพ่ือให้เกิดบรรลุผล และเป็นส่ิงท่ีเติมเต็มกับความสุขในชีวิตของผู้เล่นที,เรียก 
กันว่า “wishfulfilment” ดังน้ันเพราะเม่ือเกิดความผิดพลาดแล้ว สามารถกลับไปแก้ตัวใหม่ได้ซ่ึง 
ในความเป็นจริงของชีวิตไม่อาจเกิดข้ึนได้ เทคโนโลยีจึงช่วยสร้างสรรค์ความปรารถนาน้ีให้กับผู้ 
เล่นเกม



แผนผํ'งกลวิธีการดำเนินเรํ่องของเกมนิทานสวมบทบาท ( RPQ
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