
บ ทท ี 4

การนำเสนอความปันเทิงในรายการเกมโชว์ทีมึเนื้อหา๓ ยวก้บเรืองส่วนบุคคล

ในการสืกษ"าครั้งนี้ ม ีรายการเกมโซว์ท ี่ม ีเน ื้อหาเกี่ยวกับเรื่องส่วนบุคคลทั้งส ิ้น 10

รายการ แต่ละรายการมีประว้ต ิ การนำเสนอ และวิธ ีสร้างความบันเทิง รวมทั้งวัน เวลา

และสถาน ีท ี่ออกอากาศ เรียงตามลำด'บอกัษร ด้งนี้

0/
ลำด ับ รายการ วัน เวลา สถาน

1 คนนื้ที่หนึ่ง พุธ 22.20-23.20 7

2 ชิงร้อยชิงล้าน พุธ 22-24 5

3 ซูปเปอร์ชี้ย ํ่าบี๊ก ด้นทร์ 22-23.15 5

4 4 ซ ่าส ์ทาตะล ุย อๆหตย 9.30-10.15 OO

5 ถูกใจใช่เลย ด้นท f 22.30-23.30 7

6 บุพเพอาละวาด เสาร์ 15.30-16.30 7

7 รักกันสนั่นเมือง อาท ิตย ์ 22-23 5

8 ลับเฉพาะคนรู้1จ จันทร์ 22-23.30 3

9 แสบคูณสอง พฤหัสบดี 22.20-23.20 7

10 50/50 ล้นแล้วรุ่ง เสาร์ 10-11 5

ตาราง 2 : ตารางแสดงรายซ่ือรายการเกมโขว์ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกับเร่ืองส่วนบุคคลและวันเวลาสถานีท่ีออกอากาศ

1. คนน้ืทีหน้ืง

ประ'ว้ติค'วามเป็นมา : รายการคนนื้ที่หนึ่ง ออกอากาศทุกวันพ ุธ ทางสถานีโทร

ทัศน์ซ่อง 7 เวลา 22.20-23.20 น. ผลิตโดย บริษัท เจเอสแอล ออกอากาศครั้งแรก ในปี

พ.ศ. 2543



30

รูปแบบรายการ : เป็นการประกวดระหว่างผู้แข่งขัน 2 ทีม ในหัวข้อต่าง  ๆ โดย

ใน 1 ทีม จะมีผู้แข่งขันลองคน คนหนงเป็นผู้เข้าประกวด อกคนหนึ่งเป็นผู้ส่งเข้าประกวด ผู้ 

ส ่งเขาประกวดมหนาทนาเสน'อเรองราวชองผูบ ่ระกวดเพอใหผูซมและคณะกรรมการเหนภาพ 

โดยจะมีคณะกรรมการหังหมด 5 คน มาจากบุคคลมีซือเสียงและผ้ทรงคุณวุฒิ ส่วนผ้เข้า 

ประกวดมีหน้าที่ในการแสดงความสามารถและตอบคำถามจากคณะกรรมการ โดยหัวข้อที่นำมา 

แข่งขันจะเปลี่ยนไปทุกสัปดาห์ เซ่น ผู้แกสุนัขดีเด่น ครูลอนลีลาศเท้าไฟ มิลอนามัย และ 

อื่น ๆ

พิธีกร : 1. ผุสชา โทณะวณิก

2. จอหัน ร้ตนเวโรจน์
O3. เบญจพล เชยอรุณ

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงที่ 1 : ใช ้เวลาประมาณ 9 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร หัวข้อที่ใช้ในการแข่งขัน และผู้แข่งขันทั้ง 2 ทีม

@ แนะนำคณะกรรมการ 5 คน ซ ึ่งมาจากบุคคลมีซ ื่อเส ียงและผู้ทรงคุณวุฒ ิใน

เรื่องต่าง  ๆ ท ี่นำมาประกวด

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ 25 นาที

@ เข้าลู่การแข่งขันช่วงที่ 1

ผู้ส ่งเข้าประกวดแต่ละทีม จะผลัดกันออกมานำเสนอเรื่องราวของผู้เข ้าประกวดคนละ 10 

นาที โดยในการนำเสนอต้องมีหลักฐานยืนยันที่เช ื่อถือได้ เพื่อโน้มน้าวใจคณะกรรมการ และให้ 

คณะกรรมการเห็นภาพและลงคะแนน โดยคะแนนจะแบ่งออกเป็นลองส่วน คือ คะแนนใน

การนาเสนอ 10 คะแนน และ คะแนนเนอหาอก 10 คะแนน เมอผูสิงเขาประกวดทงสอง

ทีมนำเสนอเสร็จเรียบร้อยแล้ว คณะกรรมการแต่ละคนจะชูป้ายบอกคะแนนของผู้แข่งขันแต่ละ

ทีม
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@ เช้าสู่เกมการแข่งขันช่วงที่ 2

ช่วงท่ี 3 ใช้เวลาประมาณ 20 นาที

ผู้เช้าประกวดทังสองทีม ต้องแสดงความสามารถให้คณะกรรมการและผู้ชมเห็นอย่าง

เด่นขัด และตอบคำถามจากคณะกรรมการคนละ 2 คำถาม จากนั้น เป็นการประกาศผล

การทัดสินและมอบรางวัล

ตัวอย่างคำถามจากคณะกร?รมการ

# การแกสุนัขถือเป็นการทรมานส์ตว์ค ุณคิดอย่างไร

# การแกสุนัขให้อะไรกบคนฝึกบ้าง

ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการคนนี้ที่หนึ่งรปภาพ 1
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ว ิธ ีน ่า เส น อ ค ว าม บ ัน เท ิง

1. พ ิธ ีกร ในจำนวนพิธีกร 3 คนของรายการคนนี้ที่หนึ่ง พิธีกร 2 คน คือ ผุล

ซาและจอห์น จะมีบทบาทในการพูดคุยชักถามเกี่ยวกับเรื่องราวของผู้เข ้าประกวด ส่วนเบญจ

พล จะทำหน้าที่ในการสร้างความสนุกสนานเฮฮาด้วยการพูดหรือแซวผู้แข่งชันหรือทำให้เรื่องที่ผ ู้ 

แข่งซนเล่ากลายเป็นเรธงตลก

ตัวอย่างการสร้างความบันเทิงของพิธีกร

ผุลซา ไม่น ่าเซ ื่อเลยนะคะว่าคุณตุ๊ก (ญ าณ ี จงวิส ุทธ์)จะเป ็นลาวร็อค

สะอาด

เบญจพล : ครบ ธนนเป็นทูแข่งครบ (๚ใปทาง บ่วนรตน นาคสุรยะ) เป็น

สาวเอ.คสะเด็ด!

2. ผ ู้แข ่งข ้น  ประกอบด้วย 2 คนในหนึ่งทิม คือ ผู้เข ้าประกวดและผู้ส่งเข้า

ประกวด ผู้เข ้าประกวดจะมีบทบาทในการแสดงความสามารถ เซ่น โชว์การแกสุนัข หรือ

โชว์การเต้นลีลาศ หรืออื่น  ๆ ส ่วนผู้ส ่งเข้าประกวดจะมีบทบาทในการเล่าเรื่องราวของผู้ประกวด

o n  /r>6| ^  Æ» O. O  ® ! M  q [*><?.ร® !ri I bv\แ Iตrid เมพพุ่เ Iฟืน เพ่

ตัวอย่าง

ทัศวรรณ (เสนีวงด้ ณ อยุธยา) คุณดวงใจ (หทัยกาญจน์) เธอละอาดทั้งกาย

วาจา ใจ อย่างที่บอก เอาตั้งแต่เรื่มต้นเลย 

ผม เวลาคุณดวงใจเธอใปสระผมตามร้าน 

เธอตองมของเธอใปเธงทุกอย่าง ตงแต้ผาเซต 

ผม สบู่ แชมพู เธอจะใม่ใช้ของร้าน ทุกอย่าง 

ต้องละอาดเอี่ยม ผ่านการฆ่าเชื้อ เธอจะ 

เตรืยมของของเธอใปเอง ดวงตา ทุกครั้งที่ 

แต่งหน้า เธอต้องเช็ด มี'นายาล้างตา เช็ด เช็ด
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ผุสขา 

ทสวรรณ

เบญจพล 

ทัศวรรณ
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ทัศวรรณ

ผุสซา 

ทัศวรรณ

ผุสชา 

ทัศวรรณ

ผุสชา 

ดวงใจ

เช็ด จนต้องบอกว่า “ดวงใจ เดี๋ยวเหี่ยว เดี๋ยว 

เห ี่ยว”

แสดงว่าไมคอยคำนึงถ ึงความเห ี่ยวเทาความสะอาด 

ล ่ะ จมูกนนะคะ หลงจากฑใซสำลขาว *] เชดแลว แยงมคท 

เต ้ลบ ัดอ ีกนะคะ ซุบนำหน่อยให้มันนิม ซุ แล้วก็เอาเข้าไปทะ 

แยง  ๆ จนเลือดออก 

ทะแยงจนเลือดออก !

ถ้าลึกเท่าใรได้ เธอก็ดีค่ะ ฟันนี่นะคะ เธอก็แปรงทุกครั้งที่กิน 

ข้าว ทุกครั้งที่ก ินอาหาร เธอก็แปรง แปรงจนต้องไปหาหมอนะ 

คะ
_  1 /  ______ , 1f* 11 ทุ้เ f\ ! 9 9 OOi of Qy Iช I i bb 61 6 b v\ d ย EJ a/ i

ล ่ะ ไม่ใช่ไปหาหมอฟันเพ ื่อทำความละอาดฟันนะคะ ม ืป ัญ

หา ฟันผุ

อ ้าวก ็ฟ ันละอาด !

ถ ูกค่ะ ไม,ใช่แมงกินฟันนะคะ ค ุณหมอบอก ‘'คุณดวงใจครับ 

คุณแปรงฟันมากเกนไป" แปรงจนเทลอบฟันทธรรมชาดสราง

มาให้หมดไป แม้กระทั่งผิวตัวเธอเนี่ยะ เธอก็เป็นผื่นคัน

ต้องไปหาหมอผิวหนัง หมอก็บอกว่าเธออาบนํ้ามากเกินไป ถู 

ตัวมากเกินไป ม ือเน ี่ยะนะคะ ท ี่เห ี่ยวก็เพราะล้างมากเช็ดมาก 

เกินไป เธอต้องล้างทุกครั้งท ี่จบต้องอะไรมา 

เธอตองมสบ่อะไรเป็นพเศษไหมคะ

มืสบ่ แล้วก ็ม ืเดทตอลอีกล ่ะ ทีจริงเดทตอลนึต ้องจ้างเธอเป็นพริ 

เซนเตอร์ เธอจะใช้ตลอด โอ๊ะ! ตายแล้ว! เดี๋ยวมืทีเด็ดเดท

ตอลนะคะ สมัยก่อนไปถ่ายหนัง ค ุณดวงใจเธอจะมืกล่อง

พลาสต้กเป ็นพเศษ ในกล่องนี้จะบรรจุสำลื ซุบนี้า ซุบเดท

ตอลอกท ถาเธอไปเขาห'องนา เธอกตองพกกล่องสาลเธอไป

เวลาเธออี เธอก็เอาสำลีซ ุบเดทตอล เช็ดน้อง จะได้สะอาด 

ฆ่าเชื้อ

เวลาไปตามสถานที่ต ่าง  ๆ บางทีเราก็ไม่มั่นใจในเชื้อโรค 

ใช่ ค ุณตุ้มเป็นคนเข้าใจชีวิตมาก !
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3. เกมการแข่งข้น เป็นเกมการแข่งฃันที่มีรูปแบบของการประกวด โดยมี

คณะกรรมการซึ่งเป็นบุคคลมีซื่อเสียงและผู้ทรงคุณวุฒิในสาขานั้น  ๆ มาช่วยตัดสินทำให้การแข่ง 

ขันเข้มข้นขน ความบันเทิงจากเกมการแข่งขัน เกิดจากการแสดงและการเล่าเรื่องของบุคคลหนึ่ง 

โดยอีกคนหนึ่งให้คนอื่น  ๆ ฟัง โดยมีพิธีกรช่วยซักถาม ทำให้สนุกสนานยิ่งชื้น

4. ของรางวัล ในรายการคนนี้ที่หนึ่ง ของรางวัลจะมีความแปลกและแตกต่าง

จากทุกรายการเกมโชว์ กล่าวคือ รางวัลจะเป็นรางวัลประ๓ ทรางวัลเกียรติยศ เป็นคทาและ 

สายละพาย ทำให้ผู้แข่งขันที่ไดเกิดความภูมิใจ และตื่นเต้นเมื่อถึงเวลาตัดสิน

2. รายการซ่งรอยข้งล้าน ชะชะซ่า

ประวัต ิความเป็นมา : รายการชิงร้อยชิงล้าน ผลิตโดย บริษัท เวิร ์คพ้อยท์

เอ็นเตอร์เทนเมินทั ออกอากาศทุกวันพ ุธ ทางสถานีโทรทัศนช่อง 5 เวลา 22-24 น. ออก

อากาศครงแรกวนท 17 มกราคม พ.ศ. 2533 ป พ.ศ. 2537 เปลยนชอเป็น 11 ชงรอยชง 

ล ้าน Top Secret “ ปี พ.ศ. 2538 เปลยนมาเป ็น “ ชิงร้อยชิงล้าน ครังหนีงในชีวิต “ ปี 

พ.ศ. 2539 เปลี่ยนเป ็น “ ช ิงร ้อยชิงล้าน เปเปอร ์เกม “ และเปลี่ยนเป ็น “ ช ิงร ้อยชิงล้าน ซะชะ 

ข่า เมื่อวันที่ 6 มกราคม พ.ศ. 2542 เคยได้รับรางวัลเมขลา ประ๓ ทรายการแข่งขันชิงรางวัล 

ดีเด่นในปี พ.ศ. 2533, รางวัลพ ิธีกรยอดเยี่ยม จาก WYNE BERG ACADEMY เมื่อปี พ.ศ. 

2533, รางวัลโทรทัศน์ทองคำ รายการประเภทเกมโชว์ดีเด่น ในปี พ.ศ. 2534, รางวัลเมขลา ผู้ 

ดำเนินรายการดีเด่นชาย ในปี พ.ศ. 2535, รางวัลเมขลา รายการแข่งขันชิงรางวัลดีเด่น ในปี 

พ.ศ. 2536, รางวัลโทรทัศน์ทองคำ ผู้ดำเนินรายการดีเด่นหญิง ในปี พ.ศ. 2537, รางวัล

VOTE AWARDS เกมโชว์ยอดนิยม ในปี พ.ศ. 2539, รางวัล HIGHLY COMMENDED จาก 

งาน ASIAN TELEVISION AWARDS’ 99 ในปี พ.ศ. 2542, รางวัลพ ิธ ีกรหญิงยอดเยี่ยม จาก 

งาน TOP AWARDS 2000 ในปี พ.ศ. 2543

พิธีกร : 1. ป ัญญา

2. มยุรา

3. หมา 

เท่ง

นิรันดร์กุล 

เศวตศิลา 

จ๊กม๊ก

4. เถิดเทิง
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5. โหน่ง ซะชะซ่า

โค?งสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงที่ 1 : ใช ้เวลาประมาณ 2 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 3 คน

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ 30 นาที

@ เป ิดต ัวผ ู้กล ้าท ี่เข ้ามาท ้าทาย

@ พบการแสดงตลกของแก๊งลามซ่า ประมาณ 10 นาที

@ สาธิตการแช่งขันระหว่างผู้กล้าและแก๊งลามซ่า

@ พ ูแขงขนทายวาแกงลามซาจะลามารนรบคาทาของผูทาทาย ใด/,ใมใด

@ แก๊งลามซ่าแข่งเกม แข่งกับเวลา

@ VTR ภาพการออกไปแจกโชคของแก๊งลามซ่า

@ จับรางวัลผู้โชคดีที่ส ่งชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์เข้ามาชิงโชค

X  2 0 0 4  6 6 ' 5
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@ เข้าสู่การแข่งขันช่วงที่ 2 ผ ู้แข่งข ันต้องแช่งกันทายว่าลามซ่ารับ

เชิญ 3 คน มีใครบ้าง โดยทางรายการจะมีผ ู้เช ี่ยวชาญมาวาดรูปให ้ด ูก ันสด  ๆ เมื่อวาดเสร็จ 

ผู้แช่งขันต้องแย่งกันกดไฟเพื่อชิงตอบก่อน หากผู้แช่งขันคนใดตอบถูกทั้ง 3 ข้อ จะได้รับเงิน

รางวัล 100,000 บาท

@ เช้าสู่ช ่วง “ก ังแตก,, เป ็นการเป ิดแผ่นป้ายเพ ื่อสะสมเงินรางวัลร ่วม

กันในหมู่ผู้แช่งขัน เปิดเจอ อายิโน๊ะทาการะ ร ้บป ้ายละ 10,000 บาท เปิดเจอกังแตก หยุด

เล่น ถ้าเจอกังแตก 4 ใบติด รับ 100,000 บาท

ช่วงที่ 4 : ใช ้เวลาประมาณ 20 นาที

@ เข้าสู่การแข่งขันช่วงที่ 3 ผู้แช่งขันต้องทายว่า พฤติกรรมที่พิธี

กรบอกต่อใปนี้เป็นพฤติกรรมของแก็งสามซ่ารับเชิญคนใด 2 ข้อ โดยเขียนคำตอบใส่กระดาน

และตอบพร้อม  ๆกัน ถ้าผู้แช่งขันทายไม่ถูกเลย แก็งลามซ่ารับเชิญรับเงินรางวัล 60,000 บาท

H  ( Î I O / I  O » I <■ * (£* ® !  » M  ร ุ. / ? '  ! »  r y  tL / O  ç»O A » O i o t t / O O A A  Q <"> Ç » !  ! / r *  a / M  / “ * o  ! เ พ ่ r \  ! ! « < < • >  ! < ^  q  o n  ๐  I,'"*  0 /1 * 1  q  0 ^ 9  !แรพเ»ม ซ rail LI นจฟั๚bUi6 ๚•/ ม 11 \ 6 ท ูต  f Y u è v ï ï é  (ง ri JJ I Id เนพผ เม!] ]ฟัไ_แ> น tytiNÎ ri ม I ri bjj U ยง rïip ii \d 6 ม

ต่าง  ๆ เหล่านัน หลงจากา5เดคุอจะมการแสดงตลกหรอการกลนแกลงกนเองหรอการกลั่นแกล้ง

ผู้ร ่วมรายการโดยแก็งลามซ่า บางครั้งจะมีการแสดงหรือสาธิตและให้ความรู้เพ ื่มเติมโดยผู้เช ี่ยว

ชาญ และเมื่อเสร็จสิ้นการแช่งขันทั้งสองข้อ ผู้แช่งขันร่วมกันเปิดแผ่นป้ายสะสมเงินรางวัล

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 15 นาที

ตัวอย่างคำถาม

#
#
#
JUH

หนึ่งในสามคนนี้ 

หนึ่งในสามคนนี้

หนึ่งในลามคนนี้

'า ®เ^ ‘าห'นง เนสามค'น'น

ใครหนอชอบแกล้งคนเป็นงานอดิเรก 

ใครหนอเคยกินของมีพ ิษจนเกือบตายมาแล้ว 

ใครหนอที่เปาใบ้ซางใต้แม่นมาก

ใครหนอทเคยช่วยนาคนถกรถซนใปล้งโรงพยาบาลและรบ

เป็นเจ้าของไข้ให้ด้วย
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@ เข้าสู่การแข่งขันรอบสุดท้าย ผู้แข่งขันต้องตอบคำถามเกี่ยวกับพฤติ
กรรมของแก็ง 3 ข่า อีก 1 ข้อ

ช่วงท่ี 5 ใช้เวลาประมาณ 20 นาที

ตัวอย่างคำถาม

#
#
#

จริงหรอไม่ คุณเอ็กช์ชอบเลี้ยงปลามาถึงขนาดขุดบ่อปลาไว้กลางบ้าน
จริงหรือไม่ คุณอิน บูโดกัน ชอบละสมรองแจกของแถมแบบชาวบ้าน ๆ
จริงหรือไม่ คุณแหม่ม พชริดา เคยเป็นเดกวดมาก่อน

รูปภาพ 3 : ภาพบรรยากาศการแข่งขันไนช่วงลามข่ารับเชิญ
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@ ผู้แข่งขันเปิดป้ายสะสมคะแนน คนละ 1 แผ่นป้าย ผู้ท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดมี
สิทธิใปิด 2 แผ่นป้าย ใครได้ป้ายที่มีรูปปัญญาและป้ายที่มีรูปมยุรา เข้ารอบทันที ใครได้
ป้ายที่มีรูปหมํ่า ตกรอบทันทีเซ่นกัน ไนรอบน้ีผู้ท่ีได้คะแนนสูงสุดเพียงคนเดียวได้เข้ารอบ

@ เข้าสู่การแข่งขันรอบสุดท้าย : ผู้แข่งขันเลือกแผ่นป้าย 6 แผ่นป้าย
ถ้าได้ “ 0 “ ป้ายละ 10,000 บาท ถ้าได้ “ 0 “ ครบ 6 ใบ 1,000,000 บาท ถ้าได้ “ 
มาม่า “ บางป้ายไม่มเงนรางวล บางป้ายม 20,000 บาท ถาได “ มาม่า “ 6 แผ่นป้าย 
1,000,000 บาท

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พ ิธ ีก ร  พิธีกรไนรายการชิงร้อยชิงล้าน มีท้ังหมด 5 คน แบ่งเป็น 2
ชุด ชุดแรก คือ ปัญญาและมยุรา มีหน้าท่ีในการดำเนินรายการและควบคุมการแข่งขันไห้เป็น 
ไปตามกติกาและสร้างความสนุกสนานไปด้วยในตัว ชุดท่ีลอง คือ หมํ่า เทีง และ โหน่ง มี 
หนาทไนการสรางความสนุกสนานแบบตลกโปกฮาไหกบรายการโดยเฉพาะ

ปัญญา และ มยุรา จะมีบทบาทไนการสร้างความบันเทิงไนระหว่างเกมการแข่งขัน โดย 
การไชความสามารถและลูกเล่นสวนติว่ไนการพูดคุยสนุกสนาน ล่มภาษณ์ลามซ่ารบเชิญเกี่ยว
กบทมาทไปชองพถเตกรรมแปลก ชุ หรอเหตุการณส่าง ชุ ทเคยเกดชนไนชวต และทำไห้เกมการ 
แข่งขันน่าตืนเต้นเร้าใจยิงฃึนด้วยการทุเด หรือเชียร์ หรือทำให้มีลุ้น

ต ัว อ ย ่า ง  1 : ก า ร ส ร ้า ง ค ว า ม บ ัน เ ท ิง โ ด ย ก า ร ใ ช ้ล ูก เ ล ่น แ ล ะ ค ว า ม ล า ม า ร ถ ส ่ว น ต ัว

ป ัญ ญ า : ว ัน น ี้แ ข ่ง ข อ ง เ ร า พ ิศ ด า ร ม า ก  แ ข ่ง ต ัด ผ ม  ค ุณ แ ก ้ว ท ำ ย ัง ไ ง ด ีค ร บ

1/
แ ก ว : เ ด ย ว เ ร า แ ส ด ง ส ด  ๆ ต ร ง น ิเ ล ย

โ ห น ่ง : น ้อ ง ๆ  เ ช ิญ ส ก น ิด น ึง ค ร ับ  ( เ ร ืย ก น ัก เ ร ็ย น ่ไ น 'ห ้อ ง ส ่ง :ข ึ้น ม า บ น เ ว ท ี)

ป ัญ ญ า la t i  n  1ข า ม า  V u  1 ม  ri î l j

แ ก ้ว : อ ้อ  ! ม า เ ป ็น ห ่น ค ร ับ  ล อ ง  ๆ

ม ย ุร า เ ส ร ็จ แ น ่ เ ล ่ร ็จ แ น ่ ๆ
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ปัญญา : วิธีการแข่งขันทำไงครับ
แก้ว ไถดานข้างไห'ขาวเลย
มยุรา : เฮ้ย! นองคดดแล,วเหรอ! อาย! ตายแล'ว!
(โ1>!น่งลงมือสาธิตการใซ้แบตตาเลียนตัดผมนักเรียนโดยไถแหว่งเป็นทางยาวกลางหัว)
ปัญญา ข้างบนไม่ต้อง! ข้างบนไม่ต้อง! เดี่ยว  ๆ เอายังไง!
แก้ว ข้างบนไม่เอา
ปัญญา : ข้างบนเหลือไว้! ข้างบนเหลือไว้!
มยุรา : อาย! ตายแล้ว!

ตัวอย่าง 2 : การสร้างความบันเทิงด้วยการเชียร์

ปัญญา : กติกานะครับ ต้องถูกกติกา ข้าง  ๆ น่ีถือว่าผิดกฎโรงเรียนแล้ว 
ต้องไถออก วิธีการแข่งขันจะเร่ิมตรงน้ีแล้ว จะไถออกไปข้าง  ๆ
เป็นทรงนักเรียน ข้างบนต้องเหลือไว้ หามผิดกติกา พร้อม 
พรอม พรอมนะครบ เรมแลวนะครบ ไถแลวนะครบ โล้โห! 
ไวนะครับ ไปเร่ือย  ๆ ไถเร็วมาก ไถเร็วมาก ข้างบนต้อง 
เหลือไว้นะครับ 11 วินาที โล้โห!เร็วจรีงๆ แป็ปเดียวคร่ึงหัว 
แล้วนะครับ คร่ึงแล้วนะครับ เหลือข้างล่าง ดูข้างหลังให้สวย 
งามหน่อยนะครับ 25 26 28 โล้โห!ไวจริง  ๆ เรียบร้อย 38 
40 เอาล่ะครับ ละบัดผ้าแล้ว ละบัดผ้าแล้ว เร็ว เร็ว ป้าป 
•ล้า! โล้โห! ไข้ไปทงหมด 50 วนาท

ตัวอย่าง 3 : การสร้างความบันเทิงโดยการลุ้นแผ่นป้าย

ปัญญา : ถ้าไบน้ีเป็นลังแตกถึงจะสนุก เอาล่ะครับ ถ้าเป็น'อายิโน๊ะ'ทากา 
ระต้องหยุดเลย ต้องลังแตก ลังแตก! โล้โห! เอาแล้ว! เอา 
แล้ว! เอาอะไรดี!

ไดอาน่า : ซากูระ
ปัญญา ถ้าในนัเป็นลังแตก ไม่ต้องพดเลก เอาล่^ดรัน ลังแตกI ลัน 

น้ีจ้ิมไปไหนก็ลังแตกนะครับ อีกไบ อีกใบเดียวนะครับ
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ออด : โอลน
(ป ัญ ญ าเป ิด แผ ่น ป ้าย อ ื่น ๆ  จนเหลืออีก 1 ใบส ุดท ้าย)
ป ัญ ญ า : มาด ูใบน ี้เลยนะครบ ถาเป ็นถ ้งแตก 100,000 เลยนะคร้บ กัง

แตก โอ■ ลน นงแตก! เย!

หมํ่า เท่ง และ โหน่ง จะสร้างความบ ันเท ิงด ้วยการเป ็นผ ู้แข ่งข ัน ทำตลก หรือกลั่น
แกล้ง หรือบางครั้งก ็จะนำเสนอข้อม ูลหรือความรู้เล ็ก ๆ น้อย ๆ แต ่ย ังอย ู่ในรูปแบบของการแสดง 
เพ ื่อให ้ตลกควบคู่ไปด ้วย

ตัวอย่าง 1 : การนำเสนอข้อมูลหรือความรู้โดยสอดแทรกอารมณ์ขัน

1๐ สวัสดีครับแก๊งสามซ่ามาแล้วครับหมา
ปัญญา : ของหลาย  ๆ อย่างที่เราเห็นมีพิษจรืง  ๆ เหรอ

O อันนี้มีพิษครับถารู้เท่าไม่ถึงการณ์ ไปทานจะเป็นอันตราย 
อย่างอีนก็มี มีพิษ แต่กินได้ อรัอยด้วย

หมา

ปัญญา บ ้า น เธ อ สิ มีพิษแต ่ก ินได ้

หม่ํา อ้าว! เดี๋ยว!
ป ัญญา : น่ีอะไร
อุกกี้ กลอย
หม่ํา ใช่
ปัญญา a/ «ะ! VI«พ MM n Ëm <j \j b แ là
หนำ : ท ่าน ท าน แ ๆ ท เน ี ม ัน ได ้ผ ่าน ก ารฆ ่า เซ ืค โรค ม าเร ียบ ร ้อ ยแ ล ้ว  

เดี๋ยวผมจะอธิบาย ถ้าทำไม่ถูกวิธีอันตรายครับ ถ้าจ่ ๆ เอามา 
น่ึง เอามาต้ม กินเข้าไปอาจคันคอ ปวดท้อง และอาจถึงตาย
ได้ ต้องเอากลอย'ไปแซ่น้ํา 1-2 วัน ถึงจะทานได้ อันน้ีมี-พิษ 
ธรรมดา อย่างอื่นอย่ามองข้าม เห็นกันตามตลาดร้านค้าทั่วไป

ปัญญา : เข่ง เข่ง
(หมาหยุด มองหนาปัญญา และทงวกผม)

หนำ : น า Lดร,น ลย ด ีๆ ว ่า  ย ิงอ ารน ถ ![ไป ด ีอย ่ด ้วย  ดก1 เท ่ง ดถน เรร?ท fl 

บ้าง เอ า้'ช ิ้น ต ่อ ,ไป!
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เท่ง ชิ้น!ต่อ'โปนะครับ เก ี่ยวก ับว ิว ัฒ นาการการก ิน  สะดวกสบาย ยุค 
นี้เขาเร ียกอาหารกระป ๋อง ข ้าวผ ัดกระป ๋องม ีแล้วครับ!

ป ัญ ญ า : เอามาด ู! เด ี๋ยว ๆ นี่ค ืออะไร ข้าวกล้องผ ัดกระเพราพรอมรับ  
ประทาน เดยวนลงกระป๋องหมดเลยหรอ มแปลกกว่านไหม

หมำ อาหารแมลงท ีหาช ิ้อตามรถเข ็น เห็นมัย !

ป ัญ ญ า : อย ่าบอกว่าลงกระป ๋อง!
หมํ่า ลงกระป ๋องคร ับ ฮ ่าฮ ่าอ ่า ! ลงกระป ๋อง ภ ูม ิใจเลยหว ่ะ คนบ้าน

ป ัญ ญ า
อ ุก ก ี้ :
หมํ่า

ผม กรี๊ด!
จริงเปล่า เอามาด ู! เอ าม า ด ู!  จิ้งหรีด หนอน ดักแด' ไข่มด 
มรถด่วนไหม!
ม ี ออก 4 ทุ่ม ร ีบไปเลย!

ต ัวอย ่าง 2 การสร ้างความบ ันเท ิงโดยการกล ั่นแกล ้ง

เล ียงบรรยาย ว ันน ี้ค ุณ เอ ้ ( ชุต ิมา น ัยนา ) เธอต ั้งใจม าจากบ ้าน เลยว ่าแก ็ง  
ลามซ่าโดนแน ่ ค ุณเท ่งช ิงต ัดผมเป ็นคนแรกเลยครับหวังเอา 
ฮา แต ่ค ุณ เอ ้เธอไม ่ฮาด ้วยคร ับ  แถมทำท่าจะร้องไห ็เอาอ ีก

หมา : 
เท่ง

นเซาเรยกว ่าผมขาดวดามน
ถ ้า ค ย ่า ง ม ิส ร ะ แ ล ้ว ห ม ัก เค า ไ ว ้ ผ ม จ ะ ดำขล ัา แลท

เล ียงบรรยาย คุณเท่ง'ไม่เครับ เล ่าม ุกต ่อไป แต ่ด ูห น ้าค ุณ เอ ้ทำเอา

เอ ้ :
เพื่อน ๆ ข ้างหลังตะลึงไปตามกันเลย
พ ื่อะ! หน ูไม ่ชอบนะ ม าต ัดผมห น ู หนูไม,ช อ บ แ บ บ น ี้ 

ตัดไปทำไมล่ะ ตอนซ้อมไม่เห ็นตัดผมหนูหนูไม่ชอบแบบน ี้ตัด 
ไปทำไม

เสยงบรรยาย อาว! ชกไปกนใหถ jุ ครบคุณผูซม นาตามาครบ สามซ่ายง 
ไม ่ร ้ ฟ ้ร ิก ิก ก ัก ก ัน ’ค f i  แ ต ่ค ท แ ท ่ง เร ิม ส ล ด ม ิด 'ฬ น ่ค f แ พ ร า ะ เป ็'น  

คนตัดผม น ํ้าตาย ิ่ง1ไหลครับ ใจย ิ่งล ั่น  เพ ื่อ น ๆ เข ่าอ ่อ น เล ย  
ครับ ( กล ้องโคลลอ ัพไปท ี่หน ้าค ุณ เอ ็ก ซ ์ ) คุณ เอ ็กซ ์เหวอเลย  
ครับ

ป ัญ ญ า : ใจเย ็น  ๆ ครับ ใจเย ็น  ๆ
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เสียงบรรยาย แต่คุณเอ้ไม่เย็นด้วยครับ จะกล ับบ ้านท ่าเด ียว ผู้จ ัดการต้อง 

เข ้ามาปลอบใจ หมายจะให็ใจเย็นขึ้น ค ุณ เจตาค ้างเลย 

ครับ เล่นเอาเงยบไปทงสตูดโอ โ,อ้โห ! ไปจันใหญ่ครบม 

ถ ่ายบ ่งถ ่ายแบบ ทิเสิปปินล ัเข้า.มาอีก เอางุด กี1ว่า ! คณเท่ง 

ตัดสินใจเลย

เท่ง ขอโทษแล้วจัน ผมขอโทษ เพราะผมก็เล่นตามคิว ความ 

จริงพี่หมํ่าต้องตัด พี่หมํ่าไม่กล้า เขาบอกคุณเอ้ร ักผมมาก 

ผมบอก เฮย! ไปตดได้ไง แต่นกมนนดเดยว

เอ้ : ม า เล ่นอ"ไร ('ใส่คารมณ ์') พี่ลองมีผมแบบหนสิ
เสียงบรรยาย : คุณ'หมํ่าเคลียร์ครับ น ึกว่าจะดีข ึ้น

หมํ่า ถ ้าเอ ้จะโทษ โทษ'พี่ดีก'ว่า เพราะพี่เป็นคนเริ่ม

เท่ง : ผิดแต่แรกเลยมึงน่ะ!

เสียงบรรยาย : อ้าว ! เริ่มจั่วจันเองแล้ว 3 ซาเรา ค ุณหมํ่าด ูเหมอนจะยัง 

ไม่เชอนะครบ คุณ,เบ้ญถฺนาเซามาเคลยร เหตุการณเหมอน

จ"จ'! เลง แต่'ไ!i ร้จะจา เจังไงเพราทคคจังานไปหา?! สามซ่า 

ดูเหมือนจะสงบลง มืดึงผมครับผ้ชม ( เอ้ดึงผม ) กระชาก 

ออกมาเป ็นกระจุก ๆ เล่นดึงจันอย่างนี้เป็นใครก็ซ๊อคครับ ค ุณ 

เหมี่ยวตาโตเท่าไข่ห่านเลยครับ เห็นผมเป็นกระจุกอย่างนี้ 

สถานการณ์ตึงเครียดครับ

เท่ง พี่ฃอโทษ ถ้าเอ้ต ัดผมพี่แล้ว เอ้หายโกรธ เอ้ม ืรอยยิ้มนะ เอ้ 

Fเดผม,พเลยจรง '1

เอ้ ซคกรรไกร
เท่ง เพ ี่อความสบายใจของน้อง อยากตัดต ัดเลย

เท่ง '
( เอ้ตัดผมเท่งจริง ๆ )
พรุ่งนี้ไบ่ถ่ายแบบไม่ได้ด้วย!

«cal
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2. ผู้แข่งขัน จะ มีบทบาทในการแข ่งเกม บางคร ั้งย ังถ ูกกล ั่นแกล ้งจากแก ็ง
สามซ่า หรือ ร ่วมม ือย ับแก ็งสามซ ่าแกล ้งแก ็งสามซ ่าก ันเอง ทำให ้เก ิดความสน ุกสนาน

3. เกมการแข่งขัน เป ็น การทายตลอดรายการ ในช่วงแรกเป ็นการแข่ง
ข ัน เกมระหว ่างแก ็งสามซ ่าย ับผ ู้กล ้าท ี่เข ่ามาห ้าทาย ความสน ุกของเกมในช่วงน ี้เก ิดจากการล ุ้น
ว ่าแกงสามซ ่าจะสามารถทาสงส ่าง ๆ ทมผ ูกลาเขามาทาทายภายในเวลาทกาหนดไดหรอไม ่ สง 
ท ี่นำมาห ้าทายจะเปล ี่ยนไปท ุกส ัปดาห ์ทำให ้ไม ่น ่าเบ ื่อ  เซ่น แข ่งจ ับปลาด ุก แข่งฟันธูป แข่ง 
ก ินก ๋วยเด ียวหรือลวกก๋วยเต ี๋ยว และอื่นๆ และแก็งลามซ ่าย ังม ีล ูกเล ่นส ่วนต ัวในการแข ่งข ันเกม
ทำให ้เกมการแข่งข ันน ่าต ื่นเต ้นและสน ุกสนานยิ่งข ึ้น เซ่น เทคน ิคแกล้งเป ็นทำไม ่ใต ้ทำไม ่
สำเร ็จ ทำให ้ผ ู้ชมและผู้แข ่งข ันต ้องลุ้นเอายับคนส่อไปที่แข ่งข ัน หรือเทคน ิคการถ่วงเวลา โดย
แกล้งเฉไฉทำเป ็นเล ่น พอเวลางวดเข ้ามาค่อยต ั้งใจทำ ทำให ้ผ ู้แข ่งข ันและผู้ซมมีล ุ้น หรือ
เทคน ิคการทำส ิ่งต ่าง ๆ ให ้ด ูตลก เป็นต้น

ช่วงที่สอง เป ็นการทายโดยด ูจากร ูปภาพท ี่วาดย ันสด ๆ ว ่าแก ็งสามซ ่าร ับเช ิญ ม ีใคร
บ ้าง และเม ื่อทายถ ูกแล ้ว สามซ ่าร ับเช ิญ จะออกมาเป ิดต ัวด ้วยการร ้องเพลง เป ็นการสร้างความ  
บันเทิงในอีกรูปแบบหนึ่ง

ช ่วงส ุดท ้าย เป ็นการทายว ่าสามซ ่าร ับเช ิญคนใดเป ็นเจ ้าของพฤต ิกรรมหรือเป ็นเจ ้า

ของเรื่องที่นำมาเป ็นคำถาม เมื่อทายเสร็จแล้ว ก ๋จะม ีการอธ ิบายจากเจ ้าของร ื่องว ่าร ื่องต ่าง

 ๆ มทมาทไปอย่างไร ทำใหเกดความสนุกสนานและเป ็นความบนเทงทเกดจากการเล่าเรธง

และเมือผ้แข่งขันเล่าเรืองเสร็จแล้ว แก๊งสามซ่าจะออกมานำเสนอเรืองราวต่าง  ๆ ห้งทิเป็น

ความรู้ การให้ข้อมูล และการกลั่นแกล้ง ทำให้เก ิดความบันเทิงยิ่งข ึ้น

ตัวอย่าง : ความบันเท ิงท ี่เก ิดจากการเล่าเรื่องของสามซ่ารับเชิญ

ป ัญ ญ า 

ป็กกี้(ช ุล ี,พร) 

ป ัญ ญ า 

อ ุกก ื้

เอาล ่ะ! มูลเหตุเป็นอย่างไร และนี่ค ือที่มาที่ไป ไปกินอะไรเข้า 

เห็ดค่ะ เป็นเห็ดพิษ คือ ชอบรับประทานผัดผักน่ะค่ะ 

มิน่าหุ่นดี

ทะ ไชทะ อยากรบประทานเหดท!าง กเลยไปขอทตลาดแถว 

บ ้าน แถวรามอินทรา ก.ม. 8 เป็นแถบที่คนสวยอยู่!
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มยุรา
บ ุ๊กก ี้

อ ุย ต า ย !

ไปช ื้อ ม า  เป็นลูกกลม ๆ ก ็ล ้า ง  ๆ ผัดน ํ้า มันห อ ย  ฉ่าฉู่ซี่
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ไม ่ร ับ ประทาน ร ้าว เพ ื่อสรระท ี่สวยงาม เราจะไม ่ร ับประทาน  
ร ้าว เราจะร ับประทานผักเปล ่า ๆ พอหมดไปครึ่งจาน รู้สึกว่า 
เฝ ือ•น  ๆ แ ต ่ด ้วยความท ี่เราเป ็นคน ไม ไ่ช ่ตะกละนะคะ แต่

เส ียดายของ ถ ึงแม ้จะรู้ล ึกเพ ื่อน ๆ ก็ทานไปเรื่อย ๆ จนผ่านไป 
คร่ึง'ช่ัว,โมง ก ็ม าย ่างบาบ ีค ิวท าน ต ่อ พ อก ิน เร ้าปาก มันปวด
ท้องค่ะ ทรมานเหม ือนใครมาบ ิดไล ้เรา เจ ็บปวดทรมานมาก
อ ีกส ักพ ักก ็อาเจ ียน  พออาเจ ียนเสร ็จก ็ไปถ ่ายท ้องในห ้องน ํ้า
ถ ่ายป ระม าณ  10 กว่าครั้ง ก ็มาน ั่งค ิดด ูว ่าอะไรท ี่เป ็นพ ิษ ก็
คือเห ็ดนี่เอง ท ี่บ ้านก ็ไม ่ม ีใครพาส ่งโรงพยาบาล เขาก ็ย ืนด ูอย ่าง  
เน ี๊ยะ (ทำท ่าประกอบ ) “โทรเร ียกรถพ ยาบาล! อย ่า! อย ่าให  ้
ญ าตคนสวยคนนเป ็นอะไรไปเลย” ตกลงไปนงโรงพย,าบ าล
หมอถามว ่าทานอะไรเร ้าไป ก ็บอกว ่าเห ็ด หมอบอกว่าถ ้าทาน  
ม ากอาจตายไป เลย!

4. ของรางวัล ใน ราย ก าร ช ิงร ้อ ย ช ิงล ้าน  ผ ู้แข ่งข ันจะต ้องร ่วมก ันสะสมเง ิน
รางกัลในรอบต่าง  ๆ และผ ู้ท ี่เล ่น เกมและเป ิดแผ ่นป ้ายได ้คะแนนมากท ี่ส ุด จะได้ครอบครอง
รางวลทงหมดเพยงพู'เดนว ซองรางว-ลจงมส่วนทาใหพูแข่งชนมลุน และทาใหเกมการแข่งซน
เร้าใจยิงซ ึน เพราะการได ้มาซ ึงซองรางวัลต ้องอาค ิยการเส ียงโชค

5. การมีส่วนร่วม การมีส่วนร่วมที่มืส่วนสร้างความบันเทิงให้กับผู้ชมในราย

การชิงร้อยชิงล้าน มี 2 ลักษณะ คือ

การมีส่วนร่วมในเกมการแข่งขันและของรางวัล โดยผู้ชมที่ส่งชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์เร้ามา

จะมีลุ้นในการจับรางวัล นอกจากผู้โชคดีจะได้เงินรางวัลส่วนหนึ่งทันทีที่ได้เป็นผู้โชคดีแล้ว ผู้

โชคดีบังมีลุ้นชั้นที่ 2 หากผู้'แข่งขันทำ Jackpot แตก ผู้โชคดีจะได้เงินรางวัล 1,000,000 บาท 

เท่าผูแข่งซน การม-ลุนข่วยเพมความตนเตนเราใจในการซมการแข่งซนยงชน
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การมีส ่วนร่วมในของรางวัลและการเล ่นเกมนอกสถานท ี่ ในรายการช ิงร ้อยชงล ้าน จะ
มีช่วง “ ม ีค ุณ ม ีมา•ฝา มีแก็ง 3 ซ ่ามาแจกทอง “ ซึ่งเป็น'ช่วงที่แก็ง 3 ซ่า จะออกไปแจกทอง 
ตามจังหวัดต ่าง ๆ ให้กับคนทั่วไปและร้านคา การแจกทองบางคร ั้งก ็จะแจกให ้เฉย และใน
ระหว่างที่แก็ง 3 ซ่า เดินหาผู้โซคดี จะม ีเส ียงป ระกอบ พ ิเศ ษ ต ี๊ล ..ส ัด ..ต ี๊ด ..ต ี๊ด  เป็นตัวกระตุ้นทำ 
ให ้เก ็ดความเร ้า'ใจและเป ็นคล ้าย  ๆ ก ารให ้จ ัญ ญ าณ ว ่า  ใกล ้จะเจอผ ู้โชคด ีแล ้ว ทำให ้ผ ู้ชมเก ิด
ความตื่นเต ้นยงขึ้นว ่าใครจะเป ็นผ ู้โชคด ี หร ือบางคร ั้งผ ู้โชคด ีอาจต ้องเล ่นเกมเล ็ก ๆ น้อย ๆ กับ
ท างรายการ ’เซ่น การตอบคำถามเก ี่ยวก ับจ ังหว ัด หรือ แข ่งก ินมาม ่า ซ ึ่งผ ู้ชมจะได้ม ีล ุ้นและ 
สนุกสนานไปกับเกมการแข่งข ัน

6. ก า ร จ ัด ร ะ บ บ ก า ล ะ เท ศ ะ  ในช ่วงเป ิดรายการจะม ีการแสดงตลก
แบบเป ็นเรื่องเป ็นราว และใน ระห ว ่างรายการก ็อาจม ีการแสดงตลกแบบ!น  ๆ เพ ื่อค ั่นรายการ
หรอบางครงจะมการ'โชวหรอการสาธตหรอใหความความรูเทเมเตมโดยผูเซยวซาญ

3. ชูปเปอร*!?ย่ําบึ๒

ประว่ตศวามเป็นมา : รายการชี้ย ํ่าป ีก ออกอากาศท ุกว ันจ ันทร์ ทางสถาน ี

โทรทัศน์กองทัพบกซ่อง 5 ตั้งแต่เวลา 22-23.15 น. ออกอากาศครั้งแรกในเดือนกันยายน

พ.ศ. 2541 ในนามของ กลุ่มเทเลไฟว์ ต ่อมาภายหล้งกลุ่มเทเลไฟว์ได ้สลายตัวไป และ

เปลยนซอเป็น บรษทมายดทว

พิธีกร : 1. สุรตักดิ้ วงษไทย

2. สุน ิลา ส ุขบ ุญสังข ์

โครงสร้างรายกา?ในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงที่ 1 : ใช ้เวลาประมาณ 24 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและดารารับเชิญ

@ เช้าสูเกมการแข่งขันช่วงที่ 1 : “Hello ชี้,'

@ จบรางว'ลผู้โซคดทล่งชนล่วนผลตภณจามาร่วมรายการ
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การแข่งร ันเกมในช่วงน ี้เป ็นการเป ิดต ัวผ ู้แข ่งข ัน 3 คน ส ่วนมากเป ็นดารา โดยผู้แข ่งรัน  
3 คน จะช ่อนต ัวอย ู่ในต ูมายากล โดยจะออกมาท ีละคน ดาราร ับเช ิญ ต ้องทายว ่าผ ู้แข ่งร ันท ี่อย ู่ 
ในต ู้เป ็นใคร โดยผ ู้แข ่งร ันท ี่อย ู่ในต ู้'จะส ่งเส ียงท ํกทายดาราร ับเช ิญ ผ ่านกล่องต ัดเส ียง หากดารา 
รบเชญใม ่ร ู กจะมรูเลก *1 ใหดารารบเชญ ด ู 3 รู ดารารบเซญ,ตองเลอกว่า'จะใดดูทรูใหน สามร  ู
นิจะประกอบด้วย รูเล ็ก ร ูเล ็กมาก และรูตัน หากดาราร ับเช ิญ ย ังไม ่ร ู้ก ็จะม ีแผ ่นป ้ายให ้เส ือก
หล ังแผ ่นป ้ายจะม ีภาพสม ัยเด ็ก ๆ หร ือคำใบ ้ หรือให ้ฟ ังเส ียงโดยผู้แข ่งรันจะร้องเพลงให้ฟ ังหนึ่ง
ท่อน หากดาราร ับเช ิญ ทายถ ูกจะใต ้ร ับเง ินรางว ัลข ้อละ 6 ,000  บาท แผ่นป ้ายแรกฟรี ถ ้าย ังไม  ่
รู้ ขอคำใบ ้เพ ิ่ม  ดาราร ับ เช ิญ จะถ ูกห ักคำใบ ้ละ 2 ,000  บาท ดาราร ับ เช ิญ ม ีโอกาสแค ่ 3 ค ำใบ ้ 
เท ่าน ั้น จากน ั้นต ้องทายว ่าผ ู้แข ่งร ันในต ู้ค ือใคร ถ ้าดาราร ับ เช ิญ ทายไม ่ถ ูก  ผ ู้แข่งรันจะได้
คะแนน 1 คะแนน และดาราร ับเช ิญจะไม ่ไต ้ร ับเง ินรางว ัลในข้อน ั้น หากดาราร ับ เช ิญ ทายถ ูก
ผูแขงขน■ จะไมไดคะแนน แตดารา?บเซญ'จะไดเงนรางวลหลง•จากเ1เลยเปดตวผูแขงขนทซอนอยู
ในต ู้แล ้ว จะม ีการล ัมภาษณ ์น ิดหน ่อยว ่าดาราร ับ เช ิญ และผ ู้แข ่งร ันมาสน ิทก ันไต ้อย ่างไร

ตัวอย่างคำใบ ้จากพ ิธ ีกร

# เป็นคนทานเก่งทั้งคู่ เม ื่ออาหารวางตรงหน้า จะสวมวิญญาณอีแร ้ง อาหารจะ 

หายเรียบ

# ฃอทีเถอะ เลกตดใส่หน้าซะที

# ร ูว ่า ชอบคตตมาก แต้ไม่ไดชอบเพราะสหรอ•อะไรหรอก แต้อยากกระชากวย

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ 14 นาที

@ เข้าการแข่งรันช่วงที่ 2 : “ไหนดูชี้ “

ดารารับเชิญจะเข้าไปช่อนตัวในช่อง โดยจะมีซ ่องทั้งหมด 5 ช่อง ดารารับเชิญอยู่ 1 

ซ่อง อีก 4 ช่องเป็นตัวปลอม ผู้แข่งรันต้องทายว่าดารารับเชิญอยู่ในช่องไหน โดยพิธีกรจะให้

ข ้อมูลเกี่ยวกับรูปร่างดารารับเชิญ เช่น รอบน่อง 14 น้ิว, สูง 174 ช.ม., หนก 65 ก.ก., ลัด 

ส่วน 35 30 37 หลงจากนน,จะเป ิดช ่องทงหมดใหดูถงเข่า พู,แข่งขนทายโดยเชยนใส่กระดาน 

ว่าดารารับเชิญตัวจริงอย่ช่องไหน ครังที 2 เปิดช่องให้ผ้แข่งรันดเพิมถึงเอว ผ้แข่งรัน

ทายว ่าจะยืนยันคำตอบเดิมหรือเปลี่ยนใหม่ ครั้งที่ 3 เปิดช่องให้ผู้แข่งรันดูถึงอก ผู้แข่งรัน
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ทายว ่าจะย ืนย ันคำตอบเด ิมหร ือเปล ี่ยนใหม ่ ครังที่ 4  ให ้ผ ู้แข ่งข ันเล ือกว่าจะส ัมผ ัสส ่วนใดส ่วน
หน ึ่งของร่างกายและดมกล ี่นน ํ้าหอม โลชํ่น หรืออื่น ๆ ท ี่ดาราร ับเช ิญ ใช ้เป ็นประจำโดยจะทาไว ้ท ี่
ขอมือ ในช่วงนี้ผ ู้แข ่งข ันต้องปิดตา
และเฉลย

หลงจากดู สัมผัส หรือดมเสร็จแล้ว ผู้แข่งขันทาย

รปภาพ 4 : ภาพบรรยากาศการแข่งข ันในช ่วง ‘'ใหนดูชี้'’



48

ช่วงที่ 3 ใช ้เวลาประมาณ 10 นาที

@ เข้าสู่การแข่งขันช่วงที่ 3 : “แอบดูชี้,,

เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น 

VTR แล้ว ผู้แข่งขัน 

ล้าไม่มีผู้แข่งขันคนใด

rtq . f t  q t fr t <rt A r t  r t r t  r to  I ! «  r t  , / f t  ft /1  I q q  I / y q  q r t r t  q»J * q |  o~l 1 n  n n f * !  q , /ft qqตอบ till ต Id น้บเ ฆิญ ฯ«/ เตเง lid เงว ล ท่เทใรโ iu,uuu บ I ri 

ตัวอย่างคำถาม

ทางรายการจะม ี VTR ซึ่งแอบถ่ายใว้โดยดารารับเชิญไม่รู้ต ัว 

จรงกับดารารับเชิญ โดยทางรายการเป ็นผ ู้สร ้างสถานการณ ์ หลังจากดู 

ต ัองตอบคำถาม 1 ข้อ โดยทางรายการจะมีต ัวเลือกให จากนั้นดูเฉลย

# เม ื่อถ ูกถามความรู้ส ึกเก ี่ยวก ับ เหล ็กไหล ค ุณ ล ิฟท ์จะตอบอย่างไร
1. บอกว ่า 300 ,000  มันแพงไป ล้าเป ็นผมซ ื้อรถดีกว ่า เอาไปคืนเขาเถอะพ ี่
2. เฉย ๆ เพราะโดยส ่วนตัวไม ่ชอบยุ่งก ับใคร ล ้าเขาชอบก ็ปล ่อยเขาไป
3. ปลอบไจ โดยบอกวามนอยูทครทฆา ถามแลวสบายไจ กซอไวเถอะ

ช่วงที่ 4 : ใช ้เวลาประมาณ 7 นาที

@ เช้าสู่เกมการแข่งขันช่วงที่ 4 “หาคู่ช ี้,,

พ ิธ ีกรจะถามคำถามโดยสมมต ิว ่าม ีเหต ุการณ ์เก ิดข ึ้นก ับดาราร ับเช ิญ  ผู้แข่งขันแต่ละคน 
ต ้องเข ียนคำตอบว ่าจะช ่วยดาราร ับเช ิญ แล ้ไขสถานการณ ์อย ่างไร โดยไห ้ดาราร ับ เช ิญ ป ิดตา และ 
ทายว่าวธ ีแล ้โขสถานการณ ์แต ่ละอย ่างเป ็นของผู้'แข ่งขนคนใด ล ้าดารารับเช ิญทายถูกหมดจะได' 
โบนสพเคษ 10,000 บาท และผูแข ่งซนทไดคะแนนมากทสุดเพยงคนเดยวจะไดเซารอบไปเปด  
แผ ่นป ้ายก ัฆดาราร ับเช ิญ

ต ัวอย ่างคำถาม

# ลิฟท์นอนไม่หลับไนฐานะชี้จะช่วยลิฟท์อย่างไร

# ถ ้าเอ๊ะเก ิดหัวล้านขึ้นมา จะทำอย่างไร
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ช่วงที่ 5 ใช ้เวลาป ระม าณ  6 นาที

@ เช ้าส ู่การแช่งข ันรอบสุดท ้าย

มีแผ ่นป ้ายท ั้งหมด 2 ชุด ช ุดละ 9 แผ ่นป ้าย ดาราร ับเช ิญ เล ือกแผ ่นป ้ายช ุดหน ึ่ง  
แช ่งข ันเล ือกแผ่นป้ายอีกช ุดหนึ่ง หล ังแผ ่นป ้ายจะม ีคำว ่า ซี้ยํ่าปีก และ ซี้แหง๋แก๋ ผู้แช่งขัน
และดาราร ับ เช ิญ ตองเล ือกให ้ได ้แผ ่นป ้าย ช้ียำปีก เหมือนกน โดยเงินรางว ัลจะเร ิ่มท ี่ 10 ,000  
บาท และจะทวค ูณ ใบ ่เรอย ถาใดครบ 6 ทู Jackpot 1 ,000 ,000  บาท ถาคนใดคนหนงเป ิด  
เจอ ซีแหง๋แก๋ ครังที 1 ม ีส ิทธิหยุดเล ่น ห ่ร ือจะเล ่นต ่อก ็ได ้แต ่ถ ้าเป ิดเจอ ซีแหงแก อ ีก เกมยุต ิ 
และเงินท ี่ละลมทั้งหมดจะหายหมดทันท ี ในแผ ่นป ้ายแต ่ละช ุดจะม ี ช ี้แห ๋งแก ๋ ด ้านละ 3 แผ่น 
ป ้าย

ว ิธ ีน ำ เส น อ ค ว าม บ ัน เท ิง

1. พ ิธ ีกร  พ ิธ ีกรลร้างความบ ันเท ิงโดยการพ ูดค ุยสน ุกลนานกันเอง พูดคุยซัก
ถามเก ี่ยวก ับ เร ื่องของดาราร ับ เช ิญ  และใช ้ความสามารถและล ูกเลนส ่วนต ัวในการแสดงส ิหนาท ่า 
ทางใหด ูตลก

ต ัวอย ่าง 1 : การสร้างความบ ันเท ิงโดยการพ ูดค ุยสน ุกสนานก ันเอง

ลุน ิลา 
สุรตักด ็
ลุน ิลา
พุ îrifl ด

สุนิลา 
สุรตักดิ

พ ี่เอ ็มม ีแผลเป ็นบ ้างไหม  
พี่ม ีแผลเป็นที่ท ้อง

ผ ่าเอาล ูกออกม า ท

พ ี่เอ ็มไล ัต ิ่งแตกน ึ่อ ันตรายมากนะ พ ี่ไม ่น ่ารอดมาได้ 
เน ึ่ยะ ถ ึงได้เป ็นบ้าเป ็นบออยู่ท ุกว ันนี้น ี่ไง!

ทำไมคะ ผ ่าล ูกมาหรือคะ
ไป ผาล ูกออกมา สมยก'อนซอคุณบวคล
ไปผ ่าไล ัต ิ่งแตกมา
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ตัวอย ่าง 2 : การสร ้างความบ ัน เท ิงโดยการพ ูดค ุยช ักถามดาราร ับ เช ิญ

เม
ลุรตักด
เม

สุรตักดิ
เม

ค ุณ เม มีแผลเป ็นเหมือนกัน ที่ไหนครับ
ที่ฃาครับ
เป ็นเพราะอะไร
ตอนนั้นไปทำงานมา อยากจะโทรต ัพท ์ ก็ไ'ปหาร้าน'โทรตัพท ์
พอจะเด ินเข ้าด ้านหน ้า ก ็จะม ีหมาหล ังอานผ ูกไว ้ทางด ้ายซ ้าย
พอผมเด ินผ ่าน มันกระโดด จะกัด กระโดดจนโซ่ตึง ผมเห็น 
แล ้วก ็เด ิน เล ี่ยงไปทางขวา ก็ฃอเขาโทร พอโทรเสร็จ กำล ังค ิด  
อะไรเพลิน ๆ ก ็เด ินออกมา ล ักพ ักเหมือนมีอะไรมาหนีบขา ไม, 
คิดว่าจะเป ็นหมา ก็สะบัดไปทีหนึ่ง กำล ังจะเด ินต ่อ ก็หนีบอีก 
กสิะบด กหนบอก พอดนกขน1ไดวาตอนทเราเดนมามหมาผ ูก  
อยู่ พอคิดได้ มันก็ก ัดเข้าทีหนึ่ง 
โอ่ง! มาเส ึกอ ีกท ีก ็ตอนท ี่ม ันก ัดแล ้ว
ครับ ค ือแบบเด ินไปตรงท ี่ม ันนอนอยู่เลย เดินไปให้ม ันกัด มัน 
ก ็ก ัดสบายเลย

2. ผ ู้แ ข ่ง ข ้น  สร้างความบันเท ิง โดยการช ่วยเล ่าเร ื่องล ัน  ๆ ของดาราร ับเช ิญ
การใช ้ความสามารถและล ูกเล ่นในการสร ้างความสน ุกสนานด ้วยการแซวพ ิธ ีกร หรือหยอกล้อกัน  
ระหว่างผู้แช ่งชันด้วยกันเอง และการให ้เหต ุผลประกอบการตอบคำถามเก ี่ยวก ับดาราร ับ เช ิญ

ตัวอย่าง : การสร ้างความบ ันเท ิงโดยการช ่วยเล ่าเร ื่องของดาราร ับเช ิญ

ส ุรต ักด ิ้ พอบอกเดินตกท่อน ึ่ร ู้เลยหรือครับ
เม  - : จำเส ียงเขาได ้ต ั้งแต ่ตอนท ี่เขาฮ ัลโหลครั้งแรก ค ือผมเคยฟังเขา

ดัดเสียง
เขต(jn นท1ท) : คอเลนกนมากไปหนอย เลยไมรูจะเลนยงไง จนป ัญ ญ า
สรตักดิ้ เป็นหนุ่มตัชซี่ท ังคู่เลยหรือครับ
เม  ครับ ผมปี 97  พ ี่เขาปี 96
ลุน ิลา : แล ้วพ ี่เอ ็มล ่ะ
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สุรสักด 
ลุน้สา 
สุรศักด 
เซต

สุรสักด
เขต
เม

สิ?สักด 
เขต

พื่ปี 60
เขาย ังไม ่ได ้ผล ิตนมเลย
ไม่ใช ่หนุ่มดัชชีนะ หนุ่มดัดจริต ไปเจอน้องเขาตกท่อที่ไหนครับ
ไปต่างจังหวัด ไปทัวร์ดัซซี่ด้วยกัน คงจะเมาข ี้ตา ค ือเราเล ่น
คอนเส ิร ์ตน ีเสร ็จตอนเย ็น  ๆ แล้วต้องไปนอนอีกจังหวัดหนึ่ง
แล้วก ็ไปทานข้าวท ี่ตลาดโต ้ร ุ่ง
แล้วท่อมันใหญ่ไหมครับ
ม ันไม ่ใหญ ่มากนะครับ ม ันเป ็นรูพอดีเท ้า
มันเป็น'ท่อปกต้ เขาไม ่ได ้ลมป ิดอะไร มันเป็นเหล็กเป็นซี่ ๆ ท่อ
แต ่ละช ่องจะมช่องว ่างอย ู่
อ้อ! เป ็นคนทีม ีความสามารถทางด ้านม ีจริง *|
แม่นครับ แม่น!

3. เกมการแข ่งข ้น  เป็นเกมประ๓ ททายไจ โดยในช่วง “Hello ข ี้” ดารา

รับเช ิญจะเป็นผู้ทายว่าผ ู้แข่งข ันเป็นใคร ความสิน ุกของเกมในช่วงนี้จะอยู่ท ี่การเล่าเรื่องไปมา

ระหว่างผู้แข่งขันกับดารารับเชิญ

ช่วงที่ 2 "ไหนดูขี้” ผู้แข่งขันจะทายว่าดารารับเชิญตัวจริงอยู่ไนตู้ไหน

ช่วงที่ 3 “แอบดูซี” ผู้แข่งข ันต้องทายว่าจากสถานการณ ์ที่เห ็น ดารารับเชิญจะตัดสิน

ไจอย่างไร ความสิน ุกของช่วงนี้จะอยู่การแอบสร้างสถานการณ์จำลองขึ้นโดยดารารับเชิญไม่เต ัว 

ว่ากำลังถ ูกแกล้งและถูกถ่ายวิด ีโอเก ็บไว้ เมื่อผู้แข่งขันดูภาพจาก V T R  แล้ว ก ็จะม ีคำถามจาก 

เรื่อง เป ็นการไห้เดาว่าในสถานการณ์แบบนี้ดารารับเชิญจะตัดสินใจอย่างไร โดยมีตัวเลือกไห้ 3 

ตัวเลือก และดารารับเชิญจะอธิบายประกอบตัวเลือกแต่ละข้อเพ ื่อให ้ผ ู้แข่งข ันทาย

ตัวอย่าง เหต ุการณ ์ต ่อไปน ี้เป ็นสถานการณ ์จำลองใน VTR ท ี่น ำมาเป ็น คำถามใน
ช่วง "แอบดูขี้” ช ื่อตอน”สายลับหน้าหวาน"

สุรดักด

สายลับ
■ เม

น ี่เด ินมาแล้วครับ ล ังเกตหน ้าน ้องเมให ้ด ีนะคร ับ  นี่มอง ขนาด 
ยังคุยโทรดัพท์อยู่นะครับ  
เออไม ่ทราบ!จ ักร ัฐสภาไหมคะ 
บอกแท ็กซ ี่น ่าจะ!จ ัก
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สายล ับ

อั้ม

ลายล ับ

เพื่อนอั้ม 

ลายล ับ

สายล ับ

เม

ลายล ับ

V6ÎdrII เต
เจ้าหน้าที่

อัม

เจ้าหน้าที่

เพื่อนเม
เจาหนาท

แล้วต้องนั่งจากฝังน ี้หรือฝังน ู้นคะ 
มาคนเดียวเหรอ
มาคนเด ียวค ่ะ มาทำข ่าว พอดีมาจากกระทรวงกลาโหม จาก  
ตรงนตองไปรัเสภาต ้อ พวกพทำงานอะไรลันคะ ■ อ้อเป็นนัก 
แสดง หน ูก ็เป ็นน ักแสดงมาก่อนค่ะพ ี ตอนอยู่มหาล ัย  
ไหนบอกว่าเป ็นน ักข ่าง
ก ็เคยเป ็นนักแสดงประจำโรงเรียนไง งั้นแลดงร่วมลันนิดนึงได  ้
มั๊ย ดวลลันนะพื่ พ ี่เป ็นแจ็ค หนูเป็นโรส
ในเรื่องไททานิค เป ็นแจ็ค เป็นโรล เม ก ็อาย สายล ับจบมอ
ะ -  N ■ อมเลยครบ)
พีเด ี.ยวหนูไปเอาของข้างล่างให ้เพ ีอนนิดนิง เด ียวฝากกล ้องไว  ้
ก่อนแป ็ปเด ียว  
ถ้าหายทำย ังไง
แหม! มันคงไม่หายหรอกพื่ พ ี่ช ่วยดูแลให ้หน ่อยนะ ขอบคุณ  
ค่ะ

P» 9 ! ! 0 0 9 9 9 ^ 0 จ/ไ9 109 I oy oq 1 ๑99 qoq I qqq !/~i *91๑9๑̂  9 ̂ q I o \
M l i n i  I I  เ ล ัง ่เ > า  j ต้เ k i  I r  I ๙>1 I W a / r i  d บ  เ จ ้ ใâ d U b / i k 5 K i k î d u / i  โ I เ»5ง d J

ม ีรายงานมานะคร ับว ่าผ ู้หญ ิงคนเม ื่อก ีท ี่เฃามาค ุยก ับค ุณ  เขา 
บอกชื่อค ุณไหม ไม่ได้บอกเหรอ น ี่ผมจะบอกอะไรให ้ เขานะ 
ชื่อ ซาร่า เอ็ม มิเซล เป ็นสายลับ ใช ่คนนี้หรือเปล่า (ล่งภาพ  
ถ่ายให ้ด ู)
ไม่เหินหน้านี่พื่
เขาถ ่ายไกลไง นทอรูปทถ่ายเมอสามวนก่อนนะครบ ผมตาม  
มา ผมรู้ว ่าเขาเพ ิงไปทีกระทรวงกลาโหม เขาเพิงจะไปรับข้อ
ม ูลท ี่จารกรรมมา ลายผมบอกว ่าเขาอย ู่ท ี่น ี่เม ื่อก ี้น ี้ เข าเม าท ี่ 
คุณด ้วย เขาบอกว ่าเขาฝากของอะไรบางอย ่างไว ้ท ี่ค ุณ  เหินนั่ง 
คุยลันสนิทสนม ผมก็ค ิดว ่าค ุณคงจะเป ็นพวกเด ียวล ัน  
เขาฝากกล ้องไว ้
■ รันคงเป็นกลองต■ วนล่ะ ทเขาไปนายรูบ ่ผ ูว ่าสำลักป คุ และ 
เอกสารบางอย ่างท ีเขาไปจารกรรมมา รันเพ ีอความมันคงของ
ชาต ิ ผมขออาญ ํตกล้องตัวนี้ไว ้ได ้ไหมครับ
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เพ่ือนอ้ัม พ ื่ก ็น่ังรอ เดี๋ยวเขาก ็มา
เม พ่ืน่ังกินอะไรก ็ได้ เพราะเขาฝากผมไว้
เจ้าหน้าท : ถ้าเขาเห็นผมแล้วเขาไฝเข้ามาให้ผมจ้บกุมส่ะ
เม  : พก็ร•อ■ อยู่ไกล ยุ ก ็ได
เจ้าหน้าที่ ผมยังไฝร้เลยว่าข้อมลตัวนีเขาก็อปปีไปก ิซด
เพื่อนเม เดี๋ยวเขาก ็มาพื่ เขาบอกว่าเขาไปแปิปเดียว เพราะเราก ็น่ังกัน

แป็ปเดียว เดี๋ยวเราก็ไป
(สุรลักด : อ้าวมาแล้วครับ ลักพักผู้หญิงคนนี้ก็มาแล้วครับ เห็นหน้าวิงหนี 

เลยนะครับ วงหนี)
เจ้าหน้าที่ : เป็นไง คุณนงตรงนนะ อย่างเพงไป เดยวผมมา

เจ้าหน้าหีก็ไปตามจับนะครับ ลักพักผ้หญิงคนนีก็กลับมา ไม่ร้
ไปอยู่ตรงไหน กลับมาได้โดยท่ีไม่เจอกัน)

สายลับ : ขอบคุณที่ช่วยเหลือ งั้นเดี๋ยวป ูเป้ขอกล้องไปเลยแล้วกัน

(V T R  หยุด) เข้าส ู่เกมการแข่งขันในห้องส่ง พิธีกรถามค ำ ถาม

สุรลักด เมื่อลายลับของเรากลับมาน้องอั้มจะท ำ อย่างไร
ส ุน ิลา :

เม
ข้อหน่ึง ให้รอเจ้าหน้าที่ก่อน
เพราะเราก ็ไม่ร ู้ว่าเขาเป็นใครผู้หญิงคนน ี้ ฉะน่ันก ็ให้เขารอคุย

O '  1 ^  1

ส ร ล ัก ด

1 เนเ ] 'ยน tm I'd 1 
ซ้องสอง

ส ุน ิลา ปรึกษาเพื่อน
เม  : เราก ็ไม่ร ู้ว่าใครเป็นใครกันแน่ ถ ้า หากให้ไป ถ ้า เกิดซวยขึ้นมา ก ็

เลยปรึกษาเพื่อนก่อน
สุรลักด ข้อลาม
ล ุน ิสา
เม  :

ให้ของเขาไป
C  จ  • v  M 1 Jๆ  ค ุ 1 ค ุ G  <4<~» 1 O O I  m i A  lo 1 1 1 /C \ / - \  /C \ 1 O 1 O A  r \  O 1 O  oo 1 0  • O * 1  /ะ \  O I  A I A1 i b เจ้ bïi 1 b JJ bbîi j ฯ a / bij ri |\J b เท  kôi (bd □ ง ๚  ย ง  b IJ 1

ช่วง 4 “หาค ู่ช ี้” เป็นการสมมติเหตุการณ์โดยพิธีกรและผู้แข่งขันจะช่วยกันเลาว่า
ลถานการณ์เป็นอย่างนี้นะ ผู้แข่งขันแต่ละคนจะมีวิธีช่วยเพื่อนอย่างไร และให้ดารารับเชิญปิด



54

ตาและทายว ่าว ิธ ีแก ้ป ัญ หาแต ่ละอย ่างเป ็นของผ ู้แข ่งข ันคนใด ความสน ุกของเกมช่วงน ี้เก ิดจาก
เร ื่องท ี่เล ่าเพราะเป ็นเร ื่องลมมติท ี่ตลก ๆ ออกแนวโอเว ่อ?เกินจรง และการค ิดว ิธ ีช ่วยแก ้ป ัญ หา
ของผู้แข ่งข ันแต่ละคนก็ม ีส ่วนช่วยทำให ้รายการสนุกย ิ่งข ึ้น ย ิ่งเม ื่อผ ู้แข ่งข ันตอบและพ ิธ ีกรถามต่อ  
คา ตอ ฆ ซ■ องผูแซ่งชนกยงเพ ม ความ ส พุก สพุานเฮฮา

ต ัวอย่าง

สุรตักดิ : เอาล ่ะไปเล ่นเจ ็ทสก ีแล ้วย ังไงต ่อ
เม ก็พล ิกคว ํ่า แล้วก็ไม่รู้ส ึกตัว จนเพื่อนต้องพาไปส่งที่ห ้อง แล้ว 

พอตกน ี้าก ็ไม ่สบาย เพ ื่อนก ็ใปซ ื้อยาให เ้ม กิน ระหว่างนั้นมีแม่
ใ2!,''ไ (ดิ̂  ! ' ไ LLขั^̂ L̂ ไ 4?Î!‘̂ ไ i เทฺใจฺร้ทจฺเ II <1นฺ~แ «|ๆก็1จ!u  I พ ุ b บ 1/1 JJ ช a/KJb ii i<r-i ibbbia/bU เฬ ่ IM  bbï VI tf-i I b r i i l  พ ุ bb b id  b il M i b<N

ว่าอ ั้มทานเผ ็ดไม ่ได ้ ก ็เอาพ รกใล ่ใน สาค ูมา อั้มก็ไม ่ร ู้ ก ็เลย
ทานเข ้าไป จนเรื่มรู้สึกถึงพ'รัก หน้าแดง เหงื่อไหลเป็นทาง
ปากบวมฉ ึ่ง  เพ ื่อน เด ิน เข ้ามา เป ิดประตู เม ก็พลิกตัว
ขึ้นมา

ลุรศักดิ เพ ื่อนเด ินเข ้ามา เปิดประตู เม พลิกตัวขึ้นมา เพ ื่อนเห้นปาก
บวมฉง เอาล ่ะ! ในjเานะทเป ็นชค ุณ จะทาอ ย่างไร

สรศกด ท่านที 1 บอกว ่าให ้ก ิน น ำแข ็งเช ้าไปหลา?เฯก ้คน
ปากเขาขนาดน ี้ (ทำท ่าประกอบ) แล้วน ี้าแข ็งต ้องก้อนขนาด
ไหนถึงจะเหมาะก ับปากเขา
(ผู้แข่งขันกระซิบบอกพิธีกร) อ๋อ ก ็ต ้องหาน ี้าแข ็งก ้อนใหญ ่ ๆ
หน่อย ใหอมเซาไป แล,วจะใดเอาส ่งโรงพยาบาล  

ลุรุศักด ท่านที 2 บ อกว ่าเอาน ำป ลาให ้ก ิน  10 ขวด
เอ! ถ ้าปากหายบวมแต ่เหม ็นแทนล่ะ (ผู้แข่งขันกระซิบ) ไม่ 
เป็นไร เพ ื่อการหายเผ ็ด ยอมได ้ ปากเหม ็นไปเถอะ  

ลุรศ ักด ิ้ คนที่ 3 บอกว่าพาไปออกงานวัดสถานเด ียว
แล ้วจะเก ็บค ่าด ูย ังไงด ีคร ับ (ผู้แข่งขันกระซิบ) เก ็บเท ่าไรก ็ได ้ 
แล ้วก ็เอาเง ินไปร ักษาเขา

<£&■
!)?
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4. ของรางว้ล ม ีบทบาททำให ้เก ิดความเร ้าใจ โดยเฉพาะอย่างย ิ่งในรอบ

Jackpot ซี่งเงินรางวัลจะทวีค ูณขึ้นเรื่อย  ๆ ยิ่งจำนวนเงินมากขึ้น การเปิดป้ายในแต่ละครั้งก็จะมี 

ลุ้นมากฃึน เพราะถาหากเป ิดพลาด เง ินรางวัลท ี่ละสมมาอาจไม ่เหลือเลย ทำให้ท ั้งผ ู้ชมและผู้ 

แช่งวันเกิดความตื่นเต้น

5. การมีส่วนร่วม นอกจากจะทำให้ผู้ชมได้ลุ้นในการเป็นผู้โซคดีแล้ว ผู้โชคดี

ย์งมีลุ้นร่วมใปวับผู้แช่งข้นอีกต่อหนง คอ ถ้าผู้แช่งข้นทำแจกพอตแตก ผู้โชคดีจะได้รบชอง

รางวลทมม ูลท าเ"พม'ขน ท าใหการซมการแช่งชนใดความเราใจยงชน

4. 4 ซ่าส์'ท้าตะลุย

ประวีต ิความเป็นมา : รายการ 4 ซ ่าสั'ท ้าตะลุย ออกอากาศท ุกว ันอาท ิตย ์

ทางซ่อง 3 ตั้งแต่เวลา 9.30-10.15 น. ผลิตโดย บริษัท โพลืพลัล เอ็นเต'อรน'ทนเมน'ท 

จำว ัด ออกอากาศคร้งแรกในเดือนพฤศกิกายน พ.ท. 2541

พิธีกร 1. ลุริวิภา กุลตังค์'วัฒนา

2. เทย่า โรเจอร

3. สราวุธ ( ทน )

4. ร้ว

โครงสร้างรายกา? พ.ศ. 2543

ช่วงที่ 1 : เป็นการเปิดตัวพิธีกรและผู้แช่งข้น ใช ้เวลาประมาณ 5 นาที

ช่วงที่ 2 : “ตะล ุยทอล ์ค" เป ็นการสัมภาษณ์พ ูดคุยระหว่างหมู่พ ิธ ีกรและ

ผู้แช่งข้นเกี่ยววับเรื่องส่วนตัวและผลงาน บางครั้งม ีการกลั่นแกล้งและการทำให้ประหลาดใจ ใช้

เวลาประมาณ 16 นาที
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ช่วงที่ 3 ใช ้เวลาประมาณ 9 นาที

@ เช้าสู,เกมการแข่งขัน ช่วง“ตะลุยทับ''

@ จับรางวัลผูโชคดี

@ เช้าสู่การแข่งขันรอบสุดท้าย ช่วง “ตะลุยเล ๊ะ"

การแข่งขันในช่วง”ตะลุยท ับ" จะม ีคำถาม 9 ข้อ ผู้แข่งขันเลือก 3 ข้อ พิธีกรจะ

ถามคำถาม ผู้แข่งขันตองวิ่งใปล้มทับคำตอบในเวลาที่กำหนด โดยจะมีผ ู้ช ่วยพิธีกร 3 คน 

คอยขวางใว และในการแข่งซน ผูแข่งขันและผูช่วยพธกรทลงสนามตองใส่ชุดดุกตาล้ม'ลุก หาก 

ผ ู้แข่งข ันลามารถล้มทับคำตอบทีถ ูกต้องในเวลาทีกำหนด รับเงินรางวัลข้อละ 5,000 บาท

ตัวอย่างคำถาม

# เป็นด้ามเล็ก  ๆ ทั้งเด็กและผู้ใหญ่ใช้เขียนหนังลือ

# เป็นผ้ายาว  ๆ ลาว  ๆไม่ค่อยใช้มีไว้สำหรับชายหนุ่ม

# ลั๋งมทัศจรรยของโลกมี?าลิ่ง

รูปภาพ 5 ภาพการแข่งขันในช่วง "ตะลุยทับ
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ส่วนการแข่งขันในช่วง "ตะล ุย เล ๊ะ ’’ จะมีแผ่นป้ายให้ผู้แข่งขันเลือก 4 แผ่นป้าย ผู้

แข่งขันเลือก 1 แผ่นป้าย หล้งแผ่นป้ายจะมีรูปพิธีกร และค ูณ 2 - 3  แผ่นป้าย และค ูณ 4 -  1 

แผ่นบาย เปดเจอรูปพธกรคนใด พธกรคนนนตองชนtil lส่นเกมโดยนงอยู่ในรถคนละคนกบพู

แข่งขัน เมือนังบนรถเรียบร้อยแล้ว จะมีแผ่นป้ายให้?ง้แข่งขันเลือก 3 ค่ แต่ละค่ จะซ่อนคำว่า 

“รอด” และ “ เล ๊ะ” อยู่ ผ ู้แข่งขันเลือกแผ่นป้ายทีละดู่ ถ ้าเป ิดเจอ “รอด” พิธีกรจะโดน,น้ํา และ 

ถ้ารอด 3 คู่ ผู้แข่งขันจะได้เงินรางวัลคูณตามแผ่นป้ายที่เล ือกได้ แต่ถ้าเจอ “ เล ๊ะ ” ผู้แข่งขัน 

ต้องโดนนํ้า และเกมยุติ

รูปภาพ 6 : ภาพการแข่งขันในช่วง “ตะล ุยเล ๊ะ”

ว ิธ ีน ำ เ ส น อ ค ว า ม บ ัน เ ท ิง

1. พ ิธ ีก ร  มีส่วนช่วยสร้างความบันเทิง โดย

การพ ูด คุยหยอกล้อและกระเซ้าเย้าแหย่ผู้แข่งขันและพิธีกรด้วยกันเอง
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การสัมภาษณ์พ ูดคุยกับผู้แข่งขัน

การใช้ความสามารถและลูกเลนเฉพาะตัวในการลร้างความสนุกสนาน ด้วยการ 

ทำใง่าทางใหดูตลกซบชน

การกล ั่นแกล ้งหร ือการสร ้างความประหลาดใจให ้ก ับผ ู้แข ่งข ัน ด ้วยการเซ ิญ

บ ุคคลต่าง  ๆ ที่ผู้แข่งขันนึกไม่ถึงมาร่วมรายการ

การร่วมเล่นเกมกับผู้แข่งขัน โดยทำหน้าที่ขัดขวางไม่ให้ผู้แข่งขันไปถึงจุดหมาย

และการร่วมสนุกโดยขึ้นไปนั่งลุ้นบนรถกับผู้แข่งขันว่าใครจะโดนนํ้า

ต ัวอย่าง การสร้างความบันเทิงด้วยการพูดคุยสนุกสนานกันเอง

สราวุธ 

ลุ้รวิภา 

เทย่า

สราจุธ 

สุรืวิภา 

สราวุธ 

เทย่า 

สราๆธ

ร้ว

สราวุธ 

เทย่า

ผมอยากเป็นเด็ก Bad Boy เท่มากเลย 

โอ'ะ!

■□ยางทน(สิราวุร)นะเป็น Bad Boy ไมใดหรอก แตเป็น Black 

Boy ได้

เท่มาก เป็นคำใหม่ 

อะลองสะกดสิ!

B-A-D

ไม่ใช ่ ! ไม่ใช่ !
B-L-A-C-K แบล็ค แปลว่า ดำ B-0-Y บอย เด็กผ้ซายอะไร 

ก็ได้ แปลว่า เด็กดำ เอ้ย!

เพิ่งรู้ตัวเหรอ

ว่าพิ่อย่างนี้เหรอ! เดยวก็สวยหรอก!

สวยอยู่แล้วไม่ตัองห่วงหรอก!

2. ผ ู้แ ข ่ง ข ัน  สร้างความบันเทิง โดย

การเล่าเรื่องราวต่าง  ๆ ของตนเอง 

การแข่งเกมกับเหล่าพิธีกร 

การเสี่ยงโชคว่าจะโดนนํ้าหรือไม่
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ตัวอย่าง 

สราวุธ

M  o n  พ ุd dd I I

สราวุธ 

เขต

สราวุธ 

เขต

M o n n oพุ d I d iJ

เขต 

สุริวิภา 

สราวุธ
CtÆk

r t  o n  ท  O
ล ุ J1dd I I

เขต

สุริวิภา 

เขต 

สุรวภา 

สราวุธ

การสร้างความบันเทิงโดยการเล่าเรื่องราวของผู้แข่งขันและ 

การสร้างความประหลาดใจให้กับผู้แข่งขัน

งั้นร ื่องต ่อไป เป็นเรื่องส่วนตัวของคุณเขต (ฐานทัพ) อีกเหมือน 

กัน เป็นเรื่องของคุณเขตกับ กับ กับ กับมือข้างนี้ เป็นมือที่ 

นุ่มเนยนมาก

J I ท ^  © i r j / r v o / 1]  o n a  ! ง ุ^ / ะ '»  O  ! !  ® ! p n a X r > * > | Q  I ( ท ุ ท พ ีt>bbi d d>j kibi i ย d □  O' b d I 11J d*i ย ทุ b Uïb JJ i?i ป d CJ JJ □  I i r i
จริง  ๆ แล้วม ันก็ใม่เก ี่ยวกับรื่องของมือ มันเป็นเรื่องของเล็บ 

เชื่อใหมครับว่าคุณเขตตั้งแต่เล็กจนโตขนาดนี้ เขาไม่เคยตัดเล็บ 

เองเลย

จริง  ๆ แล้วก็แทบจะไม่เคย แต ่ก็เคยตัดบ้าง แต ่ตัดแล ้วทุเรศ ก็ 
เลยพยายามจะไม่ตัดเอง มือยู่ช่วงหนึ่งก็ให้พี่ช่างตัดผมท่ีกอง 
ถ ่ายตัดให้ ถ่าย "น้องใหม่ฯ” มาลามปี ไม่เคยตัดเล็บเองเลย 
จะให้พี่คนนี้คอยตัดคอยตะไบให้ 
มีวานให้เพ่ือนตัดให้บ้างไหมฮะ 
ก็มืบ้าง
! Q A JÆ N Q  ; ฉ ุภ  เ (OI ๓  A  ไ ช ุร ้ใ  / พ ุ่ / ฉ ฺ Q / » 1 0 | | < ^  Q i ® | o r > c n n » o  î <a5 ? < » « ^ ' ะ ^ « A i 9  !«*■ *! «bMCJ k i r ib r i  น ท ุ v\ b>l b i i r i  k i r ib r i  c jb l J  k ill  I d in  idsi v\ ki I kl kiMfeî □  r i  dsi M bU  พ ุ I

น้า!

อัน'นั้นเป็นสิ่งตักดึ๋สิทธิ้ 

เขาเป็นข่าวกับใคร 

น้องนุ่น วรนุซ วรนุซ

งนนามตรง ทุ เลยวา คุณนุน วรนุ'ขของคุณ เคยตดเลบให

คุณไหมคะ

ไม่เคยครับ

แล้วอยากให้ตัดไหม

ไม่อยาก

ไม่อยากเรากจะใหตัด

ขอเชิญพบกับคุณนุ่น วรนุช ครับผม สวัสดีครับ ไหน ทุ ก็ 

ไหน  ๆ เปิดตัวแฟนผมเลย 

(แขกพิเศษเดินออกมา)
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สุรวิภา

h
สุรวภา 

เซต 

ลุ'รวิภา 

เซต

รัว

เซต

ตรงไหนนุ่นคะ

เป็นป้าคุณนุ่นหรอเปล่าครบ

ซ'อธะไร นองเขตลองแนะนำไหหนํอย

คนนีป้าเทิด เป็นช่างทำผมไนกองน้องใหม่ฯ

เวลาไปซอไห้ป้าเทิดตัดเล็บไห้ไปบอกเขายังไง

ก็ไม่ได้พูดอะไรมาก ยื่นม ือให้แล้วก ็บอกป้า ป ้า1ว่าง'ใช่1ไหมครบ

ป้าก็ช ่วยผมหน่อยก็แล้วกัน

ทำไมถึงขอให้ป้าเทิดตัดไห้

เท ราะในกระเป ้าป ้าเทดจะมทุกอยางเลยครบ -1ลา

3. เกมการแข่งข้น ไนช่วง “ตะล ุยท ับ” เป็นเกมที่ต้องไซ้ความเร็วไนการ

แข่งขัน ทำให้เก ิดความตื่นเต้น และยังม ีการใช้เส ียงบรรยายพ ิเศษและภาพรีเพลย์ (Replay)

ช่วยทำให้การดูการแข่งขันสนุกขึ้น ส่วนไนช่วง “ตะล ุยเล ๊ะ” ความสนุกซองเกมเกิดจากการลุ้น

และความหวาดเสยวจากการ!ดนลูก!ปงนา

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงด้วยการไซ้เส ียงบรรยายพิเศษ

ใจทย ์

เสียงบรรยาย

“สิ่งมห ัศจรรย์ของ!ลกมืก ี่ส ิ่ง”

7 แน่นอนนะครับ ใคร  ๆ ก ็! แต่ว่าเกิดอะไรขึ้นครับ จอห์นนี่งง 

เทย่าบังเอาไว ส่วนทินก็บ่นไป 30 30 30 เป็นเอวซองพี่แหม่ม 

หรืออายุซองตัวเอง! จอห์นนี่ทับ 30 เยื่อทินครับ โร่!

เวลาก็หมดแล้วด้วย มาดูภาพช้าครับ สังเกต'ว่าตอนนํทังฺ 4

คนวิ่งวุ่นเลยครับ ส่วนทินก็ 30 30 30 เทย่าบังเอาไว้ครับ 

จอห์นนี่ก ็ล ้มทับ 30 เยื่อทินครับ เยื่อใครไม่เยื่อ พยายามท ับ 

แล้วก็หมดเวลาไป ข้อน่ี'จะ'ได้ได้ยัง'ไง ทิน Bad Boy!

4. ของรางวัล มีส่วนทำให้ล ุ้น และยิ่งทำให้ล ุ้นมากขึ้นในการเสี่ยงเปิดป้ายว่า

จะ “รอด,, หรือ "เล ๊ะ,, เพราะถ้าผู้แข่งขันรอดจะได้เงินรางวัลคูณลองและคูณสี่ ทำให้การแข่งขัน 

ตื่นเต้นยิ่งขึ้น
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5. ถูกใจใช่เลย

ประวัต ิความเป็นมา : รายการถูกใจใช่เลย ออกอากาศทุกว ันจ ันทร์ ทาง

ช่อง 7 ตั้งแต่เวลา 22.30-23.30 น. ผลิตโดย บริษ ัทเจเอลแอล ออกอากาศครั้งแรกในปี

ri.ท. 2542 เป็นเกมประเ/ไท Dating Gams มรูปแบบคลายรายการนดบอด ชงเป็นรายการ 

เก่าของ บริษัท เจเอสแอล

5. การม ีส ่วน ร ่วม  ช ่ว ย ท ำ ใ ห ้ผ ู้ฃ ม ท ี่ส ่ง ช ิ้น ส ่ว น ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์เข ้า ม า ช ิง โ ช ค ม ีล ุ้น

ใ น ก า ร เป ็น ผ ู้โ ช ค ด ี

พิธีกร : 1. ดร. อภ ิ1ว ัฒน ์ วัฒนางกูร

2. สุรวภา กุลต่งควฒนา

Oช. สุว,จน ใชยมุสก

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543

ช่วงที่ 1 : เป็นการเปิดตัวพิธ ีกรและดารารับเชิญ และให้ดารารับเชิญแนะ

นำแนะนำเทรนเนอร์ 3 คน ใช ้เวลาประมาณ 7 นาที

รูปภาพ 7 : ภาพบรรยากาศในรายการถูกใจใช่เลย
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ช่วงที่ 2 : เข้าสู่การแข่งขันช่วงที่ 1 ใช ้เวลาประมาณ 15 นาที

โนรอบนีจะมีผู้แข่งขันทังหมด 30 คน แต่ละคนจะสังกัดเทรนเนอร์ต ่าง  ๆ ทั้ง 3 

เทรนเนอร์ ส ่วนดารารับเช ิญจะกำหนดคุณสมปติของผ ู้ม ีส ิทธิเข ้ารอบโดยออกเป ็นบ ัญญ ้ต ิต ่าง คุ 

เช่น ฟ้อนงาม รักสัตว’ ฯลฯ เทรนเนอ?มีหน้าที่วางแผนและลอนลูกทีมรองตนว่าให้'ทำอย่าง 

โรเพ•อโหลูกใจดารารบเซญท■สุด จากนนผูแข่งซนตองแลดงความสามารถ และดารารบเซญ•จะ

สัดเลือกผู้แข่งขันทีถูกใจทีลุด 15 คน

รปภาพ 8 : ภาพการแข่งขันในรายการถกใจใช่เลย
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ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ 10 นาที

@ เข้าสู่การแข่งขันรอบ 2 ดารารับเช ิญกำหนดบัญญ ํตใหม่ เทรนเนอf

ผกสอน และผู้แข่งขันแสดง ดารารับเชิญรวบรวมคะแนน ประกาศรายซื่อผู้'เข้ารอบ 5 คน

@ ดารารบเซญ''ฯบซนสวนพลต/ไณๆn หาผู้โซคด เมอใดซนส่วนแลวจะดูว่าเป็น

ฉลากของสินค้าขนาดกี่ม ิลลิกรัม จากบันดารารับเช ิญจะเลือกแผ่นป ้า ย  ถ้าเปิดแผ่นป้ายได้

ขนาดเดียวกับชิ้นส่วนที่ส ่งมา ผู้โซคดีรับ 20,000 บาท ถ้าไม่ตรงรับ 10,000 บาท

ช่วงที่ 4 : เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วงที่ 3 ใช ้เวลาประมาณ 12 นาที

ผู้เข้ารอบ 5 คนต้องตอบคำถามจากพิธ ีกรคนละ 1 คำถาม ซึ่งเป็นคำถามที่ไม่ชํ้ากัน 

จากนั้นเป็นการประกาศผลการตัดสิน โดยดารารับเชิญจะให้เหตุผลว่าทำไมถึงถูกใจผู้ชนะ ส่วน 

ผู้ชนะได้รับเงินรางวล 10,000 บาท และของที่ระลืกจากดารารับเช ิญ เทรนเนอร!เด้รันเงินรางวัล

5,000 บาท ผูเชาร'อบ 5 คนสุดทายรบเงนรางว'ล 3,000 บาท

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พ ิธ ีกร มีส ่วนช่วยสร้างความบันเทิง โดย

การพูดคุยสนุกสนานกันเอง

การสัมภาษณ์และพูดคุยสนุกสนานกับดารารับเช ิญและเทรนเนอร์

การพูดคุยชกถามหรอแซวผูแข่งชนถงทมาทไปซองแนวคดทแสดงอ•อกมาเพ'อให 

ถูกใจดารารับเชิญข ' - " ' - - - - - -

ตัวอย่าง 1 การสร้างความบันเท ิงโดยการสัมภาษณ์ดารารับเชิญ

ส ุ!ว ิภา จรง  ๆ แล้วลักษณะของหนุ่มถูกใจของคุณชินดี้

อภ ิ1วัฒน ์ ขอรูปร่างหน้าตาก่อน

ซินดี้ รูปร่างหน้าตาจริง  ๆ แล้วชินดี้ซอบตี๋  ๆ ผ่รั่งผมลืทองขาว  ๆ น่ีไม่

ชอบ ตองมส่วนผสมซองเอเชย จะลูห'ส่อ จะด ูลกลบ จรง คุ
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อภ ิ1ว ัฒน ์

ชินดี้ :

ถ ้าเป็นลูกครงก็ต้องไทยหรือเอเชียไปเลย จะชอบ 

ผิวสีอะไรครับ

ผิวแทน เพราะจะต้องไปดำนํ้าก ับชินดี้บ ่อย ๆ

ตัวอย่าง 2 การสร้างความบันเทิงโดยการสัมภาษณ์เทรนเนอร์

อภ ิว ัฒ น ์ : ต้องถามพี่แจ๋ว ตั้งแต่เทรนมาเขามีอะไร อย่างไรบ้าง

ยุทธนา(ป้าแจ๋ว) : เขาม ีอย่างเด ียว คือ ความชื่อ แล้วตอนนั้นที่เฃสวาดไก่จ๋านั่น 

น่ะ ขันตกใจมากเธอจะพรืเชนตัยังไงไก่จ๋า! นี่เธอต้องพรืเซนต์ 

เกยวกบตวเองแลวนะ ตองไม่เกยวกบซนด เธอตองเปรืยบตว 

เองเป็นเหมือนไก่ แล้วเขาก็สันออกมา ตายล ่ะ! จะพดรอด 

ไหมเนี่ยะ ตอนไปทำกับข้าว เขาเป็นคนที่อย่ใกล้ท ี่ส ุด จะ 

ช ่วยเยอะท ี่ล ุด รวมทั้งตกแต่งและเช็ดจานให้ด้วย แต่เออรอด 

มาได้ก็ใจชื้นไปหน่อยนึง แต่พอรอบสุดท้ายคิดว่าไม่ได้แน่นอน 

เพราะส่ายไปส่ายมา แล้วก็ เอ้อ เอ้อ อ้า อ้า

ต ัวอย่าง 3 : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยชักถามผู้แข่งขันถึงที่มาที่ไป 

ของแนวคิดในการนำเสนอ

สุรวิภา : 

ผู้แข่งขน :

รูปอะไรเอ่ย

ผมทราบมาว่าคุณซ็นดี้ชอบและรักสุน ัขมาก ถ้าคุณ'ซ็นดี้รักสุนัข 

ผมกรักดวอครบ ผมเลยทำอ่างและเอาปลากดมาใส่ไว

ส่ริวิภา

ผู้แข่งขัน :

1 เลากัด[.บ!?'?)ด?า

ครับ

ล ุ1วัจนี 

ผู้แข่งขัน

นี่เอาปลากัดมาใส่แล้วเหรอ เนี่ยะ'นะปลากัด! แล้วยังไงต่อล่ะ 

แล้วปลูกดอกไม้ไว้ด้วย เพี่อเซ็งจะได้ดูดอกไม้สวย  ๆ แล้วปลา 

ก ัดก็จะกินลูกนํ้าช ื่งจะเก ิดเป็นยุง แล้วยุงก็จะได้ไม่กัดสุนัข สุนัข 

ก ็จะวิ่งเล ่นในบ้านได้อย่างปลอดภัย โดยไม่เป็นโรคด้วยครับ

สุ d dd i 1

ดภ ิวฒน์

เธอเอาวภเ•จกรวงจรธรรมชาตเขามารวบรวมเป็นเรองเดย'วกนได 

แบบนีถูกใจหรือไม่ถูกใจ
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2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเท ิงโดยการแสดงความสามารถ เช่น การพูด

การแสดงออก และการนำเสนอความคิด ทำให้เก ิดความสนุกสนาน

ตัวอย่าง การสร้างความบันเทิงโดยการพูดและการนำเสนอความคิด

ผู้แช่งขัน รูปนี้จะสะท้อนถึงสีที่หนักแน่น ม ันจะส่งผลไปถึงคนที่ม ีส ีส ันใน

ตัวเอง เพราะจุดนี้เป็นสิ,งสำคัญในโลก เพราะถ้าคนขาดสีสัน 

มันย่อมทำให้คนใม่มีชีวิตชีวาในการดำเนินชีวิต ขนาดดวง 

อาทตยยงยมใด นบประสา■อะไรกบปลาทอย่ใตทองเรอ ผมซอ 

ฝากซุนดี1ไว้'ว่า ถ ึงแม้ม ือของผมจะเl iอนสี แต่ใจของผมเป็นสี 

ขาวตลอดเวลาครับ ขอบคุณครับผม

3. เกมการแข่งขัน เป ็น เกมประเภทการประกวดความสามารถและการ

แสดงความคิด โดยจะมืดาราร้บเช ิญมาช่วยสร้างความสนุกสนานให้ค ับรายการดวยการเป ็นผู้

ออกบญญตต ่าง จุ ใหผูแช่งซนแสดงความคดและความสามารถ และยงมเทรนเนอรมาช่วยพก 

สอนแนะแนวทางให้ผู้แข่งขัน ซึงเหรนเนอร์แต่ละคนจะมืความสนิมสนมคับดารารับเช ิญที่มา

ออกรายการ ทำให้การแช่งขันสนุกขึ้น เพราะนอกจากจะเป็นการประกวดระหว่างผู้แข่งขัน

แล้ว ยังเป ็นการประขันความลามารถในการบันเด็กเพื่อให้ถูกใจดารารับเชิญของเทรนเนอร์ด้วย

4. ของรางวิล มีส่วนกระตุ้นให้ผู้แข่งข ันและเทรนเนอรไซ้ความลามารถอย่าง 

เต็มที่ในการแช่งขัน ชงส่งผลให้การแช่งขันเข้มข้นขึ้น

5. การมีส่วนร่วม ทำให้ผู้ชมท่ีส่งชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์เข้ามาชิงโชคมีลุ้นในเงิน

รางวัล และยิ่งลุ้นมากขึ้นเมื่อได้เป็นผู้โชคดี เพราะดารารับเชิญจะเสี่ยงเป ิดแผ่นป้าย หากชิ้น 

ส่วนที่ส ่งเข้าตรงคับแผ่นป้ายที่ดารารับเชิญเปิดได้ ผู้โซคดีจะได้รับเงินรางวัลเพื่มขึ้นเท่าตัว ทำ 

ใหการเปดแผ่นป้ายเราใจยงซน

ซ ิน ด ี้ ถ ูก ใ จ ค ่ะ !
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6. บุพเพอาละวาด

ป?ะว้ต ิความเป็นมา : รายการบุพเพอาละวาด ออกอากาศท ุกว ันเสาร ์ ทาง

ซ่อง 7 ตั้งแต่เวลา 15.30-16.30 น. ผลิตโดย บริษัท เนเวอร์แลนด์ครีเอซั่น ออกอากาศครั้ง 

แรกโนเดอนกุม«กาพนร พ.ศ. 2542 เพยงทรงซวโมง ตอมาโดเปลยนเป็น 1 ารวโมง พรกรทู 

แรก คือ จอห์นนี แอนโฟเน่ และ บุษกร พรพรรณศรเวช

พิธีกร : 1. เมธนี บูรณคิริ

2. บุษกร พรพรรณคิริเวช

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงที่ 1 : ใช ้เวลาประมาณ 16 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรด้วยการแสดงตั้นๆ

@ เช้าลู่ช่วง “ ดาราอาละวาด “ เป็นการเปิดตัวดารารับเชิญ ด้วยการร้องเพลง

และเป็นการพูดคุยสั้น  ๆ ระหว่างพ ิธ ีกรและดารา!บเช ิญเกี่ยวกับห ัวช ้อท ี่จะนำมาแช่งข ัน เช่น 

หาคาวบอยคู!ใจ หาทูลปินรอคทูใจ และอนๆ

@ เช้าลู่การแข่งขันช่วงที่ 1 : “ปิงแรก" เป็นการเปิดตัวผู้แข่งขัน (ดารา) 3 คน

ท ีละคน โดยแต่ละคนจะแต่งตัวไม่พ ิเศษและออกมาแสดงเล็ก  ๆ นํอย  ๆ ส่วนมากเป็นการร้อง 

เพลง จากนั้นดารารับเชิญเลือกผู้แข่งขันที่ถ ูกใจที่ส ุดในรอบที่ 1

@ เป ิดแผ่นป้ายสะสมเงินรางวัล โดยผู้แข่งขันที่ได้รับเลือกในรอบที่ 1 เลือก 3

แผ่นป้าย ผู้แข่งขันคนอื่นๆ และดารารับเช ิญเล ือกคนละ 2 แผ่นป้าย เงินรางวัลที่อยู่หลังแผ่น 

ป ้ายมีต ั้งแต่ 5 บาท, 500 บาท, และ 5,000 บาท

ช่วงที' 2 ใช ้เวลาประมาณ 8 นาที

@ เช้าลู่การแข่งขันช่วงที่ 2 : “คารมณ์เป็นต่อ" การแข่งขันช่วงนี้ดารารับเชิญ

จะสร้างโจทย์มา 1 ข้อ ผู้แข่งขันต้องหาวิธีแก้โจทย์ต่าง  ๆ นั้น เช่น ให้ผู้แข่งขันคิดหาวิธีเรียก 

ม่า ให้ผู้แข่งขันออกแบบท่าเต้น
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@ เฉลยคำถามช ิงรางว ัลจากอาท ิตย ์ท ี่ผ ่าน มา และถามคำถามใหม ่

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาป ระม าณ  10 นาทิ

@ จับชิ้นส่วนผู้โชคดี รับผลตภัณฑ์ใช้'ฟรี 1 ปี ท ุกส ิ้นป ีจ ับแจกบ ้านทองคำมูลค ่า

100 บาท

@ เช ้าส ู่การแช่งข ันช ่วงท ี่ 3 : “หย ิบช ิ้นปลาม ัน ,1 ในช่วงน ี้ดาราร ับเช ิญสร้าง

โจทยํให้อีก 1 ข้อ ผู้แช่งขันต้องหาวิธีแก้โจทย์ ส่วนมากจะเน ้นการแสดงเพื่อเกิดความตลก

ขบขัน เช่น ให ้ค ิดท่าควบม้าควงป ีน ให้ร้องเพลงที่กำหนดให้ในสไตลํร๊อค จากนั้นดารารับ

เชิญเลือกผู้แช่งขันที่ถ ูกใจที่สุดในรอบ 3

รูปภาพ 9 ภาพบรรยากาศการแช ่งข ันในรายการบ ุพเพอาละวาด
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รูปภาพ 10 : ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการบุพเพอาละวาด

รูปภาพ 11 ภาพแสดงบรรยากาศการแข่งขันในรายการบุพเพอาละวาด
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ช่วงที่ 4 : ใช ้เวลาประมาณ 4 นาที

@ ดารารับเชิญเลือกผู้แข่งขันที่ถ ูกใจที่ส ุดในรอบ 3 และผู้แข่งขันที่ได้คะแนนมากที่

ส ุดได้เช้ารอบไปสะสมทองร่วมกับดารารับเชิญ 1 คน

@ ดารารับเชิญจับรางวัลผู้โซคดี รับทอง 1 บาท หากดารารับเชิญและผู้แข่งขัน

o n  A M O O  ก ก ! ! ก า ? " ' '  J V T jW  æ » Æ* ! O A  /ะ \ o  0 ก ั\  q  i / > q nri i น»ฯโi r v a m b n i i  ผ ู b ม r m j  LJ ri □ ง Zù Li i ri

@ เช้าส ู่การแข ่งข ันรอบที่ 4 : “ข ุมทร ัพย ์เบ ียร ์ช ้าง', เป ็นรอบแจ็กพ ็อต

โดยจะมีขวดเบียร์ช ้าง 5 ขวด แต่จะมีเพ ียงขวดเดียวที่ใต้ขวดมีทองติดอยู่ ดารารับเช ิญและผู้

แข่งขันต้องร่วมกันเสี่ยงเลือกขวดเบียร์ช้าง 1 ขวด หากเลือกได้ถูกต้องจะได้รับทองคำ 20 

บาท หากเลือกไม่ได้ก็ไม่ได้รางวัล

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิง โดยการพูดคุยหยอกล้อ ท ั้งหยอกล้อกันเอง

หยอกล้อดารารับเช ิญ และหยอกล้อผู้แข่งขัน และการทำให้ตลกโดยการพูดหรือการแสดงท่า

ทาง รวมทั้งการร่วมแสดงกับผู้แข่งขัน ทำให้ผ ู้ชมเก็ดอารมณ์ขัน

ตัวอย ่าง : การสร ้างความบ ันเท ิงโดยการพ ูดค ุยสน ุกสนานก ับดาราร ับเช ิญ

บุษกร คิดไว้หรือยังคะ ว ่าคาวบ อยค ู่ใจ  จะประมาณไหน
ซสิตา(เพ ่องอารมณ ์) : ดูเท่ ๆ เซ'อร ๆ
บ ุษกร : ตองผมยาวไหม
ซลิตา : ไม ่ต ้องผมยาวก ็ได ้ แต ่ต ้องดมาดเข ้ม ขุ ตี ขุ คงไม ่เหมาะกับ

การข ี่ม ้าเท ่าไร อย ่างพ ี่โน ่น ี่ก ็ได ้อย ู่นะคะ
บุษกร : อย ่า อย ่าเป ิดทางให ้เขา
เมธนี ข ้อแรกนี่ผ ่านไปแล้ว คราวนี้ข ้อลอง ต ้องเป ็นผ ู้ชายท ี่ม ีอายุไหม

หรือเด็ก ๆ หนุ่ม ๆ หน่อย
ซลิตา : อันนี้ไม่เก ี่ยง
บ ุษกร มแพ่นแลวได้ไหม
ซลิตา : ม ีแ พ ่น แ ล ้ว ได ้ เอิอัเ ใ ด รมีแพ ่น แ ล ้ว ห้รืลค~
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บุษกร พี่โน่มีหรือยัง

เมธนี ผมพูดกับสื่อมวลซนไปตั้งกี่ครั้งแล้วว่าเรื่องนี้ไม่ตอบ! ไม่ตอบ!

ตอบไปก็ตายสิ!

2. ผ ู้แข่งข้น สร้างความบันเท ิงด ้วยการคิดมุกต่าง  ๆ และนำเสนอไนรูปแบบ

ของแสดงท่าทางและการพด ทำให้ผ ้ซมเกิดอารมณ์รัน

ตัวอย่าง 

เสนาลิง

การสร้างความบันเทิงด ้วยการคิดมุกเพื่อให้ถ ูกใจดารารับเชิญ

โอ้น้องแนน แนนน้อง แม่เนื้อนุ่ม เราแอบชุ่มไม่ให้ตุ่มรู้ว่า

รัก ถ ึงต ัวตายใจพื่ไม่ม ีจาก ด ุจพ ื่มากรักนางนากจนวันตาย!

3. เกมการแข่งข้น เป ็น เกมท ี่สน ุกจากการแสดงความค ิดด ้วยการแสดง

ออกหรือการพูดของผู้แข่งรัน ทำให้ผ ู้ชมเกิดอารมณ์รัน โดยจะมีดารารับเช ิญมาช่วยสร้างส ีส ัน

ทำให้รายการสนุกขึ้นโดยการมาหาคู่ใจในเรื่องต่าง  ๆ และมีหัวข''อมาให้ผู้แข่งรันแสดงความคิด

! Æ» ท ! /~t ÇSOAI /a a o tv î»  r » A  o ;  ! M  รุ*ร /r \เตย II id ทูตหรอก เรแสตงยอก

ตัวอย่าง : การนำเสนอความบันเทิงในช่วง “คารมณ์เป็นต่อ"

ชลิตา

เมธนี 

ซลิตา 

เสนาลิง

เมธนี 

เสนาลิง

ส ่วนใหญ ่คาวบอยต้องม ีม ้าค ู่ใจ แล้วเขาก ็ต ้องม ีส ัญญาณใน 

การเรียกม้าของเขา แนนอยากรูว่าคนที่จะมาเป ็นคาวบอยคู่ 

ใจของแนนจะมสัญญาณในการเรยกมาคู่ใจอย่างไร ทพอเรยก 

ป ุปแล้วมาจะวิงมาทันที 

ใครก่อนครับ 

พ ื่ล ิงค ่ะ

วิธีเร ียกม้าของเราจะไม่ยาก “อรนภา” (เมธนีทำท่าเป็นนาง 

แบบเดินออกมา) เยี่ยมมากอรนภา อรนภาเดินไป เสื้อผ้า

'ฯ n  n  ฟ๊ั''ไ ‘U b H  Q ล 0พ ่

ไม่ใช่! คนละม้าแล้ว!

เนี่ยะ! เวลาผมเจอพื่ม ้าท ีไร ผมเรียก “พี่ม ้า หวัดดิครับ’’ พ่ี
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ม้าก ็จะเด ินเร ้ามา ม ้าเน ี่ยะ คำถามบอกว่าม ้าค ู่ใจ ฉะนั้นไม่ 

ต้องเรียก เพราะนึกก็มาแล้ว ถ้าเป็นม้าคู่อ ื่นไม่เกี่ยว ถ ้าม ้า

คู่ใจเนี่ยะ (ทำท่าพยกเพรด, เมธน ึทำท ่าม ้าวงย ่องเร ้ามา) ยง 

ไม่ไดเรยก เล้นเอนกระตุกเฉย ตุ มาทาไม สมมตยก

คิวมาเลย (ทำท่ายักคิว, เมธน ึทำท ่าม ้าว ิ่งย ่องเร ้ามา) ไม่!

เมื่อกี้แสบตา (หัวเราะ) วิธีเร ียกม้าคู่ไจ ไม่ต้องเรียก แค่นึกก็ 

มา!

4. ของรางว ิล  โดยปกติ ยิ่งเงินรางวัลมาก ก็ยิ่งทำไห้ผู้ชมและผู้แข่งขันตื่นเต้น

เร้าใจมาก แต่ไนรายการบุพเพอาละวาด เงินรางวัลน้อย แต่ทำไห้ผู้ซมและผู้แข่งขันตื่นเต้น

มาก นอกจากตื่นเต้นแล้วยังทำไห้เกิดอารมณ์ขันอีกด้วย โดยไนการเปิดแผ่นป้าย เงินรางวัลที่
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แต่ละครัง ม ีลุ้น ว่าจะได้เงินรางวัลเท่าไร นอกจากนีไนช่วงสุดท้ายซองรายการ ดารารับเชิญ

และผู้แข่งขันต้องร่วมกันเลือกขวดเบียร์ ของรางวัลม ีเพ ียงอย่างเด ียว คือ ทองคำม ูลค ่า 20

บาท และมีเพียงขวดเดียว ดารารับเชิญและผู้แข่งขันต้องเสี่ยงเลือก ถ้าเลือกผิดจะไม่ได้อะไร

เลย ของรางวัลจึงมีส่วนทำให้การแข่งขันเร้าไจยิ่งขึ้น

5. ก า ร ม ีส ่วน ร ่วม  ทำไห้ผ ู้ชมท ี่ส ่งช ิ้นส ่วนผลิตภ ัณฑ ์เร ้ามาช ิงโชคม ีล ุ้นท ุก

ครั้งที่ม ีการจับรางวัล โดยเฉพาะอย่างยิ่ง'ไนรอบแจ็กพ็อต นอกจากผู้โชคดีจะได้รางวัลส่วนหนึ่ง 

ไปแล้ว ผู้โซคดียังมีลุ้นอีกต่อหนึ่ง หากผู้แข่งขันและดารารับเชิญทำแจกพอตแตก ผู้โซคดีจะได้ 

ร ับทองคามูลค ่า 20 บาทเท่าดารารบเซญและผูแข่งซน ทาไหการดูตนเตนเราไจยงชน

7. รักก้นสนนเมือง

ประวิต ิความเป็นมา : รายการรักกันสนั่นเมือง ออกอากาศท ุว ันอาท ิตย ์

ทางช่อง 5 ตั้งแต่เวลา 22-23 น. ผลิตโดย บริษัท ทริปเปิลทู ม ีต ้นแบบมาจากรายการ The 

Newly Wed Game ออกอากาศครั้งแรกไนบ พ.ศ. 2540

พิธีกร เกียรติ ก ิจเจริญ
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โครงสร้างรายการในป ี  พ . ศ. 2543

ช่วงที่ 1 : ใช ้เวลาประมาณ 16 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร และผู้แช่งขัน 3 คู่ (ผู้แช่งขันส่วนมากเป็นดารา บางครั้งม ีทาง 

บ้านด้วย)

@ จับรางวัลผู้โซคดี รับทอง 1 บาท

ช่วงที่ 2 เข้าสู่การแช่งขันช่วงที่ 1 ใช ้เวลาประมาณ 16 นาที

พิธีกรจะถามคำถามที่เป็นเหตุการณ์สมมติไม่ใช่เรื่องจริงให้ผู้แข่งขันทั้ง 3 ทีมตอบ ท ีมละ 

6 ข้อ โดยจะถามคำถามท ีละข ้อ ผลัดกันไปทีละคู่ ด ้วยคำถามเด ียวกัน ผู้แช่งขันคนที่ 1 จะ 

เป ็นคนตอบคำถามก่อน 3 ข้อ ในขณะที่ผู้แช่งขันคนที่ 2 จะเป็นคนเฉลย เมื่อหมด 3 ข้อแรก 

ผูแช่งขนคนท 2 จะเปนคนตอบคาถาม และใหผูแช่งซนคนท 1 เป็นผูเฉลย 'จนครบ 6 ซอ 

แซ่งขันทีมใดได้คะแนนน้อยที่สุด ตกรอบ

ตัวอย่างคำถาม

# ถ้า'ใน'โลกนี้มีผู้'ชาย 2 ประเภท น้องจะเลือกแบบไหน

1. หล่อแต่ตด

2. บิ๊กมื่ แต่มารยาทดี

# สโลแกนไหน เหมาะกับน้องที่ล ุด

1. สวยใส ไร้สติ

2. ลายเด ี่ยว เคี้ยวหมาก



73

# ถ้าพบครีมบำรุงผิว สูตรลับของคลีโอพัตรา บอกว่ามีส ่วนผสมของนํ้า 30%

และ ปลาร้า 70 % โรยหน้าด้วยหนอน จะให้ใครแซ่

1. พ่ีแซ่

2. น้องแช่

รูปภาพ 12 ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการรักกันสนั่นเมือง

ช่วงที่ 3 : เข้าส่เกมการแข่งขันช่วงที่ 2 ใช ้เวลาประมาณ 5 นาที

ผู้แข่งขันทั้ง 2 ทีมที่เข้ารอบ ต้องแข่งกันตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องส่วนตัวของดู่ท ี่มาด้วย 

โดยผู้แข่งขันคนที่ 1 ต้องตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องส่วนตัวของผู้แข่งขันคนที่ 2 - 3 ข้อ โดยผู้แข่ง 

ขันคนที่ 2 จะเป็นคนเฉลย จากนั้นผู้แข่งขันคนที่ 2 ตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องส่วนตัวของผู้แข่ง 

ขันคนที่ 1 - 3 ข้อ โดยผู้แข่งขันคนที่ 1 เป็นผู้เฉลย โดยพิธ ีกรจะเป็นผู้ถามคำถาม ผู้แข่ง

ขันทีมใดได้คะแนนมากเข้ารอบ
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ต ัวอย ่างคำถาม

# ภาพยนต์ที่ไปดูด ้วยกันล่าสุดเรื่องอะไร

# รองเท้าแตะที่ไล่ประจำสีอะไร

# น้องตื่นกี่โมงเมื่อเช้านี้

# การออกกำลังท ี่ทำเป ็นประจำค ือ..,.

# ไครนอนดิ้นกว่ากัน

# เครื่องสำอางล่าส ุดท ี่ซ ื้อมาคืออะไร

# นิล ัยที่ค ิดว่าเหมือนกันที่ล ุดคืออะไร

ช่วงที่ 4 : เช้าสู่การแข่งขันช่วงที่ 3 ไซ ้เวลาประมาณ 5 นาที

พ ิธ ีกรจะถามคำถามเกี่ยวกับเรื่องไกล้ต ัว 1 ข้อ โดยผู้แข่งขันคนที่ 1 ตอบคำถามไว้ 

แล้ว ผู้แข่งขันคนที่ 2 ต้องทายไจว่าผู้แข่งขันคนที่ 1 ตอบไว้ว่าอะไรบ้าง ถ้าผู้แข่งขันคนที่ 2 

ตอบคำถามถูก จะได ้เป ิดแผ ่นป ้ายละลมเงินรางวัลคำตอบละ 1 แผ่นป้าย หลังแผ่นป ้ายจะม ื

! ^ a  I Ç I A  « A ®  ç  o n n  Û { A O / I  I I  A O /  4  O  o o o  g  l A o nเ>ง พํ «J N «JM D,üüü U I ri bbMa/ iü.üüü U i ri

ต ัวอย ่างคำถาม

#  แฟชั่นเส ื้อผ ้าท ี่น ้องค ุณชอบที่ล ุด 5 ยี่ห ้อ มือะไรบ้าง
#  อาหารจานโปรดของแฟนคุณ  5 จาน  มีอะไรบ้าง

วิธ ีนำเสนอความบันเทิง

1. - พ ิธีกร สร ้างความบ ัน เท ิงโดยการพ ูดค ุยลน ุกลนานและล ัมภาษณ ์ผ ู้แข ่ง
ขัน และไซ ้ความลามารถบวกกับล ูกเล ่นส ่วนตัวไนการทำไห ้เร ื่องท ี่ผ ู้แข ่งข ันเล ่าเป ็นเร ื่องตลก
ทาไหพ ูชมเกดอารมณขน

ตัวอย่าง การนำเสนอความบ ันเท ิงโดยการพ ูดค ุยสน ุกสนาน ล ัม ภ าษ ณ ์
และทำไห ้เร ื่องท ี่ผ ู้แข ่งข ันเล ่าเป ็นเรื่องตลก
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เกียรติ

ตัก
เกียรติ 
ติอ้วน 
เกียรติ 
ตั๊ก
เกียรติ
ตั๊ก
เกียรติ
ตัก
เกียรติ
ตั๊ก
ตี๋อ้วน 
เกียรติ

3 »câ/?»/“* รุ !1/1 ย 6 พํ

เกียรต  ิ
ตอ้วน

เกียรต  ิ
ดี๋อ้วน 
เกียรติ

ตอ้วน
เท
เกียรติ
ตั๊ก
เกียรติ

เด ี๋ยวเรามาดูค ูของคุณดี๋อ ้วนและคุณตก บริบ ูรณ ์ จันทร์เรือง 

ท ่าทางจะโดนอำบ ่อยมากเลย นี่ถือเป็นรุ่นพี่ไหมฮะ 

รุ่นพี่ครบผม 

เรายงเดกอยู่

หลัง  ๆจะเป็นพ่อแล้วครับพี่ 

สนิทกันตอนเล่นละครหรือฮะ 

ครับผม

โดนแกล้งบ่อยไหม 

บ่อยที่ส ุดในกลุ่ม

I O il /'V 'X ***T\ 0/^1 Aเท่ ̂  Iร/อร/ เร

เพราะผมเด็กที่ล ุดในกลุ่ม 

อ๋อ! หรือว่าคุณไม่ทันเพื่อน 

ทัน

มันแหละตัวแกล้ง

จริงหรือเปล่า เขาจะไปแกล้งอะไรคุณได้ ผมดูจากลีลาแล้วไม่ 

น่านะ

! SNO! ! 9̂  9 « ร ุ999 !*î 9 « 6)10 1*0(01DQAJOกb U Ibbi iMMfcพ่'พ liiWri รู ๚เ i b ศ5ง่ b to 610/riร b ป Ibd Cil I ri dll ri 161 ici
พร๊อบหน่ะ 

ทำไงฮะ ทำไง

อยางฉากนี้ม ่ถ ํ่ว ่ ม่นี้าแดง มันกินอมแล้วไม่ว่า มันเอานํ้าแดง 

เทไล่ถวใหเละ สุ อก 

ทำไมคุณทำอย่างม ันฮะ!

แล้วฉากนั้นผมต้องกินไอ้เล๊ะ  ๆที่มันทำไว้

สนุกว่างั้นเถอะ! เห็นบอกว่าเจอกันครั้งแรกไม่ค่อยปลื้มกันเท่า

ไรหรือฮะ

ไม่ปลื้มฮะ

ไม่บ ่ลมสิฮะพ เพราะ'ว่า 

ใครไม่ปลืมใคร เดียวก่อน 

ผมฮะ

คุณไม่ปลื้มเราเหรอ ไม่ชอบเหรอ
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ตก : ค ือเขาเนี่ยะ ขึ๋โม้มาก โห! ค ุยเยอะมากไนกอง มาถึง ต้อง 

อย่างน ี้อย ่างน ี้นะน ้องตั๊ก อย่างนี้ท ุกครั้ง
H  »,

เพราะว่าเราทำงาน เราต้องการเสร็จเรัวไง ถามัวแต่เล่น 4 

เทคเพราะมนนะแหละ!

ตอวน :

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงโดย

การผลัดกันเล่าเรื่องของกันและกัน ซึ่งส่วนมากเป็นเรื่องตลก 

การแซวกันไปแซวกันมาระหว่างผู้แข่งข้น เพราะส่วนมากผู้แข่งข้นที่มาเล่นเกม

จะเป ็นคนในกลุ่มเด ียวกันและจะ!'จกหรือเคยร่วมงานกันมาก่อน เช่น เป็นตลกก่ 

ตลกลังหมด เป็นนกรองลูกทุ่งกนกรองลูกทุ่งทงหมด ทาไหแชวกนไบ่แซ'วกันมา 

ได้อย่างออกรสชาติ

การต่อว่าต ่อขานหรือแกล้งทำร้ายร่างกายเม ื่อเพ ื่อนตอบผิด

ตัวอย่าง การลร้างความบันเทิงด้วยการเล่าเรื่องของคู่เพ ื่อนที่มาแข่งเกม 

ด้วยกัน

เกียรติ 

ต๋ีอ้'วน

เกยรต

ตัก

ตี๋อ้วน

เกียรติ 

ตี๋อ้วน

เห ็นบอกว่าค ุณตั๊กม ีเง ินเล ี้ยงเพ ื่อตลอด ยังไงฮะคุณตี๋อ ้วน 

เอาความจริงเลยด ีกว ่า พ ื่ฮะมันเป็นคนที่พกกระเป๋าตังค์เอาไว้ 

ใส่บ ัตรเครดิตอย่างเดียว

คุณ'ว่าเซ๚ไม่ม'อะไรในกระเป๋าตังลั'.ดีไงคุณตครบ กระเป๋าตงค 

ค ุณตักม ีท ุกอย่าง ขาดเงินอย่างเด ียวเท่าบ ันเอง! เงินไปไหน 

ฮะ

เงินผมเหรอครับ อยู่ก ับนี่ครับ เพื่อนผม เพื่อนผมดูไห้ 

พื่ครับ มีอยู่วันหนึ่งไปเที่ยว เราไม่ไดีไปด้วย นี่บ ุกเดี่ยวเลย 

ไปกินไปทำอะไรไว้เยอะแยะไปหมด ขบรถหนีครับ เด้าของ

รานเจารูวาเดยวเราตองไปเทยว ผมไปเทยวอกครงหนง ผม

กินไป 400 กว่าบาทครับ 

บ ิลมา

2,600 ครับ
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เกียรติ 

ตี้อ้วน

เกียรติ 

ดี๋อ้วน

อีก 2,200 ของใครครับ ของใคร!

(ทำท่าพนักงานเสิร์ฟ) พี่ครับ ครั้งที่แล้วเพี่อนพี่พี่หน้าฝรั่งๆ 

เขามากนเอาใ'ว

เขาหมายถ ึงบ ิลล ีหร ือเปล่า!

ไม่ใช่ครับ ต ัวเต ี้ยๆ น ิ้วส ันๆ เขามากินเอาไว้ครับ แล้วเขา 

ก็ขับรถขับรถควันดำออกไปเลยครับ!

ตัวอย่าง 2 การลร้างความบันเทิงโดยการต่อว่าต ่อขานกันเองเม ื่อตอบผิด

คำถาม

เกียรติ

เกริกตอบ

“ถ้า 1 ปีผ่านไป คำทำนายของชินแลกลายเป ็นจริง ค ุณกลาย 

เป็น'ขันที เพ ี่อนจะปลอบใจคุณว่าอย่างไร

1. ไม่มกดแล'วประซาชได้ไม่เดอดรอน
+

2. ดแลให้!! เดียวบันก็ง,อกใหม่ 

เอ้า! คุณเชงยกแผ่นป้าย

(คุณเซงยกแผ่นป้าย “เด ี๋ยวก็งอกใหม่”)

ไม่มีก็ดีแล้ว ประชาซีได้ไม่เดือดร้อน

(เกริกห้นมามองคำตอบ มองหน้าเพี่อน และใช้ฟ ้อนพลาสติกแกล้งดีเพ ี่อนด้วยความ

โกรธแคน และไม่ไดดงใจ)

เซง 

เกริก 

เซง

แหม! เราก็เห็นว่าหมกมุ่น

บันจะงอกใหม่ได้ไงล่ะของแบบนี้ บันไม่มีงอกแล้ว!

แหม! ไอ้เราก็เห็นว่าบันยังใซ้ใม่คุ้ม! (หัวเราะ)

3. เกมการแข่งขัน เป ็นเกมทายใจ ซึ่งช่วยสร้างอารมณ์ขันให้กับผู้ชมด้วย

ตัวคำถามและตัวเลือก ซ ึ่งม ีล ักษณะตลกขบขัน หรือเป็นเรื่องที่ใกล้ตัวมาก  ๆ จนทำให้ผู้แข่งขัน 

ตอบผิดตอบถูก

4. ของรางวัล มีส่วนทำให้ผู้แข่งขันมีลุ้นมากขึ้น โดยเฉพาะในรอบสุดท้ายของ

การแข่งขัน ผู้แข่งขันต้องตอบคำถามให้ถูกต้อง จ ึงจะม ีส ิทธ ิเล ือกแผ่นป ้ายเพ ี่อละลมเงินรางวัล 

การเลี่ยงเลือกแผ่นป้ายทำให้ผ ู้ซมและผู้แข่งขันมีล ุ้น เพราะบางแผ่นป้ายจะมีเงินซ่อนอยูมากน้อย
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ต่างกัน ดังนั้นในการเปิดแผ่นป้ายแต่ละครั้งจึงทำให้เกิดความตื่นเต้นว่าการตอบถูกครั้งนี้จะได้
เงินรางวัลกี่บาท

5. ก ารม ีส ่วน ร ่วม  ทำให ้ผ ู้ซมท ี่ส ่งช ิ้นส ่วนผลิตภ ัณฑ ์เข ้ามาช ิงโชคม ีล ุ้นใน

การเป็นผู้โชคดี ได ้ร ับทองคำมูลค่า 1 บาท

8. ลับเฉพาะคนเใจ

ประว้ด ิความเป ็นมา รายการลับเฉพาะคนรู้ใจ ออกอากาศทุกวันจันทร์

ทางช่อง 3 ตั้งแต่เวลา 22-23.30 น. ผลิตโดย บรษัท บอร์น ออปเปอเรชั่น ออกอากาศครั้ง

แรกในวันที่ 3 พฤศจิกายน พ.ศ. 2540

พิธีกร : ไตรภพ ล ิมปพ ัทธ ์

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงที่ 1 : เปิดตัวพิธีกร ดารารับเชิญ และผู้แช่งขัน 3 คน (ดารา) ใช้

เวลาประมาณ 7 นาที

ช่วงที่ 2 เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วงที่ 1 ใช ้เวลาประมาณ 15 นาที

พ ิธ ีกรจะถามคำถามเกี่ยวกับเรื่องของดารารับเชิญ 1 คำถาม โดยจะเป็นเรื่องเกี่ยวกับ 

ความสุข ความใฝ่ฝัน และอ ื่นๆ และจะมีต ัวเล ือกให ้ 3 ตัวเลือก ดารารับเช ิญจะอธิบายและ 

ให้เหตุผลว่าทำไม 1, 2, และ 3 เมื่ออธิบายเสร็จแล้ว ผู้แข่งขันต้องตอบคำถามโดยเลือกมา 1 
ขอ จากนนดารารบเขญจะเขาใปในอุโมงค แลวออกแสดงละครรวมกบคณะตลกเพอเป็นการ

ตอบคำถาม หลังจากแสดงเสร็จก็จะอธิบายเพิ่มเติมว่าทำไมถึงอยากทำส ิ่งนั้น ๆ
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ต ัวอย ่างคำถาม

# คุณบีเคยใฝ่ฝ ันอยากทำอาชีพอะไรมากที่ส ุด

1. หมอนวดแผนโบราณ

2. หมอศัลยกรรม

3. หมอดู

#  ลามสิ่งต ่อไปน ี้ เด ็บบ ี้(บา1ชู) ทำอะไรแล้วม ีความลุฃที่ส ุด
1. เต้น

2. กิน

3. อย่ไนหองนา

ช่วงที่ 3 : เข้าสู่การแช่งขันช่วงที่ 2 ไซ้เวลาประมาณ 12 นาที

พ ิธ ีกรถามคำถามเกี่ยวกับดารารับเช ิญ 1 ข้อ เป็นเรื่องทั่ว  ๆ ไป และเรื่องเกี่ยวกับนิสัย 

ไจคอ โดยจะมีตัวเลือกให้ผู้แช่งขัน 3 ตัวเลือก โดยดารารับเชิญจะให้เหตุผลประกอบตัวเลือก 

ต่าง  ๆ จากนั้นผู้แช่งขันตอบคำถาม พิธีกรเฉลย ดารารับเชิญให้เหตุผลเพิ่มเติม

ต ัวอย ่างคำถาม

#  นิส ัยข้อไหนจัดเป ็นนิส ัยเส ียอ ันดับ 1 ของคุณบ ี
1. ชอบดูหมอ
O สังเล
3. ช ีน ้อยใจ

นิสัยไหนที่เอ๊ะชอบที่ส ุด
1. หน ีป ัญหาด ้วยการหลับ
2. ชอบบนบานศาลกล ่าว
O
๐ . \>บ่ ใท่ัใน้ัโไ Q n นิ นผ ปีน
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ช่วงที่ 4 เข้าสู'เกมการแข่งขันช่วงที่ 3 ใช ้เวลาประมาณ 9 นาที

พ ิธ ีกรถามคำถามเกี่ยวกับดารารับเช ิญอีก 1 ข้อ เป ็นเรื่องเก ี่ยวกับความทุกข์ ความยาก 

ลำบาก และอื่น  ๆ โดยจะมีตัวเลือกให้ผู้แข่งขัน 3 ตัวเลือก และดารารับเช ิญจะอธิบายขยาย 

ความแต่ละตัวเลือก จากนั้นผู้แข่งขันทาย พิธีกรเฉลย ดารารับเชิญอธิบายเพ ิ่มเต ิม ผู้แข่งขัน

ทใดคะแนนสูงส ูดจากการดอบคาถาม 3 ขอ จะใดเขาใปเปดแผนนายกบดารารบเชญ

ตัวอย่างคำถาม

# คุณบีค ิดว่าลำบากครั้งใหนฝังใจที่ส ุด

1. ไม่มีข้าวลารกรอกหม้อ

2. มีเงิน 2 บาทใปทำงาน

Oช. ทางานสิารพดทเมองนอก

# เรื่องใหนที่ทำให้เด็บบี้เสียใจที่ส ุด

1. ประกวดร้องเพลงสยามกลการ

2. ทดสอบกี่ครั้งกิไม่ผ่านที่อาร์.เอล

Oช. ลุใ!ชตาย

# เรื่องที่ค ุณเอ๊ะภูม ิใจที่ล ุด

1. ได้เข้าวงการ

2. เอ็นฯติด

3. อย่ในครอบครัวที่ดี
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รูปภาพ 13 ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการลับเฉพาะคนรู้ใจ

รปภาพ 14 ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการลับเฉพาะคนร้ใจ
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ช่วงที่ 5 : เข ้าส ู่เกมการแข่งข ันช ่วงส ุดท ้าย ใช ้เวลาป ระม าณ  5 นาที

ดาราร ับเช ิญและผ ู้แข ่งข ันเล ือกแผ ่นป้ายคนละ 1 แผ ่นป ้าย และต้องเป ิดไหได ้แผ ่นป ้าย  
ท่ีมีคำ1ว่า “ลบเฉพาะคนรู้ใจ,' ทั้ง 2  แผ ่นป ้าย จ ึงจะได้เงินรางว้ล แผ ่นป ้ายค ู่แรกม ูลค ่า 10,000  
บาท แผ่นป ้ายคู่ท 2 ม ูลค ่า 20,000 บาท แผ่นป้ายคู่ท 3 ม ูลค ่า 30,000 บาท ไปเรอย ”| 
จนถึงแผ ่นป ้ายคู่ท ี 5 มลค ่า 50,000 บาท หากดาราร ับเช ิญและผู้แข ่งข ันคนใดคนหนึงเจอ
แผ ่นป ้ายร ูปกญ แจ จะไม ่ได ้เง ินรางวัลในคู่น ั้น แต ่ย ังม ีส ิทธ ิเป ิดแผ ่นป ้ายต ่อจนถ ึงค ู่ล ุดท ้าย
จากน ั้นเป ็นการจับรางวัลผ ู้โซคดี ได ้ร ับรถจ ักรยานยนต ํย ี่ห ้อยามาฮ ่า 1 คัน

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิง โดย

การพ ูดคุยหยอกล้อเล ็ก  ๆน้อย  ๆ ก ับดารารับเชิญและผู้แข่งขัน 

การไห้ข้อมูลเกี่ยวกับดารารับเชิญ

f l  f  ç t o / k i  Æ t I I O I f  I ÇA] C l  o n  o V  o \tç *  o  ! | 0 / 3 > A A  ç t a  [  f t  * \cร /ุ-\  a  j*1 a  I < A a  11  ç t / r \  a  Ç W »  r i f r j ท ุ a  « ๆ  o n « » A  A A  Ç t a  I ; AX  f t  III Id ทู้ดเพ่พ่น IbrtÊJ ri I เหพู!เมเแดช Iฟ้มเพ่ฟ้ j มเบเ Ijjtdชงd Vim เง I ทด Id เรไช่เฆญ

เล่า ทังสนุกสนานครืนเครง และ รันทด

การทำให้ตลก โดยการแสดงสีหน้าท่าทางและการพูด

การเพิ่มอารมณ์ลุ้น โดยยื่นข้อเสนอกับดาราร้บเชิญและผู้แข่งขันไม่ต้องเปิด

แผ่นป้าย รับเงินไปเลย แต่เงินที่ให้อาจน้อยกว่าถ้าผู้แข่งขันสามารถเปิดแผ่น

ป้ายได้ตรงกัน ทำให้มีล ุ้นและตื่นเต้นไนการเปิดแผ่นป้ายมากขึ้น

ตัวอย่าง 1 การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกกับดารารับเชิญ

ไตรภพ

เด็บบี 

ไตรภพ

ในประเทศไทย อันนี้คนอื่นไม่ได้พูดนะครับ ผมพูดเองและผม 

รับผิดชอบในสิ่งที่ผมพูด ผมทำงานอยู่ตรงนี้ เห็นนักเต้นมาไม่ 

รูก ี่คณะ เห็นอะไรมาตั้งหลายอย่าง ไนตอนนี้ ณ เวลาน ี้ ผมว่า 

ไม่มไครล้พวกคุณได 

ขอบคุณค่ะ

ไม่ต้องขอบคุณผมครับ เพราะคุณไห้ผมมา 20 บาทแล้ว ผม
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ยอตามกำล ังเง ินท ี่ให ้มา
เด ็บบ ี้ : หนูให้แค, 10 บาทเองค ่ะ อาต ๋อยพ ูด 20  บ าท เลยค ่ะ  แถม!
ไตรภพ จร ิงๆไม ่ไดแถม คร ับ  โจอี้'ให้อีก 10 เป ็น 20 ครับ!

ต ัวอย่าง 2 การสร้างความบ ันเท ิงโดยการพ ูดค ุยสน ุกสนานและต ่อรองเง ิน  
รางว ัลเพ ื่อเพ ิ่มความต ื่นเตนในการเป ิดป ้ายสะสมเง ินรางว ัล

ไตรภพ

โจอี้ 
เด ็บบ ี้

ไตรภพ

เด็บบี้
ไตรภพ
โ■ "อ้ี เฯย
ไตรภพ

โจอี้
ไตรภพ

โจอ ี+เด ็บบ ี 
ไตรภพ 
เด ็บบี้ 
ไตรภพ

คู่ต่อไป 50,000 บาท คู่น ี้เอาแบบนี้ด ีกว่า ตอนนี้เลข 6 มัน 

อยู่แล้ว เอาเป็นเลข 9 เอาไปอีก 30,000 ไม่ต้องเปิด 

ล้า 9 น่ี

9 มันรูสกขาด  ๆหาย  ๆนะคะ ถา 10 นะเตมอยู่แล•วสำหรับ 

เราสองคน 9 แบ่งกันยังไงล่ะพีหนตกเลข

เอออันน ี้ทางฝ ่ายบัญชีเขาได้บอกผมแล้วว่าที่เหลือไตรภพออก 

เองนะครับ เพราะฉะนั้น เลข 3 น่ะ เอาไม่เอา!

เราช่วยกัน อาต ้อยหล่ออ ังนะคะ 

อย ่าบ ้าน ่า!

อนนบอก1ไดว่าพคงไม่ก■ลาไปยอหรอกเพราะเขาเท่•อยู่แลว 

เฮ้ย! ฟังไม่ได้โว้ยเรืองแบบนี อะไรนะ! เม ือกพูด1ว่าอะไร'นะ!

ไม่ได้ยิน

จะหล่อยังไงพื่ไม่รู้ แต่ท ี่เมา ใจดีมานานแล้ว 

ท่านผู้ซมครับ เราก็รู้ท ั้งรู้ว ่าเด็กซมโดยแกล้งยอไปอย่างนั้นเอง 

แต่มันชอบนะครับ มันโง่นะครับ ไม่ต้องเปิดเอาไป 40,000 

หพง. .พ,ยง..สาม 

เอาค่ะ! ไม่ให้คิดเลย 

เอาแน่นะ! อย่ามาเส ียใจท ีหล ังนะ!

เอาแน่ค่ะ!

(ทำท ่าพ ูดกับฟ ้าอากาศ) ฮะ! เอ้ย! อย ่าทำอย ่างน ี้ส ิ บ้าหรือ 

เปล่า นี่  ๆ ค ุณมืสิทธตัดสิน'เจ,ใหม่ ผมเปิดแล้วอันนึงด้วย ผม 

ใหคุณสดสนใจใหม่ว ่าจะเอา 40,000 หรอ 50,000 ใหเลอก

เด vil
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2. ผ ู้แข ่งข ัน  ลร ้างความบ ันเท ิง โดยการใช้ความสามารถและลูกเล่นส่วนตัวใน

การหยอกล้อผู้แข่งขนดวยบันเองและพิธีกร และเล่าเร ื่องราวของดาราร้บ ัเช ิญเพ ิ่มเต ิมจากทดารา 

รบเซญเล่ามาแลว เป็นการใหขอมูลเสรม

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยหยอกล้อผู้แข่งขันด้วยกัน

กรพินธุ 

ไตรภพ 

โจอ่ 

ใตรภพ

เด็บบี้

โจอึ๋

ว ันนี้พ ิ่โจอี้เป ็นบาทหลวงค่ะ

อ๋อ! วันนี้เป็นบาทหลวง วันนี้ชุดหล่อเลยใชใหมครับ 

ไม่เคยมีชุดอะไรหล่อขนาดนี้เลยครับ 

คนนทางอารเอสบอกว่าไม่ไดเลยไข่ไหม ตองหล่อเตมทเลยไข่ 

ไหม

อาต ๋อยเขาบอกว่าช ุดหล่อค ่ะ แต่เขาไม่ได้ซมพี่โจอี้นะคะ เขา 

ซมแต่ชุด

เขามองชุดก็ต ้องมองผ่าน  ๆพ ี่บ ้างล ่ะ!

ตัวอย่าง 2 การสร้างความบันเทิงโดยการให้ข ้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับดารารับ 

เช ิญโดยการให้เหตุผลประกอบการตอบคำถาม

ไตรภพ

กรพนธุ 

ผี(ไฮแจ็ค)

คุณคิดว่าเธออยากเป็นอะไร ทุกคนตอบเหมือนกันหมดเลยว่า 

อยากเป็นนางเอกม้วสิควิด ีโอ ทำไมถึงเป็นเชน'นั้น เราไปดูกัน 

เดบบเคยคุยไหฑงว่า เคยไปซอเล่นมวสควดโอซองพตัง แต่

ทีมงานเขาไม่ยอมให้เล่นค่ะ

ตลอดเวลาท ี่ค ุยก ันมา แม้แต่มิวลิควิดีโอของน้องเอง เขายัง 

อยาก เล ่น เอง เป ็นนางเอกเอง เขาย ังบ ่นอย ู่บ ่อย  ๆ

3. เกมการแข ่งข ัน  เป็นเกมประเภททายไจ ความสนุกของเกมการแข่งขัน

อยู่ท ี่การเล่าเรื่องของดารารับเชิญ โดยพิธ ีกรจะเป็นคนถามคำถาม และดารารับเชิญจะไห้เหตุผล

ประกอบต-วเลอกต่างชุ เป็นการเล่าเรองของตวเองไปดวยไนตว
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ตัวอย่าง

ไตรภพ

เด็บบี้

ไตรภพ

เด็บบี

ไตรภพ

เด็บบี้

ไตรภพ

นี่ค ือคำถามรองเรา 3 คำถามที่ท ่านจะได้ร ู้จ ักก ับเธอมากยิ่งข ึ้น 

คำถามแรกเป็นเรื่องราวว่าถ้าขอสักครั้งเธอจะทำอะไร อันที่

หนี่ง จะใช่ไมไซ, เธออยากจะเป ็นนางเอกมิวสิควิดโอ ทำไม 

ครับ!

หลาย  ๆ คนอาจคิดว ่าแปลกนะคะ อยากเป ็นนางเอกมิวสิควิคื 

โอ ตอนนี้ก็เป็นนักร้องแล้ว แต่จริง  ๆ คือ เป็นความฝันก่อนที่ 

จะเข้ามาไนวงการด้วยซา อยาก'จะเล่นมิวสิคที่แบบมีเน ื้อเรื่อง 

มีพระเอก ได้แอ็คติ้งบ้าง

โอ! ชีวิตฝันตรงนี้ไว้มาก อันนี้นางเอกมิวสิควิดีโอ ใช่ภัม่'ใช่ ถ้า 

ไม ่ใช ่น ่าจะเป ็นอย่างท ี่สองหรือเปล่า ถ้าไม่ใช่นะครับ เธอ

อยากเป ็นนกวอลเล ่ยบอล ทาไมครบ!

เป ็นกีฬาทีร ้ส ึกว่าเล ่นแล้วสบายใจ และเป ็นกีฬาอย่างเด ียวท ี 

เล่นเป็นและใซใด้ค่ะ

ถ้าไม่ใช่ เธอจะเป ็นอย่างท ี่สามไหม ไม่น่าเชื่อ! อันนี้ลิ อันนี้ 

เธออยากเป็นทนาย ทำไมครับ

คุณพ่อเป็นทนาย และอยากจะเป ็นอาชีพที่เหมือนคุณพ่อ และ 

เป็นอาชพทชอบ เพราะพูดเก่งอยู่แล•ว อยู่ทโรงเรยนกจะโตวาท 

สามอย่างน ีค ุณคิดว ่าเธออยากเป ็นอะไร

4. ของรางวัล การลุ้นรับเงินรางวัลอยู่ในช่วงสุดท้ายรองรายการ และเงิน

รางวัลจะมืมูลค่าเพมขึ้นรื่อย  ๆ ทำให้ใกีดความเร้าใจมากขึ้น

5. การมีส่วนร่วม ทำให้ผู้ชมที่ส่งชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์เข้ามามืลุ้นในการจับแจก

รองรางวัลมากขึ้น

6 . การจัดระบบกาละเทศะ เป็นส่วนหนึ่งของเกมการแข่งรัน โดยอยู่

ในช่วงรองการเฉลยคำตอบฃ้อที่ 1 โดยดารารับเชิญจะออกมาเฉลยคำตอบและแสดงร่วมกับ
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9. แสบคูณสอง

ค ณ ะ ต ล ก  เ ป ็น ก า ร แ ส ด ง ต ล ก เ พ ื่อ ต อ บ ค ำ ถ า ม  ท ำ ใ ห ้ผ ู้ช ม เ ก ิด ค ว า ม เ พ ล ิด เ พ ล ิน แ ล ะ ไ ด ้ร ับ ค ว า ม

บ ัน เ ท ิง ไ ป ด ้ว ย ใ น ต ัว

ประวัต ิความเป็นมา : รายการแสบคูณสอง ออกอากาศทุกวันพฤหัสบดี ทาง

ช่อง 7 ตั้งแตเวลา 22.20-23.20 น. ผลิตโดย บริษทํ ทริปเปิลทู ออกอากาศครั้งแรกในปี

พ.ส. 2540 ในบ พ'.ศ. 2543 ใดมการเพมแกงลูกหมูเซามาเพ'ธช่วยสร้างความบันเทิงยง๚น

พิธีกร : 1. เกียรติ ก ิจเจริญ

2. ข ัยณรงค ์ ขันทีห้าว

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงที่ 1 : ใช ้เวลาประมาณ 11 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 3 คน(ดารา)

@ เช้าลู่เกมการแช่งขันช่วงที่ 1

@ ตับรางวัลผู้โชคด รับเงนรางวัล 10,000 บาท ถ้าแจ็กพ๊ธตแตก ผู้โซคดีรับเริน

รางวัล 1,000,000 บาท ถ้าแจ็กพ็อตไม่แตก ตับแจกทองคำครึงกิโลกรัมทุกสองเดือน

การแข่งขันในช่วงนี้ ผ ู้แข ่งข ันแต่ละคนต้องตอบคำถามเพื่อสะสมคะแนนคนละ 1 ข้อ

ต ัวอย่างคำถาม

# รอบๆ อนุสาวรีย ์ข ัยสมรภูมิม ีป ีนใหญ่ล้อมรอบ 75 กระบอก ข ัวร ์/ม ั่วน ิ่ม

# เลขบัตรประชาซนมีทั้งหมด 12 หลัก ข ัวร ์/ม ั่วน ิ่ม

# โรงหนังเฉลิมธานียุบแล้ว ข ัวร ั/ม ั่วน ิ่ม
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# รอบ  ๆ อนุสาวรีย์ชัยสมรภูมิมีปีนใหญ่ล้อมรอบ 75 กระบอก ชัวรี/ ม่ัวน่ิม
# เลขบัตรประชาซนมีท้ังหมด 12 หลัก ชัวรี/ม่ัว'น่ิม
ท โรงหนังเฉลิมธานียุบแล้ว ชัวรี/ ม่ัวน่ิม

ช่วงท่ี 2 ใช้เวลาประมาณ 24 นาที

@ เล่นเกมนอกสถานท่ีกับ เบ อ ร ์ด ี้ รับทอง 1 บาท
@ เข้ารุแกมการแข่งชันช่วงท่ี 2 ‘'แสบดูณสองยกแกํง,1
@ ผู้แข่งชันเปิดแผ่นป้ายสะสมคะแนนคนละ 1 แผ่นป้าย
@ เฉลยคำถามลัปดาห์ท่ีแล้ว และลับรางวัลผู้โซคดี และถามคำถามประจำลับ1ดาห์
@ ผู้แข่งชันเปิดป้ายละลมเงนรางวัลร่วมกัน

เกมการแข่งชันช่วงน้ีเป็นช่วงของแก็งลูกหมู โดยจะมีผู้ช่วยพิธีกรอีก 2 คน คือ เอก 
พันธ์ บันลือฤทธิ และ ธงชัย ประสงค์ลันติ มานำเสนอเร่ืองราวเก่ียวกับบุคคลในอาชีพต่าง ๆ
โดยจะมีปรัศนี 3 คนมาให้ผู้แข่งชันทายว่า ใครคือเจ้าของอาชีพท่ีแที'จริง โดยพิธีกรหลัก คือ
เนยรติ ก๊จเจริญ และ ชัยณรงค์ ขันทีท้าว จะคอยสัมภาษณ์และสอบถามปรัศนีแต่ละคนเก่ียว 
กับการประกอบอาชีพ และ ให้ปรัศนีแสดงท่าทางหรือวิธีทำงานประกอบ

รปภาพ 15 ภาพบรรยากาศการแข่งชันในช่วง “แก๊งลกหม
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@ VTR นำเสนอเร่ืองราวเก่ียวกับบุคคลท่ีน่าสนใจ โดยจะมีการสัมภาษณ์และพา 
ใปดูผลงานของบุคคลน้ัน

@ เข้าลู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 3 : “แสบสตอร่ี" ในช่วงน้ีจะมีการแสดงตลก
I OAI /T\ j O I /5* /■> !! rtrt <*> ! /£*/■v<"%q̂ o IMI I /'I Ofj.<-> IOAI /a /ฐ* 4»! <v» I /3\/-รฺ ç>/-\ ç\q 11 «X • II /a 0/1 /a r? o  <-* qbri mjj ไ/ใต J ต id I d U ï> IJ b y จ If I i6i6MüiiVia/W<Nd I imWninritiiiijin id idiJbJjby bbMa/bli ฬฬ dbÿ iiri li□ ง
ดารารับเชิญ 2 คน ผู้แข่งขันต้องทายว่า ญาติท่ีนำมาเป็นตัวจริงหรือตัวปลอม

@ ผู้แข่งขันเปิดป้ายเพ่ือละลมคะแนนคนละ 1 แผ่น และนำคะแนนท่ีไดไปรวมกับ
คะแนนเก่าท่ีสะสมมา ผู้ท่ีได้คะแนนสูงสุดจะได้เข้ารอบ 1 คน

ช่วงท่ี 4 ใช้เวลาประมาณ 2 นาที

@ ผู้เข้ารอบเปิดแผ่นป้ายสะสมเงินรางวัล ถ้าได้คูณ (x) รับเงินรางวัลป้ายละ
10,000 บาท คู ณ(x) 6 ป้าย 1,000,000 บาท ถ้าได้หารไม่ได้เงินรางวัล แติย่งิเล่นตอได้

ช่วงท่ี 3 ใช้เวลาประมาณ 27 นาที

ว ิธ ีนำเสนอความบ ันเท ิง

1. พิธ ีกร สร้างความบันเทิง โดย

การใช้ความสามารถและลูกเล่นส่วนตัวในการพูดคุย ทำให้เกิดความสนุกสนาน 
การสัมภาษณ์ปรัศนีและญาติของดารารับเชิญ เป็นให้ข้อมูลในรูปแบบของความ 
บันเทง
การเข้าไปมีส่วนร่วมในการเล่นเกม โดยการสัมภาษณ์และจับผิด 
การทำให้ร่ืองราวท่ีปรัศนีและดารารับเชิญเล่าเป็นเร่ืองตลก 

' การเล่นตลกร่วมกับคณะตลก
การกล่ันแกล้งกันเอง แกล้งผู้แข่งขัน และแกล้งผู้ชม

ตัวอย่าง 1 การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับผู้แข่งขัน

เกียรติ สวัสดีครับ โอ้!ดังมาเลยนะครับน้องน้ี
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ดิก
อิน
ต่ํก
เกียรติ
ต๊ิก
อิน
เกียรติ

(มองผมสีเขียวของ อิน บูโดกัน) อันน้ีหญ้าหรือครับ 
ผักคะน้า!
'อ'อน,หรอ!
(หวเราะ และมอง VIตวอน บูโดกน) นไปโหลดรานไหนมา 
ไปว่าน้อง!
ใส่แม็กด้วยหรือเปล่า
ใส่แม็ก (ห้วเราะ) ปากคอเราะร้ายนะยะ หนอยแน่ะเกียงคำ
ไม่ตกฟาก!

ตัวอย่าง 2 การสร้างความบันเทิงโดยการกล่ันแกล้งกันเอง

เอกพันธ์ 
แขก
เสียงบรรยาย

เกียรติ
แขก

คุณแขกครับเม็ดน้ีราคาเท่าไรครับ 
4 ล้าน
พังไม่ผิดหรอกครับท่านผัชม เม็ดเดียว 4 ล้าน แต่เหตุการณ์ 
ไมคาดฝืนกาลงดะเกดขน คอยตดตามขมกแลวกนครบ 
อันนีเท่ากันเลยมัยครับ 
ไม่ค่ะ อันน้ี 7 กะรัต อันน้ี 9.68

(ต๊ิกหยิบกล่องพลอยข้ึนมาและทำตก เพล้ง!)
เสียงบรรยาย : น่ํน่เกิดข้ึนแล้วครับท่านผชม เราแกล้งบอกให'คุณต๊ิกทำพลอย

เมดหว่านตกเทธอาคุณกกใหตกใจเล่น แต่ทมงานกยอนรอย
คุณดิกซะ ว่าคุณดิกจำกล่องพลอยผิด ไอ้เม็ดทิร่วงเป็นเม็ดของ 
แท้ ส่วนของปลอมยังอยู่บนโต๊ะอยู่เลย ดูคุณต๊ิกนะครับว่าจะ 
เป็นยังไง

ธงชัย(ประสงค์สันติ): ถ้าเหล่ียมผิดน่ีราคาจะตกไหมครับ
เกียรติ
บรรยาย

เค้ียว เค้ียว ค์ท คัท คัทก่อน
คุณก๊ิกล่ังคัทแล้วนะครับ อ้าว! ไม่เก่ียวกันใหญ่แล้วครับงานน้ี 
ใ,'เมงานเขาไปบอกแลวนะครบวาจากลองผด ดูหนาครบ คุณ 
ธงบอกไม่เก่ียวอีกคน

เกียรติ ตกลงมันยังไงนะ
ทิมงาน คํอเราจะทำเซอรไพรส่ใงพ่ี คอมันม็เม็ด 4 ล้านอันน้ง อีกอัน
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เสียงบรรยาย
ร ท

นึงเป็นพลอยปลอม บอกพ่ีต๊ิกให้หยิบทางซ้ายพ่ีต๊ิกบอกผม 
ก่อนถ่ายว่าเปล่ียนเป็นขวา
ทีมงานก็พยายามอธิบายนะครับ ดูหนาคุณต๊ิกไว้นะครับ 
เอาอย่างน้ีดีกว่า เออันน้ีเช็คดูว่าอันไหนซองจริง อันไหนไม่■ จริง

เสียงบรรยาย 
« ท  :

นนเรมนำเสนอแล้วนะครับ 
ลองเช็คดูลิ เอ้า! เช็คยังไงล่ะ

เสียงบรรยาย : ไม่มีใครเช็คก็เช็คเองล่ะครับ
แขก : ไม่ได้ใส่แบตฯมา เห็นรายการบอกว่าไม่ได้เช็คอะไร
เสียงบรรยาย : จใหญ่เลยนะครับ เฃมไม่กระดิกเลยครับ
ตก : ไม่เหนมอะไรเลย
เสียงบรรยาย : 

ตก :

จะมีอะไรได้ยังไงล่ะครบ ก็ในเมือยันไม่ได้ใส่ถ่าน 
ไม่ข้ึนเลยนะครับ

เสียงบรรยาย เอาล่ะครับ เม่ือเช็คไม่สำเร็จก ็ช่ิงครับ
เกียรติ เขาบอกมุกยังไงล่ะ
เสียงบรรยาย : 

ต๊ิก :

เอาล่ะครับ คุณก๊ิกเร่ิมบ ี ้ แล้ว
Oi « H *1 O ^ «พ/'-»/-\
I I น é 1 เ>ง 1 เ ๚เ é 1

เสียงบรรยาย ยังยืนยันว่าฃวานะครบ
เกียรติ : ก ็ขวาใครล่ะ
เสียงบรรยาย เอาล่ะครับก ็ขวาใครล่ะครับ ห้นํหนำออกจอหรือห้นํหน้าเขาจอ 

ละครับ ทน
ต ิ"ก ขวาอันม ี

ธงชัย : วันหลังต้องมารัคไว้นะ ลนละกล่อง คนละสี
ต๊ิก แต่มันเหมือนกันมากเลยนะ
เสียงบรรยาย : จะไม่เหมือนกันได้ยังไงล่ะครับ ก็มันของปลอมท้ังคู่น่ีครับ
เกียรติ ก็บอกไว้แล้วว่าของอะไรอย่างน้ีอย่าไปแตะต้องมัน
เสยงบรรยาย 
ติก

มน อ นหายใจบางเลกนอย 
ไม่เป็นไรหรอก

เสียงบรรยาย ไม่เป็นไรได้ยังไงล่ะครับ ก็พลอยเม็ดละ 4 ล้านนะครับ
เกียรติ เป็นไงล่ะเล่นดีนัก เอายัง! โอ.เค. ของปลอมหมดแหละ เขา 

อำมืง เย'!
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เกียรติ กิจเจริญ ได้เคยกล่าวเก่ียวกับเทคนิคในการสร้างความสนุกลนานและอารมณ์ 
ขันในรายการของเขาไว้ ดังน้ี

“ ทุกคร้ังท่ีผมหยิบเร่ืองไหนข้ึนมาพูด เพราะผมเห็นว่ามันตลก มึงคิดอย่างน้ีเหรอวะ
ผมไม่ได้พยายามทำไห้มันตลก คนดูเขามักจะทักผมเสมอว่า รายการตลกเพราะผมเป็นคนตลก 
แต่จริงๆ  แล้ว เปล่าเลย เพราะผมเป็นคนอารมณ์ด ผมมักจะมองทุกอย่างเป็นเร่ืองตลกต่างหาก

เวลาเอาปรัศนมา■ ออกรายการ ผมไม่รูมาก่อนนะว่าคนไหนซวร คนไหนมวนม เพราะ
เวลาทีมงานมาถามผม ผมก็แค่บอกคร่าว  ๆ ว่าเรืองนิน่าสนใจ เอาคนนิ คนนิไม่เอา แต่ผมไม่ร้ 
หรอกนะว่าใครเป็นใคร คือผมแสแสร้งไม่ค่อยเก่ง ถ้าผมเว่าคนน้ีม่ัวน่ิม เด๋ียวผมพรืเซนต์ไม่ดี 
เอาแบบมึง’ไม่! กูก็ไม่รูน่ิแหละ ผมว่ามันได้อารมณ์มากกว่า และผมรู้สึกว่าการไม่ณุ้จะ
ลามารถพรืเซนตํใด้ดีกว่า เคยมีเหมือนกันท่ีเรารู้ แล้วเราไม่กล้าถาม เพราะกลัวเขาจะตอบ
ไม่ได้ หรือพอเรารู้ว่าคนน้ีชัวร์ เราจะถามแต่คนน้ีอย่างเดียวเลย คือมันไม่ได้อารมณ์ไง “
(เกียรติ กิจเจริญ, ลัมภาษณ์, 24 สิงหาคม 2543)

2. ผู้แ ข ่งข ัน  สร้างความบันเทิงโดย

การร้องเพลงโซวํในช่วงเปิดตัว 
การพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร 
การไหเหตุผลในการตอบคาถามและการคาดเดา

3. เกมการแ ข ่ง ขัน เป็นการทาย โดยแบ่งเป็น 2 ช่วง ช่วงแรกเป็นการทายว่า
ใครคือเจาของอาชีพท่ีแทัจริง และช่วงท่ีสองเป็นการทายความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลว่าคนน้ี

is I Iเป็นญาตกบลนนจรงหรอไม่ ความสนุกซองเกมอย่ทการสมภาษณ ซแน่น ถามน และการเล่า 
เรืองของดารารับเชิญและปรัศนี และย้งมึการเพิมความเร้าใจในการเฉลยด้วยการไล่ดนตรีช่วย
เร้าอารมณ์ เช่น ขัวร์ ๆๆๆๆๆ ม่ัวน่ิมๆๆ ๆๆ  ทำให้เกิดความสนุกสนานและความมันสัสะใจ
“มันเหมือนเวลาเราดูฟุตบอล พอลูกเข้าประตูก็ต้องมี เอ้!” (เกียรติ กิจเจริญ, สัมภาษณ์,24
สิงหาคม 2543)
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4. ของรางวัล มีส่วนสร้างความต่ืนเต้น โดยเฉพาะการเปิดแผ่นป้ายเพ่ือลุ้นรับ
เงินรางวัล ในรายการแลบคูณลองมีการเปิดแผ่นป้ายเพ่ือรับเงินรางวัล 2 คร้ัง คร้ังแรกเงิน
รางวัลมีมูลค่าต้ังต้นถึง 50,000 บาท และจะลดลงเร่ือย  ๆ หากผู้แข่งขันเปิดแผ่นป้ายผิด การ 
เบ่ดแพนป้ายครงทลอง เงนรางว'ลจะเพมซนเรอย ” หากพูแซงซนเปิดแผนป้ายใดคูณ ( X ) แค่ก 
มีหาร มาช่วยเพ่ิมความเร้าใจ เพราะถ้าเปิดใต้หาร ผู้แข่งขันจะไม่ใต้เงินรางวัล

5. ก า ร มีส่วนร่วม ทำให้ผู้ชมท่ีส่งช้ินส่วนหรือคำตอบเข้ามาเล่นเกม มีลุ้นใน
การเป็นผู้โช ค ดีและได้รับของรางวัล และผู้โชคดีอาจมีสิทธิได้รับเงินรางวัลเท่าผู้แข่งขันหากผู้แข่ง
ขันสามารถทำแจ็กพ๊อตแตก การมีส่วนร่วมอีกอย่างหน่ึงท่ีพบคือ การร่วมเล่นเกมนอกลถานท่ี
ชงเป็นรูปแบบหนงซองการส■ อดแทรกโมษณาในรูปซองเกมเพ'อ'ลรางความบนเทงใหกบพู'ซม

6. การจัดระบบกาละเทศะ มีการนำเลนอการแลดงตลก และเร่ืองราวของ
บุคคลท่ีมีผลงานน่าลนใจ

10.50 ห้าสิบลุ้นแล้วรุ่ง

ประว้ติความเป็นมา 
ทางช่อง 5 ต้ังแต่เวลา 10-11 
แรกในชวงปลายป พ.ศ. 2542

พิธีกร 1. ชาญวิทย์
2. รุ่งนภา
3. จน

โครงสร้างรายกา?ในปี พ.ศ. 2543 

ช่วงท่ี 1 : เป็นการเปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 2 คน (ดารา) ใช้เวลา

ลุฃอุดม 
ประคำดี 
ชวนชน

รายการ 50 ห้าสิบลุ้นแล้วรุ่ง ออกอากาศทุกวันเสาร์ 
น. ผลิตโดยบรืษัท อาร์พิจี คอมมูนิเคซ่ัน ออกอากาศคร้ัง

ประมาณ 3 นาที
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@ เปิดตัวดารารับเชิญ
@ เข้าสู่เกมการแช่งขันช่วงท่ี 1 : ช่วง “50 บรศนา’, พิธีกรจะถามคำถาม

เก่ียวกับดารารับเชิญ 3 ข้อ ข้อแรก 5 คะแนน, ข้อสอง 10 คะแนน, และข้อสาม 15 คะแนน 
ผู้แช่งขันต้องแช่งกันกดไฟเพ่ือให้ได้ตอบก่อน โดยพิธีกรจะมีคำใบ้ให้ จากน้ันดารารับเชิญจะ
เฉลยและเล่าเร่ือง

ตัวอย่างคำถาม

ช่วงที่ 2 ใช ้เวลาประมาณ 13 นาที

# อ้นเล่นมิวสิควิดีโอของใครก่อนเข้าวงการ
# ดาราชายท่ีอ้นชอบคือใคร
# วิธีออกกำลังท่ีอ้นชอบมากท่ีสุดคืออะไร

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 21 นาที

@ ดารารับเชิญเล่นละครร่วมกับคณะตลก
@ เข้าสู่เกมการแช่งขันช่วงท่ี 2 “50 สะกิดใจ" พิธีกรถามคำถามเก่ียวกับ

ดารารับเชิญอก 1 ข้อ ผู้แช่งขันกดไฟเพ่ือชิงตอบก่อน ผู้แข่งขันท่ีได้คะแนนน้อยตกรอบ
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@ เช้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 3 : "50 กุศลแจ็กพ๊อต’, ผู้แข่งขันท่ีเข้ารอบ
เลือกว่าจะเล่นแผ่นป้ายลีอะไร เหลือง / น้ําเงิน และเลือกว่าจะสลับตำแหน่งแผ่นป้ายหรือไม่
ถ้าผู้แข่งขันเรียงแผ่นป้ายได้ตรงกับลีท่ีเลือกไว้ รับเงินรางวัลแผ่นป้ายละ 5,000 บาท

@  \  / T D  « • e\osa I /-> ! p ! ฉ ร ุ/ !  P IP !<CNp ! P ! O A  ร ุA o l  pVt P^,C\ /^ p  J /S iA o fo nV i K d I I แแผvliïiü  III I ri bki 3411 Mil rid mil Id เบมยไบัเง kid ไงrdti แๆ เม•ยสบต I in ri
แล้ว เม่ือดู VTR จบ พิธีกรถามผู้ชนะว่าอยากมอบเงินให้มูลนิธิได โดยทางรายการจะเป็นผู้
ไปมอบให้ มูลนิธิละ 5,000 บาท

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1 .  พ ิ ธ ี ก ร  สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกันเองและพูดคุย
สนุกสนานกับผู้แข่งขัน และสัมภาษณ์ดารารับเชิญ

ช่วงที่ 4 ใช ้เวลาประมาณ  6 นาที

ตัวอย่าง 1 : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกันเอง

ชาญวิทย์ คนไทยไม่ชอบอ่านหนังสือ แม้แต่หนังสือสอบยังไม่ค่อยจะอ่าน 
กันเลย (ช้ีไปทางจน) อย่างคนเนยะไม่ค่อยจะอ่านหนังลือสอบ

1/
เลย
โธ่! ร่น,นิจะลอบศึกษาผ้เฒ่าเรอะ!จิน :

ตัวอย่าง 2  : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับผู้แข่งขัน

จ้ิน เห็นเธออยู่ไนเส้ือผ้าธรรมดาอย่างน้ี จรืง  ๆแล้วเธอคือเจ้าของ 
อัลบ๊ัมลักกะหญิง

<r ดีนะไม่ได้ช่ืออะไรชาญวทย่
| p ,
จ  k ï  .

«=â Î/
11 O

JJ ย  bb d

ชาญวิทย์ : รวมแล้วเป็นอะไร
จ้ิน ลักกะแร้ ในมิวลิคของเขาเพ่ือนเขาจะยืนอยู่อย่างเน๊ียะ(ทำท่า

ประกอบ) ตัดภาพไปอีกทีก็เป็นแบบเนียะ (ทำท่า) สรุปแล้ว
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จริง  ๆจักเขาพูดได้ไหม!
หญิง พูดได้ค่ะ (หัวเราะ)
จ้ิน •ยอ ! 'รันตอนนันถอดถ่านออกมังถงไดยนอย่างเนยะ(ทำท่า)
หญิง ยังไม่ได้ไขลานค่ะ!

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกรและใช้การ
คาดเดาในการแช่งขน

3. เกมการแข่งขัน เป็นเกมทายใจ
สนุกด้วยการเล่าเร่ืองราวและประลบการณ์ต่าง ๆ

โดยมีดารารับเชิญมาช่วยเพ่ิมความ

ตัวอย่าง การสร้างความสนุกสนานโดยการเล่าเร่ืองของแขกรับเชิญ

ชาญวิทย์

หญิง 
รุ่งนภา 
อ้น
ชาญวิทยั

อ้น

จิน
อ้น

คนส่วนใหญ่จะคุ้นเคยว่าคุณอ้นเข้าวงการด้วยการเป็นพิธีกร
ทินทอล่ค แต่จรง  ๆ แล้ว ตอนทเข้าวงการจริง  ๆ เล่นมีวลควดี
โ®อยู่Iร•ยง'พนง คาถามกคอมว'สควดโอทคุณอนเล่นนน เป็นมว
สิควิดีโอของศิลปินท่านใด
พิ่มอลค่ะ
พิ่มอลถูกไหมคะ
ถูกค่ะ
น่ีเราถึงข้ันเป็นนางเอกมีวลิควิดีโอเลยเหรอ หัวกระเซิงอย่าง
I r ! 10, 0y 0 10y Ib “พ่น z°w>z !
ฟังลิคะ ทุกอย่างมีรายละเอียด ทุกอย่างมีเหตุและมีผลค่ะ 
เปิดหนังสือพิมพ์ดูประกาศรับสมัครคนเล่นมีวลิควิดีโอ โอ! นาง 
เอกแน่  ๆ แล้วเพ่ือนหนูสวยท้ังน้ันเลย เขียนจดหมายไปท้ัง
กลุ่มเลยพ่ี เขาติดต่ออ้นคนเดียวค่ะ 
แสดงว่าเขาชอบของแปลก!
หนูงงมากเลย ทำไมเขาต้องการนางเอกแปลกๆน้า! ตอน

___ I

9 เ9 !เ9! 9^1 9 i q n o n o  i a a c i v i  (ร>9 ç* ! ® > 0  QA 0 9  ( A f l  I qT q I I I I  O f ^ i  /^ (B|uï kicj 'ง b<H f I ๗ เม d I To/bîiwdvbd b JJ lUbriddvi I \À>V I ณ์k>'ง เพ่bbdiibMCJ

ท ี่ได ้คอกท ีว ี กว ่าจะได ้แต ่งหน ้าก ็ล ่อไป  8 โมงเช ้าแล ้วค ่ะ
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ปกติคนท่ีเล่นเป็นเมน (main) เขาจะลงรองพ้ืนก่อน แต่น่ีมาถึงก็ 
ทูเวย์ ปะปะปะ เขียนๆ ๆๆ  เสร็จ หนูก็เอ้! นางเอกต้องการ 
สบาย  ๆอย่างน้ีเหรอ พอแต่งต้ว แต่งเป็นเชยเหรีดเดอร์ เราก็ 
เอะ! ทา!มตองมคนมาแต่งเหมอนเรา'อก 5 คนดวย รวมกน
เป็น 6 พอเล่นจริง  ๆ อ้อ! เขาเอาพ่ิมอลกับนางเอกไปเก็บไว้ 
อีกห้องหน่ึงค่ะ! รองพ้ืนกันมาอย่างดีเลยนะคะ สวยงาม เสร็จ 
แล้วผู้กำกับก็บอกว่า “เอ้า! 6 คนน้ีไปเดินกันอยู่ตรงน้ันนะ 
แถว  ๆ น้ันหนะ" แล้วหนูก็ถามว่า “แล้วต้องเดินกลับไหมคะ’’
“กลับไม่ก ลับไม่ เป็นไรไม่ เห็น”

ชาญว้ทย ; แล'วพ'อมวสคออกมาเห็นเราไหม!
อ้น : เห็นค่ะ แต่ต้อง pause เอาไว้นะคะ!

4. ของรางวัล ช่วยเพ่ิมความต่ืนเต้นตอนเปิดป้ายลุ้นรางวัล

5. การวัดระบบกาละเทศะ มีการแสดงของดารารับเชิญร่วมกับคณะตลก
ทำให้ผู้ซมเก็ดอารมณ์ขน
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