
บทที 7

การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์ทีมีเนอหาผสม

ในการสืกษาคร้ังน้ื มีรายการเกมโชว์ท่ีมีเน้ือหาผสม 14 รายการ แต่ละรายการมี
ประว้ติ การนำเสนอ และวิธีสร้างความบันเทิง รวมท้ังวัน เวลา และสถานีที'ออกอากาศ เรียง 
ตามอิกษร ดังน้ื

ลำด ับ รายการ วัน เวลา สถาน ี

1 เกมจารซน เสา. 16.30-17.30 5
2 เกมลวงบ ันล ือโลก เสา. 18-19.30 5
3 เกมพิศวง อา. 11.50-12.20 7
4 เกมโซน เสา. 14-16 9
5 ry7บ 1 b น 6 อา. 15.20-17.30 T1

6 ตาราพ าตะล ุย พ.-ค. 11-11.30 3
7 บ ุญ หล ่นท ับ จ.-อ. 19-19.30 5
8 บัดด ี้เกม เสา. 16.30-17.55 3
9 ปฏ ิบ ัต ิการบานกระจก เสา. 14.30-15.30 7
10 พีเพ ิลเกม จ. 16-17 3
11 มาสเตอร ์ค ็ย ์ ฯ จ.-ศ. 12.45-13.30 3
12 แม็กกาช ีนเกม จ.-อ., พลุ.-ศ. 12.45-13.30 itv
13 ล๊อตเต'อร่ี'โชว์ อ. 16-17 3
14 ลุ้นรห ัสล ับ เสา. 13.45-14.30 3

ตาราง 5 : ตารางแสดงรายซ่ือรายการเกมโชว์ท่ีมีเน้ือหาผสมและวันเวลาสถานีท่ีออกอากาศ
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1. เกมจารชน

ประวัต ิความเป ็นมา รายการเกมจารซน ออกอากาศท ุกว ันอาท ิตย ์ ทาง

ซ่อง 5 ต ั้งแต ่เวลา 16.30-17.30 น. ผลิตโดย บริษัท เว ิร ์คพ ้อยต ์ เอ ็นเตอร์เทนเม ้นท์ ออก

อากาศครั้งแรกวันที่ 16 ม ีนาคม พ.ศ. 2541 เคยได้รับรางวัล BEST GAME OR QUIZ

SHOW จากงาน  .ASIAN TELEVISION AWARDS’99 ในปี พ.ค. 2542 และ รางว ัล BEST 

GAME OR QUIZ PROGRAMME จากงาน  ASIAN TELEVISION AWARD 2000 ในปี 

พ.ศ. 2543

พิธีกร : 1. ต ัลย ์ อ ิทธ ิส ุขน ันท ์

2. มยุรา เศวตดีลา

3. โหน่ง ซะซะ'ซ่า

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 16 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 5 คน (ดารา)
@ เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 1 : “หน่ึงตัวเลขห้ามพูดถึง" ผู้แข่งขันท้ัง 5 คนจะ

ถูกมัดมือกับเสา และแต่ละคนต้องบอกตัวเลชตังแต่ 0- 99 คนละ 1 ตัว เวียนไปเร่ือย  ๆ โดย
ตัวเลขจะถูกตัดออกทีละน้อย ผู้แข่งขันคนใดพูดถึงตัวเลขท่ีห้ามพูดถึง จะถูกยิงด้วยแป้งและตก 
รอบไปก่อน 1 คน

@ จับรางวัลผู้โชคดี รับทอง 1 บาท หากแจ็กพ็อตแตก ผู้โซคดีรับทองเท่าผู้แข่ง
ขันรวม 240 บาท

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 14 นาที

@ เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 2 “ชิงตัวประกัน,, ผู้แข่งขันแบ่งเป็น 2
ทีม ทีมละ 2 คน รอบท่ี ผู้แข่งขันคนท่ี 1 ใบ้คำด้วยการพูดคำ 1 คำท่ีลือความหมายถึงคำ 
ช่อนไว้ ผู้แข่งขันคนท่ี 2 ทายคำท่ีช่อนไว้ให้ถูกต้องภายใน 5 วินาที มีโอกาสแค, 3 คร้ัง ถ้า
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ทายไม ่ถ ูกคนใบ ้ถ ูกย ิงด ้วยแป ้ง และไม่ได้คะแนน รอบที่ 2 ผู้แข่งขันคนที่ 2 เป ็นคนใบ้

แข่งขันคนที่ 1 เป ็นคนทาย ท ีมใดได ้คะแนนมากท ี่ส ุดเข ้ารอบ ตกรอบ 1 ทีม

@
ป ้าย เอเล ี่ยน  

เจอเอเล ี่ยนอ ีก

ผ ู้แข ่งข ันเป ิดป ้ายละสมทองร ่วมก ัน ม ีแผ ่นป ้าย 12 แผ่นป ้าย ทอง 10 แผ่น 

2 แผ่นป ้าย เป ิดเจอเอเล ี่ยนหย ุดเลน ถ ้าเป ิดเจอเอเล ี่ยนแผ ่นแรก ถ ้าแผ ่นท ี่ลอง 

รับทอง 12 บาท

รปภาพ 26 : ภาพบรรยากาศการแข ่งข ันในรายการเกมจารชน
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ช่วงท 3 ใช้เวลาประมาณ 9 นาที

@ เช้าสู่เกมการแช่งขันช่วงที่ 3

ผู้แช่งขันแยกเป็น 2 ทีม ท ีมละ 1 คน อย ู่บนรถคนละค ันและเล ือกแผ ่นป ้ายคำถามต ั้ง 

แต่ 1-10 หนึ่งใ พ ิธ ีกรจะถามคำถามผ ู้แข ่งข ันท ีละคน คนละ 1 คำถาม รวม 3 คำถาม ถ้าผ ู ้

แช่งขันตอบได้จะไดโยกคันเร่งเดินหน้า 1 ครั้ง ผ ่ายตรงข ้ามจะถอยไป 1 ช่วง ใครตอบคำถาม  

ได้น ้อย ตกเหม ืองและถ ูกแป ้ง และตกรอบด ้วย

ต ัวอย ่างคำถาม

# จ ังหว ัดใดม ืว ัดมากกว ่าก ัน เชียงใหม่ / นครศรธรรมราช

# ฟุตบอลยูโรเริ่มครั้งแรกที่ประเทศใด ฝร ั่ง เศส /อ ังกฤ ษ

ช่วงที่ 4 : ช่วง “บกเอเล ี่ยน ', ใช ้เวลาประมาณ  2 นาที ผ ู้ชนะการ

แช่งข ันละลมทอง โดยเป ิดแผ ่นป ้ายเร ียงเอเล ี่ยนจากเล ็กไปใหญ ่ 6 แผ่นป้าย ถ ้าเร ียงถ ูกหมด 

จะได้รบทองเพ ิ่ม 10 เท ีาจากท ี่ละลมมา

ว ิธ ีน ำ เส น อ ค วาม บ ัน เท ิง

1. พ ิธ ีก ร  ลร ้างความบ ันเท ิงโดย

การพูดคุยสนุกสนานกันเองและพูดคุยสนุกสนานกับผู้แช่งขัน
การใหฃอมูลเก่ียวกับความเทวไปแบบลน  ๆ ในการเฉลยคำตอบ
การทำ'ให้ผู้แร่ง'ขันกอัวและ'หวาดเสียว โดยทารเอาบนบรรจุแป้งไปจ่อด้านหน้า

ตัวอย่าง การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกลนานกันเอง

มยุรา
โหน่ง

บวชหรีอยัง
ผมบวชแล้ว
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ตัลย์ : น่ีไงฮะ บวชอยู่ ไม่ยอมสึกเลยครับ!

2. ผู้แข่งข้น สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร และการ
แสดงออกทางสีหน้าทิาทางท่ีต่ืนเต้น เพราะกลัวจะถูกแป้ง

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร

โหน่ง : ผมแอบชอบเขามานานแล้วนะต้ังแต่ยังไม่ได้แต่งงาน
มยุรีญ : พ่ีโหน่ง หนูบอกนิดนึง หนูเสียใจมากเลย อ่านข่าวว่าพ่ีโหน่ง

แต่งงานแล้ว มีลูกแล้วด้วย
โหน่ง : เห็นมะ! เราก็มีใจให้กันทังสองคนเลย
ตัลย์ : จรงเหรอ! คบมาต้ังนานเพ่ิงรู้เหมือนกันนะเน่ียะว่าพ่ีสาวเรา

ชอบของแปลก!

3. เก ม ก ารแ ข ่งข ้น  เกมการแข่งข ันในแต่ละช ่วงจะแตกต่างก ันไป ช่วงแรก

เป ็นการเล ี่ยงในการเล ือกต ัวเลข ช่วงที่ลองเป ็นการใบ้คำ และช ่วงท ี่ลามเป ็นการตอบคำถาม  

เก ี่ยวก ับความเทวไบ ความสน ุกฃองเกมอยู่ท ี่ทารโดนแป้ง ทำให ้เก ิดความต ื่น เต ้นย ิ่งข ืน

4. ข อ งร างว ัล  ทำให ้เกมการแช่งข ันตื่นเต ้นขึ้น โดยในรอบละลมทองผ ู้แช ่งข ัน

2 คนท ี่เข ้ารอบต ้องสะสมทองร ่วมก ันก ่อนเล ่นเกม และผ ู้ชนะจะได ้ทองท ั้งหมดเพ ียงคนเด ียว

และทองจะม ีม ูลค ่ามากข ึ้นถ ึง 10 เท ่าหากผู้แช ่งข ันเร ียงเอเล ี่ยนได ้ถ ูกต ้อง ทำให ้การเป ิดแผ ่นป ้าย 

น่าต ื่นเต ้นย ิ่งข ึ้น

5. ก าร ม ีส ่วน ร ่ว ม  ทำให ้ผ ู้ชมท ี่ส ่งช ิ้นส ่วนผล ิตภ ัณ ฑ ์เข ้ามาม ีล ุ้นในการเป ็น

ผู้โซคดี และผู้โซคด ีย ังม ีล ุ้นต ่อในการแช ่งข ัน หากผู้แช ่งข ันทำแจ็กฟ ้อตแตก ผู้โชคดีจะได้ทอง 

เท ่าผู้แช่งขัน



136

2. เกมลวงบันลือ'โลก

ประวต ิความเป ็นมา : รายการเกมลวงบ ันล ือโลก ออกอากาศท ุกว ัน เสาร ์

ทางช่อง 5 ต ั้งแต ่เวลา 18-19.30 น. ผลิตโดย บัรษ้ท มายด ็ทว ี ออกอากาศครั้งแรกวันที่

6 พฤศจ ิกายน พ.ศ. 2542

พิธีกร : 1. ศร้นยู วงต ักระจ ่าง

2. ไดอาน่า จงจ ินตนาการ

โครงสร้างรายกา?ในปี พ.ศ. 2543

ช่วงที่ 1 : ใช ้เวลาประมาณ  6 นาที

@ เปิดตัวพ ิธ ีกรและผู้แช่งข ัน 3 คน(ดารา)

@ ผู้แช ่งข ันเล ่าประลบการณ ์ท ี่เคยโดนหลอก

@ เช้าส ู่เกมการแข ่งข ันช ่วงท ี่ 1 "ลวงก ัน เลย,' พ ิธ ีกรจะถามคำถาม

1 ข้อ โดยจะให ้ข ้อม ูลประกอบการต ัดส ินใจน ิดหน ่อย ผ ู้แช ่งข ันต้องทายว่าจะเช ื่อพ ิธ ีกร

คนไหน ผ ู้ท ี่ตอบถ ูกจะได ้คะแนน 1 คะแนน

ต ัวอย ่างคำถาม

# สินค้าฟุมเทืเอย และ การเล ือกต ั้ง ส.ว. ประเทศส ูญเส ียเง ินก ับอะไรมากกว ่าก ัน

ข ้อม ูลเพ ิ่มเต ิมจากพ ิธ ีกร

ศรันยู : การเล ือกต ั้ง 3 ครั้งท ี่ผ ่านมา ครั้งที่ 1 ใช้เงินไป 1,300 ล ้าน

บาท

ไดอาน ่า ข ้อม ูลจากกระพรวงการค■ก ังบอกว่า 3 เด ือนที่แล ้วประเทศเล ือ

เง ินก ับส ินค ้านำเช ้า 1,808 ล ้านบาท
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ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 18 นาที

@ ผู้แข่งขันเปิดแผ่นป้ายสะสมรางวัลร่วมกัน โดยเลือกคนละ 1 แผ่นป้าย เงิน
รางวัลหลังแผ่นป้ายมี 0 บาท, 5,000 บาท, และ,10,000 บาท ผู้แข่งขันคนใดเปิดได้ 0 เท่า 
กับไม่ได้เงินรางวัลสะสมเลย

@ เช้าลู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 2 : “ของลวงโลก,1 พิธีกรถามคำถาม 1
คำถาม โดยจะมีข้อมูลให้และเอาของมาให้ดู ผู้แข่งขันต้องทายว่าของท่ีเอามาให้ดู 3 ช้ิน ช้ิน
ไหนเป็นของจริง จากน้ันเป็นการเฉลย และมีผู้รู้มาให้ข้อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับของน้ัน ๆ

ตัวอย่างคำถาม

# ข ้าวในกระลอบใดเป ็นข ้าวหอมมะล ิแท ้ 100%

ข้อม ูลเพ ิ่ม เต ิมจากพ ิธ ีกร

1. คุณลมปต ิของข ้าวกระลอบท ี่ 1 - เม ็ดเร ียวยาว ผิวขาวครีม

2. คุณสมปติของข ่าวกระสอบท ี่ 2 - เม ็ดเร ียวยาว ผ ิวเร ียบ ล ืฃาว

3. ค ุณ สมปต ิของข ้าวฑระลอบท ี่ 3 - เม ็ดสั้น ผ ิวเร ียบ ส ีขาวร ุ่น

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ  10 นาที

@ เข ้าล ู่เกมการแข่งข ันช่วงท ี่ 3 : “คนลวงโลก',

ม ีดาราร ับเช ิญ  1 คน และ คนท ี่ร ูปร ่างหน ้าตาคล ้ายดาราร ับ เช ิญอ ีก 1 คน ช ่อนอยู่ในต ู้ 

กระจกผ ิา ผ ู้แข ่งข ันต ้องทายว ่าดาราร ับเช ิญอยู่ในตู้ไหน โดยให ้ด ูจากร ูปร ่างผ ่านต ู้ 1 ครั้ง, ดู 

บตรประชา1ซน 1 ครั้ง, และด ูต ัวจร ิงในระยะไกล โดยเป ิดต ู้แต ้ป ิดไฟในตู้ 1 ครั้ง จากน ั้นทาย  

และเฉลย พ ูดค ุยก ับดาราร ับ เช ิญและคนท ี่ร ูปร ่างหน ้าตาคล ้ายดาราร ับเช ิญน ิดหน ่อย

ช่วงที่ 4 : ใช ้เวลาประมาณ  16 นาที

เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 4 : “ เรองลวงโลก “
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ผู้แข่งขันดู VTR ซ ึ่งจะม ีดาราร ับ เช ิญ มาเล ่าเร ื่องต ่าง  ๆ โดยทำเป ็นละคร เม ื่อดู VTR 

เสร็จแล้ว ผ ู้แข ่งข ันทายว่าเร ื่องท ี่ด ูเป ็นเร ื่องจริงหรือเร ื่องโกหก พร ้อมท ั้งให ้เหต ุผลประกอบ จาก  

นั้นดู VTR โดยดารารบเช ิญ เจ ้าของเร ื่องเป ็นผ ู้เฉลย ผ ู้แข ่งข ันท ี่ได ้คะแนนมากที่ล ุดเข ้ารอบ 1

คน

รูปภาพ 27 ภาพบรรยากาศในรายการเกมลวงบ ้นล ึอโลก

ช ่วงท ี่ 5 ใข ้เวลาป ระม าณ  3 นาท ี ผ ู้แข ่งข ันเล ือกแผ ่นป ้าย 5

แผ่นป ้าย เพ ื่อเร ียงอ ักษร “ ก “ และ “ ล “ ให ้ได ้คำว่า “ เกมลวงบ ันล ือโลก “ ถก 1 ป ้าย

10,000 บาท ถูกหมด 500,000 บาท ไม ่ถ ูกเลย 100,000 บาท
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ว ิธ ีน ำ เ ส น อ ค ว า ม บ ัน เ พ ิง

1. พ ิธ ีก ร  สร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยสนุกสนานกันเองและพูดคุยสนุกสนานกับแขกรับเชิญ 
' การคอยซักถามผู้เช่ียวชาญเพ่ือให้ข้อมูลและความรูกับคนชม 

การซักถามเหตุผลในการตอบคำทาม๚องผู้แข่งข้น 
การทำให้ลุ้นในการเปิดแผ่นป้าย

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการทำให้ลุ้น

ศรันยู : ต ่อไปลองมาด ูเบอร ์ 4 “ล ”นะครับ เอาล ่ะคร ับ  เอาละคร ับ

เอาละส ิ บังไงดี! ลอง'Iปด ูท ึ่เหล ือ1ว ่าเหล ืออะไรบาง เอาไหม! 

มาด ูเฉลยก ันก ่อนนะครับ หนึ่ง สอง สาม “ก”ออกมาแล ้ว

“ก” สามแล ้ว  “ก”ต ้องม ีห ้า ในน ี้ต ้องม ี”ก ” หน ึ่งต ัวนะครับ เรา 

มาต ุ หนึ่ง สอง สาม “ล" เอาล ่ะคร ้บ  ม ีลุน้นะครับ ม ีล ุ้นนะ 

ครับ “ล ”เป็นสี่ อันนี้อะไร “ก” เอาล ่ะคร ับ  เอาล ่ะคร ับ  ม ี” 

ก”สี่ต ัว “ล ”สี่ต ัว เพราะ1ฉะนั้น'ไนนีม้ ี “ก,’ และ “ล ” จรง  ๆ ด้วย 

เอาล ่ะ  เอาล ่ะ  เอาล ่ะ  เรามาเป ิดพร้อม ๆ กันนะครับ เบอร์สอง 

แจ ็กพ ็อตจะแตกถาหมายเลขลองเป ็น  “ล ” ถาหมายเลข 2

เป ็น “ล ” แจ ็กพ ็อตจะแตก “ล ”หร ือเปล ่า หนึ่ง สอง “ล ”

โอ้! “ก ” ครับ หมายเลขห ้าก ็ต ้องเป ็น ”ล ” รับไป 30,000

บาท

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยสนุกสนานกันเองและพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร
การเล่าประสบการณ์
การให้เหตุผลประกอบการตอบคำถาม
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ต ัวอย ่าง 1 : การสร้างความบันเท ิงโดยการให ้เหตุผลประกอบการตอบคำ 

ถาม

คิด1ว่าเร ื่องน ี้จร ีงหรีอลวงครับศรนยู

กนกวรรณ ปูค ิดว ่าจร ีง  ๆแล้วท ีมงานเมคให ้เร ื่องลลับข ับซ ้อน แต่ตอนแรก 

ที่'น ้องเขาเล่า เหมือนลวง  ๆ เหมือนกันนะ น ้องเขาเล ่าแล ้วเขา 

ก็ไม ่ได้ม ีความตระหนกในแววตาของเขาเลย เขาก ็เล ่าสบาย  ๆ
ตอนแรกไปพ ักก ับค ุณ อาท ี่ต ่างจ ังหว ัด ไปเจอโรงแรมเก่า  ๆ
แล้วไปพักทำไมย่ะ ไม่ไปหาใหม่  ๆพัก!

ต ัวอย ่าง 2 : การลร้างความบ ันเท ิงโดยการเล ่าเร ื่อง

ไมเคิล : แต้ก ่อนผมเป ็นช ่างภาพถ่ายภาพน ิ่ง ทีน้ีก็อยากจะป ีกกล ้าขา  

แข็ง ก ็อยากเป ิดสต ูด ิโอ เพอนก็บอกงั้นเรามาร่วมหุ้นก ันมะ 

เราเลยรวมห้วก ัน ล่ีคน ตอนน้ํน้อังม ืผมอย ู่ ก็มีล่ีห้วลี่ผมหุ้นกัน  

ในระหว่างดำเน ินการ ลองอาท ิตย ก็์แล้ว สาม■อาทิตย์ก ็แล้ว 

เอ ๊ะ! ลองโทรหาดู ผลปราก{(ว ่า พ ่อเราบอกบ ันไปภ ูเก ็ตต ิดต ่อ 

ไม่ได้ บ ันจะกลับเม ื่อไรก็ไม่เ ตอนนี้ก ็หกปีแล้วครับ เอาสตางค  ์

ไปแล้ว อ ังไม ่กล ับมาเลยฮะ!

3. เกมการแข่งขัน เป็นการตอบคำถามโดยใช้ความรู้และการคาดเดา
ความล'นกของเกมเกิดจากการเล่าเร่ือง การให้ความรู้โดยผู้เช่ียวชาญ และการเล่ียงทาย

4. ของรางวัล มีส่วนทำให้เกมการแข่งขันต่ืนเต้น เช่น ตอนเปิดแผ่นป้าย
ละลมเงินรางวัล หากผู้แข่งขันคนใดเปิดได้ 0 เท่ากับผู้แข่งขันทุกคนไม่มีเงินละลมเลย จึงทำให้ 
เกิดความต่ืนเต้นในการเปิดแผ่นป้าย ย่ิงใ'น'ช่วงแจ็กฟ้อต หากผู้แข่งขันเรียงอ้กษรได้ตรงมา
ตลอด ก็ย่ิงทำให้การเปิดแผ่นป้ายคร้ังต้อไป ต่ืนเต้นย่ิงข้ึน หรอถ้าเปิดใม่ตรงมาตลอด ก็อังทำ 
ให้ต่ืนเต้น เพราะถ้าเรียงไม่ตรงตลอดก็อังได้รางวัล ถึงเงินรางวัลจะไม่มากเท่ารางวัลแจ๊กพ๊อต 
แต้ก็อังมากอยู่



5. มีการนำเลนอข้อมูลและการให้ความร้การจัดระบบกาละเทศะ 
เพ่ิมเติมโดยผู้เช่ียวชาญ

3. เกมพิศวง

ประวติความเป็นมา : รายการเกมพิศวง ออกอากาศทุกวันอาทิตย์ ทางช่อง
7 ต้ังแต่เวลา 11.50-12.20 ผลิตโดย บรษ์ทิ แมลมอนิเตอร์ ออกอากาศคร้ังแรกในวันท่ี
4 มกราคม พ.ศ. 2541

พิธีกร : 1. จอห์น รัตนเวโรจน์
2. ลรศ้กด วงษ์ไทย

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 8 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร
@ เปิดตัวห้วหนำขบวนการกุกกุกกู ( ส่วนมากเป็นดารา )
@ ห์วm h ขบวนการกุ๊กกุ๊กกูจับรางวัลผู้โชคดีทายผลบ่อทองจาก 12 บ่อ เพ่ือลุ้นรับ

ทอง

ช่วงที่ 2 ใช ้เวลาประมาณ  19 นาที

@ เป ิดต ัวผู้แข่งขัน 3 ทีม ท ีมละ 2 คน (ส ่วนมากเป ็นดารา บ างท ีม อาจ มีผู้แข่ง

ข ันทางบาน ฯ  คนมาเลนเกมร ่วมท ีมกบดารา)

@ เข้าสู,เกมการแข่งขันช่วงที่ 1 : ๚ ล ุม 'หลอกตา" ผู้แข่งขันดู VTR

และตอบคำสาม  1 ข้อ เป ็นการจ ับผ ิดจากละคร เม ื่อค ู YTR แล้ว ขบวนการก ุ๊กก ุ๊กก ูจะบอก  

ให้ว ่าผ ิดตรงไหน โดยม ีต ัวเล ือกให ้ผ ู้แข ่งข ัน 2 ต ัวเล ือก ผู้แข ่งข ันต้องแข่งก ันต ีกระดิ่งเพ ื่อช ิงตอบ 

ก่อน ตอบถูกได ้คะแนน 10 คะแนน



1 4 2

@ เข้าสู่เกมการแข่งชันช่วงที่ 2 “หล ุมหลอกลวง,' ผู้แข่งชันดู VTR
เก ี่ยวก ับแก๊งม ิจฉาช ีพ และตอบคำถาม 2 ข้อ เม ื่อดู VTR แล้ว ขบวนการก ุ๊กก ุ๊กก ู๋จะบอก  

ต ัวเล ือกให ้ 2 ข้อ ผ ู้แข ่งช ันต้องแข่งก ันต ีกระดิ่งเพ ื่อช ิงตอบก่อน ตอบถูกผ ู้แข่งช ันจะไต้คะแนน 

10 คะแนน จากน ั้นจะเป ็นการเฉลย และให ้ข ้อะ)ลและความรู้เพ ิ่มเต ิมโดยผู้เช ี่ยวชาญ

ต ัวอย ่างคำถาม

# การจูนม ือถ ือค ืออะไร

1. การเอารห ้สข ้อม ูลต ่าง  ๆ ของผู้อึ๋นมา'ไข้

2. การขโมยคลื่นความถี่ชองผ ู้อ ื่นมาใช ้

# ถ ้าไต ้ร ับจดหมายต ิดต ่อให ้มาร ับรางว ัล โดยมีเงื่อนไข ต ้องล ่งเง ินทางธนาณ ้ต ิให ้ 

แก่ผ ู้จ ัด หากท่านไม'แน่ใจว่าถ ูกแก๊งต ้มต ุ๋นหลอกลวงหรือไม่ ลามารถตรวจลอบ  

ไต้จากที่ใด

1. สถาน ีดำรว1จใกล ้บ ้าน

2. กรมการปกครอง

@ เข้าเกมการแข่งชันช่วงท่ี 3 : “หลุมหลอกหู,, พิธีกรจะตัดประโยค
มา 1 ประโยคหรือให้ฟังเพลง 1 ท่อน โดยจะมืคำบางคำหายไปจากประโยคหรือเพลง ผู้แข่ง 
ชันต้องตอบให้ไต้ว่าคำท่ีหายไปคืออะไร โดยขบวนการกุ๊กกุ๊กกูจะบอกคำใบ้ท่ีหายไปอย่างรวดเร็ว 
และจะว่ิงสลับ'ตำแหน่ง ผู้แข่งชันต้องจำให้ไต้ว่าคำท่ีห'าอไปใครเป็นคนพูด การแข่งชันในช่วงน้ี 
มี 2 ข้อ ข้อละ ใ0 คะแนน ผู้แข่งชันต้องแข่งกันตีกระด่ิงและตอบคำถามภายใน 10 วินาที

ตัวอย ่าง

พิธีกร :

ขบวนการกุ๊กก ุ๊กก ูใบ ้

เม ื่อคนทำผิดควรให้ 

คนที่ 1 - 

คนที่ 2 - 

คนที 3 -

ลำไย 

อะไร 

ขิกัอ'
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ขบวนการก ุ๊กก ุ๊กก ู๋ คนที่ 4 - สตางค ์
1/

คนที 5 - ลางจาน
4 O

คนท 6 - ท ่างาน

รูปภาพ 28 ภาพขบวนการ ’'กุ๊ก กุ๊ก ก ๋”

ช ่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ  10 นาที

@ ผู้แข่งขันเล่นเกมในช่วง “หล ุมหลอกห ู” ต ่ออีก 2 ข้อ คราวน ี้ข ้อละ 20 คะแนน

ผู้แข ่งข ันท ีมท ี่ได ้คะแนนสะสมมากท ี่ส ุดเข ้ารอบ 1 ทีม



1 4 4

@ หัวหน้าขบวนการกุ๊กกุ๊กกู๋เล่นเกมและจับรางวัลผู้โซคดี โดยโยนลูกบอล 20 ลูก
ลงบ่อทองภายในเวลา 30 วินาที หัวหน้าขบวนการทำได้เท่าไร ผู้โชคดีได้ทองเท่าน้ัน

ช่วงท่ี 4 ไซ้เวลาประมาณ 7 นาที

@ เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 4 : "หลุมปันหัว,' ผู้แข่งขันท่ีเช้ารอบ 2
คน เลือกหมวดคำและเลือกความเร็ว จากน้ันทางรายการจะให้ผู้แข่งขันฟังเพลงโจทย์ ผู้แข่งขัน 
ต้องหยอดเหรยญลงในกล่องคำให้ได้มากและเร็วท่ีลุด คนละ 2 รอบ ผู้ท่ีทำคะแนนได้มากท่ี 
สุดเข้ารอบ

ตัวอย ่าง

หมวดคำ “ม า” ม ีคำว ่า “ม า” ท ั้งหมดต ังน ี้

มาค ่ะ มาครับ มาฆะ มาณพ มาน ี มานะ มามะ มารุต 

0 2 3  13 0 8 3 0

เพลงโจทยํ

ม าม ะ  ม าม ะ มาณ พ มาครับ มาครบ มาณ พเพ ื่อนพ ้อง มาณ พเขานอนต ีสอง

เพราะเมายาดองข ้ามว ันมาฆะ มาณพเป ็นคนแย ่มา เป ็นคนพูดยาก ไม่เหมือนมานะ มาณพ  

เมาท ุกมาฆะ แต้ว ่ามานะไหวัพระถึงต ีลอง ว ันน ี้เป ็นวันมาฆะ มาณ พ๓ ด'จ๊ะกบกองดำร'วจ

มานะกำล ่งจะ’บ'';รซ มาณพเลอ'ชวด’ไบ่-รานมานะ ดำรวจชานซื่อน ัไโทษ มาณพไม่โกรธแล้วบอก 

มาครับ ตำรวจจ ึงบอกมามะ มาเข ้าค ุกซะ มาณพ มาณพ มาณพโทรหามานะ ให ้ช ่วยด้วย 

นะมานะท ี่เคารพ มานะจ ึงออกมาพบ เช ื้อเช ิญมาณพเข ้างานพร้อมว ัน

ช่วงท่ี 5 ใช้เวลาประมาณ 6 นาที
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@ เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 5 : '‘แจกพ็อตบ่อทอง,, มีบ่อทอง 12 บ่อ
แต่ละบ่อมีทองไม่เท่ากัน และมีคิลเลอร์ 1 บ่อ ผู้แข่งขันต้องเลือกขุด 1 บ่อ ภายในเวลา 120 
วินาที เพ่ือหยิบกล่องลมบ่ต๊ข้ึนมา และเปิดเพ่ือลุ้นรับรางวัลสูงสุดซองรายการ ทอง 100 บาท 

@ พิธีกรเฉลยบ่อทอง 100 บาท อยู่บ่อไหน ผู้โซคดีท่ีทายว่าถูกว่าทองอยู่ใน
บ่อไหน รันทอง 5 บาท ผู้โซคดีท่ีทายผิดรับผลิต/โณ1ฑ์ ผู้แข่งขันเปิดแผ่นป้ายอีกคร้ังหน่ึง ถ้า 
สามารถเปิดแผ่นป้ายท่ีกำหนดได้ 3 ป้ายติดต่อกัน จากท้ังหมด 6 แผ่นป้าย ผู้โชคดีรับทอง 
เพ่ิมเป็น 10 บาท

ว ิธ ีน ำ เส น อ ค ว าม บ ัน เท ิง

1. พ ิธ ีก ร  สร ้างความบ ันเท ิงโดย

การพ ูดค ุยสน ุกสนานก ันเอง พ ูดค ุยสน ุกสนานก ับผ ู้แข ่งข ันและดาราร ับเช ิญ  

การไข ้ความลามารถและล ูกเล ่นสวนต ัวในการท ่าท ่าทางให ัด ูตลก  

การเชียร์ผู้แช่งขัน

ต ัวอย ่าง : การสร ้างความบ ันเท ิงโดยการพ ูดค ุยสน ุกสนานก ับดาราร ับเช ิญ

สุรตักด 

เป้ ไฮร็อค 

สุรศิกดิ

ม ีล ูกก ี่คนแล ้วคร ับ ่

ลองคนครับ คนโต 3 ขวบ คนเล็ก 2 ขวบ ห ัวป ีท ้ายป  ี

ห ัวป ีท ้ายป ีน ึ่เอง อ ้ลบ ํ๊มถ ึงออกข ้า!

2. ผ ู้แข ่งข ัน  สร ้างความบ ันเท ิงโดย

การพ ูดค ุยหยอกล ้อก ับพ ิธ ีกร

การไข ้ความ เร ็วและความลามารถทางกายหยอดเหร ียญ และข ุดกล ่องสมบ ่ต ิภาย  

ไนเวลาท ี่กำหนด

การไซ้ไหวพริบในการจำคำและคนไบ้คำ



1 4 6

3. เกม การแข ่งข ัน  เป็นเกมท ี่ต้องใซไหวพริบ ความเร็ว ความรู้หรือการ
คาดเดา และ ความแข็งแรงของร่างกายในการแข่งขัน ความสนุกของการแข่งขันในแต่ละช่วง
จะแตกต่างก้นไป ช่วง “หลุมหลอกตา” “หลุมหลอกลวง" และ ’’หลุมหลอกหู" จะมีขบวนการ 
กุ๊กกุ๊กกู๋มาช่วยสร้างอารมณ์ขันด้วยการใบ้คำและแสดงท่าทางท่ีทำให้ตลก และมีการเชิญดารารับ 
เชิญมาร่วมเป็นหัวหน้าขบวนการ ช่วง”หลุมบ้นหู’' และ ช่วง '‘แจ็คพ็อดบ่อทอง" ผู้แข่งขันต้อง 
แข่งเกมโดยใช้ความเร็วและความลามารถทางกาย ทำให้เกมการแข่งขันน่าต่ืนเต้น

4. ข อ งรางว ัล  มีส่วนช่วยทำให้เกมการแข่งขันน่าต่ืนเต้นข้ึน โดยเฉพาะในรอบ
แจ็กพ็อตบ่อทอง เพราะใน 12 บ่อ มีทองซ่อนอยู่มากน้อยไม่เท่าก้น โดยทองท่ีมีมูลค่าสูง
สุดมีมูลค่าถึง 100 บาท และยิงมีต้ว Killer มาทำให้ต่ืนเต้นย่ิงข้ึน หากผู้แข่งขันโชคร้ายขุดได้ 
Killer เท่ากับเสีย'แรงฟรืโตยไม่ได้ทองกลับบ้านเลอ

5. การม ีส่วนร่วม ในรายการเกมพ ิศวงได้ม ีการผ ูกเกมเช ้าก ับการม ีส ่วน

ร่วม ทำให ้ผ ู้ชมท ี่ส ่งช ิ้นส ่วนเช ้ามาม ีล ุ้นในการเป ็นผ ู้โชคด ี และผู้โขคดียงได้มีล ุ้น 2 ต่อ หากผ ู้ 

แข่ง'ขันหรือหัวงิณ ์ารบวนกๆรฑุ๊ทกุ๊กกู๋สๆม้ารถเบิ1ตแฝนบ้ายได ้ตรงหรือโยนลูกบอลลงบ ่อทองได ้มาก 

ผู้โชคดีจะได้รางวัลมากขึ้น

4. เกมโชน

ประวัติค1วามเป็นมา : รายการเกมโชน ออกอากาศทุกวันเสาร์
ทางช่อง 9 เง์แต่เวลา 14-16 น. ผลตโดย บริษท่ แมลมอนิเตอร์ ออกอากาศคร้ังแรกโนปี 
พ.ศ. 2539 มีต้นแบบมาจากรายการ MAGiCAL BRAIN POWER ชองสถานีโทรทัศน์
NTV ของประเทศญ่ีป่น

พิธีกร : 1. วิลล่ี แม็คอินทอช
2. มอริส เค
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โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 15 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 6 คน (ส่วนมากเป็นดารา มีคนทางบ้าน 1 คน)
@ เช้าลู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 1 : “อาปาเช่โซน,, ผู้แข่งจะออกมาทีละ

คน รอบแรกออกมา 2 คน คนหน่ึงใบ้คำท่ีติดอยู่บนหมวกของผู้แข่งขันอีกคนหน่ึง โดยใช้ท่า 
ทาง ผู้แข่งขันคนท่ีสวมหมวกเป็นคนทายว่าคำน้ันคืออะไร เม่ือทายได้แล้ว คนใบ้ไปสวมหมวก 
เป็นคนทาย ผู้แข่งขันคนต่อไปออกมาใบ้ต่อ สลับตับเปล่ียนหมุนเวียนไปเร่ือย  ๆ จนครบ 6 คน 
โดยมีเวลากำหนด ถ้าผู้แข่งขัน 6 คนทายคำได้ครบ 6 คำ ได้เงินรางวัลร่วมกัน 20,000 บาท 
และถ้านำคำมาเรียงเป็นสำนวนได้ถูกต้อง รับเงินรางวัลเพ่ิม 10,000 บาท แต่ใน 6 คำท่ีผู้แข่ง 
ขันได้มา อาจมีบางคำเป็นคำหลอก ไม่เก่ียวกับสำนวนท่ีถูกต้องเลย

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ  19 นาที

@ เช ้าล ู่เกมการแข ่งข ันช ่วงท ี่ 2 : “โชนถ ่ายทอดลด,,

ผู้แข่งขัน 6 คนดู VTR ท ่าเต ้น  และเม ื่อพ ิธ ีกรให ้ล ัญ ญ าณ  ผู้แข ่งข ันเต ้นตามท่าท ี่ได  ้

เห็น ใครเต ้นได้ด ีท ี่ล ุดได้เป ็นคนใบ้คนแรก โดยเล ือกคำใบ ้จากแผ ่นป ้าย และผู้แข ่งข ันใบ ้คำต่อ 

ก ัน ํไปร ื่อย  ๆ คนส ุดท ้ายเป ็นคนทาย ทายไม ่ถ ูกก ็ไลข ึ๋นมาเร ื่อย  ๆ ทายถ ูกต ั้งแต ่คนท ี่ใบ ้คน

แรกมาจนถึงคนท ี่ทาอถ ูกได ้คะแนน ช ่วงน ี้ม ีคำใบ ้ท ั้งหมด 4 คำใบ ้

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ  17 นาที

@ - เช ้าล ู่เกมการแข่งข ันช่วงท ี่ 3 “โชนถ ่ายทอดเส ียง’’

ผู้แข่งขันคนที่ 1 เล ือกแผ ่นป ้าย 1 แผ่นป ้าย พ ิงเพลง และพ ูดเน ื้อเพลงต ่อไปยังผ ู้แข ่ง 

ขันคน 2 โดยพ ิธ ีกรจะม ีเน ื้อร ้องท ีถ ูกต ้องของเพลงให ้ด ู ผู้แข่งขันคนที, 2 อ ่านปากว ่าผ ู้แข ่ง

คนที่ 1 บอกใบ ้เน ื้อเพลงว ่าอะไร และบอกต่อไปยังผ ู้แข ่งข ันคนที่ 3, 4, 5 เรื่อยไป ผู้แข่งขัน 

คนส ุดท ้ายบอกว ่าได ้ย ินว ่าอะไร ถ ้าถ ูก ตั้งแต่ผ ู้แข่งขันฅนที่ 1 ถ ึงผ ู้แข ่งข ันคนส ุดท ้าย รับ
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คะแนนไป ถ ้าผ ิด ตังแต่ผู้แข่งขันคนที 1 ถ ึงผ ู้แข ่งข ันท ี่ตอบถูก รับคะแนนไป ผู้ท ี่1ได้คะแนน

สะสมส ูงส ุดเป ็นชนะ

@ ผู้ซนะจํบช ิ้นส ่วนผู้โชคดีร ่วมล ุ้นรางว ัล

รูปภาพ 29 ภาพการแข่งข ันไนรายการเกมโซน

ช่วงที่ 4 ไซ ้เวลาประมาณ  9 นาที

@ เช้าส ่เกมการแข่งข ันช่วงท ี่ 4 : “โบนัสโซน”

ผ ู้ชนะต ้องสะสมคะแนนให้ได ้เก ิน 100 คะแนน จ ึงจะม ีส ิทธ ิไต ้ล ุ้นร ับของรางว ัลไนรอบ  

แจ็กพ ๊อต โดยผู้แข่งขันที่ตกรอบ 5 คน จะย ืนประจำแท ่น  และท ี่แท ่นผ ู้แข ่งข ันแต่ละคนจะม  ี

คะแนนไม่เท ่าก ัน ผ ู้ชนะต ้องเล ือกว ่าจะให ้ผ ู้แข ่งข ันคนไหนตอบคำทาม โดยด ูจากภาพหล ุดโฟก ัส
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ถ้าผู้แข่งขันทายถูก จะได้รับเงินรางวัล 5,000 บาท และผู้ชนะจะได้รับคะแนนท้ังหมดท่ีผู้แข่งขัน 
ทำได้ ถ้าผู้แข่งขันไม่รู้ ขอคำใบ้เพ่ิมจากพิธีกร ต้องถูกหัก 1,000 บาท และผู้ชนะถูกลบ 10 
คะแนน ถ้ายังไม่รู้อีก ใหัผู้ชนะใบ้ด้วยท่าทาง ต้องถูกหักอีก 1, 000 บาทและลบอีก 10 
คะนนน จากน้ันผู้แข่งขันต้องทายว่าภาพท่ีเห็นคือภาพอะไร ถ้าผู้แข่งขันทายไฝถูก ก็ไม่ได้เงิน 
รางวัล และผู้ชนะจะมีคะแนนคิดลบเท่าคะแนนท่ีควรได้ ช่วงน้ีมีคำถามท้ังหมด 3 ข้อ

@ เข้าลู่การแข่งข ันช่วงท ี่ 5 - “ Extra Bonus “

ม ีสล ัก 6 อ ัน บาท 3 อ ัน และ บอม 3 อ ัน ผ ู้ชนะเล ือกสล ัก 3 อ ัน ถ ้าได ้บาทหมด  

แจกพอตแตก ผ ู้ชนะรับเง ินรางวัล 500,000 บาท (ถ ้าในรอบท ี่แล ้วละลมคะแนนได ้เก ็น 100 
คะแนน ถ้าไม่ถึงไม่ได้) ผ ู้โซคดีร ับเงินรางวัล 100,000 บาท ได้บอมเมื่อไร เกมยุต ิ และไม่ได  ้

เง ินรางว ัลเลย

ว ิธ ีน ำเสน อความ บ ัน เท ิง

1. พ ิธ ีก ร  สร ้างความบ ันเท ิงโดย

การพ ูดค ุยสน ุกลนานก ันเอง และการพ ูดค ุยสน ุกสนานก ับผ ู้แข ่งข ัน  

การพ ูดให ัตลก

การช่วยใบ้คำ และช ่วยเร ียงคำให ้ใหม ่ 

การทำให ้ล ุ้น

ต ัวอย ่าง

วิลล-

มอริล

ว ิลล

มอรส

การสร้างความบันเทิงโดยการพูดให้ตลก

เรารู้นะว่าน่ีหน้าผ่น แต่ฤดูบอลด้วยเหรอ!
ฤดูแปลกนะคุณน่ี
ทำไมตกมาเต็มเลย ใครปลอยลูกปิงปองมาน่ี
เออ! มา! เรามาตปิงปองกันเถอะ■ วลล! (หยบลูกบอลขนมา)
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2. ผ ู้แข่งข ัน ลร้างความบ ันเท ิงโดย

การพ ูดค ุยสน ุกลนานก ันเองและพ ูดค ุยลน ุกสนานก ับพ ิธ ีกร  

การแสดงท ่าทางเพ ื่อส ื่อคำใบ ้ บางครั้งผ ู้แข ่งฃ ันก ั๊ไม ่เข ้าใจว ่าท ่าทางท ี่ต ัวเอง

แสดงสื่อถ ึงอะไร หรือบางครั้งผ ู้แข่งขันก็ไม่ร ู้ว ่าผู้แข่งข ันคนก่อนร้องเพลงอะไร จ ึงร ้องเองใหม่ ทำ 

ให ้ท ั้งผ ู้แข ่งข ันและผู้ซมเก ิดอารมณ ์ข ัน

ต ัวอย ่าง : การสร้างความบ ันเท ิงโดยการพ ูดค ุยสน ุกสนานก ันเอง

ว ิลล ี่ : ท ีมท ี่ชอบล ่ะคร ับ

ฝันดี

ว'ลวิภา : 

ฝันเด่น :

ผมชอบอ ิตาล ี เพราะว่า

ต ัาย! ฉนนึกว่าซอบไตัหวนเหนหนาออกไปทางนั้น 

พี้ต ้องไปตัดแว่นใหม่แล้วนะ มองฝรั่งเป็นคนจึนได้ไง!

3. เกม การแข ่งข ัน  เป ็น เกมท ี่ทำให ้เก ิดอารมณ ์ข ันโดยการใบ ้ด ้วยท ่าทาง

และการพูดท ี่ไม ่ได ้ย ินเล ียง ความสน ุกของเกมเก ิดจากการผ ิดเพ ี้ยนของท ่าทางและคำพ ูด

ตัวอย่าง : โซนถ่ายทอดเลียง

เพลงโจทย์ : เก่จ๋า เพียงได้มาพบหนาก็รัก
ผู้แข่งขันคนท่ี 1 : เก่จ๋า เพียงได้มาเพียงพบรัก
ผู้แช่งขันคนท่ี 2 : ต๋ีจ๋า เพียงได้มาเพียงพบรัก
ผู้แช่งขันคนท่ี 3 : ล้ีจ๋า เมียให้มาเพียงพบรัก
ผู้แช่งขันคนท่ี 4: 
ผู้แช่งขันคนท่ี 5 :

พ้ีขา พาไปพาหรัด 
พ้ีฃา พาไปพาหุรัด เหรอ!
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4. ของรางวัล มีส่วนช่วยให้เกมการแข่งขันน่าต่ืนเต้นข้ึน โดยในรอบ
“เอ็กช์ตร้าโบนัส,' และผู้แข่งขันก็ต้องเล่ียงเลือกสลัก โอกาสมีแค่ 2 อย่าง คือ ถ้าหากใด้ก็จะได้ 
ท้ังหมด ถ้าหากพลาด ก็พลาดท้ังหมด ทำให้เกมการแข่งขันน่าต่ืนเต้นย่ิงข้ึน

5. การมีส่วนร่วม ทำให้ผู้ซมท่ีส่งช้ินส่วนเข้ามามีลุ้นในการเป็นผู้โซคดี
และผู้โซคดียังมีลุ้นในการเป็นเจ้าของเงินรางวัล 100,000 บาท ทำให้บรรยากาศในการซมการ 
แข่งขันน่าต่ืนเต้นข้ึน

5. 07 โชว์

ประ'ว้ติค'วามเป็นมา : รายการ 07 โซว์ ออกอากาศทุกวันอาทิตย์ ทาง
ช่อง 7 ต้ังแต่เวลา 15.20-17.30 น. ผลิตโดย บริษัท เจเอลแอล ออกอากาศคร้ังแรก
ในปี พ.ศ. 2529 ในช่ือรายการ “ วิก 07 u มีรูปแบบเป็นละครเวที ต่อมาในปี พ.ศ. 2538 
เปล่ียนช่ือเป็นรายการ“ ศูนย์0 7 “ มีรูปแบบเป็นรายการวาไรต้ี ในปีพ.ศ. 2541 เปล่ียนช่ือ
เป็นรายการ “07โซว์1, มีรูปแบบเป็นเกมโชว์มากข้ึน

พิธีกร : 1. ลัญญา คุณากร
2. ลันติสุฃ พรหมคืริ
3. ชนกา สุจริตกุล

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 15 นาที

@ ■ เปิดตัวพิธีกร
@ แจกโซคให้ผู้โชคดีสมาชิก Telebox
@ VTR ผู้แข่งขันขณะซ้อมร้องเพลง
@ เปิดตัว พิซโซ่บอยและพิซโซ่แมน ออกมาอธิบายการแข่งขัน
@ VTR ภาพการแข่งขันเกมท่ีพิชโซ่บอยและพิชโซ่แมนไปหาผู้เล่นเกมมาร่วม 

สนุกตามจังหวัดต่าง ๆ
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ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 18 นาที เป็นการแสดงตลก โดยคณะ
ตลกแสดงร่วมกับดารารับเชิญ 1 คน

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 18 นาที

@ มอบรางวัลให้ผู้[ชคดีจากสัปดาห์ที่แล้วท่ีโทรศัพmข้ามาเชียร์ผู้แข่งขัน
@ เปิดตัวผู้แข่งขัน 3 คน (ดารา)
@ เช้าลู้เกมการแข่งขันช่วงท่ี 1 ผู้แข่งขัน 3 คน ประกวดรองเพลงทีละ 1 คน

ผู้แร่งขันท่ีใด้รับคะแนนจากผู้ชมในห้องส่งและผู้ชมท่ีโทรตัพท์เช้ามาเชียร์มากท่ีสุด 2 คนเช้ารอบ 
@ มอบโชคให้กับผู้ชมท่ีโทรศัพท์เช้ามาเชียร์ผู้แร่งขัน และมีการพูดคุยระหว่างพิธีกร

ผู้แข่งขัน และผู้โซคดี นิดหน่อย

ช่วงท่ี 4 ใช้เวลาประมาณ 9 นาที

@ มอบรางวัลให้กับผู้โซคดีจากสัปดาห์ท่ีแล้วท่ีโทรศัพท์เช้ามาเชียร์ผู้แข่งขัน
@ เช้าลู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 2 ผู้แข่งขันแข่งกันหาลูกบอลและนำไปปาเช้าช่อง

ภายในเวลา 120วินาที เพ่ือละลมคะแนนและเงินรางวัล ผู้แข่งขัน่ท่ีปาลูกบอลเช้าช่องมากท่ีลุด 
เช้ารอบ 1 คน

@ มอบโชคให้กับผู้โซคดีท่ีโทรศัพท์เช้ามาเชียร์ผู้แข่งขันท่ีดกรอบ

ช่วงท่ี 5 ใช้เวลาประมาณ 10 นาที

@ มอบโชคให้กับผู้โซคดีจากสัปดาห์ท่ีแล้วท่ีโทรศัพท์เช้ามาเชียร์ผู้แข่งขัน
@ เช้าลู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 3 ผู้แข่งขันดำน้ําหาเหรียญในตู้ท่ีทำฃ้ึนเป็นพิเศษ

ภายในเวลาท่ีกาหนด 1 เหรียญมีคา 1,000 บาท จานวนเหรียญท่ีไดํคูณลาม คือ จำนวนเงิน 
ท่ีผู้แร่งขันจะใด้รัป ถ้าใด้ต่ํากว่า 39,000 บาท รัชใป 39,000 บาท ถ้าใด้มากกว่า ใต้ตาม 
จำนวนท่ีใด้
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@ ผู้ชนะจับรางวัลผู้โชคดีท่ีส่งคำทายเร้ามาทายว่าผู้แข่งขันจะดำน้ําได้ก่ีเหรียญ ถ้า
ทายถูกรับทอง 10 บาท ถ้าทายผิด ผู้ชนะเปิดป้ายว่าผู้โซคดีจะได้ทองก่ีบาท ระหว่าง 1.50 
บาทและ 2 บาท

@ มอบโชคให้วับผู้โซคดีท่ีโทรศัพท์เร้ามาเชียร์ผู้แช่งขัน

รูปภาพ 30 : ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการ 07 โชว์

วิธีน่าเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดยการใช้ความสามารถและลูกเล่นส่วนตัวในการพ 
คุยสนุกสนานวันเอง และพูดคุยสนุกสนานวับผู้แข่งขัน
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ตัวอย่าง การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับผู้แข่งขัน

สันติสุข 
สัญญา

นาน  ๆจะมีรุ่นน้ีมาทำแบบน้ีให้ดูสักทิ
น่ีใม่ไต้สงสารเด็กสองคนท่ีจะร้องตามหลังพ่ีเลย

อรนภา : ไมคะ อันน้ีเป็นการเร่ิมต้นให้ดูว่าชองดีมันเป็นแบบน้ี เด็กรุ่น 
หลังจะใต้ทำตาม

สันติสุข ชุดไม่ต้อง!
อรนภา ชุดไม่ต้อง!
สัญญา : ไม่ใช่หรอกฮะ เธอจ๊อบเยอะ ต้องใส่ชุดกลาง  ๆไว้

2. ผู้แข่งข้น สร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยสนุกสนานกันเอง และพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร 
การพูดขอคะแนนจากท่านผู้ซม
การแสดงความสามารถในการร้องเพลงพร้อมแสตังลีลาท่าทางประกอบ 
การใช้ความเร็วและความแข็งแรงของร่างกายในการแข่งเกม

ตัวอย่าง : การสร้างคว'')มบันเทิงโดยการพูดขอคะแนน

อรนภา : คุณๆท้ังหลายคะ เห็นใจเถอะค่ะ อายุก็ปูนน้ีแล้วเราต้องช่วย 
สนับลนุนนะฮะ รุ่นเด็ก  ๆ ยังมีเวลาอีกนาน ช่วย  ๆ กันหน่อย 
นะค

3. เกมการแข่งข้น ในช่วงแรกเป็นการประกวดร้องเพลง โดยจะมีการโหวต
คะแนนจากผู้ชมในหองล่งและผู้ซมทางบาน และในช่วงท่ีลองเป็นการแข่งขันท่ีใช้ความเร็วและ
ความแข็งแรงซองร่างกาย ทำให้เกิดความต่ืนเต้น

4. ของรางวัล ทำให้เกมการแข่งขันน่าต่ืนเต้นข้ึน โดยเฉพาะในช่วงท่ี
ผู้แข่งขันต้องดำน้ําเก็บเหรียญในเวลาท่ีกำหนด เพราะการไต้ของรางวัลข้ึนอยู่กับความสามารถ
และความเร็วของผู้แข่งขัน
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5 . ก า ร ม ีส่วนร่วม ม ี 2 ลักษณะ คือ การโทรคืพท์เข้ามาเชียร์ผ ู้

แข่งข้น และ การส่งคำทายเพ่ือทายวาผู้ชนะจะสามารถเก็บเหรียญได้ก่ีเหรียญ การโทรคืพท์
เข้ามาทำให้ผู้ซมมีลุ้นในเกมการแข่งข้น เพราะถ้าหากผู้แข่งข้นสามารลเข้ารอบลึก  ๆ ผู้ท่ีโทรมา 
เชียร์จะได้เงินรางวัลมากข้ึนถ้าได้เป็นผู้โซคดี ส่วนผู้ซมท่ีส่งคำทายเข้ามา นอกจากจะมีลุ้น
ในการแข่งข้นว่าผู้แข่งข้นลามารถเก็บเหรียญได้ก่ีเหรียญแล้ว ยังมีลุ้นในการเป็นผู้โซคดี และยัง 
มีลุ้นในการเปิดแผ่นป้ายเพ่ือมอบรางวัลของผู้แข่งข้นอีกด้วย เป็นการนำเกมมาผูกเป็นเกมอีกข้น 
หน่ึง ทำให้เกิดความต่ืนเต้น

6. การจัดระบบกาละและเทศะ มีการนำเสนอการแสดงของตลกอาชีพ เพ่ือ
ช่วยสร้างความบันเทิงให้กับผู้ซม

6. ดาราพาตะลุย

ประว้ติความเป็นมา :
ทางช่อง 3 ต้ํงิแต้เวลา 11-11.30 น 
พ.ศ. 2542

พิธีท? : 1. วรุฒ วรธรรม
2. จ้ิน ซวนช่ืน

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

วันท่ี 1

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 5 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร ดารารับเชิญ 2 คน และผู้แข่งข้น 2 ทีม ( คนทางบ้าน )

@ จับรางวัลผู้โซคดี รับทอง โดยดูจากฉลากว่าเป ็นส ินค ้าประ๓ ทใด และเปิดแผ่น

ป ้ายที่ตรงก ับฉลากสินค้าน ั้น เพื่อดูว่าผู้โขคดีจะใต้รับทองเท่าไร

รายการดาราพาตะลุย ออกอากาศทุกวันพุธ-ศุกร์
ผลตโดย บรีษท่ ทีวีธนํเดอร์ ออกอากาศคร้ังแรกในปี
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@ เช้าลู่เกมการแช่งขันช่วง “ตะลุยภาพ"

มีภาพปริศนาเป็นภาพการ์ตูน 4 ภาพ ผู้แช่งขันแต่ละทีมต้องทายว่าภาพท่ีเห็นเป็นซ่ือ 
ของอะไร โดยต้องแช่งกันกดไฟเพ่ือชิงตอบก่อน โดยพิธีกรจะมีคำใบให้ และภาพจะมีความ 
เก่ียวพ้นกับดาราริบเชิญ คือ อาจจะเป็นช่ืออำเภอ หรืออาหาร หรืออ่ืน  ๆ ท่ีดาราริบเชิญประทับ 
ใจ เม่ือเฉลยแล้ว ดาราริบเชิญจะบอกว่าประทับใจในภาพท่ีเห็นอย่างไร

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 5 นาที

@ เช้าสู่เกมการแช่งขันช่วง “ตะลุยคำ"

ผู้แช่งขันเลือกหมวดคำจากแผ่นป้าย ทางรายการจะมีซ่ือจังหวัดให้ พิธีกรจะบอก
ซ่ือลถานทีหรือลิงของทีมความเก่ียวพ้นกับจังหวัดต่าง  ๆ เช่น พระยาพิชัยดาบหัก, ต้น‘นาสะแก 
กริง, เมืองล้บแล, และอ่ืน  ๆ ผู้แช่งขันลงต้วแทนมาทีมละ 1 คน ผลดกับตอบว่าสถานท่ีหรือ
ส่ิพฮงท่ีพิธีกรบอกอยู่ในจังหวัดใดภายในเวลาท่ีกำหนด รอบน้ีทีมท่ีได้คะแนนสะสมไนร,อบแรก
น้อยจะได้ตอบก่อน และผลัดกันทายทีมละ 2 คร้ัง

วัน ท่ี 2

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ 10 นาที

ช่วงท่ี 1 : .ใช้เวลาประมาณ 10 นาที

@ จับช้ินส่วนผู้โชคดี ริบทองเหมือนวันแรก
@ เช้าลู่เกมการแช่งขันช่วงท่ี 1 : “ตะลุยภาพ"

ทางรายการจะมีภาพถ่ายของดาราริบเชิญให้ดู และพิธีกรจะมีคำใบ้ให้ เช่น เป็นซ่ือ
ของน้ีาตกในจังหวัดกระบ่ี, พยางค์แรกเป็นซ่ือเรืยกแม่น้ีา และอ่ืน  ๆ ผู้แช่งขันต้องทายว่าภาพที
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เห็นเป็นสถานที่ใด โดยจะมีภาพให้ดู 4 ภาพ ผู้แข่งขันต้องชิงกดไฟเพ่ือตอบก่อน ทีมท่ีกดไฟ 
ได้จะได้ทายก่อน จากนั้นทีมท่ีกดไฟช้าตอบ ถ้ายังตอบไม่ถูก พิธีกรใบ้เพ่ิม

ช่วงท่ี 2 ใขัเวลาประมาณ 5 นาที

@ เข้าส่เกมการแข่งขันช่วง "ตะลุยคำ'1

ผู้แข่งขันเลือกแผ่นป้ายเพื่อเลือกหมวดคำถาม 4 หมวด โดยส่งตัวแทนมาแข่งกันทีมละ 
1 คน ผู้แข่งขันต้องผลัดกันตอบ โดยห้ามเา ชํ้าเม่ือไร เกมยุติ ผลัดกันเล่นทีมละ 2 คร้ัง 
ทีมท่ีได้คะแนนน้อยตกรอบ

ตัวอย่างคำถาม

# ให้บอกซ่ือเพลงพ้ืนบ้านของไทย
# ให้บอกซื่ออาหารที่ทำจากไข
# ให้เรียง ก - ฮ

รูปภาพ 31 ภาพบรรยากาศในรายการดาราพาตะลุย



วัน ท 3

ช่วงท่ี 1 
แรก

ใช้เวลาประมาณ 2 นาที เป็นการจับช้ินส่วนผู้โชคดีเหมือนวัน

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 5 นาที

@ เช้าสู่เกมการแข่งขันช่วง ‘'ตะลุยทอง,' ผู้แข่งขันท่ีเข้ารอบ ต้องแข่งกันตอบ
คำถามกับดารารับเชิญเพ่ือชิงทอง โดยดูภาพจาก VTR และตอบคำถาม 2 ข้อ ใครกดไฟได้ 
ก่อนตอบก่อน ทีมใดตอบคำถามได้มาและเร็วท่ีสุดได้รับทอง 2 บาท

ตัวอย่างคำถาม

# ขลุ่ยมืรูเกินน้ิวเอาไว้ทำอะไร แขวน/ควบคุมเสียง
# สิงท่ีเห็นมืไว้ทำอะไร เคลือบขลุ่ย / ทำลวดลายขลุ่ย

@ เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วง “ตะลุยโบนัส" ทีมผู้ชนะต้องตอบคำถาม
ตอบถูกข้อละ 10,000 บาท และได้เปีด 1 แผ่นป้าย หากเจอป้ายดาราพาตะลุย 1 แผ่นป้าย 
รับ บัตรรับประทานอาหารมูลค่า 2,500 บาท, 2 แผ่นป้าย รับบัตรพ้กโรงแรม, 3 แผ่นป้าย 
รับต๋ัวเคร่ืองบินไป-กลับภายในประเทศ, 4 แผ่นป้ายรับ Pocket Money 30,000 บาท

ตัวอย่างคำถาม

# อุทยานแห่งชาติทางทะเลแห่งแรกคือท่ีใด
ยางพาราปลูกคร่ืงแรกจังหวัดใด

ตะรุเตา/ สิมิรัน 
นครศรธรรมราช / ตรัง#
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วธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร ลร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยสนุกสนานกันเอง และพูดคุยสนุกสนานกับดารารับเชิญและผู้แข่งขัน 
การใช้ความสามารถและลูกเล่นัสวนตัวในการทำทำทางตลก

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับดารารับเชิญ

จิน
เอกขัย

จน
O ô ÎTN จ

เอกขัย

หน้าพ่ีบ้านนอกมากเลยนะ
ถ้าฉันหน้าบ้านนอก เธอก็หน้าบ้านนอก เพราะหน้าเหมือนกัน 
น่ี แลวจะพูดทิา,เมน้ะ! พูดแล้วก็เช้าตัว่ จะพูดทำไม!
ก็โต๊ะกับหน้า ใครเซยกว่ากันครับ
เหมือนหนงใทยเก่า «I «y»; ‘'ตามส่าใอ้หน้าหนอน'' อะใรอย่าง 
เน่ียะ หยิบยืมภาพยนต์ภูมิใจเสนอ “ตามล่าไอ้หน้าหนอน"
เราไม่ใช่หนอนอยู่แล้ว ต้องเป็นไอ้ตัวเนียะ! (ช้ีไปท่ีจ้ิน)

2. ผู้น,ข,งขับ สร้างความบันเทิงโดยการทำตัวสนุกสนาน และใช้ความรู้และ
ความเร็วในการตอบคำถาม

3. เกมการแข่งขับ เป็นเกมท่ีใช้ความรู้ ไหวพริบ และความเร็ว ในการ
ตอบคำถาม โดยในช่วงลองวันแรกจะมืดารารับเชิญการเล่าเร่ืองประกอบภาพการ์ตูนและภาพ
ก่ายของตน แล้วให้ผู้แข่งขันทายวาลถานท่ีในภาพคือท่ีไหน

4. ของรางวัล มีส่วนทำให้เกมการแข่งขันน่าต่ืนเต้นข้ึน โดยในรอบ”ตะลุย
โบนัส “ หนงคำถาม มืค่าเท่ากับ 10,000 บาท และถ้าตอบถูกยังได้เปิดแผ่นป้ายเพ่ีอลุ้นรับ 
รางวัลเพ่ีม
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5. การมีส่วนร่วม ทำให้ผู้ชมท่ีส่งช้ินส่วนเข้ามามีลุ้นในการเป็นผู้โซคดีรับ
ทอง และยังมีลุ้นเพ่ิมข้ึนในการเปิดแผ่นป้ายเพ่ือดูว่าจะได้รับทองเท่าไร เป็นการนำเกมมาใส่ใน 
การชิงโชค ทำให้การชิงโชคน่าต่ืนเต้นข้ึน

7. บุญหล่นทับยกกำลัง 2

ประว่ติความเป็นมา : รายการบุญหล่นทับยกกำลังลอง ออกอากาศทุกวัน
จันทร์และยังคาร ทางช่อง 5 เวลา 19-19.30 น. ผลตโดย บ่รัษัท 4 + 2 เอนเตอร์เทน 
เม้นทักรุ๊ป ออกอากาศครงแรกในเดีอนกรกฎาคม พ.ศ. 2542 ในซ่ือรายการ “บุญหล่นทับ"
ในเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2542 เปล่ียนช่ือเป็น “บุญหล่นทับยกกำลังสอง" โดยเพ่ิมช่วง 
อาจารย์สุนีย์ สินธุเดซะ ตอบคำถาม

พิธีกร : 1. ซูโม่โค้ก
2. เสนาลง
3. ชูโม่เพชร
4

จิ] จิ

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543

วันท่ี 1

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 8 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 2 คน (ดารา)
@ VTR ภาพการเล่นเกมนอกสถานท่ี
@ จับชินส่วนผู้โชคดี
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@ เช้าล่เกมการแข่งขันช่วง ''เกมอักษร', โดย'จะมีชุดคำ 4 ชุด เป็นซ่ือเรียกสิง
ต่าง  ๆ โดยจะมีการสลับตำแหน่งของตัวอักษร ผู้แช่งขันต้องเรียงอักษรใหม่ให้ถูกต้อง รอบท่ี 
1 ตอบถูกคำละ 1 คะแนน รอบท่ี 2 ตอบถูกคำละ 2 คะแนน รอบท่ี 1 ผู้แช่งขันเลือกกันเอง 
ว่าใครจะเล่นก่อน รอบท่ี 2 คนได้คะแนนน้อยเล่นก่อน ผู้ท่ีไต้คะแนนมากท่ีลุ่ดเป็นผู้ชนะ

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ 7 นาที

ตัวอย่างเกม

คำชุดท่ี 1 เป็นซ่ือภาษาต่างประเทศ บีลา บาลี
ปนเส - สเปน
ลตอา - อิตาล

คำชุดท่ี 2 เป็นซ่ือเคร่ืองแบบ : จวตรำ - ตำรวจ
ตราเรนมี - เนตรนารี
เรียนกัน _ นํกัเรียน

รูปภาพ 32 ภาพบรรยากาศในรายการบุญหล่นทับฯ วันท่ีหน่ึง
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@ เข้าสู่เกมการแช่งชันช่วงท่ี 2 ผู้ชนะดู VTR โดยใน VTR จะเป็นภาพคน
3 คนกำลังเลือกช้ือสินค้าตัวหน่ึงอยู่ ผู้ชนะเลือกว่า ชอบคนไหน คนน้ันเปิดแผ่นป้ายท่ีถึอในมือ 
ว่าผู้แช่งชันจะได้ทองก่ีบาท จากน้ัน มืแผ่นป้ายให้ผู้ชนะเลือกอีก 2 แผ่นป้าย ผู้ชนะเลือก 1 
แผ่นป้าย ถ้าไค้“บุญมี,, ผู้ชนะไค้ทอง ถ้าไค้ “กรรมบัง,, ผู้แพ้ไค้ทอง ผู้ชนะไม,ไค้อะไรเลย 

@ ตอบคำถามกับ อาจารย์สุนีย์ สินรุเด'ซะ

วัน ท่ี 2

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ 5 นาที

ช่วงท่ี 1 ใช้เวลาประมาณ 5 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร
@ VTR ภาพการแจกทองให้กับร้านค้าท่ีขายผลิตภ้ณณ์ของผู้สน้บสนุนรายการ

โดย'เจาของร้านค้าเลือกป้ายสินค้าเล็ก  ๆ 1 ขน ว่าจะเอาอ้นไหน หลังป้ายมีทองซ่อนอยู่ 1
<นท<นฺ1 นุ çav RA Ç4 aÏ_1 î f l  ÔOÔTa/ B l . K I .

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 10 นาที เป็นการเปิดตัวพิธีกรและดารารับ
เชิญ โดยพิธีกรจะไปลัมภาษณ์พูดคุยกับดารารับเชิญถึงบ้าน

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 7 นาที

@ เข้าสู่ช่วงเปิดป้ายลุ้นรับรางวัล ดารารับเชิญร่วมเปิดแผ่นป้ายลุ้นเครองใช้ไฟฟ้าท่ี
ดาราอยากไค้ 1 ช้ืน เช่น ตู้เย็น โทรทัศน์ และอีน  ๆ โดย1จะมืแผ่นป้าย 5 คู่ คู่ละ 2 แผ่น 
ป้าย ดารารับเชิญตัองเปิดให้ใด “นางฟ้า,, 3 คูจึงจะไค้ของรางวัล จากน้ัน ดารารับเชิญเลือก
'อก 2 แผ่นป้าอ ถ้าไค้ “บุญม“ ดาร'ารัปเชิญไค้ทอง 1 บกทและไค้แกล้งกล่มพิอิกรโดยลังใหทัา 
อะไรก็ไค้ 1 อย่าง ถ้าไค้ “กรรมบัง,, ดารารับเชิถJต้องท็าสิงทีอยากแกล้งกล่มพิธีกรเอง และ ไม่ 
ไค้รับทอง

ตอบคำถามกับอาจารย์ ลุนีย์ สินอิเดชะ
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รูปภาพ 33 ภาพบรรยากาศในรายการบุญหล่นทับวันท่ี 2

วิธ ีปาเสนอความบันเทัง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดย

การใช้ความสามารถและลูกเล่นส่วนตัวในการพูดคุยหยอกล้อกันเองและพูดคุย 
หยอกล้อกับผู้แข่งขันและดารารับเซิญ

การทำตลก โดยทำทางและการพูด 
การสัมภาษณ์ดาราร้บเฃญและครอบครัว
การ■ ช่วยใบ้คำ
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ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกันเอง

โค้ก

เพชร 
โค้ก 
เพชร 
โค้ก 
ตุอ

บ้านอ้ัมน่ีของเก่าเยอะนะ โดยเฉพาะชุดท่ีเราน่ังอยู่เน่ียะ เป็น 
ชุดมุกเลย
ตอนช้ือมาใหม่ ๆ นะ' ปวดพ้องชำท้ังวันเลอ 
หำไมฮะ!
โต๊ะมุก (หัวเราะ)
โต๊ะมุกเยอะดวย ไม่ใชํมุกเมดเดยวนะ 
ทีเมีองฯนนี เอาเป็นเม'ยิงชำกันเลอนะ!

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร และการใช้
'เหวพรบและความเร็วในการเล่นเกม

3. เกมการแข่งขัน จะมีความแตกต่างกันโดยส้ินเชิงระหว่างวันและวันท่ี
สอง ในวันแรกเป็นการแข่งขันเกมท่ีต้องใช้ไหวพริบและความเร็วในการเริยงคำใหม่ให้ถูกต้องใน
เวลาท่ีก่าหนด และมีการเพ่ิมความต่ืนเต้นดวยการให้ผู้ชนะเส่ียงเลือกเปิดแผ่นป้าย หากเลือกผิด 
ผู้ชนะอาจไม่ไต้อะไรเลอ ในวันพสองจะเน้นการสัมภาษนิ!พูดคุยสนุกสนานและเยีฮมบ้านดารา

ลในช่วงสดพ้ายของรายการOK » เ_1 i l  I O O I U « I 0 9 » U I  I D B n  w u  ILJOJ_JO I -* O OI O rv> JJ ' ' น ุ ' ' 1 "  I LJ JJ LJ -* O I LJ ! I to

4. ของรางวัล มีล่วนช่วยหำให้เกมการแข่งขันน่าต่ืนเต้นข้ึน โดยเฉพาะในรอบ
สุดท้าย ชึงผู้ชนะจะไต้ทองอยู่แล้ว เหลือเปิดแผ่นป้ายอีกคร้ังเดียว แต่หากเปิดผิด ผู้ชนะอาจ 
โชคร้ายไม่ไค้อะไรเลยในชณะท่ีผู้แพ้อาจโชคดีโค้ทองกล้บบ้าน

5. การมีส ่ว น ร ่ว ม  หำให้ผู้ชมท่ีล่งช้ินส่วนเข้ามามีลุ้นในการเป็นผู้โชคดี ส่วน
การเล่นเกมนอกสถานท่ี มีส่วนช่วยสร้างความต่ืนเต้นให้กับผู้ชม เพราะเกมการแข่งขันนอกสถาน 
ท่ีส่วนมากเป็นเกมท่ีแข่งกับเวลาหำให้เก่ดความต่ืนเต้น นอกจากน้ึก่ย่งมีการแจกทองให้กับร้าน
ค้าทีชายสินค้าผู้ลน้บสนุนราอการ และมี'การหำให้ลุ้นต้วยการให้เจาชองร้านเล่นเกม โดยเลือก
'ช่̂ ง'อร̂ หยิบแผ่นป้า?]ไพ'พ แผ่นหนึงมี1ทอง 50 ส ต อีก1แผ่นมี1ทอง 1 บาท เป็นการยกเกมเข้ากับ 
ของรางวัลและการมีส่วนร่วม หำให้ผู้โซคดีและผู้ชมต่ืนเต้น
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6. การจ ัดระบบกาละและเทศะ มีการตอบคำถามเพ่ือให้ความเแก่ผู้ชมโดยผู้รู้
ทำให้เกิดความบันเทิง และบางคร้ังการตอบคำถามยังสร้างอารมณ์ขันให้กับผู้ซมด้วย

8. บัดดี้เกม

ประ'ว้ติค'วามเป็นมา : รายการบัดด้ีเกม ออกอากาศทุกวันเลาf  ทางช่อง 3
ต้ังแต่เวลา 16.30-17.55 น. ผลิตโดย บริษัท คอมเมอร์ด้ีไลน์ ออกอากาศคร้ังแรกวันท่ี 9
ตุลาคม พ.ศ. 2542

พิธีกร : 1.
2.

จอห์นน่ี แอนโฟณ่
กนกวรรณ บุรานนท์

โครงสร้างรายกา?ในปี พ.ศ. 2543

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 7 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร และ ผู้แช่งขัน 3 ทีม ทีมละ 2 คน (ดารา)
@ จับซนส่วนผู้โชคดีหาบัดด้ืร่วมรับรางวัลจากทางบ้าน ทีมละ 1 คน รับทอง 1

บาท ถ้าผู้แข่งขันใบ้คำได้เกิน 5 คำ รับทองเพ่ิม 1 บาท
@ เช้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 1 ผู้แข่งขัน แข่งกันกลใฟ กดใด้ก่อนได้เล่นก่อน

ถ้ายังไม่อยากเล่นโยนให้ทีมอ่ืนเล่นก่อนได้ ในการแข่งขัน ผู้แข่งขันคนท่ี 1 เอาหน้าลงไปในน้ํา 
และอยู่ในน้ําให้นานท่ีสุด ผู้แข่งขันคนท่ีสอง จำคำให้ได้มากท่ีสุด จากน้ัน คนจำคำเป็นคนใบ้ 
โดยใช้ท่าทางหรืออุปกรณ์ท่ีทางรายการจัดเตรียมไวให้ คนท่ีดำนํ้าต้องทายคำให้ได้มากท่ีสุดใน
เวลาท่ีกำหนด ผู้แข่งขันทายคำได้กคำได้เปิดป้ายสะสมเงินรางวัลเท่าน้ันป้าย

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 7 นาที เช้าลู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 2
ผู้แข่งขันทีเหลืออีก 2 ทีมเล่นเกม ทีมท่ีทำคะแนนได้มากท่ีสุดเข้ารอบ
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เปภาพ 34 : ภาพพิธีกรในรายการบัดด้ีเกม

ช่วงท่ี 3 ใช้เวลาประมาณ 6 นาที

@  จ ับ รางวัลผู้โซคดีท่ีโทรสัพท์เช้ามาต อ บ คำถามประจำสัปดาห์
@ เช้าส่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 3

มีเวลา 90 วินาที ให้ผู้แช่งขันท่ีเช้ารอบ 2 คน จำคำและจำตำแหน่งของคำต่าง  ๆ ท่ีอยู่ 
ตามแผ่นป้ายบนฉากด้านหน้าตัวเองให้ได้มากท่ีสุด มีฉาก 2 ฉาก ผู้แข่งขันจำคนละฉาก จาก 
น้ันพิธีกรบอกคำใบ้ท่ีล่ือถึงคำตามแผ่นป้ายบนฉาก ผู้แข่งขันต้องรีบว่ิงไปเปิดแผ่นป้ายพร้อมก้น
เพ่ือหาคำน้ัน ภายในเวลาท่ีกำหนด และต้องเปิดให้ถูกท้ังคู่จึงจะได้รางวัล ผู้แข่งขันเปิดแผ่น
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ป้ายได้คนละ 1 คร้ังต่อหน่ึงคำใบ้เท่าน้ัน เม่ือหมดเวลาการแข่งขัน พิธีกรจะดูว่าผู้แข่งขันท้ัง 2 
คน เปิดแผ่นป้ายได้ถูกต้องและตรงก้นกี'แผ่นป้าย ด้านหลังแผ่นป้ายจะมีจำนวนเงินซ่อนอยู่ จะ 
ได้มากได้น้อยข้ึนอยู่กัปจำนวนแผ่นป้ายท่ีผู้แข่งขันเปิดได้ถูกต้องและตรงกัน

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดย การใช้ความสามารถและลูกเล่นส่วนตัว
ในการพูดคุยความสนุกสนานก้นเอง และพูดคุยสนุกสนานก้บ้ผู้แข่งขัน และท่าท่าทางล้อเลียนผู้ 
แข่งขัน

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับแขกรับเชิญ

จอห์นน่ี : ตอนน้ีเป็นไงบ้างครับได้ข่าวว่าพลิกโฉมไปอีกแล้ว
ยิงยง : ครับผม หน้าตามันพลิกก้นได้ทุกวัน เพราะใคร  ๆ ก็บอกว่าย่ิงยง

หล่อทุกมุม
กนกวรรณ : ทุกมุมเลยหรือคะ! อยากรู้จังไคr เป็นคนพูดแบบน้ี หล่อทุกมุม!
ยิงยง : ก็พดเองสิฐะ'J

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานก้นเอง และพูดคุย
สนุกสนานกับพิธีกร และการใชิไหวพริบ ความเร็ว ผสมกับลีลาท่าทางในการใบ้และทายคำ

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานก้นเอง

บุญธรรม : น่ีถ้าคุณดำน้ํา'ได้'น้อยกว่าหน่ึงนาที คุณไม่ต้องมาพูดกับผมเลย
ยิงยง : พ่ี  ๆ จะให้เพ่ีอนพ่ีตายหรือไงพ่ี!

3. เกมการแข ่งข ัน  เป็นเกมท่ีต้องใช้ไหวพริบและความเร็วในการทายคำ
และใบ้คำ ไนขณะเดียวก้นก็ต้องใช้ความอึดในการกเน้หายใจในน้ัา ความสนุกของเกมอยู่ท่ีการ 
ใบ้และทายคำโดยใช้การพูดและท่าท่าทางประกอบ และการตอบคำถามและวิงไปเปิดแผ่นป้าย
ให้ได้คำตอบ'ทิตรงก้น
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4. ของรางวัล ทำให้การแข่งขันต่ืนเต้นข้ึน โดยในรอบสุดท้ายผู้แข่งขันต้องใช้
ความเร็วและความจำในการเปิดแผ่นป้ายให้ตรงกันเพ่ิอรับเงินรางวัล ยิงผู้แข่งขันเปิดไม่ตรงกันก็
ย่ิงเพมความสนุกสนาน

5. การมีส่วนร่วม พบ 2 ลักษณะคือ หน่ึง. โทรเข้ามาตอบคำถาม ทำ
ให้คนท่ีโทรเข้ามามีลุ้นในการตอบคำถามและการเป็นผู้โชคดี ลอง. คือ พวกท่ีส่งข้ึนส่วนผลิต
ก ัณ ฑ ์เข้ามา ท้าให้มีลุ้นในการเป็นผู้โซคดี เพราะถ้าหากทีมผู้แข่งขันท่ีลับช้ินส่วนผลิตกัณฑ์ของผู้ 
โชคดีข้ึนมา ทายคำใบใต้เกิน 5 คำ ผู้โชคดีจะไต้รับรางวัลเพ่ิม เป็นการร่วมมีส่วนใต้ส่วนเสืยใน 
การเล่นเกมของผู้แข่งขัน ทำให้เกิดความเร้าใจย่ิงข้ึน

9. ปฏิบ้ติการบานกระจก

ประว้ติความเป็นมา : รายการปฎิบัติการบานกระจก ออกอากาศทุกวันเสาร์
ทางชอง 7 ต้ํงัแต,เวลา 14.30-15.30 น. ผลิตโดย บรษท อมเมจํเนช่ํน์ร็ม ซ่ึงเป็นบริษทใน
เคเอกันตน  ๆ ออกอากาศคิรังแรกในเดือนกุมภาฑนอั พ.ศ. 2543

ลิมะโรจน์ 
ผุงประเสร็ฐ 
ชวนซน

พิธีกร : 1. อัมรนทร์
2. เชอร่ี
3. จ้ิน

โครงสร้างรายกา?ในปี พ.ศ. 2543

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 20-25 นาที

@ เปิดต้วพิธีกรและหัวข้อท่ีจำนำมาแข่งขัน
@ VTR ทีทางรายการไปสำรวจจากคนท่ัวไปว่าดาราคนไหนเหมาะกับการเข้า

ประกวดโนหัวข้อน้ัน ๆ
@ เปิดต้นผู้แช่ง’ขัน 3 คน (ดารา)
® แนะนำกรรมการตัดสิน 3 คน ส่วนมากเป็นผู้ทรงคุณวุฒิ
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@ เข้าส่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 1

มีเกณฑ์ท่ีใข้ในการประกวด 3 ข้อ ผู้แข่งขันต้องพูดหรือแสดงเพ่ือโน้มน้าวใจกรรมการ 
ให้ได้มากท่ีสุด โดยจะมีผู้ช่วยพิธีกร 3 คน จับคู่กับผู้แข่ง-ขัน และช่วยเกร่ินนำและพูดเพ่ือให้ 
กรรมการเห้นว่าผู้แข่งขันในฝ่ายของตนมีความโดดเด่นเหนึอคนอ่ืน เม่ือจบแต่ละห้วข้อ
กรรมการจะเลือกว่าให้ผู้ใดเป็นฝ่ายชนะ โดยจะให้เหตุผลประกอบ

ตัวอย่าง

หัวข้อท่ีใข้ในการแข่งขัน : นักร้องลูกทุ่งหญิงท่ีมีเล้ือผ้าคลังการท่ีสุด
เกณฑ์ท่ีใข้ในการตัดสิน : 1. ชุดลำลองของใครหรูเลิศท่ีสุด

2. อุปกรณ์เสริมใครเลิศกว่ากัน
3. ชุดหากินซองใครเลิศท่ีลุด

รูปภาพ 35 ภาพบรรยากาศในรายการปฏิบัติการบานกระจก
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@ ช่วง “ ปฏิบัติการเขาวงกต “

ผู้แช่งขันเข้าไปในตู้ท่ีมีช่องสลับซับซ้อน ผู้ท่ีได้คะแนนมากท่ีลุดเป็นคนว่ิงไล่ลับผู้ท่ีได้
คะแนนรองลงมาอีก 2 คนเพ่ือหากล่องเปาสืท่ีต้องการชีงซ่อนอยู่ในกระเป๋าเป้ ถ้าผู้ไล่ลับและค้น 
หากล่องเปาลีท่ีต้องการได้ รบเพ่ิม 5 คะแนน และเงินรางว้ลอีก 5,000 บาท ถ้าคนหนี หนี 
ออกมาได้พเอมกล่องเปา รับเพ่ิมคนละ 5 คะแนน และเงินรางวัล 5,000 บาท

ช่วงท่ี 2 : ไซ้เวลาประมาณ 10 นาที

@ เปิดตัวนักร้องรับเชิญ
@ เขาลู้เกมการแช่งขันช่วง “ปฏบัตการกลับตาลบัตร',

ในช่วงน้ีจะมีนักร้องมืออาชีพมาร้องเพลง 1 ท่อน พิธีกรพูดทวนเน้ือเพลง ผู้แช่งขัน
ทายว่าเน้ือเพลงทีถูกต้องอยู่ไนช่องใด โดยจะมีช่องให้ผู้แข่งขันเลือก 4 ช่อง แต่ตัวหนังสือในช่อง 
ต่าง  ๆ จะกลับด้าน ผู้แช่งขันต้องแช่งบันกดไฟเพ่ือชิงตอบกอน หากคนท่ีกดไฟได้ทายไม่ถูก ผู้ 
แร่งซนทีเหลือ 2 คน แร่งบันกดไฟใหม่เพิ๚ทายต่อ ผู้แร่งขันคนใดทายถูกได้คะแนนไป โดอ'ใน 
ช่วงนีมีด้ากาม 2 ข้อ

ตัวอย่างเน้ือเพลงท่ีให้ผู้แข่งขันเลือก

1. เธอมันใจร้ายลัง มาทำชะใจฉันพัง ฉันไม่ทันระวัง เลยถูกเธอน้ันลับโยนท้ิงไป
2. เธอมันใจร้ายลัง กินข้าวในกาละมัง หมาไม่ทันระวัง เลยถูกเธอน้ันแย่งข้าวไป
3. เธอมันใจรายลัง มาลับฉันมัดตราลังข ฉันไม่ทันระวัง เลยถูกเธอน้ันฝังท้ิงไป
4. เธอมันใจร้ายลัง ชอบลังชีมูกตัง  ๆ ฉันไม่ทันระวัง เลยเห็นเธอนันทินเช้าไป

ช่วงท่ี 3 ใช้เวลาประมาณ 6 นาที

@ เข้าสู่เกมการแช่งขันช่วงท่ี 3 : "ปฏิบัตการลับให้ได้ไล่ให้ทัน,,
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มีคำใบ้ 2 คำ และมีผู้แข่งชัน 3 คน คนท่ี 1 เป็นคนทาย อีก 2 คนเป็นคนใบ้โดยใช้ 
ท่าทาง ผู้แข่งชันคนท่ี 1 ทายว่าผู้แข่งชัน 2 คน คนไหนเป็นคนใบ้ท่าทางตัวจริง โดยอีกคนจะ 
ใบ้หลอก และผู้แข่งชันคนท่ี 1 เลือกว่าจะให้พิธีกรคนไหนเป็นผู้ใบ้คำ โดยมองท่าทีผู้แข่งชันทำ 
เพ่ือใบ้ผ่านกระจก และพูดออกมาเป็นคำเพ่ือให้ผู้แข่งชันคนท่ี 1 ดูจากท่าทางและทายว่าผู้แข่ง 
ชันคนไหนเป็นคนใบ้จริง คนไหนเป็นคนใบ้หลอก ทายถูกได้คะ-แนน ทายผิดคนใบ้ได้คะแนน

@ เข้าลู่การแข่งชันช่วงท่ี 4

ผู้แข่งชัน 3 คนยืนอยู่หน้ากล่องครีมย้อมผม 7 กล่อง ผู้ช่วยพิธีกรหมุนวงล้อ ผู้แข่งชัน 
มองผ่านกระจก ดูว่าวงล้อหยุดท่ีครีมย้อมผมเบอFอะไร และหยิบกล่องครีมย้อมผมเบอFน่ันด้วย 
ความรวดเร็วคนละ 1 กล่อง พิธีกรเฉลย ผู้แข่งชันท่ีหยิบได้กล่องครีมย้อมผมเบอร์เดียวกับ
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@ จับรางวัลผู้โชคดีท่ีส่งช้ินล่วนผลิตภัณฑ์มาร่วมรายการ 4 รางวัล รับทองคนละ
1 บาท

ช่วงท่ี 4 : ใช้เวลาประมาณ 5 นาที

@ เข้าลู่เกมการแข่งชันช่วงท่ี 5 : “Mirror Bonus" มีของให้ผู้แข่งชันทาย
6 ข้อ ข้อละ 2 ช้ิน ผู้แข่งชันดู VTR และตอบว่า ของช้ินไหนยาวกว่ากัน, หรือจุกว่ากัน, 
หรืออ่ืน  ๆ ทายถูก 1 ข้อ เปิดป้ายละลมเงินรางวัล

วิธีนำเสนอความบันเพิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดย

การพูดคุยสนุกลนานกันเอง และพูดคุยสนุกสนานกับดารารับเชิญ 
การใช้ความลามารถและลูกเล่นสวนตัวในการทำตลก
การช่วยนำเสนอผแข่งชันในผ่ายตน และกระแหนะกระแหนผแข่งชันผ่ายตรงข้าม
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ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการนำเลนอผู้แซ่งขันฝ่ายตน

จ้ิน : น้องจ้ิงหรีดของเรา ชุดจำลองต้องเป็นแบบญ่ีป่น คิกชุ อา
โนเนะ แล้วแฟนซ่ันของเราออกรายการต้องซ้ือใหม่ จ้ิงหรีดไม่ 
เคยใส่เา ของเราต้องเป็นอะไรท่ีเป็นแบบว่าข้ึนห้าง โนเนมไม่ 
ใส่ ไล่ต้องแบรนเนม เอา! เอามาดู

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิง โดย

การเล่าเร่ืองและพูดจาโอ้อวด ทำให้เกิดอารมณ์ขัน 
การใช้ความคล่องแคส่วว่องไวในการแข่งขัน 
การใช้ไหวพริบในการจํโบผิด

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการเล่าเร่ือง

อาภาพร(ฮาย) : ตอนน้ันไปอเมริกา เขากำลังเซลอย่างแรงเลย แต่ว่าตอนเซล
น้ันก็ชุดนึงร้อยกว่าเหรียญเหมือนกัน 130 กว่าเหรียญ ดิฉัน 
คิด ‘'โอยตายแล้วดีจัง ผาใส่แล้วล่ืนบันดีจงเลย" ซ้ือค่ะ ดิไจ 
นากถูกจังเลย บ้านเราก็ 100 กว่าบาฑ สองชุดเกือบชุ 300
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บ้านเรา'1 ตอนน้ัน 42 บาทค่ะ คุณน้องกินข้าวไม่ได้อยู่ลาม 
วัน คิดไม่ตก! หลังจากน้ันก็นอนน้ัาตาเร่ืยอยู่ 3 วัน3 คืน

3. เกมการแข่งขัน สร้างความบันเทิงในหลายรสชาติ ในช่วงแรกเป็นการ
ประกวดประขัน ความสนุกสนานจะอยู่ท่ีการท่ีผู้แข่งขันแต่ละคนมาพูด หรีอเอาของมาโซวั หรีอ 
แสดงต่าง ชุ ทำให้เกิดอารมณ์ขัน ช่วงที 2 เป็นาาารฟนากับอารมณ์ขันอกเช่นกัน โดยให้ผู้
แข่งขันทายว่าเนือร้องเพลงท่ีถูกต้องอยู่ในข้อใด และจะมีตัวเลือกท่ีให้ผู้แข่งขันเลือก 4 ตัวเลือก 
เน้ือร้องท่ีถูกต้องจะมือยู่แค่อันเดียว นอกน้ันเป็นเน้ือร้องท่ีผิดเพ้ียนและทำให้ผู้ซมและผู้แข่งขันเกิด 
อารมณ์ขัน ในช่วงสุดท้าย มีของสองส่ิงท่ีใกล้เคียงกันมาก ผู้แข่งขันต้องเส่ียงทายว่าช้ินไหน
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ยาวกว่ากัน จุกว่ากัน สันกว่ากัน ทำให้เกิดความต่ืนเต้นตอนเฉลย และความต่ืนเต้นจะเพ่ิมมาก 
ช้ืนเพราะการตอบมีผลต่อของรางวัลท่ีผู้แข่งขันจะได้รับ

4. ของรางวัล ทำให้การแข่งขันน่าต่ืนเต้นช้ืน โดยเฉพาะในรอบสุดท้าอท่ีผู้ 
แข่งขันต้องใช้ความลามารถในการคาดเดาเพ่ือทำเงินรางวัล

5. การมีส่วนร่วม ทำให้ผู้ซมท่ีส่งช้ืนส่วนผลิตกัณฑ์เช้ามามีลุ้นในการเป็น
ผู้โซคดี

10. พ ีเพ ิลเกม

ประว่ติความเป็นมา : รายการพีเพิลเกม ออกอากาศทุกวันจันทร์ ทางซ่อง
3 ต้ังแต่เวลา 16-17 น. ผลิตโดย บ้รษท ทิว่สแควร์ ออกอากาศคร้ังแรกในปี พ.ศ. 2542

พิธีกร : 1. เศรษฐา ศิระฉายา
2. ดารณีนุช โพธปีติ

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 5 นาที เป็นการเปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 3
คน (ดารา 2 คน คนทางบ้าน 1 คน)

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 10 นาที

@ ผู้แข่งขันเปิดป้ายสะสมเงินรางวัล
@ เปิดตัวดาราปริศนา
@ เช้าสู่เกมการแร่งขันช่วง “ รู้จักมักด้น “

ช่วงน้ีจะมีดาราปริศนาเล่าเร่ืองเป็นการพูดคุยกับพิธีกรเพ่ือโยงเช้าสู่คำถาม จากนันพิธีกร 
ถามคำถามเกยวกับเรองราวท่ีดาราปริศนาเล่า 2 ข้อ ผู้แข่งขันทาย ทายถูกข้อละ 1 คะแนน
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ตัวอย่างคำถาม

# ตอนอยู่เมืองนอก คุณแอมทำอย่างไรเพ่ือให้ระบบขับถ่ายดีฃ้ึน
1. กินน้ํามะขามเปียก 2. กินนมบุด

# คุณโจตัดสินใจจะอย่างไรเม่ือพบอุบัติเหตุ
1. โทรแจ้ง 191 2. นำคนเจ็บส่งโรงพยาบาล

รูปภาพ 36 ภาพบรรยากาศในรายการพีเพิลเกม

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 10 นาที

ผ้แฃ่งขันเปิดแผ่นป้ายละสมเงินรางวัล
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@ เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วง “ร้อยเล่มเกวียน,1 จะมีคนมาเล่าเร่ืองท่ีเป็นสาระ
ความรู้ และพิธีกรถามคำถาม 2 ข้อ โดยจะมีตลกคณะดู๋ ดอกกระโดน มาเป็นผู้บอกต้วเลือก 
ให้ 2 ข้อ จากน้ันผู้แข่งขันตอบคำถาม ตอบถูกข้อละ 2 คะแนน

ตัวอย่างคำถาม

# ธัญพืชใดให้ความขมของกาแฟ
1. เม็ดบ'ว 2. เห้ดหลนจือ

ช่วงท่ี 4 : ใช้เวลาประมาณ 2 นาที เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วง “ตาดี
ได้ ตาร้ายเสีย” ผู้แข่งขันเลือกแผ่นป้าย 3 คู่ ถ้าใบซา 1 แผ่นป้ายและมะนาว 1 แผ่นป้าย รับ 
เงินรางวัลคู่ละ 10,000 บาท ถ้าไม่ได้กใม่ได้รับเงินรางวัล

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พ ิธ ีกร สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกันเองและพูดคุย
สนุกสนานกับผู้แข่งขันและดารารับเชิญ

ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับดารารับเชิญ

วฤนดา : ลำไถ้หนูยาวมาก
ดารณีนุช : กรุงเทพ-เชียงใหม่
วฤนดา ไปถึง,ชนาดนันนะคะ นอกจากจะยาวมากแล้วยังสลับซับช้อน

fil‘น ฉ ืน

เศรษฐา บางคร้ังผูกเป็นปมเลยก็มี !

2. ผู้แข่งขัน สร้างความสนุกสนานโดยการพูดคุยสนุกสนานกันเองและพูด
คุยสนุกสนานกับพิธีกร
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ตัวอย่าง : การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร

นุ้ย (เชิญย้ิม) : ตลกเป็นอะไรท่ีประชาชนเห็นแล้วก็ขำ ขนาดเดิน  ๆข้ึนห้าง ขำ 
ดูขำ

เศรษฐา : เพราะอะใร
นุ้ย : ตกบันใดเล่ือน!

3. เกมการแข่งข ัน เป็นการถามตอบ โดยจะมีดารารับเชิญมาเล่าเร่ือง
หรือมีผู้รู้มาสาธิตต่าง  ๆ และนำเร่ืองท่ีเล่าหรือเร่ืองท่ีสาธิตมาเป็นมาเป็นคำถาม โดยจะคณะ
ตลกมาสร้างความบันเทิงด้วยการเป็นผู้บอกตัวเลือก

4. ของรางวัล มีส่วนทำให้เกมการแข่งขันน่าต่ืนเต้นย่ิงข้ึน โดยจะมีการเส่ียง
เปิดแผ่นป้ายเพ่ือสะสมเงินรางวัลเป็นระยะ  ๆ ทุกช่วง และในช่วงสุดท้าย การเปิดแผ่นป้ายจะมี 
เงินรางวัลมากข้ึน ทำให้เร้าใจย่ิงข้ึน

5. การจ ัดระบบกาละเทศะ มีการแสดงตลกและการสาธิตแทรก
อยู่ในเกมการแช่งขันเป็นระยะ ๆ

11. มาสเตอเค ืย ์ ฟอรเอฟเวอเ

ประวัติความเป็นมา : รายการมาสเตอร์คีย์ฯ ออกอากาศทุกวันจันทร์-ศุกร์
ทางซ่อง 3 ต้ังแต่เวลา 12.45-13.30 น. ผลืตโดย บรืษ้ท ทิว'ธนเดอร์ ออกอากาศคร้ังแรกใน 
ปี พ.ศ. 2538

พิธีกร : 1. เมธนี บูรณศิริ
2. ญาลุมนทร์ เส่ศอมรวัฒนา
3. เทพ เพธงาม
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โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 

วันท่ี 1

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 7 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แช่งขัน 4 คน (บุคคลมีซ่ือเสียง)
@ ผู้แช่งขันทีมท่ี 1 จับรางวัลผู้โชคดี โดนการหมุนวงล้อคนละวงล้อ ถ้าได้ภาพ

เหมือนกัน ผู้แช่งขันและผู้โซคดี รับเงน 10,000 บาท แบ่งกันคนละ 5,000 บาท ถ้าภาพไม’ 
เหมือนกัน ผู้โซคดีผลิตภัณช่flป'ไซ้มูลค่า 1,000 บาท

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 8 นาที

@ เข้าสู่เกมการแช่งขันช่วงท่ี 1

ผู้แช่งขันจับคู่กันน่ังบนเก้าอ้ี และช่วยกันฃย่มเก้าอ้ี ทีมใดไฟข้ึนก่อน ตอบก่อน โดยพิธี 
กรจะถามคำถาม 2 ข้อ ถ้าตอบถูกได้เปิดแผ่นป้ายสะสมรางวัล ถ้าเปิดได้เทพท้ัง 3 แผ่นป้าย 
รับทองคำมูลค่า 2,500 บาท

ตัวอย่างคำถาม

# ช้างนอนท่าไหน
ก. นอนตะแครง ข. ยืนพิงตนไม้

# ช้างระบายความร้อนอย่างไร
ก. เอางวงดูดน้ําและพ่นออกมา ข. ถ่าย

จับรางวัลผู้โซคดี รับทองมูลค่า 2,500 บาท 1 รางวัล
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@ เช้าสู่เกมการแข่งขัน ผู้แข่งขันเลือกหมวดคำและใบ้คำด้วยท่าทาง ห้ามพูด
โดยคนใบ้จับคนทายทำท่าต่าง  ๆ เพ่ือให้คนทายทายคำน้ันออมา แข่งกันทีมละ 2 รอบ คะแนน 
คูณลอง

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ 11 นาที

ช่วงท่ี 4 : ใช้เวลาประมาณ 5 นาที เป็นการจับรางวัลผู้โชคดีท่ีเขียนมา
ร่วมสนุกโดยบอกว่าชอบรายการประ๓ทใดของช่อง 3 โดยผู้แข่งขันเป็นผู้จับรางวัลและเปิดแผ่น 
ป้าย 2 แผ่นป้าย ถ้าได้แผ่นป้าย “ คุมคำทุกนาที “ และ “ ดู'ทีวีลืช่อง 3 “ ผู้โซคดีรับผลิตภัณฑ์ 
ไปใช้มูลค่า 5,000 บาท ถ้าไฝได้ ผู้โซคดีรับผลิตภัณฑ์ไปใช้มูลค่า 3,000 บาท

วัน ท่ี 2

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 3 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน
@ จับรางวัลผู้โ'ชคดี และหมุนวงลัอเพ่ือรับรางวัล เหมือนวันท่ี 1

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 8 นาที

@ เช้าสู่เกมการแข่งขันช่วงท่ี 1 ผู้แข่งขันสลับคู่ และช่วยกันขย่มเก้าอ้ีและตอบ
คำถามเหมือนวันท่ี 1

@ จับรางวัลผู้โซคดี รับทองมูลค่า 2,500 บาท 1 รางวัล

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 11 นาที

@ เช้าสู่เกมการแข่งขันช่วง “แฝดใบ้คำ" ผู้แข่งขันคนท่ี 1 ใบ้คำ โดยจับผู้แข่ง
ขันคนท่ี 2 ซึงผูกตัวติดกับผู้แข่งขันฝ่ายตรงข้าม โดยเอาหลังชนกัน ทำท่าต่าง  ๆ และผู้แข่งขันคน 
ท่ี 2 ทายคำใบ้ ทีมละ 2 รอบ รอบแรก ทายถูกขอละ 1 คะแนน รอบลอง ทายถูกขอละ 2
คะแนน



179

รปภาพ 37 : ภาพบรรยากาศการแข่งขันช่วง “แฝดใบ้คำ’’

ช่วงท่ี 4 ใช้เวลาประมาณ 5 นาที ผู้แข่งขันเปิดแผ่นป้าย 2
แผ่นป้าย เหมือนวันท่ี 1 จากน้ันกดคอมพิวเตอร์เพ่ือหาผู้โซคดีท่ีโทรตัพท์เข้ามาทายว่าผู้แข่งขัน 
สามารถเปิดแผ่นป้าย " ได้ “ หรือ “ ไม่ได้ “ 3 รางวัล

ช่วงท่ี 1 ใช้เวลาประมาณ 3 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน
@ ผู้แข่งขันจับรางวัลผู้โซคดี และหมุนวงล้อ เหมือนวันท่ี 1
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@ เช้าสู่เกมการแข่งขัน ผู้แข่งขันสลับคู่และช่วยกันขย่มเก้าอ้ีเพ่ือแข่งกันตอบคำ
ถาม เหมือนวันท่ี 1

@ จับรางวัลผู้โชคดี รับทองมูลค่า 2,500 บาท

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 12 นาที

@ เช้าสู่เกมการแข่งขัน ผู้ช่วยพิธีกร 2 คน จะออกมาเล่นเกมต่าง  ๆ 2 เกม
ผู้แข่งขันทายว่าผู้ช่วยพิธีกรคนไหนจะเป็นผู้ชนะ 

@ ผู้แข่งขันเปิดป็ายสะสมคะแนน

ช่วงท่ี 4 : ใช้เวลาประมาณ 5 นาที ผู้แข่งขันเปิดแผ่นป้าย 2
แผ่นป้าย เหมือนวันท่ี 1 และจับรางวัลผู้โทรลัพท์มาร่วมทายผล 3 รางวัล

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ 8 นาที

วัน ท่ี 4

ช่วงท่ี 1 : ใช้เวลาประมาณ 3 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน
@ ผู้แข่งขันจับรางวัล และ หมุนวงล้อ เหมือนวันท่ี 1

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 8 นาที

@
ถาม 2 คำถาม

@

เช้าสู่เกมการแข่งขัน ผู้แข่งขันสลับคู่และช่วยกันฃย่มเก้าอ้ีเพ่ือแข่งกันตอบคำ
เหมือนวันท่ี 1
จับรางวัลผู้โซคดี รับทองมูลค่า 2,500 บาท



181

@ เช้าสู่เกมการแช่งขันช่วง “สกัดดาวรุ่ง”

ผู้แช่งขัน 4 คน แช่งกันเอง แต่ละคนจะมีคะแนนท่ีสะสมมาต้ังแต่ต้นไม่เท่ากัน ผู้แช่ง 
ขันต้องเลือกเปิดแผ่นป้ายทีละคน หลังแผ่นป้ายจะมีเคร๋ึองหมาย บวก, ลบ, คูณ, หาร, และตัว 
หยุด ผู้แช่งขนต้องบอกว่าการเปิดแผ่นป้ายแต่ละคร้ังจะใช้ก่ีคะแนน ผู้แช่งขันคนใดไต้ตัวหยุด
เกมยุติ ตกรอบ’ทันที เม่ือเปิดแผ่นป้ายจนหมด ผู้ท่ีได้คะแนนมากท่ีสุด 2 คนเช้ารอบ

ช่วงท่ี 4 : ใช้เวลาประมาณ 5 นาที ผู้แข่งขันเปิดแผ่นป้าย 2
แผ่นป้าย และจับรางวัลผู้โชคดี 3 รางวัล เหมือนวันท่ี 1

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ 9 นาที

วัน ท่ี 5

ช่วงท่ี 1 ใช้เวลาประมาณ 3 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แช่งขัน
@ จับรางวัลและหมุนวงลัอ เหมือนวันท่ี 1

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ ย นาที

@ เข้าสู่เกมการแข่งขัน ผู้แช่งขัน 2 คนท่ีเหลือแช่งกันกดไฟเพ่ือตอบคำถาม 2 ข้อ
@ จับรางวัลผู้โซคดี รับทองมูลค่า 2,500 บาท

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 15 นาที

@ เข้าสู่เกมการแช่งขันช่วง “ทีเด็ดมาสเตอร์คีย์" ทางรายการจะมีภาพ VTR
หรือเอาของจริง ของอุปกรณ์อย่างใดอย่างหน่ึงมาให้ผู้แช่งขันดู และผู้แช่งขันทายว่า อุปกรณ์ชิน 
น้ันคืออะไร ผู้แช่งขันต้องแร่งกันกดไฟเพ่ือตอบก่อน จากน้ันจะมีผู้เช่ียวชาญมาให้ความรู้และ
II 1_) ers 01 b r 1 h  II bV โ 1 10/06 K) KJOI NOI KI r I LJ KN 11 KJO'
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@ จบรางวัลผู้โซคดี เหมือนวันท่ี 1

ช่วงท่ี 4 ใช้เวลาประมาณ 5 นาที เช้าสู่การแข่งขันช่วง “โบนัสมาส
เตอร์ตย์" มีแผ่นป้ายทังหมด 12 แผ่นป้าย ถ้าผู้แข่งขันเปิด 6 แผ่นป้าย ถ้าได้ป้ายกุญแจ
ทอง ร้บเงินรางวัล ป้ายละ 10,000 บาท เปิดได้กุญแจเงิน ป้ายละ5,000 บาท เปิดได้ป้าย 
คูณสอง เงินรางวัลท่ีสะสมมาท้ังหมดคูณลอง เปิดได้ป้ายฑุญแจผีไม่มืมืรางวัล

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดย

การใช้ความสามารถและลูกเล่นส่วนตัวในการทำตลก 
การพูดคุยสนุกสนานกันเองและพูดคุยสนุกสนานกัปผู้แข่งขันั 
การให้ืช้อมูลความแพิมเติมเทียวกับแองทีถาม
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การช่วยผู้แข่งขันไนการใบ้คำ

ตัวอย่าง การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกันเอง

เทพ
เมธนึ 
เทพ

คนไม่มีโรค
เป็นลาภอ้นประเสริฐ
ย่ิงคนมีลาภอ้นประเสริฐ ย่ิงมีก้อยไปผสมเข้าไปอีก บันจะเป็น
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2. - ผู้แข่งข้น สร้างความบันเทิงโดยการใช้ไหวพริบ ความเร็ว ความรู้ และ
การแสดงท่าทางประกอบการใบ้คำ

3. เกมการแข่งข้น เป็นเกมท่ีต้องใช้ความรู้ในการตอบคำถาม และต้องใช้
ไหวพริบในการใบ้และทายคำ
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4. ของรางวัล ช่วยสร้างความตื่นเต้นให้กับเกมการแข่งขัน โดยเฉพาะอย่าง 

ยิ่งในการเปิดแผ่นป้ายรอบ “โบนัสมาสเตอร์ค ีย ์”

5. การมีส่วนร่วม ทำให ้ผ ู้ซมท ี่ส ่งช ิ้นส ่วนผล ิตภ ัณฑ ์หร ือโทรตัพท์เข ้ามา

ตอบคำถามมีลุ้นในการเป็นผู้โซคดี และยังตื่นเต้นกับการเล่นเกมของผู้แช่งขันเพื่อมอบซองรางวัล 

ให้กับผู้โซคดี

12. แม็กการ}นเกม

ประวัต ิความเป็นมา : รายการแม็กกาชีนเกม ออกอากาศทุกวันจันทร์-ศ ุกร์

ยกเว้นวันพุธ ทาง itv ตั้งแต่เวลา 14.30-15 น. ผลิตโดย บรืษ้ท อนดโก เอล ร่วมกับ

บรืษัท ONENESS ENTERTAINMENT ออกอากาศครั้งแรกในเดือนมีนาคม พ.ศ. 2543

พิธีกร : 1. อรนภา กฤษฎี

2. พิมพ์ผกา เล ียงลมบ ูรณ

โครงสร้างรายกา?ในปี พ.ศ. 2543 :

วันที่ 1

ช่วงที่ 1 ใช ้เวลาประมาณ 4 นาที เป็นการเปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 3

คน (ดารา 2 คน คนทางบ้าน 1 คน)

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ 7 นาที

@ เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วงที่ 1 ผู้แข่งขันดู VTR เป็นเรื่องเกี่ยวกับความรู้ทั่วไป

จากน ั้น พ ิธ ีกรจะถามคำถาม 1 คำถาม ผู้แข่งขันเขียนคำตอบลงในกระดาน ผู้ที่ตอบถูกได้เปิด 

แผ่นป้ายเพื่อสะสมคะแนน 1 แผ่นป้าย
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ตัวอย่างคำถาม

การหมักผมให้เด็กใช้เวลากี่ว ัน

1. 5 วัน 2. 7 วัน

ช่วงที่ 3 ใช ้เวลาประมาณ 5 นาที่

@ เช้าลู่เกมการแช่งขันช่วงที่ 2 ในฉากตามแผ่นป้ายต่าง  ๆ จะม ีภาพ 3 ภาพ

ผู้แช่งขันจำตำแหน่งของภาพตามแผ่นป้ายต่าง  ๆ ไว้ จากน ั้นแผ่นป้ายจะปิด ผู้แช่งขันต้องเลือก 

ว ่าจะเปิดภาพอะไร และผลัดกนวงไปเปิดแผ่นป้ายให้ใต้ภาพนั้น 3 รอบ เป ิดถ ูกภาพละ 10 

คะแนน

@ จับรางวัลผู้โซคดี

ช่วงที่ 4 : ใช ้เวลาประมาณ  4 นาที เข ้าลู่ช ่วง ’’ทวินทนายคลาย

ทุกข์” เป ็นการออกมาตอบคำถามเก ี่ยวก ับข้อกฏหมาย โดยพิธีกร 2 คนซึ่งเป็นผู้เช ี่ยวชาญทาง 

ต้านกฎหมาย

วัน ที่ 2

ช่วงที่ 1 ใช ้เวลาประมาณ 4 นาที เปิดตัวพิธีกรและผู้แช่งขัน

ช่วงที่ 2 ใช ้เวลาประมาณ 8 นาที

@ ' เข้าลู่เกมการแช่งขันช่วงที่ 1 ดู VTR เรื่องเก ี่ยวกับงานประดิษฐ์ และตอบ

คำถาม 1 ข้อ ผู้แข่งขันทีตอบถูกไต้เปิดแผ่นป้ายสะสมคะแนน 1 แผ่นป้าย

ต ัวอย่างคำถาม

# สวนสวยในขวดแก้วใช้อะไรเป็นฐาน
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1, โฟม 2, ดินนํ้ามัน

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ 5 นาที

@ เช้าลู่เกมการแช่งขันช่วงที่ 2 ผู้แข่งขันเปิดแผ่นป้ายคนละ 1 แผ่นป้าย หลัง

แผ่นป้ายจะมีจำนวนเงินช่อนอยู่ พิธีกรจะบวกจำนวนเงินของทั้ง 3 แผ่นป้ายรวมกัน จากนั้นผู้ 

แช่งขัน 3 คนวงไปหยิบสินค้าในรถเข็นใส่ตะกร้าใหใด'จำนวนเงินใกล้เคียงกับที่เปิดแผ่นป้ายมาก 

ท ี่ล ุดภายในเวลา 30 วินาที ผ ู้ท ี่ใกล้เคียงที่ส ุดรับ 20 คะแนน, 10 คะแนน, และ 0 คะแนน 

ตามลำด ับ

@ จับรางวัลผู้โชคดีที่ส ่งขนส่วนผลิตภัณฑ์เข้ามาชิงโชค

ช่วงที่ 4 : “ทวินทนาย” ใช ้เวลาประมาณ 4 นาที

รปภาพ 38 ภาพบรรยากาศในรายการแม็กกาชีนเกม
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วัน ท่ี 3

ช่วงที่ 1 ใช ้เวลาประมาณ 4 นาที เป็นการเปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ 8 นาที เข้าลู่เกมการแช่งขันช่วงที่ 1

ผู้แช่งขันดู VTR เรื่องเกี่ยวกับอาหารและเครื่องดื่ม และตอบคำถาม 1 ข้อ ผู้ท ี่ตอบถูก 

ได้เปิดแผ่นป้ายสะสมคะแนน

ตัวอย่างคำถาม

# ในข้าวผัดแ ฮ ม ม ิงเวย ์ มีส่วนประกอบอะไรที่ให้สารไอโอดีน

1. ไข้ต้ม 2. ไข่เค็ม

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ 5 นาที

@ เช้าลู่เกมการแช่งขันช่วงที่ 2 ผู้แช่งขันเลือกว่าจะเปิดไห้ได้แผ่นป้าย “ ม้า “

หรือ “ หม ู" จากนั้น เปิดแผ่นป้าย ถ้าเปิดได้ตรงกับที่เลือกไว้ รอบที่ 1 รับ 10 คะแนน, รอบที่ 

2 รับ 20 คะแนน, และรอบที่ 3 รับ 30 คะแนน ผู้ท ี่ใด้คะแนนสะสมห้อยที่ส ุดตกรอบ 1 คน

@ ตับรางวัลผู้โซคดี

ช่วงที่ 4 “ทวินทนาย’’ ใช ้เวลาประมาณ 4 นาที

วัน ท่ี 4

ช่วงที่ 1 ใช ้เวลาประมาณ 4 นาที เปิดตัวพิธีกรและผู้แช่งขัน

ช่วงที่ 2 : ใช ้เวลาประมาณ 8 นาที
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@ เข้าส่เกมการแข่งขันช่วงที่ 1 ผู้แข่งขันดู VTR เป็นเรื่องเกี่ยวกับสุขภาพและ

ตอบคำถาม 1 ข้อ ผู้แข่งขันที่คะแนนเยอะตอบก่อน ถ้าไม่แน่ใจ โยนได้ แต่ผู้ที่ตอบถูกจะได้เข้า 

รอบ

ตัวอย่างคำถาม

# โรคภูมิแพ้เกิดจากพันธุกรรมได้หรือไม่

1. ได้ 2. ไม่ได้

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ 5 นาที

@ เข้าส่เกมการแข่งขันช่วงที่ 2 ผ ู้ชนะเลือกว่าจะเป ิดแผ่นป ้าย “ม้า “ หรือ “

หมู “ จากนั้นเลือกแผ่นป้าย 5 แผ่นป้าย ถ้าได้ “ ม้า “ หรือ “ หมู “ หมด แจ็กพ็อตแตกรับตั๋ว 

เครื่องบินไปกลับประเทศที่อยากไปและ pocket money 200,000 บาท ถ้าไม่ได้รับเงินรางวัล

15,000 บาท

ช่วงที่ 4 : “ทวินทนาย” ใช ้เวลาประมาณ 4 นาที

วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนาน ใช้การนำเสนอแบบ

สุภาพและร์าเริง ใหความ! และใหกาลังัใจตลอดจนเชียร์ผู้แข่งขัน

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธ ีกร และการ

ใช้ไหวพริบและความเรว และการออกลีลาท่าทางในการแข่งขัน

ต ัวอย่าง การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร

อรนภา เคยเอาของเก่ามาใช้ใหม่บ ้างไหมคะ

โน้ต : เคยครับ เมียครับ!
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3. เกมการแข่งขัน เป็นเกมถามตอบและเกมที,ต ้องออกท่าทาง ความสนุก

สนานรองเกมอยู่ท ี่การนำเสนอความรู้ เล็กๆ น้อยๆ และการใช้ไหวพริบและความเร็วในการแข่ง 

ขน

4. ของรางวัล ลามารถสร้างความน่าตื่นเต้นให้กับเกมการแข่งขัน โดยเฉพาะ

ในรอบสุดท้าย ซึ่งของรางวัลเป็นตั้วเครื่องบินและ pocket money

5. การมีส่วนร่วม ทำให ้ผ ู้ซมท ี่ส ่งช ิ้นส ่วนผลิตก ัณฑ ์เร ้ามาช ิงโชคม ีล ุ้นใน

การเป็นผู้โชคดี

6 . การจัดระบบกาละและเทศะ มีการนำเสนอความ รู้เก ี่ยวกับข้อกฎหมาย

1 3 .ล ๊อ ต เต อ ! เโ ช ว ์

ประ1วัตค1วามเป็นมา : รายการล็อตเตอรื่โชว์ ออกอากาศทุกวันอังคาร ทาง

ซ่อง 3 ตั้งแต่เวลา 16-17 น. ผลิตโดย บริษัท เร้น ฟอร์ เบสท ์ ออกอากาศครั้งแรกใน

เดือนธันวาคม พ.ศ. 2542

พิธีกร : บดินทร์ ล ิมปพ ัทธ ์

โครงสร้างรายกๆ?ในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงที่ 1 : ใช ้เวลาประมาณ 9 นาที

@ เปิดตัวพิธีกร

@ การแสดงของ Lottery Guest

เปิดตัวผู้แข่งขัน 3 คน (คนทางบ้าน)
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@ เข ้าส ู่เกมการแช ่งข ันช ่วงท ี่ 1 พ ิธ ีกรถามคำถามเก ี่ยวก ับความร ู้ท ั่วไปใน

ประเทศ 3 ข้อ ผู้แช่งขันต้องแช่งกันกดไฟเพื่อให้ได้ตอบก่อน

ช่วงท่ี 2 : ใช้เวลาประมาณ 10 นาที

ตัวอย่างคำถาม

# ผักสามหาวคือผักชนิดใด

1. ผักตบ 2. ผักกระเฉด 3. ผักบุ้ง

# อนุสาวรีย์ข ัยสมรภูมิสร้างขึ้นเพื่อระลึกถึงลงครามใด

1. สงครามโลกครั้งที่ 1 2. ลงครามโลกครั้งที่ 2 3. ลงครามอินโดจีน

ช่วงที่ 3 : ใช ้เวลาประมาณ 10 นาที

@ เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วงที่ 2 พ ิธีกรถามคำถาม 3 ข้อ เป็นเรื่องเกี่ยวกับ

ความรู้ท ัวไปในต่างประเทศ ผู้แข่งขันแข่งกันกดไฟเพื่อชิงตอบก่อน ผู้ท ี่ได้คะแนนมากที่สุดเข้า

รอบไปก่อน 1 คน

ตัวอย่างคำถาม

# ประเทศใดได้ซื่อว่าเป็นนครแห่งเลียงดนตรี

1. ออสเตรีย 2. ฝรั่งเศส 3. ลก็อตแลนด์

# บาร์โค้ดเริ่มใช้ครั้งแรกที่ประเทศใด

1. อังกฤษ 2. ฝรั่งเศส 3. อเมรีกา
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@ เข้าสู่การแข่งขันช่วง “ล็อตเตอรี่แอ็คชํ่น’’ ผู้ที่ใด้คะแนนน้อย 2 คน แช่งกัน

เหยียบลูกโป่งในตู้ของตนและเรียงเลข 1-0 ภายในเวลาที่กำหนด ใครเสร็จก่อนเข้ารอบ 1 คน 

ตกรอบ 1 คน

@ จับรางวัลผู้โซคดีรับทุนการดีกษา 2 รางวัล รางว ัลละ 5,000 บาท

@ เข้าสู่เกมการแช่งขันช่วง “เกม!สำน ึก’’ ผู้เข้ารอบ 2 คน แข่งเกมกันภายใน

เวลาที่กำหนด ใครทำเสร็จก่อนและคูกต้องทุกขั้นตอน ถือเป็นผู้ชนะ รบรางวัล 10, 000 บาท 

แพ้ 5,000 บาท

ช่วงท่ี 4 ใช้เวลาประมาณ 10 นาที

รายละเอียดของเกมที่ใช้ในการแข่งขันมีดังนี้

1. พล ิกแผ ่นป ้ายจากเด ิมท ี่เข ียนว ่า“ เป ิด ” ให้เป็น “ ป ิด ”

2. ใส่ถ ุงมือ แยกขยะทีละชิ้น

3. เก็บเหรียญ 5 เหรียญ หยอดใส่ต ู้

4. ปลูกต้นไม้ลงกระถาง

5. หมุนปิดมิเตอร์นา 2 รอบ

รูปภาพ 39 ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการล็อตเตอรี่โชว์
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วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พิธีกร
การเชยร

สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับผู้แข่งข ัน และ

ตัวอย่าง การพูดคุยสนุกสนานกับผู้แข่งขัน

ผู้แข่งขัน 

บดินทร์

มีการทุจริตเกิดขึ้นครับ

อะไรครับ แต่เดียวโทษที ผมเป็นคนยุติธรรม แต่คุณเคยดู

โหมครับ มวยปเาทางท ีว ี ถ้ากรรมการโม่เห็นถือว้าไม่เห็น แต่ 

ผมโม่เห็นอะไรจริงๆ

2. ผู้แข่งขัน สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยหยอกล้อกันเอง การทำท่าทาง

สนุกสนานร่าเริง และการโซไหวพริบ ความรู และความเร็วในการแข่งขัน

3. เกมการแข่งขัน มีท ั้งการถามตอบเก ี่ยวก ับความร ู้ท ั่วไปท ั้งในและต ่าง

ประเทศ รวมทั้งการใช้ความเร็วในการแข่งขัน

4. ของรางวัล มีส่วนช่วยสร้างความตื่นเต้น และทำให้ผู้แข่งขันที่เข้ารอบสุด 

ท ้ายใช้ความสามารถอย่างเต็มที่ในการแข่งขัน เพื่อพิชิตเงินรางวัล 10,000 บาท

5. การมีส่วนร่วม ทำให ้ผ ู้ชมท ี่ส ่งข ึ้นส ่วนเข ้ามาร ่วมรายการม ีล ุ้นในการ

เป็นผู้โชคดี รับทุนการดีกษา 5,000 บาท

6. . การจัดระบบกาละและเทศะ มีการแสดงโดยนักร้องมืออาชีพ
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1 4 . ล ุ้น ร ห ัส ล ับ

ประว่ต ิความเป็นมา รายการลุ้นรหัสลับ ออกอากาศท ุกว ันเสาร ์ ทางซ่อง 3

ตั้งแต่เวลา 13.45-14.30 น. ผลิตโดย บริษัท ท ีวีธนเดอร์ ออกอากาศครั้งแรกในเดือน

ตุลาคม พ.ศ. 2542

พิธีกร : 1. นิธิ สมุทรโฆษ

2. ป ิยะธ ิดา วรมุสิก

3. ลิมเก้ยรติ จ ันพราหมณ ์

โครงสร้างรายการในปี พ.ศ. 2543 :

ช่วงที่ 1 : ใช ้เวลาประมาณ 9 นาที

@ เปิดตัวพิธีกรและผู้แข่งขัน 3 คน (ดารา)

@ เช้าสู่เกมการแช่งขันช่วงที่ 1 ผู้แช่งขัน 3 คนแช่งก้นกดไฟ เพื่อดูว่าใครจะ

ได้ตอบคำถามก่อน พ ิธ ีกรถามคำถาม 1' ข้อ ผู้แข่งขันที่กดไฟได้ก่อนตอบ ตอบถูกเลือก ใ
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ก้นกดไฟใครได้ตอบก่อน เลือกแผ่นป้ายก่อน 1 แผ่นป้าย ผู้แข่งขันที่เหลืออีก 1 คนเลือก 1 

แผ่นป้าย จากนั้น พิธีกร เป ิดแผ่นป้ายที่ผ ู้แข่งขันเลือกเพื่อดูว ่าผู้แข่งขันมีคะแนนสะสมคนละ

กี่คะแนน

ตัวอย่างคำถาม

# คู่ช ิงชนะเลิศฟุตบอลมีก ี่ท ีม

# ไทยเป็นเจ้าภาพโอลิมปิคปีใด 50 / 51
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@ จับรางวัลผู้โซคดี และดูว่าผ ู้โชคดีมาจากจังหวัดในภาคใด จากนั้น ผู้แข่งขัน 1

คน หมุนวงล้อ หากวงล้อหยุดตรงกับภาคที่ผ ู้โซคดีอยู่ ผู้โชคดีร้ปเงินรางวัล 10,000 บาท หาก 

ไม่ตรงรบ 5,000 บาท

ช่วงที่ 2 ใช ้เวลาประมาณ 9 นาท

@ เช ้าย ู่เกมการแข ่งข ันช ่วงท ี่ 2 ผ ู้แข ่งข ันแข ่งเล ่น เกมต ่าง  ๆ ท ี่ต ้องใช ้

M ovement ซึ่งจะเปลี่ยนไปทุกส ัปดาห ์ เช่น ล ิงช ิงบอล หรือ แข่งกันแต่งตัวเลียนแบบภาพที่เห็น 

และอื่น  ๆ ผู้ชนะจะได้เปลี่ยนโพ เด ียมกับผู้ท ี่ม ีคะแนนมากที่ล ุดและได้เล ือกแผ่นป ้ายละลม

คะแนน 1 แผ่นป้าย และ เลือกแผ่นป้ายให้ผู้แข่งขันที่เหลืออีก 2 คน คนละ 1 แผ่นบาย และ 

ลามารถเปลี่ยนโพ เดียมกับผู้แข่งขันที่ม ีคะแนนมากที่ส ุดในรอบที่แล้ว จากนั้นพิธีกร เปิดแผ่นป้าย 

ละสมคะแนนในรอบนี ผู้ที่ได้คะแนนน้อยที่สุตตกรอบ 1 คน

@ VTR ภาพการเล่นเกมชิงรางวัลนอกสถานที่

รปภาพ 40 ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการลุ้นรหัสสับ
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@ จับรางวัลผู้โชคดี และดูว่าผ ู้โชคดีมาจากจังหวัดในภาคใด จากน ั้น ผู้แข่งขัน 1

คน หมุนวงล้อ หากวงล้อหยุดตรงกับภาคที่ผ ู้โชคดีอยู่ ผู้โชคดีรับเงินรางวัล 10,000 บาท หาก 

ไม่ตรงรับ 5,000 บาท

ช่วงที่ 2 ใช ้เวลาประมาณ 9 นาที

@ เช ้าล ู่เกมการแข ่งข ันช ่วงท ี่ 2 ผ ู้แข ่งข ันแข ่งเล ่น เกมต ่าง  ๆ ท ี่ต ้องใช ้

Movement ซึ่งจะเปลี่ยนไปทุกส์'ปดาห์ เช่น ล ิงช ิงบอล หรอ แข่งกันแต่งตัวเลียนแบบภาพที่เห็น 

และอื่น  ๆ ผ ู้ชนะจะไต้เปลี่ยนโพเดียมกับผู้ท ี่ม ีคะแนนมากที่ล ุดและใต้เลือกแผ่นป้ายสะสม

คะแนน 1 แผ่นป้าย และ เลือกแผ่นป้ายให้ผู้แข่งขันที่เหลืออีก 2 คน คนละ 1 แผ่นป้าย และ 

ลามารถเปลี่ยนโพเดียมกับผู้แข่งขันที่ม ีคะแนนมากที่ส ุดในรอบที่แล้ว จากนั้นพิธีกร เปิดแผ่นป้าย 

ละลมคะแนนในรอบนี้ ผู้ท ี่ไต้คะแนนน้อยที่ลุดตกรอบ 1 คน

@ VTR ภาพการเล่นเกมชิงรางวัลนอกสถานที่

รูปภาพ 37 : ภาพบรรยากาศการแข่งขันในรายการลุ้นรหัลลับ
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@ เข้าสู่เกมการแข่งขันรอบที่ 3 ผู้แข่งขันเลือกแผ่นป้ายคนละ 3 แผ่นป้าย

หลังแผ่นป้ายจะมีต ัวเลขซ่อนอยู่ เป็นรหัสลับ ผู้แข่งขันคนใดไขรหัสลับออกก่อนเป็นผู้ชนะเข้า

รอบ โดยโนการแข่งขัน ผู้แข่งขันจะใดดู VTR และพิธ ีกรจะถามคาถาม ผู้แข่งขันแข่งกิน

หมุนวงล้อ ใครไฟรื้นท่อนดอบ‘ก่อน ตอบถูกเลือกเลขตั้งแต่ 0-9 - 2 ตัวเลข และดูว่าต ัวเลขที่ 

เลือกเป็นเลขรหัสลับของใคร คนที่ใม ่ใอ้ออบเลือก 1 ตัว จากน ั้นพ ิธ ีกรจะถามคำถามอีก ใ

ข้อ ใครเลือกเลขไขรหัสลับไอ้ก่อน ชนะ เข้ารอบ

ช่วงท่ี 3 : ใช้เวลาประมาณ 13 นาที

ตัวอย่างคำถาม

# ป ิยะพงษ ์ ผ ิวอ่อน สามารถเล ี้ยงล ูกบอลบนศรีษะใอ ้ > 20 < วินาที

# คิดว่าฝรั่งในรูปจะกินตั้กแตนหรือไม่

@ จับรางวัลผู้โซคดีและหมุนวงล้อเพื่อลุ้นรับรางวัล

@ เข้าสู่เกมการแข่งขันช่วง “ช ุปเปอร์โบนัส” ทางรายการจะม ีเลขรห ัสล ับ

ประจัาลัปดาห ัไห ้ ผู้แข่งขันเลือกแผ่นป้ายวางในตำแหน่งต่าง  ๆ 6 ตำแหน่ง จากนั้นผู้แข่งขัน 

บอกตัวเลข 6 ตัวในตำแหน่งต่าง  ๆ 3 ครั้ง ภายใน 60 วินาที ณ้าสามารถเรียงตัวเลขได้ถูก
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วิธีนำเสนอความบันเทิง

1. พ ิธ ีก ร  สร ้างความบ ันเท ิงโดยการพ ูดค ุยสน ุกสนานก ินเองและพ ูดค ุย

สนุกสนานกิบผู้แข่งขัน และการใช้ความลามารถและลูกเส่นส่วนตัวในการแสดงทำทางตลก

ตัวอย่าง การสร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกินเอง

ลมเกียรต คุณนี่ไม่รู้อยู่ย ุคไหนเวลาจะโทรหาใครใช้จุดธูปเอา

ปิยธิดา เรียกผี นั้นมันเรียกผี!
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ลมเกียรติ รียกผีที่ไหนวันนั้นผมยังเห็นคุณจุดธูปอยู่เลย

ปิยธิดา ก็โทรหาคุณน่ะ โทรไม่ติด ก็เลยจุดธูป!

2. ผ ู้แข่งขับ สร้างความบันเทิงโดยการพูดคุยสนุกสนานกับพิธีกร การให้ 

เหตุผลประกอบการตอบคำถาม

3. เกมการแข่งขัน เป็นเกมที่ต้องใช้การคาดเดาและความเร็วในการตอบ

คำถาม และยังมีความเสี่ยงตลอดเวลาจากการเลือกแผ่นป้าย

4. ของรางวัล มีส่วนช่วยสร้างความตื่นเต้น หากผู้แข่งขันสามารถเรียงตัวเลข

ได้ตรงหลายตำแหน่ง หากผู้แข่งขันไม่สามารถเรียงตัวเลขได้ตรงก็ยังตื่นเต้นอยู่ เพราะถ้าหาก

สามารถเลือกได้ตรงส้กตำแหน่งก็ยังพอจะได้รีบเงินรางวัล

5. การม ีส่วนร่วม ทำให้ผู้ท ี่ส ่งชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์มีลุ้นในการเป็นผู้โซคดี

และ ยังมีลุ้น'ชั้นที่ลอง หากผู้แข่งขันลามารถหมุนวงล้อได้ตรงภาค ผู้โซคดีก็จะได้รับเงินรางวัล

มากขึ้น ส่วนการเลนเกมนอกสถานที่เป็นการสร้างความบันเทิงลอดแทรกในอีกรูปแบบหนึ่ง


	บทที่ 7 การนำเสนอความบันเทิงในรายการเกมโชว์ที่มีเนื้อหาผสม
	รายการเกมจารชน
	รายการเกมลวงบันลือโลก
	รายการเกมพิศวง
	รายการเกมโซน
	รายการ 07 โชว์
	รายการดาราพาตะลุย
	รายการบุญหล่นทับยกกำลังสอง
	รายการบัดดี้เกม
	รายการปฏิบัติการบานกระจก
	รายการพีเพิลเกม
	รายการมาสเตอร์คีย์
	รายการแม็กการซีนเกม
	รายการล็อตเตอรี่โชว์
	รายการลุ้นรหัสลับ


