
บทท่ี 5 
ผลการศึกษา

ในบทน่ีจะแสดงผลการศึกษา ซ่ึงสามารถแบ่งได้เป็นสามส่วน โดย ส่วนแรก เป็นการ 
อธิบายลักษณะท่ัวไปของตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา ส่วนท่ีสอง เป็นการวิเคราะห์ลักษณะทาง
เศรษฐกิจและสังคมของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีรูปแบบพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข กลุ่มตัวอย่าง 
ท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา และกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่เล่นการพนัน โดยใช้แผนภูมิ 
รูปภาพและตารางประกอบกับการวิเคราะห์ในเชิงพรรณนา และส่วนท่ีสาม เป็นการแสดงผลการ 
วิเคราะห์แบบจำลองป็จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทย โดยใช้เคร่ืองมือทางสถิติ 
คือ Binomial Logit Model ฬร้อมท้ังทดสอบความเหมาะสม (Goodness of Fit) และความน่าเช่ือถือ 
ของแบบจำลอง ซ่ึงสามารถแสดงรายละเอียดได้ตังต่อไปน่ี

5.1 ลักษณะท่ัวไปของตัวอย่าง1

ชุดข้อมูลของโครงการวิจัยเร่ือง เศรษฐกิจการพนัน: ทางเลือกเชิงนโยบาย ท่ีผู้วิจัยนำมาใช้ 
ในการศึกษาครังนี เป็นชุดข้อมูลท่ีกล่าวได้ว่ามีการสุ่มเก็บตัวอย่างมาอย่างเป็นระบบและมีความ
น่าเช่ือถือ เน่ืองจากเม่ือนำไปเปรียบเทียบกับผลการประมาณค่าของ 1% จากสำมะโนประชากรปี 
พ.ศ.2543 และการคาดประมาณจำนวนประชากรของประเทศ พบว่าโครงสร้างพ้ืนฐานของตัวอย่าง 
ท่ีเก็บรวบรวมได้มีความสอดคล้องกัน ดังน้ันการประมาณค่าใดๆ  ตลอดจนการศึกษาถึงพฤติกรรม 
การเล่นพนันในสังคมไทย ท่ีคำนวณจากชุดตัวอย่างตังกล่าวจึงสามารถนำมาอธิบายพฤติกรรมท่ี
เกิดข้ึนได้ในร ะตับท่ีคี (สังศิต พิริยะรังสรรค์และคณะ, 2546)

จากการพิจารณาลักษณะท่ัวไปของชุดตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา พบว่าตัวอย่างท่ีสุ่มมาเป็น 
เพศชายทังสิน 2,376 ตัวอย่าง เป็นเพศหญิง 3,009 ตัวอย่าง รวมมีการสุ่มตัวอย่างท้ังส้ิน 5,385 
ตัวอย่าง ทังนีเม่ือพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมการเล่นพนันกับเพศ จะพบว่ากลุ่ม 
ตัวอย่างทังท่ีเป็นเพศชายและเพศหญิงมีสัดส่วนของผู้ท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันไม่แตกต่างกันมากนัก 
กล่าวคือ ร้อยละ 70.6 ของเพศชายมีพฤติกรรมเล่นพนัน ขณะท่ีเพศหญิงมีสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนัน 
ประมาณร้อยละ 64.7 โดยเม่ือพิจารณาในภาพรวมจะพบว่า จากตัวอย่างท้ังส้ิน 5,385 ตัวอย่าง มีผู้ท่ี 
ระบุว่ามีพฤติกรรมเล่นพนันถึง 3,624 ตัวอย่างหรือคิดเป็นร้อยละ 67.3 2

1 ด ูเพ ิ่ม เต ิม ท ี่ท า ค ผ น ว ก  ก.

2 ด ูเพ ิ่ม เต ิม ท ี่ภ า ค ผ น ว ก  ก. ต ารางท ี่ ก .1
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เม่ือพิจารณาสถานภาพการสมรส พบว่าตัวอย่างท่ีสุ่มมาส่วนใหญ่มีสถานภาพสมรส
ส่วนทีเหลือเป็นกลุ่มท่ีมีสถานภาพเป็นโสด เป็นหม้าย หย่าร้างและแยกกันอยู่ โดยเม่ือพิจารณา 
ความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมการเล่นพนันกับสถานภาพการสมรส จะพบว่ากลุ่มท่ีมีสถานภาพ 
สมรส มีสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนันสูงชุ[ค คิดเป็นประมาณร้อยละ 74.9 ขณะท่ีกลุ่มท่ีมีสถานภาพ 
เป็นโสด และกลุ่มท่ีมีสถานภาพเป็นหม้าย หย่าร้างหรือแยกกันอยู่ มีสัคส่วนของผู้ท่ีเล่นพนัน
ใกล้เคียงกันคือร้อยละ 52.7 และ 64.0 ตามลำดับ3

ค้านโครงสร้างอายุ ตัวอย่างในชุดข้อมูลส่วนใหญ่มีอายุในช่วง 36 ถึง 50 ปี รองลงมาคือ 
ตัวอย่างท่ีอยู่ในช่วงอายุระหว่าง 23 ถึง3 5 ปี ตามมาด้วยกลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 1 5 ถึง2 2 ปี กลุ่ม 
อายุระหว่าง 51 ถึง 6 0 ปี และกลุ่มอายุมากกว่า 60 ปี ตามลำดับ เม่ือพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่าง 
โครงสร้างอายุกับพฤติกรรมการเล่นพนัน พบว่าสัดส่วนของตัวอย่างท่ีเล่นพนันในแต่ละช่วงอายุ
จะแตกต่างกันค่อนข้างมาก กล่าวคือ ในกลุ่มตัวอย่างท่ีมีอายุน้อยท่ีสุด คือกลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 15 

ถึง 22 ปี จะมีสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนันน้อยท่ีสุด คือ ประมาณร้อยละ 39.3 และสัดส่วนผู้ท่ีเล่นพนัน 
จะเพ่ิมสูงขึนเม่ืออายุเพ่ิมข้ึน ซ่ึงสัดส่วนนีจะสูงสุด1ในกลุ่มตัวอย่างท่ีมีอายุระหว่าง 36 ถึง 50 ปี คิด 
เป็นประมาณร้อยละ 76.5 หลังจากนันสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนันในกลุ่มอายุมากกว่า 50 ปีข้ึนไป จะ 
ลดลงตามลำดับ4

เม่ือพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างระดับการถึกษา กับพฤติกรรมการเล่นพนันของกลุ่ม 
ตัวอย่าง จะพบว่า ในกลุ่มท่ีมีการศึกษาระดับประถมถึกษาหรือต่ํากว่าจะมีสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนัน 
สูงสุด คิดเป็นประมาณร้อยละ 72.6 ขณะท่ีกลุ่มการศึกษาอ่ืน มีสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นและไม่เล่นพนัน 
ใกล้เคียงกัน5

สำหรับอาชีพของตัวอย่างท่ีทำการสุ่มสำรวจน้ัน พบว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีประกอบอาชีพ 
เจ้าของสถานประกอบการธุรกิจอุตสาหกรรมมีสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนันสูงสุด ประมาณร้อยละ
82.9 และมีสัดส่วนน้อยท่ีสุคในกลุ่มนักเรียนนักศึกษา คิดเป็นร้อยละ 33.6 สำหรับกลุ่มอาชีพท่ี 
เหลือ มีสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนันแตกต่างกันไม่มากนัก6

เม่ือพิจารณาพฤติกรรมการเล่นพนันจำแนกตามระดับรายไค้เฉล่ียต่อเดือน พบว่า กลุ่ม 
ตัวอย่างท่ีมีรายไค้ระหว่าง 10,001 ถึง 20,000 บาทต่อเดือน เป็นกลุ่มท่ีมีสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนัน 
สูงสุดคิดเป็นร้อยละ 79.0 ส่วนกลุ่มท่ีมีรายไค้น้อยกว่า 5,000บาทเป็นกลุ่มท่ีมีสัดส่วน1ของผู้ท่ีเล่น 
พนันน้อยท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 63.07

3 ดู™!แติมท่ีภาคผนวก ก. ตารางท่ี ก.2
4 ดู™มเตมท่ีภาคผนวก ก. ตารางท่ี ก.3
' คู™มเ.ติ!ทาภาคผนวก ก. ตารางท่ี ก.4
6 ดู™มเติมท่ีภาคผนวก ก. ตารางท่ี ก.5
ดู™!ทติมท่ีภาคผนวก ก. ตารางท่ี ก.6



75

จากข้อมูลทังหมด ทำให้มองเห็นภาพโครงสร้างทางเศรษฐกิจและสังคมของกลุ่มตัวอย่างท่ี 
มีพฤติกรรมการเล่นพนันในภาพกว้าง ซ่ึงการศึกษาเบ้ืองต้นได้แสดงให้เห็นว่า ประเทศไทยมีกลุ่ม 
ผู้ท่ีมี'พฤติกรรมเล่นพนันมากกว่ากลุ่มผู้ท่ีไม่เล่นพนัน หรือกล่าวได้ว่าคนไทยส่วนใหญ่มีพฤติกรรม 
เล่นการพนัน

5.2 การวิเคราะห์ลักษณะทางเศรษฐกิจและสังคมกับรูปแบบพฤติกรรมการเล่นพนัน

การศึกษาในส่วนนีเปีนการอธิบายลักษณะโครงสร้างทางเศรษฐกิจและสังคมท่ีแตกต่างกัน 
ของกลุ่มตัวอย่างท่ีมี'พฤติกรรมเล่นพนันทายผลตัวเลข กลุ่มตัวอย่างท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันในบ่อน 
หรือทายผลกีฬา และกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่เล่นพนัน โดยใช้แผนภูมิรูปภาพและตารางประกอบกับการ 
วิเคราะห์ในเชิงพรรณนา โดยมีรายละเอียดดังน้ี

1) การวิเคราะห์โครงสร้างปีจจัยเพศจำแนกตามรูปแบบการพนัน 
เม่ือพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมการเล่นพนันกับปีจจัยเพศ พบว่ามี 

ความสัมพันธ์ท่ีแตกต่างอย่างชัดเจนในแต่ละรูปแบบการพนัน กล่าวคือ ในกลุ่มท่ีมีพฤติกรรมเล่น 
พนันทายผลตัวเลข ผู้ท่ีเล่นพนันส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง คิดเป็นประมาณร้อยละ 62.3 และท่ีเหลือ 
เป็นเพศชายคิดเป็นร้อยละ 37.7 ในขณะท่ีกลุ่มท่ีมีพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือการทายผล 
กีฬาน้ัน ส่วนใหญ่ประมาณร้อยละ 87.3 เป็นเพศชาย และท่ีเหลือเป็นเพศหญิงคิดเป็นประมาณร้อย 
ละ 12.7 ส่าหรับกลุ่มท่ีไม่มีพฤติกรรมการเล่นพนันประเภทใดเลยน้ัน จากการศึกษาพบว่าส่วน 
ใหญ่เป็นเพศหญิงประมาณร้อยละ 60.4 ท่ีเหลือเป็นเพศชาย ประมาณร้อยละ 39.6 ดังรูปท่ี 5.1

รูปที่ 5.1 ร้อยละของตัวอย่างท่ีศึกษาจำแนกตามเพศและรูปแบบพฤติกรรม
เป0เซ็นด์

พนันทายผลตัวเลข พนันในบ่อนหรือทายผลกีพา ไม่มีพฤคิกรวมเล่นการพนัน
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อาจกล่าวได้ว่าเพศชายจะนิยมเล่นการพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา ขณะท่ีเพศหญิงจะ 
นิยมการเล่นพนันทายผลตัวเลข ท้ังน้ีเน่ืองมาจากการพนันทายผลตัวเลข และการเล่นพนันในบ่อน 
หรือทายผลกีฬา มีลักษณะท่ีแตกต่างกัน ตังท่ีได้กล่าวไว้แล้วในบทท่ี 4 จึงทำให้เกิดแรงจูงใจในการ 
เล่นพนันท่ีแตกต่างกันระหว่างเพศ โดยเพศชายจะนิยมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา เน่ืองจาก 
การพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา เป็นการเล่นกับโอกาสและความสามารถ ประกอบกับ 
ประสบการณ์รวมท้ังทักษะของตัวผู้เล่น ซ่ึงเพศชายจะนิยมชมชอบท่ีจะเอาชนะด้วยความสามารถ 
ของตนเองมากกว่าการชนะโดยอาศัยโชคแต่เพียงอย่างเคียว เช่น ในการเล่นพนันชนไก่ ผู้เล่นต้อง 
ศึกษาว่าไก่ท่ีลงแข่งขันน้ันมีประวัติ อย่างไร สถิติการแพ้ชนะเป็นอย่างไร อีกท้ังต้องพิจารณาถึง 
คุณลักษณะของไก่ท่ีมีความสมบุรณ์ เป็นนักล้ มีรูปร่างเหมาะสม หรือการเล่นพนันฟุตบอล ผู้เล่น 
ต้องศึกษาถึงฟอร์มของการเล่นของแต่ละทีม ผลของการแข่งขันในอดีต ศึกษาถึงการวิเคราะห์ 
ฟอร์มการเล่นของแต่ละคู่จากบรรดาผู้รู้ท้ังหลายจากส่ือแขนงต่าง  ๆมีลักษณะของการติดตามการ 
แข่งขันมาโดยตลอด ซ่ึงการพนันประ๓ทน้ีด้องอาศัยระยะเวลาในการสะสมความรู้ และอย่างน้อย 
ก็ต้องมีพ้ืนฐานในการชอบคูกีฬาน้ัน  ๆมาก่อน จึงเป็นท่ีช่ืนชอบของเพศชาย ซ่ึงนิยมการดูการ 
แข่งขันกีฬาและมักจะมีความคิดว่าการเล่นพนันทายผลกีฬาเป็นผลพลอยไต้จากการดูกีฬาท่ีตนช่ืน 
ชอบ และไต้รับความสนุกเพลิดเพลินมากกว่าการดูกีฬาแต่เพียงอย่างเคียว นอกจากน้ันแล้วการ 
เล่นพนันประเภทนียังตอบสนองต่อความต้องการในการมีสังคมของเพศชายตังจะเห็นไต้จาก 
ในช่วงท่ีมีการแข่งขันฟุตบอลระดับชาติจะพบเห็นเพศชายมีการรวมตัวกันเป็นกลุ่มและพูดคุยใน 
เร่ืองของผลการแข่งขันรวมถึงการเล่นพนันด้วย

ในขณะท่ีเพศหญิงจะนิยมการเล่นพนันประเภททายผลตัวเลข เน่ืองจากการพนันทายผล 
ตัวเลขมีความเก่ียวพันกับการเช่ือถือโชคลางและส่ิงศักดิสทธิ๙ซ่ึงเป็นท่ีนิยมของเพศหญิง อีกท้ังการ 
พนันในรูปแบบนีมีวิธีการเล่นท่ีง่ายและไม่จำเป็นต้องใช้ทักษะหรือความรู้ในการเล่น เพียงแต่คิด 
เดาตัวเลขตามท่ีชอบ ตามท่ีต้องการเท่านัน ทังนีอาจเป็นไปไต้ว่าเพศหญิงมีทัศนคติต่อการพนันต่าง 
จากเพศชาย กล่าวคือ เพศหญิงอาจต้องการใช้การพนันมาช่วยคลายเครียดและหลีกหนีจากความ 
กังวลต่างๆ  จึงนิยมเล่นพนันท่ีเก่ียวกับโอกาสมากกว่าการพนันท่ีใช้ทักษะและความสามารถ ขณะท่ี 
เพศชายอาจต้องการใช้การพนันเป็นส่ิงแสดงความสามารถของตนเองและต้องการเป็นท่ียอมรับ 
ของสังคมเพ่ือนฝูง

2) การวิเคราะห์โครงสร้างสถานภาพการสมรสจำแนกตามรูปแบบการพนัน 
สำหรับความสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบพฤติกรรมการเล่นพนันกับสถานภาพการสมรส 

การศึกษา พบว่า ตัวอย่างท่ีมีพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลขส่วนใหญ่ กล่าวคือ ประมาณ 
ร้อยละ 74.1 เป็นกลุ่มผู้ท่ีสมรสแล้ว ขณะท่ีกลุ่มท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา 
ส่วนใหญ่จะมีสถานภาพ โสด/หม้าย/หย่าร้างหรือแยกกันอยู่ คิดเป็นประมาณร้อยละ 78.7 ท่ีเหลือ
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ร้อยละ 21.3 เป็นกลุ่มผู้ท่ีสมรสแล้ว ซ่ึงส่วนหน่ึงอาจเน่ืองมาจากการพนันประเภททายผลกีฬา 
โดยเฉพาะอย่างย่ิงการพนันฟุตบอลเป็นท่ีนิยมในกลุ่มนักเรียนและนักศึกษา ซ่ึงเป็นกลุ่มท่ีมี 
สถานภาพเป็นโสด ประกอบกับการพนันในบ่อนหรือการทายผลกีฬา เป็นการพนันท่ีต้องอาศัย 
ทักษะและความสนใจในเร่ืองน้ัน  ๆเป็นพิเศษซ่ึงต้องใช้เวลามาก จึงเป็นท่ีนิยมของกลุ่มตัวอย่างท่ี 
เป็นโสด ท่ีมีเวลาว่างมากกว่า และต้องรับผิดชอบต่อครอบครัวน้อยกว่ากลุ่มท่ีสมรสแล้ว ทำให้ผล 
การศึกษาท่ีได้แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างสถานภาพโสดกับพฤติกรรมการพนันในบ่อนหรือ 
ทายผลกีฬาอย่างชัดเจน

ส่วนผู้ท่ีไม,มีพฤติกรรมการเล่นพนัน เม่ือเปรียบเทียบกับกลุ่มอ่ืนแล้ว จะพบว่ามีดวาม 
แตกต่างระหว่างสถานภาพการสมรสไม่มากนัก กล่าวคือในกลุ่มคนท่ีไม่มีพฤติกรรมเล่นพนัน มี 
สถานภาพ โสด เป็นหม้าย หย่าร้างหรือแยกกันอยู่ประมาณร้อยละ 52.2 และท่ีเหลืออีกร้อยละ 47.8 
เป็นกลุ่มผู้ท่ีสมรสแล้ว ซ่ึงมีสัดส่วนใกล้เคียงกันมาก ดังรูปท่ี 5.2

รูปท่ี 5.2 ร้อยละของตัวอย่างท่ีศึกษาจำแนกตามสถานภาพการสมรส 
และรูปแบบพฤติกรรม

ท]อร์ท่ฒฅ์

พนันmยผลตัวเลข พนันในบ่อ'นหรื0ทายผลกีฬา ไม่มีพฤติกรรมเล่นพนัน รตุฅิกรรม

3) การวิเคราะห์โครงสร้างอายูจำแนกตามรูปแบบการพนัน
เม่ือพิจารณาโครงสร้างอายูของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีพฤติกรรมท่ีเก่ียวข้องกับการพนันใน 

รูปแบบต่างๆ  นัน จะพบว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันทายผลตัวเลขส่วนใหญ่จะอยู่ในกลุ่ม 
ท่ีมีอายูระหว่าง 36-50ปี รองลงมาคือกลุ่มอายุระหว่าง 23-35 ปี โดยมีสัดส่วนประมาณร้อยละ
39.6 และ 30.1 ตามลำดับ ซ่ึงเม่ือพิจารณาภาพรวมของผู้ท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันทายผลตัวเลขแล้ว 
จะพบว่า โครงสร้างอายุของตัวอย่างในกลุ่มน้ีมีลักษณะคล้ายระฆังคว่ํา กล่าวคือ ผู้ท่ีมีพฤติกรรม
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เล่นพนันทายผลตัวเลขจะมีพฤติกรรมเล่นพนันเพ่ิมมากขึนเม่ืออายุเพ่ิมสูงข้ึนจนถึงระดับอายุ 36-50 
ปี และหลังจากอายุ 51 ปี พฤติกรรมเล่นพนันทายผลตัวเลขจะลดลง

สำหรับผู้ท่ีเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา ผู้เล่นพนันส่วนใหญ่จะมีอายุน้อย คืออยู่ใน 
กลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 15 -2 2ปี สูงถึงร้อยละ 57.9 รองลงมาคือกลุ่มอายุ23-35  ปี คิดเป็นร้อยละ 24.5 

อาจกล่าวได้ว่าผู้ท่ีเล่นพนันประ๓ทน้ีอยู่ในช่วงอายุ 15-35 ปี รวมกันถึงร้อยละ 82.4  นอกจากน้ันยัง 
พบอีกว่าสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนันประเภทน่ีจะลดลงเม่ืออายุเพ่ิมสูงข้ึน ดังรูปท่ี 5.3 ท้ังน้ีอาจ 
เน่ืองมาจากการพนันในบ่อนหรือการทายผลกีฬา เป็นการพนันท่ีต้องอาศัยทักษะและความสนใจ 
ในเร่ืองนัน  ๆเป็นพิเศษซ่ึงต้องใช้เวลามาก จึงมักเป็นท่ีนิยมในหมู่เด็กนักเรียนท่ียังมีอายุน้อย ท่ีมี 
เวลาว่างมากกว่ากลุ่มท่ีมีอายุสูงข้ึนท่ีต้องทำงานและรับผิดชอบต่อครอบครัว ทำให้กลุ่มตัวอย่างท่ีมี 
อายุน้อย นิยมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา ส่วนผู้ท่ีไม่มีพฤติกรรมการเล่นพนันน้ันมี 
โครงสร้างอายุคล้ายกับโคช่งสร้างของกลุ่มตัวอย่างท่ีเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา กล่าวคือ ผู้ท่ี 
ไม,มีพฤติกรรมการเล่นพนันจะอยู่ในกลุ่มอายุระหว่าง15-22 ปีมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 31.2  และมี 
แนวโน้มลดลงเม่ืออายุเพ่ิมข้ึน

รูปท่ี 5.3 ร้อยละของตัวอย่างท่ีถึกษาจำแนกตามกลุ่มอายุ 
และรูปแบบพฤติกรรม

เป9ราชินต์

เพ่ือแสดงให้เห็นถึงความแตกต่างในกิจกรรมการพนันแต่ละประเภทให้ชัดเจนขึน จึงไต้ 
ใช้โครงสร้างอายุของผู้ท่ีซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาล เล่นหวยใต้ดิน หวยออมสิน ซ่ึงเป็นรูปแบบของ 
การพนันทายผลตัวเลขสามลำดับแรกซ่ึงกลุ่มตัวอย่างท่ีทำการถึกษานิยมเล่นสูงสุด และโครงสร้าง 
อายุของผู้ท่ีเล่นพนันฟุตบอล พนันในบ่อนและพนันกีฬาพ้ืนบ้าน ซ่ึงเป็นรูปแบบการพนันในบ่อน
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หรือทายผลกีฬา สามลำดับแรกท่ีได้รับความนิยมสูงสุด มาเป็นตัวอย่างในการเปรียบเทียบ 
โครงสร้างของผู้ท่ีเล่นพนันทายผลตัวเลขกับผู้ท่ีเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา ซ่ึงการลึกษา 
พบว่า โครงสร้างอายุของผู้ท่ีซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาลและเล่นหวยใต้ดินใfนมีรูปแบบท่ีใกล้เคียงกัน 
มาก โดยมีสัดส่วนของผู้ท่ีซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาลและเล่นหวยใต้ดินต่ําท่ีสุดในกลุ่มอายุ 15-22 ปี 
คิดเป็นประมาณร้อยละ 40.4 และ 55.1 ตามลำดับ และสัดส่วนของคนท่ีเล่นพนันท้ังสองประเภท 
จะเพ่ิมสูงข้ึนในแต่ละกลุ่มอายุ โดยสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนันท้ังสองประเภทจะสูงสุด1ในกลุ่มอายุ 
36-50ปี คิดเป็นประมาณร้อยละ 82.0 และ 79.8 ตามลำดับ หลังจากน้ันสัดส่วนคนท่ีเล่นพนันจะ 
ลดลงในกลุ่มตัวอย่างท่ีมีอายุมากกว่า 51 ปี ส่วนกลุ่มท่ีเล่นพนันหวยออมสินน้ัน มีโครงสร้างอายุ 
เหมือนกับกลุ่มท่ีซือสลากกินแบ่งรัฐบาลและเล่นหวยใต้ดิน แต่มีสัดส่วนของผู้เล่นในแต่ละกลุ่ม 
อายุน้อยกว่า ดังแสดงในรูปท่ี 5.4

ร ูปท ี่5 .4 ร้อยละของตัวอย่างทีเ่ล่นพนันสลากกินแบ่งรัฐบาลหวยใต้ดิน 
หวยออมสินจำแนกตามกลุ่มอายุ

เม่ือพิจารณาโครงสร้างอายุของผู้ท่ีเล่นพนันฟุตบอล พนันในบ่อนและพนันกีฬาพ้ืนบ้าน 
การลึกษาพบว่ามีลักษณะโครงสร้างท่ีคล้ายคลึงกัน กล่าวคือมีสัดส่วนของผู้ท่ีเล่นพนันสูงสุดใน 
กลุ่มผู้ท่ีมีอายุน้อยคืออายุ 15-22ปี คิดเป็นประมาณร้อยละ 30.9ร้อยละ 30.3 และร้อยละ 7.3 
ตามลำดับ และสัดส่วนผู้ท่ีเล่นพนันจะลดลงในแต่ละกลุ่มอายุท่ีเพ่ิมสูงข้ึน โดยสัคส่วนของผู้ท่ีเล่น 
พนันฟุตบอล พนันในบ่อนและพนันกีฬาพ้ืนบ้านจะต่ําท่ีสุดในกลุ่มตัวอย่างท่ีอายุมากกว่า 60ปีข้ึน 
ไป คิดเป็นประมาณร้อยละ 0.3 ร้อยละ 4.7 และร้อยละ 1.9 ตามลำดับ ดังรูปท่ี 5.5



รูปท่ี 5.5 ร้อยละของตัวอย่างท่ีเล่นพนัน‘ลุ่ตบอล พนันในบ่อน
และพนันกีฬาพ้ืนบ้านจำแนกตามกลุ่มอายุ
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เปอร์เซ ็นต ์

4) การวิเคราะห์โครงสร้างระดับการศึกษาจำแนกตามรูปแบบการพนัน 
เม่ือพิจารณาโครงสร้างของระดับการศึกษาของผู้ท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันทายผลตัวเลข 

พบว่าร้อยละ 57.2 มีการศึกษาในระดับประถมศึกษาหรือต่ํากว่า รองลงมาคือกลุ่มผู้ท่ีมีการศึกษา 
ระดับมัธยมศึกษา ร้อยละ 22.4 อันแสดงให้เห็นว่าผู้ท่ีเล่นพนันทายผลตัวเลขส่วนใหญ่เป็นกลุ่มท่ีมี 
การศึกษาน้อยหรืออาจกล่าวได้ว่ากลุ่มท่ีเล่นพนันทายผลตัวเลขกว่าร้อยละ 79.6 มีการศึกษาใน' 7/ , 0, I ร v 1 ‘ a J 1 *ระดับทีตำกว่ามัธยมศึกษา นอกจากนันยังพบว่าผู้ทีมีระดับการศึกษาสูงขนมีแนวโน้มทีจะเล่นพนัน 
ทายผลตัวเลขลดลง สำหรับผู้ท่ีเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาน้ัน การศึกษาพบว่าผู้ท่ีเล่นพนัน 
ส่วนใหญ่อยู่ในสองกลุ่มระดับการศึกษา คือ กลุ่มท่ีมีการศึกษาในระดับมัธยมศึกษา คิดเป็นร้อยละ
39.8 และรองลงมาคือกลุ่มท่ีมีการศึกษาระดับอุดมศึกษาประมาณร้อยละ 24.2 ดังรูปท่ี 5.6
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รูปท ี่5.6ร้อยละของตัวอย่างท่ีศึกษาจำแนกตามระดับการศึกษาและรูปแบบพฤติกรรม

เป อ ร ์เซ ็น ต ์

□  ประถมสืกษาห!อตากว่า
□  มัธยมสืกษไ
□  อาชีวสืกษา
□  รุดมสืกษา
□  อ่ืนๆ

เม่ือพิจารณาโครงสร้างระดับการศึกษาของกลุ่มตัวอย่างท่ีเล่นพนันสลากกินแบ่งรัฐบาล 
หวยใต้ดินและหวยออมสิน ซ่ึงเป็นการพนันทายผลตัวเลขท่ีไต้รับความนิยมสูงสุดจะพบว่า 
โครงสร้างระดับการศึกษาของผู้ท่ีมีพฤติกรรมเล่นหวยใต้ดินและหวยออมสินคล้ายมีความคลึงกัน 
กล่าวคือมีสัคส่วนผู้ท่ีเล่นพนันดังกล่าวสูงสุดในกลุ่มท่ีมีการศึกษาระดับประถมศึกษาหรือต่ํากว่า 
คิดเป็นประมาณร้อยละ 80.6 และ 24.9 ตามลำดับ และสัดส่วนผู้ท่ีเล่นพนันมีแนวโน้มลดลงใน 
ระดับการศึกษาท่ีสูงขึน โดยในกลุ่มท่ีจบการศึกษาในระดับอุดมศึกษา มีสัดส่วนผู้ท่ีเล่นหวย1ใต้ดิน 
และหวยออมสินต่ําท่ีสุด คิดเป็นประมาณร้อยละ 58.9 และ 1.4 ตามลำดับ ในขณะท่ีสัดส่วนของผู้ 
ท่ีซือสลากกินแบ่งรัฐบาลในแต่ละระดับการศึกษาไม่แตกต่างกันมากนัก ดังรูปท่ี 5.7
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รูปท่ี 5.7 ร้อยละของตัวอย่างท่ีเล่นพนันสลากกินแบ่งรัฐบาล 
หวยใต้ดินและหวยออมสินจำแนกตามระดับการศึกษา

เปอรสิช็นตั

สำหรับโครงสร้างระดับการศึกษาของกลุ่มตัวอย่างท่ีมี,พฤติกรรมเล่นพนันฟุตบอลและ 
พนันกีฬาพืนบ้านนัน การศึกษาพบว่ามีสัคส่วนของผู้ท่ีเล่นพนันฟุตบอลและพนันกีฬาพ้ืนบ้าน 
สูงสุดในกลุ่มท่ีมีการศึกษาระดับอาชีวะศึกษา และต่ําท่ีสุดในกลุ่มท่ีมีการศึกษาระดับประถมศึกษา 
หรือต่ําก'ว่า ส่วนผู้ท่ีเล่นพนันในบ่อนน้ันจะมีสัดส่วนสูงสุดในกลุ่มท่ีมีการศึกษาระดับมัธยมศึกษา 
และมีสัดส่วนต่ําสุดในกลุ่มท่ีมีการศึกษาประถมศึกษาหรือต่ํากว่า ดังรูปท่ี 5.8
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รูปท่ี 5.8 ร้อยละของตัวอย่างท่ีเล่นพนันฟุตบอล พนันในบ่อน 
และพนันกีฬาพ้ืนบ้านจำแนกตามระดับการศึกษา

เป อ ร ์เซ ็น ต ์

5) การวิเคราะห์โครงสร้างอาชีพจำแนกตามรูปแบบการพนัน
เม่ือพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างโครงสร้างอาชีพของตัวอย่างกับรูปแบบพฤติกรรม 

พบว่าผู้ท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันทายผลตัวเลขส่วนใหญ่จัดอยู่ใน 3 กลุ่มอาชีพ ได้แก่ กลุ่มเจ้าของ 
สถานประกอบการธุรกิจอุตสาหกรรม/ประกอบอาชีพส่วนตัว กลุ่มเกษตรกร/รับจ้างท่ัวไป และ 
กลุ่มท่ีไม่ได้ทำงาน แม่บ้าน ช่วยงานครอบครัว/นักเรียนนักศึกษา คิดเป็นร้อยละ 28.4 ร้อยละ 26.2 
และร้อยละ 24.1 ตามลำดับ ส่าหรับผู้ท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาน้ัน การศึกษา 
เบืองต้นพบว่าตัวอย่างส่วนใหญ่ คือ ประมาณร้อยละ 54.3 จะอยู่ในกลุ่มท่ีไม,ได้ทำงาน แม่บ้าน 
ช่วยงานครอบครัว/นักเรียน นักศึกษา รองลงมาคือกลุ่มอาชีพเกษตรกร/รับจ้างท่ัวไป และเป็นท่ีน่า 
สังเกตว่ากลุ่มอาชีพข้าราชการและพนักงานรัฐวิสาหกิจ เป็นอาชีพท่ีมีผู้ท่ีเล่นพนันทายผลตัวเลข 
เล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาน้อยท่ีตุ[ด คิดเป็นร้อยละ 6.8 และ 4.3 ตามลำดับ

ในขณะท่ีผู้ท่ีไม่มีพฤติกรรมเล่นการพนันนัน ส่วนใหญ่จะอยู่ในกลุ่มอาชีพไม่ได้ทำงาน 
แม่บ้าน ช่วยงานครอบครัว/นักเรียน นักศึกษา คิดเป็นร้อยละ 44.6 รองลงมาคือกลุ่มเกษตรกรและ 
รับจ้างท่ัวไป ดังตารางท่ี5.1



84

ตารางท่ี 5.1 ร้อยละของตัวอย่างท่ีจำแนกตามกลุ่มอาชีพและประเภทของพฤติกรรม
พฤติกรรม

กลุ่มอาชีพ พนันทายผล พนันในบ่อน ไม่มีพฤติกรรม
ตัวเลข หรือทายผลกีฬา เล่นการพนัน

ข้าราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ 6.8 4.3 4.5
เกษตรกร/รับจ้างท่ัวไป 26.2 19.5 19.5
ลูกจ้างเอกชน/ลูกจ้างช่ัวคราวรัฐบาล 14.4 12.2 13.1
5รัฐวิสวหกิจ
เจ้าของสถานประกอบการธุรกิจ 
อุตสาหกรรม/ประกอบอาชีพส่วนตัว

28.4 9.7 17.9

ไม,ได้ทำงาน แม่บ้าน/ช่วยงาน 
ครอบครัว/นักเรียน นักสืกษา

24.1 54.3 44.6

อ่ืนๆ 0.1 0.0 0.4
รวม 100.0 100.0 100.0

6) เหตุผลในการเล่นพนัน
เม่ือพิจารณาเหตุผลในการเล่นพนันของกลุ่มตัวอย่าง โดยแต่ละคนสามารถให้เหตุผลใน 

การเล่นพนันได้มากกว่า 1 ข้อ การคืกษาแสดงให้เห็นว่าเหตุผลในการเส่ียงโชคเป็นเหตุผลท่ีถูกระบุ 
มากท่ีสุดสำหรับกลุ่มท่ีเล่นพนันทายผลตัวเลข รองลงมาได้แก่ เล่นเพ่ือความต่ืนเต้นเพลิดเพลิน 
และเหตุผลท่ีถูกอ้างถึงน้อยท่ีสุด คือ เป็นการเล่นเพ่ือธุรกิจ สำหรับกลุ่มท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันใน 
บ่อนหรือทายผลกีฬาน้ัน จะให้เหตุผลว่าเล่นเพ่ือความเพลิดเพลินมากท่ีสุด รองลงมาคือเพ่ือเป็น 
การเส่ียงโชคและเหตุผลท่ีถูกอ้างถึงน้อยท่ีสุด คือ เป็นการเล่นเพ่ือธุรกิจ แสดงให้เห็นในระดับหน่ึง 
ว่าคนไทยส่วนใหญ่ท่ีเล่นการพนันไม,ว่าประเภทใด ก็มีเหตุผลหลักเพ่ือความเพลิดเพลินและ 
ต้องการความสนุกสนานจากการได้เส่ียงโชคไม่ได้เล่นเพ่ือหารายได้อย่างเป็นธุรกิจ ดังตารางท่ี 5.2

ตารางท่ี 5.2 ร้อยละของตัวอย่างท่ีเล่นพนันจำแนกตามเหตุผลท่ีเล่นพนันและประเภทของการพนัน

พฤติกรรม
เป็นธุรกิจ

เป็นการหา 
รายได้เสริม

เป็นการเส่ียง เพ่ือความต่ืนเต้น
การเล่นพนัน โชค เพลิดเพลิน

พนันทายผลตัวเลข 0.4 4.8 66.8 20.2
พนันในบ่อนหรือทาย

0.2 0.3 1.3 3.1ผลกีฬา
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7) สัดส่วนรายจ่ายท่ีใช้ในการเล่นพนันต่อรายได้
เม่ือพิจารณาค่าเฉล่ียของสัดส่วนรายจ่ายท่ีใช้ในการเล่นพนันต่อรายได้พบว่าผู้ท่ีเล่นพนัน 

ทายผลตัวเลข และเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬามีสัดส่วนค่าใช้จ่ายในการเล่นพนันต่อรายได้ 
สูงสุดในกลุ่มตัวอย่างท่ีมีรายได้น้อย คือ กลุ่มท่ีมีระดับรายได้ 1-5,000 บาทต่อเดือน โดยมี 
ค่าใช้จ่ายในการเล่นพนันทายผลตัวเลข และการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา คิดเป็นร้อยละ 
16.51 และ 20.15 ของรายได้เฉล่ียต่อเดือน นอกจากน้ันยังพบอีกว่าในกลุ่มท่ีเล่นพนันทายผลตัวเลข 
มีแนวโน้มของสัดส่วนเงินท่ีใช้เล่นพนันต่อรายได้ลดลงเม่ือรายได้เพ่ิมสูงข้ึน แต่สำหรับกลุ่มท่ีมี 
พฤติกรรมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา สัดส่วนของเงินท่ีเล่นพนันต่อรายได้ค่อนข้างผันผวน 
ดังตารางท่ี 5.3

ตารางท่ี 5.3 สัดส่วนรายจ่ายท่ีใช้ในการเล่นพนันแต่ละประ๓ทต่อรายได้ 
จำแนกตามระดับรายได้เฉล่ียต่อเดือน

ระดับรายได 
(บาทต่อเดือน)

พฤติกรรม
พนันทายผลตัวเลข พนันในบ่อนหรือ 

ทายผลกีฬา
1-5,000 16.51 20.15

5,001-10,000 9.72 10.92
10,001-20,000 5.73 12.29
20,001-50,000 6.37 16.57
50,001 ข้ึนไป 6.45 3.04

8) ประสบการณ์การเล่นพนันในอดีต
เม่ือพิจารณาโครงสร้างของตัวอย่างท่ีมีประสบการณ์การเล่นพนันในอดีตและผู้ท่ีเคยเล่น 

พนันในรอบปีท่ีผ่านมา พบว่าตัวอย่างท้ังสองกลุ่มมีโครงสร้างคล้ายคลึงกัน กล่าวคือ เม่ือพิจารณา 
จากปีจจัยเพศจะพบว่าเพศชายจะมีสัดส่วนของผู้ท่ีมีประสบการณ์ในการเล่นพนันสูงกว่าเพศหญิง 
โดยมีสัดส่วนของผู้ท่ีเคยเล่นพนันในอดีตคิดเป็นร้อยละ 80.3 และเคยเล่นพนันในรอบปีท่ีผ่านมา 
ร้อยละ 70.6 ในขณะท่ีมีเพศหญิงท่ีเคยเล่นพนันในอดีตคิดเป็นร้อยละ 73.0 และเพศหญิงท่ีเคยเล่น 
พนันในรอบปีท่ีผ่านมาคิดเป็นร้อยละ 64.7

เม่ือจำแนกประสบการณ์การเล่นพนันตามช่วงอายุ จะพบว่าในช่วงอายุ 36-50ปี มีสัดส่วน 
ของผู้ท่ีมีประสบการณ์การเล่นพนันสูงสุด โดยเคยเล่นพนันในอดีตคิดเป็นร้อยละ 84.3 และเล่น 
พนันในรอบปีท่ีผ่านมาคิดเป็นร้อยละ 76.5 และมีสัดส่วนของการมีประสบการณ์การเล่นพนัน 
ลดลงตามอายุท่ีเพ่ิมสูงข้ึน นอกจากน้ันยังพบอีกว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีมีอายุในช่วง 1 5 -22ปี มี
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ประสบการณ์การเล่นพนันน้อยกว่าทุกกลุ่มอายุ คือคิดเป็นร้อยละ 48.1 สำหรับผู้ท่ีเคยเล่นพนันใน 
อดีต และคิดเป็นร้อยละ 39.3 สำหรับกลุ่มผู้ท่ีเล่นพนันในรอบปีท่ีผ่านมา

เม่ือพิจารณาปีจจัยด้านระดับการศึกษาพบว่ากลุ่มท่ีมีการศึกษาในระดับประถมศึกษาหรือ 
ต่ํากว่า มีสัดส่วนของผู้ท่ีเคยมีประสบการณ์เก่ียวกับการพนันสูงสุด โดยคิดเป็นร้อยละ 80.9 ในกลุ่ม 
ท่ีเคยเล่นพนันในอดีต และร้อยละ 72.6 ในกลุ่มท่ีเล่นพนันในรอบปีท่ีผ่านมา ขณะท่ีผู้ท่ีสำเร็จ 
การศึกษาระดับอุดมศึกษามีสัดส่วนของผู้ท่ีเคยเล่นพนันในรอบปีท่ีผ่านมาต่ําสุด คิดเป็นร้อยละ
60.2 และผู้ท่ีสำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษามีสัดส่วนของผู้ท่ีเคยเล่นพนันในอดีตต่ําสุด คิดเป็น 
ร้อยละ 71.1 โดยเม่ือพิจารณาในภาพรวมจะพบว่าตัวอย่างร้อยละ 76.2 เคยเล่นพนันในอดีต และ 
ร้อยละ67.3 เล่นพนันในรอบปีท่ีผ่านมา ดังรูปท่ี 5.9และรูปท่ี5.10

รูปท่ี 5.9 โครงสร้างตัวอย่างท่ีเคยเล่นพนันในอดีต
เป อ ร ! 'ข น *

80.3 79.9
84.3 83.0

78.7 80.9
76.2

73.0 71.1 72.2

48.1

1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
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รูปท่ี 5.10 โครงสร้างตัวอย่างท่ีเคยเล่นพนันในรอบ่ปีท่ีผ่านมา
ฟ อ ร ิ’เ ซ ็น ต

9) ความคิดเห็นต่อการทำให้การพนันถูกกฎหมาย
กลุ่มตัวอย่างร้อยละ 31.96 สนับสนุนให้มีการเปิดบ่อนการพนันอย่างถูกกฎหมาย โดย 

พบว่าเพศชายร้อยละ 55.09 เห็นด้วย ขณะท่ีร้อยละ 44.91 ของเพศหญิงเห็นด้วยกับการเปิดบ่อน 
การพนันอย่างถูกกฎหมาย และเม่ือพิจารณาโครงสร้างอายุและสถานภาพการสมรสของผู้ท่ีเห็น 
ด้วยกับการเปิดบ่อนการพนันอย่างถูกกฎหมาย น้ันพบว่ามีสัดส่วนของกลุ่มผู้ท่ีเห็นด้วยในแต่ละ 
กลุ่มอายุและสถานภาพการสมรสใกล้เคียงกัน นอกจากน้ันยังพบอีกว่าผู้ท่ีจบการศึกษา 
ระดับอุดมศึกษาให้การสนับสนุนการเปิดบ่อนการพนันอย่างถูกกฎหมายสูงสุด คิดเป็นร้อยละ
43.04 และกลุ่มท่ีมีการศึกษาระดับประถมศึกษาหรือต่ํากว่าให้การสนับสนุนน้อยท่ีสุด คิดเป็นร้อย 
ละ 27.24 ดังรูปท่ี 5.11
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รูปท่ี 5.11 ร้อยละของตัวอย่างท่ีสนับสนุนให้มีการเปิดบ่อนการพนันอย่างถูกกฎหมาย

เปอร์เช็นต์

สำหรับโครงสร้างของผู้ท่ีสนับสนุนให้มีการเล่นพนันฟุตบอลและกีฬาอ่ืน  ๆอย่างถูก 
กฎหมาย พบว่าในภาพรวมมีตัวอย่างเพียงร้อยละ 30.56 เท่านันท่ีสนับสนุนให้มีการเล่นพนัน 
ฟุตบอลและกีฬาอ่ืน  ๆอย่างถูกกฎหมาย โดยเพศชายร้อยละ 37.24 เห็นด้วยกับการเล่นพนัน 
ฟุตบอลและกีฬาอ่ืน  ๆอย่างถูกกฎหมาย ขณะท่ีเพศหญิงท่ีเห็นด้วยเพียงร้อยละ 25.60 และเม่ือ 
พิจารณาโครงสร้างอายู สถานภาพการสมรสและระดับการสืกษาของผู้ท่ีเห็นด้วยกับการให้มีการ 
เล่นพนันฟุตบอลและกีฬาอ่ืน  ๆ อย่างถูกกฎหมาย พบว่ามีสัดส่วนของผู้ท่ีเห็นด้วยท่ีใกล้เคียง
กัน ดังรูปท่ี 5.12
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รูปท่ี 5.12 ร้อยละของตัวอย่างท่ีสนับสนุนให้มีการเล่นพนัน'ลุ่ตบอล 
และกีฬาอ่ืนๆ  อย่างถูกกฎหมาย

เ ป อ ร เ ๆ ร น ต

สำหรับผู้ท่ีสนับสนุนให้มีสลากล็อตโต้อย่างถูกกฎหมายน้ัน จากการศึกษาเบ้ืองต้นพบว่า 
ในภาพรวมมีตัวอย่างประมาณร้อยละ 38.62 สนับสนุนให้มีสลากล็อตโต้ โดยเพศชายร้อยละ 
39.93 เห็นด้วย ขณะท่ีเพศหญิงร้อยละ 37.58 เห็นด้วย ซ่ึงจะเห็นได้ว่ามีสัดส่วนของผู้ท่ีเห็นด้วยใน 
เพศชายและเพศหญิงใกล้เคียงกันมาก และเม่ือพิจารณาโครงสร้างอายุจะพบว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีมีอายุ 
ระหว่าง 51-60 ปี เห็นด้วยกับการมีสลากล็อตโต้สูงสุด คิดเป็นร้อยละ 41.81 และเห็นด้วยน้อย 
ท่ีสุด'ในกลุ่มอายุ มากกว่า 60ปี คิดเป็นร้อยละ 30.69 และเม่ือพิจารณาปีจจัยสถานภาพการสมรส 
และระดับการศึกษาของผู้สนับสนุนให้มีสลากล็อตโต้ พบว่ามีสัคส่วนของผู้ท่ีเห็นด้วยท่ีใกล้เคียง 
กัน ดังรูปท่ี 5.13
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รูปท่ี 5.13 ร้อยละของตัวอย่างท่ีสนับสมุนให้มีสลากล็อตโต้
ฟอรm iต

ส่วนโครงสร้างของผู้ท่ีสนับสมุนให้มีสลากรู้ผลทันที การศึกษาพบว่าในภาพรวมมี 
ตัวอย่างเพียงร้อยละ 33.19 เท่าน้ันท่ีสนับสมุน1ให้มีสลากรู้ผลทันที โดยเม่ือพิจารณาปีจจัย 
สถานภาพการสมรสและเพศ จะพบว่าผู้ท่ีให้การสนับสมุนมีสัดส่วนท่ีใกล้เคียงกัน คือ เพศชาย 
ร้อยละ 32.38 เพศหญิงร้อยละ 33.83 เห็นด้วย และผู้ท่ีมีสถานภาพสมรสร้อยละ 33.69 และผู้ท่ีมี 
สถานภาพโสด ร้อยละ 33.35 สนับสมุนให้มีสลากรู้ผลทันที

เม่ือพิจารณาปีจจัยอายุ พบว่ากลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 15-22ปี เห็นด้วยกับการมีสลากรู้ผล 
ทันทีสูงสุด คิคเปีนร้อยละ 35.62 และเห็นด้วยน้อยท่ีสุดในกลุ่มอายุมากกว่า 60ปี คิดเป็นร้อยละ 
23.41 และเม่ือพิจารณาโครงสร้างระดับการศึกษา พบว่าผู้ท่ีจบการศึกษาระดับมัธยมศึกษามีสัคส่วน 
ของผู้ให้การสนับสมุนกับการมีสลากรู้ผลทันทีสูงสุด คิดเป็นร้อยละ 34.56 และเห็นด้วยน้อยท่ีสุด 
ในกลุ่มท่ีจบการศึกษาในระดับอุดมศึกษา คิดเป็นร้อยละ 28.89 ดังรูปท่ี 5.14
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เป อ ร ์เซ ็น ต ์

รูปที 5.14 ร้อยละของตัวอย่างท่ีสนับสบุนให้มีสลๅกเ'ผลทันที

บน
)
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การวิเคราะห์แบบจำลองปีจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทย เป็นการศึกษา 
ถึงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรสถานภาพทางเศรษฐกิจและสังคมกับพฤติกรรมการเล่นพนัน 
พร้อมพังทดสอบความเหมาะสมและความถูกต้องของแบบจำลองท่ีไค้จากการประมาณค่า ซ่ึงใน 
การวิเคราะห์แบบจำลองปีจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทยน้ี ไต้ใช้เคร่ืองมือทาง 
สถิติคือ Binomial Logit Model ซ่ึงเป็นแบบจำลองท่ีใช้วิเคราะห์ตัวแปรตามท่ีมีลักษณะเป็นข้อมูล 
เชิงคุณภาพ โดยอาศัย Maximum Likelihood Estimation ในการประมาณค่า ทำให้ทราบว่าปีจจัย 
ใดบ้างท่ีมีส่วนในการกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนัน รวมท้ังทำให้ทราบค่าความน่าจะเป็นของการ 
เกิดพฤติกรรมตังกล่าว ซ่ึงสามารถแสดงสมการโลจิตในรูปท่ัวไป ไต้ตังน้ี

5.3 การวิเคราะห์แบบจำลองป็จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทย

log f  P ,
\

ว
i J

= J30 +  f if ie x  1+ f i2 A g e \ 1 +  P 2A g e l  1 + P AA g e3 i 
+  fi5 A g e 4 t + fifis/lar^ +  f i1E du j +  fi%J o b \1
+ f i9J o b l i +  P wJ o b 3 1 + P n J o b 4  i + f i  12 In com e 1

ผลการศึกษาท่ีไต้จากแบบจำลองจะแสดงถึงทิศทางและผลกระทบของตัวแปรต่าง  ๆ ท่ีมี 
ต่อพฤติกรรมการเล่นพนัน โดยพิจารณาจากขนาดและเคร่ืองหมายของสัมประสิทธิหน้าตัว
แปร ซ่ึงสัมประสิทธิท่ัไต้จากการประมาณค่าน้ันจะไม่ไต้แสดงถึงอัตราการเปล่ียนแปลงของความ 
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน แต่จะแสดงให้เห็นเพียงว่าผลกระทบท่ีเกิดข้ึนน้ันมีมากน้อย 
เพียงใด (Kennedy, 1999) สำหรับการวัดค่าความเหมาะสมของตัวแปรจะพิจารณาจากค่า Wald-Test 
ส่วนการวิเคราะห์ความเหมาะสม (Goodness of Fit) ของแบบจำลอง จะพิจารณาจากค่า Pseudo R2 
และค่า Overall Percentage หรือเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการประมาณค่า ซ่ึงเป็นค่าเปรียบเทียบ 
สัดส่วนของจำนวนทางเลือกท่ีเกิดข้ึนจริงกับจำนวนทางเลือกท่ีพยากรณ์ไต้จากแบบจำลอง โดยจะ 
ทำให้ทราบว่าแบบจำลองท่ีไต้มีความถูกต้องในการพยากรณ์ใกล้เคียงกับความเป็นจริงมากน้อย 
เพียงใด (กัลยา วาณิชย์บัญชา, 2544)
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ตารางท่ี 5.4 คำจำกัดความของตัวแปรต่าง  ๆท่ีใช้ในแบบจำลองพฤติกรรม
การเล่นพนันในสังคมไทย

ตัวแปร สัญลักษณ์และคำจำกัดความ
•โอกาสท่ีตัวอย่างจะแสดง 
พฤติกรรมการเล่นพนัน

j = 0 เม่ือตัวอย่างไม,มีพฤติกรรมเล่นพนัน 
j = 1 เม่ือตัวอย่างมีพฤติกรรมเล่นพนัน

•โอกาสท่ีตัวอย่างจะแสดง 
พฤติกรรมการเล่นพนันทาย 
ผลตัวเลข

j = 0 เม่ือตัวอย่างไม,มีพฤติกรรมเล่นพนัน 
j = 1 เม่ือตัวอย่างมีพฤติกรรมเล่นพนันทายผลตัวเลข

•โอกาสท่ีตัวอย่างจะแสดง 
พฤติกรรมการเล่นพนันใน 
บ่อนหรือทายผลกีฬา

j = 0 เม่ือตัวอย่างไม1มีพฤติกรรมเล่นพนัน 
j = 1 เม่ือตัวอย่างมีพฤติกรรมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา

เพศ Sex = 1 เม่ือตัวอย่างเป็นเพศชาย 
= 0 เม่ือตัวอย่างเป็นเพศหญิง

อายุ Agel = 1 เม่ือตัวอย่างมีอายุระหว่าง 15-22ปี 
= 0 อ่ืนๆ

Age2 = 1 เม่ือตัวอย่างมีอายุระหว่าง 23-35ปี 
= 0 อ่ืนๆ

Age3 =1 เม่ือตัวอย่างมีอายุระหว่าง 36-50ปี 
= 0 อ่ืนๆ

Age4 = 1 เม่ือตัวอย่างมีอายุระหว่าง 51- 60ปี 
= 0 อ่ืนๆ

กำหนดให้กลุ่มอายุ มากกว่า 60ปีซ่ึงเป็นกลุ่มท่ีมีอายุมากท่ีสุดใน 
การศึกษาเป็นกลุ่มอ้างอิง (มีค่าเท่ากับ 0)

รายไค้ (พันบาท) Income เป็นตัวแปรเชิงปริมาณ

สถานภาพการสมรส Marr = 1 เม่ือตัวอย่างสมรสแล้ว
= 0 เม่ือตัวอย่างเป็น โสด/หม้าย/หย่าหรือแยกกันอยู่
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0.' j <u a / ๙  0 ๐ 0 /ตวแปร สญลกษณัและคาจากัดความ
การสักษา Edu = ระดับการสักษาของตัวอย่าง ในท่ีน้ีประมาณด้วยจำนวนปี

ของระดับการสักษาสูงสุดของตัวอย่าง
ประถมสักษาหรือต่ํากว่า = 6ปี
มัธยมสักษา = 12 ปี
อาชีวะสักษา = 14 ปี
อุดมสักบา = 16 ปี

อาชีพ Jobl = 1 เม่ือตัวอย่างมีอาชีพข้าราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ
= 0 อ่ืนๆ

Job2 = 1 เม่ือตัวอย่างมีอาชีพเกษตรกร/รับจ้างท่ัวไป 
= 0 อ่ืนๆ

Job3 = 1 เม่ือตัวอย่างมีอาชีพลูกจ้างเอกชน/ลูกจ้างช่ัวคราวรัฐบาล,
รัฐวิสาหกิจ

= 0 อ่ืนๆ
Job4 = 1 เม่ือตัวอย่างมีอาชีพเจ้าของสถานประกอบการธุรกิจ

อุตสาหกรรม/ประกอบอาชีพส่วนตัว
= 0 อ่ืนๆ

กำหนดให้กลุ่มท่ีไม่ได้ทำงาน/แม่บ้าน ช่วยงานครอบครัว/นักเรียน
นักสักบา เป็นกลุ่มอ้างอิง

ในการสักบา!]จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทย แบ่งการสักษาออกเป็น 
สามส่วนคือ ส่วนท่ีหน่ึง เป็นการวิเคราะห์!]จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนัน ส่วนท่ีสองเป็นการ 
วิเคราะห์!]จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข และส่วนท่ีสาม เป็นการวิเคราะห์!]จจัย 
กำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา โดยมีรายละเอียดดังน้ี

5.3.1 การวิเคราะห์แบบจำลองปัจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนัน เป็นการวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ!]จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนัน เทียบกับพฤติกรรมการไม่เล่นพนัน โดย 
กำหนดให้ j = 0 เม่ือตัวอย่างไม่มีพฤติกรรมเล่นพนัน และ j = 1 เม่ือตัวอย่างมีพฤติกรรมเล่นพนัน 
ผลของการวิเคราะห์แสดงได้ดังน้ี
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1) ผลการสืกษาท่ีได้จากแบบจำลอง
การประมวลผลโดยใช้แบบจำลองโลจิต ในการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างชุดของตัว 

แปรอิสระกับพฤติกรรมการเล่นพนัน ผลท่ีใด้จากการวิเคราะห์แสดงได้ในตารางท่ี 5.5

ตารางท่ี 5.5 การประมาณค่าแบบจำลองป็จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนัน แบบจำลองท่ี 1

Variable
แบบจำลองท่ี 1

P พal d-stat E xp((3)8
Constant -2.636 128.07***
Income 0.014 5.18** 1.014
Edu -0.032 6.39** 0.969
Marr 0.283 9.60** 1.327
Sex 0.281 12.85*** 1.325
Agel -0.329 2.69* 0.720
Age2 0.510 9.58** 1.664
Age3 0.498 9 95** 1.645
Age4 0.259 2.13 1.295
Jobl 3.257 217.20*** 25.972
Job2 3.095 322.67*** 22.080
Job3 3.098 298.40*** 22.144
Job4 3.225 338.19*** 25.150

Log-Likelihood = -2,083.75 
Cox & Snell R2 = 0.293 
Nagelkerke R2 = 0.396 
N = 4,188

* มี‘นัยสำคัญ ณ ระดับ 0.1 * * มีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.05 * * *  มี,นัยสำคัญ ณ ระดับ 0.01

จากตารางท่ี 5.5 พบว่า ปีจจัยท่ีเป็นตัวกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทย อย่างมี 
นัยสำคัญทางสถิติ ได้แก่ เพศ (Sex) สถานภาพการสมรส (Marr) ระดับการสืกษา (Edu) รายได้ 
(Income) อายุ (Age) และอาชีพ (Job) โดยในการประมาณค่าคร้ังท่ี 1 น้ีแบบจำลองท่ีได้มีเปอร์เซ็นต์

8 ค ่า E xp  (P> เป ็น ก า ร แ ส ด ง ค ่า ค ว า ม น ่า จ ะ เป ็น ข อ ง ก า ร เก ิด เห ล ุก า ร ณ ์ท ี่ส น ใ จ เม ํ่อ ต ัว แ ป ร อ ิส ร ะ เป ล ี่ย น แ ป ล ง ไ ป  

ห น ึ๋ง ห น ่ว ย  ส า ม า รถ พ ิจ า ร ณ า รา ย ล ะ เอ ีย ด เพ ิ่ม เต ิม จ า ก ภ า ค ผ น ว ก  ค
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ความถูกต้องในการพยากรณ์ร้อยละ 77.99 แต่เม่ือพิจารณาในรายละเอียด จะพบว่าถึงแม้ทุกกลุ่ม 
อาชีพ จะมีความสัมพันธ์ต่อตัวแปรตามสูงอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ แต่เม่ือพิจารณาค่าสัมประสิทธ 
หน้าตัวแปรอาชีพในแต่ละกลุ่ม จะพบว่าค่าสัมประสิทธ์ท่ีไต้มีความใกล้เคียงคันมาก ทำให้ใม, 
สามารถบ่งบอกความแตกต่างระหว่างกลุ่มอาชีพคับการตัดสินใจเล่นพนันไต้อย่างชัดเจน ดังน้ันจึง 
ทำการวิเคราะห์คร้ังท่ีสอง โดยตัดตัวแปรอาชีพออก ได้แบบจำลองท่ี 2 ตังตารางท่ี 5.6

ตารางท่ี 5.6 การประมาณค่าแบบจำลองปีจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนัน แบบจำลองท่ี 2

Variable
แบบจำลองท่ี 2

P Wald-stat Exp((3)
Constant -0.327 4.33**
Income 0.062 83.67*** 1.064
Edu -0.076 47.19*** 0.927
Marr 0.385 21.29*** 1.470
Sex 0.470 42.28*** 1.599
Agel -0.608 13.01*** 0.544
Age2 1.081 61.04*** 2.948
Age3 1.063 61.98*** 2.894
Age4 0.733 22.43*** 2.082
Jobl
Job2
Job3
Job4

Log-Likelihood = -2,378.74 
Cox & Snell R2 = 0.186 
Nagelkerke R2 = 0.252 
N = 4,188

* มีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.1 * * มีนัยสำคัญ ณ ระค ับ 0.05 * * *  มีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.01

9 ด ู!พ ม เต ิม ท ี่ภ า ค ผ น ว ก ข .
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จากแบบจำลองท่ี 2 ในตารางท่ี 5.6 แสดงให้เห็นว่า ปีจจัยท่ีเป็นตัวกำหนดพฤติกรรมการ 
เล่นพนันในสังคมไทย อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ได้แก่ เพศ (Sex) ระดับการสืกษา (Edu) รายได้ 
(Income) อายุ (Age) และสถานภาพการสมรส (Marr) โดยในการประมาณด่าคร้ังน้ี แบบจำลองท่ี 
ได้มีเปอร์เซ็นต์ความถูกด้องในการพยากรณ์ ร้อยละ 7 2 .210 และเม่ือพิจารณารายละเอียดของตัว 
แปรอายุ จะพบว่า กลุ่มอายุท่ี 2 และกลุ่มอายุท่ี 3 มีด่าสัมประสิทธิ”ท่ีได้จากแบบจำลองท่ี 2 ใกล้เคียง 
กัน ทำให้สรุปได้ว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีมีอายุ1ในกลุ่มท่ี 2 (อายุ23-35 ปี) และกลุ่มอายุท่ี 3 (อายุ36-50  

ปี) ไม่มีความแตกต่างกันในการตัดสินใจเล่นพนัน ตังน้ันเพ่ือให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร 
อายุกับการตัดสินใจเล่นพนันชัดเจนข้ึน จึงได้รวมข้อมูลอายุระหว่าง 2 3 -5 0 ปี เข้าด้วยกัน ทำให้มี 
ตัวแปรอายุเหลือเพียง 4 กลุ่ม คือ กลุ่มอายุท่ี 1 หมายถึง ตัวอย่างท่ีมีอายุระหว่าง 15-22 ปี กลุ่มอายุ 
ท ี่2 หมายถึงตัวอย่างท่ีมีอายุ 2 3 -5 0 ป ี กลุ่มอายุท่ี3 หมายถึงตัวอย่างท่ีมีอายุ 5 1 -6 0 ปี และกลุ่มท่ี4 
หมายถึง กลุ่มท่ีมีอายุมากกว่า 6 0 ปีข้ึนไป จากนันทำการวิเคราะห์ด้วยแบบจำลองโลจิตอีกคร้ังหน่ึง 
ผลของการวิเคราะห์พิจารณาได้จากตารางท่ี 5.7

10ด ูเพ ํ่ม เต ิม ท ี่ภ า ค ผ น ว ก ข .
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ตารางท่ี 5.7 การประมาณค่าแบบจำลองปีจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนัน แบบจำลองท่ี 3

V a ria b le
แ บ บ จ ำ ล อ งท ี่ 3

P W ald-sta t Exp((3)
Constant -0.328 4 .3 5 **

Incom e 0.062 8 8 .4 4 * * * 1.064

Edu -0.075 4 8 .9 4 * * * 0.927

M a rr 0.382 2 1 .2 8 * * * 1.465

Sex 0.470 4 2 .4 0 * * * 1.600

A g e l -0.613 1 3 .4 4 *** 0.542

Age2 1.071 6 9 .2 8 * * * 2.918

Age3 0.734 2 2 .4 7 * * * 2.083

Jo b l

Job2

Job3

Job4

L o g -L ik e lih o o d  = -2,378.38 

C ox &  Sne ll R 2 = 0.186 

N agelkerke R 2 =  0.252 

N  =  4,188
* ม ีน ัยส ำค ัญ ณ ระด ับ 0.1 * *  ม ีน ัยส ำค ัญ ณ ระด ับ 0.05 ♦ ♦ ♦ มีนัยสำคัญ ณ ร ะ ด ับ 0.01

เม่ือเปรียบเทียบผลการสืกษาในทังสามแบบจำลอง พบว่าแบบจำลองท่ี 1 ให้ผลการ 
พยากรณ์ถูกต้องสูงท่ีสุด คือ แบบจำลองมีเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการพยากรณ์ ร้อยละ 77.9 แต่ 
ผลการวิเคราะห์ในส่วนของตัวแปรอาชีพ ไม่สามารถบอกรายละเอียดไต้อย่างชัดเจนนัก ส่วนการ 
วิเคราะห์แบบจำลองท่ี 2 และแบบจำลองท่ี 3 ซ่ึงไม่ไต้นำเอาตัวแปรอาชีพมาร่วมในการวิเคราะห์ 
จะพบว่า แบบจำลองท่ี 2 และแบบจำลองท่ี 3 ให้ค่าเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการพยากรณ์ น้อย 
กว่าแบบจำลองท่ี 1 เพียงเล็กน้อยและเม่ือพิจารณาค่า Pseudo R2 ในทังสามแบบจำลอง พบว่ามีค่า 
ใกล้เคียงกัน แต่แบบจำลองท่ีสามแสดงให้เห็นความแตกต่างของตัวแปรกลุ่มอายูไต้ดีกว่า ดังน้ัน 
ในการลืกษาครังนีจึงไต้เลือกใชัผลการวิเคราะห์จากแบบจำลองท่ีสาม (ดังตารางท่ี 5.7) ในการ 
อธิบายปีจจัยท่ีกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนัน โดยสามารถอธิบายรายละเอียดของความสัมพันธ์ไต้ 
ดังต่อไปน้ี
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รายได'(ÙJU,ทาe) ระดับรายได้ของตัวอย่างมีความสัมพันธ์แบบแปรผันตรง กับพฤติกรรม 
การเล่นพนัน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ณ ระดับ 0.01 ซ่ึงมีความหมายว่า กลุ่มผู้ท่ีมีรายได้สูงมี 
ความน่าจะเป็นในการเล่นพนันมากกว่ากลุ่มผู้ท่ีมีรายไค้น้อย ซ่ึงหากพิจารณาว่า "การพนัน” เป็น 
สินค้าชนิดหน่ึง การท่ีผู้บริโภคมีรายได้เพ่ิมสูงข้ึนและมีอุปสงค์ในสินค้าชนิดน้ีเพ่ิมสูงข้ึนด้วย 
แสดงให้เห็นว่า “การพนัน” เป็นสินค้าปกติ (Normal Goods)11 ตามหลักทฤษฎีเศรษฐศาสตร์

ระดับการศึกษา (E d u )  จ า ก ต า ร า งท ี่ 5 .7  แ ส ด ง ใ ห ้เห ็น ว ่า ร ะ ด ับ ก า ร ศ ึก ษ า ม ีอ ิท ธ ิพ ล ต ่อ  

พ ฤ ต ิก ร ร ม ก า ร เล ่น พ น ัน อ ย ่า งม ีน ัย สำคัญ ณ ร ะ ด ับ  0.01 โด ย ม ีค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ก ับ พ ฤ ต ิก ร ร ม ก า ร เล ่น  

พ น ัน แ บ บ แ ป ร ผ ก ผ ัน  ท ำ ให ้ท ร าบ ว ่า เม ื่อ เป ร ีย บ เท ีย บ ร ะ ห ว ่า งก าร ม ีโอ ก า ส ท ี่จ ะ เล ่น ก า ร พ น ัน ก ับ ก า ร  

ไม1เล ่น พ น ัน แ ล ้ว  ก า ร ศ ึก ษ า ท ี่ส ูง ข ึ้น จ ะ ท ำ ใ ห ้โ อ ก า ส ใ น ก า ร ม ีพ ฤ ต ิก ร ร ม เล ่น พ น ัน ล ด ล ง  ซ ึ่ง ผ ล  

ก า ร ศ ึก ษ า ท ี่ไ ค ้ต ร ง ก ับ ส ม ม ต ิฐ า น เบ ื้อ ง ต ้น ท ี่ต ั้ง ไ ว ้ว ่า  ร ะ ด ับ ก า ร ศ ึก ษ า ท ี่ถ ูง ข ึ้น จ ะ ท ำ ใ ห ้ป ร ะ ช า ช น  

เร ีย น ร ู้ว ่า โอ ก า ส ใน ก า ร ถ ูก ร า ง ว ัล ห ร ือ โอ ก า ส ใน ก า ร ช น ะ ม ีน ้อ ย  แ ล ะ ม ีแ น ว โน ้ม ท ี่จ ะ ห า ร า ย ไค ้จ า ก ก า ร  

ป ร ะ ก อ บ อ าช ีพ ห ร ือ จ าก ก า ร ล งท ุน ใน ร ูป แ บ บ อ ื่น ม า ก ก ว ่า ก า ร เส ี่ย ง โช ค จ า ก ก า ร พ น ัน

เพศ (Sex) เพศของตัวอย่างมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการเล่นพนัน อย่างมีนัยสำคัญ ณ ระดับ
0.01 โดยมีค่าสัมประสิทธิหน้าตัวแปรเพศ เท่ากับ 0.470 แสดงให้เห็นว่า เพศชายมีความน่าจะเป็น 
ท่ีจะเข้ามาเล่นการพนันสูงกว่าเพศหญิง ท้ังนีส่วนหน่ึงอาจเน่ืองมาจาก บางส่วนของสังคมไทยยังคง 
มีความเช่ือหรือวิถีการดำรงชีวิตในลักษณะของการให้ผู้ชายเป็นหัวหน้าครอบครัว การตัดสินใจ
ต่างๆ  รวมถึงการหารายได้และการใช้จ่ายเงินอยู่ในความรับผิดชอบของผู้ชาย ดังน้ันผลการศึกษาใน 
ท่ีนีจึงออกมาในลักษณะท่ีว่าเพศชายมีความโน้มเอียงในการเล่นพนันมากกว่าเพศหญิง

สถานภาพการสมรส (Marr) การศึกษาคร้ังน้ีพบว่าสถานภาพการสมรสมีอิทธิพลต่อ 
พฤติกรรมการเล่นพนันอย่างมีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.01 โดยมีค,าสัมประสิทธิหน้าตัวแปร เท่ากับ
0.382 มีความหมายว่า กลุ่มตัวอย่างท่ีมีสถานภาพสมรสมีความน่าจะเป็นท่ีจะเล่นพนันสูงกว่ากลุ่ม 
ตัวอย่างท่ีมีสถานภาพเป็นโสด เป็นหม้าย หย่าร้างหรือแยกกันอยู่ ซ่ึงขัดกับสมมุติฐานท่ีต้ังไว้ใน 
เบืองต้น ท่ีคาดการณ์ว่าผู้มีสถานภาพเป็นโสดมีความน่าจะเป็นในการเล่นพนันสูงกว่า ท้ังน้ีอาจ 
เน่ืองมาจาก ตัวอย่างท่ีมีสถานภาพเป็นโสดนัน ส่วนหน่ึงเป็นนักเรียน นักศึกษา ท่ีมีรายได้ไม่มาก 
นัก อีกท้ังตัวอย่างกลุ่มน้ีบางส่วนมีพฤติกรรมเล่นพนันทายผลฟุตบอล ซ่ึงเป็นการพนันประเภทท่ี 
ผิดกฎหมาย อันอาจส่งผลต่อการเปิดเผยพฤติกรรมการเล่นพนันท่ีแท้จริงได้

11 ส ินคาปกติ (Normal Goods) หมาอถึง ส ินข้า,ท ี่ความสัมพ ันธ์ระหว่างปริมาณการซ ื้อและรายได ี'เป ็นไปใน  
ทิศทางเดียวสัน กล่าวคือ เมื่อรายไข้สูงปริมาณการซื้อจะสูง เมื่อรายไดีตาปริมาณการซื้อตํ่า สำหรับส ินข ้าท ี่ความส ัมพ ันธ ์ 
ระหว่างปริมาณการซื้อและรายไข้เป็นไปในทิศทางตรงข้ามสัน เรียกว่า สินข้าข้อยคุณภาพ (Inferior Goods)
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อาย ุ (A g e )  ก ล ุ่ม อ าย ุม ีอ ิท ธ ิพ ล ต ่อ พ ฤ ต ิก รรม ก าร เล ่น พ น ัน อ ย ่า งม ีน ัย ส ำค ัญ ท างส ถ ิต ิ โดย เม ื่อ  

จ ัด กล ุ่ม อ าย ุอ อ ก เป ็น  4  กล ุ่ม  อ ัน ได ้แ ก ่

กลุ่มท่ี 1 ได้แก่ กลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 15-22 ปี 
กลุ่มท่ี 2 ได้แก่ กลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 23-50ปี 
กลุ่มท่ี 3 ได้แก่ กลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 51-60ปี 
กลุ่มท่ี4 ได้แก่ กลุ่มท่ีมีอายุมากกว่า60ปี
โดยกำหนดให้กลุ่มท่ี 4 เป็นกลุ่มอ้างอิง การวิเคราะห์พบว่าตัวแปรอายุมีอิทธิพลต่อ 

พฤติกรรมการเล่นพนันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 0.01 และเม่ือพิจารณาเคร่ืองหมายหน้า 
และค่าของสัมประสิทธิหน้าตัวแปรอายุ ผลการศึกษาแสดงให้เห็นว่าเม่ือเปรียบเทียบระหว่างกลุ่มท่ี 
1 ถึงกลุ่มท่ี 3 คับกลุ่มอ้างอิง จะพบว่า กลุ่มอายุท่ีมีความน่าจะเป็นในการเล่นพนันสูงสุด คือกลุ่ม
อ าย ุร ะห ว ่า ง  2 3 -5 0 ป ี รอ งล งม าค ือ  ก ล ุ่ม ท ี่ม ีอ า ย ุร ะ ห ว ่า ง  5 1 -6 0 ป ี ก ล ุ่ม อ า ย ุม า ก ก ว ่า  6 0 ป ี แ ล ะ ก ล ุ่ม  

อ าย ุร ะห ว ่า ง  15 -22  ป ี ต าม ลำด ับ  ท ั้งน ีก า รท ี่ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า งท ี่ม ีอ า ย ุร ะ ห ว ่า ง  2 3 - 5 0 ป ี ม ีค ว า ม น ่า จ ะ เป ็น  

ใน ก าร เล ่น พ น ัน ส ูงส ุด อ าจ เน ื่อ งจ า ก  ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า งก ล ุ่ม น ีเป ีน ก ล ุ่ม ท ี่อ ย ู่ใ น ว ัย ท ำ ง า น  ม ีแ ร ง ผ ล ัก ต ัน ท ี่ 

ต ้อ งก า รจ ะ ย ก ร ะ ต ับ ฐ า น ะ ข อ งต น เอ งแ ล ะ ค ร อ บ ค ร ัว ให ้ด ีข ึ้น ม า ก ก ว ่า ก ล ุ่ม อ า ย ุอ ื่น  ส ่ว น ห น ึ่ง จ ึง เล ือ ก ท ี ่

จ ะ ฝ า ก ค ว า ม ห ว ัง ใ น ก า ร ย ก ร ะ ด ับ ฐ า น ะ ข อ ง ต น เอ ง จ า ก ก า ร เส ี่ย ง โช ค ใ น ก า ร เล ่น พ น ัน  ป ร ะ ก อ บ ก ับ  

ต ัว อ ย ่า ง ใ น ก ล ุ่ม น ี้ไ ด ้ร ับ ค ว า ม เค ร ีย ด จ า ก ก า ร ท ำ ง า น  พ บ ค ับ ค ว า ม เม ื่อ ห น ่า ย  แ ล ะ ซ ํ้า ซ า ก จ ำ เจ ใ น  

ช ีว ิต ป ร ะ จ ำ ว ัน  จ ึง ใ ช ้ก า ร พ น ัน เป ็น ท า ง เล ือ ก อ ีก ท า งห น ึ่ง ใ น ก า ร ผ ่อ น ค ล า ย ค ว า ม เค ร ีย ด แ ล ะ ห ล ีก ห น  ี

จาก ภ าวะต ังก ล ่าว

2) การวัดความแม่นยำของแบบจำลอง (Goodness of Fit)
ในการวัดความแม่นยำของแบบจำลองโลจิตนัน ยังไม,มีการยอมรับอย่างเป็นทางการว่าวิธี 

ไหนหรือของนักวิชาการท่านใด เป็นวิธีท่ีสามารถวัดความแม่นยำของแบบจำลองได้อย่าง 
น่าเช่ือถือท่ีสุด แต่วิธีการท่ีนำมาใช้ในการวัดความแม่นยำของแบบจำลองในการศึกษาคร้ังน้ีเป็น 
วิธีการวัดค่าความเหมาะสมของแบบจำลองท่ีผลงานวิชาการส่วนใหญ่เลือกนำมาใช้ประกอบ 
การศึกษา ได้แก่ ค่า Pseudo R2 และค่าเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการพยากรณ์ ซ่ึงแสดงรายละเอียด 
ได้ตังน้ี

1. ค่า Pseudo R2 เป็นค่าท่ีแสดงว่าแบบจำลองท่ีคำนวณได้สามารถอธิบายความผันแปร 
ของตัวแปรตามได้มากน้อยเพียงใด ค่า Pseudo R2 น้ีมีลักษณะคล้ายคับค่า R2 ในแบบจำลองถดถอย 
ท่ัวไปคือมีค่าระหว่าง -  1 ถึง 1 โดยเม่ือใดท่ีค่า Pseudo R2 ท่ีได้มีค่าเท่าคับ -1 หรือ 1 แสดงว่า 
แบบจำลองท่ีได้อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรได้อย่างสม'ถูรณ์ ซ่ึงเคร่ืองหมายจะแสดง
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ทิศทางของความสัมพันธ์ แต่ถ้าค่า Pseudo R2 ท่ีได้มีค่าเท่ากับ 0 แสคงว่าแบบจำลองท่ีได้ไม่ 
สามารถอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรได้เลย

ในการทดสอบความเหมาะสมของสมการโดยใช้ Pseudo R2 ค่า Pseudo R2 ท่ีได้จาก 
แบบจำลองมีค่าเท่ากับ 0.252 (Negelkerke R2) ซ่ึงมีค่าอยู่ในช่วงท่ียอมรับได้จึงเป็นการยืนยันว่า 
แบบจำลองท่ีได้นีมีความเหมาะสมในการเป็นแบบจำลองท่ีใช้ในการอธิบายพฤติกรรมการเล่น 
พนันในสังคมไทยได้ดีในระดับหน่ึง12

2. ค่าเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการพยากรณ์ (The Overall Percent Correctly Estimated) 
เป็นการเปรียบเทียบผลการพยากรณ์ท่ีตัวอย่างจะเลือกแสดงพฤติกรรมในทางเลือกต่าง  ๆ กับ 
ทางเลือกท่ีตัวอย่างเลือกจริง ซ่ึงผลการพยากรณ์ท่ีได้นีจะเป็นทางเลือกท่ีมีค่าความน่าจะเป็นท่ีได้รับ 
เลือกสูงท่ีสุด โดยถ้าผลจากการพยากรณ์ตรงกับทางเลือกท่ีตัวอย่างได้เลือกจริง แสดงว่าการ 
พยากรณ์ของแบบจำลองถูกต้อง โดยค่าเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการพยากรณ์ท่ีได้จาก 
แบบจำลองท่ีสาม (ตารางท่ี 5.7) สามารถอธิบายได้ดังน้ี

ตารางท่ี 5.8 การเปรียบเทียบผลการพยากรณ์พฤติกรรมการเล่นพนัน 
ท่ีได้จากการสำรวจจากผลของสมการในตารางท่ี 5.7

พฤติกรรม
ผลท่ีได้จากการพยากรณ์ เปอร์เซ็นต์ความ 

ถูกต้องไม่เล่นพนัน เล่นพนัน
ไม่เล่นพนัน 718 935 43.4%
เล่นพนัน 232 2,303 90.8%

Overall Percentage 72.1%
ที่มา: ได ้จากการประมาณค่า

-  เม่ือเทียบกับตัวอย่างท่ีแสดงพฤติกรรมไม่เล่นการพนันท้ังหมด จากแบบจำลองท่ีได้ 
สามารถพยากรณ์ได้ถูกต้อง 718ราย หรือถูกต้อง43.4% (มีความน่าจะเป็นสูงสุคที ่
จะแสดงพฤติกรรมไม่เล่นการพนัน)

-  เม่ือเทียบกับตัวอย่างท่ีมีพฤติกรรมเล่นพนันท้ังหมด แบบจำลองท่ีได้สามารถพยากรณ์ 
ได้ถูกต้อง 2,303 รายหรือถูกต้อง 90.8 % (มีความน่าจะเป็นสูงสูดที่จะแสดง 
พฤติกรรมการเล่นพนัน)

12 ด้างอิงจาก บุฌฌนิดา โสดา (2544) ท ี่กล ่าวว่าค ่า Mc-Fadden R2 ท ี่ใช ิในการด ้างอ ิงความเหมาะสมของ  
แบบจำลองเชิงพฤติกรรมศึกษา อยู่ที่ระดับมากกว่า 0.2
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- แบบจำลองกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันแบบสองทางเลือกคือ การมีพฤติกรรมเล่น 
พนันและการไม่มีพฤติกรรมการเล่นพนัน ท่ีประมาณได้น้ันสามารถพยากรณ์ได้ 
ถูกต้องรวม 72.1 % ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบกับการทายผลแบบสุ่ม (Random) ท่ีโดยปกติ 
จะไห้ความถูกด้องในการทำนายผลของพฤติกรรมแบบสองทางเลือก เท่ากับ 50.0 % 
จะเห็นได้ว่าแบบจำลองท่ีประมาณได้นีให้ความถูกต้องในการประมาณค่าสูงกว่าการ 
ทำนายผลแบบสุ่ม 72.1 % > 50.0 % แสดงให้เห็นว่าแบบจำลองท่ีประมาณได้มีความ 
เหมาะสมท่ีจะนำมาใช้ในการประมาณค่าได้ดีในระดับหน่ึง13

3) การคำนวณหาค่าความน่าจะเป็นท่ีตัวอย่างจะแสดงพฤติกรรมการเล่นพนัน
แบบจำลองโลจิตท่ีได้สามารถนำมาประมาณค่าความน่าจะเป็นท่ีบุคคลใดบุคคลหน่ึงจะมี 

พฤติกรรมการเล่นพนัน โดยใช้ค่าส้มประสิทธึ๋จากตารางท่ี 5.7 ในการประมาณค่า โดยแทนค่าตัว 
แปรท่ีเหลือด้วยค่ากลางของตัวแปรน้ันๆ

โดยท่ี Z  = -0.328 + 0.470(Sex)+ 0.382( M a r r ) - 0.075(E d u ) +  0.062( in co m e)  
-  0 .6 \3 (A g e l ) +  1.07l(Zge2)+0.734(Zge3) ได้ตัวอย่างผลการคำนวณ 

ค่าความน่าจะเป็นในการเล่นพนัน ตังตารางท่ี 5.9

13 การพิจารณาว่าเปอร์เช็นต์ความถูกต้องเป็นเท่าใดจึงเหมาะสมนั้นขึ้นอยู่กับเรึ๋องที่ประยูกต์ใช้ ไม,มีการกำหนด 
แน่นอน แต่ต้ายํ่งเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องมีค่าสูง ยึ๋งแสดงว่าแบบจำลองมีความเหมาะสม จาก: กัลยา วาณิชย์บัญชา, ต้าง 
แต้ว
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ตารางท่ี 5.9 ค่าความน่าจะเปีนในการเล่นพนันของตัวอย่างในแต่ละกรณี
ลักษณะ ความน่าจะ 

เป็นในการ 
เล่นพนัน (P)

Marginal
Effect

(dY/dX)

Elasticity
[(X/Y)/(dY/dX)]

เพศชาย สมรส 0.82 0.08 0.08
เพศหญิง สมรส 0.75 0.09 0.12
เพศชาย จบการศึกษาระดับประถมศึกษา 
หรือต่ํากว่า 0.82 -0.01 -0.08

เพศหญิง จบการศึกษาระดับประถมศึกษา 
หรือต่ํากว่า 0.75 -0.01 -0.11

เพศชาย จบการศึกษาระดับมัธยมศึกษา 0.75 -0.01 -0.23
เพศหญิง จบการศึกษาระดับมัธยมศึกษา 0.65 -0.02 -0.32
เพศชาย จบการศึกษาระดับอาชีวศึกษาหรือ 
เทียบเท่า 0.72 -0.02 -0.29

เพศหญิง จบการศึกษาระดับอาชีวศึกษา 
หรือเทียบเท่า 0.62 -0.02 -0.40

เพศชาย จบการศึกษาระดับอุดมศึกษา 0.69 -0.02 -0.37
เพศหญิง จบการศึกษาระดับอุดมศึกษา 0.58 -0.02 -0.50
เพศชาย อายุ 15-22ปี 0.47 -0.15 -0.32
เพศหญิง อายุ 15-22ปี 0.43 -0.15 -0.35
เพศชาย อายุ 23-50ปี 0.82 0.16 0.19
เพศหญิง อายุ 23-50ปี 0.74 0.21 0.28
เพศชาย อายุ 51-60ปี 0.77 0.13 0.17
เพศหญิง อายุ 51-60ปี 0.68 0.16 0.23
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5.3.2 การวิเคราะห์แบบจำลองปัจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข เป็นการ 
วิเคราะห์เปรียบเทียบปีจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข เทียบกับพฤติกรรมการไม่ 
เล่นพนัน โดยกำหนดให้ j = 0 เม่ือตัวอย่างไม,มีพฤติกรรมเล่นพนัน และ j = 1 เม่ือตัวอย่างมี 
พฤติกรรมเล่นพนันทายผลตัวเลข ผลจากการวิเคราะห์แสดงได้ดังน้ี

1) ผลการสืกษาท่ีได้จากแบบจำลอง
การประมวลผลโดยใช้แบบจำลองโลจิต ในการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างชุดของตัว 

แปรอิสระกับพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข ผลท่ีได้จากการวิเคราะห์แสดงได้ไนตารางท่ี
5.10

ตารางท่ี 5.10 การประมาณค่าแบบจำลองปีจจัยกำหนดพฤติกรรม 
การเล่นพนันทายผลตัวเลข แบบจำลองท่ี 1

Variable
แบบจำลองท่ี 1

P Wald-stat Exp((3)
Constant -1.549 106.54***
Income 0.012 3.97* 1.012
Edu -0.041 9.55** 0.960
Marr 0.370 15.53*** 1.447
Sex -0.082 0.98 0.922
Agel -0.830 14.30*** 0.436
Age2 0.249 2.20 1.282
Age3 0.334 4.35** 0.397
Age4 0.182 1.02 1.199
Jobl 3.402 198.61*** 30.011
Job2 3.178 270.64*** 24.005
Job3 3.188 246.87*** 24.233
Job4 3.304 284.54*** 27.210

Log-Likelihood = -1,880.18 
Cox & Snell R2 = 0.305 
Nagelkerke R2 = 0.409 
N = 4,176

*ม ีน ัย ส ำค ัญ  ณ  ระด ับ  0.1 * * ม ีน ัยส ำค ัญ  ณ  ระด ับ  0 .05  *** ม ีน ัย ส ำค ัญ  ณ  ระ ด ับ  0.01
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เม่ือพิจารณาจากตารางท่ี 5.10 จะพบว่า ปีจจัยท่ีเปีนตัวกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันทาย 
ผลตัวเลขอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ได้แก่ สถานภาพการสมรส (Marr) ระดับการสืกษา (Edu) 
รายได้ (Income) อายุ (Age) และอาชีพ (Job) โดยในการประมาณค่าคร้ังท่ี 1 น้ีแบบจำลองท่ีได้มี 
เปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการพยากรณ์ร้อยละ 75.6 14 และเม่ือพิจารณาในรายละเอียด จะพบว่า 
ถึงแม้ทุกกลุ่มอาชีพ จะมีความสัมพันธ์ต่อตัวแปรตามอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ แต่เม่ือพิจารณาค่า 
สัมประสิทธ์หน้าตัวแปรอาชีพในแต่ละกลุ่ม จะพบว่าค่าสัมประสิทธ์ท่ีได้มีความใกล้เคียงคันมาก 
ทำให้ไม่สามารถบ่งบอกความแตกต่างระหว่างกลุ่มอาชีพคับการตัดสินใจเล่นพนันทายผลตัวเลขได้_ 7" ' ไ I ;  " " 1* ' Iอย่างชัดเจน ดังนันจึงทำการวิเคราะหครังทีสอง โดยตัดตัวแปรอาชีพและตัวแปรเพศออก ได้ 
แบบจำลองท่ี2 ตังตารางท่ี5.11

14 ดูเพิ่มเติมที่ภาคผนวก ข.
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ตารางท่ี 5.11 การประมาณค่าแบบจำลองปีจจัยกำหนดพฤติกรรม 
การเล่นพนันทายผลตัวเลข แบบจำลองท่ี 2

Variable
แบบจำลองท่ี 2

P Wald-stat Exp(p)
Constant
Income 0.055 72.79*** 1.057
Edu -0.081 70.20*** 0.922
Marr 0.432 32.50*** 1.541
Sex
Agel -1.250 52 99*** 0.287
Age2 0.726 35.96*** 2.067
Age3 0.819 51.20*** 2.268
Age4 0.564 18.21*** 1.757
Jobl
Job2
Job3
Job4

Log-Likelihood = -2,144.502 
Cox & Snell R2 = 0.208 
Nagelkerke R2 = 0.277 
N = 4,176

♦ ม ีน ั ยสำคัญณระดับ0.1 ♦ ♦ มีนัยสำคัญณระดับ0.05 ♦ ♦ ♦ มีนัยสำคัญ ณ ร ะ ด ับ 0.01

เม่ือเปรียบเทียบผลการสืกษาแบบจำลองท่ี 1 กับแบบจำลองท่ี 2 พบว่า ในแบบจำลองท่ี 2 
ซ่ึงไม่ไค้นำเอาตัวแปรอาชีพ (Job) และตัวแปรเพศ (Sex) มาร่วมในการวิเคราะห์น้ัน ทำให้ตัวแปร 
ต่างๆ  สามารถอธิบายสมการไค้คีขึน โดยท่ีค่าเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการพยากรณ์ และค่า 
Pseudo R2 ท่ีไค้ ไม,แตกต่างกันมากนัก ดังนันการสืกษาในส่วนนีจึงเลือกใช้ผลการวิเคราะห์จาก 
แบบจำลองท่ีสอง ในการอธิบายปีจจัยท่ีกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข ซ่ึงสามารถ 
อธิบายรายละเอียดของความสัมพันธ์ไค้ดังต่อไปน้ี
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รายได้(Income) ระดับรายได้ของตัวอย่างมีความสัมพันธ์แบบแปรผันตรงกับพฤติกรรม 
การเล่นพนันทายผลตัวเลข อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ณ ระดับ 0.01 ซ่ึงมีความหมายว่า กลุ่มผู้ท่ีมี 
รายได้สูงมีความน่าจะเป็นในการเล่นพนันทายผลตัวเลขมากกว่ากลุ่มผู้ท่ีมีรายได้น้อย ซ่ึงหาก 
พิจารณาว่า “การพนันทายผลตัวเลข” เป็นสินค้าชนิดหน่ึง การท่ีผู้บริโภคมีรายได้เพ่ิมสูงข้ึนและมี 
อุปสงค์ในสินค้าชนิดน้ีเพ่ิมสูงข้ึนด้วย แสดงให้เห็นว่า “การพนันทายผลตัวเลข” เป็นสินค้าปกติ 
(Normal Goods) ชนิดหน่ึง

ระดับการศึกษา (Edu) จากตารางท่ี 5.11 แสดงให้เห็นว่าระดับการศึกษามีอิทธิพลต่อ 
พฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลขอย่างมีนัยสำกัญ ณ ระดับ 0.01 โดยมีความสัมพันธ์แบบ 
แปรผกผัน แสดงให้เห็นว่าการศึกษาท่ีสูงข้ึนจะทำให้กลุ่มตัวอย่างมีโอกาสในการแสดง 
พฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลขลดลง ซ่ึงผลการศึกษาท่ีได้ตรงกับสมมติฐานเบ้ืองด้นท่ีต้ังไว้ 
ว่า ระดับการศึกษาท่ีสูงขึนจะทำให้ประชาชน เรียนรู้ว่าโอกาสในการถูกรางวัลหรือโอกาสในการ 
ชนะมีน้อย และมีแนวโน้มท่ีจะหารายได้จากการประกอบอาชีพหรือจากการลงทุนในรูปแบบอ่ืน 
มากกว่าการเส่ียงโชคจากการพนัน

สถานภาพการสมรส (Marr) การศึกษาคร้ังน้ีพบว่าสถานภาพการสมรสมีอิทธิพลต่อ 
พฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลขอย่างมีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.01 โดยมีค่าสัมประสิทธิหน้าตัว 
แปร เท่ากับ 0.432 มีความหมายว่า กลุ่มตัวอย่างท่ีมีสถานภาพสมรสมีความน่าจะเป็นท่ีจะเล่นพนัน 
ทายผลตัวเลขสูงกว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีมีสถานภาพเป็นโสด เป็นหม้าย หย่าร้างหรือแยกกันอยู่

อายุ (Age) กลุ่มอายุมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข อย่างมีนัยสำคัญ 
ทางสถิติ โดยเม่ือจัดกลุ่มอายุออกเป็น 5 กลุ่ม อันได้แก

กลุ่มท่ี 1 ได้แก่ กลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 15-22ปี 
กลุ่มท่ี2 ได้แก่ กลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 23-35 ปี 
กลุ่มท่ี3 ได้แก่ กลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง 36-50ปี 
กลุ่มท่ี4 ได้แก่ กลุ่มท่ีมีอายุระหว่าง51-60ปี 
กลุ่มท่ี 5 ได้แก่ กลุ่มท่ีมีอายุมากกว่า 60ปี
โดยกำหนดให้กลุ่มท่ี 5 เป็นกลุ่มอ้างอิง การวิเคราะห์พบว่าตัวแปรอายุมีอิทธิพลต่อ 

พฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ท่ีระดับ 0.01 และเม่ือพิจารณา 
เคร่ืองหมายและค่าของสัมประสิทธิหน้าตัวแปรอายุ ผลการศึกษาแสดงให้เห็นว่า กลุ่มอายุท่ีมีความ 
น่าจะเป็นในการเล่นพนันทายผลตัวเลขสูงสุดคือกลุ่มอายุระหว่าง 36-50ปี รองลงมาคือ กลุ่มท่ีมี
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อายุระหว่าง 23-35ปี กลุ่มอายุระหว่าง 51-60 ปี กลุ่มอายุมากกว่า 60ปี และกลุ่มอายุระหว่าง 15- 
22 ปี ตามลำดับ ท้ังน้ีการท่ีกลุ่มตัวอย่างท่ีมีอายุระหว่าง 36-50ปี มีความน่าจะเป็นในการเล่นพนัน 
ทายผลตัวเลขสูงสุด อาจเน่ืองจากกลุ่มตัวอย่างกลุ่มนีเป็นกลุ่'"ท่ีอยู่ในวัยทำงาน มีแรงผลักตันท่ี 
ต้องการจะยกระตับฐานะฃยงตนเองและครอบครัวให้ดีข้ึนมากกว่ากลุ่มอายุอ่ืน ส่วนหน่ึงจึงเลือกท่ี 
จะฝากความหวังในการยกระดับฐานะของตนเองจากการเส่ียงโชคในการเล่นพนันทายผลตัวเลข 
ประกอบกับตัวอย่างในกลุ่มน้ีไต้รับความเครียดจากการทำงาน พบกับความเบ่ือหน่าย และซ้ําซาก 
จำเจในชีวิตประจำวัน จึงใช้การพนันเป็นทางเลือกอีกทางหน่ึงในการผ่อนคลายความเครียดและ 
หลีกหนีจากภาวะตังกล่าว

2) การวัคความแม่นยำของแบบจำลอง (Goodness of Fit) แสดงรายละเอียดได้ตังน้ี
1. ค่า Pseudo R2 ท่ีได้จากแบบจำลองป็จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข 

จากแบบจำลองท่ีสอง มีค่าเท่ากับ 0.277 (NegelkerkeR2) ซ่ึงมีค่าอยู่ในช่วงท่ียอมรับได้จึงเป็นการ 
ยืนยันว่าแบบจำลองท่ีได้น้ีมีความเหมาะสม ในการเป็นแบบจำลองท่ีใช้อธิบายพฤติกรรมการเล่น 
พนันทายผลตัวเลขในสังคมไทยได้ดีในระดับหน่ึง

2. ค่าเปอร์เซ็นต์ความถูกด้องในการพยากรณ์ (The Overall Percent Correctly Estimated) 
เป็นการเปรียบเทียบผลการพยากรณ์ท่ีตัวอย่างจะเลือกแสดงพฤติกรรมในทางเลือกต่าง  ๆ กับ 
ทางเลือกท่ีตัวอย่างเลือกจริง จากการลืกษาพนว่าค่าเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการพยากรณ์ท่ีได้จาก 
แบบจำลองปีจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลขแบบจำลองท่ีสอง ให้ค่าเปอร์เซ็นต์ 
ความถูกต้องในการพยากรณ์เท่ากับ 71.3 เปอร์เซ็นต์ ซ่ึงสูงกว่าการทายผลแบบสุ่ม (Random) อัน 
แสดงให้เห็นว่าแบบจำลองท่ีประมาณได้มีความเหมาะสมท่ีจะนำมาใช้ในการประมาณค่าได้ดีใน 
ระดับหน่ึง ตังแสดงรายละเอียดในตารางท่ี 5.12

ตารางท่ี 5.12 การเปรียบเทียบผลการพยากรณ์พฤติกรรม 
การเล่นพนันทายผลตัวเลขท่ีได้จากการสำรวจ

ผลท่ีได้จากการพยากรณ์
เปอร์เซนตความ 

ถูกต้อง
พฤติกรรม

ไม่เล่นพนัน
เล่นพนันทายผล 

ตัวเลข
ไม่เล่นพนัน 812 853 48.8%

เล่นพนันทายผล 
ตัวเลข 216 1,838 89.5%

Overall Percentage 71.3%
ท่ีมา: ได้จากการประมาณค่า
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3) การคำนวณหาค่าความน่าจะเปีนท่ีตัวอย่างจะแสดงพฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข 
แบบจำลองโลจิตท่ีได้ สามารถนำมาประมาณค่าความน่าจะเป็นท่ีบุคคลใดบุคคลหน่ึงจะมี 

พฤติกรรมการเล่นพนันทายผลตัวเลข โดยใช้ค่าส้มประสิทธิจากตารางท่ี 5.11 ในการประมาณ โดย 
แทนค่าตัวแปรท่ีเหลือด้วยค่ากลาง1ของตัวแปรนันๆ

โดยที z  = 0.432(M 2r r ) - 0.08l(E t/n )+0.055(/ttcom e)-1.250(Zge1)
+ 0 .726 (A ge2)+ 0 .S l9 (A g e i )+ 0 .5 6 4 (A g e4) ได้ตัวอย่างผลการศึกษา

ดังตารางท่ี 5.13

ตารางท่ี 5.13 ค่าความน่าจะเป็นในการเล่นพนันทายผลตัวเลขของตัวอย่างในแต่ละกรณี
0/ ความน่าจะลักษณะ Marginal Elasticity

เป็นในการ Effect [(X/Y)/(dY/dX)]
เล่นพนัน (P) (dY/dX)

สมรศ 0.75 0.08 0.11
จบการศึกษาระดับประถมศึกษาหรือตากว่า 0.75 -0.02 -0.12

จบการศึกษาระดับมัธยมศึกษา 0.64 -0.02 -0.35
จบการศึกษาระดับอาชีวศึกษาหรือเทียบเท่า 0.61 -0.02 -0.51

จบการศึกษาระดับอุดมศึกษา 0.57 -0.02 -0.49
อายุ 15-22ปี 0.27 -0.25 -0.91
อายุ 23-35ปี 0.73 0.14 0.20
อายุ36-35 ปี 0.75 0.15 0.20
อายุ 51-60 ปี 0.70 0.12 0.17

5.3.3 การวิเคราะห์แบบจำลองปัจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในม่อนหรือทายผล 
กีฬา เป็นการวิเคราะห์เปรียบเทียบปีจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา 
เทียบกับพฤติกรรมการไม่เล่นพนัน โดยกำหนดให้j = 0 เม่ือตัวอย่างไม,มีพฤติกรรมเล่นพนัน และ 
j = 1 เม่ือตัวอย่างมีพฤติกรรมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา ผลของการวิเคราะห์แสดงได้ดังน้ี
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1) ผลการสืกษาท่ีได้จากแบบจำลอง
การประมวลผลโดยใช้แบบจำลองโลจิต ในการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างชุดของตัว 

แปรอิสระกับพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา ผลท่ีได้จากการวิเคราะห์แสดงได้ใน 
ตารางท่ี 5.14

ตารางท่ี 5.14 การประมาณค่าแบบจำลองป็จจัยกำหนดพฤติกรรม 
การเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา แบบจำลองท่ี 1

Variable
แบบจำลองท่ี 1

P พald-stat Exp((3)
Constant -1.964 1.34
Income 0.018 0.49 1.018
Edu -0.083 1.22 0.920
Marr -1.065 2.72* 0.345
Sex 2.801 24.22*** 16.457
Agel 2.164 2.65 8.705
Age2 1.669 1.73 5.309
Age3 1.410 1.30 4.096
Age4 0.237 0.03 1.268
Jobl -3.994 13.61*** 0.018
Job2 -0.339 0.15 0.712
Job3 -0.837 0.99 0.433
Job4 1.418 2.07 4.129

Log-Likelihood = -64.93 
Cox & Snell R2 = 0.466 
Nagelkerke R2 = 0.647 
N = 201

* ม ีน ัย ส ำค ัญ  ณ  ระด ับ  0.1 **ม ี-น ัยสำค ัญ  ณ  ระ ค ับ  0 .05  *** ม ีน ัย ส ำค ัญ  ณ  ระ ด ับ  0.01
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ตารางท่ี 5.15 การประมาณค่าแบบจำลองปีจจัยกำหนดพฤติกรรม 
การเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา แบบจำลองท่ี 2

Variable
แบบจำลองท่ี 2

P Wald-stat Exp((3)
Constant
Income 0.77 1.39** 1.080
Edu -0.212 38.57*** 0.809
Marr -1.356 1.65** 0.258
Sex 2.538 34.89*** 12.658
Agel
Age2
Age3
Age4
Jobl
Job2
Job3
Job4

Log-Likelihood = -94.263 
Cox & Snell R2 = 0.361 
Nagelkerke R2 = 0.482 
N = 201

*มีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.1 **มีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.05 *** มีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.01

ตารางท่ี 5.14 และตารางท่ี 5.15 แสดงผลการวิเคราะห์ปิจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่น 
พนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา โดยเม่ือเปรียบเทียบผลการสืกษาแบบจำลองท่ี 1กับแบบจำลองท่ี2 
พบว่า แบบจำลองท่ี 2 ซ่ึงไม่ได้นำเอาตัวแปรอาชีพ (Job) และตัวแปรอายู (Age) มาร่วมในการ 
วิเคราะห์ ทำให้ตัวแปรต่าง  ๆในแบบจำลองสามารถอธิบายสมการได้ดีข้ึน โดยท่ีค่าเปอร์เซ็นต์ 
ความถูกต้องในการพยากรณ์ และค่า Pseudo R2 ท่ีได้ ไม่แตกต่างกันมากนัก ดังน้ันการศึกษาถึง 
ป็จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาในส่วนน้ีจึงเลือกใช้ผลการวิเคราะห์ 
จากแบบจำลองท่ีสองเพ่ืออธิบายผลการสืกษา ซ่ึงป็จจัยท่ีมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมการเล่นพนันใน
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บ่อนหรือทายผลกีฬา อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ไคัแก่ เพศ (Sex) สถานภาพการสมรส (Marr) 
รายได้ (Income) และระดับการสืกษา (Edu) โดยสามารถอธิบายความสัมพันธ์ได้ดังน้ี

เพศ (Sex) เพศของตัวอย่างมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา อย่าง 
มีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.01 โดยมีค่าสัมประสิทธิหน้าตัวแปรเพศ เท่ากับ 2.538 แสดงให้เห็นว่า เพศ 
ชายมีความน่าจะเป็นท่ีจะเข้ามาเล่นการพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาสูงกว่าเพศหญิง เน่ืองจากการ 
พนันประ๓ทน้ีด้องอาศัยความสามารถ ทักษะและความสนใจของผู้เล่นพนัน ซ่ึงเพศชายชอบท่ีจะ 
เอาชนะด้วยความสามารถของตนเองมากกว่าการเอาชนะโดยอาศัยโชคแต่เพียงอย่างเคียว 
นอกจากน้ันเพศชายอาจคิดว่าการเล่นพนันทายผลกีฬา เป็นผลพลอยได้จากการคูกีฬาท่ีตนช่ืนชอบ 
และได้รับความสนุกเพลิดเพลินมากกว่าการดูกีฬาแต่เพียงอย่างเคียว และการเล่นพนันประเภทน้ียัง 
สามารถตอบสนองความต้องการในการมีสังคมของผู้ชายได้อีกด้วย

รายได้(Income) ระดับรายได้ของตัวอย่างมีความสัมพันธ์แบบแปรผันตรงดับพฤติกรรม 
การเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ณ ระดับ 0.05 ซ่ึงมีความหมายว่า 
กลุ่มผู้ท่ีมีรายได้สูงมีความน่าจะเป็นในการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬามากกว่ากลุ่มผู้ท่ีมี 
รายได้น้อย ซ่ึงหากพิจารณาว่า “การพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา” เป็นสินค้าชนิดหน่ึง การท่ี 
ผู้บริโภคมีรายได้เพ่ิมสูงข้ึนและมีอุปสงค์ในสินค้าชนิดน้ีเพ่ิมสูงข้ึนด้วย แสดงให้เห็นว่า “การพนัน 
ในบ่อนหรือทายผลกีฬา” เป็นสินค้าปกติ (Normal Goods) ชนิดหน่ึง

สถานภาพการสมรส (M a rr) การสืกษาคร้ังน้ีพบว่าสถานภาพการสมรสมีอิทธิพลต่อ 
พฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา อย่างมีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.05 โดยมีค่า 
สัมประสิทธ์หน้าตัวแปร เท่าดับ -1.356 มีความหมายว่า กลุ่มตัวอย่างท่ีมีสถานภาพเป็นโสด มีความ 
น่าจะเป็นท่ีจะเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาสูงกว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีมีสถานภาพสมรส ท้ังน้ีอาจ 
เน่ืองมาจาก การพนันในบ่อนหรือการทายผลกีฬา เป็นการพนันท่ีอาศัยทักษะและความสนใจใน 
เร่ืองนันๆ  เป็นพิเศษ ต้องใช้เวลามากในการสะสมประสบการณ์ จึงเป็นท่ีนิยมของกลุ่มตัวอย่างท่ีมี 
สถานภาพเป็นโสด ท่ีมีเวลาว่างมากกว่า และต้องรับผิดชอบต่อครอบครัวน้อยกว่ากลุ่มท่ีสมรสแล้ว 
ประกอบกับการพนันประเภททายผลกีฬา โดยเฉพาะอย่างย่ิงการพนันพีตบอลเป็นท่ีนิยมในกลุ่ม 
นักเรียนและนักสืกษา ซ่ึงเป็นกลุ่มท่ีมีสถานภาพเป็นโสด ส่งผลให้การสืกษาคร้ังน้ีช้ีว่า กลุ่มตัวอย่าง 
ท่ีมีสถานภาพเป็นโสด มีแนวโน้มท่ีจะเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาสูงกว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีมี
สถานภาพสมรส
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ระดับการศึกษา (Edu) จากตารางท่ี 5.15 แสดงให้เห็นว่าระดับการศึกษามีอิทธิพลต่อ 
พฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา อย่างมีนัยสำคัญ ณ ระดับ 0.01 โคยมีความสัมพันธ์ 
กับพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาแบบแปรผกผัน ทำให้ทราบว่า การศึกษาท่ี 
สูงขึนจะทำให้โอกาสในการมีพฤติกรรมเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาลดลง

2) การวัดความแม่นยำของ แบบ จำลอง (Goodness of Fit) แสดงรายละเอียดได้ดังน้ี
1. ค่า Pseudo R2 ท่ีได้จากแบบจำลองปีจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือ 

ทายผลกีฬา มีค่าเท่ากับ 0.482 (Negelkerke R2) ซ่ึงมีค่าอยู่ในช่วงท่ียอมรับได้จึงเป็นการยืนยันว่า 
แบบจำลองท่ีได้น้ีมีความเหมาะสมในการเป็นแบบจำลองท่ีใช้ในการอธิบายพฤติกรรมการเล่น 
พนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาในสังคมไทยได้ในระดับท่ีดี

2. ค่าเปอร์เซ็นต์ความถูกด้องในการพยากรณ์ (The Overall Percent Correctly Estimated) 
ค่าเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องในการพยากรณ์ท่ีได้จากแบบจำลอง!]จจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่น 
พนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา มีค่าเท่ากับ 83.1 เปอร์เซ็นต์ ซ่ึงให้ค่าความถูกต้องในการทำนายผล 
ของพฤติกรรมสูงกว่าการทำนายผลแบบสุ่ม แสดงให้เห็นว่าแบบจำลองท่ีประมาณได้มีความ 
เหมาะสมท่ีจะนำมาใช้ในการประมาณค่าได้ดีในระดับหน่ึง ดังแสดงรายละเอียดในตารางท่ี 5.16

ตารางท่ี 5.16 การเปรียบเทียบผลการพยากรณ์พฤติกรรม 
การเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬาท่ีได้จากการสำรวจ

ผลท่ีได้จากการพยากรณ์
เปอร์เซ็นต์ความ 

ถูกด้อง
พฤติกรรม

ไม่เล่นพนัน
เล่นพนันในบ่อน 
หรือทายผลกีฬา

ไม่เล่นพนัน 119 15 88.8%
เล่นพนันในบ่อนหรือ 

ทายผลกีฬา 19 48 71.6%

Overall Percentage 83.1%
ที่มา: ได ้จากการประมาณค่า
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3) การคำนวณหาค่าความน่าจะเปีนท่ีตัวอย่างจะแสดงพฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทาย 
ผลกีฬา แบบจำลองโลจิตท่ีไค้ สามารถนำมาประมาณค่าความน่าจะเป็นท่ีบุคคลใดบุคคลหน่ึงจะมี 
พฤติกรรมการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา โดยใช้ค่าส้มประสิทธจากตารางท่ี 5.15 ในการ 
ประมาณค่า โดยแทนค่าตัวแปรท่ีเหลือด้วยค่ากลาง1ของตัวแปรนันๆ

โดยท่ี Z = 2.53S(Sex)-\356(Marr)+0.077(lncome)-0.2\2(Edu) ไค้ตัวอย่างผล 
การศึกษาดังตารางท่ี 5.17

ตารางท่ี 5.17 ค่าความน่าจะเป็นในการเล่นพนันในบ่อนหรือทายผลกีฬา 
ของตัวอย่างในแต่ละกรณี

ลักษณะ ความน่าจะ 
เป็นในการ 

เล่นพนัน (P)

Marginal
Effect

(dY/dX)

Elasticity
[(X/Y)/(dY/dX)]

เพศชาย สมรส 0.29 -0.28 -0.96
เพศหญิง สมรส 0.03 -0.04 -1.32
เพศชาย จบการศึกษาระดับประถมศึกษา 
หรือต่ํากว่า 0.85 -0.03 -0.19

เพศหญิง จบการศึกษาระดับประถมศึกษา 
หรือต่ํากว่า 0.31 -0.05 -0.88

เพศชาย จบการศึกษาระดับมัธยมศึกษา 0.61 -0.05 -0.99
เพศหญิง จบการศึกษาระดับมัธยมศึกษา 0.11 -0.02 -2.26
เพศชาย จบการศึกษาระดับอาชีวศึกษาหรือ 
เทียบเท่า 0.51 -0.05 -1.45

เพศหญิง จบการศึกษาระดับอาชีวศึกษา 
หรือเทียบเท่า 0.08 -0.02 -2.73

เพศชาย จบการศึกษาระดับอุดมศึกษา 0.41 -0.05 -2.00
เพศหญิง จบการศึกษาระดับอุดมศึกษา 0.05 -0.01 -3.22


	บทที่ 5 ผลการศึกษา
	5.1 ลักษณะทั่วไปของตัวอย่าง
	5.2 การวิเคราะห์ลักษณะทางเศรษฐกิจและสังคมกับรูปแบบพฤติกรรมการเล่นพนัน
	5.3 การวิเคราะห์แบบจำลองปัจจัยกำหนดพฤติกรรมการเล่นพนันในสังคมไทย


