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เมทินี สิงห์เวชสกุล : การพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยสู่ตลาดโลก.
(THE DEVELOPMENT OF THAI ANIMATION PRODUCTION PROCESS FOR WORLD 
MARKET) อ. ที่ปรึกษา : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ โอฬาร วงศ์บ้านลู่, 284 หน้า. ISBN 974-17- 
5645-3.

การศึกษาวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ ศึกษาการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมช่ันไทยเพ่ือผู้ชมในประเทศและผู้ชมต่างประเทศและศึกษาป้จจัยท่ีส่งผลต่อการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมช่ันไทย โดยเก็บรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกกลุ่มผู้ใบ้ข้อมูลคนสำคัญท่ีเก่ียวข้องกับการพัฒนา
กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันไทย, ข้อมูลจากวีคีโอชีดีการ์ตูนแอนิเมช่ันและข้อมูลจากเอกสาร

ผลการศึกษาวิจัยพบว่าบริษัทผู้ผลิตไทยมีการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันไทยเพ่ือผู้ชมใน 
ประเทศและผู้ชมต่างประเทศในด้านต่างๆ  ดังนี คือ 1) ด้านสุนทรียศาสตร์ ประกอบด้วย เน้ือหาและการออกแบบ 
2) ด้านเทคโนโลยีการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ัน 3) ด้านการผลิตเชิงธุรกิจอุตสาหกรรม ประกอบด้วย ด้านบุคลากร,
งบประมาณและการดำเนินการด้านการตลาด 4) ด้านการสนับสนุนจากรัฐบาลและผู้ชม 5) ความเป็นสากลของ
ส่ือมวลชน

นอกจากน้ืนผลการศึกษาวิจัยยังพบว่าปีจจัยท่ีส่งผลต่อการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันไทย มี
ปีจจัยท่ีเป็นจุดเด่นของการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันไทยคือ 1) การนำเสนอเอกลักษณ์ วัฒนธรรม
ความเป็นไทย 2) บุคลากรผู้ผลิตไทยมีความสามารถและทักษะทางศิลปะ 3) งบประมาณการผลิตการ์ตูน
แอนิเมช่ันไทยต่ํากว่างบประมาณการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันของต่างประเทศ 4) การ์ตูนแอนิฌช่ันไทยยังเป็นท่ี
ด้องการของกลุ่มผู้ชมเด็ก ปิจจัยท่ีเปีนจุดด้อยท่ีต้องพัฒนา ปรับปรุง แก้ไข คือ 1) ป้จจัยด้านสุนทรียศาสตร์ แนวเร่ือง 
การ์ตูนแอนิเมช่ันไทยยังไม่มีความหลากหลาย การ์ตูนแอนิเมช่ัน1ไทยยังประสบปีญหาด้านบทและเน้ือหา1ของการ์ตูน 
แอนิเมช่ันไทยท่ีขาดความสนุก ไม่น่าติดตาม การออกแบบตัวละครการ์ตูนแอนิเมช่ันไทยยังไม,มีเอกลักษณ์ 2) ปีจจัย 
ด้านเทคโนโลยี เทคโนโลยีการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันไทยไม่ทันสมัยเท่าเทคโนโลยีของต่างประเทศ 3) ปีจจัยด้านการ 
ผลิตเชิงธุรกิจอุตสาหกรรม ขาดแคลนบุคลากรผู้เช่ียวชาญด้านการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันไทย งบประมาณการผลิตสูง 
หากไม่สามารถดำเนินการด้านการตลาดใบ้ครอบคลุมท้ังในประเทศและต่างประเทศ ขาดระบบการจัดการด้าน
การตลาดท่ีดี 4) ความเป็นสากลของส่ือมวลชน การนำเสนอเน้ือหาวัฒนธรรมไทยบางอย่างผู้ชมต่างประเทศอาจไม่ 
เข้าใจ
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T his  qua lita tiv e  research  w as a im ed  to stu d y  about the dev e lo p m en t o f  T hai an im atio n  p ro d u ctio n  process 

fo r  b o th  d o m estic  an d  in te rna tiona l au d ien ces  as w ell as the  fac to rs  th a t in flu en ced  the  d e v e lo p m en t o f  Thai 

an im atio n  p ro d u c tio n  process. In -dep th  in te rv iew s o f  key  in fo rm an ts, T hai an im ation  V C D  and  d o cum en tary  

research  w e re  tec h n iq u es  used  fo r d a ta  co llection .

T h e  resu lts  o f  th is  stu d y  sh o w ed  th a t T hai an im atio n  p ro d u ctio n  co m p an ies  h a v e  d ev e lo p ed  the ir 

p ro d u c tio n  for b o th  d o m estic  and  in te rna tiona l au d ien ces. T h e ir  dev e lo p m en ts  w ere  l ) A esth e tic  co n sis ted  o f  a plo t, 

s to ry  and  ch a rac te r  design . 2) T ech n o lo g y . 3 ) In dustria l- b u sin ess  p rodu ction  c o n sis ted  o f  pe rso n n el, bu d g et and 

m ark e tin g . 4 ) G o v ern m e n t and  au d ien ces support. 5) G lo b a liza tio n  o f  m ass co m m u n ica tio n s  m edia .

F u rth e rm o re  the resu lts  o f  th is stu d y  ind ica ted  the sig n ifican t fac to rs tha t a ffec ted  the  d e v e lo p m en t o f  Thai 

a n im a tio n  p ro d u c tio n  p ro cess . F irst, the  s tren g th s  o f  the  d ev e lo p m en t o f  T hai an im atio n  p ro d u c tio n  p ro ce ss  w ere

1) T h e  rep re sen ta tio n  o f  T hai cu ltu re  an d  T h a in e ss  2 ) C re a tiv e  an d  sk illed  ta len t p e rso n n e l w ith  a  rich  trad itio n  in the 

arts 3 ) T h e  lo w er p ro d u ctio n  cost than  th a t o f  th e  W este rn  an im ation . 4 ) T hai an im atio n  w as su p p o rte d  by Thai 

ch ild ren  fans. S eco n d ly , the  w eak n esses  w h ich  req u ire d  to  im p ro v e  w ere  1) A esth e tic  fac to rs ; th a t w a s  g e n re  in T hai 

an im atio n  w as h ig h ly  repe titive , the  im p erfec tio n  o f  the scrip t and  the lack  o f  se lf-id en tity  in T hai ca rto o n  ch aracters.

2 ) T e ch n o lo g y  facto r; T hai tech n o lo g ica l facto rs w e re  no t as ad v an ced  as that o f  the W esterns.

3 ) In d u stria l- b u s in e ss  p ro d u c tio n  fac to rs in c lu d ed  dearth  o f  the  sk illed  p ro fess io n a ls , T o o  h ig h  p ro d u c tio n  co st in the 

case  th a t T hai an im ation  co m p an ies  lacked  e ffic ien t m a n ag em en t o f  d is trib u tio n  fo r w o rld  m ark e t, the  lack o f  

e ffec tiv e  m a n ag e m en t o f  the  m ark e tin g  system  4) G lo b a liza tio n  o f  m ass c o m m u n ic a tio n s  m ed ia , so m e cu ltu ra l 

asp ec ts  an d  ce rta in  rep resen ta tio n  o f  T h a in ess , all o f  w h ich  fo re ign  au d ien ces m ig h t n o t fu lly  u nd erstand .
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กิตติกรรมประกาศ

วิทยานิพนธ์'ฉบับนี้เสร็จสมบรูณได้ เนื่องด้วยความเมตตากรุณาจากผู้ช่วยศาสตราจารย์
โอฬาร วงศ์บ้านตู่ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่านได้ให้ความรู้ด้านเทคนิคการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมชั่นและให้คำแนะนำอันมีค่าในการปรับปรุงแก้ไขวิทยานิพนธ์ฉบับนี้

ขอกราบขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ เกริกเกียรติ พันธ์พิพัฒน์ ประธานกรรมการสอบ 
วิทยานิพนธ์ ท่านได้กรุณาให้คำแนะนำในการปรับปรุงแก้ไขวิทยานิพนธ์ 
ขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.อุบลรัตน์ ศิริยุวศักด กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ท่านได้ 
เมตากรุณาประสิทธิประสาทวิชาความรู้ด้วยความเอ็นดู รวมทังให้คำแนะนำ ข้อคิดเห็นอันเป็น 
ประโยชน์ต่อการปรับปรุงแก้ไขวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ขอกราบขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. 
กิตติ กันภัย กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ท่านได้จุดประกายนำแสงสว่างให้แนวคิดแก่ผู้วิจัย
จนกระทั่งได้ทำการวิจัยในหัวข้อวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ท้ังยังให้คำแนะนำในการปรับปรุงแก้ไข
วิทยานิพนธ์ นอกจากนี้ ขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์ภาควิชาการสื่อสารมวลชนทุกท่านที่ได้ประ 
สิทธิประสาทวิชาความรู้ อันเปิดโลกทัศน์ของผู้วิจัยให้กว้างขวางยิ่งข้ึน

ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ ปยุต เงากระจ่าง คุณชัย ราชวัตร ที่กรุณาอนุญาตให้ 
ผู้วิจัยมีโอกาสได้เข้าพบเพื่อทำการสัมภาษณ์และเก็บรวบรวมข้อมูล ขอขอบคุณบริษัทผู้ผลิตการ์ตูน 
แอนิเมชั่นไทยที่ได้สละเวลาอันมีค่าให้ผู้วิจัยทำการสัมภาษณ์และเอือเทืเอข้อมูลอันมีประโยชน์ยิ่ง 
ต่อการทำวิทยานิพนธ์

ผู้วิจัยคงไม่สามารถสำเร็จการศึกษาได้ หากข''ดครอบครัวที่เข้าใจ อบอุ่น มั่นคง ขอกราบ 
ขอบพระคุณ ปะปีา แม่ด้อม ขอขอบใจบ้องหลิว น้องมีน ที่ให้ความรัก ความเข้าใจ ให้กำลังใจ คอย 
ปลอบใจทุกครังที่ประสบปีญหา ขอขอบคุณเพื่อนๆ M CI3 ทุกคนที่ให้กำลังใจช่วยเหลือและฝาพิน 
ต่อสัร่วมกันมาโดยตลอด
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