
บทท่ี 1 

บทนำ

ความเป้นมาและความสำคัญของปัญหา

ก าร ์ต ูน เป ็น ส ิ่งท ี่เราพ บ เห ็น ได ้เส ม อ ใน ช ีว ิต ป ระจ ำว ัน  ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น ต ัวการ ์ต ูน ท ี่ใช ้เพ ื่อ ด ึงด ูด  

ค ว าม ส น ใจ ห ร ือ เพ ิ่ม ส ีส ัน ให ้ส ิน ค ้าซ ึ่งป ราก ฏ บ น ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ข อ งใช ้ ถ ุงขนมขบเค ี้ยว ป ้ายโฆ ษ ณ าเช ิญ  

ชวน รณ รงค ์ต าม ร ้าน อาห ารห ร ือห ้างส รรพ ส ิน ค ้า  ภ าพ ย น ต ร ์โฆ ษ ณ าก าร ์ต ูน ท างโท รท ัศ น ์ห ร ือ ท าง  

โรงภ าพ ยน ต ร ์ ต ัว ก าร ์ต ูน ย ังถ ูก ใช ้ง าน ใน ห ล าย ๆ ด ้าน  เช ่น ก ารป ระช าส ัม พ ัน ธ ์ ส ื่อ ช ่วย ใน ก ารศ ึก ษ า  

ต ัวก าร ์ต ูน เห ล ่าน ีล ้วน ส ร ้างรอย ข ิม แล ะค วาม บ ัน เท ิงแก ่ผ ู้พ บ เห ็น ท ั้ง เด ็ก แล ะผ ู้ให ญ ่ จากภาพ การ ์ต ูน
ห ร ือ ต ัว ก าร ์ต ูน ท ี่อ ย ู่น ิ่งๆ ก ็ได ้ร ับ ก าร พ ัฒ น าให ้เป ็น ก าร ์ต ูน ท ี่เค ล ื่อ น ไห ว ได ้

ภ าพ ยน ต ร ์ก าร ์ต ูน เป ็น ผ ลงาน ข องน ัก วาด ก าร ์ต ูน ท ี่ส ร ้างส รรค ์ผ ล งาน ล งบ น แผ ่น ก ระด าษ  

จ ากก ารว าด ภ าพ ห ล าย ๆภ าพ แล ้ว น ำม าเร ีย งต ่อ เน ื่อ งก ัน จ ะท ำให ้เก ิด ภ าพ เค ล ื่อ น ไห ว  เม ื่อนำภาพ วาด  

เห ล ่าน ีม าส ร ้าง เป ็น ภ าพ ย น ต ร ์ก ็จ ะ ท ำให ้เก ิด ภ าพ ท ี่เค ล ื่อ น ไห ว ได ้ เราม ัก เร ียกก ัน ว ่า ภาพ ยนตร ์การ ์ต ูน  

หร ือ ห น ังการ ์ต ูน  ห ร ือภ าษ าอ ังก ฤ ษ เร ียกว ่า  Animation หร ือ  Film animation กระบ วน การผล ิต  

ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น น ัน อ าจใช ้ค น เพ ียงไม ่ก ี่ค น จ น ถ ึงห ล ายร ้อย ค น เลยท ีเด ียว
ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  ค ือ ค วาม บ ัน เท ิงป ระเภ ท ห น ึ่งซ ึ่ง เป ็น ศ ิล ป ะท ี่ถ ่ายท อ ด ข ้อม ูล  ว ัฒนธรรม  

ร ว ม ไป ถ ึงก ารบ อ ก เล ่า เร ื่อ งราวต ่างๆ  ไป ย ังผ ู้ค น จำน วน ม าก ได ้อ ย ่างรวด เร ็ว  โด ย แ ส ด งให ้เห ็น ถ ึง
ภ าพ ช ีว ิต ท ี่ส น ุก ส น าน จาก ร ูป ภ าพ ก าร เค ล ื่อ น ไห วแล ะเส ีย งพ ูด เห ม ือ น จร ิง  น อกจากการ ์ต ูน  
แ อ น ิเม ช ั่น จ ะ ได ้ร ับ ค วาม น ิย ม จ าก เด ็ก ๆแล ้ว  ย ัง เป ็น ส ื่อ ค วาม บ ัน เท ิงส ำห ร ับ ผ ู้ให ญ ่อ ีก ด ้วย  เน ื่องจาก  
ป ิจ จ ุบ ัน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ม ีเน ื้อ ห าท ี่ค ่อ น 1ข ้างห น ัก  บทภาพ ยน ตร ์ซ ับซ ้อน แฝงแง'ค ิดม ากมาย จน 

ก ลาย เป ็น ก าร ์ต ูน ส ำห ร ับ ผ ู้ให ญ ่ท ี่ได ้ร ับ ค ว าม น ิย ม  ห ร ือ แ ม ้แ ต ่ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ข อ งว อ ล ท ์ด ิส น ีย ์ ใน  
ระย ะห ล ังน ี้ก ็ม ีเน ื้อ ห าท ี่ม ีแง ่ค ิด  ปร ัชญ า ซ ึ่ง เด ็ก ย ัง ไม ่ส าม ารถ ร ับ ร ู้ได ้ใน ข ณ ะน ั้น  เด ็ก จะให ้ค วาม  

ส น ใจ เร ื่องค วาม บ ัน เท ิง  ส น ุกส น าน  ต ื่น เต ้น ม าเป ็น อ ัน ด ับ แรก  (ธรรมศ ักด ิ๙เอ ื้อ ร ัก ส ก ุล , 2547: 26)
ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ข องป ระเท ศ ไท ยม ีป ระว ัต ิศ าส ต ร ์ท ี่ย าวน าน ไม ่แพ ้ป ระเท ศ อ ื่น  ต ั้งแต ่อด ีต  

เป ็น ต ้น ม าการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ข อ งไท ย ค ือ  ห น ังต ะล ุงซ ึ่ง เป ็น ก ารล ะเล ่น พ ืน บ ้าน เพ ื่อ ค วาม บ ัน เท ิงใน
ช ุม ชน , ห ม ู่บ ้าน เล ็ก ๆ  ซ ึ่งท ำม าจากห น ังว ัว  หน ังควาย ผ ูกห ม ุด ท ี่ป าก  แขน มือ เพ ื่อก ารเค ล ื่อ น ไห ว  ตา 

ก ระ พ ร ิบ ได ้ แข น ข ย ับ ได ้ ป าก พ ูด ได ้ โด ยม ีต ัวละค รท ั้ง  พระเอก น างเอก  และต ัวต ล ก  เช ่น ไอ ้เท ่ง  ไอ  ้
แก ้ว  ไอ ้เป ล ือย  ไอ ้ท อ ง (ปยุต เงากระจ ่าง , ม .ป.ป: 8) แต ่เน ื่องจากการข าด ผ ู้ท ี่ม ีความ ร ู้ความ
เช ี่ยวชาญ ท างด ้าน การผ ล ิต  แ ล ะ ย ัง ไม ่ม ีค ว าม ก ้าว ห น ้าท าง เท ค โน โล ย ี จ ึงไม ่ได ้ม ีก ารถ ่ายล งฟ ิล ์ม  

ภาพ ยน ตร ์
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ต ัวตลกหน ังตร:ล ุง

รูปท่ี 1.1 ไอ้แก้ว
บุคลิกลักษณะ กล้าหาญ โผงผาง ใจเอน

รูปท่ี 1.2 ยอดทอง 
บุคลิกลักษณะ ซ่ือ ติดอ่าง รบเก่ง

อ ย ่างไรก ็ต าม  ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ข อ งป ร ะ เท ศ ไท ย ก ็ได ้ก ำเน ิด ข ึ้น ค ร ั้งแร ก ใน ป ี พ .ศ .2488- 

2489 โด ย อ .เส น ่ห ์ คล ้าย เคล ื่อน  ผ ู้ซ ึ่งม ีค วาม พ ยาย าม ท ี่จะส ร ้างการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เร ื่องแรกข องไท ย  

ภ าพ ยน ต ร ์การ ์ต ูน เร ื่องน ีเป ็น เร ื่อง เก ี่ยวก ับ ช าวน า (อ.ปย ุต  เงากระจ ่าง , ม.ป.ป: 7) เพ ื่อ น ำไป ใช ้อ บ รม  
พ ัฒ น าช าวน าให ้ม ีค วาม ศ ิว ิไล ซ ์ต าม น โย บ าย ข องร ัฐ บ าล  เน ื่องจากป ระช ากร 90% ของป ระเท ศ ไท ย  
ใน ส ม ัย น ัน เป ็น ช าวน า ต ัวล ะค รการ ์ต ูน แส ด งน ำค ือ ต ัวก าร ์ต ูน  ข ุนหม ื่น  ว าด โด ย ส ว ิส ด  จ ูฑะรพ ถ่าย  

ท ำเป ็น ภ าพ ยน ต ร ์การ ์ต ูน ข ั้น ท ดลองลงบ น ฟ ิล ์ม ภ าพ ยน ต ร ์ข น าด  16 ม.ม. แ ล ะ น ำเส น อ โค รง ก าร ไป ย ัง  

ค ณ ะร ัฐ บ าล ข อ งจ อ ม พ ล ป .พ ิบ ูล ย ์ส งค ราม โด ย ได ้อ อ ก ฉ าย  ณ พ ระท ี่น ั่งอน ัน ต ส ม าค ม  แ ต ่ก ็ไม ่ได ้ร ับ  

ก าร ส น ับ ส น ุน เน ื่อ งจ าก ค ณ ะร ัฐ ม าต ร ีให ้เห ต ุผ ล ว ่าก าร ์ต ูน เป ็น เร ื่อ งไร ้ส าระ  แ ล ะ ได ้ให ้ก าร ส น ับ ส น ุน
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ภาพยนตร์ท่ีใช้คนแสดง (Live action) มากกว่า (ปยุต เงากระจ่าง, สัมภาษณ์ , 25 พฤศจิกายน 2547) 
หลังจากน้ันไม่ก่ีปี อ.เสน่ห์ก็ล้มป่วยและเสียชีวิตลง

แ ม ้ว ่าอ .เส น ่ห ์ คล ้าย เคล ื่อน  ผ ู้ร ิเร ิ่ม ส ร ้างการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ค น แรก'ข องป ระเท ศ ,ไทย จะ 

เส ียช ีว ิตลง แต ่ห ล ังจากน ัน  ใน ป ีพ .ศ .2498 ก ็ม ีผ ู้พ ยายาม ท ี่จ ะส ร ้างส รรค ์การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ไท ยอ ีก  
ท ่าน ห น ึ่งซ ึ่งก ็ค ือ  อ.ปย ุต  เงากระจ ่าง ผ ู้ซ ึ่งได ้ร ับ แรงบ ัน ด าล ใจ จาก  อ .เส น ่ห ์ คล ้าย เคล ื่อน  ก ็ได ้ผล ิต  

การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  “เห ต ุม ห ัศ จรรย ์” ฒ ือ ห าข อ งเร ื่อ ง เป ็น เร ื่อ งท ี่อ .ป ย ุต ห ย ิบ ย กม าจ าก เห ต ุก ารณ ์ท ี่ 
พ บ เห ็น ใน ส ังค ม  เห ต ุการณ ์ป ระจำว ัน  น ำม าล ้อ เล ีย น ให ัเก ิด ค วาม ข บ ข ัน  (gag cartoon) เช ่น ตำรวจ 
จ ร าจ รค อ ย โบ ก ม ือ แ ล ะ เต ้น ไป ด ้ว ย  ณ ส ี่แยก แห ่งห น ึ่ง  ใน ช ่วงน ัน เป ็น ช ่วงท ี่แฟ ช ั่น ต ะว ัน ต กเร ิ่ม เข ้าม า  

ผ ู้ห ญ ิงไท ย จ ึง เร ิ่ม ใช ้ซ ิป ต ิด ก ระโป รง ขณ ะท ี่ผ ู้ห ญ ิงเด ิน ข ้าม ถน น ผ ่าน ต ำรวจจราจร ซ ิป ท ี่ก ร ะ โป ร งก  ็

เร ิ่มแตก ซ ึ่งด ึงด ูด ความ ส น ใจข องต ำรวจจราจร ท ำให ้เก ิด เห ต ุก ารณ ์รถ ช น ก ัน  ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เร ื่อง  

น ี้ได ้อ อ ก ฉ าย ท ี่โรงภ าพ ย น ต ร ์บ ร ์อ ด เวย ์ โด ย เป ็น ภ าพ ย น ต ร ์การ ์ต ูน ท ี่ได ้ฉ าย  12 นาท ี ก ่อน ท ี่จะเร ิ่ม  

ฉ าย ภ าพ ยน ต ร ์ท ี่ใช ้ค น แส ด ง (live action) เร ื่อง “ท ุรบ ุร ุษ ท ุย” ข องส .อาส น จ ิน ด าซ ึ่ง เป ็น ภ าพ ยน ต ร ์ 
แอค ช ั่น  (action) เก ี่ยวก ับ ค าวบ อยไท ย (ปยุต เงากระจ ่าง , ส ัม ภ าษ ณ ์, 25 พ ฤศจ ิกายน 2547) การ ์ต ูน  
แอน ิเม ช ั่น เร ื่อง  “เห ต ุม ห ัศ จรรย ์” น ี้ส ร ้าง ช ื่อ เส ีย ง ให ้ อ.ปย ุต เงากระจ ่าง อย ่างม าก ท ำให ้อ .ป ย ุต  เงา 

ก ระจ ่างได ้ร ับ ก ารยกย ่องว ่า เป ็น  “ว อ ล ท ์ ด ิส น ีย ์เม ือ งไท ย ” และย ัง เป ็น ท ี่จ ับ ต าม องข องช าว
ต ่างป ระเท ศ  แต ่ก ็ย ังไม ่ป ระส บ ค ว าม ส ำเร ็จ ใน เม ือ งไท ย เพ ราะค น ไท ย ย ังไม ,เห ็น ค ุณ ค ่าข องการ ์ต ูน ท ี ่
ส ร ้างด ้วยค น ไท ย

รูปท่ี 1.5 ภาพจากการ์ตูนแอนิฌช่ันเร่ือง เหตุมหัศจรรย์

ในปี พ.ศ.2500 อ.ปยุต เงากระจ่าง ได้รับการสนับสนุนจากสำนักข่าวสารอเมริกัน ประเทศ 
สหรัฐอเมริกา ให้สร้างการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง “หนุมานผจญภัย” เป็นภาพยนตร์การ์ตูนสี ขนาด 16 
ม.ม. มีความยาว 20 นาที ตัวเอกของเร่ืองเป็นลิงสีขาวซ่ึงเป็นตัวละครเอกจากวรรณคดีเรื่อง
รามเกียรต เง่ือนไขการทำการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่องนี้เพื่อต่อต้านการแผ่ขยายของลัทจิคอมมิวนิสต์
การเคลื่อนไหวของการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง “หนุมานผจญภัย” ลื่นไหล ต่อเนื่องไม่แห้การ์ตูนแอนิ
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เมชั่นของต่างประเทศ แต่การ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่องนีก็ไม่ได้ออกฉาย เพราะยุคของจอมพลสฤษด ธน 
รัตน์เป็นนายกรัฐมนตรี เป็นยุคท่ีบังคับว่าภาพยนตร์ทุกเรื่องต้องผ่านการพิจารณาก่อนออกฉาย
(Censor) คณะรัฐมนตรีเห็นว่าบุคลิกท่าทางการเดินของหนุมานไปล้อเลียนจอมพลสฤษด ธนรัตน์ 
ซ่ึงเกิดปีลิง ทำให้การ์ตูนแอนิฒชั่นเรื่องนี้ไม,ได้ออกฉาย (ปยุต เงากระจ่าง, สัมภาษณ์, 25 
พฤศจิกายน 2547) แต่ต่อมาก็ได้ออกฉายในโรงภาพยนตร์ลิโต้ในสมัยของจอมพลถนอม กิตติ
ขจร จะเห็นได้ว่าในปีพ.ศ.2500 นิ แม้ว่าอ.ปยุต เงากระจ่างจะได้รับการสนับสนุนจากต่างประเทศ 
ให้ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น แต่ก็ผลิตเพ่ือเหตุผลทางการเมืองและยังพบปีญหาจากการไม่สนับสนุน 
จากรัฐบาลอีกด้วย

รูใ)ท่ี 1.6 ภาพจากการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง หนุมานผจญภัย

จ น ก ระท ั่ง ใน ป ี พ .ศ .2502 ย ังม ีการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น อ ีก เร ื่องห น ึ่งท ี่อ .ป ย ุต  เงากระจ ่างได ้ร ับ การ  

ส น ับ ส น ุน จ าก อ งค ก ารซ ีโต  (SEATO -Southeast Asia Treaty Oranization เป ็น องค การส น ธ ิส ัญ ญ า  
ฟ ้อ งค ัน ภ ูม ิภ าค เอ เช ียอาค เน ย ์ อ งค ์กรน ิม ีส ม าช ิกท ั้งห ม ด  8 ป ระเท ศ  ได ้แก ่ ไท ย, ฟ ิล ิป ป ิน ส ์, 
ป าก ีส ถ าน , จ ีน , น ิวซ ีแล น ด ์, ออส เต รเล ีย , อ ังกฤ ษ , อ เม ร ิกา ป ระเท ศ ส ห ร ัฐ อ เม ร ิกาเป ็น ผ ู้น ำต ้องการ  

ก ีด ก ัน ม ิให ้ป ระ เท ศ ฝ ่าย ค อ ม ม ิว น ิส ต ์เข ้าไป ม ีอ ำน าจ ค รอ บ งำด ิน แด น เอ เช ีย อ าค เน ย ์ต ะว ัน อ อ ก เฉ ีย งใต ้) 

ผล ิต เร ื่อง “เด ็ก ๆ ค ับ ห ม ี” เป ็น ภ าพ ยน ตร ์ส ีขน าด  16 ม.ม. ความยาว 20 นาท ี ส ุรพ งษ ์ บ ุนน าค เขียน  

บ ท แ ล ะก ่าย ภ าพ โด ย  โร จ น ์ โรจ น ์ศ ิลป ึ แก ่น เร ื่องข องก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งน ิค ือ  ความ สาม ัคค ีเป ็น  

ส ิ่งส ำค ัญ ใน ก าร ต ่อ ด ้าน ค อ ม ม ิวน ิส ต ์ โด ย ใน เร ื่อ งจ ะ ม ีเด ็ก ๆ อ ย ู่ 8 คน แต ่ละค น จะเป ็น ต ัวแท น ข องแต ่ 
ล ะป ระเท ศ  เด ็ก ๆ ท ั้ง  8 คน รวม พ ล ังก ัน ต ่อต ้าน ห ม ี ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งน ี้ได ้ส ่งอ อ ก ไป ฉ าย ย ัง  

ป ระเท ศ ต ่างๆท ัง  8 ป ระเท ศ  จ ะ เห ็น ได ้ว ่าก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน ช ่ว งป ีพ .ศ .2500-2502  ส ่วน ให ญ ่ 
เป ็น ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ได ้ร ับ ก าร ส น ับ ส น ุน ให ้ผ ล ิต จ าก ต ่างป ระ เท ศ  และว ัต ถ ุป ระส งค ์ข องการผ ล ิต  
เป ็น เร ื่องข องการเม ือง
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หลังจากนันก็มาถึงยุคของภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณา เป็นการผลิตภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณา 
ที่ได้รับความนิยมพอสมควร คนไทยก็ได้สร้างสรรค์ตัวละครการ์ตูนเอกในภาพยนตร์การ์ตูน
โฆษณาของไทยขึนมาเอง แต่ก็มีการนำเอาตัวละครจากต่างประเทศมาเป็นตัวละครเอกในโฆษณา 
อยู่บ้าง เช่น สโนไวท์ โดยในช่วงปี พ.ศ.2502-2505 อ.ปยุต เงากระจ่าง ได้รับการติดต่อจาก 
อ.สรรพสิริ วิริยสิริ ให้ผลิตภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณาอีกหลายเรื่อง ตัวอย่างเช่น ภาพยนตร์การ์ตูน 
โฆษณายาหม่องบริบูรณ์บาล์ม ตัวการ์ตูนแสดงนำท่ี อ.สรรพสิริ วิริยสิริ ได้สร้างสรรค์ข้ึนมาเองช่ือ 
“หนูหล่อ” ซึ่งได้รับความสำเร็จและเป็นที่ชื่นชอบของเด็กๆในสมัยนั้น, ภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณา 
แป็งนำควินนา โดยมีสโนไวท์ นางเอกจากภาพยนตร์การ์ตูนของวอลท์ดิสนีย์เป็นตัวการ์ตูนแสดง 
นำ หลังจากบัน อ.ปยุต ก็ได้เดินทางไปดูงานผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นรวมไปถึงเทคโนโลยีใหม่ๆที่ 
ประเทศญ่ีป่นอีกด้วย

ใน ท ี่ส ุด ก ็ม ีก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งย าว เร ื่อ งแ รก ข อ งไท ย ข ึ้น  ซ ึ่งก ็ค ือ  การ ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น เร ื่อง  “ส ุด ส าค ร ” ได ้ผ ล ิต ข ึ้น โด ยป ีม ือข อง อ.ปย ุต  เงากระจ ่าง อ ีก เช ่น ก ัน  เร ิ่ม ผ ล ิต ใน เด ือน  

กรกฎ าคม  พ .ศ .2519 ด ้วยท ุน ส ร ้างกว ่า 3 ล ้าน บ าท  ได ้ร ับ ก ารส น ับ ส น ูน ท างด ้าน ก ารผ ล ิต จ าก  

ค ุณ จ ิรวรรณ  ก ัม ป น าท แส น ยาก ร ส ร ้าง เส ร ็จ ใน เด ือ น  ม ิถ ุนายน พ .ศ .2521 ใช ้เว ล าใน ก ารผ ล ิต  1 ป ีก ับ  

อ ีก  9 เด ือน การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งน ี้ม ีค วาม ยาว  1 ช ั่ว โม ง 21 นาท ี ใช ้ภ าพ ท ั้งส ิ้น  60,000 ภาพ ได ้อ อ ก  
ฉ าย ต าม โรงภ าพ ย น ต ร ์เป ็น ค ร ังแรก ใน ป ีพ .ศ .2522 ต ัวละค รเอกข องภ าพ ยน ตร ์การ ์ต ูน เร ื่องน ีน ำม า
จากวรรณ ค ด ีไท ย เร ื่องพ ระอภ ัยม ณ ีท ี่แต ่งโด ยส ุน ท รภ ู่ (พ .ศ.2327-2397) โด ยค ัด เล ือก เร ื่องราวจาก  

วรรณ คด ีมา 3 ตอน ได ้แก ่ ก ำเน ิด ส ุด ส าค ร, ส ุด ส าค ร 6ข ้า เม ือ งก าร เวก แล ะส ุด ส าค รต าม ห าพ ่อ  เน ื้อ 

เร ื่องเป ็น เร ื่อ งราวเก ี่ยวก ับ ก ารผ จ ญ ภ ัย ข อ งส ุด ส าค รซ ึ่ง เป ็น ล ูก ช ายข องน างเง ือก ก ับ พ ระอภ ัยม ณ ี สุด  
ส าค รได ้เด ิน ท างอ อก ต าม ห าพ ระอภ ัยม ณ ีผ ู้เป ็น พ ่อ  ระห ว ่างการ เด ิน ท างต ้อ งต ่อส ู้ก ับ ส ัต ว ์ป ระห ล าด  
และว ิญ ญ าณ ช ั่วร ้าย  จากบ ัน ก ็ได ้เด ิน ท าง เข ้า เม ือ งก าร เวก แล ะได ้ร ับ ค วาม ช ่วย เห ล ือ จ าก เจ ้า เม ือ ง
การเวก ก ่อน ท ี่จะได ้พ บ ก ับ พ ระอ ภ ัยม ณ ีผ ู้เป ็น พ ่อ  น อกจากน ั้น  การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งส ุด ส าค รย ัง  

ได ้ส ่งไป ร ่วม งาน  Ninth Pacific Film Show  1978 (พ .ศ .2521) ท ี่ป ระเท ศ ไต ้ห ว ัน  และงาน  

International Animation 1996 (พ .ศ.2539) ท ี่ป ระเท ศญ ี่ป ่น  (ปยุต เงากระจ ่าง , ส ัม ภ าษ ณ ์, 25 

พ ฤศจ ิกายน 2547) ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งน ีป ระส บ ค วาม ส ำเร ็จ ใน ด ้าน ก ารค ว ้าร  1งว ัลจากการ
ป ร ะก วด ท ัง ใน ป ระ เท ศ แล ะต ่างป ระ เท ศ  (ศ ิระ ช ัยยะสม ุท ร, 2547: 50) แ ต ่ก ็ไม ่ส าม ารถ ป ล ุก ก ร ะ แ ส  
ให ้ค น น ิย ม ก าร ์ต ูน ไท ย ข ึ้น ม าได ้
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ภาพจากการ์ตูนแอนิเมช่ันเรื่อง สุดสาคร

รูปท่ี 1.7ตัวละครการ์ตูนนางเงือก

รูปท่ี 1.8 ตัวละครการ์ตูนสุดสาครและม้านิลมังกร

หลังจากนีแล้ว ก็ไม,ได้มีการผลิตภาพยนตร์การ์ตูนท้ังการ์ตูนแอนิเมชั่นท่ีฉายทางโรง
ภาพยนตร์และการ์ตูนแอนิเมชั่นทางโทรทัศน์ในประเทสไทยอีก จนกระท่ังในปี พ.ศ.2526 เป็นช่วง 
ที่มีการทดลองผลิตภาพยนตร์การ์ตูนซึ่งผลิตโดยโครงการส่งเสริมสื่อมวลชนเพื่อเด็ก (กสด.)
ร่วมกับมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็กและคณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์ มหาวิทยาลัย ผลิตการ์ตูนแอนิ 
เมชั่นทางโทรทัศน์เรื่อง ผีเส้ือแสนรัก แต่ก็ไม่ได้รับผลอันน่าพอใจ (ยุทธภัณฑ์ เมฆลอย, 2545: 14) 
ต่อมาอีกในปีพ.ศ.2528 กสด.ได้ทดลองผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นอีก 3 เร่ือง ได้แก่ เด็กชายคำแพง ตอน 
หิว, หนูน้อยเนรมิต, เทพธิดาทานตะวัน
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รูปท่ี 1.9 ภาพจากการ์ตูนแอนิฌช่ันเร่ือง
ผีเสือแสนรัก

รูปท่ี 1.10 ภาพจากการ์ตูนแอนิฌช่ันเร่ือง
เทพธดาทานตะวน

เด็กชายคำแพงตอนหิว

ในช่วงปีพ.ศ.2530-2539 เป็นช่วงที่มีการผลิตรายการการ์ตูนแอนิเมชั่นทางโทรทัศน์อีก 3 
เร่ือง ได้แก่ จ่ากับโจ้, ปลอดภัยไว้ก่อนและคุณหนูช่างฝืน นอกจากนื้นก็มีการผลิตภาพยนตร์การ์ตูน 
โฆษณา, ภาพยนตร์การ์ตูนรณรงค์ โดยในปีพ.ศ.2530-2531 ผลงานจากปีมือของคุณสมชัย
กตัญฌุตานันท์ (ชัย ราชวัตร) ร่วมกับสถานีโทรทัศน์กองทัพบกช่อง 7 ได้สร้างการ์ตูนแอนิเมชั่น 
สร้างสรรค์ แนวอนูรักษ์ธรรมชาติ เรื่องจ่ากับโจ้ โดยได้นำเสนอเน้ือหา แนวคิดท่ีแตกต่างกันไปเป็น 
ตอนๆ ซึ่งเนือหามักจะเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันและสอดคล้องกับเหตุการณ์ต่างๆที่เกิดขึ้นใน
สังคมช่วงน้ัน ในแนวขบขัน ล้อเลียน เสียดสี (คุณ สมชัย กตัญฌุตานี''นท์, สัมภาษณ์, 16 มกราคม 
2539, อ้างถึงใน นิพนธ์ คุณารักษ์, 2539: 50)
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รูปท่ี 1.12 ภาพจากการ์ตูนแอนิเมช่ันเร่ือง จ่ากับโจ้

ในปีพ.ศ.2534-2535 ได้มีการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นชุด ปลอดภัยไว้ก่อน ผลิตรายการโดย 
บริษัทธวัช โปรดักช่ัน เป็นรายการที่ผลิตขึนโดยมีณือหาเพื่อเป็นข้อคิดและเตือนใจในการดำเนิน 
ชีวิตประจำวันแก่ผ ู้ชม เช่น การรักสัตว์, การรักษาความสะอาด, ความรู้ทางวิทยาศาสตร์

หลังจากนีแล้วจะมีก็เพียงภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณาและ ภาพยนตร์การ์ตูนเพื่อการรณรงค์ 
ส้ัน  ๆ เช่น ในปี พ.ศ.2537 ภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณายาบำรุง และอาหารเสริมเปอริวิท ของโอม 
รัชเวทย์, ในปี พ.ศ.2538 ภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณาชุดผู้ใหญ่มากับกระเบื้องหนาตราช้าง (การ์ตูน 
ช่องผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมินที่ได้รับความนิยมทางหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ) ผลิตโดยบริษัทกันตนา 
แอนิเมช่ัน จำกัด, ภาพยนตร์การ์ตูนเพื่อการรณรงค์สั้นๆ เช่น ภาพยนตร์การ์ตูนรณรงค์ให้อนุรักษ์ 
และปลูกป่าถวายพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัว ของโครงการชัยพฤกษ์, ภาพยนตร์การ์ตูนชุด โปกัส 
ฑูตสิ่งแวดล้อม เป็นภาพยนตร์การ์ตูนรณรงค์ให้ตระหนักถึงความสำคัญและดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม 
ผลงานของ คุณจุฑางกูร พุ่มพิมล ในนามของกลุ่ม คอตเต้ อำนวยการผลิตโดยมูลนิธิศุภนิมิตแห่ง 
ประเทศไทย, วีดีทัศน์เพื่อการรณรงค์เรื่องโรคเอดส์ของกระทรวงสาธารณสุข และภาพยนตร์
การ์ตูนที่ผลิตจากคอมพิวเตอร์ เป็นตอนสันๆ ไม่กี่ตอนเท่าน้ัน (นิพนธ์ คุณารักษ์, 2539: 49-50)

จากนันในปีพ.ศ.2539 บริษัท กันตนา แอนิเมช่ัน ได้มีโครงการผลิตภาพยนตร์การ์ตูนชุด 
คุณหนูช่าง'ฝืน ความยาวตอนละ 3 นาที รูปแบบณือหานำเสนอถึงความฝืนอันงดงามต่อ
สภาพแวดล้อมของเด็ก ไม่ว่าจะเป็นทางนิเวศน์วิทยา การอนุรักษ์ธรรมชาติ การเสริมสร้างจริยธรรม 
การออกแบบลักษณะตัวการ์ตูนและฉากหลังมีรูปแบบ (Style) เป็นแบบญี่ป่นและมีการใช้สีเพื่อเพิ่ม 
แสงเงาและมิติของภาพเล็กน้อย ตามแบบภาพยนตร์การ์ตูนญี่ป่นที่ฉายทางโทรทัศน์ไทย (บริษัท 
คันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด. เอกสารประชาสัมพันธ์, ไม่ระบุปี พ.ศ. อ้างถึงใน นิพนธ์ คุณารักษ์, 2539: 
61-62) เน่ืองจากทางบริษัท คันตนา แอนิเมช่ัน อาจจะเห็นว่าภาพยนตร์การ์ตูนที่ได้รับความนิยม 
จากเด็กๆคือภาพยนตร์การ์ตูนญี่ป่น จึงพยายามสร้างสรรค์ตัวการ์ตูน1ในมีลักษณะเป็นแบบญ่ีป่น

จะเห็นได้ว่าในประเทศไทยนันผู้ผลิตมีความพยายามที่จะผลักดันการการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย 
ออกมาเป็นระยะ ในรูปแบบท่ีหลากหลายไม่ว่าจะเป็น การ์ตูนแอนิเมช่ันทางโทรทัศน์,
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การ์ตูนแอนเมชั่นที่ฉายตามโรงภาพยนตร์, ภาพยนตร์การ์ตูนเพื่อการโฆษณาสินค้า, ภาพยนตร์ 
การ์ตูนเพื่อการรณรงค์ แต่กไม่มีความต่อเนื่องและการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นทังการ์ตูนแอนิเมชั่น 
ทางโทรทัศน์และทางโรงภาพยนตร์ก็ยังไม่ประสบผลสำเร็จ ทังนีมีผู้เกี่ยวข้องในวงการการ์ตูนได้ 
ตั้งข้อสังเกตของปีญหาการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยไว้ ดังนี คือ

1. ขาดผู้ลงทุนเนื่องจากด้นทุนการผลิตสูงมาก ประกอบกับวัตถุดิบ เช่น กระดาษวาด, สี, 
แผ่นเซล ฯลฯ ต้องนำเข้าจากต่างประเทศ

2 . ขาดแคลนผู้ผลิตที่มีทักษะและประสบการณ์ ผลงานจึงขาดคุณภาพ
3. กระบวนการผลิตต้องใช้เวลาและความพิถีพิกันมาก
4. ยังไม'ได้รับการสนับสนุนจากรัฐและสังคมอย่างเพียงพอ
(จุมพล รอดคำดีและอรทัย ศรีสันติสุข, 2525 และเสม พริงพวงแก้ว, 2525 อ้างถึงใน จรรยา 

เหลียวตระกูล, 2540: 2)
นอกจากนี้ ยังมีการตั้งสาเหตุภาวะการหยุดนิ่งของการ์ตูนไทย ซึ่งมีสาเหตุต่างๆ ดังนี้ 

(ภูวดล สุวรรณดี, 2538: 57-58)
1. การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นในประเทศไทย ไม'ได้ทำเป็นอุตสาหกรรมครบวงจรเหมือน 

ต่างประเทศ เช่น ประเทศญ่ีป่นซึ่งมีการผลิตแบบครบวงจร มีการลงทุนผลิตเต็มที่เพื่อสร้างความพึง 
พอใจให้แกผู้่บริโภค การ์ตูนจะขยายไปทุกๆส่ือ ท้ังภาพยนตร์, ภาพยนตร์โทรทัศน์, วีดีโอ, วีดี'โอ 
เกม, หนังสือการ์ตูน, เพลงการ์ตูน, ของท่ีระลึก และสินค้าอื่นที่ออกแบบเป็นรูปดาราการ์ตูน ซ่ึงทำ 
รายได้ให้แก่อุตสาหกรรมเหล่านีอย่างสูง นอกจากนีอุตสาหกรรมการผลิตการ์ตูน1ของต่างประเทศ 
เช่น อเมริกา, ญ่ีป่น ทำงานเป็นทีม มีการแบ่งหน้าท่ี มีบุคลากรเพียงพอที่จะช่วยกันระดมสมอง 
ทุ่มเทให้งานออกมาอย่างมีคุณภาพ และสามารถเข้าถึงจิตใจของคนได้ดี เช่นเดียวกับความคิดเห็น 
ของ อ.ปยุต เงากระจ่าง ซึ่งมีโอกาสเดินทางไปตูการทำการ์ตูนแอนิเมชั่นที่ประเทศญี่ป่น ทำให้ได้ 
พบเห็นเทคโนโลยีใหม่ๆ รวมไปถึงระบบการสร้างการ์ตูนแอนิฌชั่นแบบธุรกิจอุตสาหกรรม โดย 
อ.ปยุตได้กล่าวถึงความก้าวหน้าของการ์ตูนแอนิเมชั่นญี่ป่นว่า “ระบบการทำหนังการ์ตูนของญ่ีป่น 
นั้นรับมรดกมาจากอเมริกา ที่เข้ามาสร้างสตูดิโอในญี่ปุน หนังการ์ตูนของเขาทำกันเป็นล่ําเป็นสัน 
เป็นอุตสาหกรรมในรูปบริษัท มีบุคลากรทีมงานมาก งานแต่ละอย่างจะแบ่งกันทำ มีท้ังเสมียน 
คนงาน คนเขียนการ์ตูน คนตัดเสัน คนลงสี และคนเขียนบท ฯลฯ แต่ละตำแหน่งก็จะมีหลายคน 
ในขณะที่บ้านเรานักเขียนการ์ตูนต้องทำเองเกือบทุกอย่าง แล้วอย่างนี้จะสัญี่ป่นได้อย่างไร”

2 . พฤติกรรมการบริโภคของคนไทยไม่สนับสนุนการ์ตูนที่ผลิตโดยคนไทย แต่กลับนิยม
การ์ตูนแอนิเมชั่นจากต่างประเทศ แม้ว่ามีผู้ประกอบการที่พยายามจะผลิตการ์ตูนไทยออกมาสู่
สังคม แต่กลับได้รับการสนองรับจากคนไทยด้วยกันเองน้อยมาก จึงทำให้ต้องนำเข้าการ์ตูน
แอนิเมชั่นจากต่างประเทศเพราะการผลิตการ์ตูนไทยได้ผลตอบรับไม่คุ้มค่า
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3. สังคมไทยไม,เห็นคุณค่าของการ์ตูน โดยผู้ใหญ่มักจะมองว่าการ์ตูนเป็นเรื่องไร้สาระ เป็น 
เรื่องของเด็กเพียงอย่างเดียว ซึ่งความจริงแล้วการ์ตูนเป็นเรื่องของคนทุกเพศทุกวัย

นอกจากนี้ จากผลการวิจัยของนิพนธ์ คุณารักษ์ (2539) ศึกษาถึง สถานภาพ ปีญหา 
อุปสรรค และความเป็นไปได้ในการผลิตภาพยนตร์การ์ตูนทางโทรทัศน์ในประเทศไทย พบว่า
สถานภาพของผู้ผลิตรายการภาพยนตร์การ์ตูนชุดทางโทรทัศน์ในประเทศไทยมีสถานภาพแตกต่าง 
กัน 3 แบบ โดยแบ่งตามลักษณะวัตถุประสงค์การผลิตรายการ ได้แก่ 1) ผู้ผลิตรายการแบบไม,เป็น 
ระบบธุรกิจ 2) ผู้ผลิตรายการแบบกึ่งระบบธุรกิจ 3) ผู้ผลิตรายการแบบธุรกิจอุตสาหกรรม ปีจจุบัน 
ผู้ผลิตรายการการ์ตูนในประเทศไทยคือแบบระบบธุรกิจอุตสาหกรรมและมีขนาดเล็ก ป็ญหาและ 
อุปสรรคสำคัญในระบบการผลิตและเผยแพร,รายการภาพยนตร์การ์ตูนชุดทางโทรทัศน์ของผู้ผลิต 
คือ 1) ขาดการบริหารจัดการระบบการผลิตและการตลาดอย่างมีประสิทธิภาพเพียงพอ 2) ปิญหา 
อุปสรรคในปีจจัยทางการตลาด ได้แก่ ปีจจัยด้านรายการ และป็จจัยด้านช่องทางการจัดจำหน่าย 3) 
ป็ญหาอุปสรรคในปีจจัยทางการผลิต ได้แก่ ปีจจัยด้านเงินทุน และปีจจัยด้านบุคลากร ตามลำดับ 
ทุกป็จจัยมีลักษณะสัมพันธ์และมีผลกระทบอย่างต่อเนื่องกันกับปีจจัยด้านอื่นๆ ทังระบบ สำหรับ 
เรื่องความเป็นไปได้ของการเกิดอุตสาหกรรมการผลิตรายการภาพยนตร์การ์ตูนชุดทางโทรทัศน์ 
ของผู้ผลิตในประเทศไทย จากความคิดเห็น1ของผู้ที่มีประสบการณ์เกี่ยว1ข้องกับการผลิตภาพยนตร์ 
การ์ตูนส่วนใหญ่ มีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่า มีความเป็นไปได้น้อยมากท่ีผู้ผลิตรายการ
ภาพยนตร์การ์ตูนชุดทางโทรทัศน์ในประเทศไทยจะสามารถดำเนินธุรกิจอุตสาหกรรมการ์ตูนชุด 
ทางโทรทัศน์ให้ต่อเนื่องมั่นคงได้ในประเทศไทยในป็จจุบันและอนาคตอันใกล้

จากสาเหตุต่างๆที่กล่าวมาข้างต้นทำให้ประเทศไทยต้องพึ่งพาการนำเข้าการ์ตูนแอนิเมชั่น 
จากต่างประเทศมาตลอด ทังการ์ตูนแอนิเมชั่นฝรั่งและการ์ตูนแอนิเมชั่นญี่ป่น โดยในระยะหลังๆ มี 
การนำเข้าการ์ตูนแอนิเมชั่นจากญี่ป่นมากกว่าการ์ตูนแอนิเมชั่นฝรั่ง จากผลการศึกษาวิจัยของ จรรยา 
เหลียวตระกูล (2540) เรื่อง พัฒนาการของภาพยนตร์การ์ตูนนำเข้าจากต่างประเทศที่ออกอากาศทาง 
สถานีโทรทัศนํไทยทีวีสี ช่อง 9 อ.ส.ม.ท. ทำให้เห็นภาพรวมของการนำเข้าภาพยนตร์การ์ตูนจาก 
ต่างประเทศและผลการศึกษาพบว่าการนำเข้าภาพยนตร์การ์ตูนจากโทรทัศน์ไต้เปลี่ยนจาก 
ภาพยนตร์การ์ตูนฝรั่งมาเป็นภาพยนตร์การ์ตูนญี่ป่น จากการวิเคราะห์สามารถแบ่งพัฒนาการได้เป็น 
5 ยุค ได้แก่

1) พ.ศ.2498 -  2501 ภาพยนตร์การ์ตูนออกอากาศระบบขาวดำ ยังไม่มีระบบผังรายการ 
และ ส่วนใหญ่ได้รับเอือเทืเอ

2) พ.ศ.2502 -  2512 นำเข้าภาพยนตร์การ์ตูนฝรั่ง และมีลักษณะเป็นรายการประจำสำหรับ 
เด็ก ภาพยนตร์การ์ตูนฝรั่งได้แก่เรื่อง มิกก้ีเมาส์, ปีอบอาย, โดนัลด๊ัก, มนุษย์หินฟล้ินสโตน
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3) พ.ศ. 2513 -  2519 เริ่มมีการนำเข้าภาพยนตร์การ์ตูนญี่ป่นและมีการพากย์สด ช่วงน้ีแนว 
เรื่องภาพยนตร์การ์ตูนญี่ป่นเน้นเนือหาด้านการต่อล้ระหว่างคนดีกับคนร้าย เช่น ไทเกอร์เซเว่น, เจ้า 
หนูนินจา

4) พ.ศ.2520 - 2538 ภาพยนตร์การ์ตูนออกอากาศระบบสี ญี่ป่นครองการนำเข้าในลักษณะ
เป็นธุรกิจมากขึ้นและมีการบันทึกเทปเสียงพากย์ ภาพยนตร์การ์ตูนในช่วงแรก พ.ศ.2520 -  2525 
เป็นช่วงที่ภาพยนตร์การ์ตูนประเภทนิทาน และนวนิยายชีวิตได้เข้ามา เรื่องที่แพร่หลาย คือ เร่ือง 
แคนดี้จอมแก่น, หมาใหญ่เพื่อนยาก ส่วนภาพยนตร์การ์ตูนฝรั่งก็มีเรื่อง เรมิ หนูน้อยผจญภัย 
จนกระทั่งในปี พ.ศ.2525 จึงได้มีภาพยนตร์การ์ตูนที่แสดงให้เห็นวัฒนธรรมความเป็นอยู่ของชาว 
ญี่ป่นสมัยก่อน คือเรื่อง เณรน้อยเจ้าปีญญา นับตั้งแต่ปี พ.ศ.2526 เป็นด้นมาจนถึงปี พ.ศ.2536 
ภาพยนตร์การ์ตูนแนวใหมไ่ด้เริ่มเข้ามา ซึ่งก็คือ การ์ตูนแนวเรื่องของคนญี่ปุนที่มีสิ่งของวิเศษ
มหัศจรรย์ เข้ามาเกี่ยวข้อง สิ่งของวิเศษนีอาจอยู่ในรูปของสัตว์เลียง ตุ๊กตา ทุ่น ฯลฯ ตัวอย่างการ์ตูน 
ประเภทนีไดแ้ก่ โดเรมอน, นินจาฮาโตริ, หนูน้อยอาราเร่ ตัวละครเหล่านีล้วนมีความสามารถพิเศษ 
เหนือมนุษย์และเข้ามาเกี่ยวข้องกับตัวละครที่เป็นเด็ก จากน ันในช่วงป ีพ.ศ.2537-2538 ภาพยนตร์ 
การ์ตูนก็จะมีเรื่อง เซเล่อร์มูน, รันม่าเจ้าหนูกังฟู, ดราก้อนบอล, ซิตีฮันเตอร์ ส่วนภาพยนตร์ฝรั่งก็มี 
เรื่อง การ์พิลด์

5) พ.ศ.2539 -  2540 การกลับมาของภาพยนตร์การ์ตูนฝรั่ง แต่ภาพยนตร์ญ่ีป่นก็ยังครอง 
ตลาด ภาพยนตร์การ์ตูนฝร่ัง เช่น ลูนน่ีทูนส์, พิงค์แพนเตอร์, สไปเดอร์แมน ส่วนภาพยนตร์ญ่ีป่นก็มี 
เร่ือง คนเก่งทะลุโลก, อุลตร้าแมน, สแลมดังค์

จะเห็นได้ว่า การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยที่ผ่านมาในช่วงปี พ.ศ. 2488-2539 มีการผลิต 
ภาพยนตร์การ์ตูนไทยทั้งที่ออกอากาศทางโทรทัศน์และฉายตามโรงภาพยนตร์เป็นจำนวนน้อยและ 
เป็นการผลิตแบบไม่ต่อเน่ือง (ดูได้จากตารางท่ี 1.1) เนื่องจากประเทศไทยเพ่ิงเร่ิมด้นผลิตด้วยความ 
ไม'พร้อมทางเทคโนโลยี แล้วยังขาดแคลนทักษะและผู้ชำนาญการ รวมทังคนไทยยังไม่ค่อยนิยม 
การ์ตูนแอนิเมชั่นที่ผลิตโดยคนไทย ทำให้ไม,ค่อยมีการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันไทยออกมา จะมีก็ 
เพียงเล็กน้อย หรือเป็นการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยที่ผลิตในระยะทดลอง จากสาเหตุต่างๆ ท่ี 
กล่าวมาข้างด้น ทำให้พัฒนาการของการ์ตูนไทยหยุดนิ่ง และเอือต่อการนำเข้าการ์ตูนแอนิเมช่ันจาก 
ต่างประเทศ (จรรยา เหลียวตระกูล, 2540: 4) การนำเข้าการ์ตูนแอนิเมชั่นจากต่างประเทศเข้ามา ทำ 
ให้เสียเงินตราต่างประเทศจำนวนมาก ทังยังมีกระแสการวิพากษ์วิจารณ์ ถึงด้านลบของการนำเข้า 
สื่อบันเทิงจากต่างประเทศว่าเป็นการครอบงำทางวัฒนธรรม สื่อจากอเมริกาย่ิงเข้าถึงคนมากเพียงใด 
วัฒนธรรมระดับโลก (Global Mass Culture) ก็ยิ่งมีผลกระทบต่อผู้คนมาเท่าน้ัน วัฒนธรรมอันเป็น 
มรดกประจำชาติต้องถอยห่างหลีกทางให้กับวัฒนธรรมบริโภคซึ่งได้รับการประเมินว่ามีความเป็น
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สากลมากกว่า (วิภา อุตมฉันท์, 2546: 402) ดังนั้นจึงควรมีการหันกลับมาให้ความสนใจในธุรกิจ 
การ์ตูนแอนิเมช่ัน และมีการริเริ่มผลิตอย่างจริงจัง เพ่ือให้เด็กไทยได้มีโอกาสชมการ์ตูนแอนิฒชั่น 
ไทย

แม้ว่าจะมีการน่าเข้าการ์ตูนแอนิเมชั่นจากต่างประเทศอย่างมาก แต่ผู้ผลิตในประเทศไทยก็ 
ไม,ได้น่ิงเฉย ทางผู้สร้างสรรค์งานการ์ตูนยังคงมีความพยายามที่จะผลักดันให้มีการผลิตการ์ตูนแอนิ 
เมช่ันไทย เช่น บริษัท กันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด ได้มีความพยายามท่ีจะผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเชิง 
ธุรกิจอุตสาหกรรมเพื่อเผยแพร'และจำหน่ายทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศเช่นกัน จะเห็นได้
จากปี พ.ศ.2530 บริษัทได้ส่งทีมงานไปเรียนรู้เทคนิควิธีการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นจากบริษัทโตเอะ 
ประเทศญ่ีป่น แต่เนื่องจากเงื่อนไขความร่วมมือทางการค้า บริษัทกันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด จึงต้อง 
ร่วมจัดสร้างการ์ตูนแอนิฒชั่นกับบริษัทโตเอะ แอนิเมช่ัน จำกัด โดยทำงานในส่วนสร้าง
ภาพเคลื่อนไหว (Inbetween) แทรกระหว่างภาพหลัก (Key animation) ให้สมบรูณ์ (ทางบริษัทโต 
เอะ จะให้ภาพวาดหลัก (Key animation) กับภาพวาดท้ายเพื่อให้บุคลากรของบริษัทกันตนา 
แอนิเมช่ัน เขียนภาพแทรก (Inbetween) ต่อเนื่องจากภาพหลัก) วาดและระบายสีทังหมดก่อนส่งไป 
ถ่ายทำท่ีบริษัท โตเอะฯ ซึ่งเป็นบริษัทผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นของประเทศญี่ป่น และจัดจำหน่ายไป 
ท่ัวโลก ทำให้บริษัท กันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด มีประสบการณ์การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นมากกว่า 40 
เร่ือง นานกว่า 10 ปี การ์ตูนแอนิเมช่ันที่บริษัท กันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด ได้ร่วมผลิตได้แก่ เซลเลอร์ 
มูน, เซนเซย่า, ดราก้อนบอล เซท, สแลมดังค์ ฯลฯ แม้ว่า บริษัท กันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด จะมี 
นโยบายการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเร่ืองยาว จัดฉายตามโรงภาพยนตร์ 1 เร่ือง ทุก  ๆ 3 ปี เช่น มอม, 
รามเกียรต, นิทานพ้ืนบ้านตามประวัติศาสตร์ของไทย (เอกสารประชาสัมพันธ์ บริษัท กันตนา จำกัด 
, ม.ป.ป) แต่จากการที่บริษัท กันตนา แอนิฒช่ัน จำกัด ยังคงต้องผลิตงานให้กับบริษัท โตเอะ 
ประเทศญ่ีป่น และการท่ีจะเตรียมการผลิตรายการการ์ตูนแอนิเมชั่น ตลอดจนเตรียมการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมชั่นสำหรับฉายทางโรงภาพยนตร์ โดยใช้หน่วยผลิตเพียงหน่วยเดียว ดำเนินการไปพร้อมกัน 
นัน ปริมาณบุคลากรที่เป็นหน่วยผลิตที่ยังเล็ก ไม,สามารถรองรับงานการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นตาม 
โครงการที่วางไว้ได้ (คุณ จุฑางกูร พุ่มพิมล, ผู้จัดการบริษัท กันตนา แอนิฒช่ัน จำกัด, สัมภาษณ์, 21 
ธันวาคม 2538 อ้างถึงใน นิพนธ์ คุณารักษ์, 2539: 55) จึงทำให้ยังไม'มีการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยท่ีผลิต 
โดยบริษัท กันตนาแอนิเมช่ัน ออกมาฉายตามโรงภาพยนตร์

นอกจาก บริษัท กันตนา แอนิฒชั่น จำกัด แล้ว ยังมี บริษัท ไทยหวังพิล์ม โปรดักชั่น ท่ีมี 
เป้าหมายที่จะผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย บริษัท ไทยหวังฟิล์ม โปรดักชั่น เป็นบริษัทที่ลงทุนโดย 
ชาวไต้หวันทั้งหมด ภายใต้บริษัทแม่ คือ ไต้หวันฟิล์ม โปรดักชั่น การผลิตทั้งหมด ผลิตให้แก่ผู้ว่า 
จ้าง ได้แก่ บริษัท การ์ตูนค่ายยักษ์ใหญ่ของสหรัฐ เช่น วอลท์ ติสนีย์, วอร์เนอร์ บราเธอร์, โคลัมเบีย
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พิคเจอร์ และ ฮันนาบาบารา ตัวอย่างผลงาน ได้แก่ Little Mermaid, The Flinstones, Aladin, Beauty 

and the Beast, Tom  and Jerry, Pink Panther และ Garfield แม้ว่าทผ่านมาบริษัท ไทยหวังทิเลม จะ 
มุ่งผลิตเพ่ือป้อนตลาดสหรัฐทังหมด แต่ในอนาคต บริษัท ไทยหวังทิเล์ม ก็มีนโยบายจะหันมาสนใจ 
ตลาดการ์ตูนในประเทศไทยเช่นกัน (วารสารเศรษฐกิจวิเคราะห์, 2 5 4 3 : 5)

อย ่างไรก ็ต าม  แม ้ว ่าก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ต ั้งแต ่อ ด ีต เป ็น ด ้น ม า (พ .ศ.2488-2539) 

ร ัฐ บ าล ไม ่ค ่อ ย ให ้ก าร ส น ับ ส น ุน ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น ไท ย ส ัก เท ่าไร  ท ำให ้การผล ิต ภ าพ ยน ต ร ์การ ์ต ูน
ไท ยอ ย ู่ใน ภ าวะห ย ุด น ิ่ง  จน ก ระท ั่งป ีพ .ศ .2546 ร ัฐ บ าล ไท ย เร ิ่ม ห ัน ม าให ้ก ารส น ับ ส น ุน ก ารผ ล ิต
ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ม าก ข ึน  เน ื่อ งจ าก ค ว าม ก ้าว ห น ้าท าง เท ค โน โล ย ีท ำให ้ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น ส ะด วก ข ึ้น  ซ ึ่งท ำให ้ล ด ต ้น ท ุน ก ารผ ล ิต ได ้บ ้าง  น อกจากน ี้พ ู้ค น ก ็เร ิ่ม 1ให ้ค ว าม ส น ใจ ก าร ์ต ูน  

แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ม าก ข ึ้น แล ะท างบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ได ้ม ีค ว าม พ ย าย าม ท ี่จ ะส ร ้างส รรค  ์
ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น ม าโด ย ต ลอ ด  จ ะ เห ็น ได ้ว ่าใน ช ่ว งป ีพ .ศ .2545-2546  ท ี่ผ ่านมา ม ีผลงาน การ ์ต ูน  
แ อ น ิเม ช ั่น อ อ กม าม าก ม าย  (ตารางท ี่ 1.1) ซ ึ่ง โด ย ส ่ว น ให ญ ่แ ล ้ว ผ ล ิต เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท าง โท ร ท ัศ น ์ 
เช ่น การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง ป ล าบ ่ท อ ง, ส ังข ์ท อง, ไกรท อ ง ฯลฯ ผ ล ิต โด ย บ ร ิษ ัท บ รอ ด ค าซ ท ์ ไทย  

เท เลว ิช ั่น , ภ าพ ยน ตร ์การ ์ต ูน เร ื่องซ น  100% ผ ล ิต โด ยบ ร ิษ ัท ก ัน ต น า แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ซ ึ่งการ ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น เห ล ่าน ี้ส าม ารถ ได ้ร ับ ค ว าม ส น ใจ จ าก ผ ู้ช ม เด ็ก พ อ ส ม ค ว ร  น อ ก จ าก น ี้ ย ังม ีการป รากฎ ต ัว  
ของ ป ีงป อ น ด ์ ดิ แอน ิเม ช ั่น  ต ัวล ะค รการ ์ต ูน เด ็ก ท ี่ส ร ้างข ึ้น ม าจาก ต ัวล ะค รก าร ์ต ูน ใน ห น ังส ือ การ ์ต ูน  

ม ห าส น ุก ท ี่ได ้ร ับ ค วาม น ิย ม ใน ป ระ เท ศ ไท ย  ซ ึ่งได ้อ อ ก ฉ าย ใน เด ือ น ต ุล าค ม  -  พ ฤศจ ิกายน พ .ศ .2545  
ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์ I-max ท ี่เม เจอร ์ร ัช โยธ ิน  แ ม ้จ ะไม ่ป ระส บ ค วาม ส ำเร ็จ ม าก น ัก  แต ่ป ็งป อ น ด ์ ก็ทำ 

ให ้เก ิด ค วาม ต ื่น ต ัวท างธ ุรก ิจ เพ ราะม ีผ ู้ป ระกอ บ การกว ่า  30 ราย ย ื่น ข อ ใช ้ล ิข ส ิท ธ ิ!เงป อ น ด ์เป ็น  

ก าร ์ต ูน โฆ ษ ณ า(m erch an d ise^ น ส ิน ค ้าข องต น  ( ศิระ ช ัยยะส ม ุท ร, 2547: 50)
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ตารางที่ 1.1 แสดงการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่'นไทย ตั้งแต่พ.ศ.2488 - 2547

ป ีท ีฉ่ าย ผ ู้ผ ล ิต เร ื่อง ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ก า ร ผ ล ิต  แ ล ะ /ห ร ือ  

ล ัก ษ ณ ะ ก า ร ผ ล ิต

อ อ ก อ า ก า ศ /ฉ า ย

พ .ศ .2 4 8 8 - 

2 4 8 9

อ .เส น ่ห ์ ค ล ้า ย เค ล ื่อ น ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  

เก ี่ย ว ก ับ ช า ว น า

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ท ด ล อ ง ไ ม ่ไ ด ้อ อ ก อ า ก า ศ

พ .ศ .2 4 9 8 อ .ป ย ุต  เง า ก ร ะ จ ่า ง เห ต ุม ห ัศ จ ร ร ย ์ ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ค ว า ม ย า ว  1 2 น าท ี 

ฉ า ย ป ร ะ ก อ บ ภ า พ ย น ต ร ์ท ี่ใ ช ัค น แ ส ด ง  

(L iv e  A c tio n )  เร ื่อ ง  ท ุร บ ุร ุษ ท ุย

โ ร ง ภ า พ ย น ต ร ์ 

บ อ ร ์ด เว ย ์

พ .ศ .2 5 0 0 อ .ป ย ุต  เง า ก ร ะ จ ่า ง ห น ุม า น ผ จ ญ ภ ัย ป ร ะ เท ศ ส ห ร ัฐ อ เม ร ิก า ส น ับ ส น ุน ใ ห ้ 

ผ ล ิต ด ้ว ย เห ต ุผ ล ท า ง ก า ร เม ือ ง  

ค ว า ม ย า ว  2 0  น าท ี

โ ร ง ภ า พ ย น ต ร ์

พ .ศ .2 5 0 2 อ .ป ย ุต  เง าก ร ะ จ ่า ง เด ็ก ก ับ ห ม ี ไ ด ้ร ับ ท ุน จ า ก อ ง ค ์ก า ร ซ ีโ ด ้ใ น ก า ร  

ส ร ้า ง ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  

ค ว า ม ย า ว  20  น าท ี

ป ร ะ เท ศ ส ม าช ิก  

ใ น อ ง ค ์ก ร 'ช ีโ ต ้ 8 

ป ร ะ เท ศ

พ .ศ .2 5 0 2 - 

250 5

อ .ป ย ุต  เง า ก ร ะ จ ่า ง  

ร ่ว ม ก ับ  ค ุณ ส ร ร พ ส ิร ิ 

ว ิร ิย ะ ส ิร ิ

■ การ ์ต ูน แอน ิเมช ั่น  

โ ฆ ษ ณ า ย า ห ม ่อ ง  

(ห น ูห ล ่อ )

•ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  

โ ฆ ษ ณ า แ ป ้ง น า  

ค ว ิน น า  (ส โ น ไ ว ท ์)

โ ฆ ษ ณ า ส ิน ค ้า โ ท ร ท ัศ ห ์

พ .ศ .2 5 2 2 อ .ป ย ุต  เง า ก ร ะ จ ่า ง ส ุด ส าค ร ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง ย า ว โ ร ง ภ า พ ย น ต ร ์

พ .ศ .2 5 2 6 โ ค ร ง ก า ร ส ่ง เส ร ิม  

ส ื่อ ม ว ล ช น เพ ื่อ เด ็ก  

(ก ส ด .)ร ่ว ม ก ับ ม ูล น ิธ ิเพ ื่อ  

ก า ร พ ัฒ น า เด ็ก แ ล ะ ค ณ ะ  

น ิเท ศ ศ า ส ต ร ์ จ ุพ าลงกรณ "’ 

ม ห า ว ิท ย า ล ัย

ผ ีเส ื้อ แ ส น ร ัก ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ท ด ล อ ง โ ท ร ท ัศ น ้

พ .ศ .2 5 2 8 โ ค ร ง ก า ร ส ่ง เส ร ิม  

ส ื่อ ม ว ล ช น เพ ื่อ เด ็ก  

(ก ส ด .)

- เด ็ก ช า ย ค ำ แ พ ง  

ต อ น ห ิว  

-ห น ูน ้อ ย เน ร ม ิต  

■ เท พ ธ ิดาท าน ตะว ัน

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ท ด ล อ ง โ ท ร ท ัศ น ์

พ .ศ .2 5 3 0 - 

2531

ช ัย  ร าช ว ัต ร  ร ่ว ม ก ับ  

ส ถ า น ีโ ท ร พ ัศ ห ์ 

ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7

-จ ่า ก ับ โ จ ้ ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ม ีเน ื้อ ห า ส า ร ะ เพ ื่อ  

ป ร ะ โ ย ช น ้แ ก ่ผ ู้ช ม แ ล ะ ห ว ัง ผ ล ก ำ ไ ร  

ต อ บ แ ท น จ า ก ก า ร ข า ย โ ฆ ษ ณ า

โ ท ร ท ัศ น ์

พ .ศ .2 5 3 4 - 

253 5

บ ร ิษ ัท  ธ ว ัช  โ ป ร ด ก ช ั่น ป ล อ ด ก ัย ไ ว ้ก ่อ น ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ม ีเน ื้อ ห า ส า ร ะ เพ ื่อ  

ป ร ะ โ ย ช น ้แ ก ่ผ ู้ช ม แ ล ะ ห ว ัง ผ ล ก ำ ไ ร  

ต อ บ แ ท น จ า ก ก า ร ข า ย โ ฆ ษ ณ า

โ ท ร ท ัศ น ์
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ตารางท่ี 1.1 แสดงการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นไทย ตั้งแต่พ.ศ.2488 - 2547

ป ีท ีฉ่ าย ผ ู้ผ ล ิต เร ื่อ ง ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ก า ร ผ ล ิต  แ ล ะ /ห ร ือ  

ล ัก ษ ณ ะ ก า ร ผ ล ิต

อ อ ก อ า ก า ศ /ฉ า ย

พ .ศ .2 5 3 7 โอ ม  ร ัช เว ท ย ์ ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  

โ ฆ ษ ณ า ย า บ ำ ร ุง  

อ า ห า ร เส ร ิม เป อ ร ิว ิท

โ ฆ ษ ณ า ส ิน ล ้า โ ท ร ท ัศ น ์

พ .ศ .2 5 3 8 บ ร ิษ ัท  ก ัน ต น า  

แ อ น ิฒ ช ั่น  จ ำก ัด

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช น  

โ ฆ ษ ณ า ผ ู้ใ ห ญ ่ม า ก ับ  

ก ร ะ เบ ือ ง ห น า ต ร า ช ้า ง

โ ฆ ษ ณ า ส ิน ล ้า

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เพ ื่อ ก า ร ร ณ ร ง ค ์เพ ื่อ

โ ท ร ท ัศ น ์

ค ุณ จ ุฑ า ง ก ูร  พ ุ่ม พ ิม ล  ใน  

น าม ก ล ุ่ม  ค อ ต เต ้

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช น ช ุด  

โ ป ก ัส  ฑ ูต ส ิ่ง แ ว ด ล ้อ ม

ส ิ่ง แ ว ด ล ้อ ม โ ท ร ท ัศ น ์

พ .ศ .2 5 3 9 บ ร ิษ ัท  ก ัน ต น า  

แ อ น ิเม ช ั่น  จ ำก ัด

ค ุณ ห น ูช ่า ง ป ีน ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เพ ื่อ ส า ร ป ร ะ โ ย ช น ์ 

ต ่อ ส ัง ค ม แ ล ะ ห ว ัง ผ ล ก ำ ไ ร จ า ก ก า ร  

ข า ย โ ฆ ษ ณ า ส ิน ล ้า

โ ท ร ท ัศ น ์

พ .ศ .2 5 4 3 บ ร ิษ ัท  บ ร อ ด ค า ซ ท ์ไ ท ย  

เท เล ว ิช ั่น

■ ปลาบู่ทอง ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ช ุด ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์ 

ไ ท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3

พ .ศ .2 5 4 5 - บ ร ิษ ัท  บ ีบ อ ย ค ์ร ่ว ม ก ับ  

บ ร ิษ ัท  เจ เอ ส  แ อ ล  เป ีน  

บ ร ิษ ัท ก า ร ์ต ูน น ิเว อ ร ์ส

■ แดรกคูล่า ต ๊อ ก  โ ช ว ์ ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ค ว า ม ย า ว  3 0  น าท ี ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์ 

ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 

อ อ ก อ า ก า ศ ท ุก ว ัน  

เส า ร ์ ต ล อ ด ป ีพ .ศ . 

2 545

■ บริษัท ว ิธ ิต า  แ อ น ิฒ ช ั่น ■ การ ์ต ูน แอน ิเมช ั่น ป ีง  

ป อ น ด ์

-บ ีง ป อ น ด ์ ด ี แ อ น ิ 

เม ช ั่น

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง ย า ว  

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ช ุด

โ ร ง ภ า พ ย น ต ร ์'!อ  

แ ม ก ช  (Im ax )

ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์ 

ไ ท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3

พ .ศ .2 5 4 6 ■ บ ร ิษ ัท บ ร อ ด ค า ช ค ์ไ ท ย  

เท เล ว ิช ั่น

■ ไกรทอง 

■ สังข์ทอง 

■ แล้วหน้าม ้า 

■ โสน น ้อยเร ือน งาม

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ช ุด ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์ 

ไ ท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3

■ บริษัท แ ฟ น ต า ซ ี ท า ว น ์ ■ สุดสาคร

■ อภินิหาร ข ว าน ฟ ้า

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  3 ม ิต ิ ส ำ ห ร ับ เด ็ก ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์ 

ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7
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ตารางท่ี 1.1 แสดงการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นไทย ตั้งแต่พ.ศ.2488 -  2547

ป ีท ีฉ่ าย ผ ู้ผ ล ิต เร ื่อ ง ว ัต ล ุป ร ะ ส ง ค ์ก า ร ผ ล ิต  แ ล ะ /ห ร ือ อ อ ก อ า ก า ศ /ฉ า ย

ล ัก ษ ณ ะ ก า ร ผ ล ิต

พ .ศ .2 5 4 6 - บ ร ิษ ัท  บ ีบ อ ย ค ์ -C h ille d  B e a r M T V  T h a ila n d

■ บริษัท ศ ิลป ึธรณ "’ ■ แทน แ ท น  เพ ื่อ น ร ัก ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

ค อ ม ิค ส ์ แอนด"’ จ า ก ต ่า ง ด า ว ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง ร

แ อ น ิเม ช ั่น

พ .ศ .2 5 4 6 ■ บริษัท เอ พ พ ร ิฌ ิเอ ท - ป .ป ล า ต า ก ล ม การ"’ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น จ บ ใ น ต อ น ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

เอ ็น เต อ ร!ท น เน ้น ท "' จ ำก ัด ไ ท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3

อ อ ก อ า ก า ศ ท ุก ว ัน

จ ัน ท ร ์

เว ล า  1 9 .1 5 -1 9 .2 0

- แ ม ล ง ป อ ต ัว ส ุด ท ้า ย ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

ข อ ง โ ล ก ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7

■ บริษัท อ ิม เม จ ิน  ดีไชน"' ■ แก ้วจอมแก ่น การ"’ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  3 ม ิต ิ ค ว า ม ย า ว  15

น าท ี

- เจ ้าจ ุก ใ ช ้ป ร ะ ก อ บ ร า ย ก า ร ภ า ษ า ไ ท ย ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์ 

ไ อ ท ีว ี

■ บริษัท เช ีย ง ใ ห ม ่ ■ ตัวการ"’ต ูน ไ ด โ น , บู อ อ ก แ บ บ ต ัว ก า ร ้ต ูน ส ำ ห ร ับ ง า น ด ้า น ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

ด ิจ ิต อ ล  เวร ิค  จ ำก ัด ■ ส ร ้างส รรค ์งาน ด ้าน แ อ น ิเม ช ั่น , โ ฆ ษ ณ า , M e rc h a n d ise ช ่อ ง 9 อ .ส .ม .ท

แ อ น ิฒ ช ั่น แ ล ะ

น ้ล ต ิม ีเด ีย

■ บริษัท อ ิม เม จ ิแ ม ็ก ซ ์ ร ับ ง า น ด ้า น แ อ น ิเม ช ั่น ง า น ท า ง ด ้า น ส เป เช ีย ล เอ ฟ เฟ ค , งาน บ ร ิษ ัท ท ี่ส น ใ จ ซ ือ

ส ต ูด ิโ อ -T h e  T re k โ ฆ ษ ณ า ท ี่ใ ช ้แ อ น ิเม ช ั่น ล ิฃ ส ิท ธ ิ'ต ัว

-M iss  T h a ila n d ก าร ์ต ูน

U n iv e rse  2 0 0 3

ฯ ล ฯ

พ .ศ .2 5 4 7 ■ บริษัท ว ิธ ิต า  แ อ น ิเม ช ั่น -ป ็ง ป อ น ค ์ ต อ น  ผ จญ ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ส ำ ห ร ับ เด ็ก ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

ภ ัย โ ล ก แ ม ล ง ไ ท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3

อ อ ก อ า ก า ศ ท ุก ว ัน

เส า ร -อ า ท ิต ย ์
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ตารางที่ 1.1 แสดงการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นาทย ตั้งแต่พ.ศ.2488 -  2547

ป ีท ีฉ่ าย ผ ู้ผ ล ิต เร ื่อ ง ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ก า ร ผ ล ิต  แ ล ะ /ห ร ือ อ อ ก อ า ก า ศ /ฉ า ย

ล ัก ษ ณ ะ ก า ร ผ ล ิต

พ .ศ .2 5 4 7 บ ร ิษ ัท  บ ีบ อ ย ด ์ ■ หลวงพ่อจ๋า ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่'น ส ์า ห ร ับ เด ็ก ส ถ า น ีโ ท ร ษ ัศ น ์

-แ อ ็ง จ ํ่ว พ า ว เว อ ร ์ค ิด ส ์ ไ ท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3

-บ ร ิษ ัท  ม ีเด ีย  อ อ ฟ  ม ีเด ีย •พ ิภ พ ย ม ร า ช ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ส ำ ห ร ับ เด ็ก ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

จ ำก ัด ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7

พ .ศ .2 5 4 7 -บ ร ิษ ัท  แ ฟ น ต า ช ี ท า ว น ์ ■ หน ุมานชาญ สมร ก าร ์ต ูน  3 D  แ อ น ิเม ช ั่น ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7

-บ ร ิษ ัท  เอ พ พ ร ิฌ ิเอ ท ■ ภ ูผาและห น ์าไม ้ ก าร ์ต ูน  3 D  แ อ น ิเม ช ั่น ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

เอ ็น เต อ ร ์เท น เม ้น น ์ จ ำก ัด ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7

■ บริษัท โ ร ส  ว ีด ีโ อ ■ การ ์ต ูนช ุดน ิทาน ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ช ุด ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

ห ร ร ษ า ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7

บ ร ิษ ัท  ไ ช เบ อ ร ์เพ ล น เน ท เก ม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ง า น เก ี่ย ว ก ับ แ อ น ิเม ช ั่น แ ล ะ ม ัล ต ิม ีเด ีย

■ ชกษาวายุ

-ม ูน ท ร าค ิด

ฯ ล ฯ

บ ร ิษ ัท ก ัน ต น า  แ อ น ิเม ช ั่น ช น  100% ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ส ำห ร ับ ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

เด ็ก ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7

ฉ าย  18 ก ้าน ก ล ้ว ย ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง ย า ว โ ร ง ภ า พ ย น ต ร ์

พ ฤ ษ ภ าค ม

พ .ศ .2 5 4 9

แ ม ้ว ่าก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น ไท ย จ ะ ไม ่ใช ่ส ื่อ ให ม ่ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ไท ย  และท ี่ผ ่าน ม าใน อ ด ีต ก าร ์ต ูน  

แอ น ิเม ช ั่น ไท ย จ ะไม ่ค ่อ ย ได ้ร ับ ค ว าม น ิย ม ม าก น ัก  แต ่ป ีจจ ุบ ัน แน วโน ้ม ค วาม น ิยม ได ้เพ ิ่ม ส ูงข ึ้น  เห ็น 

ได ้ก ารท ี่ม ีบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น อ อ ก ฉ าย ท างโท รท ัศ น ์เป ็น จ ำน วน  
ม าก แล ะ ก ร ะ จ ุก ต ัว ใน ช ่ว งป ี พ .ศ .2545 - 2547 (ต ังตารางท ี่ 1.1)
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จ ะ เห ็น ได ้ว ่า !เจ จ ุบ ัน อ ุต ส าห ก ร ร ม ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น ไท ย เป ็น อ ุต ส าห ก รรม ท ี่เร ิ่ม จ ะได ้ร ับ  
ความ น ิยม และกำล ังเท ื่เองฟ ู น อ ก จ าก ม ีบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต งาน ด ้าน ก าร ์ต ูน ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ออ กม า
อ ย ่างม ากใน ช ่วงพ .ศ .2545 -2547 ท ี่ผ ่านมาน ี อ ีก ท ัง ก ร ะ ท ร ว ง เท ค โน โล ย ีส าร ส น เท ศ แ ล ะ ก าร ส ื่อ ส าร  

(ICT: Information and Communication Technology) ร ่วม ก ับ ส ำน ักงาน ส ่ง เส ร ิม อ ุต ส าห ก รรม  

ซ อพ ิต แวรแห ่งช าต ิ (อ งค ก ารม ห าช น ) (SIPA: Software Industry Promotion A gency [Public 

Organization]) กได ้จ ัด งาน  Thai Anim a 2003, Thai Animation and M ultimedia 2004 รวมท ัง 

Thailand Anim ation and M ultimedia 2005 "The Future o f  Asian Animation" ด ้วยว ัตถ ุป ระสงคเพ ือ  

ผ ล ัก ค ัน ว งก ารแอ น ิฒ ช ั่น แล ะม ัล ต ิม ีเด ีย ข อ งไท ย ให ้เป ็น ท ี่ร ู้จ ัก ก ัน อ ย ่างก ว ้างข วาง  ซ ึ่งแส ด งให ้เห ็น ว ่า  

ป ีจ จ ุบ ัน ภ าค ร ัฐ บ าล เร ิ่ม ให ้ค ว าม ส น ใจ แ ล ะ เล ็ง เห ็น ถ ึงค ว าม ส ำค ัญ ข อ งก าร ส น ับ ส น ุน , ส ่งเสร ิม
อ ุต ส าห กรรม ด ิจ ิต อล  ค อ น เท น ท ์ (Digital Content) ด ้าน แอน ิเม ช ั่น แล ะม ัล ต ิม ีเด ีย  (Animation & 

M ultimedia) โด ย ม ุ่งห ว ังท ี่จ ะส ร ้างค วาม น ่า เช ื่อ ถ ือ แ ล ะค วาม ม ั่น ใจ แ ก ่น ัก ล งท ุน ต ่างป ระ เท ศ ท ี่ได ้เห ็น  

ผ ล งาน ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น ข อ งไท ย  ก ร ะ ท รว ง เท ค โน โล ย ีส ารส น เท ศ แ ล ะ ก าร ส ื่อ ส าร  (ICT:
Information and Com m unication Technology) ป ระก าศ น โย บ าย ต ัง เป ้าห ม าย ให ้ป ระ เท ศ ไท ย เป ็น  
ฮอลล ีว ูด แห ่ง เอ เช ีย  “H ollyw ood o f  A sia” และเป ็น ป ระเท ศ ท ี่ต ิด  3 อ ัน ด ับ แร ก ใน ก าร ผ ล ิต งาน แ ล ะ  

ส ร ้างรายได ้เข ้าป ระเท ศ จ าก การผ ล ิต งาน แอ น ิเม ช ั่น แล ะม ัล ต ิม ีเด ีย  รองจาก ป ระเท ศ เก าห ล ีและ
ป ระเท ศญ ี่ป ่น  (กร ุง เท พ ธ ุรก ิจ , 2 กรกฎ าคม  2547: 10) ป ระ เท ศ เก าห ล ีน ัน ม ีราย ได ้จ าก ก ารส ่งอ อ ก ส ื่อ  

ป ระเภ ท แอน ิเม ช ื่น เป ีน เง ิน  3 ,595.7 ล ้าน บ าท  (87.7 ล ้าน ดอลล,าร ์) ม ีบ ุค ลากรผ ู้เช ี่ยวช าญ ด ้าน งาน แอ  

น ิเมช ัน  15,000 คน (ข ้อม ูลป ีพ .ศ .2546 , Korean Anim ation Producers W ebsite, Statistics 2003 อ ้าง 
ถ ึง ใน  Frazier และ Ann R uengsom ,2004: 35) ส ่วน ป ระเท ศ ญ ี่ป ่น ม ีบ ุค ล ากรผ ู้เช ี่ยวช าญ ด ้าน งาน แอ  
น ิฒ ช ั่น จำน วน  12,000 คน น ัก ว าด (Animators) ผ ู้เช ี่ย วช าญ ด ้าน งาน แอ น ิฒ ช ั่น ได ้ร ับ ค ่าต อ บ แท น  

เด ือน ละ 61,500 บาท (1 ,500 ด อ ล ล ่าร ) (ข ้อม ูลป ีพ .ศ .2547, w w w .xsibase.com  , อ ้างถ ึง ใน  Frazier 

และ Ann Ruengsom  ,2004: 35) ใน ข ณ ะท ี่ป ระ เท ศ ไท ย ท ำราย ได ้เข ้าป ระ เท ศ จ าก ก ารส ่งอ อ ก  

ง าน แ อ น ิเม ช ั่น แ ล ะ เก ม ส ์ เป ็น เง ิน  2,300 ล ้าน บ าท  ม ีบ ุค ลากรผ ู้เช ี่ยวช าญ ด ้าน งาน แอน ิเม ช ั่น จำน วน  

1,000 คน โด ย ได ้ร ับ ค ่าต อ บ แท น เด ือ น ล ะ  12,300-16,400 บาท (300-400 ด อ ล ล ่าร ์) (ข ้อม ูลป  ี

พ .ศ .2546, A ssociation o f  Thai Software Industry, Statistics 2003 อ ้างก งใน  Frazier และ Ann 

R uengsom , 2004: 36) จะเห ็น ได ้ว ่า  น อ ก จ าก ก าร ผ ล ัก ค ัน ให ้ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ก ้าว ส ู่ส าก ล โด ย  
ห น ่วย งาน ต ่างๆท ี่เก ี่ย ว ข ้อ งแล ้ว  การจ ะก ้าวส ู่ส าก ลข อ งป ระเท ศ ไท ยย ังต ้องม ีการพ ัฒ น าด ้าน การผ ล ิต  

ซ ึ่งจ ำน วน บ ุค ลาก ร เป ็น กำล ังส ำค ัญ ใน การพ ัฒ น ากระบ วน ก ารผ ล ิต  ห าก เป ร ียบ เท ียบ ก ับ ป ระเท ศ
เพ ื่อน บ ้าน อ ย ่างญ ี่ป ่น ห ร ือ เกาห ล ี ป ระ เท ศ ไท ย ย ังถ ือ ว ่าม ีก ำล ังค น ใน ก ารผ ล ิต น ้อ ย ก ว ่า

นอกจากปีญหาด้านบุคลากรซ่ึงมีจำนวนไมม่ากแล้ว กระบวนการผลิตงานด้านแอนิเมช่ัน 
ยังมีด้นทุนการผลิตท่ีสูง เน่ืองจากการผลิตงานทางด้านแอนิเมช่ันในปีจจุบันมีการใช ้คอมพิวเตอร์

http://www.xsibase.com
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เข ้าม าช ่วย ใน ก ารผ ล ิต เพ ราะงาน แต ่ละช ิน ต ้อ งอ าศ ัย ก ารป ระม วลผ ลเป ็น ห ล ัก  ด ังน ั้น จ ึงจ ำเป ็น ต ้องใช ้ 
ฮ าร ์ด แวร ์ท ี่ม ีป ระส ิท ธ ิภ าพ ส ูงซ ึ่งราค าด ้าน ฮาร ์ด แวร ์, ซ อ ฟ ต ์แว ร ์ท ี่ม ีป ระส ิท ธ ิภ าพ ข อ งเท ค โน โล ย  ี
แอน ิเม ช ั่น  อ ย ู่ใน ระ ด ับ ค ่อ น ข ้างส ูง  ด ้วย เห ต ุน ีเอ งท ำให ้ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ต อ น ห น ึ่งๆ  ต ้อ ง ใช ้ 
เง ิน ลงท ุน ส ูง  ท ั้งย ังใช ้เวล าก ารผ ล ิต ท ี่ย าวน าน  เช ่น การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  3 มิต ิ ความยาว 7 5 -8 5  

นาท ี ต ้อ ง ใช ้เว ล าใน ก าร ผ ล ิต  2 - 3 ป ี (Winder, และ Dowlatabadi, 2 0 0 1 : 18) เช ่น เด ีย ว ก ัน ก ับ น าย ท ัก  
รม กรรม การผ ู้จ ัดการ ส ต ูด ิโอ  LUK  ป ระเท ศ เกาห ล ี ได ้ก ล ่าว ไว ้ว ่า  “เม ื่อรวม ค ่าใช ้จ ่ายข อง  

preproduction, production, postproduction ใน ก ารผ ล ิต ก ารต ูน แ อ น ิเม ช ัน น ัน  ม ค ่าใช ้จ ่าย ท ส ูง เก ิน ไป  

ท ี่จะผ ล ิต เพ ื่อข ายใน ป ระเท ศ เพ ียงอ ย ่าง เด ีย ว เท ่าน ั้น ..” (A .Lent และ K ie-U n Yu, 20 0 1 : 9 9 )  

น อก จ าก น ั้น ผ ล ก ารส ำรวจ ค วาม ค ิด เห ็น ข อ งผ ู้ท ี่เก ี่ย วข ้อ งแล ะม ีป ระส บ ก ารณ ์ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แ อ น ิเม ช ั่น ใน ป ระ เท ศ ไท ย จ าก งาน ว ิจ ัย ข อ งน ิพ น ธ ์ ก ุณ าร ัก ษ ์(2 5 3 9 )  พ บว ่า ช ่องท างการจ ัดจำห น ่าย  

ห ร ือต ล าด โด ย เฉ พ าะต ลาต ต ่างป ระ เท ศ  ม ีค วาม ส ำค ัญ แล ะเป ็น ป ีจ จ ัยท ี่เอ ื้อ ต ่อก ารด ำเน ิน ธ ุรก ิจ ก าร ์ต ูน  
แ อ น ิเม ช ั่น ให ้ต ่อ เน ื่อ ง  ม ั่นคง ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เพ ื่อข ายภ ายใน ป ระเท ศ ท ี่ม ีต ้น ท ุน การผล ิต  

ส ูง, ใช ้ระยะก ารผ ล ิต ยาวน าน  อ าจ จ ะได ้ร ับ รายไต ้ไม ่เพ ียงพ อก ับ ต ้น ท ุน การผ ล ิต  ด ังน ัน จ ึงเป ็น เร ื่อง  

ส ำค ัญ ท ี่ต ้อ งพ ัฒ น าก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย เพ ื่อ ส ่งอ อ ก ไป ข าย ย ังต ่างป ระ เท ศ ให ้ไต ้ 
จ าก ท ี่ก ล ่าวม าจ ะเห ็น ได ้ว ่าม ีบ ร ิษ ัท แล ะผ ู้ผ ล ิต งาน ด ้าน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เก ิด ข ึ้น เป ็น จำน วน  

ม ากต ั้งแต ่ป ีพ .ศ .2 4 9 8  -  2 5 4 7  ซ ึ่งบ ร ิษ ัท ท ังห ลายต ่างก ็ม ีจ ุดม ุ่งห ม ายท ี่จะผ ล ิต และผ ล ักด ัน ผ ลงาน  

ท างต ้าน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ให ้ได ้ร ับ ค ว าม น ิย ม แ ล ะป ระส บ ค ว าม ส ำเร ็จ  แม ้ว ่าใน อ ด ีต อ ุต ส าห ก รรม
ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ยย ังไม ่ไต ้ร ับ ก ารพ ัฒ น าอ ย ่างต ่อ เน ื่อ งรวม ท ั้งย ังไม ,ได ้ร ับ ค วาม ส ำเร ็จ เท ่าท ี่ค วร  
อย ่างไรก ็ต าม  ใน ช ่ว ง ป ีพ .ศ .2 5 4 5  - 2 5 4 6  ท ี่ผ ่าน ม าน ี้ ร ัฐ บ าลม องเห ็น ว ่าอ ุต ส าห ก รรม ธ ุรก ิจ แอน ิเม ช ั่น  

แ ล ะม ัล ต ิม ีเด ีย เป ็น อ ุต ส าห กรรม ท ี่ก ำล ังไต ้ร ับ ค วาม น ิย ม เพ ราะ เป ็น ส ื่อบ ัน เท ิงท ี่เข ้าถ ึงท ั้ง เด ็ก แล ะ  
ผ ู้ให ญ ่ไต ้ง ่าย  ท างร ัฐ บ าล จ ึงไต ้ให ้ก ารส น ับ ส น ุน พ ร ้อ ม ท ัง เต ร ีย ม จ ัด ส รรงบ ป ระม าณ น ำม าใช ้ส ร ้าง
บ ุค ล าก รต ้าน แอ น ิเม ช ั่น  น อ ก จ าก น ัน ร ัฐ บ าล ย ังป ระ ก าค น โย บ าย ให ้ไท ย เป ็น ผ ู้น ำท างต ้าน ก าร ส ่งอ อ ก  

อ ุต ส าห ก รรม ท างต ้าน แอน ิเม ช ั่น แล ะม ัลต ิม ีเด ีย  (น ิตยส ารผ ู้จ ัด การ , ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2 5 47 : 2 5 )  และย ังม ี 
บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ผ ล งาน ท างต ้าน อ ุต ส าห ก รรม ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น อ อก ม าม ากม าย  

บ างบ ร ิษ ัท ก ็ม ีน โย บ าย ท ี่จ ะส ่งผ ล งาน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น อ อ ก ไป ย ังต ่างป ระ เท ศ  เน ื่องจาก
ธ ุรก ิจแอน ิเม ช ั่น น ั้น  ห าก ท ำเพ ื่อ จ ัด จ ำห น ่าย แต ่ต ลาด ใน ป ระ เท ศ ก ็อาจ จ ะไม ่ค ุ้ม ค ่าก ับ การล งท ุน
ด ังน ั้น การข ย าย ต ลาด ส ู่ต ่างป ระเท ศ จ ึง เป ็น ส ิ่งส ำค ัญ  การท ี่จะข ยายต ล าด ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไป ย ัง
ต ่างป ระ เท ศ ให ้ไต ้น ั้น  บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฌ ช ั่น ไท ย ต ้อ งพ ัฒ น าผ ล งาน ให ้เป ็น ส าก ล ม าก ท ี่ส ุด  

จ ะ เห ็น ไต ้ว ่าท ี่ผ ่าน ม าก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ใน ป ระ เท ศ ไท ย ม ีก ารพ ัฒ น าม าโด ย ต ล อ ด แล ะไต ้ 
พ ัฒ น ากระบ วน ก ารผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ รวม ไป ถ ึงการผ ล ิต เพ ื่อ ส ่งอ อ กไป ย ังผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ  
ด้วย
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ในปีจจุบันน้ีมีบริษัทเอกชนท่ีเป็นผู้ผลิตและพัฒนาการ์ตูนแอนิเมช่ัน ไม่ว่าจะเป็นการ์ตูน 
แอนิเมช่ันชุดทางโทรทัศน์, การ์ตูนแอนิฒช่ั'นท่ีฉายตามโรงภาพยนตร์, ภาพยนตร์การ์ตูนโฆษณา, 
ผลิตภัณฑ์การ์ตูน ได้แก่ ของเล่น, ของใช้ ซ่ึงแต่ละบริษัทผู้ผลิตต่าง  ๆ ก็มองเห็นว่าการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมช่ันไม่เพียงสร้างรายได้เฉพาะในประเทศไทย แต่ยังสามารถทำรายได้จากการส่งออกไป
ต่างประเทศ จึงมีบริษัทผู้ผลิตและสร้างสรรค์งานการ์ตูนแอนิฌช่ันพยายามผลิตผลงานด้านการ์ตูน 
โดยมุ่งหวังไปสู่ระดับสากลเพ่ือออกสู่ตลาดโลก ดังนันผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาการพัฒนา
กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันของบริษัทผู้ผลิตไทยท่ีมีผลงานด้านการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ัน 
ไทยเด่นชัด, มีการผลิตลอกมาอย่างต่อเน่ือง และมุ่งพัฒนาการผลิตเพ่ือผู้ชมท้ังในประเทศและผู้ชม 
ต่างประเทศ ซ่ึงบริษัทผู้ผลิตท่ีผู้วิจัยสนใจจะศึกษาถึงการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฒช่ัน 
ไทย มีดังนี

1. บร ิษ ัท  บ รอ ด ค าซ ท ์ ไทย เท เลว ิท ช ั่น  จำก ัด ผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ท างโท รท ัศ น  ์

เร ื่อง ป ล าบ ูท อ ง, โส น น ้อ ย เร ือ น งาม , ส ังข ์ท อง, แก ้วห น ้าม ้า  ฯลฯ ทางผ ู้ผล ิตม ีจ ุดม ุ่งห มายท ี่จะ  

ส ร ้างส รรค ์ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ให ้ม ีค ุณ ภ าพ  ส อด แท รกข ้อค ิด  ค ุณ ธรรม เอ ก ล ัก ษ ณ ์ ว ัฒ นธรรม  

ไท ย เพ ื่อ ให ้ผ ู้ช ม เด ็ก ภ าย ใน ป ร ะ เท ศ ได ้ม ีโอ ก าส ช ม ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย

2. แม ้ว ่าบ ร ิษ ัท  ก ันตนา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด จะเค ยม ีป ระส บ การณ ์ด ้าน การร ับ จ ้างผ ล ิต  

ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น บ างส ่ว น ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท  โต เอ ะ  ป ระเท ศญ ี่ป ่น  แต ่การร ับ จ ้างผล ิต ไม 'ส าม ารถส ร ้าง  

ช ื่อ เส ีย งและราย ได ้ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต อ ย ่าง เต ็ม เม ็ด เต ็ม ห น ่วย  ด ังน ัน  ท างบ ร ิษ ัท ผ ู้ผล ิต จ ึงต ้องการเป ็น  
ผ ู้ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ไท ย อย ่าง เต ็ม ต ัว  โด ย ม ุ่งห ว ังพ ัฒ น าก ระบ วน การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  

ให ้ม ีค ุณ ภ าพ ท ัด เท ียม ส าก ล  ด ้วย เห ต ุน ีบ ร ิษ ัท  ก ัน ตน า แ อน ิฒ ช ั่น  จำก ัด ก ็ได ้ร ิเร ิ่ม ผ ล ิต การ ์ต ูน
แ อ น ิฒ ช ั่น ไท ย  3 ม ิต ิเร ื่องยาว เร ื่อง ก ้าน กล ้วย  โด ย ม ุ่งผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระเท ศ แล ะผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ

3. บริษัท วิธิตา แอนิเมชั่น เป็นบริษัทในเครือบรรลือสาส์น ผู้ผลิตหนังสือการ์ตูนขาย 
หัวเราะ, มหาสนุก ซึ่งได้ผลิตการ์ตูนการ์ตูนแอนิเมชั่นที่สร้างตัวละครการ์ตูนขึนมาเอง อย่างเช่น 
ปงปอนด์และหนุหิ่น ก็ได้ประกาศชัดเจนในการน่าการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปงปอนด์ ออกสู่ตลาด 

ต่างประเทศ โดยคุณมาลิวร เตียนโพธิทอง (ผู้อำนวยการฝ่ายการตลาดบริษัท วิธิตา แอนิเมชั่น 
จำกัด) ให้ความเห็นว่า “การมองหาตลาดต่างประเทศของบริษัท ก็เพื่อให้สามารถ อยู่ได้ในเชิงของ 
ต้นทุน เพราะหากจะทำธุรกิจซื้อขายเฉพาะในตลาดไทยอาจไม่สามารถคืนทุนได้ เพราะด้นทุน 
ยังคงสูงอยู่ ดังนันจึงต้องมุ่งสู่ตลาดต่างประเทศ” (กรุงเทพไอที, 10 ตุลาคม 2545: 6) บริษัทผู้ผลิตมี 
เป้าหมายในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเพื่อผู้ชมในประเทศ และเนื่องจากการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่น
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4. บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ี'โอ ผ ู้น ำเข ้าภ าพ ยน ต ร ์และการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  โด ยซ ือล ิข ส ิท ธ ิภ าพ ย น ต ร  ์
แล ะก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น จ าก ต ่างป ระ เท ศ  เพ ื่อ น ำม าฉ าย ใน โรงภ าพ ย น ต ร ์แล ะจ ัด จ ำห น ่าย ใน ร ูป แบ บ
Home V ideo Entertainment - VCD, D V D  จากก ารน ำเข ้าภ าพ ยน ต ร ์แล ะก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น จาก  

ต ่าง ป ร ะ เท ศ ท างบ ร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  ก ็ต ้องการเต ิม เต ็ม ช ่อ งท างท างการต ล าด แล ะส ร ้างค วาม ค รบ วงจ ร  

ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท  บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต จ ึงร ิเร ิ่ม ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ยเร ื่อ ง  การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า เพ ื่อผ ู้ชม ใน  

ป ระเท ศ และส ่งออ ก ไป ย ังต ่างป ระ เท ศ ด ้วย

น อ ก จ าก ศ ึก ษ าถ ึงก ารพ ัฒ น าก ระบ วน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ  

แ ล ะผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ ข องผ ู้ผ ล ิต ไท ยแล ้ว  ผ ู้ว ิจ ัยย ังส น ใจศ ึกษ า!เจจ ัยท ี่ส ่งผ ลต ่อการพ ัฒ น า  

ก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ข อ งบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ไท ย  ซ ึ่งจะ เป ็น เป ็น แน วท างใน การพ ัฒ น า  

ก ระ บ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ต ่อ ไป

มีการลงทุนที่สูง หากผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเพื่อผู้ชมในประเทศเพียงอย่างเดียวอาจได้รับรายได้ไม่
คุ้มทุน ดังนั้นบริษัทผู้ผลิตจึงวางแผนที่จะผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปีงปอนด์ เพื่อผู้ชม
ต่างประเทศด้วย

ฟ้ญหานำการวิจัย
1. ก ารพ ัฒ น าก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ไท ย เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ แล ะผ ู้ช ม  

ต ่างป ระเท ศ เป ็น อย ่างไร
2 . ป ีจจ ัยท ี่ส ่งผ ลต ่อก ารพ ัฒ น าก ระบ วน การผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ไท ย เน ื่องม าจาก อะไรบ ้าง  

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
1. เพ ื่อศ ึกษ าก ารพ ัฒ น ากระบ วน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ แล ะผ ู้ช ม  

ต ่างป ระเท ศ
2 . เพ ื่อ ศ ึกษ าป ็จ จ ัยท ี่ส ่งผ ลต ่อก ารพ ัฒ น าก ระบ วน การผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ไท ย

ขอบรฃตของการวิจัย
การวิจัยการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยไปสู่ตลาดโลก จะศึกษาเฉพาะ

การ์ตูนแอนิเมชั่นที่ผลิตขึ้นในประเทศไทย โดยบริษัทของคนไทยที่มีผลงานการผลิตการ์ตูน
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แ อ น ิเม ช ั่น อ ย ่างส ม ํ่า เส ม อ  แ ล ะม ุ่งศ ึก ษ าก ารพ ัฒ น าก ระ บ วน การผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิฒ ช ั่น ไท ยเพ ื่อ ผ ู้ช ม  

ใน ป ระ เท ศ แ ล ะผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ  โด ย ก าร ์ล ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ผ ล ิต ข ึ้น น ั้น ได ้น ำอ อ ก ฉ าย ท าง
ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ห ร ือ ต าม โรงภ าพ ย น ต ร ์

คำจำกัดความที่ใชในการวิจัย
ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น หมายถ ึง ภ าพ วาด ท ี่ม ีก าร เค ล ื่อน ไห วเห ม ือน จ ร ิง  โดยอาจ  

เล ียน แบ บ ม าจาก  คน ส ัต ว ์ ส ิ่งของ ท ี่ม ีอย ู่จร ิง  

น อ ก จ าก พ ัน ย ังม ีก าร ใส ่เส ีย งป ระ ก อ บ ให ้เก ิด  

ค วาม ส น ุกส น าน และม ีค วาม ส ม จร ิงย ิ่งข ึ้น  

ก ารผ ล ิต เป ็น ก ารวาด ภ าพ ลงบ น ก ระด าษ แล ้ว  

ถ ่าย ลาย เส ้น ลงบ น แผ ่น เซ ล  (cel) ห ร ือวาด ใน  

ค อม พ ิว เต อร ์ เม ื่อ น ำม าฉ าย ต ่อ ๆ ก ัน แ ล ้ว ท ำให  ้

ภ าพ ด ูเค ล ื่อ น ไห วได ้

ค วาม เป ็น ส าก ล  หมายถ ึง ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ข อ งไท ย ท ี่ม ีว ิธ ีก าร
น ำเส น อ เน ือห า เท ค น ิคการผล ิต  ล ักษ ณ ะการ  
อ อ ก แบ บ ต ัวล ะค รแล ะฉ าก ห ล ังท ี่เข ้าถ ึงค น  

ต ่างชาต ิ, ต ่างว ัฒ น ธ รรม โด ย ส าม ารถ ส ร ้าง ให ้ 
เก ิด ค วาม เข ้าใจท ี่ต รงก ัน

การพ ัฒ น ากระบ วน การผล ิต หมายถ ึง ก าร เป ล ี่ยน แป ล งป ร ับ ป ร ุงการผ ล ิต การ ์ต ูน
แอน ิเม ช ั่น ข องไท ยไม ,ว ่าจะเป ็น ด ้าน  ว ิธ ีการ  

น ำเส น อ เน ื้อ เร ื่อง ภาษา เทคน ิคผล ิต  ล ักษ ณ ะ  

ของต ัวการ ์ต ูน

ผู้ผลิต หมายถ ึง บ ร ิษ ัท ผ ู้ส ร ้างก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ไท ย

ต ล าด โล ก ห มายถ ึง ก ารน ำผ ล งาน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  อ อก ไป  
ฉ าย ย ังป ร ะ เท ศ ต ่างๆท ั่ว โล ก  โดยการจ ัด  

จำหน ่าย ห ร ือ ก ารน ำไป แ ส ด งต าม เท ศ ก าล  งาน  
ภาพ ยน ตร ์ต ่างๆ
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
1. เพ ื่อท ราบ ถ ึง  กระบ วน การผ ล ิต  ก ล ว ิธ ีก าร ส ร ้างส ร รค ์ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ไท ย
2 . ได ้ร ับ ค ว าม ร ู้ ค วาม เข ้าใจ  อ ัน จ ะ น ำไป ใช ้ให ้เก ิด ป ร ะ โย ช น ์ใน ก าร พ ัฒ น า ปร ับป ร ุง  

ส ร ้างส รรค ์ ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น ไท ย ให ้ไป ส ู่ต ล าด โล ก
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