
การพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยเพื่อผู้ชมในประเทศและผู้ชม 
ต่างประเทศของบริษัทบริษัท วิธิตา แอนิฌชั่น จำกัด

7.1 ประวัติของบริษัทและความเป็นมาในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่องป็งปอนด์

บริษัท วิธิตา แอนิเมช่ัน จำกัด ก่อตั้งขึ้นในปีพ.ศ.2544 เป็นบริษัทในเครือบริษัท 
บรรลือสาส์น ผู้ผลิตหนังสือการ์ตูนขายหัวเราะ, มหาสนุก ฯลฯ บริษัท:วิธีตา แอนิเมช่ัน จำกัด ได้ 
ดำเนินการด้านการผลิตงานด้านแอนิเมชั่น โดยแบ่งเป็นกลุ่มธุรกิจ 4 กลุ่ม ดังนี้

กลุ่มธุรกิจท่ี 1 บริการรับสร้างงานแอนิฌชั่นและคอมพิวเตอร์กราฟฟิก ให้บริการ 
สร้างสรรค์งานด้านแอนิเมช่ัน เร่ิมตั้งแต่การออกแนวความคิด, ออกแบบตัวละครการ์ตูน (Design 
Character), รับทำสตอรี่บอร์ด (Storyboard), สร้างแบรนด์การ์ตูน, ผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ัน 2 มิติและ 
3 มิติ, ให้บริการดัดต่อและพากย์เสียง

กลุ่มธรุกิจท่ี 2 ธุรกิจลิขสิทธิบอร์ดคาสท์ ผลิตผลงานการ์ตูนแอนิเมชั่นทัง 2 มิติและ 3 
มิติ เพ่ือออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ในประเทศไทยและส่งออกไปสู่ตลาดโลก

กลุ่มธุรกิจท่ี 3 ธุรกิจสินค้าท่ีดัดแปลงมาจากตัวละครการ์ตูน (Merchandise) เป็นธุรกิจ 
ที่เก่ียวข้องกับการบริหารจัดการระบบลิขสิทธตัวละครการ์ตูน (Character) ด้วยความมุ่งมั่นสร้าง 
การ์ตูนแห่งชาติที่มีคุณภาพบนเวทีการ์ตูนโลก ทำให้เกิดธุรกิจเมอร์ชันไดส์ขึ้นเพื่อต้องการให้
พัฒนาตลาดการ์ตูนไทยให้สมบูรณ์แบบและครบวงจร บริษัทจึงดำเนินธุรกิจนีควบคู่กับการสร้าง 
แบรนด์การ์ตูนมาโดยตลอด

กลุ่มธุรกิจท่ี 4 ธุรกิจนิวมีเสีย เป็นธุรกิจท่ีเปิดข้ึนมาเพ่ือรองรับงานในการนำ 
คอนเทนด์ของบริษัทฯในรูปแบบดิจิตอลไปใช้งานที่เกี่ยวข้องกับสื่อใหม่  ๆ เช่น อินเทอร์เน็ต, มือ 
ถือ, เกม, สื่อการเรียนรู้แบบดิจิตอล ฯลฯ โดยงานในส่วนนี้ที่ได้ดำเนินการไปแล้วได้แก่ วีซีสี การ 
เรียนรู้ บัเงปอนด์, เกมในรูปแบบ พีซีเกม ป็งปอนด์และโมบายเกม สามก๊ก มหาสนุก นอกจากนียังมี 
การร่วมกับพันธมิตรทางธุรกิจในการให้ดาวน์โหลดโมบายคอนเทนด์ของ ขายหัวเราะ, ป็งปอนด์, 
หนูห่ิน, และสามก๊ก มหาสนุก ผ่านหน้าจอมือถือ (ผู้จัดการออนไลน์, 16 มกราคม 2549)

บทที่ 7

ผลงานการผลิตด้านแอนิเมชั่นของบริษัทได้แก่ การผลิตภาพยนตร์โฆษณาการ์ตูนแอ 
นิเมช่ัน โฆษณาวัน-ทู-คอล ชุด Freedom Frog, น้ีายาปรับผ้านุ่ม คอมฟอร์ท ฯลฯ
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ผลงานการสร้างภาพยนตร์ เร่ือง หนูห่ิน เดอะ มูฟว่ี เป็นภาพยนตร์ท่ีใช้คนแสดง 
(Live Action) ผสมผสานกับการใช้เทคนิคคอมพิวเตอร์กราฟฟิก

ส่วนผลงานด้านการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น ได้แก่ การ์ตูนแอนิเมชั่น 3 มิติ ปงปอนด์ ติ 
แอนิฌชั่น ตอน ตะลุยโลกอนาคต ออกอากาศทางสถานีวิทยุโทรทัศน์ไทยทีวีสีช่อง 3 ออกอากาศ 
ทุกวันพฤหัสบดี นำเสนอเป็นตอน ตอนละ 5 นาที ต้ังแต่เดือน พฤษภาคม -  ตุลาคม พ.ศ.2545, 
การ์ตูนแอนิเมช่ั'น 2 มิติ ปงปอนด์ เดอะ ซีรีส์ ผลิตในรูปแบบ VCD พ.ศ.2546, การ์ตูนแอนิเมช่ัน 3 
มิติ ปงปอนด์ ติ แอดเวนเจอร์ ตอน ตะลุยโลกแมลง แมลง ออกอากาศสถานีวิทยุโทรทัศน์ไทยทีวีสี 
ช่อง 3 เดือน กรกฎาคม -  ธันวาคม พ.ศ.2547 โดยออกอากาศทุกวันเสาร์ นำเสนอเป็นตอน ตอนละ 
5 นาที,การ์ตูนแอนิเมชั่น สามก๊ก มหาสนุก ออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์กองทัพบกช่อง 7 ปีพ.ศ. 
2548 นอกจากนั้นทางบริษัทผู้ผลิตยังได้เตรียมการผลิต การ์ตูนแอนิเมชั่น 3 มิติ ปงปอนด์ ติ แอด 
เวนเจอร์ตอน ผจญป่าหิมพานด์เพื่อออกอากาศทางโทรทัศน์

ความเป็นมาในการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่น เร่ือง ปงปอนด์ เร่ิมจาก ตัวละครการ์ตูนปง 
ปอนด์ เด็กชายวัย 5 ขวบ ผมสามเสัน ซึ่งถือกำเนิดครั้งแรก ในปีพ.ศ.2532 เป็นตัวละครการ์ตูน 
(Character) ในหนังสือการ์ตูนมหาสนุก ฉบับท่ี 1 ของสำนักพิมพ์บรรถือสาส์น เป็นหนังสือการ์ตูน 
ที่ได้รับความนิยมเป็นอย่างมากจากผู้อ่าน ซึ่งทางสำนักพิมพ์บรรถือสาส์น ผู้ผลิตหนังสือการ์ตูน 
เปิดเผยว่า

“ที่มีการหยิบยก ปงปอนด์ ซึ่งสร้างสรรค์โดย คุณต่าย-ภักดี แสนทวีสุข มาเป็นผลงาน 
หนังแอนิเมชั่นเรื่องแรกของเรา ก็เพราะปงปอนด์ เป็นหนึ่งในตัวการ์ตูนท่ีมีแฟนนิยมอ่านเป็น
จำนวนมาก ประมาณ 3.32 ล้านคนต่อปี ขณะเดียวภันก็เป็นตัวการ์ตูนตัวหนึ่งท่ีเราภูมิใจมากใน 
จำนวนตัว การ์ตูนทั้งหมดที่เราสร้างสรรค์ขึนมา” (ไทยโพสด์, 27 ธันวาคม 2544)

คุณมาลิวร เตียนโพธทอง ผู้อำนวยการฝ่ายการตลาด บริษัท วิธิตา แอนิเมช่ัน (อนิ 
เมชั่นแม็กกาซีน, ฉบับท่ี 10ปีที่ 1:46-50) ยังได้กล่าวว่า

“ปงปอนด์ภาคแรก เราเปิดตัวโดยเช่ือว่า ฐานของคนอ่านหนังสือการ์ตูนค่อนข้างมีอยู่ 
แน่  ๆ เราก็เลยอยากจะสร้างปรากฎการณ์ในวงการ แต่ก็ต้องมีกลิ่นอายความเป็นไทยอยู่ ปงปอนด์ 
เป็นตัวการ์ตูนที่มีองค์ประกอบลงตัว ในฐานะการ์ตูนนำทัพของบริษัทมากที่สุด ด้วยหลายๆปีจจัย 
คือปงปอนด์เป็นหนังสือการ์ตูนมานานกว่า 10 ปี ผลงานของนักเขียนคือ พ่ีต่าย ภักดี แสนทวีสุข 
และก็ได้รับความนิยมในกลุ่มเด็กและวัยรุ่นในสมัยนัน”
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เน่ืองด้วยคุณ วิชิต คุตสาหจิต ผู้บริหารสำนักพิมพ์บรรลือสาส์น มีเจตนารมณ์ท่ีจะ 
สร้างการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย จึงหยิบยกตัวละครการ์ตูน (Character) ชงปอนด์ จากหนังสือการ์ตูน 
มหาสนุก ซึ่งเป็นหนังสือการ์ตูนที่ได้รับความนิยม, ประสบความสำเร็จและเป็นท่ีรู้จักอย่าง
แพร,หลายจากผู้อ่านในประเทศไทยมาผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น คุณ วรีพร รอดพล (สัมภาษณ์, 31 
มีนาคม 2548) ได้กล่าวถึงความเป็นมาในการผลิต ดังนี้

“บริษัทบรรลือสาส์น หรือท่ีรู้จักกันดีว่าคือ สำนักพิมพ์ท่ีผลิตหนังสือการ์ตูนขาย 
หัวเราะ หรือมหาสนุกนะ ก่อนท่ีเราจะตังบริษัทวิชิตาฃึนมาในปี 2001 ได้มีหลายๆ ท่ีเข้ามาขอ 
Character การ์ตูนของเราของทางบริษัทไปเพื่อที่จะไปจัดทำเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น แต่ด้วยความท่ีว่า 
คุณวิชิต คุตสาหจิต หรือว่าบก.วิทิตมีความมุ่งมั่นว่าการจะสร้างแบรนด์การ์ตูนไทยให้แข็งแรง 
แล้วก็พัฒนาไปสู่เป็นแบรนด์การ์ตูนได้เหมือนกับทางช่งประเทศอื่นๆที่เขาทำเป็นแบรนด์การ์ตูน 
หลายตัวออกมาไม่ว่าจะเป็นโดเรมอนที่ญี่ปุน หรือว่า Disney ของทางช่งอเมริกาอย่างน้ีคะ คุณวิชิตก็ 
เลยตัดสินใจก่อตั้งบริษัทวิชิตาขึนมาเพื่อที่จะทำงานแอนิเมชั่นโดยต่อยอดจากการ์ตูนที่ท่านมี”

การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง ชงปอนด์ ดิ แอนิเมช่ัน ภาคแรก (ออกอากาศทาง 
โทรทัศน์ปีพ.ศ.2545) ทางผู้ผลิตมีจุดมุ่งหมายที่จะผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยในรูปแบบ 3 มิติ ซ่ึงยัง 
ไม่ค่อยมีการผลิตในประเทศไทย โดยมุ่งสร้างสรรค์ตัวละครการ์ตูนไทย (Character^ห้มีคุณภาพ 
และเป็นที่รู้จักทังในประเทศและต่างประเทศ จึงหยิบยกตัวละครการ์ตูน (Character) ชงปอนด์มา 
พัฒนาเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น เนื่องจากเล็งเห็นว่าผู้ชมที่อ่านหนังสือการ์ตูนขายหัวเราะ, มหาสนุก 
น่าจะรู้จักตัวการ์ตูนเป็นอย่างดี จึงเป็นการง่ายที่จะเปิดตลาดโดยนำตัวการ์ตูน ชงปอนด์มาผลิตเป็น 
การ์ตูนแอนิเมช่ัน การผลิตโดยหยิบยกตัวละครการ์ตูน (Character) มาจากหนังสือการ์ตูนท่ีประสบ 
ความสำเร็จและเป็นที่รู้จักอย่างแพร่หลาย มีลักษณะเช่นเดียวกันกับ การ์ตูนแอนิเมช่ันญ่ีป่น ท่ีมักนำ 
หนังสือการ์ตูน (Comic) ที่ประสบความสำเร็จมาสร้างเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น

7.2 ด้านสุนทรียศาสตร์ของการ์ตูนแอนิฌชั่นเรื่อง ชงปอนด์
ด้านสุนทรียศาสตร์ของการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง ชงปอนด์ มีรายละเอียดดังนี้
7.2.1 เนื้อเรื่องของการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง ชงปอนด์

การ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง ชงปอนด์มีการผลิตทั้งในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เพ่ือ 
รองรับผู้ชมภาพยนตร์การ์ตูนหลายรูปแบบ โดยผลิตออกเป็น 3 ภาค ดังนี้

ภาพยนตร์การ์ตูนภาคแรกผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น 3 มิติ ตอน ชงปอนด์ ติ
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แอนิเมช่ัน ตะลุยโลกอนาคต ออกอากาศทางสถานีวิทยุโทรทัศน์ไทยทีวีสีช่อง 3 หลังจาก 
ออกอากาศทางสถานีวิทยุโทรทัศน์ไทยทีวีสีช่อง 3 และได้รับความนิยม จึงมีการนำการ์ตูน 
แอนิเมช่ัน 3 มิติ ตอน รัเงปอนด์ ดิ แอนิเมช่ัน ภาค ตะลุยโลกอนาคต ท่ีออกอากาศตอนละ 5 นาที มา 
รวมเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่นที่มีความยาว 115 นาที ฉายทางโรงภาพยนตร์ Imax ช่วงเดือนตุลาคม -  
พฤศจิกายน พ.ศ.2545 นอกจากน้ัน ยังได้มีโอกาสไปออกอากาศทางเคเบิลทีวี ประเทศ ฮ่องกง 
การ์ตูนแอนิเมช่ัน ปงปอนด์ ติ แอนิเมช่ัน ภาคตะลุยโลกอนาคตเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับ การผจญภัย 
ของปงปอนด์ เด็กชายผมสามเสัน กับเจ้าบ๊ิกสุนัขคู่ใจ พร้อมด้วย หนุมานจิ๋ว ร่วมกันออกผจญภัยใน 
โลกอนาคต ฉากของเร่ืองคือ เมืองกรุงเทพในจินตนาการ ในอืก 500 ปีข้างหน้า โลกท่ีมนุษย์ต่าง 
ดาวและทุ่นยนต์อยู่ร่วมกัน อำนาจ1ของทุ่นยนต์มีอิทธิพลและควบคุมเหนือทุกสิ่งที่มีชีวิต ความป่วน 
ของปงปอนด์ได้ไขความลับในโลกอนาคตและทำให้โลกกลับมามีสันติสุขและมีความสวยงาม

ภาพยนตร์การ์ตูนภาค 2 ผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมช่ัน 2 มิติ ตอน ปงปอนด์ เตอะ 
ซีรีส์ เนื้อหาเป็นเรื่องราวชีวิตประจำวันของปงปอนด์ในหมู่บ้านมหาสนุก ทำกิจกรรมร่วมกับคุณ 
พ่อต่าย คุณแม่กุ้ง ไปโรงเรียน ไปเที่ยวสวนสัตว์ เนื้อหาส่งเสริมการเรียนรู้ การใช้ชีวิตในสังคมและ 
ส่งเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างคนในครอบครัว

ภาพยนตร์การ์ตูนภาค 3 ผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมช่ัน 3 มิติ ปงปอนด์ ติ แอดเวน 
เจอร์ ผจญโลกแมลง ออกอากาศสถานีวิทยุโทรทัศน์ใทยทีวีสีช่อง 3 ในภาคนี้ ปงปอนด์และ 
ครอบครัวจะถูกย่อส่วนให้ตัวเล็ก ฉากของเร่ืองก็คือ สนามหญ้าหน้าบ้านของปงปอนด์เองที่ถูก 
เนรมิตให้เป็นสนามขนาดยักษ์ ปงปอนด์และครอบครัวจึงต้องไปผจญภัยในเมืองของแมลง

เนื้อหาของการ์ตูนแอนิฒชั่น เร่ือง ปงปอนด์ แต่ละภาค คุณมาลิวร เตียนโพธ 
ทอง (อนิเมชั่นแม็กกาซีน, ฉบับท่ี 10ปีท่ี 1:46-50) ได้กล่าวไว้ดังนี

“ภาคแรกของปงปอนด์จะออกมาในลักษณะที่ว่า เป็นเร่ืองราวเกี่ยวกับโลก
อนาคต เพ่ือให้เนื้อหาของงานทันสมัย แต่มาจากประเทศไทย พอบอกว่าทันสมัยและมาจาก 
ประเทศไทย มันก็ดึงกลุ่มเป้าหมายในเมืองไทยได้ด้วยว่า เป็นเรื่องราวเทคโนโลยีนี่มันทันสมัย 
ไฮเทค ต่างประเทศก็ยอมรับประเทศไทยในแบบทันสมัย ไฮเทค แต่ก็รู้'ว่าน่ีคือ ไทยแลนด์ ก็เป็น 
เรื่องราวโลกอนาคต”

“พอมาภาคสองเราเริ่มทำวิจัย เราก็พบป็ญหาว่ามีกลุ่มเด็กท่ีไม่ได้อ่านหนังสือ 
การ์ตูน แต่เป็นเด็กกลุ่มใหม่ๆ ที่เสพการ์ตูนต่างประเทศอยู่ แต่ก็เริ่มให้ความสนใจในตัวปงปอนด์ 
แล้ว แต่ก็ไม่ค่อยรู้เรื่องราวความเป็นมาของปงปอนด์เท่าไหร่ นอกจากไปหาซือจากหนังสือการ์ตูน
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เราก็มองว่านอกจากเด็กไทยแล้ว เด็กต่างประเทศที่ไม่เคยอ่านหนังสือการ์ตูนใ]งปอนด์ก็น่าจะมีอยู่ 
เหมือนกัน น่าจะได้เริ่มรู้จักพื้นฐานของปงปอนด์ว่าเป็นใคร เราก็เลยทำปงปอนด์ภาคสองมิติ ท่ีเป็น 
ชีวิตประจำวัน เพ่ือที่จะปูพื้นฐานตรงนี้ให้กับกลุ่มต่างประเทศและก็เด็กไทยบางส่วนที่ไม่เคยอ่าน 
หนังสือการ์ตูน นั่นก็เรื่องราวในชีวิตประจำวันของปงปอนด์”

“หลังจากภาคแรก เราตะลุยโลกอนาคตมาแล้ว เรามาพูดถึงเร่ืองราวผจญภัย 
ดีกว่า เราก็ดึงเข้ามาให้ใกล้ตัวอีกนิดแล้วก็ยังเน้นความเป็นไทยอยู่ แต่คราวนี้ไม่ต้องกระโดดข้ามไป 
500 ปีแล้ว เพราะว่าคนเริ่มยอมรับการ์ตูนไทยแล้วว่าดีมีคุณภาพ เราก็เลยพูดถึงการผจญภัยใน 
สถานที่ท่ีคนคาดไม่ถึงว่า จะเป็นสนามเด็กเล่นของปงปอนด์ได้ คือ สนามหน้าบ้าน ทำยังไงให้ 
สนามหน้าบ้านกลายเป็นสนามเด็กเล่นของปงปอนด์และเด็กๆ ทุกคนสนุกได้ ก็คือ เนรมิตให้เป็น 
สนามขนาดยักษ์ซะ และเป็นสนามขนาดยักษ์ที่น่าจะมีเรื่องราวผจญภัย เราก็เลยมองเร่ืองราวของ 
แมลง ซึ่งแมลงนี่สามารถสื่อผ่านวัฒนธรรมได้โดยเฉพาะอย่างยิ่งการที่มีแมลงไทยๆอย่าง แมงปอ 
แมงช้าง เข้ามาก็ให้ความรู้เด็กด้วย และก็เผยแพร่ความเป็นไทยไปยังต่างประเทศด้วย เลยลงมาท่ีตัว 
ปงปอนด์ผจญโลกแมลง”

เนือหาของการ์ตูนแอนิเมชั่นรื่องปงปอนด์ทัง 3 ภาคไม,ได้หยิบยกมาจาก
วรรณคดีไทยหรือนิทานพ้ืนบ้าน แต่เป็นการเขียนเรื่องขึ้นมาใหม่ตามจินตนาการของผู้ผลิต
นอกจากนันการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง ปงปอนด์ เป็นการผลิตเพ่ือผู้ชมทังในประเทศและ 
ต่างประเทศ ณือหาจึงนำเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับประเทศไทยที่ทันสมัยผสมผสานกับความเป็นสากล 
ในการ์ตูนแอนิเมชั่นป็งปอนด์ ดิ แอน ิฒ ช ั่น ภาคตะลุยโลกอนาคต นำเสนอความเป็นไทยผ่าน ฉาก, 
การกระทำและคำพูดของตัวละคร แม้ฉากของเรื่องเป็นกรุงเทพในอนาคตอีก 500 ปีข้างหน้า แต่ก็ 
ยังคงมี วัดพระแก้ว, รถสามล้อเคร่ือง (รถตุ๊กๆ), รถสามล้อ ซึ่งแสดงถึงเอกลักษณ์ไทยอย่างชัดเจน 
และชาวต่างประเทศก็รู้จัก วัดพระแก้ว, รถสามล้อเคร่ือง (รถตุ๊กๆ) ในลักษณะของสัญลักษณ์ของ 
การท่องเที่ยวประเทศไทย การกระทำ การแสดงออกและคำพูดของตัวละครในเรื่อง แสดงให้เห็น 
ถึงวัฒนธรรม, ความเชื่อของคนไทย ปงปอนด์เป็นเด็กที่เชื่อปงคำสั่งสอนของพ่อแม่ พูดจามีหาง 
เสียง ครับ, จ๊ะ , นะโม ตัวละครเด็กในโลกอนาคต ก็เคารพรัก,เชื่อฟ้งปู ซึ่งวัฒนธรรม, ความเช่ือของ 
ไทยมักจะสั่งสอนให้เด็กเคารพรัก, เชื่อปงคำสั่งสอนและอ่อนน้อมถ่อมตนต่อผู้ใหญ่ ใน
ขณะเดียวกันก็นำเสนอความเป็นสากลทางฉาก, ตัวละคร โดยออกแบบฉากเป็นกรุงเทพในอนาคต 
(Bangkok City) ในยุคอวกาศ การเดินทางทางอากาศ, รูปทรงของบ้าน, ส่ิงก่อสร้างมีลักษณะท่ี 
ทันสมัย ตัวละคร ปงปอนด์สวมเสื้อสีแดง ด้านหน้ามีตัวอักษร ป.แสดงถึงเอกลักษณ์ของอักษรไทย 
ด้านหลังมีตัวอักษร P. แสดงถึงความเป็นสากล ตัวละครหุ่นยนต์ Robopolice, หุ่นยนต์บัพ่ ซึ่งแสดง



155

ถึงเทคโนโลยีท่ีเจริญก้าวหน้า, ทันสมัย, ยูคอวกาศ เน้ือหาจึงมีความน่าสนใจ, แปลกใหม่, ทันสมัย 
และสอดแทรกเอกลักษณ์ วัฒนธรรมไทยด้วย ดังน้ัน การ์ตูนแอนิเมช่ัน ป็งปอนด์ ดิ แอนิเมช่ัน ตอน 
ตะลุยโลกอนาคต จึงนำเสนอออกมาเป็นการ์ตูนแอนิเมช่ันไทยยูคอนาคต

รูปท่ี 7.1 ฉากของเร่ืองแสดงถึงเอกลักษณ์ไทย
เช่น วัดพระแก้ว

รูปท่ี 7.2 รถตุ๊ก ใๆนยุคอนาคตอีก 500ปี ตาม
จินตนาการของผู้ผลิต

น

รูปท่ี 7.3 ฉากในเกมท่ีปีงปอนด์เล่น มีเสาชิงช้า วัดไทย 
แสดงถึงความเป็นไทย

รูปท่ี 7.4 แม้ฉากจะเป็นโลกอนาคตแต่ก็มีเจดีย์ 
ท่ีแสดงถึงความเป็นไทย

รูปท่ี 7.5 รูปบรรพบรุษ, กระถางธูป 
แสดงความระลึกถึง, กตัญญต่อบรรพบุรุษ

รูปท่ี 7.6 ฉากกรุงเทพ (Bangkok City)!นโลกอนาคต 
การเดินทางทางอากาศ
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รูปท่ี 7.7 ทุ่นยนต์โรโบโปลิศ (Robopolice) รูปท่ี 7.8 ทุ่นยนต์ปิฟคอยตรวจตราความเรียบร้อยใน 
โรงเรียน

รูปท่ี 7.9 ชิงช้าลอยฟ้า 
เคร่ืองเล่นสำหรับเด็กในโลกอนาคต

รูปท่ี7.10มนษย์ต่างดาว

เนื้อหาของการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ป็งปอนด์ เคอะ ซีรีส์ เป็นเร่ืองราวเกี่ยวกับ 
ชีวิตประจำวันของปังปอนด์ โดยนำเสนอเป็นตอนๆ เช่น ตอน ใครก็ไม่รัก ปังปอนด์หนีออกจาก 
บ้านเพราะน้อยใจท่ีไม่มีใครเล่นด้วย เนื่องจากพ่อต่ายทำงานเขียนการ์ตูน แม่คุ้งทำงานบ้าน เพ่ือนๆ 
ไม่มีใครว่างเล่นกับปังปอนด์ เม่ือหนีออกมาจากบ้านก็ได้พบกับไทชัน ซึ่งหนีออกจากบ้าน
เหมือนกัน แต่แล้วปังปอนด์กับไทชันก็โดนเด็กขอทานแถวนั้นรังแก เพราะไปแย่งที่ทำมาหากิน ปัง 
ปอนด์และไทชันจึงหลบหนีแล้วไปพบกับครูอาสาผู้สอนหนังสือเด็กเร่ร่อน ครูจึงพาไปอยู่กับเด็ก 
เร่ร่อน ไทชันเห็นเด็กเร่ร่อนแล้ว คิดถึงบ้านข้ึนมาทันทีจึงชวนปังปอนด์กลับบ้าน เม่ือปังปอนด์และ 
ไทชันเผชิญกับโลกภายนอกที่โหดร้ายตามลำพัง ในสุดท้ังคู่ก็พบว่า ไม่มีอะไรอบอุ่นเท่าบ้านของ 
พวกเขา เนื้อหาของการ์ตูนแอนิเมช่ันเรื่อง ปังปอนด์ เดอะ ซีรีส์ เนื้อเร่ืองมีความเป็นสากลนำเสนอ 
เกี่ยวกับวิถีการดำเนินชีวิตของคนไทยปัจอุบันในเมืองกรุงเทพ ทุกคนมีหน้าท่ีของตนเอง พ่อทำงาน 
หาเล้ียงครอบครัว แม่ทำหน้าที่ของแม่บ้าน ตอนท้ายของเรื่องมีฃ้อคิดสอนใจ เช่น ตอน ใครๆก็ไม่ 
รัก ให้ข้อคิดแก่เด็กๆว่าไม่ควรหนีออกจากบ้าน โลกข้างนอกโหดร้ายน่ากลัว อย่างไรก็ตามมีการ
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น ำเส น อ ค วาม เป ็น ไท ย ต รงไต เต ิ้ล ก ่อ น ท ี่จะ เข ้า เน ื้อ เร ื่อ งม ีฉ าก ท ี่!]งป อ น ด ์ก ับ เจ ้าบ ิ๊ก เด ิน ท างไป ย ัง  
ส ถ าน ท ี่ต ่างๆ  ซ ึ่ง เป ็น ส ถ าน ท ี่ท ่อ ง เท ี่ย วแล ะป ระ เพ ณ ีต ่างๆท ี่ส ำค ัญ ข อ งป ระ เท ศ ไท ย  เช ่น  ว ัดพระศรี 
สรรเพ ็ชญ ์, ว ัดพระธาต ุดอยอ ุ[เทพ ม ีป ระเพ ณ ีแข ่ง เร ือ กอ แล ะ, ศ ิลป ะการ เช ิด ห น ังต ะล ุง  เป ็นต ้น  

ส ถ าน ท ี่ท ่อง เท ี่ย วแล ะป ระ เพ ณ ีเห ล ่าน ี้ม ัก ถ ูก แน ะน ำแก ่ช าวต ่างป ระ เท ศ ว ่า เป ็น ส ถ าน ท ี่ท ่อ ง เท ี่ย วท ี่ 
ส ำค ัญ ข องป ระเท ศ ไท ย น อก จ าก น ั้น ย ังน ำเส น อ เอ ก ล ัก ษ ณ ์ค ว าม เป ็น ไท ย ผ ่าน ท างก ารก ระท ำแ ล ะ
คำพ ูดของต ัวละคร ป งป อ น ด ์ม ัก จ ะกล ่าวค ำว ่า  ส ว ัส ด ีคร ับ  พ ร ้อ ม ก ับ ย ก ม ือ ไห ว ้ ซ ึ่ง เป ็น เอ ก ล ัก ษ ณ ์ 
ข องว ัฒ น ธรรม ไท ยท ี่ผ ู้ชม ต ่างป ระเท ศ ร ู้จ ักด ี

ร ูป ท ี่ 7 .11 ว ัด พ ร ะ ศ ร ีส ร ร เพ ็ช ญ ์ 

จ .พ ร ะ น ค ร ศ ร ีอ ย ุธ ย า

ร ูป ท ี่ 7 .12  ว ัด พ ร ะ ธ าต ุด อ ย ส ุเท พ  

จ .เช ีย งให ม ่

7 .13 ป ระ เพ ณ ีแ ข ่ง เร ือ ก อ แ ล ะ ร ูป ท ี่ 7 .14  ก าร เช ิด ห น ังต ะ ล ุง
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ร ูป ท ี่ 7 .15 ป ง ป อ น ด ์แ ล ะ พ ่อ ต ่าย ก ล ่า ว ข อ โ ท ษ พ ร ้อ ม ย ก ม ือ ไ ห ว ้ ก าร ไ ห ว ้เป ็น ว ัฒ น ธ ร ร ม อ ย ่างห น ึ่งข อ ง ไ ท ย

ร ูป ท ี่ 7 .16  ป ีง ป อ น ด ์พ บ ไ ท ซ ัน ห ล ัง จ าก ท ี่ห น ีอ อ ก จ าก บ ้าน  

แ ล ะ แ บ ่งอ าห าร ใบ ้ไ ท ซ ้น

ร ูป ท ี่ 7 .17  ค น เร ่ร ่อ น ข ับ ไ ล ่ป ีง ป อ น ด ์แ ล ะ ไ ท ซ ้น ท ี่ม า  

แ ย ่งท ี่ท ำม าห าก ิน แ ล ะ ท ี่อ ย ู่อ าศ ัย

ค ุณ ท ว ีว ัฒ น ์ วาน ิช ภ ิญ โญ  (ส ัม ภ าษ ณ ์, 31 ม ีนาคม 2548) ได ้ก ล ่าวถ ึง  ก ารออก  
แ น วค วาม ค ิด เก ี่ยวก ับ เน ื้อ ห า, การ เล ่า เร ื่อง  ข อ งก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น  ป ง ป อ น ด ์ ติ แอ ด เว น เจ อ ร ์ ตอน  
ผ จญ ไลกแม ลง ดงนิ

“ภ าค น ี้เราจ ะต ้อ งท ำอ ะไรให ้ป งป อน ด ์ม ัน ม ีช ุด เด ่น  สน ุก  โด ย ต ีโจ ท ย ์ว ่า  ถ ้าเก ิด  
ป งป อ น ด ์ต ัว เข าเล ็ก ล งไป  แ ล ้ว เข าไป เจ อ ส ิ่งท ี่อ ย ู่รอ บ ข ้าง เข าม ีค ว าม ให ญ ่โต ข ึ้น  เขาจะม ีความ ร ู้ส ึก  

ส น ุก แ ค ่ไห น  แ เล ้ว จ ะด ำเน ิน เร ื่อ งย ังไงให ้ม ัน ส น ุก  ความ ส น ุกท ี่จะ เก ิด  Script Writer แด ่ล ะต อน ท ี่เป ็น  

M ain Point ต ังแด ่ต อ น แรก  ต อน ส ุด ท ้ายว ่าจะเป ็น ย ังไง เม ื่อ ป งป อ น ด ์ต ัว เล ็ก ลงก ็ต ้อ งม ีเง ื่อ น ไป ว ่าจ ะ  
ท ำย ังไงให ้ป งป อ น ด ์ต ัว เล ็ก  จ ะ ต ้อ ง โด น โด เร ม อ น ส ่อ ง ไฟ ฉ าย ย ่อ ส ่ว น ห เอ เป ล ่า  ห เอ ว ่าอ ะ ไ ร อ ย ่าง น ี้ 
พ อ ค ิด ถ ึง โด เรม อน ใ]บ  ม ัน เป ็น อ ะ ไร ท ี่โด น แ ส งแล ้ว ก ็ต ้อ งม ีเล น ส ์ม าเก ี่ย วข ้อ ง  เราก ็ม ่งไป ท ี่ธ ุด น ี้
กระจก ท ี่ม ัน ท ำให ้ป งป อ น ด ์โด น ย ่อ ส ่ว น ข ย าย ไต ้ แต ่ต อน น ี้อย ู่ๆ เราจ ะให ้ก าร ์ต ูน ม ัน ย ่อส ่วน ข ย าย  
ง ่ายๆ ไ ม ่ไต ้ ท ี่น ี้เร าก ็ต ้อ งห าเร ื่องม าผ ูก  อย ่างเช ่น ต ้อง เก ิด ส ุร ิย ุป ราค าให ้ค รบ รอ บ  1 000ป ี หร ือ 3 0 0 ป  ี
เม ื่อ เอ าม าผ ูก ให ้ม ัน เก ิด ค วาม น ่าส น ใจ  ก ็ส ร ้างส ุร ิย ุป ราค าม าใน ท ี่ท ี่ป ็งป อ น ด ์ต ้อง เอ าแว ่น ม าเพ ื่อม า
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ฉาย แล้วก็โดนสุริยุปราคาทำให้ ปงปอนด์ตัวเล็กลง เพราะโดนแสง ทีนีตอนเราได้ลักษณะของ 
Main Point มาแล้ว คราวนีก็ด้องผูกเร่ืองไปเร่ือย  ๆ ว่าแต่ละตอนจะต้องเป็นตัวโลกแมลง แล้วก็ต้อง 
ไปเจอแมลงตัวโน้น ตัวนี ตัวนันอะไร จนสุดท้ายก็ต้องมาคิดหา Point ว่า ปงปอนด์จะต้องมาตัวโต 
อย่างเดิมต้องทำยังไง คือปงปอนด์ต้องว่ิงกลับมาท่ีกระจกตัวน้ันในเวลาท่ีสุริยุปราคาข้ึนรอบท่ีสอง 
เพ่ือให้กลับกลายเป็นตัวใหญ่ ก็ทำการกำหนดแต่ละ Point แต่ละตอนออกมาให้ครบ แล้วตอนนีก็ 
เราก็จะให้ทาง Script Writer เขียนบทซอยออกมา จะมีการดำเนินเร่ืองแบบไหน คุยกันยังไง แล้ว 
จะต้องมีการไปพบปะสัตว์ แล้วต้องมีการเล่าเร่ืองแบบไหนทำให้มีการสอดแทรกความรู้ให้กับ
เด็กๆ  ด้วยนะครับ”

ผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งป งป อ น ด ์ไต ้ต ร ะ ห น ัก ด ี ว ่าการท ี่จะผล ิต การ ์ต ูน  

แ อ น ิเม ช ั่น ให ้ป ระส บ ค ว าม ส ำเร ็จ เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ แล ะผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ  ป ็จจ ัยท ี่ส ำค ัญ ค ือ  เน ื้อ  

เร ื่อง, การ เล ่า เร ื่อง  ด ังน ั้น ผ ู้ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิฒ ช ั่น เร ื่อ ง  ป งป อ น ด ์ จ ึง ให ้ค ว าม ส ำค ัญ ต ้าน เน ื้อ ห า, การ 

เล ่า เร ื่องท ี่ส น ุกส น าน  แ ล ะ ผ ูก เร ื่อ งร าว ให ้น ่าส น ใจ  ใน ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  ป ง ป อ น ด ์ ติ แ อด เวน เจอ ร ์ 
ตอน ผ จ ญ โล ก แม ล ง ต ัวละค รเอ กข อ งเร ื่อ ง  เด ็ก ช าย ป งป อ น ด ์ รวมไป ถ ึงพ ่อต ,าย, แม ่ค ุ้ง , เจ ้าบ ิ๊ก , พ่อ 

ก ำแ ห งแ ล ะ ไท ซ ้น  ถ ูก ย ่อ ส ่ว น ให ้เล ็ก ล งแ ล ะ ไป ผ จ ญ ภ ัย ใน โล ก ข อ งแ ม ล ง  เท ค น ิค การน ำเส น อท ี่ต ัว  

ล ะค รต ัว เล ็ก ต ้อ ง เผ ช ิญ ก ับ ส ิ่งรอ บ ข ้างท ี่ให ญ ่ก ว ่าต ัว เอ งน ั้น เป ็น เท ค น ิค ก ารน ำเส น อ ท ี่เป ็น ส าก ล  เช่น  
ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  โด ราเอ ม อน  ข องป ระเท ศ ญ ี่ป ่น  ก ็ใช ้ไพ ่ฉ าย ย ่อ ส ่ว น ให ้เล ็ก ล ง , ภาพ ยนตร ์เร ื่อง 

ก ัล ณ ิว อ ร ์ ผจญภัย ต ัว เอ ก ข อ งเร ื่อ งไต ้เข ้าไป ผ จ ญ ภ ัย ใน เม ือ งข อ งย ัก ษ ์ ด ังน ัน ก ารน ำเส น อโด ย วาง  

โค ร ง เร ื่อ งให ้ต ัว เอ ก ต ัว เล ็ก ล ง  จ ึง เป ็น เท ค น ิค ก ารน ำเส น อ ท ี่ผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ ส าม ารถ เข ้าใจ ไต ้
เน ื่องจากพ บ เห ็น ต าม ภ าพ ยน ต ร ์ท ั่ว ไป  แล ะไม 'ไต ้เป ็น เท ค น ิค ก ารน ำเส น อ ท ี่แป ล ก ให ม ่แต ่อ ย ่าง ใด
อ ย ่างไรก ็ต าม เป ้าห ม ายข องภ าพ ยน ต ร ์การ ์ต ูน ค ือผ ู้ช ม เด ็ก  ด ังน ัน เท ค น ิค ก ารน ำเส น อ แบ บ น ี้จ ึงอาจ
เป ็น เร ื่อ งท ี่แ ป ล ก ให ม ่ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม เด ็ก ท ัง ใน ป ร ะ เท ศ แล ะ ต ่าง ป ร ะ เท ศ
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ร ูป ท ี่ 7 .18  ป ัง ป อ น ด ์ถ ูก แ ว ่น ข ย าย ย ่อ ส ่ว น ให ้ต ัว เล ็ก ล ง  

ใน ว ัน ท ี่เก ิด ส ุร ิย ุป ร าค า

ร ูป ท ี่ 7 .19  จ า ก ส ิ่ง ข อ งร อ บ ต ัว ท ี่เค ย ใ ช ้อ ย ู่ท ุก ว ัน ก ็ใ ห ญ ่ 

ก ว ่าต ัว พ ่อ ต ่าย  แ ม ่ก ุ้งท ี่ย ืน อ ย ู่บ น โ ต ๊ะ

ร ูป ท ี่ 7 .20  ห ม ู่บ ้าน แ ม ล ง  อ อ ก แ บ บ ให ้ม ีล ัก ษ ณ ะ ข อ ง ม น ุษ ย ์

น อ ก จ าก ใf น  ผ ู้ผ ล ิต ก ็ได น้ำเส น อ เอก ล ักษ ณ ์ค วาม เป ็น ไท ย ผ ส ม ผ ส าน ก ับ ค วาม
เป ็น ส าก ล ผ ่าน ท างฉ าก  ก ารด ำเน ิน ช ีว ิต แล ะการกระท ำข อ งต ัวล ะค ร ฉ ากข องเร ื่อง ค ือ ห ม ู่บ ้าน ม ห า  

สน ุก  ร ูป ท รงข อ งบ ้าน เป ็น ล ัก ษ ณ ะส ม ัย ให ม ่, ส น าม ห น ้าบ ้าน ข อ งป ังป อ น ด ์, ร ่องกระเบ ื้อ งท ี่บ ้าน  เม ื่อ  

ป ังป อ น ด ์ต ัว เล ็ก ล ง รอยกระเบ ื้อ งจ ึงก ลาย เป ็น เข าวงก ต ท างเด ิน ท ี่ส ล ับ ซ ับ ซ ้อน  ผ ู้ผล ิต ต ้องการส ื่อก ับ  

เด ็ก จ ึงอ อ ก แบ บ ฉ าก ให ้เป ็น เข าวงก ต ซ ึ่งม ัก ป ราก ฎ ต าม ส วน ส น ุก , ส น าม เด ็ก เล ่น  การดำเน ิน ช ีว ิตข อง  

ต ัวละคร เป ็น การด ำเน ิน ชีวิตแบบค น ไทยใน ป้จชุบ ัน วันหยุด ส ม าช ิก ใน ค รอ บ ค ร ัวท ำอ าห าร  ป ัง 
บ าร ์บ ีค ิวร ับ ป ระท าน  ซ ึ่งบ าร ์บ ีค ิว เป ็น อาห ารข องช าวต ่างช าต ิ การก ระท ำข องต ัวละค รแส ด งถ ึงค วาม  
เป ็น ไท ย ว ัฒ น ธ รรม ไท ย ส อ น ให ้เด ็ก เค ารพ , เช ื่อ ป ังผ ู้ให ญ ่ ป ังป อ น ด ์แ ส ด งค ว าม เค ารพ โด ย ก ารไห ว  ้
ค ุณ กำแห ง ซ ึ่งแส ด งถ ึงว ัฒ น ธ รรม ก ารท ักท าย ข อ งไท ย น อ ก จ าก น ั้น ใน ฉ าก ท ี่ป ังป อ น ด ์จ ะ เอ า  แว่น  
ข ย าย ไป แ ก ล ้ง เพ ื่อ น ให ้ต ัว เล ็ก ล ง  แ ม ่ค ุ้งก ็ส อ น ว่าไม ่ค วรท ำให ้ค น อ ื่น เด ือ ด ร ้อ น  ป ังป อน ด ์ก ็เช ื่อป ัง  

ค ำส ั่งส อ น ข องแม ่ ใน ฉ าก ท ี่ไท ช ัน ต ่อ ส ู่ก ับ แ ม งบ ุม  ก ็แส ด งให ้เห ็น ถ ึงศ ิล ป ะก ารต ่อ ส ัม วย ไท ยท่าต ่างๆ  
เช ่น  ท ่าห น ุม าน ถ วายแห วน  (M onkey’s knock out) ท ่าศ อกกล ับ  (Reverse Elbow) เป ็น ด ้น
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น อ ก จ าก น ั้น เน ื้อ ห าข อ งเร ื่อ งย ังส อ ด แ ท ร ก ค ว าม ร ู้เก ี่ย วก ับ แม ล งให ้ก ับ เด ็ก ซ ึ่ง เป ็น ค วาม เท ี่เป ็น ส าก ล  

เช ่น แม ลงท ี่ช อบ ข ุด ห ล ุม พ รางด ักแม ลงค ือ  แม งช ้าง, แ ม ล งม ัก ใช ้ค ล ื่น ส าร เค ม ีใน ร ่างก าย ท ี่เร ีย ก ว ่า  

ส าร !!โร โม น  (Phelom one) ใน ก าร ต ิด ต ่อ ส ื่อ ส าร  เช ่น  การห าค ู่, เด ิน ท างโด ย ไม ่แ ต ก แถ ว , การเต ือน  

ภัย เป ็นต ้น

ร ูป ท ี่ 7 .23 ห น ้า บ ้าน ป ูด ้ว ย ก ร ะ เบ ื้อ ง เม ื่อ ป ีง ป อ น ด ์ต ัว เล ็ก ล งจ ึง เส ม ือ น อ ย ู่ใน เข าว งก ต
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ร ูป ท ี 7 .24  ว ัน ห ย ูด ป ีงบ าร ์บ ีค ิว  

ก าร ด ำ เน ิน ช ีว ิต ข อ ง ค น ไ ท ย ป ีจ ช ุบ ัน ท ี่ท ัน ส ม ัย

ร ูป ท ี่ 7 .25  ป ีง ป อ น ด ์แ ส ด งค ว าม เค าร พ ค ุณ ค ำแ ห ง  

ย ก ม ือ ไ ห ว ้พ ร ้อ ม ก ล ่าว ค ำว ่าส ว ัส ด ี 

เป ็น ว ัฒ น ธ ร ร ม ก าร ท ัก ท าย แ บ บ ไ ท ย

ร ูป ท ี่ 7 .26  ไ ท ช ัน ใ ช ้ท ่าก า ร ต ่อ ส ัแ บ บ ไ ท ย  ท ่าห น ุม าน ถ ว าย แ ห ว น  (ซ ้าย )แ ล ะ ท ่าศ อ ก ก ล ับ  (ข วา)ต ่อ ส ู;ก ับ แม งม ุม

ร ูปท ี่ 7 .27  ส อ ด แ ท ร ก ค ว าม ร ู้เก ี่ย ว ก ับ แ ม ล ง  เช ่น  แ ม ล ง ใช ้ค ล ื่น ส าร เค ม ีใน ร ่างก าย ท ี่เร ีย ก ว ่า  

ส าร ป ีโ ร โ ม น  (P h elo m o n e) ใน ก าร ห าค ู่, เด ิน โ ด ย ไ ม ่แ ต ก แ ถ ว
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7.2.2 ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ใน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ช งป อ น ด ์
การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง ชงปอนด์'ท ัง 3 ภาค ใช ้ต ัวล ะค ร  ต ัว เอกต ัว เด ียวก ัน ค ือ  

เด ็ก ช าย ช งป อ น ด ์ ต ัว ล ะ ค รก าร ์ต ูน ท ี่ต ัด แป ล งม าจ าก ต ัวล ะค รก าร ์ต ูน ใน ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน  ม ห าส น ุก  ซึ่ง 

ผ ู้ช ม ท ี่อ ่าน ห น ังส ือ การ ์ต ูน ย ่อ ม ม ีค วาม ค ุ้น เค ย แล ะร ู้จ ักต ัวล ะค รการ ์ต ูน ช งป อน ด ์เป ็น อ ย ่างด ี ท ำให ้ต ัว  
ล ะ ค รก าร ์ต ูน ช งป อ น ด ์ ค ่อ น ข ้างได ้ร ับ ค ว าม น ิย ม แล ะป ระส บ ค ว าม ส ำเร ็จ ใน ห ม ู่ผ ู้ช ม  ผ ู้ออกแบ บ ต ัว  
ละครการ ์ต ูน  (Character) ไอ ้ต ัว เล ็ก  หร ือ  ช งป อ น ด ์ ใน ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน ม ห าส น ุก  ค ือค ุณ  ภ ักด ี แสน  

ทว ีส ุข  (ค ุณ ด ่าย) ค ุณ ด ่าย เก ิดว ัน ท ี่ 13 ต ุลาคม พ .ศ.2503 ท ี่กร ุง เท พ ม ห าน คร ใน ระห ว ่างท ี่ศ ึก ษ า ปวส. 
แผ น ก ก าร โฆ ษ ณ า ว ิท ยาล ัยพ าณ ิชย ์พ ระน คร กร ุงเทพฯ ป ีพ .ศ .2522 ค ุณ ด ่ายก ็ได ้เอ าต ้น ฉ บ ับ การ ์ต ูน  

ม าเส น อ ท ี่ส ำน ัก พ ิม พ ์บ รรล ือ ส าส ์น  บ .ก.ว ิธ ิต  (ค ุณ ว ิธ ิต  อ ุตส าห จ ิต ) ร ับ ไว ้พ ิจ าร ณ าแ ล ะ ให ้โอ ก าส  

เป ็น น ัก เข ีย น ก าร ์ต ูน ล งข าย ห ัว เราะและ ม ห าส น ุก  ห ล ังจากจบ การศ ึกษ า ป วส. ท ี่พ าณ ิชย ์พ ระนคร คุณ  
ต,าย ก ็ได ้ท ำงาน ป ระจ ำท ี่บ ร ิษ ัท โฆ ษ ณ าบ ร ิษ ัท ห น ึ่ง  2 ป ี ใ น 1ข ณ ะเด ียวภ ัน ก ็เข ียน การ ์ต ูน ส ่งไป ลง  

ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน ข าย ห ัว เราะแล ะม ห าส น ุก เช ่น เด ิม  จน กระท ั่งป ีพ .ศ .2526 บ .ก.ว ิธ ิต  ก ็ได ้ให ้ค ุณ ด ่าย ม า  

ช ่วย งาน ด ้าน ห น ังส ือก าร ์ต ูน เต ็ม เวลา โด ย เป ็น ผ ู้ช ่ว ย บ รรณ าธ ิก ารด ูแล ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน ข าย ห ัว เราะแล ะ  

ม ห าส น ุก  รวม ไป ถ ึงก าร เข ีย น ป ก ห น ังส ือก าร ์ต ูน ด ้วย  ผ ลงาน ซ ึ่ง เป ็น ท ี่ร ู้จ ัก และได ้ร ับ ค วาม น ิยม ก ็ค ือ  
ห น ังส ือ การ ์ต ูน ช ุด  ไอ ้ต ัว เล ็ก , ช งป อ น ด ์ เดอะ คอมม ิค จน กระท ั่งต ัวละค  รก าร ์ต ูน ช งป อ น ด ์ได ้ถ ูก  

น ำม าผ ล ิต เป ็น ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น  3 มิต ิ ช ุด ช งป อ น ด ์ ค ุณ ด ่าย ได ้ก ล ่าวถ ึงแร งบ ัน ด าล ใจ ใน ก าร  

อ อ ก แบ บ  ช งป อ น ด ์ว ่า  (ไท ย โพ ส ด ์, 27 ธ ันวาคม 2544)

“แรกทีเดียว ผมไม่คิดว่าชงปอนด์จะมีโอกาสก้าวมาข้ึนตรงจุด นี เพราะตอนท่ี 
ผมคิดตัวการ์ตูนใหม่  ๆ เพ่ือทำเร่ืองส้ันสำหรับเด็ก ผมก็คิด เขียนการ์ตูนเด็กให้เด็กอ่าน โดยหยิบเอา 
ข้อมูลและประสบการณ์ในการเล้ียง ลูกชายของผม ซ่ึงช่ือชงปอนด์เหมือนกันมาสร้างเป็น
คาแรคเตอร์ของไอ้ตัวเล็ก โดยผสมเร่ืองราวเข้ากับกระแสเหตุการณ์ต่าง  ๆ ท่ีเกิดขึนในแด่ละช่วง แด่ 
ปรากฏว่าเหมือนไอ้ตัวเล็กเผยแพร่ออกไปกลับกลายเป็นท่ีช่ืนชอบของกลุ่มผู้ อ่านท่ีเป็นผู้ใหญ่ด้วย”

คุณ ส ัน ต ิ เลาห ะบ ูรณ ก ิจ  (ส ัม ภ าษ ณ ์, 10 กรกฎ าคม  2546, อ ้างถ ึง ใน  ปร ิน ดา องค ์ 
ส ุร ก ุล ,2547:75) ย ังได ้ก ล ่าว ถ ึงก ารอ อ ก แ บ บ  ช งป อ น ด ์ว ่า

“เรายังเน้นนำเสนอ ตัวชงปอนด์เอง ซ่ึงเป็นเด็ก ต้ังใจจะให้เป็นเด็กไทย อายุ 5-6 
ขวบ ท่ีจิตใจดีงาม ย้ิมง่าย มองโลกในแง,ดี ช่างจินตนาการ ซ่ึงก็สะท้อนเด็กไทยท่ีสุขภาพจิตดีคน 
หน่ึง”
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ผ ู้ผ ล ิต ออ กแบ บ ต ัวล ะค รก าร ์ต ูน  (Character) ป ีงป อ น ด ์ ได ้ร ับ แ รงบ ัน ด าล ใจ ม า  

จากล ูกชายข องผ ู้ผล ิต เอง โด ย ให ้ป ็งป อ น ด ์เป ็น ต ัว แท น ข อ งเด ็ก ไท ย ซ ึ่งม ีล ัก ษ ณ ะ น ิส ัย  บ ุคล ิกภ าพ ท ี่ 
ผ ู้ผล ิต เห ็น ว ่า เด ็กไท ยค วรจะเป ็น  ได ้แก ่ เป ็น เด ็กท ี่ม ี'จ ินตน าการส ูง ม ีน ี้าใจ  ม ีเมตตากร ุณ า เคารพน ับ  

ถ ือ ผ ู้ให ญ ่ ไร ้เด ียงส า (ป ร ิน ดา อ งค ์ส ุรก ุล , 2547: 72) ใน ต อ น เร ิ่ม แรก ผ ู้ผ ล ิต ต ั้ง ใจ อ อ ก แ บ บ เป ็น ต ัว  

ละครการ ์ต ูน  ส ำห ร ับ ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน  ไม ่ได ้ม ีจ ุด ป ร ะ ส ง ค ์อ อ ก แบ บ ให ้เป ็น ต ัว ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น แบ บ  

3 มิติ แต ่อ ย ่างใด  แต ่เม ื่อร ิเร ิ่ม ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  จ ึงน ำต ัวละค รการ ์ต ูน  ป ีงป อน ด ์ซ ึ่งได ้ร ับ ค วาม  

น ิย ม จ าก ผ ู้อ ่าน ม าอ อ ก แบ บ ให ้เป ็น ต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน แบ บ  3 ม ิต ิ ซ ึ่งต ้อ งม ีก ารป ร ับ เป ล ี่ยน ร ูป แบ บ  ตังท ี่ 
ค ุณ ช ัยพ ร พ าน ิช ร ุท ต ิวงศ ์ ผ ู้อ ำน วย การบ ร ิห ารฝ ่ายส ร ้างส รรค ์แล ะแอ น ิเม ช ั่น  (กร ุง เท พ ธ ุรก ิจ , 3 

พ ฤษ ภาคม 2546) กล ่าวว ่า

“ปีงปอนด์เขาจะเป็นเด็กป่วน  ๆ ท่ีเราทำปีงปอนด์สามมิติมันมีเน้ือเร่ืองท่ี
แตกต่างจากป็งปอนด์สองมิติพอสมควร คือ มันจะทะลุกรุงเทพฯเลย มันจะไม่ได้อย่างหนังสือ 
เท่าไหร่ แต่สามมิติจะมีข้อเด่น คือจะจับต้องได้ คือตัวปีงปอนด์จะมีความเป็นสามมิติมากขึน อย่าง 
แก้มก็จะมีความเป็นเด็ก แก้มแดง น่าหยิก ตาโต เพียงทำให้มันไม่เหมือนสองมิติ ปีญหาของสามมิติ 
ตอนน้ีคือลูกตามันใหญ่เกินกะโหลก มันต้องใกล้เคียงกับเด็กจริงบ้าง โดยพีงค์ช่ันของป็งปอนด์สาม 
มิติมันจะเหมือนดินน้ีามันปีนท่ีน่ารัก  ๆหน่อย มีพ้ืนผิวท่ีจับต้องได้”
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การ์ตูนแอนิเมช่ัน ป้งปอนด์ ดิ แอนิฌช่ัน ตอนตะลุยโลกอนาคต และ ปงปอนด์ 
ติ แอดเวนเจอร์ ตอน ผจญโลกแมลง ตัวละครและฉากเป็นรูปแบบ 3 มิติ ในขณะท่ี ปงปอนด์เตอะ 
ซีรีส์ ตัวละครและฉากเป็นแบบ 2 มิติ การออกแบบตัวละครแบบ 3 มิติ ผู้ผลิตคำนึงถึงความเป็น 
จริง, เหมือนจริง จึงพัฒนาตัวละครให้มีความเป็นเด็กจริงๆ มีมิติ ตูจับต้องและสัมผัสได้ ในการ์ตูน 
แอนิเมช่ัน 3 มิตินัน เจ้าบ๊ิกไม่สามารถพูดไต้ เจ้าบ๊ิกส่ือสารกับปงปอนด์โดยแสดงท่าทางและเห่า 
เท่าน้ัน ในขณะท่ีการออกแบบตัวละครแบบ 2 มิติ ความเป็นจริงไต้ถูกลดทอนลงไป การออกแบบ 
ตัวละครการ์ตูนจึงเป็นโลกแห่งจินตนาการของผู้ผลิต ท่ีไม่ต้องคำนึงถึงความเป็นจริงมากนัก เช่น 
เจ้าบ๊ิก สุนัขของปงปอนด์ มีลักษณะท่าทางแบบมนุษย์ ถือหวี ทำผมและสามารถพูดกับปงปอนด์ไต้ 
นอกจากนันนักวาดการ์ตูนไต้สร้างสรรค์เอกลักษณ์เฉพาะข้ึนชุดหน่ึงในการทำให้เกิดโลกท่ีเหมือน 
จริง (Make-believe world) เป็นโลกท่ีทุกส่ิงเป็นจริงไต้ตามจินตนาการ (ประสพโชค นวพันธุ 
พิพัฒน์, 2540:39) ในการ์ตูนแอนิเมช่ัน ปงปอนด์ เดอะ ซีรีส์ ผู้ผลิตไต้สร้างสัญลักษณ์ท่ีเป็นภาพ 
เฉพาะสำหรับผู้อ่านการ์ตูนเป็นกลุ่มสัญลักษณ์ท่ีมีความหมายและสามารถเข้าใจร่วมกัน เช่น
สัญลักษณ์ หยดเหง่ือ แสดงความ กังวล ยุ่งยากใจ ร่างกายเหน่ือยล้า, ดวงดาว แสดงความมึนงง, เสัน 
เลือดปูด แสดงความโกรธ, หัวใจ แสดงความรัก สัญลักษณ์เหล่าน้ีเป็นสัญลักษณ์ท่ีเป็นสากลมักใช้ 
ในหนังสือการ์ตูนและการ์ตูนแอนิเมช่ัน 2 มิติของประเทศญ่ีปูน ซ่ึงผู้ชมท้ังในประเทศและ 
ต่างประเทศสามารถทำความเข้าใจร่วมกันไต้

การ ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น 3 ม ิต ิ ป งป อ น ด ์ ติ แ อ น ิฌ ช ั่น
ร ูปท ี่ 7.31 ป งป อ น ด ์แ ล ะ เจ ้าบ ิ๊ก ใน ภ าพ ยน ต ร ์ 

การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  2 ม ิต ิ ป งป อ น ด ์ เต อะซ ีร ีส ์
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ช งป อ น ด ์ส าม ารถ ส ์อ ส ารก ับ เจ ้าบ ึ๊ก ได ้
แล ะเจ ้าบ ิ๊ก ก ็แ ส ด งอาก ารข องม น ุษ ย ์ 
เช ่น ห ว ีผม , ส ่องกระจก

รูปท ี่ 7.34 ส ัญ ล ัก ษ ณ ์เส ัน เล ือ ด l j ดแส ด งอาก ารโกรธ รูปท ี่ 7.35 ส ัญ ล ักษ ณ ์ห ัวใจแส ด งความ ร ัก  ช ื่นชม

นอกจาก‘น้ัน ในการ์ตูนแอนิฌช่ัน ป็งปอนด์ ติ แอนิเม'ช่ัน ตอน ตะลุย
โลกอนาคต ยังมีตัวละครตัวเอกอีกตัวหน่ึงท่ีมีบทบาทสำคัญในการช่วยเหลือปงปอนด์และผู้คนใน 
โลกอนาคตจากการครอบงำของพวกทุ่นยนต์ ซ่ึงก็คือ ตัวหนุมาน เป็นตัวละครท่ีหยิบยกมาจาก 
วรรณคดีเร่ือง รามเกียรต (มีท่ีมาจากมหากาพย์ “ รามยณะ” ท่ีฤาษีวาลมิกิแต่งข้ึนเป็นภาษาสันสกฤต 
และแพร่กระจายจากประเทศอินเดียไปยังประเทศใกล้เคียงรวมถึงประเทศไทย รามเกียรต มีมา 
ตังแต่สมัยกรุงศรีอยูธยา จนกระท่ังสมัยกรุงธนบุรี สมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราชทรงพระราช
นิพนธ์เพ่ือให้ละครหลวงเล่น) เป็นวรรณคดีท่ีมีรากฐานยาวนานในสังคมไทยและเป็นวรรณคดี
สำคัญของประเทศไทยท่ีเป็นท่ีรู้จักคันอย่างแพร'หลาย การออกแบบตัวหนุมาน เป็นตัวละครเอกจึง 
เป็นการแสดงถึงเอกลักษณ์ความเป็นไทยในรูปแบบวีรบุรุษ ผู้มีความสามารถ กล้าหาญ เฉลียว 
ฉลาดจากวรรณคดีสำคัญของไทย มีบทบาทในการช่วยเหลือปงปอนด์และเพ่ือนๆท่ีโดนพวก
ทุ่นยนต์จับตัวไปและช่วยเหลือพลเมืองบางกอกซิต้ีท่ีถูกครอบงำโดยความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
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ร ูป ท ี่7 .3 6 ต ัว ล ะ ค ร ห น ุม าน จ าก ว รร ณ ค ด ีร าม เก ีย รต ท ี่ป งป อ น ด ์ม ัก จ ะ เร ีย ก ว ่าพ ี่ล ิง

ด้านการออกแบบตัวละครอ่ืนๆ ในการ์ตูนแอนิเมช่ัน ป้งปอนด์ ติ แอดเวนเจอร์ 
ภาค ผจญโลกแมลง คุณชัยพร พานิชรุทตัวงศ์ (อนิเมช่ันแมกกาชีน, ฉบับท่ี 10 ปีที่ 1:46-50) ได้ 
กล่าวไว้ว่า

“ แอนิเมเตอร์หรือคาแรคเตอร์ดีไซน์ รวมท้ังตัวพ่ีด้วย จำไม,ได้ว่าแมงช้างน้ี
หน้าตาเป็นยังไง รู้แต่ว่ามันอยู่ในดินแล้วกินมด แต่เราไม่เคยเห็นตัวจริง  ๆแต่พอเราไปเปิดหนังสือดู 
มันน่าเกลียดมากเหมือนกัน เด็กไม่น่าท่ีจะชอบเลย พ่ีก็เลยดีไซน์ตัวแมงช้างออกมาว่า ควรจะเป็น 
อย่างนี มีความน่ากลัวนิดนึง น่ารักนิดนึง คือแมงช้างในปงปอนด์มีตาเดียว แต่ในโลกธรรมดาจริง  ๆ
แมงช้างอาจมีสองตา เราดึงคาแรคเตอร์ในตัวแมงช้างไว้แต่เพียงว่าเราไม่เอาให้เหมือนจริงมาก ให ้
เป็นโลกจินตนาการ แล้วแมลงต่าง  ๆ ถ้าเอาตัวจริงๆมาหมดมันคงน่าเกลียด อย่างปลวก อย่างมด ก็ 
มานั่งดีไซน์กันใหม่ เป็นโลกอีกโลกหน่ึง เป็นสังคม เป็นโลกของแมลงท่ีเราใช้เอกลักษณ์ของแมลง 
สร้างข้ึนมา”

การออกแบบตัวละครแมลงในการ์ตูนแอนิเมช่ัน ปงปอนด์ ติ แอดเวนเจอร์ 
ภาค ผจญโลกแมลง ผู้ผลิตศึกษาเก่ียวกับแมลงต่าง  ๆ ในการออกแบบตัวแมลงก็ได้อ้างอิงจากความ 
เป็นจริงแต่ไม่ได้ออกแบบเหมือนจริงท้ังหมด ได้ลดทอนความน่ากลัวลงไป เน่ืองจากเป็นการผลิต 
เพ่ือกลุ่มเป็าหมายเด็ก การออกแบบตัวแมลงจึงมีการปรับเปล่ียนโดยดึงจุดเด่น เอกลักษณ์ของแมลง 
แต่ละตัวออกมา เพ่ือสร้างเป็นตัวละครการ์ตูนท่ีมีความน่ารัก และน่าสนใจ การเลือกนำเสนอ 
เร่ืองราวของแมลงดึงตูดความสนใจของผู้ชมเด็ก เน่ืองจากเด็กมักมีพฤติกรรมใกล้ชิดกับธรรมชาติ 
สนใจ อยากเอยากเห็นเร่ืองราวของสัตว์ นอกจากน้ันยังเป็นการสอดแทรกความแก่ียวกับแมลง ให ้
เด็กได้เรียนรู้ผ่านการชมภาพยนตร์การ์ตูน เช่น ตะขาบเป็นสัตว์ท่ีดุร้าย น่ากลัว จากฉากท่ีป้งปอนด์
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และครอบครัววิ่งหนีตะขาบ, 
ไหม้ป่า

จากฉากท่ีแมลงปอช่วยขนนํ้าดับไฟท่ี

รูปท่ี 7.37 ตัวละครการ์ตูนแมงช้างในรูปแบบ 2 มิติ 
มีตาสองข้าง

รูปที่7.39แมลงปอ

รูปท่ี 7.38 การออกแบบตัวละครการ์ตูนแมงช้างท่ี 
มีการพัฒนาเป็น 3 มิติ มีการปรับเปล่ียนสี มีตาช้าง 
เดียว มีลักษณะเหมือนมนุษย์

รูปท่ี 7.40 ต๊ักแตน, แมลงปอและมด

รูปท่ี 7.41 แมงบุมและตะขาบเป็นแมลงมีพิษมีตาเป็นประกาย ตุร้าย น่ากลัว
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7.3 ด้านเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่นเรื่อง แงปอนด์
ในที่นีจะกล่าวถึงกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น ปีงปอนด์ ติ แอดเวนเจอร์ ตอน 

ผจญโลกแมลง
7.3.1 เทคโนโลยีด้านการผลิต

การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น ป็งปอนด์ ติ แอดเวนเจอร์ ตอน ผจญโลกแมลง 
เทคนิคการผลิตแบบการ์ตูนแอนิฒชั่น 3 มิติ การเคลื่อนไหว 12 เฟรมต่อวินาที ซอฟแวร์ท่ีใช้ในการ 
ผลิต ผู้ผลิตเลือกใช้โปรแกรม มายา (Maya) ซึ่งเป็นซอฟแวร์ที่สตูดิโอผู้ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น
ต่างประเทศนิยมใช้ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น

กระบวนการผลิตเริ่มจากเลือกเนือเรื่องที่จะนำเสนอว่ามีเรื่องราว โครงเร่ืองเป็น 
อย่างไร เนือหาของภาพยนตร์การ์ตูนเรื่อง ป็งปอนด์ ตอน ผจญโลกแมลงนี้ เกิดจากการคิดเร่ือง 
ขึ้นมาใหม่โดยกำหนดให้เนือเรื่องมีความสนุกสนาน มีการผจญภัย, ความแปลกใหม่รวมไปถึง 
สอดแทรกความรู้ให้กับผู้ชมเด็ก ผู้ผลิตจึงออกความคิดให้ ตัวการ์ตูนเอกของเร่ือง ป็งปอนด์ ถูกย่อ 
ให้ตัวเล็กลง แล้วได้เข้าไปผจญภัยในโลกของแมลง คุณ ทวีวัฒน์ วานิชภิญโญ (สัมภาษณ์, 31 
มีนาคม 2548) ได้กล่าวถึงขันตอนการผลิต ดังนี

“กระบวนการในการผลิตก็เริ่มง่ายๆ เลย ก็คือ สมมติว่าเจ้าของ คุณวิธิต หรือ 
อาจจะเป็นลูกค้าของบริษัท เขาก็อยากจะทำปีงปอนด์ขึ้นมาเรื่องหนึ่ง โดยท่ีจะให้โจทย์กับเราว่า 
อยากได้ป็งปอนด์ภาคที่สนุก ต่ืนเต้น แล้วทีนี่ทางทีมก็ต้องมาประชุมกัน เพ่ือเชิญพวก Design กับ 
ทีม Production เข้ามาคุยว่า ภาคนี้เราจะต้องทำอะไรให้ปีงปอนด์มันมีจุดเด่น สนุก แล้วก็เร่ิมท่ีจะคุย 
กัน แล้วตอนนี้ก็เราก็จะให้ทาง Script Writer เขียนบทซอยออกมาว่าในแต่ละตอนเนี่ย จะมีการ 
ดำเนินเรื่องแบบไหน”

เมื่อไต้เนือหาของเรื่องที่จะผลิต ในขันตอนเตรียมการผลิต (Preproduction) ก็ 
มอบหมายให้ผู้เขียนบท (Script Writer)!ปเขียนเรื่องราวออกมาเป็นบทแต่ละตอน หลังจากท่ีได้บท 
มาแล้วก็นำบทที่ได้มาจัดวางสตอรี่บอร์ด (Storyboard) เพื่อกำหนดมุมกล้องที่จะใช้ในแต่ละฉาก, 
การกำหนดช่วงเวลา (Timimg) เพื่อกำหนดความสัมพันธ์ของเสียงกับการเคล่ือนไหวของตัวละคร 
ให้ตรงกัน, ออกแบบตัวละคร (Character Design) ออกแบบตัวแมลงแต่ละชนิด, ออกแบบฉากหลัง 
(Background Design)
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“เมื่อได้ Script เสร็จแล้วก็ต้องไปทำ Storyboard ก็จะเป็นลักษณะของเอา Script 
มาแบ่งเป็นภาพย่อยๆ ว่าภาพท่ีหน่ึง คัทนีคัทนีมีการดำเนินเรื่องแบบไหน ใช้มุมกล้องแบบไหน มุม 
กล้องว ิ่ง มาจากซ้ายขวา ต้องซูมกล้อง เขย่ากล้องไหมอะไรอย่างน ี ก็จะเป็นการบอก Timing คร่าว  ๆ
ให้ทาง Animator ทำว่า สมมติว่ามีคัทเน้ีย ปีงปอนด์คุยกับตัวละครตัวนี้ใช้เวลาเท่าไหร่ เป็น Timing 
คร่าวๆ เป็นไกด์ ไม่งันเราก็จะไม่รู้ว่า 1 นาที 1 วินาที ทำอะไรกันบ้าง พอไต้แล้วเราก็ต้องมาตีโจทย์ 
ว่าในแต่ละ View หรือในแต่ละ Location ของงานจะมีอะไรบ้าง จะต้องมี Character ก่ีตัว ตรงน่ี 
Designer เขาก็จะทำการสเก็ตให้ อย่างเช่นว่า ในโลกแมลงมีแมลงท้ังหมด 100 ชนิด เราก็ต้องมา 
น่ังสเก็ตทีละตัวว่าเราจะใช้ตัวไหน ตัวมด ตัวปลวก ตัวต๊ักแตน ตัวแมงช้างอะไรอย่างนี้ ทาง Design 
ก็ต้องมาหาว่า Character แต่ละตัวมีจุดเด่นจุดต้อยยังไง เพื่อที่จะเอามาทำให้เกิดเป็นเอกลักษณ์ตามที่ 
ทาง Storyboard เขาคิดมา Location แต่ละ Location อยู่ไหน อยู่ในบ้าน ในเครื่องบิน ในหมู่บ้าน 
แมลง รวมถึงเขาวงกตที่อยู่ในกระเบืองบ้าน เราก็ต้องคิดแต่ละ Design ออกมาจนจบ” (ทวีวัฒน์ วา 
นิชภิญโญ, สัมภาษณ์, 31 มีนาคม 2548)

ในส่วนของขันตอนการผลิต (Production) มีขั้นตอนท่ีเกี่ยวข้อง ดังน้ีคือ สร้าง 
Model, Texturing, Character Setuphละ Animation การสร้าง Model แอนิเมเตอรจะนำเอาฉากและ 
ตัวละครการ์ตูนที่ออกแบบไว้มาดัดแปลงโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ทำเป็นรูปสามมิติ เพ่ือตัว
ละครการ์ตูนจะไต้มีโครงสร้างและมีมิติ จากนี้นก็เป็นข้ันตอน Texturing เป็นการใส่สีให้ตัวละคร 
การ์ตูน โดยกำหนดทังเรื่องสี และลักษณะการตกแต่งพื้นผิวซึ่งสามารถลงรายละเอียดของวัสดุที่ 
ต้องการ (Menu Computer Idea, กรกฎาคม 2547:47) Character Setup หรือ Rigging คือการใส่ 
กระดูกให้กับตัวละครที่มีการเคลื่อนไหว และขันตอน Animation ในขันตอนนีแอนิเมเตอร์จะทำให้ 
ตัวละครการ์ตูนมีชีวิตขึนมาโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ทำให้ตัวละครต่างๆเคลื่อนไหวตามบทที่ 
กำหนดไว้ในสตอรี่บอร์ด (Story board)

“พอเสร็จแล้ว ทีม Production ก็จะเข้ามาเกี่ยวข้องรับงานต่อในส่วนของที่เป็น 
Animation ก็เริ่มตังแต่เม่ือทาง Design ออกแบบ Character มาให้ ฉาก หรือว่าตัวการ์ตูนหลายๆ ตัว 
ท่ีมีอยู่ในงาน แล้วก็เอาการ์ตูนไปวาด เอาตัวฉากตัวมาทำสร้างขึนมา ในรูปแบบ 3D ก็คือเอาเข้า 
โปรแกรม 3D ขึนแบบ ก็จะมีแบบ แล้วแต่ที่เขาให้มา อาจจะมีสัก 7 ตัว 10 ตัวก็คือกระจายงานกัน 
ไป ซึ่งในแผนกของ 3D ก็จะแยกย่อยไปแต่ละแผนกอีก แผนกย่อยในแผนก 3D ก็จะมี Modeler คือ 
จะเป็นลักษณะของคนท่ีเอา Model ท่ีเป็นภาพ สเก็ตขึนเป็นรูปทรง 3 มิติ หลังจากนัน พอไต้แล้วก็ 
จะส่งไปให้กับทีมทำ Texture ทีมทำ Texture ก็อาจจะเป็นคนเดียวกับคนทำ Modeler ก็ไต้ ก็คือการ 
ทำพ้ืนผิว ลายเส้ือ รอยสีผิวอะไรท้ังหลายแหล่ ก็ทำการเพ้นท์ Texture ลงในตัว 3D นะครับ พอเสร็จ
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ตรงน้ีแล้ว ก็จะมาถึงทีมอีกทีมมึง ทีมท่ีเรียกว่า Character Set Up พวกนีก็จะเป็นในส่วนของการที่ 
จะเอา Character พวกน้ีมาใส่กระดูก สมมติว่าเราได้มึงปอนด์แล้ว เราก็มาเขียน Joint ให้เขาว่ามีการ 
เคลื่อนไหวได้ยังไง หรือว่าต้องมีกระลูกตรงไหน ข้อศอกมีกระลูกตรงไหนก็มาทำการ Set Up เราก็ 
ใส่ตัวควบคุมลงไป คือเวลาที่เราเลือกจะได้มีขยับได้ง่ายๆ อะไรอย่างนี้ พอ Set Up ลงไปเสร็จ ก็จะ 
เป็นในส่วนของ Animator ก็จะเอา Character ที่เราทำมาขยับให้มันเกิดความเคลื่อนไหว”

นอกจากนันในขั้นตอนการผลิต (Production) ยังรวมไปถึงข้ันตอน Lighting, 
Render, Composit, Special Effect ข้ันตอน Lighting คือการจัดแสงและเงาให้กับช่วงเวลาต่างๆใน 
ฉากของการ์ตูนแอนิเมชั่น การ Rendering เป็นการคำนวณคุณสมบัติทังหมด เช่น แสง, เงา, การ 
สะท้อน ซ่ึงต้องแยก Render ตัวละครแต่ละตัว โดยแยกตามระยะของฉากทังหมด (Menu Computer 
Idea, กรกฎาคม 2547:47) ต่อไปก็คือ ขันตอน Composit คือการนำตัวละครและฉากหลังที่แยกไว้ 
เป็นช้ันๆ (Layers) มารวมกันและทำการใส่เทคนิคพิเศษ (special Effect) ให้เป็นภาพยนตร์การ์ตูน 
ที่สมบูรณ์

“ก็มาถึงในส่วนของ Lighting ก็จะมาเป็นส่วนในการจัดแสง Lighting ก็คือเรา 
ต้องการกำหนดแสงหลัก ว่าเราต้องการใช้แสงมาทางทิศทางนี อารมณ์ของภาพตอนเท่ียง ตอนเย็น 
ตอนกลางคืน เราก็มากำหนด Timing ของเวลาก่อน พอได้แล้วก็จะทำการแยก Layer ในกรณีการ 
แยก Layer ก็ต้องมาแยกว่า Character เป็นตัวหลักหรือเปล่า หรือว่าเป็น Background, Foreground 
หรือว่าเป็นตัวประกอบ แล้วก็ Render แยกทีละตัวเพื่อที่จะเอามา Compose ทีหลัง เพ่ือท่ีการ 
Compose จะทำให้เราแก้ไขค่าสี การใส่ Effect การทำเบลอ การทำระยะ เราก็จะทำได้จากการไล่ 
Render ทีละตัวๆ จนถึงสุดท้ายแล้ว เมื่อเราได้ Guide Render ออกมาเป็นภาพแล้ว เราก็จะเอามา 
รวมกัน Composit ก็จะมีทีมอีกทีมมึง ซึ่งเป็นแผนกท่ีจะ Compose อย่างเดียว ก็คือเอาภาพท่ีเรา 
Render มารวมกัน ใส่ Effect!ส่ระเบิด ใส่ควัน ใส่หมอก แก้สี ต้องมีระเบิดปีงมึง ควันด้วย ก็จะเป็น 
หน้าท่ีของแผนก Composite มารวมจนจบ จนจบแล้วเราก็เอา Put ท่ีเราได้เน่ีย Render ออกมาเป็น 
Sequence เพอส่งไปททาง Post-production”

ขันตอนสุดท้ายของการผลิตภาพยนตร์การ์ตูนคือ ขันตอนหลังการผลิต
(Postproduction) ในข้ันตอนน้ีจะมีการแก้ไขภาพยนตร์การ์ตูนครังสุดท้าย ก่อนท่ีจะนำไปตัดต่อ 
และใส่เสียง จนกระท่ังเป็นการ์ตูนแอนิเมช้ันท่ีเสร็จสมบูรณ์
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“Post-production ก็มีหน้าที่เอาภาพเหล่านี้มา Edit ก็คือการเอาภาพท่ีเรา 
Render ออกไปตัดต่อ ยืดเวลาเฟดอิน-เฟดเอ้าท์ แล้วก็ดู Timing ว่ามันเยอะเกินไป น้อยเกินไปตัด 
ออก พอทาง Post-production edit เสร็จแล้ว เราก็จะส่งไปทางให้ฟิล์มทำเสียง ทำเสียงก็จะเป็น 
ลักษณะของการหาคนพากย์ นักแสดงแต่ละตัวว่ามีบุคลิกยังไง มีอารมณ์แบบไหน ก็เอานักพากย์มา 
พากย์ตามเสียงตัวละครที่เราทำการเคลื่อนไหวไว้ให้มันตรงกัน แล้วก็รวมถึงการทำดนตรีประกอบ 
การทำ Sound effect ทั้งหมดฒี่ยเอามารวมกันให้เป็นงานที่เสร็จ แล้วก็เอาไปตามแต่ละสื่อที่เราจะ 
นำเสนอ เป็น DVD ห!อว่า VCD, DSH ก็เป็นอันจบในกระบวนการทำงานทั้งหมด”

กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเร่ือง ปงปอนด์ ในส่วนของ การกำหนด 
ความคิดหลักของภาพยนตร์, การคิดเนื้อเร่ือง, การกำหนดกลุ่มเป้าหมาย มีลักษณะเช่นเดียวกันกับ 
การผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นแบบดั้งเดิม (Traditional Cel Animation) แต่ในส่วนขั้นตอนการ
เตรียมการผลิต (Preproduction) เช่น การออกแบบตัวละคร, ฉาก ฯลฯ ก็สามารถท่ีจะออกแบบลง 
บนเครื่องคอมพิวเตอร์ได้เลย ขั้นตอนการผลิต (Production) เช่น การขึ้นตัวแบบ (Model), การใส่ 
กระดูกให้กันตัวละคร (Rigging) ฯลฯ จนกระทั่งขันตอนหลังการผลิต (Postproduction) เป็น 
กระบวนการผลิตที่ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการดำเนินการผลิตทังสิ้น กระบวนการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมช่ัน เร่ือง ปงปอนด์ เป็นการผลิตตามมาตรฐานสากลตามแบบการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น 
ท่ัวไป

7.3.2 วัสดุอุปกรณ์ด้านการผลิต
กระบวนการผลิตใช้ระบบคอมพิวเตอร์ในการผลิตและประมวลผลทังหมด 

วัสดุ อุปกรณ์ด้านการผลิต จึงใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์และโปรแกรมในการผลิต

7.3.3 ปีจจัยด้านเวลาในการผลิต
ป็จจัยด้านเวลาในการผลิตเพื่อออกอากาศ ทวีวัฒน์ วานิชภิญโญ (สัมภาษณ์, 31 

มีนาคม 2548) ได้กล่าวไว้ว่า

“เราต้องส่งเดือนต่อเดือน 1 เดือนเราต้องทำให้ได้ 1 ตอนมีท้ังหมด 11 นาที ซ่ึง 
ตรงนีมันเป็นอะไรที่ค่อน1ข้างจะ Rush มาก เร่งรีบมาก 1 เดือน ทีม Animate สามารถเคล่ือนไหว 1 
ตอนต้องใช้เวลาแค่ 2 อาทิตย์ หลังจากทันทาง Time Writing, Rendering ต้องมาทำงาน ซ่ึงเอาภาพ 
แต่ละภาพมาคำนวณ แล้วเฟรมก็จะออกมาทีละเฟรม ซ่ึง 1 ตอนอาจจะมีภาพทังหมดเป็นหม่ืนๆ 
ภาพในการ Render นะครับ ทำให้บางครั้งการที่จะกลับมาแก้ไขงานที่ Render ไปแล้วมีความล่าช้า
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เกิดข้ึน อย่างเช่น Render ตรงนีแสงไม,ได้ หรือว่าภาพไม่ได้ เราก็ต้องมา Render กันใหม่ ทำให้เวลา 
ในการทำงานมันก็ต้องมีป็ญหา บางท่ีก็ Load กัน ไม,ได้หลับไม่ได้นอน เพื่อที่จะแก้ไขงานตัวนีให้ 
ทันเวลา แต่จริงๆของเราน่ี เวลาตอนของเราผลิต สมมติว่าเราออกช่อง 3 แต่เราไม่ได้ผลิตตอนต่อ 
ตอนเพ่ือออก ก็คือต้องเก็บสต๊อกไว้เลยอย่างน้อยๆ 8 ตอน ไม'อย่างน้ันมันจะไปมีปีญหากระทบกับ 
ทางช่อง ว่าถ้าเราทำไม่ทันการออกอากาศมันจะมีใ]ญหาทีหลัง มันไม่ดีด้วย คือตรงนี้เรากังวลแล้วก็ 
ต้องระวังมากๆ”

การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปีงปอนด์ ผลิตล่วงหน้าก่อนที่จะออกอากาศ 8 
ตอน (Stocks) แม้ว่ากระบวนการผลิตใช้ระบบคอมพิวเตอร์ในการผลิตทั้งหมด แต่บางข้ันตอนการ 
ผลิตก็ยังประสบปีญหา เช่น การ Render (การคำนวณคุณสมบัติทั้งหมด เช่น แสง, เงา, การสะท้อน 
ซ่ึงต้องแยก Render ตัวละครแต่ละตัว โดยแยกตามระยะของฉากทังหมด) เน่ืองจากต้องใช้เครื่อง 
คอมพิวเตอร์คำนวณและประมวลคุณสมบัติของภาพทังหมดในการ์ตูนแอนิเมชั่น เป็นข้ันตอนท่ีใช้ 
ระยะเวลาค่อนข้างนานในการคำนวณและประมวลผล เพราะฉะน้ันหากข้ันตอนการ Render เสร็จ 
สมบรูถ!ไปแล้ว แต่ภาพท่ีออกมายังไม่เรียบร้อยและต้องการแก้ไขก็ต้องเรียกภาพที่บันทึกไว้ใน
เครื่องคอมพิวเตอร์ขึ้นมาแก้ไขและไป Render ใหม่ ซึ่งข้ันตอนการ Render!ช้เวลานาน แต่ 
กระบวนการผลิตโดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ก็ยังใช้ระยะเวลาน้อยกว่ากระบวนการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมชั่นแบบดังเดิม (Traditional Cel Animation) ซึ่งหากต้องการแก้ไขก็ต้องวาดขึ้นใหม่ทั้งหมด

7.4 การผลิตเชิงธุรกิจอุตสาหกรรมของบริษัท วิธิตา แอนิเมช่ัน จำกัด
7.4.1 ต้านการผลิต

7.4.1.1 ต้านบุคลากร
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ตารางท่ี 7.1 แสดงรายชื่อบุคลากรผู้ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ป็งปอนด์ตอนผจญโลกแมลง

ตำแหน่งหน้าท่ี ความรับผิดชอบ ช่ือ
Executive Producers (ผู้อำนวยการผลิต) บันลือ คุตสาหจิต 

วิชิต คุตสาหจิต 
โชติกา คุตสาหจิต

Director (ผู้กำกับ) ชัยพร พานิชรุทติวงด์
Producer (ผู้ควบคุมการผลิต) มาลิวร เตียนโพชิทอง 

สุภาวดี อินสือ
Original Characters ( ผู้ออกแบบตัวละครการ์ตูน ปีงปอนด์ ใน 
หนังสือการ์ตูนมหาสนุก)

ภักดี แสนทวีสุข

Script & Storyboard (เขียนบทและสตอร่ีบอร์ด) ทวีศักด์วิริยะวรานนท์
Characters (ออกแบบตัวละครการ์ตูน) นิวัฒน์ทองสุข
3D Animation (นักวาดการ์ตูนแอนิเมช่ัน 3 มิติ) กิตติ รุจิเรกานุสรณ์ 

ธรวิชญ์พานิชรุทติวงศ์ 
ศรัณย์ มาศเกษม 
โสภณ จักเดชไชย 
กุลพงษ์ไวยามัจมัยกุล 
ทวีวัฒน่ วานิชภิญโญ 
กองพล พุทธวงศ์ 
วิภาษ มหาดำรงศ์กุล 
ปรมา งามสมทรัพย์ 
เดชา งามเลิศนภาภรณ’ 
ธีระศุกติ โพธวิจิตร 
พีรพงท์ หมู่วรวิชญ์ 
ภัทระ บุธาวาศ

Editor (ตัดต่อและแก้ไข) ชัยพร พาณิชรุทติวงศ์ 
กวิน เตรัตนชัย

Lyric (แต่งเน้ือร้อง) ก่ิงกาญจน์ แก้วพรหมมาลย์
Melody (แต่งทำนอง) รักษ์ศักดิ น้อยจันทร์
Music & Sound Effect (ดนตรีและเสียงประกอบ) ศิวณัติ เสาวรส 

อุกฤษฏ์เตียสุวรรณ 
ศิระ สุขพัฒน์ธี

Final Mix & Post Production Vithita Animation
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บุคลากรผู้ผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่นของบริษัท วิธิตา แอนิเมช่ัน จำกัด มี 
จำนวนทังหมด 60 คน ซึ่งเป็นหน่วยการผลิตท่ีมีขนาดกลาง บุคลากรทังหมดรับผิดชอบงานในส่วน 
ของการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นทังแบบ 2 มิติ, 3 มิติและรับจ้างผลิตงานแอนิเมชั่น, ภาพยนตร์การ์ตูน 
โฆษณา บุคลากรของบริษัทเป็นพนักงานประจำทั้งหมด บุคลากรผู้ผลิตมีท้ังบุคลากรผู้ท่ีมี
ประสบการณ์เชี่ยวชาญด้านการผลิตเและบุคลากรใหม่ๆที่ยังไม่ค่อยมีประสบการณ์ด้านการผลิต

“ทางบริษัทก็จะมีระดับ Senior แล้วก็ Junior เพ่ือบางครั้งเราก็ต้องพัฒนา 
เด็กใหม่ๆ ข้ึนมาบ้าง บางทีเด็กกลุ่มนีก็มาจากเด็กที่เพิ่งเรียนจบแล้วก็มีความสามารถสูง เราก็เรียกตัว 
มาพัฒนาเขาให้เก่งขึน ก็มี Junior กับ Senior ผสมกันไป ไม,ใช่ Senior หมดทุกคนครับ มีเด็กน้องๆ 
บางทีน้องๆ จบมาก็อยากทำงานนี แต่ไม่มีโอกาสเข้ามา คือเป็น Senior เก่งหมดเลย น้อง  ๆ เขาก็จะ 
ไม,มีโอกาสพัฒนา ก็ต้องมีแบบ Junior เข้ามาบ้าง” (ทวีวัฒน้ วานิชภิญโญ, สัมภาษณ์, 31 มีนาคม 
2548)

บุคลากรฝ่ายผลิตของบริษัท วิธิตา แอนิเมช่ัน แบ่งออกได้ 2 ฝ่าย คือฝ่าย 
ที่รับผิดชอบงานแอนิเมชั่น 2 มิติและฝ่ายท่ีรับผิดชอบงานแอนิเมช่ัน 3 มิติ โดยบุคลากรผู้รับผิดชอบ 
ในส่วนของการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง ปงปอนด์ เทคนิคการผลิตแบบ 3 มิติ มีประมาณ 45 คน

ด้านการบริหารจัดการงานการผลิตแอนิเมชั่นของบริษัท บุคลากรเป็น 
พนักงานประจำและมีการแบ่งตำแหน่งหน้าที่ในการปฏิบัติงานอย่างชัดเจน ส่วนใหญ่แล้วทาง
บริษัทก็จะมีการวางแผนจัดการให้บุคลากรของบริษัทรับผิดชอบงานการผลิตให้มีคุณภาพตาม 
กำหนดเวลา

“จร ิงแล ้วม ัน อย ู่เป ็น บ างช ่วง อย ่างบ างช ่วงจะม ีงาน เข ้าม าเยอะม าก  ใน  

กรณ ีท ี่ม ีงาน เข ้าม าเยอะ จร ิงๆ แล ้ว เราจะม ีการจ ัด ส รรเวล า ม ีก ารว างแ ป ล น ข อ งงาน แต ่ล ะ งาน ไว ้ คือ 

ถ ้าช ่ว งไห น ท ี่ง าน ม ัน โห ล ด ม าก ๆ  งาน เข ้าม าเยอ ะม ากๆ อาจจะม ีบ างส ่วน ท ี่เรา Outsource อ อ ก ไป  
แ ต ่ว ่างาน Outsource จะเป ็น งาน ท ี่เราจ ัด  ค ือ เร าต ้อ งด ูก ำล ัง ใน บ ้าน ก ่อ น  ค ือ ถ ้าว ่าก ำล ังงาน ใน บ ้าน ม ัน  
ไม ่ได ้ห น ัก ห น าถ ึงข ัน  Outsource เราก ็ไม,อยาก Outsource ค ือ 1 ป ระเด ็น เร ื่อ งล ูก ค ้า  ความ ไว ้วางใจ  

อ ะไรอย ่างง ี ท ังห ล าย แห ล ่ ส ่วน ให ญ ่งาน ท ี่เราร ับ ม าท ำจ ะท ำเอ ง แล ้วม ีการ เน ้น ไป ท ี่ก ารวางแผ น งาน  

ที่ด ี ว ่าป ร ิม าณ ข น าด น ี้ท ำได ้ข น าด ไห น  ห ร ือ ว ่าอ ะไร  ย ังไง อย ่างส ม ม ต ิว ่างาน ส ่วน ให ญ ่ส ม ม ต ิม ีงาน  
ใน บ ้าน ท ี่อ าจ จ ะ ไม ่ได ้ร ีบ เร ่งต ่ว น ม าก  แต ่ว ่า เป ็น งาน ท ี่เน ้น ค ุณ ภ าพ  พ อม ีเวลา เราก ็จะพ ักอ ัน น ี้ไว ้ก ่อน  
มาท ำงาน  Production ท ี่เป ็น งาน  Job งาน Production เข ้าม าก ่อน คะ แต ่จร ิงๆ  แล ้วม ีการวางแผ น ท ี่ด ี
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พ อสมควร ป ็ญ ห าน ี้อ าจ จ ะไม ่ได ้เก ิด ข ึน ม าก  ไม ่ได ้เป ็น ป ีญ ห าส ำค ัญ ต ่อ อ งค ์ก ร ” (วร ีพร รอดพ ล, 
ส ัม ภ าษ ณ ์, 29 เมษายน 2548)

อ ย ่างไรก ็ต าม เน ื่อ งจ ากก ารร ับ จ ้างผ ล ิต งาน ด ้าน แอ น ิเม ช ั่น อ าจ ม ีงาน เข ้า  

ม าใน ป ร ิม าณ ท ี่ไม ่แ น ่น อ น  ใน ก ร ณ ีท ี่ม ีงาน ใน ป ร ิม าณ ม าก  บ ุค ลากรผ ู้ผ ล ิต ท ี่ม ีอย ู่ป ระม าณ  60 คน ซึ่ง 

เป ็น ห น ่วยผ ล ิต ข น าด กลาง ต ้องร ับ ผ ิด ช อ บ ก ารผ ล ิต ท ัง ใน ส ่วน ข องการผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ข อง
บ ร ิษ ัท เอ งให ้ม ีค ุณ ภ าพ ต าม ม าต รฐ าน ส าก ล  แ ล ะ ใน ส ่ว น ข อ งก ารร ับ จ ้างผ ล ิต งาน ให ้ก ับ ล ูก ค ้า , ร ับจ ้าง 

ท ำภ าพ ยน ต ร ์โฆ ษ ณ า ฯลฯ บ ุคลากรผ ู้ผล ิตท ี่ม ีเพ ียง 60 คน ไม ่อาจจะรองร ับ ก ารผ ล ิต ท ั้งห ม ด ได ้ต าม  

เวลาท ี่ม ีอย ู่อย ่างจำก ัด  ท ำให ้ต ้อ งไป ว ่าจ ้างบ ุค ล าก ร น อ ก บ ร ิษ ัท  บ ุคลากรท ี่ม ีอย ู่อย ่างไม ่เพ ียงพ ออาจม  ี

ผลต ่อค ุณ ภาพ ของงาน  แ ล ะ ย ัง ท ำให ้งาน เก ิด ค ว าม ล ่าช ้าได ้

7 .4 .1 .2  ด ้าน งบ ป ระม าณ
บร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด เป ็น บ ร ิษ ัท ใน เค ร ือ ข อ งบ ร ิษ ัท  บ รรล ือ  

ส าส ์น  บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน ข ายห ัว เราะ  แ ล ะ ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน ม ห าส น ุก  ห น ังส ือ การ ์ต ูน ท ี่ได ้ร ับ  
ค ว าม น ิย ม แล ะ เป ็น ท ี่ร ู้จ ัก อ ย ่างแพ ร ่ห ล าย ใน ป ระ เท ศ ไท ย  ด ังน ั้น เง ิน ท ุน ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  

เร ื่อง ป ง ป อ น ด ์จ ึงได ้ร ับ ก ารส น ับ ส น ุน จ าก บ ร ิษ ัท  บ รรล ือ ส าส ์น  ป ระก อ บ ก ับ บ ร ิษ ัท  ว ิธ ีตา แอน ิเมช ั่น  

จำกัด ม ีรายได ้ส ่วน ห น ึ่งม าจาก ร ับ จ ้างผ ล ิต งาน ด ้าน แอน ิเม ช ั่น  2 มิต ิ และ 3 มิต ิ ภาพ ยนตร ์การ ์ต ูน  

โฆ ษ ณ า จาก Agency ท ังใน ป ระ เท ศ แล ะ ต ่างป ร ะ เท ศ  จ ึงท ำให ้ท างบ ร ิษ ัท ฯ ส าม ารถ จ ัด ห าเง ิน ม า  

ลงท ุน ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง บ ัเงปอนด ์

“ปงปอนด์ ดิ แอนิเมชั่น ภาคตะลุยโลกอนาคต ทังเร่ือง 10 ล้านบาท ใช  ้
เงินทุนหนักไปทาง ก็คงในเรื่องของงาน Production แล้วก็การเล่นกิจกรรมทางการตลาดด้วยคะ 
เพราะว่าเรามี Road Show มีโน,นมีนึ่แต่ว่าในส่วนของกิจกรรมการตลาดมันก็มีหลายๆ อย่างเข้ามา 
สนับสนุนด้วย แต่มันก็คือเน้นหนักท่ี Production เพราะว่าเราเน้นคุณภาพในการผลิต” (วรี-พร รอด 
พล, สัมภาษณ์, 29 เมษายน 2548)

การลงทุนผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น มักจะใช้งบประมาณลงทุนที่สูง
เนื่องจากมีค่าใช้จ่ายหลายส่วนด้วยกัน ไม่ว่าจะเป็นค่าจ้างบุคลากร, ค่าวัสดุอุปกรณ์ เช่น เคร่ือง 
คอมพิวเตอร์, ซอฟแวร์โปรแกรมคอมพิวเตอร์, ค่านำ, ค่าไฟ ฯลฯ รวมไปถึงค่าใช้จ่ายในการทำ 
การตลาด การลงทุนด้วยเงินทุนท่ีสูงย่อมมีความเส่ียง การลดความเส่ียงคือแสวงหา พันธมิตรทาง 
ธุรกิจเพ่ือช่วยสนับสนุนด้านเงินทุน อย่างไรก็ตามการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันเรื่อง ปงปอนด์ ผู้ผลิต
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ไม,ได้ไปแสวงหาความร่วมมือจากเหล่าผู้สนับสนุน (Sponsor) งบประมาณที่ใช้ในการผลิตมาจาก 
การลงทุนของบริษัท วิธิตา แอนิฒชั่น จำกัด ทังหมด

7.4.2 ด้านการตลาด
7.4.2 การดำเนินการด้านการตลาดสำหรับผู้ชมในประเทศ มีดังนี้

7.4.2.1.1 จัดจำหน่ายให้กับสถานีวิทยุโทรทัศน์
การ์ตูนแอนิเมชั่นเร่ือง ปงปอนด์ ไม่ว่าจะเป็นการ์ตูน 

แอนิเมชั่นป็งปอนด์ ดิ แอนิเมชั่น 3 มิติ ภาคตะลุยโลกอนาคต, การ์ตูนแอนิเมช่ัน 2 มิติ เร่ือง ปง 
ปอนด์ เตอะ ซี'รีส์, การ์ตูนแอนิเมช่ัน 3 มิติ ปงปอนด์ ดิ แอดเวนเจอร์ ตอน ผจญโลกแมลง ล้วน 
ออกอากาศทางสถานีวิทยุโทรทัศน่ไทยทีวีสีช่อง 3 เนื่องจากสถานีวิทยุโทรทัศน์ไทยทีวีสีช่อง 3 มี 
นโยบายสนับสนุนการเผยแพร่ภาพยนตร์การ์ตูนไทยอยู่แล้ว ทางบริษัทวิธิดา แอนิเมช่ัน จึงมีโอกาส 
ที่จะจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปงปอนด์ เพื่อออกอากาศยังสถานีวิทยุโทรทัศน์1!ทยทีวีสี 
ช่อง 3 นอกจากนัน การ์ตูนแอนิเมชั่น ปงปอนด์ ติ แอนิฒชั่น 3 มิติ ภาคตะลุยโลกอนาคต ยังได้ออก 
ฉายทางโรงภาพยนตร์ Imax ด้วย

“ด ังแ ต ่แ ร ก ๆ  เลย ป งป อน ด ์ท ี่ม ีการต ิวก ัน  ต อน น ัน ท ี่ก ระแส ม ัน  

ม าแล ้วท างช ่อง 3 ส น ใจ ว ่า  ค ุณ ใช ่ ค ุณ ท ำก าร ์ต ูน ไท ยน ะ แ ล ้ว ก ็ส น ับ ส น ุน ก าร ์ต ูน ไท ย ด ้วย  แล ้วก ็เป ็น  
ก ระแส ท ี่แรงพ อ ส ม ค ว รท างช ่อ ง  3 ก ็เล ย ให ้โอ ก าส ให ้เว ล า เร า  เราถ ึงได ้ฉ ายท างช ่อ ง 3 แล ้วก ็ม ีการ  

ต ิด ต ่อ ก ัน ม าเร ื่อ ยๆ  ใน ล ัก ษ ณ ะ พ อ ป งป อ น ด ์ล งช ่อ งน ี้ เราก ็จ ะ เห ็น ป งป อ น ด ์ต ล อด ท ี่ช ่อ ง  3 ม ัน เหม ือน  

เป ็น พ ัน ธ ะ ผ ูก พ ัน ท างใจ อ ะ ไร อ ย ่างน ี” (วรีพร รอดพ ล, ส ัม ภ าษ ณ ์, 29 เมษายน 2548)

7.4 .2 .1 .2  จ ัด จำห น ่ายใน ร ูป แบ บ  Hom e V D O /D V D
ช ่องท างการจ ัด จำห น ่ายท ี่เพ ิ่ม ม ากข ึ้น ค ือ  การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิ 

เมช ั่น  เร ื่อง ป งป อ น ด ์ท ุก ภ าค ใน ร ูป แบ บ  Hom e V ideo โด ยผ ล ิต เป ็น  แผ ่น  VC D  ออกวางจำห น ่ายตาม  

ร ้าน จำห น ่าย แผ ่น ภ าพ ยน ต ร ์ท ั่วไป

7.4.2.1.3 จ ัด จำห น ่ายใน ร ูป แบ บ ส ิน ค ้าท ี่พ ัฒ น า,ด ัด แป ลงม าจ าก ต ัวละค ร
การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น

เน ื่องจาก ต ัวล ะค รการ ์ต ูน  ป งป อ น ด ์ (Character) เป ็น ท ี่ร ู้จ ักและ  

ได ้ร ับ ความ น ิยม  จากการเผ ย แพ ร ่การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง ป งป อ น ด ์ ท างโท ร ท ัศ น ์ ด ังน ันจ ึงม ีผ ู้สน ใจ
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ด ัด แป ล งต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน ป ็งป อ น ด ์ไป ว างบ น ส ิน ค ้าข อ งต น  โดยการต ิดต ่อขอซ ื้อล ิขส ิท ธ ิต 'วการ ์ต ูน  

ป ง ป อ น ด ์ จากบ ร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แอ น ิฌ ช ั่น

“ส ม ม ต ิว ่าค ุณ ม ีกระป ้องน ํ่าแต 'ไม ่ม ีต ราอะไรไป ต ิด เลย  อย่าง
ย ี่ห ้อ ช ื่อร ้าน ข อ งค ุณ  ค ุณ จ ะม ีค ว าม เส ึก ว ่าท ำย ังไงส ิน ค ้า เราจ ะ เป ็น ท ี่ร ู้จ ัก  ค ุณ ม าข อท างพ ี่ว ่าอยากจะ  
ข อ ซ ือ ล ิข ส ิท ธ ิป งป อ น ด ์ไป เพ ี่อ ท ี่ไป อ ย ู่บ น ส ิน ค ้าข อ งค ุณ  เราก ็ค ุย ก ัน ใน ล ัก ษ ณ ะข อ งการต ิวซ ื้อ
ล ิข ส ิท ธ ึ๋ใป  น ั่น ค ือ เป ็น ใน ล ัก ษ ณ ะ ข อ งร ูป แ บ บ ส ิน ค ้าล ิข ส ิท ธ ิ เราก ็จ ะม ีก ารแบ ่งแช ร ์เร ื่อ ง เป อ ร ์เซ ็น ต ์ 
ก ัน ,, (วร ีพร รอดพ ล, ส ัม ภ าษ ณ ์, 29 เมษายน 2548)

น อ ก จ าก าร1ข ายล ิขส ิท ธ1ห ้แค ้ผ ู้'ท ี่ส น ใจแล ้ว  บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ย ังได  ้
ผ ล ิต ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ท ี่ด ัด แป ลงม าจากต ัวละค รการ ์ต ูน  ป ง ป อ น ด ์ ออก ม าวางข ายต าม ร ้าน ค ้าท ั่ว ไป  เช ่น  

กระเป ้า, แก ้ว น ำ, กระต ิก น า, เส ื้อย ืด  และผ ล ิต  เกม ซ ึ่งด ัด แป ลงม าจากต ัวละค รการ ์ต ูน ป งป อน ด ์ด ้วย

รูปท่ี 7.42 กระเป้า, แก้วนา, เส้ือท่ีดัดแปลงมาจากตัวละครการ์ดูนปีงปอนด์
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รูปท่ี 7.43 ปงปอนด์ในรูปแบบของเกมคอมพิวเตอร์

7.4 .2 .1 .4  การส ่ง เส ร ิม การต ลาด
คุณ วรีพร รอดพ ล (ส ัม ภ าษ ณ ์, 29 เมษายน 2548) ได ้กล ่าวถ ึง  

การส ่ง เส ร ิม ก ารต ลาด  (Promotion) ให ้ก ับ ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  ป ง ป อ น ด ์ ด ังน ี้

“เราม ีก ิจกรรม ท างการต ลาด ค ะ ป งป อน ด ์ม ีก ิจกรรม ท าง
การต ลาด ต ลอด เวลา เน ื่องจาก เราเป ็น ส ิน ค ้า  เป ็น แบ รน ด ์ก าร ์ต ูน ท ี่เห ้น ค วาม จ ร ิงจ ัง ใน การส ร ้าง  
แ บ ร น ด ์ ฉ ะน ั้น พ อ ป งป อ น ด ์อ อก ม า เราไม ่ใช ่แค 'เป ็น ห น ัง เราม ีล ิขส ิท ธ ์ต าม ม าเป ็น  100 Items หลาย  
ร ้อยรายการ เราม ีก ิจกรรม ท างการต ลาด  ค ือ ไป พ บ น ้อ ง ๆ  ตามต ่างจ ังห ว ัด  ไป  Road Show  ไป  M eet 
and Greet”

บ ร ิษ ัท  ว ิธ ีตา แอน ิเม ช ั่น จำก ัด  ม ีก ารส ่ง เส ร ิม ก ารต ลาด โด ยจ ัด  
ก ิจ ก รรม ท างก ารต ล าด ให ้ต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน ป งป อ น ด ์ใน ร ูป แบ บ ต ัว ก าร ์ต ูน  (M ascot) อ อกไป พ บ ผ ู้ช ม  

เด ็กกล ุ่ม เป ็าห ม ายต าม จ ังห ว ัด ต ่างๆ  ซ ึ่ง เป ็น ว ิธ ีย ํ้า เต ือ น ผ ู้ช ม เด ็ก ให ้ระล ึก ถ ึงต ัวละค รก าร ์ต ูน  ป ง ป อ น ด ์
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รูปท่ี 7.44 การจัดโปรโมทผลงานการผลิตภาพยนตร ์
การ์ตูนแอนิเมช่ันของบริษัท วิชิต าแอนิฌชั่น

รูปท่ี 7.45 ตัวการ์ตูน (Mascot) ปงปอนด์

บริษัท วิธิตา แอนิฌชั่น มีการดำเนินการด้านการตลาดสำหรับผู้ชมในประเทศ 
อย่างเป็นระบบและครบวงจร คือ จัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมช่ันเรื่อง ป้งปอนด์ ทุกๆภาคให้กับสถานี 
วิทยูโทรทัศน์ไทยทีวีสีช่อง 3 เพื่อออกอากาศทางโทรทัศน์, เพ่ิมช่องทางการจัดจำหน่าย โดยผลิต 
การ์ตูนแอนิเมช่ันเรื่อง ปงปอนด์ ในรูปแบบ Home Video Entertainment, การต่อยอดทางธุรกิจ ขาย 
ลิขสิทธิ”!ตัวละครการ์ตูน ปงปอนด์ ให้กับผู้สนใจซ้ือลิขสิทธ นำตัวละครการ์ตูนปงปอนด์ไปผลิต 
เป็นเกม, ส่งเสริมการตลาด (Promotion) โดยจัดกิจกรรมทางการตลาด (Event Marketing) ให้ตัว 
ละครการ์ตูน ปงปอนด์ ออกไปพบกลุ่มเด็กๆ ตามสถานท่ีต่างๆ แม้ว่าการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น 
เร่ือง ปงปอนด์มีด้นทุนการผลิตที่สูง แต่เมื่อมีช่องทางสร้างรายได้ให้กับบริษัทหลายช่องท่าง ซ่ึง 
การดำเนินการด้านการตลาดเหล่านี้ก็สามารถเพิ่มรายได้ให้ทางบริษัทฯเพิ่มเติมนอกเหนือจากการ 
จัดจำหน่ายให้กับทางสถานีโทรทัศน์อย่างเดียว

7.4.2.2 การดำเนินการด้านการตลาดสำหรับผู้ชมต่างประเทศ มีตังนี้
7.4.2.2.1 จัดจำหน่ายให้กับสถานีโทรทัศน์ เคฒิ้ลทีวี ประเทศ ฮ่องกง 

บริษัท วิธิตา แอนิเมชน จัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมชั่น 
ปงปอนด์ ติ แอนิเมช่ัน ตอน ตะลุยโลกอนาคต, ปงปอนด์ ติ แอดเวนเจอร์ ตอน ผจญ โลกแมลง 
ให้กับสถานีโทรทัศน์เคเบิลทีวี ประเทศฮ่องกง

7.4.2.2.2 การส่งเสริมการตลาด
การ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง ปึงปอนด์ มีโอกาสได้ไปฉายยัง 

ต่างประเทศ โดยผ่านทางช่องทางต่างๆ ตังนี้
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ส่งผลงานไปประกวดการจัดแสดงผลงานที่ผลิตด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มายา (Maya)

“ปงปอนด์เน่ีย ถ้าในแถบอเมริกามีคนเคยเห็นปงปอนด์หรือ 
ยัง เคยเห็นแล้ว เพราะว่าในโปรแกรมมายา คือบริษัทมายาเขาจะมีวางจำหน่ายทั่วประเทศ มีตัวแทน 
จำหน่าย แล้วเขาก็คัดเลือกผลงานที่เด่นๆ ของแด่ละประเทศเข้าไป โดยผลงานต้องใช้โปรแกรม 
มายาในการผลิต Production บัน แล้วทีนีในส่วนของปงปอนด์เราก็ใช้โปรแกรมมายาเหมือนกัน 
แล้วเราก็ได้รับคัดเลือกไป คงมีหลายๆ ท่ีได้รับคัดเลือกไป แด่ว่าทางมายาที่อเมริกาเขาจะเลือกอีก 
ทีนึงว่าเขาจะตัดตรงไหนลงในโชว์วิวของเขา ซึ่งปงปอนด์ก็ได้ลงในโชว์วิว น่ีก็เปีนส่วนภูมิใจ 
ส่วนบึง แล้วก็เป็นตัวบอกมาตรฐานงาน การทำงานของเราได้ว่าเราก็เป็นที่ยอมรับแล้ว” (วรีพร 
รอดพล, สัมภาษณ์, 29 เมษายน 2548)

โปรแกรมมายา (Maya) เป็นโปรแกรม (Software) ท่ีมี 
ชื่อเสียงและนิยมใช้ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นแบบ 3 มิติ เนื่องจากบริษัทผู้ผลิตโปรแกรมมายามี 
การจัดแสดงผลงานทางแอนิเมชั่นที่ใช้โปรแกรมมายาในการผลิต การ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง ปงปอนด์ 
ซึ่งใช้โปรแกรม มายา เป็นหลักในการผลิต จึงได้รับคัดเลือกให้ไปแสดงในงานด่างประเทศ การ 
ได้รับคัดเลือกให้ไปแสดง บ่งบอกให้เห็นถึงคุณภาพการผลิตของบริษัท วิธิตา แอนิเมช่ัน จำกัด ว่ามี 
คุณภาพการผลิตที่ได้มาตรฐานสากล ซ่ึงเป็นการเผยแพร,ผลงานให้ผู้ชมด่างประเทศได้รู้จักผลงาน 
การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นของประเทศไทย

ส่งผลงานการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง ปงปอนด์ เข้าร่วมในงาน 
เทศกาล MIP TV ซึ่งทำให้ประเทศฮ่องกงได้มีโอกาสเห็นผลงานการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปงปอนด์ 
ดังท่ีคุณ วรีพร รอดพล (สัมภาษณ์, 29 เมษายน 2548) ได้กล่าวว่า

“ทางฮ่องกงน่ันเราติดต่อเหมือนๆ คือมันงาน MIP พอเราไป 
งาน MIP เขาก็จะเห็นงานของเรา แล้วด้วยความกระแสของปงปอนด์ ณ ตอนนั้นท่ีเป็นโลกอนาคต 
เป็น 3 มิติเร่ืองแรก กระแสมันมาแรงพอสมควร ลูกค้าก็จะติดต่อผ่านมาโดยตรงกับทาง Marketing 
ของเรา ว่าเออสนใจ มีการคุยกันต่อคิวกันต่อ คือไม่ใช่เขาสนใจแล้วเขาก็จะซือเลย มันต้องมีการดิว 
กันด้วยว่ามันเหมาะจริงไหมที่มันจะไปที่ฮ่องกง ตรงไหนต้องมาทำเพ่ิมตรงไหนต้องมาลดอะไร
อย่างง๋ีคะ เพราะฉะนั้นในส่วนของด่างประเทศคือมันต้องมีการติวคันในระยะยาว คุยกันว่าสนใจ
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สนใจแบบไหน เราต้องทำการตลาดจริงจังนะอะไรแบบนีคะ เพราะเรามองว่าถ้าปีงปอนด์เราจะ 
ออกไปอยู่ต่างบ้านต่างเมืองต้องออกไปอย่างสมศักดิศรี”

บริษัท วิธีตา แอนิฒชั่น จำกัด ติดต่อจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิ 
เมช่ันเร่ือง ปงปอนด์ ดิ แอ'นิเมช่ัน ตอน ตะลุยโลกอนาคตให้กับประเทศ ฮ่องกง ผ่านทางเทศกาล 
งาน MIP TV (MIP TV คืองานการแสดงรายการโทรทัศน์นานาชาติ [international fair for TV 
programs] เป็นงานแสดงสินค้าและบริการที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมบันเทิง โทรทัศน์และ
ภาพยนตร์ซึ่งจัดขึ้นเป็นประจำทุกปี เพ่ือการเจรจาธุรกิจ รายการโทรทัศน์ประเภทต่างๆท่ีจัดแสดง 
เช่น Animation - รายการสำหรับเด็กและครอบครัว, รายการตลก, Music Viedo, รายการละครเชิง 
สารคดี -  สารคดี, ละคร , รายการเพื่อการศึกษา, ภาพยนตร์เร่ืองยาว -  รายการบันเทิง ฯลฯ จัดแสดง 
ท่ี Palais des Festivals เมือง คานซ์ ประเทศ ฝรั่งเศส) ประเทศฮ่องกงมีโอกาสได้ชมการ์ตูน 
แอนิเมช่ัน เร่ือง ปงปอนด์ ติ แอนิเมช่ัน ภาค ตะลุยโลกอนาคตในงาน MIP TV และได้สนใจซ้ือไป 
ออกอากาศที่เคเบิลทีวี ประเทศ ฮ่องกง

ส่งผลงานเข้าร่วมงาน Thai Anima 2003, Thailand 
Animation and Multimedia 2004, 2005, 2006 ที่ทางรัฐบาลจัดขึ้นมาโดยมีวัตถุประสงค์ผลักดันให้ 
เกิดกระแสการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นในประเทศไทยและเพื่อให้ต่างประเทศมีโอกาสรู้จักผลงาน 
ต้านแอนิฌชั่นของผู้ผลิตไทย

“งานTAMก็มีส่วนช่วยไต้เยอะคะ ก็คือ เป็นส่วนหน่ึงท่ีทำ 
ให้ต่างประเทศรู้จักเรา เพราะว่าถ้าเกิดเป็นบ้านเราคงไม่จำเป็นต้องจัดงานใหญ่ขนาดนี้ เพ่ือท่ีจะมา 
ขายงาน เพราะว่าเรารับผิดชอบงานของเราอยู่แล้ว แล้วก็เราก็มีช่องทาง ก็มีทีวี มีวีซีดี ท่ีจะวางเป็น 
Home Entertainment เท่าน้ันเอง เราไม,จำเป็นต้องจัดงาน TAm Tห้ยิ่ง1ใหญ่ เป็นแบบ 10 ล้าน 100 
ล้าน เพื่อที่จะประกาศศักยภาพ เพราะฉะน้ันงาน TAM ก็คือ มุ่งหวังให้ธุรกิจ Animation ไปสู่ 
ต่างประเทศมากกว่า เพราะฉะน้ันแรงผลักดันจริงๆ ก็คือรัฐบาลท่ีจะช่วยอุตสาหกรรมนั้อย่างจริงจัง 
ถ้าผู้ประกอบการอย่างเดียวให้วิ่งกัน ก็วิ่งกันทุกคนคะตอนนี้ คือก่อนหน้ารัฐบาลสนับสนุนก็'ว่ิง แต่ 
ว่ายิ่งรัฐบาลมาสนับสนุนคือมันทำให้ง่ายขึ้น เร็วขึ้น” (วรีพร รอดพล, สัมภาษณ์, 29 เมษายน 2548)

ส่งผลงานการ์ตูนแอนิเมชั่นเร่ือง ปงปอนด์เข้าร่วมในงาน 
China International Festival and Exposition ซึ่งเป็นงานแสดงผลงานแอนิเมช่ันและมัลติมีเสีย 
ระดับชาติครั้งแรกของประเทศจีน เน่ืองจากบริษัท วิธีตา แอนิเมช่ัน จำกัด ไต้ตกลงเซ็นสัญญากับ
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บริษัท CITVC- Fortune TV Entertainment Production Co., Ltd. เป็นบริษัทในเครอของ 
สถานีโทรทัศน์ CCTV ซ่ึงบริษัท CITVC รับผิดชอบงานในส่วนของ Home Entertainment, 
หนังสือการ์ตูน และสินค้าลิขสิทธิ๙ ทางบริษัท CITVC ได้เชิญบริษัทวิธิตา แอนิเมช่ัน จำกัด เข้า 
ร่วมงาน China International Festival and Exposition โดยบริษัท วิธิตา ได้จัดแสดงการแสดงชุด 
พิเศษของดาราการ์ตูน “ปงีปอนด์” ในเวทีกิจกรรมพร้อมทั้งนำสินค้าลิขสิทธิปีงปอนด์ร่วมแสดงใน 
พื้นที่แสดงผลงานของสถานีโทรทัศน์ CCTV

า.4.2.23  จัดจำหน่ายในรูปแบบ Home VDO/DVD
สืบเน่ืองจากการส่งผลงานการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปีงปอนด์เข้า 

ร่วมในงาน China International Festival and Exposition ที่ประเทศจีนส่งผลให้บริษัท วิธีตา แอนิ 
เมช่ัน จำกัด สามารถจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมชั่นป็งปอนด์ ทัง 3 ภาค ในรูปแบบ VCD การ์ตูนแอนิ 
เมช่ัน ปึงปอนด์ ดิ แอนิฌชั่น ตอน ตะลุยโลกอนาคต, ปิงปอนด์ ติ แอดเวนเจอร์ ตอน ผจญโลก 
แมลง ในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชั่น 3 มิติ และ การ์ตูนแอนิเมชั่นปีงปอนด์ ชุด เดอะ ซีรีส์ ในรูปแบบ 
การ์ตูนแอนิเมช่ัน 2 มิติ

การ์ตูนแอนิเมช่ัน
7A2.2.4 จัดจำหน่ายในรูปแบบสินค้าท่ีพัฒนา, ดัดแปลงมาจากตัวละคร

บริษัท วิธีตา แอนิเมช่ัน จำกัด ยังได้ดำเนินการจัดจำหน่าย 
สินค้าที่พัฒนา, ดัดแปลงมาจากตัวละครการ์ตูนแอนิเมชั่น ปิงปอนด์ รวมไปถึงการจัดจำหน่าย 
หนังสือการ์ตูนปีงปอนด์สี่สีให้กับประเทศจีน

บริษัท วิธีตา แอนิเมชั่น จำกัด มีการดำเนินการด้านการตลาดกับต่างประเทศ 
อย่างครบวงจร ไม่ว่าจะเป็นการจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่องปีงปอนด์ให้กับสถานีโทรทัศน์
เคฌิ้ลทีวี ประเทศฮ่องกง และจากการเซ็นด์สัญญากับบริษัท CITVC จึงได้เข้าร่วมงาน China 
International Festival and Exposition ทำให้บริษัทฯ สามารถดำเนินการจัดจำหน่ายการ์ตูน 
แอนิเมช่ัน ปีงปอนด์ทัง 3 ภาค ในรูปแบบ Home VDO/DVD และสินค้าที่พัฒนาดัดแปลงมาจากตัว 
ละครการ์ตูนแอนิเมชั่น, หนังสือการ์ตูนปิงปอนด์ให้กับประเทศจีน
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7.5 ด้านการสนับสนุนจากรัฐบาลและผู้ชม
7.5.1 การสนับสนุนจากทางรัฐบาล

คุณ วรีพร รอดพล (สัมภาษณ์, 29 เมษายน 2548) ได้กล่าวถึงการสนับสนุนจาก 
รัฐบาลในการผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่นของบริษัท ดังนี้

“กระทรวง ICT ก็มี,ในแง่1ของ Co-production รัฐบาลให้อะไรบ้าง ก็คงสนับสนุน 
เร่ืองเงิน เราไม่ได้ขาดตรงนัน แต่ว่าเราอยากได้การสนับสนุนในเรื่องบุคลากรด้วย ฉะน้ันถามว่า 
ทำไมคราวที่แล้วเราไม่เข้า Co-production ตอบว่าเรายังไม่มีความจำเป็นต้องเข้า เหมือนกับว่าเรา 
ไม่ได้ขาดแคลนเงิน แต่ว่าเราขาดแคลนเรื่องบุคลากรอยากให้รัฐบาลสนับสนุนเรื่องนัน”

ผู้ผลิตไม่ได้ขอความช่วยเหลือจากรัฐบาลด้านงบประมาณ เนื่องจากผู้ผลิตให้
เหตุผลว่า บริษัทมีงบประมาณเพียงพอที่จะผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นได้อย่างต่อเนื่อง อย่างไรก็ตาม 
ผู้ผลิตต้องการความช่วยเหลือจากรัฐบาลในด้านการสร้างบุคลากรผู้เชี่ยวชาญด้านการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมชั่นมารองรับการผลิตงานด้านแอนิเมชั่น

7.5.2 การสนับสนุนจากผู้ชม
เปาหมายผู้ชมการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง ปีงปอนด์ คุณ วรีพร รอดพล (สัมภาษณ์, 29 

เมษายน 2548) ได้กล่าวว่า

“กลุ่มเป้าหมายคงไม่ต่างกัน กลุ่มเป้าหมายของปีงปอนด์จะอยู่ที่เด็ก 4 -13 เฉพาะ 
ปีงปอนด์นะคะ อันนี้เป็นกลุ่มเป้าหมายหลักของเราว่า เด็กรุ่นนี้จะสามารถสนุกกับปีงปอนด์ได้ แต่ 
ว่าโตกว่านี จริง  ๆ แล้วคนท่ีโตกว่านีก็ชอบ แต่ว่าไม่ใช่เป็นกลุ่มเป้าหมายหลักเป็นกลุ่มเป้าหมายรอง 
ลงไป ผู้ใหญ่บางคนก็ชอบป็งปอนด์ เพราะว่าความที่เขาอ่านหนังสือปีงปอนด์มาตั้งแต่สมัย 10 -20 
ปี แล้วเขาก็มีความช่ืนชอบอยู่ในปีมือลายเสันของพี่ต่าย ภักดี ทำให้เขาต่อเนื่องมากลายเป็นรักตัว 
การ์ตูนปีงปอนด์ไป น่ันคือกลุ่มเป้าหมายท่ีเราไม,คาดว่าจะมีกับหนังของเรา แต่ว่าก็มีเยอะเหมือนกัน 
ถ้ามองแถบทางปีงต่างประเทศ น่าจะเป็นเด็กที่เป็นกลุ่มเป้าหมายมากกว่าคะ เพราะว่าเขายังไม่ได้ 
เคยอ่านหนังสือการ์ตูน ยังไม,เคยมีการแปลหนังสือการ์ตูนเป็นภาษาต่างประเทศ”

กลุ่มเป้าหมายหลักของผู้ชมในประเทศผู้ผลิตเน้นไปที่กลุ่มเป้าหมายผู้ชมเด็ก 
นอกจากนั้นยังวางกลุ่มเป้าหมายรองไปที่ผู้ชมกลุ่มวัยรุ่น, ผู้ใหญ่ท่ีติดตามอ่านหนังสือการ์ตูนขาย 
หัวเราะ, มหาสนุก ส่วนกลุ่มเป้าหมายผู้ชมต่างประเทศ ผู้ผลิตเน้นไปท่ีผู้ชมกลุ่มเด็ก
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ห ล ังจ ากท ี่ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ป ง ป อ น ด ์ ทัง 3 ภ าค ได ้อ อก อาก าศ ท าง
ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ท างส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ไท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3 ก ็ได ้ร ับ ผ ล ต อบ ร ับ ท ี่ด ีจ าก ผ ู้ช ม  ส ่งผลให ้ม ีการนำ 

ต ัวละครก าร ์ต ูน ป งป อ น ด ์ไป วางบ น ส ิน ค ้าต ่างๆ  เช ่น บร ิษ ัท  แ อ ด ว าน ซ ์ อ ิน โฟ  เซ อร ์ว ิส  จำกัด 
(ม ห าช น ) ได ้ร ่วม ก ับ บ ร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แอ น ิฌ ช ั่น  ให ้เป ็น ผ ู้อ อ ก แ บ บ ล ว ด ล าย  ป งป อ น ด ์ ดิ แอด เวน เจอ ร ์ 
ตอน ผ จ ญ โล ก แม ล ง บ น บ ัต ร เต ิม เง ิน ว ัน -ท ู-ค อล , ระบ บ ข น ส ่งม วล ช น ก ร ุง เท พ  จำก ัด (ม ห าชน ) 

ร ่วม ก ับ บ ร ิษ ัท  ว ิธ ิดา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด จ ัดพ ิม พ ์ต ัวละครการ ์ต ูน  ป ง ป อ น ด ์ ล งบ น ห น ้าบ ัต รโด ย ส าร  

รถไฟ ฟ ้า น อ ก จ าก น ีต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน ป งป อ น ด ์ย ังได ้ร ับ ค ัด เล ือ ก จ าก ก ระท รว งศ ึก ษ าธ ิก ารแ ล ะ
ก ระท รวงก ารต ่างป ระเท ศ  แ ต ่งต ัง ให ้เป ็น  “เพ ื่อน ย ุวท ูต ค วาม ด ี” ส ำห ร ับ โรง เร ีย น ท ั่ว ป ระ เท ศ  และ  

ได ้ร ับ ให ้เล ือ ก ให ้จ ัด พ ิม พ ์ล งแ ส ต ม ป ึใน า]พ .ศ .2546 (Brand Age, ส ิงห าคม 2546) การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  

ป งป อ น ด ์ ดิ แอ ด เว น เจ อ ร ์ ย ังได ้ร ับ รางว ัลช ุด การ ์ต ูน ช ุด ย อด น ิยม จากงาน  Thailand Animation & 
Multimedia 2005

ส่วนผลการตอบรับจากผู้ชมต่างประเทศ การ์ตูนแอนิเมชั่น ปงปอนด์ ติ 
แอนิมชั่น ติดอันดับ 1 ใน 20 การ์ตูนแอนิฌชั่นยอดนิยมของประเทศฮ่องกง

7.6 ความเป็นสากลของสื่อมวลชน
แนวคิดเกี่ยวกับความเป็นสากลของสื่อมวลชน ประกอบไปด้วย วัฒนธรรมและ ภาษา
7.6.1 วัฒนธรรม

ผู้ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น เรื่อง ปงปอนด์ ได้กล่าวถึง ปจจัยทางวัฒนธรรมในการ 
ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเพื่อผู้ชมต่างประเทศตังนี

“งานของเราจะเป็นงานชุดเดียวกัน ทุกๆ ภาค จะเป็นภาค The Animation, The 
Adventure จะเป็นชุดเดียวกัน อาจจะมีการตัดต่อเปลี่ยนแปลงบ้างนิดหน่อยให้มันมีความกระชับ 
หรืออะไรอย่างนี้คะ บางอย่าง บางอันทางป่งโน้นเขาอาจจะไม่เข้าใจ” (วรีพร รอดพล, สัมภาษณ์, 29 
เมษายน 2548)

“การส่งการ์ตูนไปยังต่างประเทศก็มีการเปลี่ยนแปลง คืออาจจะไม่ได้ยกท้ังเซ็ท 
ไปท้ังหมด ก็ข้ึนอยู่กับวัฒนธรรมอันน้ีด้วย อันไหนรับได้รับไม่ได้ก็ต้องมาตูอีกที แต่ว่าท่ีเราผลิตใน 
ภาคของ ติ แอนิฌชั่น คือเราผลิตของเมืองไทยเป็นหลัก แต่-ว่าความสนใจ1ของทางฮ่องกงท่ีมีให้เรา 
แล้วก็เรามีโอกาสที่จะไป ตรงน้ันมันก็เลยเป็นจุดเร่ิมต้นของ ภาค ติ แอดเวนเจอร์ ตรงทันมันก็เลยมี
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การท ี่ว ่าพ อ จะผ ล ิต ท ีน ึงก ็ต ้อ งค ำน ึงถ ึงต ลาด ต ่างป ระเท ศ ด ้วย  อ ัน ไ ห น ใช ้ได ้ ว ัฒ น ธรรม แบ บ ไห น  
ใช ้ไ ด ้ใช ้ไม ่ไ ด ้แ บ บ น ี้ค ะ ” (วร ีพร รอดพ ล, ส ัม ภ าษ ณ ์, 29 เมษายน 2548)

ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่1น ภ าคแรก ป ง ป อ น ด ์ ดิ แอน ิเม ช ั่น  ตอน ต ะ ล ุย โล ก  

อนาคต ผ ู้ผ ล ิต ม ีว ัต ถ ุป ระส งค ์ก ารผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระเท ศ  เน ื้อห า, ป ิจจ ัยท างว ัฒ น ธรรม จ ึงเป ็นการ  

ผ ล ิต เพ ื่อผ ู้ชม ใน ป ระเท ศ เพ ียงอย ่างเด ียว  ต ่อม าเม ื่อ ได ้ส ่งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไป แ ส ด งต าม เท ศ ก าล ต ่างๆ  

แล ะป ระ เท ศ  ฮ ่องกง ได ้ให ้ค ว าม ส น ใจ  ต ิด ต ่อ1ซ ื้อ การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เร ื่อง  ป ง ป อ น ด ์ ติ แอน ิเม ช ั่น  ตอน  

ต ะ ล ุย โล ก อ น าค ต  ไป อ อ ก อ าก าศ ท ี่ส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ป ร ะ เท ศ  ฮ ่องกง ทางผ ู้ผล ิต  จ ึงป ร ับ ป ร ุง  

เป ล ี่ย น แป ล งเน ื้อ ห าบ างส ่วน  ให ้เห ม าะ ส ม ใน ก าร ท ี่จ ะ ไป อ อ ก อ าก าศ ย ังต ่างป ร ะ เท ศ

คุณ วรีพร รอดพ ล (ส ัม ภ าษ ณ ์, 29 เมษายน 2548) ได ้ก ล ่าวถ ึงก าร เป ล ี่ย น แป ล ง  

เน ือห าท างด ้าน ว ัฒ น ธ รรม ใน ก ารผ ล ิต  ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  ป งป อ น ด ์ ติ แอน ิเม ช ั่น  ตอน ต ะ ล ุย โล ก  

อนาคต เพ ื่อผ ู้ชม ต ่างป ระเท ศ ว ่า

“อย่างของฮ่องกง มันก็ต้องมีมาคุยต่อกันอีก เพราะเขาเห็นตอนนันแบบแค่ 
ตอนเดียว เราก็ต้องมาคุยกันว่ารายละเอียดหนังเป็นยังไง เรื่องย่อเป็นยังไง มันมีการขัดวัฒนธรรม 
ของเขาหรือเปล่า เพราะถ้าตะลุยโลกอนาคตมันจะมีแบบอย่างหนึ่ง ที่แบบมีฮวงซุ้ยที่เกี่ยวกับผี ไป 
คำนับผีมีอะไร เพราะฉะนั้นวัฒนธรรมแต่ละวัฒนธรรมไม่เหมือนกัน แต่ว่าฮ่องกงอาจจะใกล้เคียง 
กับเราหน่อย ถามว่าปงปอนด์ก็ถึงไปได้ง่าย แต่ถ้าเป็นในแถบอเมริกา ยุโรป เขาอาจไม,รู้จักว่า 
ฮวงซุ้ยคืออะไร ฉะนั้นคือการที่จะไปถึงสากลได้ ต้องตูด้วยว่าหนังเรื่องนั้นมีพื้นฐานวัฒนธรรม 
แตกต่างกันกับประเทศที่จะไปหรือเปล่า ถ้ามันเป็นในทางเดียวกันได้มันก็คงไม่มีปีญหาอะไร แต่ถ้า 
มันคนละทางแบบสุดโต่งเลยอันนั้ซ้ายอันนี้ขวา มันไม่ขำมันไม่สนุก มันคือ มันคนละแนวทางกัน ก็ 
เป็นไปได้ยากที่จะไปแบบนั้น ก็คือ ต้องดูเนือเรื่องด้วย”

การผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง ปงปอนด์ เพ่ือผู้ชมต่างประเทศ ผู้ผลิตได้ 
คำนึงถึงความแตกต่างทางวัฒนธรรม เนื่องจากผู้ชมมีแนวโน้มท่ีจะยอมรับชมภาพยนตร์ท่ีมีความ 
ใกล้ชิดกันทางวัฒนธรรมมากกว่า ประเทศในทวีปเอเชียอย่างประเทศฮ่องกง อาจมีวัฒนธรรม
ใกล้เคียงกับประเทศไทย เช่น การแสดงความเคารพนับถือบรรพบุรุษ จากฉากที่บ้านของนะโม มี 
รูปภาพของปู มีธูปเทียน ดอกไม้วางอยู่ ด้านหน้าของรูปภาพ เป็นการแสดงความเคารพต่อ 
บรรพบุรุษที่เสียชีวิตไปแล้ว ทั้งประเทศไทยและประเทศฮ่องกงมีวัฒนธรรมการแสดงความเคารพ 
ความกตัญญต่อบรรพบุรุษท่ีคล้ายคลึงกัน ผู้ชมประเทศฮ่องกงจึงยอมรับการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยท่ีมี
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เนือหาทางวัฒนธรรมที่,ใกล้เคียงกัน ในขณะที่ประเทศทางยุโรป ซึ่งมีวัฒนธรรมที่ต่างออกไปจาก 
ประเทศไทย ผู้ชมอาจไม่เข้าใจ ณือหาทางวัฒนธรรมที่ผู้ผลิตต้องการจะสื่อ ดังนั้นการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมชั่นเพื่อผู้ชมต่างประเทศ ผู้ผลิตจึงให้ความสำคัญกับความแตกต่างทางวัฒนธรรมของผู้ชม
ประเทศต่างๆ

ผลตอบรับจากการที่การ์ตูนแอนิเมชั่น ปงปอนด์ ติ แอนิเมชั่น ตอน ตะลุย 
โลกอนาคต ค่อนข้างประสบความสำเร็จติดอันดับ 1 ใน 20 ภาพยนตร์การ์ตูนยอดนิยม คุณ 
ทวีวัฒน์ วานิชภิญโญ (สัมภาษณ์, 31 มีนาคม 2548) ไต้แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการประสบ 
ความสำเร็จของการ์ตูนแอนิเมชั่น เรื่อง ปงปอนด์ ดังนี้

“ก ็ม ัน ก ็ฃ ึน อย ู่ก ับ แต ่ละว ัฒ น ธรรม  จร ิงๆ อย ่างบ างเร ื่อง ก าร ์ต ูน ถ ้า เป ็น ไท ย  

เลย อ าจจะเป ็น ส ุด ส าค ร ถ ้า เราย ัด เข ียดค วาม เป ็น ไท ยให ้เข าห ม ด  จร ิงๆ ห น ังอาจจะด ูไม ่ร ู้เร ื่อ ง  

เพ ราะว ่าเขาก ็ไม ,ร ู้ว ่าแต ่ล ะต ัวม ัน เป ็น ย ังไง แต ่น ี่ข อง เราเป ็น ป งป อน ด ์ท ี่ไม ่ได ้เร ีย กว ่า เอ าว ัฒ น ธ รรม  
ไท ยซ ะท ีเด ียว ก ็ค ือ เป ็น ส าก ล  แต ่ว ่า เอาความ  ก ารด ำเน ิน ช ีว ิต ใน บ ้าน เรา ค วาม เป ็น อย ู่ข องเราเป ็น  

ย ังไง ตอนเย ็น  ท ี่บ ้าน อ าจ จ ะ ม ีป ิงบ าร ์บ ีค ิวก ิน อ ะไรก ัน  เราก ็ค ือ เอ าล ัก ษ ณ ะค ว าม เป ็น ไท ย ใน ป ็จ จ ุบ ัน  

มาเล ่าเร ื่องให ้เขาท ัเง เข าก ็จ ะ เข ้าใจ ”

ผ ู้ผล ิต ม ีค วาม เห ็น ว ่าการท ี่ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง ป ง ป อ น ด ์ ได ้ร ับ ความ  

น ิยม จากผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ  เน ื่อ งจาก ผ ู้ผ ล ิต ไม ่ได ้ส อ ด แ ท ร ก ก าร แส ด งอ อ ก ถ ึงค ว าม เป ็น ไท ย แ ล ะ
ว ัฒ น ธ รรม ไท ยล งไป ใน ภ าพ ยน ต ร ์ก าร ์ต ูน ท ังห ม ด  แต ่พ ย าย าม ป ร ับ ร ูป แบ บ ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ให ้ม ี
ล ัก ษ ณ ะข อ งค ว าม เป ็น ไท ย ใน ป ีจ จ ุบ ัน ผ ส ม ผ ส าน ก ับ ค ว าม เป ็น ส าก ล  รวม ไป ถ ึงส อด แท รก ค วาม ค ิด  

ห ล ัก ท ี่เป ็น ส าก ล  เช ่น ป งป อ น ด ์ ติ แ อน ิฒ ช ั่น  ตอน ต ะ ล ุย โล ก อ น าค ต  แ ส ด งให ้ค วาม เจ ร ิญ ก ้าวห น ้า  

ท างเท ค โน โล ย ีอ ย ่างม าก จ น ค วาม เจ ร ิญ ท างด ้าน จ ิต ใจ ข อ งม น ุษ ย ์ล ด ล งไป  ม น ุษ ย ์กล ับ ต ้องต ก เป ็น ท าส  

ข อ ง เท ค โน โล ย ี, ถ ูก ค ว บ ค ุม โด ย ท ุ่น ย น ต ์ ม น ุษ ย ์ต ้อ งต ่อ ส ัเพ ื่อ ให ้ได ้อ ิส รภ าพ ค ืน ม า เป ็น ป ีญ ห าท ี่เร ียก  

ได ้ว ่า เป ็น ส าก ล ท ี่เก ิด ข ึน ใน ส ังค ม ป ีจ จ ุบ ัน น ี ท ำให ้ผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ ส าม ารถ ท ำค ว าม เข ้าใจ เน ื้อ ห าท ี่ 
น ำเส น อ ได ้

7.6.2 ภาษา
คุณ วรีพร รอดพล (สัมภาษณ์, 29 เมษายน 2548) ได้กล่าวถึง ปีจจัยทางด้าน 

ภาษาในการผลิตการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเพื่อผู้ชมต่างประเทศ ดังนี
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“การพ ากย ์เส ียง ต าม ป ระเท ศ ข องเข าไป เลย  ส ม ม ต ิว ่าฮ ่องกงก ็เป ็น ภ าษ าจ ีน อะไร  

อย ่างน ั้น ต าม เข าไป เล ย  ถ ้าพ ากย ์เส ียงตรงน ัน  ค ือ เข าต ้อ งเป ็น ค น ข อ งเข าม าพ าก ย ์ ของตอน The 

Animation ก ็จ ะ เป ็น ท างค น ฮ ่องกงพ ากย ์เอง”

การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ป งป อ น ด ์ เม ื่อ ไป อ อ ก อ าก าศ ท ี่ป ร ะ เท ศ  ฮ ่องกง
ก ล ุ่ม เป ้าห ม ายข อ งการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  ป ง ป อ น ด ์ ค ือ กล ุ่ม เด ็ก  การใช ้ภ าษ าจ ึงม ีการพ าก ย ์เส ียง เป ็น  

ภาษาจ ีน  เพ ื่อ ให ้ผ ู้ช ม เด ็ก เข ้า ใจ ไต ้โด ย ง ่าย

นอกจากนันยังมีการปรับเปลี่ยนการใช้คำ, ภาษา, มุข ดังที่ คุณ ทวีวัฒน์ ว 
านิชภิญโญ (สัมภาษณ์, 31 มีนาคม 2548) ไต้กล่าวว่า

“อาจจะมีบางครังมุขมันอาจจะแปีกก็ได้สำหรับเมืองนอก อย่างถูกต้องนะครับ 
อย่างนี เขาไม่รู้ เขาไม่ไต้ดูรายการทีวีบ้านเรา แตไ่ม,แนค่ ุณ ป ็ญ ญ าอาจจะออกหลายประเทศะ ก็ตรง 
นีอ่ะครับอาจจะม ีป ็ญ หาบ้าง ที่ว่ามุขบางมุขท่ีเรารู้ เข้าใจ แต่เขาอาจจะแปีกอย่างi  อาจจะมี อย่างท่ี 
บอกก็คือตัดไป ถ้าเราคิดว่าเขาดูไม่รู้เรื่อง”

ผู้ผลิตยังคำนึงถึงการใช้มุขตลก หรือ แก็ก เนื่องจาก มุขตลก, แก็ก อาจเป็นที่ 
เข้าใจกันดีในการผลิตเพื่อผู้ชมในประเทศเนื่องจากมีประสบการณ์บางอย่างร่วมกัน เช่น คำว่า
“ถูกต้องนะครับ” เป็นคำพูดของพิธีกรชาย คุณ ปีญญา นิรันดรแกุล ที่มักพูดเมื่อผู้แข่งขันตอบคำถาม 
ถูกในรายการเกมโชว์ที่มีชื่อเสียงของประเทศไทย คำว่า “ถูกต้องนะครับ” จึงมักใช้เป็นคำพูด 
ล้อเลียนในรายการโทรทัศน์และชีวิตประจำวันของคนไทย เมื่อพูดคำว่า “ถูกต้องนะครับ” คนไทย 
มักรู้จักดีว่าหมายถึงอะไรเพราะมีประสบการณ์ดูรายการเกมโชว์ร่วมกัน แต่เมื่อผลิตเพื่อผู้ชม
ต่างประเทศ ผู้ชมต่างประเทศอาจจะไม,เข้าใจ เนื่องจากวัฒนธรรม,สิ่งแวดล้อม, การรับชมรายการ 
โทรทัศน์ที่แตกต่างกัน ตังนันผู้ผลิตจึงมีการปรับเปลี่ยน ตัดทอน มุขตลกบางตอน หลีกเลี่ยงมุข 
เกี่ยวกับการใช้ภาษาที่ผู้ชมต่างประเทศอาจจะไม่เข้าใจ

ช ื่อ เร ื่อ งข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ป งป อ น ด ์ ทัง 3 ภาค ม ีก ารต ังช ื่อ เร ื่องให ้เป ็น  

ภ าษ าอ ังกฤษ  เต ร ียม พ ร ้อ ม ส ำห ร ับ การออ ก ส ู่ต ่างป ระ เท ศ  ท ำให ้ผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ เข ้าใจ ได ้โด ย ง ่าย  

เช ่น ก ารต ูน แ อ น ิฒ ช ัน ภ าค แรก  Pangpond The Anim ation ภ าคท ส อง Pangpond The Senes ภาคท
สาม Pangpond The Adventure
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