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สร ุปผอการว ิจ ัย  อภ ิปรายผอ แสะข ้อ เสนอแน ะ

51 สรุปผลงานวิจัย

วิทยานิพนธ์นี้เป ีนการพัฒนาเกมบริหารการผลิต เพื่อใช้ในการเรียนการสอน การ'ฝึกอบรม 
ในเนื้อหาที่เก ี่ยวข้องกับการบริหารการผลิต ซึ่งครอบคลุมเนื้อหาดังต่อไปนื้ค ือ การวางแผนการผลิต 
รวม การวางกำหนดการผลิตหลัก การวางแผนความตองการวัสดุ การพยากรณ์อุปสงค์และยังได้ 
ผนวกเนื้อหาเรื่องการควบคุมพัสดุคงคลังที่เป ็นโครงการที่ม ีผ ู้สร้างไว้แล้ว โดยนำมาปรับปรุง 
บางส่วนของโปรแกรมนั้นเพื่อให้ใช้งานได้ดีข ึ้น

ผลของการพัฒนาเกมบริหารการผลิตทำให้ได้โปรแกรมเกมบริหารการผลิต 4 ชุดสำหรับ 
เล่นบนคอมพิวเตอร์ คือเกมวางแผนการผลิตรวม เกมวางกำหนดการผลิตหลัก เกมวางแผนความ 
ต้องการวัสดุ เกมพยากรณ์อ ุปสงค์และโปรแกรมเกมควบคุมพัสดุคงคลังท ี่ปรับปรุงแล้ว อีก 1 
โปรแกรม

ในการทดสอบการใช้งานของโปรแกรมได้เลือกบางโปรแกรมไปทำการทดสอบกับผู้เล ่น 
สองกลุ่มคือ กลุ่มที่กำลังเรียนวิชาเกี่ยวกับการบริหารการผลิต ยังไม,มีประสบการณ์ทำงาน และกลุ่ม 
ที่ม ีประสบการณ์ทำงานแล้ว โดยสามารถสรุปผลการดำเนินการวิจัยได้ดังนี้

51.1 ผสจากการพัฒนาโปรแกรมเกม

ผลของการออกแบบเกมทำให้ได้โปรแกรมและระบบดังนื้ 
o  โปรแกรมสร้างสถานการณ์

•  โปรแกรมสร้างสถานการณ์สำหรับเกมวางแผนการผลิตรวม
•  โปรแกรมสร้างสถานการณ์สำหรับเกมวางกำหนดการผลิตหลัก
•  โปรแกรมสร้างสถานการณ์สำหรับเกมวางแผนความต้องการวัสดุ
•  โปรแกรมสร้างสถานการณ์สำหรับเกมพยากรณ์อุปสงค์

๐  โปรแกรมเกม
•  โปรแกรมเกมวางแผนการผลิตรวม
•  โปรแกรมเกมวางกำหนดการผลิตหลัก
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•  โปรแกรมเกมวางแผนความต้องการวัสดุ
•  โปรแกรมเกมพยากรณ์อุปสงต้ 

o  ระบบจัดการข้อมูลของผู้เล ่น
•  ระบบจัดการข้อมูลของผู้เล ่นสำหรับเกมวางแผนการผลิตรวม
•  ระบบจัดการข้อมูลของผู้เล ่นสำหรับเกมวางกำหนดการผลิตหลัก
•  ระบบจัดการข้อมูลของผู้เล ่นสำหรับเกมวางแผนความต้องการวัสดุ
•  ระบบจัดการข้อมูลของผู้เล ่นสำหรับเกมพยากรณ์อุปสงค์

51.2 เอกสารประกอบการทำงาน

เอกสารประกอบการทำงานประกอบด้วย 
๐  เอกสารสำหรับผู้ออกแบบโปรแกรม 
o  เอกสารสำหรับผู้ใข้งานโปรแกรม

•  เอกสารสำหรับผู้ใข้งานโปรแกรมเกมวางแผนการผลิตรวม
•  เอกสารสำหรับผู้ใช้งานโปรแกรมเกมวางกำหนดการผลิตหลัก
•  เอกสารสำหรับผู้ใข้งานโปรแกรมเกมวางแผนความต้องการวัสดุ
•  เอกสารสำหรับผู้ใข้งานโปรแกรมเกมพยากรณ์อุปสงค์ 

o  เอกสารสำหรับสถานการณ์มาตรฐาน
•  เอกสารสำหรับสถานการณ์มาตรฐานเกมวางแผนการผลิตรวม
•  เอกสารสำหรับสถานการณ์มาตรฐานเกมวางกำหนดการผลิตหลัก
•  เอกสารสำหรับสถานการณ์มาตรฐานเกมวางแผนความต้องการวัสดุ
•  เอกสารสำหรับสถานการณ์มาตรฐานเกมพยากรณ์อุปสงค์

5 2 วิเคราะห์ผลการวิจัย

521  เกมวางแผนการผลิตรวม

วิเคราะห์ผลการวิจัย
โปรแกรมเกมวางแผนการผลิตรวม เป็นโปรแกรมที่อ ้างอิงเนื้อหาจากวิธีการวาง 

แผนการผลิตรวม ชึ่งมีรายละเอียดของแผนมาก ทำให้การออกแบบโปรแกรมทั้งในต้านการคำนวณ 
ภายใน และการสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใข ้ มีความแตกต่างจากเกมอื่นๆ เพราะเกมวางแผนการผลิต 
รวม ต้องวางแผนล่วงหน้า และมีข้อมูลที่ต ้องป้อนมาก ทำให้ต้องออกแบบส่วนรับข้อมูลเป็นพิเศษ
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ต่างจากโปรแกรมเกมอื่นๆที่ม ีส ่วนรับข้อมูล เป็นแบบตาราง แต่เกมวางแผนการผลิตรวมจะใข้แบบ 
Input panel ที่ให ้ผ ู้เล ่นกดปมเพื่อเล ื่อนคาบเวลาได้ แนวทางการการออกแบบเกมวางแผนการผลิต 
รวมนี้ใช ้ว ิธ ีการเป ิดเงื่อนไขต่างๆในเกมให้กว้างๆ เพื่อให้ผู้ออกแบบสถานการณ์ ได้มีโอกาส 
ออกแบบสถานการณ์หลากหลาย เพื่อให้เหมาะสมกับเนื้อหา ทำให้เกมวางแผนการผลิตรวมเป็น 
เกมที่ค ่อนข้างจะมีรายละเอียดมากกว่าเกมอื่น และไม,จำเป็นต้องมีส ่วนของการเลือกระดับความ 
ซับช้อนของเนื้อหาก่อนเล่น ซึ่งต่างจากเกมวางกำหนดการผลิตหลัก และเกมวางแผนความต้องการ 
วัสดุ

การนำเกมวางแผนการผลิตรวมไปใช้
การนำเกมวางแผนการผลิตรวมไปใช้ สามารถใช้ได้หลายแบบเช่น การนำไปใช้ 

ในการ'ฝึกอบรมที่ผู้ร ับการแกอบรม มีประสบการณ์ทำงานมาแล้ว สถานการณ์ที่สร้างขึ้น จึงควร 
เป็นสถานการณ์ที่ ม ีข้อมูลมาจากข้อมูลจริงทีเกี่ยวข้องกับลักษณะงานของผู้ร ับการฝึกอบรม และ 
จะต้องแก้ไขโปรแกรม ในส่วนของการสร้างอุปสงค์จริง ให้มีค ่าตรงกันทุกครั้งที่เล ่น เพื่อให้ผู้เล่น 
สามารถเปรียบเทียบผลกันได้ วิธ ีการแก้โปรแกรมต้องเข้าไปแล้ในส่วนของการสร้างอุปสงค์จริง 
โดยปิดส่วนที่จะสร้างอุปสงค์จริงแบบสุ่ม แก้วป้อนตัวเลขที่ต้องการเข้าไปแทน

ในส่วนของการเล่นคนเดียว ผ ู้เล ่นอาจจะใช้ระบบการหาผลลัพธ์ท ี่สถานการณ์ 
มาตรฐานเตรียมไว้ให้ เพ ื่อการเปรียบเทียบผลที่ตนเล่นไต้กับผลที่โปรแกรมคำนวณ จากนั้นจึง 
ศึกษาว่าความแตกต่างของกลยุทธ์ที่ใช ้ทำให้ไต้ผลที่แตกต่างกันอย่างไร 

ประโยชน์ที่ไต้รับจากเกมวางแผนการผลิตรวม
o  ผู้เล ่นเกมไต้เห็นถึงผลที่เก ิดขึ้นจากการวางแผนในแต่ละคาบเวลาที่เปลี่ยนไป 
๐  ผู้เล ่นไต้ทราบว่าการวางแผนการผลิตรวมเมื่อวางแผนแล้วจะต้องมีการ 

ตรวจสอบและปรับปรุงแผนให้เข้ากับสถานการณ์จริงที่เกิดขึ้นทุกคาบเวลา 
o  ผู้เล ่นไต้ทดลองใช้กลยุทธ์ต่างๆตามที่สถานการณ์ในเกมอนุญาต เพื่อวาง 

แผนการผลิตรวมให้สามารถดูดซับ อุปสงค์ท ี่อาจมีการแปรผันไต้ 
o  ผู้เล ่นไต้ความรู้เกี่ยวกับ เงื่อนไข และข้อมูลพื้นฐานที่เก ี่ยวข้องกับการวาง 

แผนการผลิตรวม

5.2.2 เกมวางกำหนดการผลิตหลัก
วิเคราะห์ผลการวิจัย
เกมวางกำหนดการผลิตหลัก เป็นเกมที่ม ีเน ื้อหาต่อเนื่องจากเกมวางแผนการผลิต 

รวม แต่อาจจะมีแนวทางการออกแบบที่แตกต่างจากเกมวางแผนการผลิตรวม ยกตัวอย่างเช่น 
วิธีการป้อนข้อมูลของแผนที่ผ ู้เล ่นวางไว้ ส ่วนที่ร ับข้อมูลจะเป็นแบบตาราง และผู้เล ่นเพียงแต่ป้อน
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ข้อมูลท่ีเป็นกำหนดการผลิตหลักเพียงอย่างเดียว แนวทางการออกแบบเกมวางกำหนดการผลิต 

หลัก เน้นไปในการแสดงถึงการวางกำหนดการผลิตหลักในแบบต่างๆคือ การผลิตแบบรอขาย การ 

ผลิตแบบตามส่ัง การผลิตแบบกลุ่มผลิตภัณฑ์ การผลิตแบบกลุ่มผลิตภัณฑ์ท่ีมีการจำกัดกำลังการ 

ผลิต การแบ่งเน้ือหาน้ีมีเหตุผลคือ ต้องการให้ผู้เล่นเห็นความแตกต่างของแต่ละแบบ ช่ึงมี 

รายละเอียดในการวางกำหนดการผลิตท่ีแตกต่างกัน แต่การออกแบบสถานการณ์ ก็ใช้ข้อมูล 

เดียวกันทุกระดับ เพ๋ึอให้ผู้เล่นอาจเปรียบเทียบสถานการณ์ไต้ว่าต่างกันอย่างไร 

การนำเกมวางกำหนดการผลิตหลักไปใช้

เกมวางกำหนดการผลิตหลัก มีแนวทางการใช้งานเช่นเดียวกับ เกมวางแผนการ 

ผลิตรวม ซ่ึงไต้กล่าวไปแล้ว แต่จะมีส่วนท่ีแตกต่างกันคือ เกมวางกำหนดการผลิตหลักไม,มีระบบ 

การหาผลลัพธ์โดยอัตโนมัติ ท้ังน้ีเน่ืองจากเน้ือหาละวิธีการวางกำหนดการผลิตหลัก ไม,มีวิธีการท่ี 

เป็นสูตรคำนวณ ตายตัว อาจจะมีเพียงแต่ ระเบียบวิธีคิดเท่าน้ัน แต่ผู้เล่นสามารถ พิจารณาว่า ผลการ 

เล่นของตนน้ัน ใช้การไต้หรือไม, โดยพิจารณาจากการท่ีผู้เล่นสามารถวางกำหนดการผลิตไต้ตาม 

แผนการผลิตท่ีสถานการณ์กำหนด และไม,มีของขาดมือ

ประโยชน์ท่ีไต้รับจากเกมวางกำหนดการผลิตหลัก

o  ผู้เล่นไต้เห็นถึงวิธีการ ข้อมูล และเง่ือนไขท่ีเก่ียวข้องของการวางกำหนดการ 

ผลิตหลัก สำหรับวิธีการผลิตแบบต่างๆ ซ่ึงเรียงลำดับจากง่ายไปยาก 

o  ในสถานการณ์ท่ีชับช้อนข้ึน ได้แก่ ระดับ การวางกำหนดการผลิตหลัก 

สำหรับกลุ่มผลิตกัณฑ์ และ การวางกำหนดการผลิตหลักสำหรับกลุ่ม 

ผลิตกัณฑ์ท่ีมีการจำกัดกำลังการผลิต ผู้เล่นจะไต้พิจารณาว่า แผนการผลิต 

รวมเข้ามามีบทบาทอย่างไร กับการวางกำหนดการผลิตหลัก 

o  จากการมีอุปสงค์จริงเป็นแบบลุ่ม ในเร่ืองของการวางกำหนดการผลิตหลัก 

แบบกลุ่มผลิตกัณฑ์ และกลุ่มผลิตกัณฑ์ท่ีมีการจำกัดกำลังการผลิต ผู้เล่นจะไต้ 

ทราบถึงความจำเป็นท่ีต้องมีการตรวจสอบและปรับปรุงกำหนดการผลิตให้ 

เหมาะสมกับสถานการณ์ท่ีเปล่ียนไป

5.2.3 เกมวางแผนความต้องการวัสดุ

วิเคราะห์ผลการวิจัย

เกมวางแผนความต้องการวัสดุ เป็นเกมท่ีมีแนวทางการออกแบบเป็นไปใน 

แนวทางเดียวกับเกมวางกำหนดการผลิตหลัก ในเร่ืองของส่วนติดต่อกับผู้'ใช้ ที่,ใช้การป้อน1ข้อมูล 

แบบตารางเป็นหลัก เพ่ือความง่ายต่อความเข้าใจของผู้เล่น แต่ในต้านของการคำนวณ เกมน้ีมีความ 

แตกต่างจากเกมอ่ืนๆ ท้ังน้ีเพราระระบบการออกแบบสถานการณ์ท่ีอนุญาตให้ผู้ออกแบบ 

สถานการณ์สามารถเพ่ิมช้ินส่วนเข้าไปใน Bill of Material ไต้อย่างอิสระ ทำให้การออกแบบระบบ
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การเก็บข้อมูลของช้ินส่วนแต่ละชนิดต้องออกแบบให้เก็บข้อมูลแยกกันคนละแฟ้ม โดยท่ีแต่ละ 

แฟ้มนอกจากจะเก็บข้อมูลท่ัวไปของช้ินส่วนนั้นแล้ว ยังต้องเก็บข้อมูล ของช้ินส่วนท่ีจะต้องเรียกใช้ 

ชิ้นส่วนนั้นๆ รวมน้ังจำนวนท่ีใช้ต้วย ทำให้สามารถกำหนดสถานการณ์ท่ีมีการใช้ช้ินส่วนร่วมกัน 

ไต้ ซ่ึงทำให้เกมมีความใกล้เคียงกับการทำงานจริงข้ึนมาก ในส่วนของระบบการหาผลลัพธ์ จาก 

ความชับช้อนของเน้ือหา ทำให้ระบบการหาผลลัพธ์ต้องใช้ การสร้างตารางคำนวณโดยโปรแกรม 

Microsoft Excel เข้าช่วย แต่ก็ทำไต้เฉพาะสำหรับแต่ละสถานการณ์เท่าน้ัน แต่ยังอาจจะปรับปรุง 

ไต้เพราะ ตารางคำนวณดังกล่าวมีสูตรท่ีตายตัว เพียงแต่ต้องเปล่ียนการอ้างอิงข้อมูลบางจุดเท่าน้ัน 

การนำเกมวางแผนความต้องการวัสดุไปใช้

การนำเกมวางแผนความต้องการวัสดุไปใช้น้ัน มีลักษณะเดียวกับ สองโปรแกรม 

แรก แต่อาจจะมีการประยุกต์เอาตารางการหาผลลัพธ์ไปใช้ในการทำงานจริงไต้ 

ประโยชนํท่ีไต้รับจากเกมแผนความต้องการวัสดุ

๐ ผู้เล่นไต้เห็นภาพของการวางแผนความต้องการวัสดุ ในกรณีท่ีมีการ 

เคล่ือนไหวของคาบเวลา

o  ผู้เล่นไต้ทราบถึงลักษณะของการวางแผนความต้องการวัสดุว่า ล้ามีความ 

เปล่ียนแปลงเกิดข้ึน ในคาบเวลาหน่ึงๆ จะส่งผลกระทบต่อๆกับไป 

สำหรับช้ินส่วนล่ืนท่ีเก่ียวข้องในคาบเวลาเดียวกัน และในคาบเวลาล่ืน 

(ยกตัวอย่างกรณีผู้เล่นวางแผนผิดพลาดทำให้ ในคาบเวลาต่อมามีชินส่วน 

ไม,เพียงพอต่อการผลิต)

๐ ผู้เล่นไต้ทราบว่า การวางแผนความต้องการวัสดุ เป็นการวางแผนท่ีต้องมี 

การมองไปล่วงหน้า หลายคาบเวลาเช่นเดียวกับ แผนการผลิตรวม และ 

กำหนดการผลิตหลัก เพ่ือป้องกันความผิดพลาดท่ีจะเกิดข้ึน 

o  ผู้เล่นไต้ทราบว่า การวางแผนความต้องการวัสดุ มีความเก่ียวเน่ึองข้ึนอยู่ 

กับกำหนดการผลิตหลักเป็นอย่างมาก เพราะกำหนดการผลิตหลักเป็น 

จุดเร่ิมต้นของแผนความต้องการวัสดุ
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5.2.4 เกมพยากรณ์อุปสงค์

วิเคราะห์ผลการวิจัย

เกมพยากรณ์อุปสงค์น้ี ในต้านของการเขียนโปรแกรม เป็นโมดูลหน่ึงของ 

เกมวางแผนการผลิตรวม ซ่ึงเป็นโมลูลท่ีใช้ในการพยากรณ์ และสร้างอุปสงค์จริง โดยการนำโมดูล 

ดังกล่าวนีมาดัดแปลง ให้รับค่าท่ีผู้เล่นพยากรณ์และมีการพยากรณ์ควบคู,กันไป เกมน้ีเป็นเกมเดียว 

ในเกมบริหารการผลิต ที่มีระบบการหาผลลัพธ์เป็นอัตโนมัติสำหรับทุกสถานการณ์ ท้ังน้ีเพราะ 

เน้ือหา ของการพยากรณ์อุปสงค์ เป็นการคำนวณท้ังหมด ในแง่ของการสร้างสถานการณ์ เกมน้ีใช้ 

วิธีการนำข้อมูลหลักมา 1 ชุด ข้อมูลดังกล่าวเป็นข้อมูลท่ีมีการตรวจสอบแล้วว่าเหมาะสมกับวิธีการ 

พยากรณ์วิธีการใดวิธีการหน่ึงท่ีเกมมี จากน้ันนำข้อมูลเหล่าน้ีมาใช้ในการสร้างโจทย์การพยากรณ์ท่ี 

ไม,ชากัน ดังรูปท่ี 4.1 เหตุท่ีใช้วิธีการน้ีเพราะ ต้องการให้ผู้เล่นไต้มีโอกาสป็กพยากรณ์กับ 

สถานการณ์ท่ีคล้ายๆกัน สำหรับแ ต ่ละวิธีการพยากรณ์ หลายๆคร้ังเพ่ือเพ่ิมทักษะในการคำนวณ 

การนำเกมพยากรณ์อุปสงค์ไปใช้

การนำเกมวางแผนความต้องการวัสดุไปใช้น้ัน มีลักษณะเดียวกับ สอง 

โปรแกรมแรก แต่มีจุดท่ีเพ่ิมเข้ามาคือ อาจจะกำหนดให้ผู้เล่น เล่นเกมโดยท่ีทราบวิธีการพยากรณ์ท่ี 

ใช้กับสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ หรือไม,ให้ผู้เล่นทราบเลย ซ่ึงผู้เล่นต้องเร่ิมต้นจากการพิจารณาดู 

ความเหมาะสมของข้อมูลกับวิธีการพยากรณ์ และการหาพารามิเตอร์ของการพยากรณ์เองด้วย 

ประโยชห์ท่ีไต้จากเกมพยากรณ์อุปสงค์

o  ผู้เล่นไต้มีโอกาสทดลองพยากรณ์อุปสงค์ด้วยวิธีการท่ีมีการใช้อยู่ 

จริง โดยอาจจะไต้ทดลองกับข้อมูลจริง ข้ึนอยู่กับผู้ออกแบบ 

สถานการณ์ว่าจะนำข้อมูลมาจากไหน 

o  ผู้เล่นไต้ฝึกพยากรณ์ กับสถานการณ์ท่ีคล้ายกันไต้หลายคร้ัง เพ่ือ 

เพ่ิมทักษะการคำนวณ

o  ผู้เล่นทราบว่าการพยากรณ์ของตนเองใกล้เคียงแค่ไหนโดย 

พิจารณาจากค่าความคลาดเคล่ือนท่ีเกมคำนวณให้
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5 3  ปัญหา อุปสรรกแระข้อเสนอแนะในการทำวิจัย

ปีญหา อุปสรรคและข้อเสนอแนะในการทำวิจัย มีดังนี ้

531  ปัญหา อุปสรรค แสะข้อเสนอแนะ

แบ่งตามเกมได้ดังน้ี

5.3.า.า เกมวางแผนการผลิตรวม

o  เกมวางแผนความผลิตรวมมีความซับช้อนของเน้ือหามาก ทำให้อาจจะ 

ครอบคลุมเง่ือนไขต่างๆได้ไม่ท้ังหมด ข้อเสนอแนะสำหรับเรื่องนี้คือ อาจจะ 

ออกแบบส่วนท่ีอนุญาตให้ผู้ควบคุมเกมเข้าไปแก้ไขข้อมูลบางอย่างเช่น อุป 

สงค์ เง่ือนไขเก่ียวก้บการผลิต ได้ในระหว่างการเล่นเกม 

๐ ระบบการหาผลลัพธ์สำหรับเกมน้ีขังมีโครงสร้างและการทำงานท่ีด้องเรียก 

โปรแกรมคำนวณของ โปรแกรม Microsoft Excel มาช่วยในการคำนวณ ซ่ึง 

ทำให้การใช้งานไม่สะดวก ขอ้เสนอแนะสำหรับเร่ืองนี้คือ พัฒนาโมดูลท่ี 

สามารถคำนวณค่าท่ีเหมาะสมสำหรับแผนการผลิตรวมด้วยโปรแกรมเชิงเลัน 

ได้ด้วยตัวเองในโปรแกรมเกม

o  ระบบการป้อนข้อมูลของเกมน้ีอาจจะมีทางพัฒนาให้เป็นการป้อนข้อมูลใน 

ตารางโดยตรงได้ แต่ขังมีปัญหาอยู่ท่ี โปรแกรม Visual Basic 6.0 ไม่มีตาราง 

ท่ีรับค่าได้ ซ่ึงก้าด้องการให้ตารางรับค่าได้ต้องเขียนโปรแกรมเพ่ิม แต่กรณี 

ของเกมวางแผนการผลิตรวมท่ีมีเง่ือนไขหลากหลาย ทำให้การกำหนด 

เง่ือนไขให้ตารางยากย่ิงข้ึน

5.3.1.2 เกมวางกำหนดการผลิตหลัก

๐ ปัญหาหน่ึงของเกมวางกำหนดการผลิตหลักคือการป้อนข้อมูลท่ีด้องป้อน 

ข้อมูลแล้วยืนขันแผนทีละรุ่นๆ ล้าหากมีจำนวนรุ่นมากๆอาจจะทำให้ผู้เล่น 

ลำบาก ข้อเสนอแนะสำหรับเร่ืองน้ีควรนำเอาตารางมาใช้ในการป้อนข้อมูล 

โดยตรง ซ่ึงวิธีการน้ีใข้แล้วในเกมวางแผนความต้องการวัสดุ ซ่ึงเป็นวิธีการท่ี 

คิดได้หลังจากโปรแกรมเกมวางกำหนดการผลิตหลักสร้างเสร็จแล้ว
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5.3.1.3 เกมวางแผนความต้องการวัสดุ

o  เกมวางแผนความต้องการวัสดุ มีปิญหาท่ีการมีช้ินส่วนมาก ทำให้การ

แสดงผล และการป้อนข้อมูล อาจจะทำไต้ลำบากและเข้าใจยาก ข้อเสนอแนะ 

สำหรับเร่ืองน้ีคือ อาจจะต้องให้โปรแกรมเกมน้ีทำงานร่วมกับ Microsoft 

Excel ช่ึงมีความสามารถในต้านการแสดงผลเป็นตารางไต้ดีกว่า การทำเชนน้ี 

ต้องเขียนโปรแกรมเพ่ิมให้เกมติดต่อกับ Excel ไต้ และใน Excel ควรมี 

Macro ท่ีรับคำส่ังจากเกมโดยตรงด้วย

5.3.1.4 เกมพยากรณ์อุปสงค์

๐  เกมพยากรณ์อุปสงค์มีปีญหาท่ียังไม่ได้ปรับปรุงการแสดงผลให้ดีช้ิน เช่นการ 

แสดงค่าอุปสงค์จริงเป็นตัวเลข ซ่ึงแก้ไขได้โดยการปรับปรุงโปรแกรม 

เพ่ิมเติม

5 3 2  ข้อจำกัดของโปรแกรม

ข้อจำกัดร่วมของทุกโปรแกรมเกมมีดังน้ี

1) โปรแกรมเกมบริหารการผลิตน้ีไม,มีระบบการพิมพ์ผลต่างๆของตัวเอง ต้องอาศัยการส่ง 

ข้อมูลออกไปที่โปรแกรมอื่นๆเช่น Microsoft Office

2) โปรแกรมน้ีมีข้อจำกัดระบบแฟ้มข้อมูลคือในเกมท่ีต้องการเก็บข้อมูลมากๆคือเกม วาง 

แผนการผลิตรวม ต้องระวังเร่ืองจำนวนหลักของตัวเลข เกมวางแผนความต้องการวัสดุต้อง 

ระวังความยาวช่ือช้ินส่วนท้ังหมด ซ่ึงเป็นข้อจำกัดของภาษาท่ีใช้

3) โปรแกรมน้ีอาจจีปิญหากับขนาดของหน้าจอถ้าเล่นในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีความละเอียด 

หน้าจอต่ําๆ

4) โปรแกรมน้ีไม่สามารถแทรกแซงระหว่างเกม เพ่ือเพ่ิมรายละเอียดของสถานการณ์ไต้

5) โปรแกรมน้ียังไม,มีระบบการเช่ือมโยงแต่ละเกมเข้าด้วยกัน ซ่ึงอาจจะพัฒนาเพ่ิมด้วยการ 

สร้างโปรแกรมท่ีใช้แปลงข้อมูลในไฟล์ของแต่ละเกมให้เข้ากัน
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