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เอกสารแระงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
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กใรใช้คอมพิวเตอร์กับการเรียนการสอน

ความสำคัญของส่ือคอมพิวเตอร์เพ่ือการสอน
ในกระบวนการเรียนการสอนถือว่าสื่อการสอนเป็นส่วนที่สำคัญ เพราะเป็นสื่งที่ช ่วยให  ้

ผู้เร ียนเกิดการเรียน!ได้เร ็วขึ้น เม ื่อม ีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้เป ็นสื่อการสอน จึงมีผู้กส่าวถึง 
ความสำคัญของสื่อคอมพิวเตอร์ไว้ดังนี้

นิพนธ์ ศุขปรีดี (2532) ได้ระบุว่า คอมพิวเตอร์เป็นสื่อการศึกษาที่มีความสามารถในการ 
คำนวณ จำ และค้นหาข้อมูลได้ดีกว่าสื่ออื่น นอกจากนี้ยังสามารถเสนอข้อมูลเพื่อติดต่อสื่อสารกับ 
ผู้เรียนทางจอได้ทังอักขระ และภาพ จึงเป็นสื่อที่นักการศึกษาให้ความสนใจในวิวัฒนาการเพื่อ 
นำมาพัฒนาระบบการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

อุษณีย์ โพธิสุข และ อรพรรณ พรสีมา (2533) ได้อธิบายไว้ว่า การพัฒนาของวิทยาการใน 
ป้จจุบัน ทำให้เกิดการติดต่อส่ือสารอย่างไร้พรมแดน โดยผ่านระบบอินเตอร์เน็ต ทำให้ได้ข้อมูลท้ัว 
โลกอย่างรวดเร็ว ประหยัดท้ังเวลา ทรัพยากร และเกิดการเรียนเอย่างรวดเร็ว ท้ังน้ีเป็นผลมาจาก 
ความเจ?ญของวิทยาการคอมพิวเตอร์ ด้วยความเจริญดังกล่าวอาจเป็นส่ิงใหม่ท่ีทำให้เกิดชนช้ันใหม่ 
ของสังคมโลก ระหว่างผู้ใช้กับผู้ไม่ใช้ และอาจเกิดมิติใหม่ของเวลาแห่งการทำงานและการเรียน! 
ดังน้ันเวลา 1 ปี ของคนในโลกเดียวกันอาจมีความแตกต่างกันมากท้ังในเชิงประสิทธิภาพและผลผลิต 
จึงเป็นท่ีตระหนักว่าคอมพิวเตอร์ควรจะเป็นเร่ืองท่ีต้องให้ความสำคัญ ท้ังน้ีเพราะเห็นได้ชัดว่า 
ส่ือคอมพิวเตอร์มีอิทธิพลเพ่ิมข้ึน และทำให้เกิดการพัฒนาระบบองค์ความ!แบบทวีคูณมากกว่าส่ือ 
อ่ืน  ๆ เพราะส่ือประเภทน้ีเน้นการตอบสนองเป็นรายบุคคลสูงสุด การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เช่น 
บทเรียน ทบทวน แบบปีก!เละปฏิบัติ สถานการณ์จำลอง เกมการศึกษา การเรียนภาษา เป็นด้น ซ่ึง 
ข้อดีของการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ ให้ข้อมูลท่ีเป็นจริงแก'เด็กในทางบวกท่ี!ผลทันที เด็กจะมี 
ความสนุกสนานกับการเรียน!มากข้ึน และประสบความสำเร็จมากข้ึน ซ่ึงความ!สึกน้ีเป็นส่ืงท่ี 
สำคัญมากในขันตอนการเรียน!

อุดมลักษณ์ กุลพิจิตร ได้ระบุไว้ในเอกสาร “คู'มือคอมพิวเตอร์ผู้ปกครอง...สู่ถูก,' ว่า 
ผู้เชี่ยวชาญกับการศึกษาปฐมวัยหลายท่าน ได้รวมเอาคอมพิวเตอร์เป็นวิชาเสริมในชั้นเรียน และใน 
กิจกรรมต่างๆ แต่มิได้หมายความว่าใช้คอมพิวเตอร์แทนสื่ออื่น หากแต่ใช้!ปีนส่วนเสริมสื่ออื่นๆ 
ทังนีเพราะคอมพิวเตอร์เป็นสื่อการสอนที่มีค่า ทำให้กระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
ซึ่งหมายถึงการสามารถตอบสนองพัฒนาการของเด็กได้อย่างเต็มที่ (อาภรณ์ เลิศชุโภชวณิชย์, 2543) 
ซ่ึง Hohmann ได้กล่าวไว้ในหนังสือ “Young Children and Computer” ว่า คอมพิวเตอร์สามารถ 
โต้ตอบกับผู้ใช้ได้ คอมพิวเตอร์จึงสามารถกระตุ้นความคิด ความอยาก!อยากเห็นของเด็ก เด็กสามารถ 
เปรียบเทียบเปลี่ยนแปลง และเรียน!สัญลักษณ์ต่างๆ จากคอมพิวเตอร์ด้วยตนเอง นั้นคือการเรียน! 
ด้วยคอมพิวเตอร์ทำให้เด็กเรียน!ได้ด้วยตนเอง (อาภรณ์ เลิศสุโภชวณิชย์, 2543)
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Clements ระบุว่า คอมพิวเตอร์เป็นส่ือชนิดหน่ึงท่ีเหมาะสมกับเด็กวัยก่อนเรียน เพราะ 
เป็นส่ือท่ีทำให้เกิดการรับเทางสายตาแบบการส่ือสารสองทาง โดยท่ีเด็กสามารถจะมีปฎิสัมพันธ์ 
กับคอมพิวเตอร์ได้ ซ่ึงเป็นการสนับสบุนทฤษฎีของ Piaget ท่ีว่า เด็กจะพัฒนาการเรียนรู้ได้ก็ต่อเมอ 
เด็กได้ลงมือกระทำหรือมีปฎิสัมพันธ์กับส่ิงน้ันโดยตรง (วาทินี ธีรภาวะ, 2534)

กัญญาณัฐ ผลิตพันธุ (2540) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือทางเทคโนโลยีชนิดหน่ึงท่ี 
ใช้กับเด็กได้ทุกวัย เป็นส่ือท่ีสามารถสนับสบุนและกระตุ้นให้เด็กได้ค้นพบและได้ลงมือทำด้วยตนเอง 
เป็นการเสริมสร้างประสบการณ์ใหม่  ๆ และเตรียมความพร้อมในการใช้เคร่ืองมือทางเทคโนโลยีท่ี 
จะเก่ียวข้องกับเด็กในอนาคต

ขนิษฐา รุจิ'โรจน์ (2540) กล่าวว่า ซอฟแวร์ท่ีใช้กับคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กปฐมวัยจะมี 
ลักษณะเป็นส่ือผสม โดยมีส่ือหลาย  ๆ แบบประกอบกัน ได้แก่ ข้อความ ภาพน่ึง ภาพเคล่ือนไหว มี 
เสียง การใช้ส่ือผสมจึงเป็นการเรียนแบบการเรียนด้วยตนเอง ซ่ึงเด็กมีปฎีกิริยาโต้ตอบขณะเรียน ทำ 
ให้เกิดการเรียนแบบมีปฎิสัมพันธ์

จากทัศนะด้งกล่าวจึงสรุปได้ว่า คอมพิวเตอร์จัดได้ว่าเป็นส่ือการสอนชนิดหน่ึงท่ีช่วยให้ 
ผู้เรียนดำเนินไปสู่วัตถุประสงค์ทางการศึกษาท่ีกำหนดไว้คอมพิวเตอร์สามารถสร้างแรงจูงใจในการ 
เรียนให้แก'เด็กได้เป็นอย่างดี เพราะคอมพิวเตอร์สามารถนำเสนอได้ท้ังทางรูปภาพ การเคล่ือนไหว 
และเสียงประกอบ ซ่ึงสอดคค้องกับธรรมชาติของเด็กปฐมวัยท่ีพัฒนาการเรียนรู้จากการได้ลงมือ 
กระทำผ่านประสาทสัมผัสต่าง  ๆ ดังน้ันในโรงเรียนระดับปฐมวัยจึงมีการพัฒนาและนำคอมพิวเตอร์ 
มาใช้เป็นส่ือการสอนกับเด็กปฐมวัยมากข้ึน

ชุดทุ่งหมายของการสอนคอมพิวเตอร์ในสถานศึกษา
เม่ือคอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทในโรงเรียนมากข้ึน และได้กัาวเข้ามาสู่การเป็นส่ือชนิด

หน่ึงท่ีเด็กปฐมวัยได้ปฎิสัมพันธ์ด้วย จึงมีการพิจารณากันว่า ส่ือคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมกับ 
เด็กปฐมวัยหรือไม่ ในท่ีนีจะเสนอข้อมูลเก่ียวกับคอมพิวเตอร์กับเด็กปฐมวัยในประเด็นต่าง  ๆ ดังน้ี

ด้านจุดทุ่งหมายในการสอนคอมพิวเตอร์โดยท่ัวไปน้ันสามารถจำแนกจุดทุ่งหมายตาม 
ระดับขันของการใช้งานได้ 3 ลักษณะดังน้ี

1. การสร้างเจตคติที่ดีต่อคอมพิวเตอร์เนื่องจากในโลกปิจจุบันและโลกอนาคต 
เป็นโลกแห’งคอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์จะเข้ามามีบทบาทและเกี่ยวข้องกับชีวิตของผู้คนมากขึ้น 
ดังนันคนที่เรียนรู้จักวิธีการใช้คอมพิวเตอร์ เข้าใจถึงการทำงานของคอมพิวเตอร์ จะมีเจฅคติที่ดีต่อ 
คอมพิวเตอร์ สามารถที่จะปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้ เจตคติที่ดีนี้ 
จะพัฒนาให้ผู้นั้นสามารถใช้ชีวิตในโลกแห่งเทคโนโลยีได้อย่างมีความสุข มีความมั่นใจในการใช้ 
เครื่องใช้สมัยใหม่ต่างๆ และพร้อมที่จะเรียนรู้วิทยาการใหม่ๆ ซึ่งเป็นเป็าหมายทีส่ำคัญของการศึกษา 
ที่กล่าวว่า คนที่ม ีการศึกษาคือคนที่นำความรู้ต ่างๆ ไปปรับใช้ให้สามารถปรับตัวแก้ป ้ญหาและ
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ดำรงชีพในสังคมได้อย่างมีความสุข ดังน้ันการเรียนคอมพิวเตอร์ในระดับน้ีมีจุดบุ่งหมายเพียงแต่ให้ 
ผู้เรียนรู้จัก ด้นเคย และมีความรู้สึกท่ีดีต่อการใช้คอมพิวเตอร์และจะเชื่อมโยงความรู้สึกนี้ไปสู่ 
การเรียนรู้วิทยาการใหม่  ๆ จากคอมพิวเตอร์ในภายหลัง

2. การเรียนรู้เพื่อใช้คอมพิวเตอร์ เพื่อผู้เรียนรู้จัก เข้าใจถึงการทำงานของ
คอมพิวเตอร์ มีเจตคติท่ีดีต่อคอมพิวเตอร์ในข้ันท่ีสุงข้ึนมาคือการได้เรียนรู้ท่ีจะใช้คอมพิวเตอร์และ 
มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ในงานต่าง  ๆ ตามท่ีด้องการ โดยการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปต่าง  ๆ ท่ีมี 
ผู้พัฒนาขึนมาใช้แล้ว การใช้คอมพิวเตอร์ในลักษณะนี คือการเลือกโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ี
ต้องการมาใช้ในกิจกรรมท่ีต้องการท้ังการทำงาน เช่น การเก็บข้อมูล การจัดการข้อมูล การพิมพ์งาน 
การทำระบบบัญชี เป็นด้น หรือโปรแกรมท่ีใช้ในกิจกรรมนันทนาการต่าง  ๆ เช่น โปรแกรมเกม 
โปรแกรมดนตรี เป็นด้น

3. การเรียนรู้เพ่ือเป็นนักคอมพิวเตอร์ เป็นการเรียนรู้ในข้ันสูง โดยสามารถท่ีจะ 
เข้าใจและเขียนโปรแกรมงานคอมพิวเตอร์ในลักษณะต่าง  ๆ ตามท่ีด้องการ เป็นการวางระบบงาน 
ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านการทำงานกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ซ่ึงกล่าวได้ว่าเป็นความรู้ข้ันสูงด้าน 
คอมพิวเตอร์

ดังนันจะเห็นได้ว่าการเรียนรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ใน 3 ระดับที่กำหนดจุดบุ่งหมายไว้นั้น 
จะเริ่มจากการสร้างพื้นฐานด้านเจตคติหรือความรู้สึกที่ดีต่อการใช้คอมพิวเตอร์ เพราะหมายถึงการ 
ถ่ายโอนความรู้สึกนี้ไปยังเครื่องมือเครื่องใช้ สิ่งประดิษฐ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นใหม่ ในอนาคตอีกด้วย 
ทั้งน ี้ Jay กล่าวว่า ขณะที่โลกกำลังพัฒนาด้านเทคโนโลยีอย่างรวดเร็วทำให้เกิดคนสองประเภท คือ 
พวกก้าวให้ทันโลก และพวกที่ยอมแพ้ไม่ทำอะไรเลย ดังนี้นมีความจำเป็นที่จะต้องเริ่มพัฒนาคนให้ 
มีความรู้สึกที่ดีต่อวิทยาการใหม่ๆ เพื่อที่จะสามารถอยู่ในสังคมโลกได้อย่างมีความสุข สำหรับ
พืนฐานของการเรียนรู้จักคอมพิวเตอร์ คือ การปูพื้นฐานด้านเจตคติในเชิงบวกต่อคอมพิวเตอร์ ท ั้งน ี้ 
น ักจิตวิทยาด้านเด็กระบุว่า การพัฒนาเจตคติของบุคคลจะเป็นเช่นเดียวกับการพัฒนา หรือปู 
พืนฐานพัฒนาการด้านต่างๆ ซึ่งควรจะพัฒนาทั้งแต่ระยะปฐมวัยของบุคคล (อาภรณ์ เลิศสุโภชวณิชยี’, 
2543) เช่นเดียวลับการพัฒนาเจตคติที่ด ีต ่อคอมพิวเตอร์ทั้น Davidson กล่าวว่า ล้าเด็กๆ ได้เรียน 
รู้จักคอมพิวเตอร์ดังแต่ในระยะปฐมวัย จะทำให้เด็กได้พัฒนาเจตคติเชิงบวกต่อการใช้คอมพิวเตอร์ 
และขณะเดียวลับเด็กๆ จะพัฒนาความสามารถในการวางแผน ตัดสินใจ ทดลอง ตรวจสอบ และอื่นๆ 
อีกอันเป็นทักษะที่จำเป็นต่อการใช้คอมพิวเตอร์ขั้นสูง และจะพัฒนาไปสู่การเรียนรู้เทคโนโลยีโน 
ขั้นที่สูงขึ้น

สำหรับการเรียนคอมพิวเตอร์ของเด็กปฐมวัยน้ันเป้าหมายคือ การสร้างเจตคติท่ีดีต่อ
คอมพิวเตอร์และพัฒนามโนภาพเก่ียวลับคอมพิวเตอร์ใน 3 ประเด็น ดังน้ี (อาภรณ์ เลิศสุโภชวณิชข์,
2543)
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1. คอมพิวเตอร์เป็ใ4เคร่ืองมือชนิดหน่ึงท่ีประกอบไปด้วยส่วนต่าง  ๆและทำงาน
ร่วมกัน

2. คอมพิวเตอร์จะทำงานไม่ได้ถ้าไม่ได้รับคำส่ังจากผู้ใช้
3. คอมพิวเตอร์จะจำข้อมูลต่าง  ๆ ได้หมด ตามท่ีถูกกำหนดไวในโปรแกรม 

ดังน้ันจะเห็นได้ว่าในการเรียนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กปฐมวัยน้ันเป็นเพียงการเรียนเพ่ือ
รู้จักและด้นเคยกับคอมพิวเตอร์ น้ังน้ัเพ่ือให้เกิดเจตคติท่ีดีต่อการใช,เคร่ือง ซ่ึง ฃนิษฐา รุจิโรจน์ (2540) 
อธิบายว่า เน่ึองจากคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือทางเทคโนโลยีชนิดหน่ึงท่ีใช้กับเด็กทุกวัยได้ จึงมีการ 
นำคอมพิวเตอร์มาใช้กับเด็กปฐมวัยในลักษณะต่าง  ๆ ดังน้ี

1. เพ่ือใช้การ“ฝึกทักษะให้เด็ก ซ่ึงได้แก่ ทักษะในการสร้างส้มทันธภาพ ทักษะ 
การเรียนรู้ทางพุทธิปญญา และทักษะในการคิดเลข

2. เพ่ือ'ฝึกการคิดสร้างสรรค์
3. “ฝึกใช้สายตาและมือให้ส้มพันธ์กัน
4. พัฒนาทักษะการใช้คอมพิวเตอร์

จากทัศนะตามท่ีกล่าวมานักวิชาการด้านเด็กปฐมวัยจึงมีความเห็นในทำนองเดียวกันว่า 
สำหรับเด็กปฐมวัยแล้ว การเรียนคอมพิวเตอร์จึงไม่ใช่เร่ืองของการเรียนอย่างเคร่งครัด แต่เป็นเพียง 
การเล่นกับเคร่ืองเพ่ือให้รู้จักเคร่ืองและวิธีการทำงาน เพ่ือให้ได้ผลตามท่ีต้องการจากโปรแกรมท่ี 
กำหนดหรือท่ีเด็กเลือก

การใช้คอมพิวเตอร์กับเดีกปฐมวัย

สื่อคอมพิวเตอร์กับเด็กปฐมวัย
ในปัจจุบันเทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทสำคัญ โดยเฉพาะในด้านของการ 

เป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ โรงเรียนในทุกระดับจึงมีการใช้คอมพิวเตอร์ในส่วนท่ีจะนำมา 
ช่วยในการพัฒนาผู้เรียน ท้ังในรูปแบบของคอมพิวเตอร์ศึกษา และในรูปแบบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สำหรับในสถานศึกษาระดับปฐมวัยได้มีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในลักษณะของส่ือสำหรับเด็กโดย 
จัดใน 2 ลักษณะดังน้ี คือ

1. การจัดสอนคอมพิวเตอร์หรือคอมพิวเตอร์ศึกษา เป็นการจัดเพ่ือให้ได้รู้จัก 
คอมพิวเตอร์ รู้ถึงวิธีทำงานและรู้จักการใช้คอมพิวเตอร์อย่างง่าย  ๆ เป็นการปูพ้ืนฐานด้านการใช้ 
คอมพิวเตอร์ สร้างความคุ้นเคยกับการใช้เคร่ืองและใช้โปรแกรมง่าย  ๆ ได้ ซ่ึงโรงเรียนสำหรับเด็ก 
ปฐมวัยในประเทศมักนิยมจัดเป็นห้องเรียนแบบห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ไว้ 1 ห้อง มีเคร่ือง 
คอมพิวเตอร์จำนวนหน่ึงจัดให้มีครูผู้สอน และจัดเวลาให้เด็กเข้ามาเรียนกับครูในห้องน้ี 2 คน ต่อ 1



13

เคร่ือง หรือ 1 คน ต'อ 1 เคร่ือง ครูจะสอนให้รู้จักเครื่องคอมพิวเตอร์ การทำงานของเคร่ือง การเปิด 

ปิดเครื่อง การใช้โปรแกรมง่ายๆ ทำให้เด็กๆ เรียนรู้วิธีใช้คอมพิวเตอร์ด้วยวิธีสอนของครู

2. การจ ัดคอมพ ิวเตอร ์เป ็นส ื่อการสอน ล ักษณ ะด ังกล ่าวเป ็นการจ ัดคอมพ ิวเตอร  ์

ไว ้เป ็น ม ุม ก าร เล ่น ม ุม ห น ึ่ง ใน ห ้อ ง เร ียน ข อ งเด ็ก ๆ  เช ่น เด ีย วล ับ ม ุมการเล ่น อ ื่น ๆ  เช ่น  ม ุมบล ็อก  

ม ุมบทบาทสมมต ิ ม ุมเกมการศ ึกษา ฯลฯ ซ ึ่งม ุม เหล ่าน ี้จะเป ิดโอกาสให ้เด ็ก เล ือกเล ่นตามความสนใจ  

ของเด ็ก ม ุมคอมพ ิวเตอร ์ก ็เป ็นอ ีกม ุมหน ึ่งท ี่เด ็กเล ือกเข ้ามาเล ่นตามความต ้องการ เด ็กจะเลือกเล ่น  

ตามความสนใจของเด ็ก ในขณะท ี่เด ็กเล ่นอาจเล ่นคนเด ียวหร ือม ีคนอ ื่น เข ้ามาร ่วมเล ่นด ้วย การเล่น 

ล ักษณ ะน ี้ม ิใช ่ม ีล ักษณ ะเป ็นการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร ์ หากแต ่คอมพ ิวเตอร ์ทำหน ้าท ี่เป ็นส ื่อ

ของเล ่น ท ี่ให ้เด ็ก ได ้เล ่น เพ อสร ้างความพ ึงพ อใจ  และม ีเป ้าหมายเพ อส ่งเสร ิมพ ัฒ นาการของเด ็ก  

เช ่นเด ียวก ับส ื่อของเล ่นอ ื่นๆ ท ี่ม ิได ้ม ีล ักษณ ะเป ็นส ื่อการสอนหร ือคอมพ ิวเตอร ์ช ่วยสอนท ี่ม ีล ักษณ ะ  

ของการเร ียนการสอนเหม ือนก ับหล ักส ูตรในระด ับอ ื่นๆ  ท ั้งน ี้ เพราะในระด ับปฐมว ัยเด ็กจะเร ียนร ู้ 

ผ ่านการเล ่น คอมพ ิวเตอร ์จ ึงเป ็นส ื่อของเล ่นท ี่นำเด ็กไปส ู่การเร ียนร ู้น ั่น เอง

ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์สำหรับเดีกปฐมวัย
เมื่อคอมพิวเตอร์เข้ามาอยู่ในชีวิตประชำวันของเด็กทั้งที่บ้าน ที่โรงเรียน และในสังคม 

โดยรอบ หลายคนมีความคิดวิตกว่าการนำคอมพิวเตอร์มาใช้กับเด็กปฐมวัยจะเหมาะสมหรือไม่ ดังที่ 
อุดมลักษณ์ กุลพิจิตร (2 5 4 1 ) ระบุว่าในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั่น ได้เข้ามามี 
บทบาทในด้านการเตรียมความพร้อมของเด็กอย่างมาก เพราะคอมพิวเตอร์สามารถเสนอข้อมุลที่มี 
คุณภาพ ซึ่งสื่อชนิดอื่น เช่น หนังสือภาพ ทำไม่ได้ ซึ่งลักษณะการสอนที่เด็กได้รับรู้เนื้อหาสาระ 
ไม่ใช่เฉพาะจากตำรา หนังสืออย่างเดียว แต่เด็กยังเรียนรู้ได้จากเสียง ภาพประกอบ ทั้งที่เป็นภาพนึ่ง 
และภาพเคลื่อนไหว นับว่าสอดคล้องกับวัย พัฒนาการการเรียนรู้ ซึ่งเด็กจะเรียนรู้จากการใช้ 
ประสาทสัมผัส และจากการที่เด็กไดมี้ปฎิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์ระหว่างการเรียนรู้ทำให้เด็กได้มี 
โอกาสสำรวจด้วยตนเอง ทั้งนี้รวมไปถึงความสามารถในการจัดเตรียมข้อมูล หรือเนื้อหาสาระใน 
รูปของ Hypermedia คือการนำเสนอบทเรียนอย่างไม่เป็นไปตามลำดับขั้นตอน ซึ่งเป็นลักษณะของ 
ข้อมูลที่ทำให้เด็กมีอิสระในการศึกษา หรือด้นหาข้อมูลในรูปแบบที่ไม่ถูกบังคับตามลำดับจากด้น 
ไปท้าย เด็กสามารถเลือกเรียนโดยข้ามไปสู่ข้อมูลที่ตนสนใจเป็นพิเศษลึกซึ้งขึ้นไปอีก หรือย้อนกลับ 
มาสู่ข้อมูลพืนฐานในกรณีที่ด้องการทบทวนให้เข้าใจยิ่งขึน นอกจากนียังสามารถนำเสนอรูปแบบ 
ให้น่าสนใจโดยเพิ่มความสามารถในการบรรจุข้อมูลในลักษณะของภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟพัก 
ที่เป็นภาพนึ่ง และภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติ ภาพถ่าย เสียงพูด เสียงดนตรี ซึ่งข้อมูลดังกล่าว 
เหมาะสมกับธรรมชาติความอยากรู้อยากเห็นของเด็กและเหมาะสมกับการเรียนรู้ของเด็ก ที่จะเรียนรู้ 
ได้ดีโดยการลงมือกระทำด้วยตนเอง เด็กแต่ละคนมีความสามารถที่จะด้นคว้าหาความรู้ หาเหตุผล 
แจกแจง แบ่งแยกสิ่งต่างๆ จากความรู้ที่ได้มา ดังนั่นการเรียนการสอนในระดับปฐมวัยจึงมุ่งเน้นให้
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เด็กมีโอกาสเรียนรู้ด้วยตนเองได้ทดลองสิ่งใหม่ๆ แสดงความคิดเห็นตลอดจนให้อิสระในการเรียนรู้ 
ความถนัด และความสนใจ

รัตนา ดวงแก้ว (2538) ระบุถึงประโยชน์ของการใช้คอมพิวเตอร์ในลักษณะของการส่งเสรีม 
การเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยในด้านต่างๆ ดังนี

1. การพัฒนาด้านสังคม อารมณ์ และจิตใจ จากผลการวิจัยพบว่า เด ็กอาย ุ4 ปี 
สามารถช่วยอธิบายวิธีการแก้ปิญหาให้เพื่อนได้ และสามารถสาธิตให้เพื่อนดูได้ถกต้อง นอกจากนี 
ยังพบว่า เมื่อเปรียบเทียบลับกิจกรรมทั่วๆ ไป เช่น เกมการศึกษา ภาพตัดต่อ ไม้บล็อก ฯลฯ 
คอมพิวเตอร์จะช่วยพัฒนาเด็กได้มากในเรื่องการใช้ภาษาในการสื่อสารและการเรียนรู้

2. การพัฒนาด้านทักษะภาษา มีการพัฒนาซอฟแวร์ทางภาษาที่ช่วยให้เด็กนักเรียน 
รู้คำศัพท์มากขึ้น โปรแกรมที่มีการพัฒนาภาพให้สีสดใส สามารถสื่อสารสองทางได้ จะช่วยให้เด็ก 
มีพัฒนาการทางภาษาเพิ่มขึ้น มีการวิจัยพบว่า เด็กที่ใช้เวลากับคอมพิวเตอร์อย่างเหมาะสมจะพัฒนา 
ภาษาได้เป็น 2 เท่า เมื่อเปรียบเทียบกับกิจกรรมอื่นๆ

3. การพัฒนาด้านคณิตศาสตร์และการแก้ป็ญหา เด็กปฐมวัยสามารถเรียนรู้ทักษะ 
พื้นฐานคณิตศาสตร์เกี่ยวกับจำแนกแยกแยะสี รูปทรง ตัวเลข ตลอดจนรู้จักการเรียงลำดับ มิติสัมพันธ์ 
โดยใช้คอมพิวเตอร์1!ด้ด ี จากงานวิจัยพบว่า เด็กปฐมวัยที่เรียนการนับเลขจากคอมพิวเตอร์จะทำ 
คะแนนได้ดีกว่าการสอนโดยตัวครู นอกจากนี้แก้วโปรแกรมกราฟกที่แสดงถึงการวาดลายเสัน จะ 
ช่วยกระตุ้นเด็กในเรื่องมโนภาพของรูปทรงเรขาคณิต และช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์อีกด้วย

ขนิษฐา รุจิ'โรจน์(2540) สรุปถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กปฐมวัยไว้ว่า
1. ทำให้เด็กได้คิดค้นหาคำตอบด้วยความสนุก เช่นการเรียนคำศัพท์
2. ทำให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์
3. ปีกทักษะการใช้ภาพ รูปร่าง และถ่ายโยงมาสู่เรื่องใหม่ๆ ทำให้ปีกคิดค้น

การแก้ป้ญหา
Davidson ได้กล่าวถึง การใช้คอมพิวเตอร์ในชั้นเรียนของเด็กปฐมวัยว่า คอมพิวเตอร์ล็ 

เหมือนกับเครื่องเล่นอื่นๆ ในห้อง แม้จะไม่มีการวิจัยอย่างเป็นทางการมารองรับ แต่การเล่นกับ 
คอมพิวเตอร์ของเด็กๆ ได้แสดงให้เห็นถึงลักษณะของการมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมเช่นเดียวกับการ 
เล่นเครื่องเล่นในมุมการเล่นอื่นๆ และมีการสังเกตพบว่า ขณะที่เด็กคนหนึ่งกำลังเล่นคอมพิวเตอร์ 
อยู่ จะมีเด็กอื่นมาสนใจดูว่ามีการค้นพบอะไรห้าง และพยายามเข้ามาช่วยกันทำในสิ่งที่ตั้งใจจะให้ 
เกิด จึงปรากฎว่าเด็กๆ จะมารวมกันเป็นกลุ่มอยู่ที่หน้าจอคอมพิวเตอร์ในเครื่องเดียวกัน แม้จะมีการ 
กำหนดให้เด็กได้ใช้คอมพิวเตอร์ 1 คน ต่อ 1 เครื่อง แต่เด็กๆ มักจะแสดงให้เห็นว่าด้องการที่จะ 
ทำงานร่วมกัน จึงสามารถสรุปได้ว่าเด็กๆ ต้องการที่จะใช้คอมพิวเตอร์กันเป็นกลุ่มมีการแสดงให้ 
เห็นว่ามีการแลกเปลี่ยนการค้นหาบางอย่างหเอการถ่ายทอดประสบการณ์ของตนเองไปสู่เพื่อน 
ดังนันจึงกล่าวได้ว่าคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในห้องเรียนช่วยส่งเสริมด้านปฎิสัมพันธ์ทางสังคมของเด็กๆ
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นอกจากนี้ ห้าหากมีการเลือกโปรแกรมที่เหมาะสม ซึ่งเป็นโปรแกรมที่เด็กสามารถควบคุม 
การทำงานของคอมพิวเตอร์ได้ เด็กจะพัฒนาตนเองให้รู้จักมีอิสระและมีพลังความสามารถในการ 
ควบคุมสิ่งต่างๆ โดยเฉพาะเครื่องมือต่างๆ เด็กจะมีความรู้สึกทางบวกต่อการใช้เครื่องมือที่ซับ1เอ น  
การประสบความสำเร็จในการควบคุมคอมพิวเตอร์นี้ จะสร้างความรู้สึกมั่นใจในตนเองและรู้สึกว่า 
ตนเองเป็นคนที่เก่งมีคุณค่า ดังนั้นจึงสามารถสรุปถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ที่ม ีผลต่อการ
ส่งเสริมด้านอารมณ์ และสังคมของเด็ก ดังนี (อาภรณ์ เลิศสุโภชวณิชย์, 2543)

1. คอมพิวเตอร์ช ่วยพ ัฒนาด้านปฎิส ัมพ ันธ์ทางส ังคมของเด ็ก และด้านความ 
ร่วมมือ ซึ่งสรุปได้จากการสังเกตที่พบว่าเด็กๆ จะร่วมกันทำงานที่คอมพิวเตอร์ เช่น ช่วยกัน 
แห้ปีญหา มีการใช้วัสดุอุปกรณ์ร่วมกัน มีการแบ่งปีนกันทั้งในด้านวัสดุ เนื้อที่ และด้านความคิดเห็น

2. ห้าหากมีการเลือกโปรแกรมที่ดีและเหมาะสมให้แก,เด็กแห้ว เมั่อเด็กทำกิจกรรม 
และประสบความสำเร็จ เด็กจะพัฒนาด้านความรู้สึกต่อตนเอง ทำให้มีเจตคติที่ดีต่อการทำงานด้วย 
ตนเองและต่อการใช้เครื่องมือต่างๆ

สำหรับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านอื่นๆ พบว่า ขณะที่เด็กเล่นคอมพิวเตอร์นั้นเด็ก 
ได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน เด็กได้แสดงความคิด แกหาวิธีแห้ปิญหาด้วยรูปแบบต่างๆ 
และแ ก ใช้คอมพิวเตอร์ในการเรียนรู้ นอกจากนี้คอมพิวเตอร์ยังช่วยพัฒนาเด็กเป็นรายบุคคลได้ 
เช่นเดียวกับสื่อชนิดอื่นๆ ได้พัฒนาความสามารถทางสติปีญญา ด้านการจำ การประยุกต์ใช้งาน 
และการคิดสร้างสรรค์ แกความเป็นระเบียบและการทำงานตามขั้นตอน ส่งเสริมให้เด็กใช้เวลาว่าง 
ให้เป็นประโยชน์ในโอกาสต่างๆ รวมทั้งเมื่อเด็กสามารถควบคุมคอมพิวเตอร์ได้ทำให้เกิดเจตคติที่ดี 
ต่อการใช้คอมพิวเตอร์ในขั้นสูงต่อไป

โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กปฐมวัย
การใช้คอมพิวเตอร์กับเด็กปฐมวัยนั้น จะต้องคำนึงถึงการเลือกโปรแกรมที่เหมาะกับเด็ก

เพราะเด็กวัยนีมีลักษณะการเรียนรู้ที่แตกต่างจากวัยอื่น สำหรับการเลือกโปรแกรมนั้นมีผู้เสนอแนวทาง
Il 3J a/ท ดัง นิ

Davidson เสนอว่าการเลือกโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กควรพิจารณา ดังนี้ (อาภรณ์ 
เลิศสุโภชวณิชย์, 2543)

1. กำหนดวัตถุประสงค์หรือเบีาหมายว่าต้องการพัฒนาอะไร
2. พิจารณาความสนใจของเด็ก
3. ทักษะที่ได้ต้องสอดคห้องกับพัฒนาการของเด็ก
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4. นอกจากการเล ่นในโปรแกรม ซ ึ่งจะปรากฎในลักษณะของภาพ 2 มิติ 
เด็กๆ จะต้องได้เล่นกับวัตถุของจริงที่มีโครงสร้างเหมือนกันกับในโปรแกรมการเล่นลับของจริง ซ่ึง 
มีลักษณะเป็น 3 มิติ เด็กจะเข้าใจสภาพความจริงของวัตถุได้ดี และจะถ่ายโยงให้มีความเข้าใจกับสิ่ง 
ที่ปรากฎในคอมพิวเตอร์

5. ต้องพิจารณาจากประสบการณ์เดิมในเรื่องนั้นๆ ของเด็กเพื่อเป็นพื้นฐานใน 
การเลือกโปรแกรมใหม่ให้เด็ก

นอกจากนี้ยังมีแนวทางการเลือกโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กปฐมวัยของมูลนิธิเพื่อ 
การพัฒนาเด็ก (2538) ที่เสนอว่า การเลือกโปรแกรมนี้นต้อง

1. เหมาะสมกับวัยของเด็ก
2. เด็กสามารถใช้โปรแกรมนั้นได้ด้วยตนเอง
3. ต้องพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
4. ตอบสนองเด็กได้อย่างรวดเร็ว
5. ภาพที่ปรากฎบนจอต้องมีสีสันสดใส คมชัด มีเรื่องประกอบ ภาพเคลื่อนไหว

ได้ ดูมีชีวิตชีวา
ส่วน Haugland and Shade ได้เสนอการเลือกโปรแกรมสำหรับเด็กปฐมวัย ดังนี้ (วรนาท 

รักสถุลไทย, 2536)
1. โปรแกรมควรเหมาะสมกับอายุเด็ก และให้โอกาสเด็กเป็นผู้ควบคุมการเล่น 

พร้อมทั้งสามารถหยุดเล่นได้ทุกเวลา
2. เพื่องจากเด็กปฐมวัยยังอ่านไม่ได้ การแนะนำจึงจำเป็นต้องใช้การพด ถ้าเป็น 

ตัวหนังสือควรมีเสียงกำกับ และคำแนะนำควรง่ายและชัดเจน
3. โปรแกรมการเรียนต้องเป็นลำดับขั้นชัดเจน ให้เด็กมีโอกาสสำรวจ และสอน 

ทักษะที่เด็กเรียนรู้แล้ว
4. หลังจากนำเสนอให้เด็กแล้ว เด็กสามารถใช้ได้เองโดยไม่ต้องมีครูแนะนำ
5. ควรเป็นโปรแกรมที่นำเสนอสิ่งที่เป็นรูปธรรม ให้เด็กเรียนรู้โดยการด้นพบ

ด้วยตนเอง
6. เป็นโปรแกรมที่ให้โอกาสเด็กได้เลือกตอบได้ ลองผิดลองถูก
7 . ต ้อ ง ม ีค ุณ ภ า พ  ม ีส ีส ัน  เส ีย ง ห ร ือ ด น ต ร ี ด ึง ด ูด ค ว า ม ส น ใ จ  แ ล ะ ต อ บ โ ต ้ร ว ด เ ร ็ว

ลักษณะ1ซอฟแวร์ที่เหมาะกับเด็กปฐมวัย
ซอฟแวร์เป็นเครื่องมือที่ถูกกำหนดให้ใช้กับคอมพิวเตอร์โดยตรง โดยปรากฎเป็นกิจกรรม 

ออกมาตามที่ออกแบบไว้ ซอฟแวร์จ ึงเป ็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท ี่เก ็บไว้ในแผ่นจานแม่เหล็ก 
คอมพิวเตอร์จะทำงานไม,ได้ล้าไม่มีชอฟแวร์ ซึ่งซอฟแวร์จะทำให้คอมพิวเตอร์สามารถเปล่งเสียงดนตรี
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เส ียงพ ูด โต ้ตอบ  และสอนเด ็กไต ้ ในประเทศไทยหล ังจากไต ้ม ีการนำคอมพ ิวเตอร ์ช ่วยสอนมาใช ้ ก็ 

ม ีการผล ิตซอฟแวร ์ท ี่จะใช ้ล ับคอมพ ิวเตอร ์ช ่วยสอนข ึ้นมาท ังในว ิชาต ่างๆ  รวมท ังในระด ับปฐมว ัย  

แต ่ย ังไม ่ม ีรายงานใดๆ ท ี่พอจะย ืนย ัน ไต ้ว ่าซอฟแวร ์ท ี่ม ีประส ิทธ ิภาพน ันจะต ้องม ีการนำเสนอและ  

ต อบ สน องใน ล ักษ ณ ะท ี่ส ามารถจะกระต ุ้น การเร ียน ร ู้ขอ งเด ็ก  และทำให ้เด ็ก เก ิดความม ัน ใจ เกิด 

ความร ู้ส ึกท ี่ด ีต ่อตนเอง ท ั้งน ี้ได ้ม ีก ารศ ึกษ าพ บ ว ่า เด ็กท ี่ไต ้เล ่น ก ับ ซอฟ แวร ์ท ี่ม ีป ระส ิท ธ ิภ าพ  จะ 

สามารถพ ัฒนาสต ิป ็ญญา ความค ิดสร ้างสรรค ์ และความร ู้ส ึกท ี่ด ีต ่อตนเอง ด ังน ันกล ่าวได ้ว ่าค ุณ ค ่า  

ของคอมพ ิวเตอร ์สำหร ับ เด ็กปฐมว ัย คือ การเล ือกซอฟแวร์อย ่างชาญฉลาด ถ ้าหากเล ือกอย่างไม ่ 

เหมาะสมจะม ีป ็ญ หา เด ็กอาจจะร ู้ส ึกย ุ่งยากในการใช ้ ในท ี่ส ุดก ็จะทำให ้เก ิดความร ู้ส ึกท ี่ไม ่ด ีในการ  

ใช ้คอมพ ิวเตอร ์

ขนัษฐา รุจิโรจนั (2540) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กปฐมวัยจะมีชอฟแวร์ที่เรียกว่า 
Edutainment (การศึกษา) กับคำว่า Entertainment (ความบันเทิง) ซึ่งหมายความว่าเด็กจะไต้ความรู้ 
และความบันเทิง คือ เกิดการเรียนรู้และสนุกกับการเรียน

สำหรับการเลือกซอฟแวร์ที่เหมาะกับเด็กปฐมวัยนั้น อุดมลักษณ์ กุลพิจิตร ได้แนะนำไว้ 
ในเอกสารเรื่อง “ดู'มือคอมพิวเตอร์ ผู้ปกครอง. . . ส ู ่ลูก” ไว้ดังนี้ (อาภรณ์ เลิศสุโภชวณิชย์, 2543)

1. ใช้ง่ายและเด็กสามารถทำได้ด้วยตนเอง เด็กสามารถเล่นได้โดยไม่ต้องอาศัย
คู,มือ คำอธิบายต่างๆ ควรใช้รูปภาพหเอเสียงเป็นหลัก ใช้จำนวนคีย์บอร์ดให้น้อยที่สุดและใช้เมาส์ 
หเอจอภาพระบบสัมผัส ในการป้อนคำสั่ง

2. มีความยืดหยุ่นและเลือกเล่นไต้ตามจินตนาการ เป็นซอฟแวร์ที่เด็กสามารถ 
เลือกรูปแบบ หรือแนวทางที่ตนเองชอบ และสามารถเลือกระดับความเร็วไต้ ซอฟแวร์ที่มีแต่การ 
ถามคำตอบมากเกินไปจะทำให้เด็กรู้สึกเบื่อ ซึ่งซอฟแวร์ที่ดีนั้นควรที่จะกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ 
และเด็กสามารถทดลองโดยการลองผัดลองลูกด้วยตัวเขาเอง

3. สามารถปรับระดับยากง่ายไต้ควรเป็นซอฟแวร์ที่เปิดโอกาสให้เด็กเลือกเองได้ 
ไม่ใช่การปรับระดับความยากง่ายแบบอัตโนมัติ โดยเด็กสามารถที่จะเลือกเล่นในระดับใดระดับหบื่ง 
ไต้นานตามต้องการ

4. มีการตอบสนองอย่างรวดเร็ว เม ื่อเด็กคลิ้กเมาส์ หรือกดคีย์บอร์ด ควรมีการ 
ตอบสนองอย่างทันทีจากคอมพิวเตอร์ในรูปแบบของเสียง หรือการเปลี่ยนแปลงใดๆ บนจอภาพ 
โปรแกรมควรมีการถ่ายเทข้อมลต่างๆ อย่างรวดเร็ว และการเปลี่ยนแปลงจากภาพหนึ่งไปอีกภาพ 
หนึ่งควรเป็นไปอย่างต่อเบื่อง

5. มีเทคนิคที่ทันสมัย เปิดโอกาสให้เด็กได้ใช้ประสาทสัมผัสประสาทต่างๆ ได้
อย่างเต็มที่เท่าที่ศักยภาพของเครื่องคอมพิวเตอร์ชะให้ไต้ ควรมีการใช้เทคนิคภาพเคลื่อนไหวที่มี
สีสันชัดเจน และให้เสียงที่สมจริง
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6. เลือกให้เหมาะสมกับอายุและพัฒนาการ โดยปกติแล้วที่กล่องบรรจุซอฟแวร์ 
จะระบุว่าเหมาะสมกับเด็กอายุเท่าไร ซึ่งใช้เป ็นแนวทางในการเลือกได้ แต่ไม่ใช่เกณฑ์ตายตัว 
นอกจากนั้น ยังมีคำอธิบายถึงประโยชน์ที่เด็กจะได้รับซอฟแวร์ อาจสอบถามจากผู้ที่เคยใช้หรือให้ 
ผู้ขายสาธิตให้ลูก็ได้

7. ทำให้เด็กสนุกและหัวเราะได้ เพ ื่อที่จะกระตุ้นความสนใจเด็กอย่างต่อเนื่อง
ซอฟแวร์จะต้องให้ความบันเทิงแก่เด็ก ให้เด็กใช้จินตนาการสนองความอยาก! ทำให้เด็กรู้สึก
สนุกสนาน และหัวเราะได้

8. ทำให ้เด ็กม ีความร ู้ส ึกท ี่ด ีต ่อต ัวเอง ซอฟแวร ์ท ี่ด ี ควรทำให ้เด ็ก เก ิดความร ู้ส ึกว ่า  

ตนม ีความสามารถ เม ื่อเด ็กเก ิดการผ ิดพลาด ควรต ้องเป ิดโอกาสให ้เด ็กได ้พยายามทำอ ีกคร ั้ง  ให ้เด ็ก  

ได ้ทดลองไปเร ื่อยๆ จนกว่าจะได ้คำตอบท ี่ถ ูก ม ันเป ็นส ิ่งสำค ัญมากท ี่จะให ้เด ็กได ้พบคำตอบท ี่ถ ูกต ้อง  

ด ้วยตนเอง และทำให ้เด ็กม ีความร ู้ส ึกท ี่ด ีต ่อต ัวเอง

นอกจากนี้ อุดมลักษณ์ กุลพิจิตร (2541) ยังให้ข้อสังเกตเพิ่มเติมว่า เด็กแต่ละคนจะมีวิธีการ 
เรียนรู้ต่างกันออกไป เด็กบางคนมีความต้องการพิเศษบางอย่าง เนื่องจากความผิดปกติทางร่างกาย 
หรือสติป็ญญา ตังนั้น จึงควรเลือกซอฟแวร์ประเภทที่เด็กสามารถเล่นหรือสำรวจสิ่งต่างๆ ตามความ 
ต้องการ และเด็กสามารถควบคุมสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบต่างๆ ได้ เช่น ระตับความยากง่าย เล่นซํ้า 
ได้ตามต้องการ ความเร็วของคำพูดและกระบวนการต่างๆ จะทำให้เด็กได้เลือกสิ่งที่เหมาะสมกับ 
ทักษะของตนเอง ในป็จธุบันมีซอฟแวร์ที่ให้สีสัน ภาพเคลื่อนไหวที่จะสนองตอบความต้องการ

' ไ  ‘ " ไ  „  A 1  i lเหล่านีและให้โอกาสเด็กใต้พัฒนาทักษะพืนฐานค้นหาสิงทีเขาถนัดด้วยตัวเขาเอง
ส่วน Davidson ระบุว่าคุณค่าของการใช้คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กนั้น ขึ้นอยู่กับการเลือก 

ซอฟแวร์ที่เหมาะสม โดยมีข้อพิจารณาตังนี้(อาภรณ์ เลิศสุโภชวณิชย์, 2543)
1. เด็กสามารถเล่นได้ตามลำดับ
2. เด็กสามารถควบคุมการทำกิจกรรมต่างๆ ได้ด้วยตนเอง
3. เป็นการทำกิจกรรมที่เน้นการมีปฎิสัมพันธ์และการร่วมมือทางสังคม
4. เหมาะกับอายุของเด็ก
5. เป็นสิ่งที่เด็กสนใจ
6. ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
7. ขันตอนการใช้ชัดเจน เพราะเด็กอ่านหนังสือไม่ออก ดังนั้น ขั้นตอนของ

การดำเนินกิจกรรมต้องเป็นภาพหรือสัญลักษณ์ที่บอกถึงวิธีการต่างๆ อย่างชัดเจน ตลอดจนวิธีที่ 
ออกจากโปรแกรม

นอกจากนียังแนะนำว่าการพิจารณาลักษณะของซอฟแวร์ที่ดีซึ่งจะต้องประกอบไปด้วยสิ่ง
เหล่านี้

1. ต้องเร้าความสนใจ
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2. เม ื่อ เข ้าไปเล ่นแล ้วจะม ีความน ่าสนใจท ี่ต ่อเน ื่อง และย ืดเวลาความสนใจของเด ็ก

3. โปรแกรมตองกว ้างขวาง ช ่วยพ ัฒนาท ักษะของเด ็กได ้หลายอย ่าง

4. เทคน ิคประกอบจะด ้องด ี เช่น ร ูปภาพด ี ช ัดเจน เส ียงช ัด ไม ่ส ับ สน  เล ่นได ้เร ็ว  

สำหร ับ  Davidson ได ้ไห ้ข ้อค ิด เห ็นว ่าว ิธ ีท ี่ง ่ายท ี่จะบอกได ้ว ่า  ซอฟแวร ์น ั้นๆ  เหมาะก ับเด ็ก

ห ร ือ ไม ่โดยใช ้ว ิธ ีส ัง เกตว ่า  เด ็กใช ้ซอฟแวร ์อย ่างไร ล ้าพบว ่าเด ็กให ้ความสนใจในโปรแกรมน ันๆ  

และพยายามใช ้โปรแกรมด ้วยตน(อง และพยายามหาทางท ี่จะทดลองใช ้โปรแกรมให ้ได ้หลายๆ อย่าง 

แสดงว ่าซอฟแวร ์น ั้น เหมาะก ับ เด ็ก  (อาภรณ ์ เล ิศส ุโภชวณ ิชย ์, 2543)

ด ังน ั้นในการเล ือกซอฟแวร ์ควรจะพ ิจารณาในส ิ่งต ่างๆ ท ี่กล ่าวไปข ้างด ้น  เพ ื่อ ให ้ได ้ซอฟแวร  ์

ท ี่ม ีค ุณ ภาพและตรงตามว ัตถ ุประสงค ์ท ี่ด ้องการจะพ ัฒ นาเด ็กให ้ม ีประส ิทธ ิภาพ

การจัดนำคอมพิวเตอร์มาใช้กับเด็กปฐมวัย
การนำคอมพิวเตอร์มาใช ้ก ับเด ็กนอกจากต ้องเข ้าใจถึงธรรมชาติของเด ็กแล ้ว การจัด 

สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมก็เป็นอีกวิธีหนึ่งที่จะช่วยให้การเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์เป็นไปได้ด้วยดี 
ดังนั้นการวางแผนในการจัดนำคอมพิวเตอร์มาใช้จึงมีความสำคัญอย่างยิ่ง ซึ่งการวางแผนในการจัด 
จะมีลักษณะเช่นเดียวกับกาจัดสิ่อเคริ่องเล่นอื่นๆ คือ ต้องคำนึงถึงความเหมาะสมด้านอายุของกลุ่ม 
เด็ก ขนาด หรือจำนวนของกลุ่ม ความต้องการที่แตกต่างกัน ความสนใจของเด็ก และระดับพัฒนาการ 
ของเด็กแต่ละคน สำหรับการจัดนำคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นห้องที่จัดไว้เพื่อการปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
สำหรับเด็กกลุ่มใหญ่ มีการจัดการเรียนการสอนให้เด ็กๆ รู้จักการใช้คอมพิวเตอร์และแนะนำ 
โปรแกรมต่างๆ ให้เด็กได้เรียนรู้ และพักปฏิบัติ ซึ่งจะได้เรียนรู้กระบวนการต่างๆ จากครูผู้สอนและ 
ผู้ดูแลการพักปฏิบัติ ส่วนอีกลักษณะหนึ่ง คือ การจัดนำคอมพิวเตอร์มาวางไว้ในห้องลักษณะเป็น 
มุมการเล่นเพื่อการเรียนรู้ เช่นเดียวกับมุมการเล่นอื่นๆ เรียกว่ามุมคอมพิวเตอร์ จะเห็นได้ว่าการจัด 
นำคอมพิวเตอร์มาใช้ในสองลักษณะมีความแตกต่างกัน คือ ในลักษณะแรกเป็นการจัดเพื่อการเรียน 
การสอนและการพักปฏิบัติ ส่วนในลักษณะที่สองเป็นการนำมาเพื่อเป็นสิ่อในการเรียนรู้โดยการ 
เลือกปฏิบัติ!องจากการตัดสินใจของเด็ก ซ่ึง Clements cited Davidson ระบุว่าคอมพิวเตอร์เป็น 
เทคโนโลยีใหม่ในการนำไปสีการเรียนรู้และการคิดแต่การใช้คอมพิวเตอร์กับเด็กนั้นจะต้องไม่ 
ใช้วิธีทำให้เด็กเกิดความกังวลหรือไม่สบายใจ ควรให้เด็กได้เรียนรู้ว่าคอมพิวเตอร์เป็นสิ่งที่ช่วยใน 
การแสวงหาหรือด้นคว้าต่างๆ ง่ายดายขึ้น และช่วยให้เขาได้คิด ได้จินตนาการและคิดคืนสิ่งต่างๆ 
ในห้องเรียนเด็กจึงมีโอกาสได้ทำกิจกรรมตามความต้องการและความสนใจทั้งที่เป็นกิจกรรมที่ทำ 
ตามลำพังหรือเป็นกลุ่มกับเพื่อน เด็กจะมีอิสระในการเลือกกิจกรรมที่เขาริเริ่มเอง กับกิจกรรมที่เปิด 
กว้าง ซึงของเหล่านีจะจัดไว้เป็นมุมการเล่นต่างๆ รวมทังคอมพิวเตอร์ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรม 
ที่เด็กสามารถริเริ่มได้เองและเป็นกิจกรรมที่เปิดกว้างที่เด็กสามารถเถือกทำในรูปแบบต่างๆ ได้ตาม
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การจ ัดส ุมคอมพ ิวเตอร ์

D avidson ให ้แนวค ิดวำการจ ัดม ุมคอมพ ิวเตอร ์น ั้นข ึ้นอย ู่ก ับการวางแผนของคร ู โดยต ้องม ี 

ข ้อม ูลก ่อนว ่าจะจ ัดก ิจกรรมใดบ ้างในห ้อง ม ีร ูปแบบก ิจกรรมในล ักษณ ะใดบ ้าง และต ้องคำน ึงถ ึง  

ความสมด ุลระหว ่างความต ้องการ เช่น ก ับส ึอว ัสด ุท ี่ม ีเพ ื่อ ให ้การเล ่นดำเน ิน ไปอย ่างราบร ื่น  (อาภรณ ์ 

เล ิศส ุโภชวณ ิชย ์, 2543)

ว ิธ ีการจ ัดม ุมคอมพ ิวเตอร ์ในห ้องเร ียน ม ีข ้อควรคำน ึงและการดำเน ินการด ังน ึ

1. แส งสว ่าง  เพ ื่อ งจากส ่วนจอของคอมพ ิว เตอร ์เป ็นกระจกถ ้าห ากแสงส ่อ งเข ้า  

มาโดยตรงจะทำให ้เก ิดแสงสะท ้อนเข ้าตา ด ังน ั้นการต ั้งเคร ื่องต ้องไม ,ต ั้งในส ่วนท ี่ต รงข ้ามก ับจ ุดท ี ่

เป ็นแหล ่งต ้นแสง

2. โต ๊ะ  เก ้าอ ี้ ต ้องม ีขนาดท ี่พอเหมาะควรใช ้โต ๊ะคอมพ ิวเตอร ์ท ี่ออกแบบสำหร ับ  

เด ็ก เพ ื่อ ให ้ไต ้ระด ับความส ูงท ี่พอ เหมาะขณ ะท ี่น ั้ง  ส ่วนของตาต ้องอย ู่ในระด ับมองเห ็นจอช ัด เจน มือ 

วางบ น โต ๊ะ ไต ้พ อด ี เวลาน ั่งเท ้าวางราบลงท ี่พ ื้น ไต ้ และส ่วนของโต ๊ะจะอย ู่เหน ือ เข ่า โต ๊ะจะต ้องใหญ ่ 

พอวางคอมพ ิวเตอร ์และอ ุปกรณ ์ และใหญ ่พอท ี่จะวางเก ้าอ ี้ไต ้อย ่างน ้อย 2 ตัว

3. ระบบไฟ ฟ ้า เพ ื่องจากคอมพ ิวเตอร ์เป ็น เคร ื่องท ี่ต ้องใช ้ไฟฟ ้า ซ ึ่งในห ้องเร ียน  

ระด ับปฐมวัยศ ึกษาม ักจะเน ้นเร ื่องการด ูแลความปลอดภ ัยเก ี่ยวก ับการใช ้ไฟฟ ้า ด ังน ั้นควรม ีการต ิดต ั้ง  

คอมพ ิวเตอร ์ใกล ้ก ับช ุดท ี่ต ิดต ั้งระบบไฟฟ ้า ถ ้าเป ็น ไปไต ้ควรม ีระบบไฟฟ ้าใช ้เฉพาะก ับคอมพ ิวเตอร ์ 

เท ่าบ ัน หร ืออาจต ิดต ั้งสว ิทซ ์1!ฟในจ ุดท ี่คร ูเป ็นผ ู้ควบค ุมด ูแลด ้วยตนเอง ซ ึ่งนอกจากจะเป ็นการฟ ้องก ัน  

ความเส ียหายท ี่อาจจะเก ิดข ึ้นก ับเครื่องและซอฟแวร์แล ้ว ย ังเป ็นส ่วนท ี่สามารถด ูแลต ้านความปลอดภ ัย  

ให้แก,เด็กๆ อ ีกด ้วย กรณ ีท ี่ม ีจ ุดท ี่ต ้องต ่อระบบของเคร ื่องก ับปล ั๊ก ไฟ  ควรเล ือกใช ้ปล ั๊ก เส ียบชน ิดท ี่ 

ควบ ค ุมสว ิทซ ์!ป ิด -ป ิด ไฟ ไต ้ และการเด ินสายไฟต ้องทำให ้เร ียบร ้อยไม ่ปล ่อยให ้สายไฟวางเกะกะท ี่พ ืน

4. ควรอย ู่ในสภาพแวดล ้อมท ี่เหมาะสม เพ ื่องจากคอมพ ิวเตอร ์เป ็นเคร ื่องม ือท ี่ 

ละเอ ียดอ ่อนมากม ีการเส ียหายไต ้ การต ิดต ั้งจ ึงต ้อ งระม ัดระว ังใน เร ื่อ งด ังต ่อ ไปน ี้

4.1 ไม,ค ว รด ัง เค ร ื่อ ง ใน จ ุด ท ี่โด น ค วาม ร ้อ น  แ ล ะก ารจ ัด ว า งซ อ ฟ แ วร  ์

ต ้อ งวางใน ท ี่ท ี่ส าม ารถ ห ย ิบ ไว ้ไต ้ส ะด วก  แ ต ่ต ้อ งไม ่อย ู่ใน ธ ุด ท ี่ใก ล ้ก ับ ค วาม ร ้อน ห ร ือ วางบ น ห ล ัง  

เคร ื่องคอมพ ิวเตอร ์

4.2 ฟ ุนละออง เพ ื่องจากฟ ุนจะทำให ้เคร ื่องเส ียหายง่าย จ ึงต ้องวางให ้ห ่าง  

จากชุดที่เก ิดฟ ุน เช่น ไม,วางไว ้ใกล ้กระดานชอล ์ก  ก ่อนนำแผ ่นเข ้าเคร ื่องควรเช ็ดแผ ่นก ่อนและเก ็บ  

เข ้าซองเม ือเล ิกใช ้ ถ ้าโรงเร ียนป ิดหลายว ันควรเก ็บแผ ่น ไว ้ในกล ่องเก ็บให ้เร ียบร ้อยป ้องก ันฟ ุน เข ้าไป

ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร  ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ำ ใ ห ้เด ็ก ร ู้ส ึก อ ย า ก ท ด ล อ ง  ต ้น ค ว ้า  แ ล ะ ข ณ ะ ท ีเด ็ก เล ่น จ ะ ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์

ก ับ เค ร ื่อ ง  โ ด ย ก า ร ต อ บ โ ต ้ก ับ เค ร ื่อ ง  เช ่น เด ีย ว ก ับ เค ร ื่อ ง เล ่น อ ื่น ๆ  ( อ า ภ ร ณ ์ เล ิศ ส ุโ ภ ช ว ณ ิช ย ์,  2 5 4 3 )

เกาะแผน
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4.3 น ํ้าและของเหลวต ่างๆ ทำให ้คอมพ ิว เตอร ์เส ียหายได ้ด ังน ั้น ไม ่ควร  

ต ั้งเคร ื่อ งไว ้ใกล ้อ ่างนา บร ิเวณ ร ับประทานอาหาร หร ือม ุมก ิจกรรมท ี่เป ียกช ืน

4.4 ควรหล ีกเล ี่ยงการต ั้งเคร ื่องในบร ิเวณ ท ี่ม ีสนามแม ่เหล ็ก  เช่น ใกล ้ก ับ  

กระด ิ่งไฟฟ ้า โท รท ัศ น ์ และเคร ื่องกำเน ิดไฟฟ ้าต ่างๆ แม ้แต ่บร ิเวณ ท ี่จะทำให ้เก ิด ไฟฟ ้าสถ ิตย ์ เช่น ที่ 

พรม หร ือแผ ่นพลาสต ิก  ก ็ควรหล ีกเล ี่ยงการวางเคร ื่องคอมพ ิวเตอร ์เพราะจะทำให ้เคร ื่องเส ียได ้

บทบาทคร ูก ับการเล ่นท ี่ม ุมคอมพ ิวเตอร ์

H oo t อธ ิบายถ ึงการจ ัดก ิจกรรมในศ ูนย ์การเร ียนคอมพ ิวเตอร ์เบ ื้องต ้นว ่า คร ูควรจ ัดเด ็กเป ็น  

กลุ่มเล็กๆ พ ูดค ุยก ับ เด ็กถ ึงข ั้นตอนการทำงานของคอมพ ิวเตอร ์ จากน ั้นนำเด ็กเข ้าไปในศ ูนย ์การ  

เร ียนคอมพ ิวเตอร ์เพ ื่อแนะนำส ่วนประกอบต ่างๆ  เช่น เคร ื่องคอมพ ิวเตอร ์ ค ีย ์บอร ์ด เมาส ์ จอภาพ 

และแผ ่น โปรแกรม  แล ้วจ ึงสาธ ิตว ิธ ีการใช ้เคร ื่องคอมพ ิวเตอร ์ท ี่ถ ูกว ิธ ี หล ังจากน ั้น (ป ิด โอกาสให ้เด ็ก  

เป ็นผ ู้ใช ้ด ้วยตนเอง เม ื่อเด ็กเข ้าใจถ ึงว ิธ ีการใช ้เคร ื่องแล ้ว คร ูอาจทำความเข ้าใจก ับเด ็กในประเด ็น  

ต่างๆ ด ังน ี้ (อร ุณศรี จ ันทร ์ทรง, 2538)

1. อธ ิบายว ่าการใช ้คอมพ ิวเตอร ์จำเป ็นต ้องทำตามข ั้นตอนในการใช ้ ซ ึ่งคร ูอาจ  

ทำแผนภ ูม ิร ูปภาพอธ ิบายว ิธ ีการใช ้อย ่างเป ็นข ั้นตอนและตกลงก ับ เด ็กว ่าต ้องทำตามข ั้นตอนเหล ่าน ี ้

อย่างเคร ่งคร ัด

2. แนะนำว ่าการจ ับแผ ่นต ้องจ ับให ้ถ ูกต ้องและการเก ็บแผ ่น เม ื่อ เล ิกใช ้

3. อธ ิบายให ้เข ้าใจว ่าแผ ่นโปรแกรมต ่างๆ  จะทำให ้คอมพ ิวเตอร ์ทำงานต ่างก ัน  

ออกไป  ด ังน ั้นเด ็กๆ สามารถเล ือกโปรแกรมไต ้ตามความสนใจ

4. สอนให ้เด ็กๆ เว ิธ ีเล ือกโปรแกรมด ้วยตนเอง

5. อธ ิบายว ่าคอมพ ิวเตอร ์สามารถใช ้ร ่วมก ันไต ้ระหว ่างเด ็ก  2 คน หร ือมากกว ่า

6. ระม ัดระว ังไม ่นำทราย น ี้า หร ือเคร ื่องเล ่นอ ื่นๆ มาเล ่นใกล้ๆ ก ับคอมพ ิวเตอร  ์

เพราะอาจจะทำให ้เคร ื่องเส ียหายไต ้

นอกจากน ี อร ุณศรี จ ันท ร ์ท รง (2538 ) ไต ้เสนอว ่า เม ื่อ เด ็ก ใช ้เคร ื่อ งคอมพ ิว เตอร ์ใน ศ ูน ย ์ 

การเร ียนคอมพ ิวเตอร ์1ใต้เอง แล ้วคร ูควรช ี้แจงให ้เด ็กทราบถ ึงเกณ ฑ ์ในการใช ้คอมพ ิวเตอร ์ของเด ็ก  

ซ ึ่ง ไม ่ค วรเก ิน  3 ข้อ ด ังน ีค ือ

1. ท ุกคร ังท ี่!ข ้ามาทำก ิจกรรมในศ ูนย ์การเร ียนคอมพ ิวเตอร ์ ม ือควรสะอาดไม ่ม  ี

คราบม ัน  ตลอดจนไม ่นำขนมหร ือหมากฝร ั่ง เข ้ามาร ับประทานในศ ูนย ์

2. ไม ่นำเคร ื่องด ื่ม  น ี้า นม หร ือส ิ่งของท ี่เป ็นของเหลวชน ิดต ่างๆ  มาวางใกล ้ 

เคร ื่องคอมพ ิวเตอร ์

3. ในการทำก ิจกรรมในศ ูนย ์การเร ียนคอมพ ิวเตอร ์ ควรใช ้เคร ื่อ งคอมพ ิวเตอร  ์

1 เครื่อง ต่อเด็ก 2 คน
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นอกจากใ4นครอาจจะใช้แนวทางในการดูแลการเล่นที่มุมคอมพิวเตอร์ ดังนี้
1. อยู่ในจุดที่มองเห็นการเล่นที่มุมคอมพิวเตอร์ และสามารถเข้าไปช่วยเหลือ 

ได้'ทันทีที่มีป็ญหา
2. การติดตั้งเครื่องต้องอยู่ในตำแหน่งที่เหมาะสม
3. เครื่องต้องอยู่ห่างจากผนังห้อง
4. ดูแลเรื่องความสะดวกและความปลอดภัย โดยเฉพาะในเรื่องระบบไฟฟ้า
5. วางซอฟแวร์ในที่ที่เด็กสามารถเลือกแผ่นโปรแกรมได้ง่าย และด้วยตนเอง

บทบาทของครูกับการใช้คอมพิวเตอร์ในเดีกปฐมวัย

เมื่อมีการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในห้องเรียนระดับปฐมวัยศึกษานั้น คอมพิวเตอร์จึงเป็นสื่อ 
ชนิดหนึ่งที่ได้ถูกรวมเข้าไวไนกลุ่มเดียวกับสื่อเครื่องเล่นต่างๆ ที่ช่วยพัฒนาการค้นหาและสร้างองค์ 
ความรู้ให้แฌ่ด็กจากการปฎิสัมพันธ์กับเครื่อง สำหรับบทบาทของครูกับการใช้คอมพิวเตอร์ในเด็ก 
ปฐมวัยนั้น อาภรณ์ เลิศสุโภชวณิชย์ (2543) ได้จำแนกออกเป็น 4 ด้าน ดังนี้

1. ด้านการสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ซึ่งในป็จจุบันโลกแห่ง
การเร ียนรู้ได ้พ ัฒนาไปอย่างมาก ว ิธ ีการเร ียนรู้ในโลกป็จจุบ ันจ ึงเป ็นการเร ียนรู้ผ ่านส ื่อต ่างๆ 
โดยเฉพาะสื่อคอมพิวเตอร์ ครูต้องปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงนี้ และต้องเข้าใจว่าในอนาคต 
กระบวนการแสวงหาความรู้และข้อมูลต่างๆ โดยวิธีนี้ยิ่งมีบทบาทสูงมากขึ้น สำหรับการสร้าง
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์สำหรับครู คือ

1.1 ต้องเข้าใจเกี่ยวกับการทำงานของคอมพิวเตอร์ และเข้าใจว่าคอมพิวเตอร์ 
เป็นเครื่องมือที่จะนำไปสู่การแสวงหาความรู้และข้อมูลต่างๆ อีกทั้งเข้าใจถึงบทบาทของคอมพิวเตอร์ 
ทางการศึกษามีความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์และสามารถสอนให้เด็กปฐมวัยใช้คอมพิวเตอร์'ใต้

1.2 เข้าใจเกี่ยวกับ!ฟ้าหมายของการใช้คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กปฐมวัย 
การเข้าใจเกี่ยวกับเป้าหมายของการจัดคอมพิวเตอร์ให้กับเด็กทำให้ครูสามารถจัดกิจกรรมได้อย่าง 
เหมาะสม ไม่นำคอมพิวเตอร์'!ปใช้ในลักษณะของการสอนหรือทำให้เด็กเครียด

1.3 มีเจตคติที่ดีต่อคอมพิวเตอร์มีครูจำนวนมากที่เป็นโรคกลัวคอมพิวเตอร์ 
ดังนั้น ครูต้องนำความเข้าใจเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจำวัน และพัฒนาตนเอง 
มาสู่การใช้คอมพิวเตอร์ในลักษณะของการใช้เครื่องมือต่างๆ ที่ใช้อยู่เป็นประจำ การที่ครูมีความ 
เข้าใจและสามารถใช้เครื่องได้ดีรวมทังมีเจตคติที่ดีต่อคอมพิวเตอร์มีส่วนช่วยพัฒนาเจตคติของเด็ก 
ต่อคอมพิวเตอร์ด้วยเช่นกัน

2. ด้านการจัดการเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ เมื่อนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในชั้นเรียน 
ระดับปฐมวัย ครูจะมีบทบาทที่เกี่ยวข้องกับการจัดการใน 3 ลักษณะ คือ
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2.1 การจัดมุมคอมพิวเตอร์ที่สอดคล้องกับหลักการจัดมุมการเล่นต่างๆ 
ขณะเดียวกันต้องคำนึงถึงธรรมชาติของเครื่องคอมพิวเตอร์ที่มีลักษณะเฉพาะและเป็นเครื่องมือที่ 
ละเอียดอ่อน จึงต้องให้ความสนใจในการจัดการอย่างระมัดระวัง

2.2 การจัดการเกี่ยวกับข้อตกลงในการใช้เครื่องขณะที่เด็กเข้าไปใช้ ซ่ึง 
ได้แก่ การกำหนดเวลาที่เล่น การเข้าไปใช้เครื่อง วิธีการและขั้นตอนการใช้ และดูแลให้เด็กๆ ทำ 
ตามข้อตกลงนั้นๆ

2.3 การจัดการเกี่ยวกับซอฟแวร์ ครูจะเป็นผู้จ ัดหาซอฟแวร์ที่นำมาใช้ 
เป็นโปรแกรมที่มีความเหมาะสมกับเด็ก สอนให้เด็กใช้โปรแกรมที่ต้องการ รู้วิธีการใช้ซอฟแวร์ 
อย่างระมัดระวัง นอกจากนี้ ครูจะต้องติดตามความห้าวหน้าต้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ติดตาม 
โปรแกรมใหม่ๆ สำหรับเด็กและห้าเป็นไปไต้ครูอาจมีส่วนร่วมในการสร้างโปรแกรมให้เด็กใช้ ซ่ึง 
วิธีนี้จะทำให้ได้โปรแกรมที่ตรงตามความต้องการและเหมาะสมมากกว่าโปรแกรมที่มีขายในท้องตลาด

3. ต้านการดูแลเด็กในการใช้คอมพิวเตอร์ ครูอาจใช้วิธีการดังต่อไปนี้ในการ 
ดูแลการใช้คอมพิวเตอร์ในเด็กปฐมวัย

3.1 สังเกตวิธีการใช้คอมพิวเตอร์ของเด็ก หลังจากครูไต้สอนวิธีการใช้ 
เครื่องคอมพิวเตอร์ให้แก'เด็กแล้ว

3.2 ครูอาจเข้าไปมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมคอมพิวเตอร์กับเด็กใน
ระยะแรก

3.3 ใช้คำถามกระตุ้นให้เด็กพยายามหาวิธีการในการทำกิจกรรม
3.4 เข้า1ไปช่วยเมื่อเด็กพบป้ญหา
3.5 จัดหาซอฟแวร์มาคอยเปลี่ยนให้เด็กรู้สึกว่ามีของใหม่ๆ ที่น่าสนใจ

ทั้งนี้ควรเปลี่ยนทุกๆ 2 สัปดาห์ สำหรับการเปลี่ยนซอฟแวร์ให้พิจารณาว่าเด็กต้องการพัฒนาทักษะ 
ม่ืนๆ เพิ่มขึ้นจากเดิม ลักษณะกิจกรรมที่ท้าทายมากขึ้นเมื่อเด็กสามารถแห้ป็ญหาเดิมๆ ไต้แล้ว และ 
โปรแกรมที่นำมาใหม่นั้นจะต้องมีความคล้ายคลึงกับโปรแกรมเก่า ซึ่งเน้นในเรื่องการถ่ายโยง
ประสบการณ์

3.6 การใช้คอมพิวเตอร์ควรใช้ในลักษณะของการเรียนแบบร่วมมือ เพ่ือ 
ลดปิญหาการแยกตัวของเด็กและเพื่อพัฒนาทักษะทางสังคม

3.7 ควรสอนมารยาทในการใช้คอมพิวเตอร์ให้เด็กๆ ไต้เรียนรู้และปฏิบัติ
ด้วย

3.8 อาจจะต้องมีการควบคุมเวลาในการใช้เครื่อง ทั้งนี้เพื่อป้องกันป็ญหา 
ต้านสุขภาพและภาวะเครียดของเด็ก

4. ต้านการสร้างความเข้าใจกับผู้ปกครอง มีผู้ปกครองจำนวนมากที่เข้าใจผิด
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เกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ในเด็กปฐมวัย บางคนคิดว่าการใช้คอมพิวเตอร์จะช่วยให้เด็กๆ มีความรู 
ความสามารถที่เหนือกว่าเด็กอื่น ดังนั้นการสร้างความเข้าใจกับผู้ปกครองจะช่วยให้การจัดกิจกรรม 
คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กดำเนินไปตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ ดังนั้นครูควรทำความเข้าใจกับ 
ผู้ปกครองดังนี้

4.1 ให ้ผ ู้ปกครองเข ้าใจเก ี่ยวก ับวัตถ ุประสงค์ของการจ ัดกิจกรรม
คอมพิวเตอร์ในเด็กปฐมวัยว่ามีวัตถุประสงค์เพื่อให้เด็กๆ เกิดความคุ้นเคยกับการใช้คอมพิวเตอร์
สามารถใช้เครื่องคอมพิวเตอร์และใช้โปรแกรมง่ายๆ ได้ และเพื่อให้เด็กมีเจตคติต่อการใช้คอมพิวเตอร์ 
ในการแสวงหาข้อมูลต่างๆ ไม่ได้มุ่งให้เด็กใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนอย่างครํ่าเคร่ง หรือใน
ลักษณะทางวิชาการ หรือไม่ใช่เพื่อการเล่นที่ไร้สาระ

4.2 การสื่อสารกับผู้ปกครองเกี่ยวกับวิธีการจัดคอมพิวเตอร์ในห้องเรียน 
เพื่อให้ผู้ปกครองเข้าใจถึงวิธีใช้ และประโยชน์ของการใช้คอมพิวเตอร์ของเด็กๆ รวมทั้งการให้ 
ข้อมูลด้านโปรแกรมที่เหมาะกับเด็กปฐมวัย ครูอาจใช้วิธีเชิญผู้ปกครองเข้ามาในชั้นเรียนและร่วม 
ทำกิจกรรมกับเด็กๆ ซึ่งจะช่วยให้ผู้ปกครองเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องดังกล่าว บ้านที่มีคอมพิวเตอร์อาจ 
นำไปจัดสภาพแวดล้อมและจัดกิจกรรมที่เหมาะสมให้กับเด็กต่อที่บ้านก็ได้

คอมพิวเตอร์กับพัฒนาการเสํก

Beaty ได้ศึกษาถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ที่มีผลต่อการเรียนรู้ด้านต่างๆ ของเด็กอนุบาล 
ดังนี้(อรุณศรี จันทร์ทรง, 2538)

1. คอมพิวเตอร์กับการส่งเสริมพัฒนาการทางด้านร่างกายของเด็กอนุบาล มักมี 
คำถามที่สงสัยกันอยู่เสมอว่า คอมพิวเตอร์สามารถส่งเสริมพัฒนาการทางด้านร่างกายให้กับเด็ก
อนุบาลได้จริงหรือ หากพิจารณาอย่างถี่ล ้วนจะพบว่ามีอยู่ 2 ประการที่การเรียนการสอนด้วย 
คอมพิวเตอร์ สามารถส่งเสริมพัฒนาการทางด้านร่างกายให้แก'เด็ก คือ ความสัมพันธ์ระหว่างมือกับ 
ตา และการ‘ฝึกการสังเกต

1.1 ความส ัมพ ันธ ์ระหว่างม ือก ับตา ขณ ะท ี่เด ็กทำก ิจกรรมในศ ูนย์ 
การเรียนคอมพิวเตอร์ เด็กสามารถควบคุมการทำงานกับคอมพิวเตอร์ด้วยตนเอง เช่น การควบคุม 
เมาส์ในการเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ การเลือกใช้รายการต่างๆ ในโปรแกรม ซึ่งเด็กจะต้อง 
ควบคุมกล้ามฒือเล็กในการประสานสัมพันธ์ระหว่างการใช้ตามองดูคำสั่งที่จอภาพ และการใช้มือ 
ในการควบคุมเมาส์ เพื่อที่จะเลือกรายการตามความต้องการของตน การใช้ประสาทสัมพันธ์
โดยเฉพาะกล้ามเนื้อเล็ก เป็นทักษะที่สำคัญของเด็กอนุบาล ซึ่งต้องได้รับการส่งเสริมและพัฒนา 
อย่างต่อเนื่อง เพราะเป็นทักษะพื้นฐานที่นำไปสู่การอ่านและการเขียน
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1.2 การส์งเกต การที่เด ็กมีโอกาสได็แกการแยกประเภทรูปร่าง ขนาด 
และสีของวัตลุต่างๆ ที่อยู่รอบตัวนับได้ว่าเป็นการแกทักษะทั้งด้านร่างกายและสติปีญญาไปพร้อมๆ 
กัน สำหรับโปรแกรมคอมพิวเตอร์มอี ย ู่มากมายในป้จจุบัน มีโปรแกรมซึ่งถูกสร้างขึนมา เพื่อช่วย 
ส่งเสริมทักษะการสังเกตให้กับเด็กอนุบาล เช่น โปรแกรมแกทักษะทางด้านคณิตศาสตร์ เป็นด้น

2. คอมพิวเตอร์กับการส่งเสริมพัฒนาการทางอารมณ์ของเด็กอนุบาล การจัดการ 
ศึกษาระดับอนุบาลบัน!ป้าหมายหลักส่วนหนึ่งคือ การส่งเสริมให้เด็กมีความเชื่อมั่นในตนเอง โดย 
ธรรมชาติของเด็กวัยนี้กระตือรือร้น อยากรู้อยากเห็นสิ่งต่างๆ ที่อยู่รอบตัว ซึ่งเปรียบเสมือนการ 
กระตุ้นไปสู่กิจกรรมการเรียนรู้ เนื่องจากคอมพิวเตอร์เป็นสิ่อที่แปลกใหม่สำหรับเด็กที่สามารถดึงดูด 
ให้เด็กเข้าไปทดลองและลงมือปฏิบัติ จากการที่เด็กได้มีปฏิกิริยาโต้ตอบอย่างรวดเร็ว การที่มีแสง สี 
เสียงประกอบ ในขณะที่เด็กทำกิจกรรมและได้ด้นคว้าด้วยตนเอง การเลือกรายการ การควบคุมการ 
ทำงานของเครื่องคอมพิวเตอร์หรือการมีปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์ เท่าเป็นการส่งเสริมให้เด็กมี 
ทัศนคติที่ดี มีความสนใจในการเรียนตลอดจนรู้สึกเต็มใจที่จะทำงานและสร้างสรรค์ผลงาน อีกทั้ง 
เป็นการเสริมสร้างความมั่นใจในตนเองอีกด้วย

NAEYC (The National Association for the Education o f Young Children) ได้
กล่าวถึงจุดมุ่งหมายประเด็นหนึ่งของการศึกษาในระดับอนุบาลไว้ว่า เด็กควรมีโอกาสที่จะ
ซาบซึ้งก ับสุนทรียภาพที่ประทับใจ โดยผ่านทางรูปแบบของดนตรีและศิลปะ ภาพกราฟพักที่ 
มีอยู่ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือเสียงดนตรีประกอบในระหว่างเด็กทำกิจกรรม ล้วนเป็นสิ่งที่ 
ส่งเสริมสุนทรียภาพของเด็กทั้งสิ้น

3. คอมพิวเตอร์กับการส่งเสริมพัฒนาการทางสังคมของเด็กอนุบาล เด็กในวัย 
อนุบาลที่มีอายุระหว่าง 3-5 ปี เป็นช่วงวัยที่เริ่มเรียนรู้และมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งที่แปลกใหม่ต่างๆ ที่อยู่ 
รอบตัว และเป็นวัยที่อยู่ในช่วงพัฒนาการทักษะด้านต่างๆ อีกด้วยโดยเฉพาะทักษะทางด้านสังคม 
และภาษา ทังนีเพราะเด็กจะต้องเรียนรู้การปรับตัวให้!ข้ากับสังคมใหม่ของตน โดยเฉพาะทักษะทาง 
สังคมที่เด็กควรได้รับการแกฝน ครูหรือผู้เกี่ยวข้องควรจัดเตรียมประสบการณ์ต่างๆ เช่น การทำงาน 
ร่วมกัน การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน การยอมรับกฎระเบียบของกลุ่ม ครูควรแกฝนให้กับเด็กอย่าง 
สมาเสมอ เมื่อมีการนำคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้กับเด็กอนุบาล นักการศึกษาได้เริ่มให้ความสนใจใน 
เรื่องของคอมพิวเตอร์กับพฤติกรรมทางสังคมของเด็ก โดยเริ่มวิจัยผลของการใช้คอมพิวเตอร์ที่มีต่อ 
พัฒนาการทางสังคมของเด็กอนุบาล จากผลการวิจัยของ The Children and Technology (CAT) Project 
พบว่า คอมพิวเตอร์'!ม'ได้เป็นตัวนำในการละพิงพฤติกรรมต่างๆ ทางสังคม หรือลดความสำคัญของ 
พัฒนาการทางสังคมของเด็ก แต่พบว่าการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์กลับสนับสนุนให้เด็กได้ 
ทำงานร่วมกัน และช่วยเหลือซึ่งกันและกัน สอดคล้องกับความคิดของ Beaty ที่กล่าวว่าศูนย์การ 
เรียนคอมพิวเตอร์ เป็นศูนย์ที่แกหัดทักษะทางด้านสังคมให้แก'เด็ก ท ั้งน ี้ เนื่องจากคอมพิวเตอร์เป็น 
สื่อที่เด็กให้ความสนใจสูง เด็กได้เข้ามามีส่วนร่วมในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ทำให้เกิดการรู้จัก
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คอยตามลำดับก่อน-หลัง และในระหว่างที่เด็กทำกิจกรรมร่วมกันในศูนย์การเรียนคอมพิวเตอร์นั้น 
เด็กจะได้เรียน!และ,ฝึกฝนการทำงานร่วมกัน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน อันเป็น 
ทักษะพื่นฐานทางสังคมที่สำคัญ

4. คอมพิวเตอร์กับการส่งเสริมพัฒนาการทางด้านสติป้ญ«บาของเด็กอนุบาล 
ป็จจุบันมีโปรแกรมคอมพิวเตอร์มากมายที่ครูหรือผู้เก ี่ยวข้อง สามารถเลือกนำมาใช้ได้ตามความ 
ต้องการและความเหมาะสมกับเนื้อหาวิชาที่สอน ในส่วนของโปรแกรมที่ส ่งเสริมสติป็ญญาของ 
เด็กอนุบาลนั้น อาจเป็นโปรแกรมการเรียน!ในด้านทักษะคณิตศาสตร์ เช่น การพิกสังเกตความเหมือน 
ความต่างในเรื่องรูปทรง ขนาด สี สิ่งที่ตรงกันข้าม การจับคู่ การจัดประเภท การนับ การวัด ซ่ึง 
โปรแกรมเหล่านี้เด็กที่เรียนเรื่องใดหรือประเด็นใดแล้วไม่เข้าใจเด็กสามารถที่เข้าใจโปรแกรมนั้น 
ได้อย่างดี แล้วสามารถเลื่อนไปทำกิจกรรมที่ยากขึ้นตามความสามารถของตน ทำให้ไม่เสียเวลาใน 
การเรียน

อย่างไรก็ตามการเลือกใช้โปรแกรม เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทางด้านสติปิญญานั้น 
มีข้อควรคำนึงสำหรับครู คือ ก่อนที่จะให้เด็กใช้โปรแกรมดังกล่าว เด็กควรมีโอกาสเรียน!จากของ 
จริงหรือเกมการศึกษามาก่อน ทั้งนี้เมื่อเด็กเกิดปีญหาในขณะที่ทำกิจกรรมจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ครูควรเปิดโอกาสให้เด็กได้แก้ป็ญหาด้วยตนเอง

5. คอมพิวเตอร์กับการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาล โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ที่เราพบเห็นคันอยู่เสมอนั้นมีหลายรูปแบบ มีทั้งโปรแกรมที่เป็นการแช่งขัน การต่อสั 
หรือเกมต่างๆ อย่างไรก็ตามโปรแกรมที่มีลักษณะเปิดกว้างที่เปิดโอกาสให้ผู้ใช้สามารถเลือกทำ 
กิจกรรมภายในโปรแกรมดังกล่าวได้อย่างเสรีก็คงมีอยู่ หากแต่ว่าผู้ใช้นำไปประยุกต์ใช้อย่างไร 
โปรแกรมสำหรับเด็กอนุบาลนั้น หากเป็นโปรแกรมที่เป็นลักษณะเปิดกว้างกับธรรมชาติการเรียน! 
ของเด็กที่ชอบอิสระ ชอบค้นคว้าทดลอง ทั้งนี้เพราะรูปแบบของโปรแกรมที่มีลักษณะเปิดกว้าง มี 
รายการ เครื่องมือที่หลากหลาย เด็กสามารถเลือกใช้สิ่งใด ก่อน-หลัง ได้ตามความพอใจของตน โดย 
ไม่ต้องทำตามลำดับขั้นตอนของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่กำหนดไว้ และจุดเด่นอีกประการหนึ๋งคือ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีลักษณะเปิดกว้าง เอื้อต่อการที่เด็กได้แสดงออกซึ่งความสามรถของตน 
อย่างอิสระ หากเกิดความผิดพลาดขึ้นในขณะที่เด็กทำกิจกรรม เด็กสามารถแล้ไขได้โดยไม่เสียหาย 
และปราศจากการตำหนิ ทำให้เด็กกล้าแสดงออกอย่างเต็มที่และมีความมั่นใจในการสร้างสรรค์ใน 
ครั้งต่อๆ ไป นอกจากนี้ผลงานของเด็กที่ทำสำเร็จออกมาครูหรือผู้เกี่ยวข้องสามารถนำไปประยุกต์ใช้ 
กับกิจกรรมอ ื่น  เช่น นำไปทำกิจกรรมศิลปะกับลื่ออื่นๆ ทำให้เด็กสร้างสรรค์ผลงานออกมาอีก
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การดำเนินการใช้หลักสูตร

การเตรียมการ
การเตรียมความพร้อมเป็นการดำเนินการเตรียมงานที่จำเป็นสำหรับรองรับ สนับสนุนให้ 

การจัดการหลักสูตรห้านต่างๆ มีความสะดวก ราบรื่น และมีประสิทธิภาพ เพื่อให้การนำหลักสูตร 
ไปใช้บรรลุวัตถุประสงค์ ควรมีการเตรียมความพร้อมในด้านต่างๆ ดังนี้

3. การประชาสัมพันธ์หลักสูตร
4. การประสานงานกับหน่วยงานภายนอก
5. การเตรียมบุคลากร
6. การเตรียมงบประมาณ
7. การจัดเอกสาร

1. การประชาสัมพันธ์หลักสูตร
วิชัย วงษ์ใหญ่ (2533) ไห้ให้ความหมายการประชาสัมพันธ์หลักสูตรว่า การประชาสัมพันธ์ 

หลักสูตร หมายถึง ภารกิจที่คณะกรรมการบริหารหลักสูตรจะห้องวางแผนการดำเนินการใช้หลักสูตร 
เพื่อการสื่อสารสองทาง และเสริมสร้างให้ผู้ที่เกี่ยวข้องเกิดความรู้สึกที่ดีต่อหลักสูตร ป้องกัน และ 
แก้ไขความเข้าใจผิด ขจัด และลดสาเหตุการขัดแย้งต่างๆ รวมทั้งสนับสบุนนโยบายการดำเนินการ 
ใช้หลักสูตร

วิชัย วงษ์ใหญ่ (2533) ไห้ให้ความเห็นเกี่ยวกับการวางแผนการประชาสัมพันธ์หลักสูตร 
ควรจัดเป็น 3 ระยะ คือ ก่อนการใช้หลักสูตร ระหว่างการใช้หลักสูตร และภายหลังการใช้หลักสูตร
การวางแผนการประ ชาสัมพันธ์หลักสูตร มีดังนี้

1. การกำหนดวัตถุประสงค์
2. การกำหนดกลุ่มเป้าหมาย
3. การกำหนดหัวเรื่อง
4. การกำหนดระยะเวลา
5. การกำหนดสื่อ และเทคนิค
6. การกำหนดงบประมาณ

นอกจากนี อัปษรศรี ปลอดเปลี่ยว (2533) ไห้ให้ความเห็นเกี่ยวกับการวางแผนการประชาสัมพันธ์ 
ว่าควรมีขั้นตอนตามลำดับ ดังนี้

1. กำหนดวัตถุประสงค์และความบุ่งหมาย
2. กำหนดหัวข้อเรื่อง หเอสาระสำคัญของข่าวสารในการประชาสัมพันธ์
3. กำหนดกลุ่มเป้าหมายในการประชาสัมพันธ์
4. กำหนดกลยุทธ์การประชาสัมพันธ์
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5. กำหนดผู้รับผิดชอบในการดำเนินงาน และผู้นำข่าวสาร
6. กำหนดสื่อ กิจกรรม และช่องทางที่จะใช้สร้างการประชาสัมพันธ์
7. กำหนดระยะเวลาดำเนินงานประชาสัมพันธ์
8. กำหนดงบประมาณ
9. ผลที่คาดว่าจะได้รับเพื่อดำเนินการตามแผน

ธำรง บัวศรี (2542) ได้เสนอการประชาสัมพันธ์หลักสูตร อาจทำได้หลายรูปแบบ เช่น การ 
ออกเอกสารสิ่งพิมพ์ การใช้สื่อมวลชน เช่น วิทยุ โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ เป็นด้น นอกจากนี้ การ 
ประชุมและการสัมมนา ก็อาจนำมาใช้ในโอกาสอันควร การที่จะใช้วิธีการประชาสัมพันธ์อย่างไร แก่ 
ผู้ใด และเป็นจำนวนกี่ครั้ง เป็นเรื่องที่ด้องพิจารณาเป็นรายๆ ไป อย่างไรก็ตามสิ่งที่ควรให้ 
ผู้เกี่ยวข้องทราบก็คือ สิ่งที่เปลี่ยนแปลงไปนั้นคืออะไร จะมีประโยชน์แก่ผู้เรียนและผู้เกี่ยวข้องอย่างไร 
และจะมีผลกระทบต่อบทบาทและหน้าที่ของเขาอย่างไร

2. การประสานงานกับหน่วยงานภายนอก
ปธานศาสน จับจิตร (2538) ได้ให้ความหมายเกี่ยวกับการประสานงานกับหน่วยงานภายนอก 

ว่า การประสานงานกับหน่วยงานภายนอก หมายถึง การที่โรงเรียนติดต่อกับหน่วยงานภายนอก 
โรงเรียน เพื่อขอความร่วมมือในเรื่องต่างๆ ในอันที่จะมาสนับสนุนการใช้หลักสูตรให้บรรลุตาม 
วัตถุประสงค์ สำหรับหน่วยงานภายนอกที่เก ี่ยวข้อง ได้แก่ กรมสามัญศึกษา ทบวงมหาวิทยาลัย 
โรงเรียนมัธยมศึกษา โรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
โรงเรียนสังกัดการประถมศึกษาแห่งชาติ ฯลฯ รวมทั้งสถานประกอบการต่างๆ ในท้องถิ่น

3. การเตรียมบุคลากร
การเตรียมบุคลากรเป็นงานสำคัญในการใช้หลักสูตร โดยเฉพาะหลักสูตรที่น่ามาใช้ บุคลากร 

ที่สำคัญจะต้องเตรียม ได้แก่ ครูผู้สอน
ธำรง มัวศรี (2542) ได้กล่าวถึงการเตรียมครูผู้สอนไว้ดังนี้ ครู หรือครูผู้สอนนับได้ว่าเป็น 

บุคคลสำคัญที่สุดเท่าที่จะทำให้การเปลี่ยนแปลงหลักสูตรประสบผลสำเร็จหรือล้มเหลว เพราะเป็น 
ผู้น ่าเอาหลักสูตรไปใช้ในห้องเรียนกับผู้เรียนจริงๆ ดังนั้นก่อนที่จะน่าหลักสูตรไปใช้ ผู้ที่ต้อง 
รับผิดชอบจะด้องเตรียมครูให้พร้อมทั๋งในด้านความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสูตร ทักษะการใช้ 
หลักสูตร และเจตคติอันพึงมีต่อหลักสูตร ในด้านความรู้ความเข้าใจมีความหมายครอบคลุมตั้งแต่ 
นโยบาย จุดมุ่งหมายของการศึกษา จุดมุ่งหมายของหลักสูตร ตลอดจนโครงสร้างและฒือหาของ 
หลักสูตร สำหรับทักษะในการใช้หลักสูตร นอกจากจะต้องเกี่ยวกับยุทธศาสตร์การเรียนการสอน 
การปกครองชันเรียน และการประเมินผลการเรียนรู้แล้ว อังจะต้องมีความเข้าใจในทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
ในขณะเดียวกันจะต้องทำความเข้าใจให้ผู้สอนมีเจตคติที่ดีต่อหลักสูตร เห็นว่าเป็นหลักสูตรที่จะ
ส่งเสริมความก้าวหน้าของการศึกษา และสามารถตอบสนองนโยบายการศึกษาได้ การมีเจตคติที่ดี 
ต่อหลักสูตรจะเป็นแรงผลักดันให้ผู้สอนมุ่งมั่นในการปฏิบัติหน้าที่ของตนอีกทางหนึ่ง
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4. การเตรียมงบประมาณ
ธงชัย สันติวงษ์ (2530) กล่าวว่างบประมาณ ได้แก่ แผนซึ่งประกอบด้วยข้อความ ซ่ึง 

คาดหมายผลที่ค ิดไว้ล่วงหน้าและแสดงออกเป็นตัวเลข บางครั้งงบประมาณอาจเรียกได้อีกอย่าง 
หนึ่งว่า แผนที่เป็นตัวเลข

ส่วนวิธีปฏิบัติเกี่ยวกับงบประมาณ อุทัย บุญประเสริฐ กล่าวว่า งานงบประมาณจะเกี่ยวข้อง 
กับการจัดตั้งงบประมาณ ซึ่งเป็นเรื่องของการกำหนดแผนงานและโครงการที่จะทำในแต่ละปี โดยมี 
วัตถุประสงค์และเป้าหมายที่ชัดเจน กำหนดกรอบวงเงินงบประมาณค่าใช้จ่ายอย่างประหยัด จากทั้ง 
งบประมาณแผ่นดิน และจากเงินนอกงบประมาณหเอบริหารโครงการ การดำเนินการให้สอดคล้อง 
กับงวดเงินงบประมาณที่ได้รับ(ปธานศาสนจับจิตร,2538)

นอกจากนั้น ธำรง บัวศรี (2542) ได้กล่าวว่า การนำหลักสูตรไปใช้ย่อมต้องเสียค่าใช้จ่าย 
แต่ละหลักสูตรย่อมมีค่าใช้จ่ายไม่เท่ากันและไม่เหมือนกัน หลักสูตรซึ่งเดิมไม่ได้บรรจุวิชาอาชีพไว้ 
ค่าใช้จ่ายในด้านนี้จะไม่มี แต่เมื่อนำเอาอาชีพมาสอน ก็จำเป็นต้องมีค่าใช้จ่าย เช่น ค่าใช้จ่ายในการ 
'ฝึกงาน อันมีอุปกรณ์การ'ฝึกงาน วัสดุ'ฝึกงาน ค่าจ้างครูผู้สอน และค่าใช้จ่ายเบ็ดเตลีดมื่นๆ การเตรียม 
งบประมาณค่าใช้จ่ายจะต้องมีการวางแผนล่วงหน้า และคาดการณ์ไว้ด้วยว่า ถ้าหากไม่ได้รับ
งบประมาณตามที่วางแผนไว้จะทำอย่างไร สำหรับโรงเรียนเอกชนการวางแผนคงทำได้ไม่ยาก แต่ 
ในระบบโรงเรียนรัฐบาล ซึ่งมีโรงเรียนอยู่ในความรับผิดชอบของผู้บริหารเป็นจำนวนมาก การ 
วางแผนงบประมาณจะต้องอาศัยความรอบคอบและใช้หลักวิชา ปีญหาการวางแผนงบประมาณก็ 
คือ จะใช้เงินอย่างไรจึงจะเกิดประโยชน์สูงสุด ประหยัดและมีประสิทธิภาพ

5. การจัดเอกสาร
การจัดเอกสาร เป็นเอกสารที่จัดทำขึ้นเพื่ออธิบายรายละเอียดของหลักสูตรให้การใช้หลักสูตร 

บรรลุตามความบุ่งหมายของหลักสูตร เช่น แผนการสอน คู'มือครู ฯลฯ
สงัด อุทราน้นทั (2527) กล่าวว่า เอกสารประกอบหลักสูตรเป็นเอกสารที่อธิบายเพิ่มเติม 

เกี่ยวกับรายละเอียดต่างๆ ของหลักสูตร เพื่อให้การนำหลักสูตรไปใช้ได้ผลตามความบุ่งหมาย 
ตัวอย่างของเอกสารประกอบหลักสูตร ได้แก่ คู'มือเกี่ยวกับการใช้หลักสูตร หเอคู'มือหลักสูตร 
แผนการสอนกลุ่มวิชาต่างๆ คู่มือประเมินผลการเรียน เป็นด้น

วิชัย ราษฎร์คิริ (2522) ได้กล่าวถึง เอกสารประกอบหลักสูตรว่า คือ วัสดุสิ่งพิมพ์ที่แนะนำ 
การจัดก ิจกรรม หรือใช ้ประกอบการเร ียนการสอนตามหลักส ูตรซ ึ่งได ้แก ่ ประมวลการสอน 
แผนการสอน คู'มือค ร ู คู'มือการใช้หลักสูตร หนังสือเรียน ฯลฯ

การดำเนินการ
การดำเนินการมีขั้นตอนดังต่อไปนี้

1. การออกแบบหลักสูตร
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2. การจัดทำแผนการสอน
3. การจัดตารางสอน
4. การจัดการเรียนการสอน
5. การวัดและการประเมินผล

1. การออกแบบหลักสูตร
การจัดทำหลักสูตรต้นแบบนั้นขั้นตอนในการดำเนินงานก็คือ การดำเนินงานเพื่อให้ไต้มา 

ซึ่งองค์ประกอบต่างๆ ของหลักสูตร ซ่ึง ธำรง บัวศรี (2542) มีขั้นตอนปฏิบัติดังต่อไปนี้
น  การวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐาน
ก่อนที่จะลงมือร่างหลักสูตร มีข้อมูลหลายอย่างที่น ักพัฒนาหลักสูตรจำเป็นต้อง 

ทราบและนำมาวิเคราะห์ เพื่อใช้ประโยชน์ในการกำหนดองค์ประกอบของหลักสูตรในเมื่อถึงเวลา 
ข้อมูลที่สมควรนำมาพิจารณาได้แก่ ข้อมูลเกี่ยวลับนโยบายและเป้าประสงค์ของชาติและหลักสูตรเดิม 
ที่กำลังใช้อยู่ ข้อมูลเกี่ยวลับสภาพและป้ญหาทางเศรษฐกิจ สังคมและการเมือง ข้อมูลเกี่ยวลับผู้เรียน 
ข้อมูลเกี่ยวลับกระบวนการเรียนการสอน ข้อมูลเกี่ยวกับทรัพยากรอุปกรณ์เครื่องใช้และอาคารสถานที่

1.2 การกำหนดจุดหมายของหลักสูตร
การกระทำใดๆ ก็ตามผู้กระทำย่อมทราบดีว่า เมื่อทำไปแล้วจะไต้อะไร หรือผลที่ 

เกิดขึ้นจะเป็นอย่างไร ในการร่างหลักสูตรก็เช่นเดียวกัน นักพัฒนาหลักสูตรจะต้องกำหนดไว้แต่แรก 
ทีเดียวว่าจุดหมายของสิ่งที่ทำหรือหลักสูตรนั้นคืออะไร เพื่อว่าในการดำเนินการจะไต้มู่งสู่จุดหมายนั้น

1.3 การกำหนดรูปแบบและโครงสร้างหลักสูตร
หลังจากที่ไต้กำหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตรแล้ว งานสำคัญขั้นต่อไปก็คือการ 

กำหนดสาขาวิชาและเลือกเนื้อหาที่จะบรรจุไว้ในหลักสูตร แต่ก่อนที่จะมาถึงขั้นนี้ ยังมีงานที่นักพัฒนา 
หลักสูตรจะต้องตัดสินใจอีกสองเรื่อง คือ การกำหนดรูปแบบและโครงสร้างของหลักสูตร เพราะ 
พังสองอย่างนีม ีส ่วนเกี่ยวข้องกับการเลือกวิชาและเนือหาอยู่มาก เรื่องของรูปแบบเป็นเรื่องที่ 
เก ี่ยวลับแนวความคิดในการออกแบบ เช่นล้าคิดว่าการเลือกเนื้อหาของหลักสูตรเป็นเรื่องของ
การเลือกรายวิชาความรู้เพื่อให้ผู้เรียนไต้เรียนรู้ รูปแบบของหลักสูตรก็จะเป็นภาพของรายละเอียด 
ของเนื้อหาเรียงลำดับติดต่อคันไป แต่ล้าแนวความคิดมุ่งที่ป ีญหาและความต้องการของผู้เรียน 
เนื้อหาที่เลือกมาบรรจุในหลักสูตรก็จะแตกต่างคันออกไป

1.4 การกำหนดจุดประสงค์ของวิชา
จุดหมายของหลักสูตรที่กำหนดขึ้นไว้นั้นมีลักษณะกว้างๆ พอให้รู้ว่าในหลักสูตร 

ควรมีวิชาหรือกลุ่มวิชาใดอยู่บ้าง แต่ไม่สามารถบอกให้ชัดเจนลงไปว่าเนื้อหาควรมีรายละเอียดอย่างไร 
ดังนั้นจึงมีความจำเป็นต้องกำหนดจุดประสงค์ขึ้นอีกขั้นหนึ่ง
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1.5 การเลือกเนื้อหา
หลังจากที่ได ้กำหนดจุดมุ่งหมายและตัดสินใจเรื่องรูปแบบและโครงสร้างของ 

หลักสูตรแล้ว งานขั้นต่อไปคือการเลือกเนื้อหา งานขั้นนี้นับเป็นขันสำคัญอีกขันหนึ่งของการที่จะ 
ได้ด้นแบบหลักสูตร อันจะนำไปสู่การจัดทำหลักสูตรแม่บทเนื้อนำไปใช้ต่อไป การเลือกเนื้อหาเป็น 
ขั้นตอนที่กำหนดสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียน! และเป็นเสมือนเครื่องมือที่จะพาผู้เรียนไปสู่จุดมุ่งหมายที่กำหนด 
ไว้ด้วย เหตุนี้นักพัฒนาหลักสูตรจะต้องเข้าใจว่าอะไรคือฒือหาวิชาและจะมีหลักอะไรในการเลือก 
เนื้อหาเหล่านั้น

1.6 การกำหนดอุดประสงค์ของการเรียนรู้
การท ี่ผ ู้เร ียนได้เร ียนรู้ย ังม ีอ ีกหลายขั้นตอนแต่ส ิ่งแรกที่สำคัญก็ค ือการกำหนด 

อุดประสงค์ของการเรียนรู้ สิ่งนี้นับว่าสำคัญมากเพราะเป็นสิ่งที่จะกำหนดว่าผู้เรียนจะต้องทำอะไร 
และอย่างไร และผู้สอนจะต้องทำอะไรอย่างไรด้วย จึงได้มีผู้คิดด้นโดยยึดหลักว่าในการเรียนการ 
สอนนั้นถ้าจะต้องการให้ผู้เร ียนทำอะไรก็น่าจะกำหนดไว้ล่วงหน้าในจุดประสงค์การเรียนรู้ จาก 
แนวความคิดดังกล่าวจึงได้มีการกำหนดอุดประสงค์การเรียนรู้ขึนเรียกว่า “จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม’' 
ชึ่งมีข้อกำหนดว่าจะต้องมีลักษณะ 3 ประการ คือ

1.6.1 แสดงให้เห็นชัดถึงพฤติกรรมที่คาดหวัง หรือที่ต้องการให้เกิดแล่
ผู้เรียน

1.6.2 แสดงสถานการณ์การเรียนรู้ที่เปีนเงื่อนไขด้วยว่า ผู้เรียนจะต้อง 
เรียนรู้ในสถานการณ์อย่างไร

1.6.3 กำหนดเกณฑ์การวัดผลสัมฤทธิของพฤติกรรมไว้ด้วย ลักษณะ 
ดังกล่าวนี้ชี้ให้เห็นว่า จะต้องมีการดัดแปลงอุดประสงค์ที่คลุมเครือให้เป็นอุดประสงค์ที่ชัดเจน

1.7 การกำหนดประสบการณ์การเรียนรู้
ในการจัดทำหลักสูตรน้ันไม่ใช่ว่าเม่ือได้กำหนดจุดประสงค์และเน้ือหาวิชาแล้ว 

ทุกส่ิงทุกอย่างก็เป็นอันเสร็จส้ิน นักพัฒนาหลักสูตรจะต้องดำเนินการต่อไปจนแน่ใจว่าส่ิงท่ีกำหนด 
ข้ึนไว้แล้วน้ันสามารถนำไปปฏิบัติได้ น่ันคือสามารถนำหลักสูตรไปใช้สอนได้ เม่ือเป็นดังน้ีจึง 
จำเป็นท่ี จะต้องพิจารณาว่าการที่จะให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเปล่ียนแปลงพฤติกรรมไปตาม 
อุดประสงค์จะทำได้อย่างไร ก่อนอ่ืนต้องเข้าใจว่าการเรียนรู้น้ันไม,ใช่ว่าจะเกิดข้ึนได้เองโดยอัตโนมัติ 
ล้าสังเกตดูก็จะเห็นว่าทุกคร้ังท่ีมีการเรียนรู้เกิดข้ึน ท้ังผู้เรียนและผู้สอนจะต้องมีการกระทำอะไร 
บางอย่างเสมอ การกระทำน้ีเรียกว่า “กิจกรรม" หน้าท่ีของผู้สอนก็คือจัดให้ผู้เรียนได้กระทำกิจกรรม 
ที่เหมาะสมโดยยึดชุดประสงค์เป็นเป้าหมาย การท่ีผู้เรียนจะเรียนรู้สิ่งใดก็ต้องดูว่าพฤติกรรม
เปล่ียนแปลงไปหรือไม่ ถ้าเปล่ียนไปอย่างถาวรตามจุดประสงค์ก็แสดงว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แล้ว
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การเปลี่ยนแปลงนี้ต้องดูทุกด้านไม่ว่าด้าน ร่างกาย เจตคติ ทักษะและความ!ความเข้าใจ สิ่งเหล่านี้ 
ถือว่าเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทั้งสิ้น

อย่างไรก็ตามป็ญหาที่ควรทราบก็ค ือ การเร ียน!เก ิดข ึ้นได ้อย ่างไร เรื่องนี้เก ี่ยวข้องกับ 
ก ิจกรรมและประสบการณ ์โดยเฉพาะประสบการณ ์ท ี่ม ีบทบาทเก ี่ยวก ับการเร ียน!มาก เพราะ 
ประสบการณ์เป็นสิ่งที่ทำให้เกิดการเรียน! ดังนั้นเมื่อได้เลือกเนื้อหาแล้วก็จำเป็นต้องพิจารณาด้วย 
ว่าจะจัดประสบการณ์อะไรอย่างไรกับผู้เรียน จึงจะเกิดการเรียน!ตามที่ดังจุดประสงคืไว้

1.8 การกำหนดยุทธศาสตร์การเรียนการสอน
ประสบการณ ์การเร ียน!ท ี่เล ือกไว้แล ้วน ั้น ไม่ใช่ว ่าจะหยิบยื่นให้แก่ผ ู้เร ียนได้ 

ตามใจชอบ จำเป็นต้องเลือกวิธีที่เหมาะสม ที่เป ็นเช่นนี้ก ็เนองจากกิจกรรมที่จะจัดเมื่อให้เกิด 
ประสบการณ์ที่ต้องการมีหลายรูปแบบ แต่ละรูปแบบย่อมเหมาะสมกับผู้เรียนที่มีสภาพอย่างหนึ่ง 
และเหมาะสมกับจุดประสงค์ของการเรียนการสอนอย่างหนึ่ง ด้วยเหตุนี้จึงจำเป็นต้องมีการเลือกว่า 
จะใช้วิธีการเรียนการสอนอย่างไร

การกำหนดยุทธศาสตร์การเรียนการสอน หมายถึง การเลือกวิธีการที่เหมาะโดยมี 
หลักเกณฑ์ที่มีเหตุมีผลเชื่อถือได้

สาเหตุประการหนึ่งที่ทำให้การเรียนการสอนไม่ประสบผลเท่าที่ควร ก็เนึ่องจาก
ความผิดพลาดในต้านยุทธศาสตร์การเรียนการสอน ยุทธศาสตร์ที่ดีจะช่วยลดข้อบกพร่องลงไปไต้มาก

นักพัฒนาหลักสูตรมีความจำเป็นที่จะต้องเลือกวิธีการเรียนการสอนในเวลาที่นำ 
หลักสูตรต้นแบบไปทดสอบหรือไปทดลองเมื่อให้ได้หลักสูตรแม่บท ดังนั้นจึงต้องมีความ!และ 
สามารถนำไปปฏิบัติได้

ยุทธศาสตร์การเรียนการสอนนอกจากจะมีส่วนเกี่ยวข้องกับผลการเรียนแล้ว ยัง 
เกี่ยวข้องกับสื่อและอุปกรณ์ตลอดจนเครื่องมือเครื่องใช้ในการเรียนการสอนด้วย การกำหนดล่วงหน้า 
ว่าจะใช้วิธีสอนอย่างไร นอกจากจะช่วยในการเตรียมและจัดหาสื่อและสิ่งต่างๆ ดังกล่าวแล้ว ยัง 
สร้างความแน่ใจว่าจะใช้วิธีการที่กำหนดไว้สอนไต้ โดยเฉพาะนักพัฒนาหลักสูตรย่อมทราบดีว่า 
ทรัพยากรที่มีอยู่นั้นมีสภาพเป็นเช่นไร ทั้งในต้านปริมาณและคุณภาพ และควรเลือกยุทธศาสตร์การ 
เรียนการสอนอย่างไรจึงจะเหมาะสมกับสภาพที่เป็นอยู่

1.9 การประเมินผลการเรียน!
การกระทำทุกอย่างเม่ือได้กระทำสำเร็จลุล่วงไปแล้ว ผู้กระทำย่อมต้องการทราบว่า 

ผลท่ีได้รับนันเป็นอย่างไร ตรงตามจุดประสงค์หรือ,1ม' มีข้อบกพร่องอะไรบ้างท่ีควรแก้ไข และมี 
ผลพวงอะไรเกิดตามมาบ้าง การพัฒนาหลักสูตรก็เช่นเดียวกัน เราอาจคิดว่าได้กำหนดจุดหมาย 
เนือหาวิชา วัสดุการเรียนการสอน ฯลฯ ไว้ดีแล้ว หลักสูตรจึงควรจะดีและสนองจุดประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
แต่ครันเม่ือนำเอาไปใช้งานจริง  ๆ ผลอาจไม่เป็นดังท่ีหวังไว้ก็ได้ เม่ือเป็นดังน้ีเราจึงจำเป็นต้องนำ 
หลักสูตรท่ีไต้จัดทำไว้แล้วไปทดลองใช้และทดสอบว่ามีอะไรดีไม่ดีอย่างไร



1.10 การจัดทำวัสดุหลักสูตรและสื่อการเรียนการสอน
ในการร่างหลักสูตรนอกจากตัวหลักสูตรซึ่งประกอบด้วย จุดหมาย ชุดประสงค์ 

และเนื้อหาวิชา ตลอดจนการวางรูปแบบของหลักสูตรแล้ว สิ่งสำคัญที่ต้องจัดทำหเอจัดหาเพื่อให้ 
ครบตามกระบวนการของการพัฒนาหลักสูตรก็คือ การจัดทำวัสดุหลักสูตร และการจัดทำหเอการ 
จัดหาสื่อการเรียนการสอน เพราะทั้งสองสิ่งนี้จะต้องใช้ในเมื่อทำการทดสอบหลักสูตรและในเมื่อ 
นำหลักสูตรไปใช้จริง

2. การจัดทำแผนการสอน
แผนการสอน ตามความห มายของกรมว ิชาการ หมายถ ึง การเตร ียมการสอนเป ็น  

ลายลักษณ์อักษรล่วงหน้า ซึ่งได้แก่บันทึกการสอนตามปกตินั่นเอง
ส่วน สันต์ ธรรมบำรุง (2525) แผนการสอน มีความหมายเช่นเดียวคับบันทึกการสอน แต่ 

เป็นชื่อที่เรียกและใช้ลับหลักสูตรประถมศึกษา พ.ศ. 2521 แผนการสอนเป็น(อกสารที่ให้'
รายละเอียดในการสอนตามหลักสูตรแก่ครู มีลักษณะคล้ายประมวลการสอน โครงการสอน และ 
บันทึกการสอน รวมกันคือ ครูสามารถใช้เป็นแนวทางในการสอนไต้ เพราะบอกรายละเอียดเกี่ยวคับ 
วัตถุประสงค์ ความคิดรวบยอด เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อการเรียน (วิธีสอนและอุปกรณ์การสอน) 
การวัดผลของแต่ละเรื่องที่สอน และบอกจำนวนคาบ เวลาที่ใช้สอนด้วย

แผนการสอนจึงเป็นเอกสารหลักสูตรที่สำคัญที่ชุด สำหรับครูที่จะใช้สอนเพื่อให้บรรลุผล 
ตามหลักสูตร เพราะแผนการสอนจะบอกถึงสิ่งที่จะต้องสอน กระบวนการสอนและกำหนดเวลาใน 
การสอนไว้อย่างครบล้วน ในการจัดทำแผนการสอนจะต้องนำหลักสูตรมาขยายให้มีรายละเอียด 
มากขึน และแบ่งเป็นตอนๆ หรือเป็นเรื่องๆ แผนการสอนนี้สามารถที่จะนำไปปรับ ขยาย เพิ่ม จด 
ให้เหมาะสมกับสภาพของน้องถิ่น โดยใช้บุคลากรในน้องถิ่นนั้นๆ ช่วยกันจัดทำ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่ง 
ของการนำหลักสูตรไปใช้

3. การจัดตารางสอน
สันต์ ธรรมบำรุง (2525) ไต้กล่าวว่า ตารางสอน คือ การกำหนดวิชาและเวลาที่จะใช้เรียน 

โดยละเอียดประจำวันตลอดสัปดาห์
ประเภทของตารางสอน แบ่งไต้เป็น 2 แบบ คือ

1. ตารางสอนแบบเดิม
2. ตารางสอนแบบยืดหยุ่น

ส่วน บำรุง กลัดเจริญ (2527) กล่าวว่าตารางสอน คือ เอกสารที่กำหนดช่วงเวลาระหว่างครู 
ลับนักเรียน เพื่อให้ทราบว่าวันหนึ่งจะสอนวิชาอะไร เวลาไหน ใช้เวลานานเท่าไร หยุดพักเท่าไร 
สัปดาห์หนึ่งเรียนกี่คาบ
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4. การจัดการเรียนการสอน
สุมิตร คุณานุกร (2523) กล่าวว่า หัวใจสำคัญของการนำหลักสูตรไปใช้ คือ การสอนและ 

บุคคลที่มีความสำคัญที่สุด คือ ครู ครูควรเอาใจใส่ต่อการสอน สอนให้สอดคล้องกับความบุ่งหมาย 
ของหลักสูตร เลือกวิธีการสอนให้เหมาะสมสิ่งเหลำนี้เป็นป็จจัยที่จะชี้ถึงสัมฤทธิผลของหลักสูตร

สุมน อมรวิวัฒน์ (2526) กล่าวว่า การสอน คือ สถานการณ์อย่างหนึ่งที่มีต่อสิ่งต่อไปนี้
เกิดขึ้น

1. มีความสัมพันธ์ และปฎิสัมพันธ์ลันขึ้นระหว่างครูกับนักเรียน นักเรียนลับ 
นักเรียน นักเรียนกับสิ่งแวดล้อม

2. ความสัมพันธ์และปฏิสัมพันธ์นั้น ก่อให้เกิดการเรียนรู้และประสบการณ์ใหม่
3. ผู้เรียนสามารถนำประสบการณ์ใหม่นั้นไปใช้ได้

5. การวัดและประเมินผลการเรียน
ธำรง บัวศรี ( 2542) ได้กล่าวถึง การประเมินผลการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่มีระบบและมี 

ขั้นตอน ซึ่งโดยทั่วไปจะแบ่งออกเป็น 5 ขั้น คือ
1. การกำหนดจุดประสงค์ของการประเมินผล จุดประสงค์นี้ไม่ต่างลับจุดประสงค์ 

การเรียนการสอน เช่น จุดประสงค์การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์บอกว่า เพอให้ผู้เรียนสามารถ 
บวก ลบ คูณ หาร เลขสามหลักได้ จุดประสงค์ของการประเมินผลก็จะต้องบอกว่าเพื่อตรวจสอบ 
ความสามารถของผู้เรียนในการบวก ลบ คูณ หาร เลขสามหลัก ดังนี่เป็นด้น

2. การเลือกเครื่องมือสำหรับวัดสิ่งที่ต้องการประเมินผล สิ่งสำคัญในขณะนี้ก็คือ 
จะต้องแน่ใจว่าเครื่องมือที่เล ือกใช้น ั้น สามารถวัดสิ่งท ี่ต ้องการได้ และเป ็นที่เช ื่อถ ือได้ เช่น ใช้ 
ข้อทดสอบที่ครอบคลุมสิ่งที่จะทดสอบได้อย่างกว้างขวาง และสัมพันธ์กับสิ่งที่เรียนมาเป็นอย่างดี

3. การวัดผลการเรียนรู้ด ้วยเครื่องมือที่ได้เล ือกไว้ ในขั้นนี้ผู้สอนจะต้องทำการ 
ทดสอบแล้วนำผลการทดสอบมาแจกแจงออกเป็นตัวเลข ซึ่งเราเรียกลันว่า “คะแนน” ในขั้นนี้ 
ผู้สอนสามารถทราบได้ว่าผู้เรียนได้คะแนนเรียงลำดับลดหลั่นลันอย่างไร

4. การเปรียบเทียบผลที่วัดได้ลับมาตรฐานที่กำหนดไว้ การเปรียบเทียบนี้จะช่วย 
ให้ผู้สอนทราบว่าผู้เร ียนจำนวนเท่าใด ท ี่ม ีผลการเรียนรู้ในระดับสูงและตํ่ากว่าเกณฑ์มาตรฐาน 
ผลจากการเปรียบเทียบนี้เป็นข้อมูลที่จะช่วยในการประเมินผลต่อไป

5. การประเมินผล ขันนีเป็นขันการตัดสินว่าผู้เรียนควรได้รับการพิจารณาอย่างไร 
เช่น จะให้คะแนนเป็น A หรือ B หรือ C ฯลฯ และผู้ท่ีได้คะแนนตังกล่าวถือว่าสอนได้หรือสอบตก 
หรือจะต้องทำอย่างไร การประเมินผลในข้ันน้ีอาจนำมาใช้ประเมินการสอนของผู้สอนก็ได้ เช่นล้า 
กำหนดว่าร้อยละ 75 ของผู้เรียนทำได้สูงกว่ามาตรฐานท่ีกำหนด ถือว่าผู้สอนทำหน้าท่ีได้ดี และผล 
ปรากฎว่าร้อยละ 90 ของผู้เรียนทำได้สูงกว่ามาตรฐาน ดังน้ีก็ประเมินได้ว่าผู้สอนน้ันสอนดี
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นอกจากนี้ นกเนตร ธรรมบวร (2540) ได้กล่าวถึงหลักการประฒินผลพัฒนาการเด็กปฐมวัย
1ๅ QSทดังน

1. การประเมินผลพัฒนาการเด็กปฐมวัยต้องประเมินทุกด้าน ทั้งด้านร่างกาย 
อารมณ์ สังคม และสติป็ญญา ไม'ควรแยกประเมินเฉพาะด้านใดด้านหนึ่ง

2. การประเมินผลถือเป็นกระบวนการที่ต'อเนึ่อง และเป็นส่วนหนึ่งของการจัด
กิจกรรมสำหรับเด็กปฐมวัย ครูจำเป็นต้องทำการประเมินผลอย่างต่อเนื่องเพื่อทราบถึงพัฒนาการ
ความก้าวหน้าของเด็ก นอกจากนั้นครูยังสามารลนำข้อมูลที่ไต้จากการประเมินผลมาใช้ในการปรับปรุง 
การเรียนการสอนให้เหมาะสมกับความสนใจและความต้องการของเด็กได้ตลอดเวลา

3. ผลการประเมินเด็กแต่ละคนควรเก็บเป็นความลับไม่ควรนำไปเปิดเผยแก่ผู้ไม่
เกี่ยวข้อง

4. การเลือกวิธีการประเมินผลต้องเลือกให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของเรื่องที่
จะประเมิน

5. ในการเปรียบเทียบระดับพัฒนาการเด็กกับเกณฑ์ ต้องใช้เกณฑ์มาตรฐานซึ่งใช้ 
กับเด็กวัยเดียวกัน หรือใช้เครื่องมือที่มีความยาก -  ง่าย ระดับเดียวกันกับเด็กวัยเดียวกัน

6. ในการประเมินพฤติกรรม ครูควรประเมินหลายๆ ครั้งก่อนที่จะสรุปผล
7. การเลือกพฤติกรรมที่จะประเมิน ควรพิจารณาวัตถุประสงค์ของการประเมิน 

ให้สอดรับกัน เช่น เมื่อสังเกตเห็นว่า เด็กมีป็ญหาเกิด'ขึ้น คือ การติดผ้าห่ม ควรเผ้าติดตามประเมิน 
พฤติกรรมดังกล่าวไปสักระยะหนึ่ง โดยเน้นพฤติกรรมที่โดดเด่นซึ่งสังเกตเห็นไต้เพียงพฤติกรรมเดียว

ดังนี้ นกเนตร ธรรมบวร(2540) จึงไต้กล่าวถึงวิธีการประเมินผลพัฒนาการเด็กปฐมวัย ซึ่งร 
หลายวิธีดังต่อไปนี้

1. การสังเกตพฤติกรรมเด็ก
2. การสัมภาษณ์
3. การเขียนบันทึกเกี่ยวกับตัวเด็ก
4. แฟ้มผลงานเด็ก
5. การใช่’แบบประเมินผลพัฒนาการ
6. การเขียนบันทึก
7. การทำสังคมมิติ
8. การใช้แบบทดสอบ

นอกจากนี้แล้ว ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ (2543) ก็ไต้กล่าวถึงเครื่องมือวัดผลแบบ 
ต่างๆดังนี้

1. แบบทดสอบ
2. การสังเกต

'รวิ
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3. การสัมภาษณ์
4. แบบสอบถาม
5. การจัดอันดับคุณภาพ

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

งานวิจัยในประเทศ
นาถวดี นันทาภินัย (2536) ได้ศึกษาปฎสัมพันธ์ระหว่างประเภทบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

กับระดับความคิดสร้างสรรค์ที่มีต่อความคล่องแคล'วในการสร้างสรรค์ภาพในวิชาศิลปศึกษาของ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนที่มีความคิดสร้างสรรค์ต่างระดับกันเมื่อ 
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต่างประเภทกันมีความคล่องแคล,วในการสร้างสรรค์ภาพได้ 
ต่างกัน 2) นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความคล่องแคล่วในการสร้างสรรค์ 
ภาพได้ไม่ต่างกัน 3) มีปฎิสัมพันธ์ระหว่างประเภทบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับความคิดสร้างสรรค์ 
ที่ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 0.05

อรุณศรี จันทร์ทรง (2538) ได้ศึกษาผลของการใช้กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 
คอมพิวเตอร์ท ี่ม ีต ่อความคิดสร้างสรรค์ของเด ็กอน ุบาล ผลการวิจ ัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค ์ 
ด้านความคิดคล่องแคล'ว ความคิดละเอียดลออ และความคิดริเริ่มของเด็กอนุบาลเพิ่มสูงขึ้นและเด็ก 
อนุบาลมีปฎิสัมพันธ์ร่วมกันกับเพื่อนในขณะทำกิจกรรมกลุ่มแสดงความร่วมมือในการเลือกรายการ 
มาสร้างผลงาน แบ่งปีนเมาส์กับเพื่อนรวมถึงมีการช่วยเหลือกันเมื่อมีป้ญหาและสนทนาแลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นกัน การควบคุมการใช้เมาส์เป็นไปด้วยดี และเมื่อทำกิจกรรมเดี่ยวเด็กสามารถทำ 
กิจกรรมได้ด้วยตนเอง ในด้านความพึงพอใจของเด็กอนุบาลพบว่าเด็กอนุบาลชอบทำกิจกรรมจาก 
โปรแกรม Kid Words ,ชอบบริเวณที่ตั้งของศูนย์การเรียนคอมพิวเตอร์และชอบทำกิจกรรมเดี่ยวใน 
ศูนย์การเรียนคอมพิวเตอร์อีกด้วย

นิภาพร จีวัลย์ (2539) ไดศึ้กษาถึงลักษณะท่ีเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สำหรับเด็กอนุบาลตามความคิดเห็นของครุอนุบาลในโรงเรียนเอกชน กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัย 
พบว่า1)ลักษณะรูปแบบท่ีเหมาะสมของการนำเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสำหรับเด็กอนุบาล 
ควรมีลักษณะดังนี ควรมีดัวอักษรหลายขนาดในบทเรียน รูปแบบตัวอักษรเป็นตัวหนา โทนสี 
ตัวอักษรควรเป็นโทนสีเข้มบนพ้ืนสีโทนอ่อน และตัวอักษรภาษาไทยควรเป็นแบบหัวกลม ลักษณะ 
ภาพประกอบบทเรียนท่ีเหมาะสมคือ ภาพการ์ตูน ด้านการเคล่ือนไหวของภาพควรเป็นลักษณะท่ี 
เหมือนจริง และควรใช้เสียงประกอบในการนำเสนอบทเรียน 2) เทคนิคการออกแบบบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสำหรับเด็กอนุบาลควรมีลักษณะดังน้ี ใช้ภาพท่ีเคล่ือนไหวเร้าความสนใจของ 
ผู้เรียนก่อนเรียน ครูผู้สอนควรเป็นผู้บอกวัตถปุระสงค์ของบทเรียน และมีการทบทวนความ!เดิม
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ก่อนเรียน โดยวิธีกระตุ้นให้ผู้เรียนย้อนคิด ชึ่งผู้เรียนควรเป็นผู้ควบคุมบทเรียนเอง โดยบทเรียนควร 
มีการนำเสนอด้วยภาพที่เคลื่อนไหวและใช้เกม ด้านการเสนอเนื้อหาบทเรียนควรใช้สัญลักษณ์เป็น 
ตัวชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ ควรมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนตอบสนองต่อบทเรียน และให้ผู้เรียน 
โต้ตอบกับบทเรียนโดยใช้คีย์บอร์ด ควรใช้วิธีการสุ่มเลือกให้ข้อมูลย้อนกลับต่อผู้เรียนและควรให้ 
ในทันที นอกจากนี้บทเรียนควรมีการประเมินผลในช่วงก่อนเริ่มเรียนเนื้อหาใหม่

สุนีย์ คำมาก (2540) ได้ศึกษาความพร้อมด้านการอ่านโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสำหรับ 
เด็กก่อนวัยเรียน ผลการวิจัยพบว่า 1) เด็กก่อนวัยเรียนช่วงอายุ 4-5 ปีท ี่เร ียนด้วยโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ช ่วยสอนจะมีความพร้อมด้านการอ่านสูงกว่าเด็กวัยเดียวกันที่เร ียนในชั้นเรียนปกติ 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) เด็กชายและเด็กหญิงมีความพร้อมด้านการอ่านไม่แตกต่าง 
กัน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ.05 3) เด็กชายและเด็กหญิงที่มีอายุต่างกัน จะมีความพร้อมด้าน 
การอ่านแตกต่างกัน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ.05

อุดมลักษณ์กุลพิจิตร (2541) ได้ศึกษาถึงการพัฒนารูปแบบก!รเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียน 
คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กอนุบาล ผลการวิจัยพบว่า 1) หลังการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอน 
ด ้วยศ ูนย ์คอมพ ิวเตอร์ เด ็กอน ุบาลมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ในด้านความคิดคล่องแคล'ว 
ความคิดละเอียดลออ และความคิดริเริ่มสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01
2) หลังการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียนคอมพิวเตอร์ เด็กอนุบาลมีคะแนน 
พัฒนาการทางสังคมด้านปฎิสัมพันธ์กับเพื่อนสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 3) หลังการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียนคอมพิวเตอร์ เด็กอนุบาลมี
พฤติกรรมการทำงานที่แสดงออกมากที่สุดในด้าน การเข้าร่วมกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น แสดง 
ความมั่นใจในตนเอง สนใจจดจ่อกับกิจกรรม สนทนาพูดคุยวางแผนล่วงหน้า ใช้ความถนัด ใช้สื่อ 
ด้วยวิธีแปลกใหม่ ภูมิใจในความสำเร็จของตนเอง และสนใจมีปฎิสัมพันธ์กับผู้ใหญ่ขณะทำกิจกรรม 
และ 4) หลังการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียนคอมพิวเตอร์ ผู้ประเมินเป็น 
ส่วนใหtญ่มีความคิดเห็นว่ารูปแบบการเรียนการสอนด้วยศูนย์การเรียนคอมพิวเตอร์มีควาเหมาะสม 
มากที่สุด

จิรดา บุญอารยะกุล (2542) ได้ศึกษาถึงการนำเสนอลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
บนเครือ,ข่ายอินเตอร์เน็ต ผลการวิจัยพบว่า ลักษณะที่เหมาะสมในข้นนำเข้าสู่บทเรียน ขันนำเสนอ 
เนื้อหา ชั้นถาม-ตอบ ขั้นตรวจคำตอบ ขันข้อมูลย้อนกลับหรือให้เนือหาเสริม และขันจบบทเรียน 
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต คือ

1. ลักษณะตัวอักษรของเนื้อหาข้อความภาษาไทยและภาษาอังกฤษควรใช้ตัวหัว 
กลมแบบธรรมดา ขนาดตั้งแต่ 10-20 พอยท์ เช่น AngsanaUPC, CordiaUPC, BrowalliaUPC, 
JasmineUPC, Arial , Helvetica ฯลฯ ในหนึ่งหน้าจอควรมีเนื้อหาไม่เกิน 8-10 บรรทัด และควรใช้ 
ลักษณะเหมือนกันรูปแบบเดียวกันตลอดหนึ่งบทเรียน



2. ภาพกราพักควรใช้การ์ตูน ภาพวีดิทัศน์ ภาพล้อเสมือนจริงที่เป็นประเภท 
ภาพเคลื่อนไหว2 มิติ และ 3 มิติ โดยเลือกใช้จำนวน 1 ถึง 3 ภาพภายในหนึ่งหน้าจอ และภาพ 
พื้นหลัง (ล้ามี) ควรใช้กาพลายนํ้าสีจางลักษณะเสียวลันตลอดหนึ่งบทเรียน

3. สีที่ปรากฎในจอภาพและสีของตัวอักษรข้อความไม,ควรเกินจำนวน 3 สี โดย 
คำนึงถึงสีพื้นหลังประกอบด้วย

4. สื่อชี้นำในการนำทางควรเลือกใช้สัญรูป (Icon) แบบปมรูปภาพ, แบบรูปลูกศร 
พร้อมทั้งอธิบายข้อความสั้นๆ ประกอบสัญลักษณ์ หรือแสดงข้อความ Hypertext และใช้เมนูแบบ 
ปม, แบบ Pop Up ที่แสดงสัญลักษณ์สื่อความหมายได้เข้าใจชัดเจน

5. องค์ประกอบทั่วไปของโปรแกรมสามารถสืบค้นข้อมูลด้วย text box, Smart 
Search Engine ด้วยเทคนิค Pull Down, Scrolling Bar ข้อความเชื่อมโยง ใช้ตัวอักษรหนา, ตัวขีด 
เสันใด้มีสีนํ้าเงินเข้มเมื่อคกิกผ่านไปแล้วสีนํ้าเงินจางลงโดยอาศัยรูปมือกระพริบร่วมด้วย และการ 
ขยายลำดับข้อมูลสืบค้นไม่ควรเกิน 3 ระดับ

งานวิจัยต่างประเทศ
Hitchcock and Noonan (2000) ได้ศึกษาถึงคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของทักษะการเรียนในวัย 

แรกเริ่ม โดยเด็กวัยเรียนที่พิการด้านการเรียนรู้ 5 คนได้รับการสอนโดยตรง ในการจับคู,รูปร่าง สี 
และเลขหรือตัวอักษร จากนั้นเป็นการแกที่ใช้ระยะเวลายาวนานภายใต้เงื่อนไขสองประการ คือ การ 
สอบกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้ซอฟแวร์ที่เป็นระบบที่โต้ตอบระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์กับ 
ผู้ใช้งาน และการสอบกับครู พบว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีศักยภาพเท่าเทียมหรือเหนือกว่า ไม่ว่า 
จะเป็นการถ่ายทอดทักษะและผู้ใช้

Heft and Swaminathan (2002) ได้ศึกษาถึงผลของการใช้คอมพิวเตอร์ที่มีต่อพฤติกรรมทาง 
สังคมของเด็กก่อนวัยเรียน 14 คนในระยะเวลา 2 เดือน พบว่ามีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเพื่อน 
91 ครั้ง และกับครู 33 ครั้ง และเด็กมีการยอมรับซึ่งลันและกัน การแบ่งปนหรือช่วยเหลือซึ่งลันและ 
กัน และเด็กชายใช้คอมพิวเตอร์มากกว่าเด็กหญิง

Nicola (2002) ได้ศึกษาถึง การเล่นกับความคิดและเกมในคณิตศาสตร์เบ้ืองต้น โดยมุ่งท่ีจะ 
ให้ข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนและความเข้าใจคณิตศาสตร์ที่แสดงออกมาตอนที่เด็กได้เล่นและมี 
ปฎิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์ นอกจากน้ีขังว่าด้วยกระบวนการทางสังคมท่ีมีอยู่ในการ(ล่นเกมและ
ลักษณะของการออกแบบของเกมคอมพิวเตอร์ท่ีเด็กชอบ ข้อมูลท่ีได้พบว่าสามารถส่งเสริมและ
พักฝนให้เกิดความเข้าใจทางคณิตศาสตร์จากการเล่นเกมคอมพิวเตอร์ได้ และโครงสร้างและการ
ออกแบบของเกมจะเป็นตัวกำหนดปริมาณและคุณภาพของปฎิสัมพันธ์ท่ีเด็กเข้าไปมีส่วนร่วมด้วย 
เด็กทุกวัยชอบเล่นเกมท่ีมีการออกแบบเฉพาะในการตอบสนองความต้องการในระดับต่างๆ กัน 
นอกจากน้ีพวกเขาขังชอบเกมท่ีมีการเล่าเร่ืองและการผจญภัยพร้อมกิจกรรมท่ีมีจุดมุ่งหมายโดยเฉพาะ
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Williams and others ( 2 0 0 2 )  ได้ศึกษาถึงเด็กท่ีมีอาการออทิสม์สามารถเรียนรู้อ่านโดย 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือการสอนแบบด้ังเดิมว่าแบบไหนดีกว่ากัน โดยทดลองกับเด็ก 8 คน (อายุ 
ด้ังแต่ 3-5 ขวบ) ท่ีเปึนออฑิสม์ พบว่าเด็กทุกคนใช้เวลาส่วนมากในการใช้คอมพิวเตอร์ เด็ก 5 คน 
จาก 8 คน สามารถช้ีคำได้อย่างนอยสามคำเม่ือเรียนโดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

Wood (2005) ได้ศึกษาถึง การใช้ซอฟแวร์ “Talking Books” ในผู้เริ่มเรียนอ่าน และผลที่มี 
ต่อกลยุทธการอ่านของพวกเขา โดยเป็นการศึกษาขนาดย่อมที่พิจารณาว่าการใช้ Talking Books ท่ี 
ใช้เสียงเป็นหลักจะให้ผลลัพธ์ดีกว่าการสอนอ่านตัวต่อตัวกับผู้ใหญ่ในการปรับปรุงการรับรู้เสียงอ่าน 
ของผู้เริ่มเรียนในระยะเวลาสั้นๆ นอกจากนี้อังพิจารณาถึงกลยุทธการอ่านของเด็กว่าจะได้รับผลกระทบ 
จากการใช้ซอฟแวร์หรือไม่ โดยมีเด็ก 2 กลุ่ม กลุ่มหนื่งอายุ 5 ขวบ อีกกลุ่มอายุ 6 ขวบ ใช ้Talking 
Books ได้ 3 เล่มในช่วงเวลา 15 นาที หกช่วง แล้วประเมินการรับรู้เสียงอ่านและกลยุทธการอ่าน 
ของพวกเขาทั้งก่อนและหลังทำการใช้ Talking Books แล้วนำผลการเรียนของพวกเขามา
เปรียบเทียบกับกลุ่มเปรียบเทียบที่ประกบคู,กันกับผู้ใหญ่ตัวต่อตัวใช้หนังสือชุดเดียวกัน พบว, 1 มี 
ความแตกต่างอย่างมากระหว่างสองกลุ่มในการรับรู้เสียง ทั้งสองกลุ่มมีการเรียนรู้เท่ากันจากก่อน
และหลังการทดสอบ การใช้ซอฟแวร์จะทำให้การเรียนรู้เพ ิ่มขึ้นทางด้านการสัมผัสคำและการ 
เปลี่ยนแปลงกลยุทธการอ่านของเด็ก
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