
ผลการวิเคราะห์ข ้อม ูล

การศึกษาสภาพและปิญหาการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
สำหรับเด็กวัยอนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
ผู้วิจัยใช้แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบสำรวจ เป็นเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก 
ผู้บริหาร ครู ผู้ปกครอง และเด็กวัยอนุบาล จากผู้บริหารจำนวน 80 คน ครู จำนวน 80 คน ผู้ปกครอง 
จำนวน 800 คน และเด็กวัยอนุบาล จำนวน 110 คน ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล โดย 
แบ่งออกเป็น ตอน ดังน้ี

ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพของผู้บริหาร และครู จากแบบสอบถาม 
(ตารางท่ี 12-13)

ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้จากแบบสอบถามผู้บริหาร และครู เก่ียวกับสภาพ 
ปีญหา และความพึงพอใจของผู้บริหารในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
สำหรับเด็กวัยอนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนใน 
ด้านการเตรียมการ และการดำเนินการ (ตารางท่ี 14-19)

ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพครู จากแบบสัมภาษณ์(ตารางท่ี 20)
ตอนท่ี 4  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้รับจากแบบสัมภาษณ์ครู เก่ียวกับสภาพ ป็ญหา และ 

ความพึงพอใจของครูในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กว ัย  

อนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนในด้านการ 
ดำเนินการ (ตารางท่ี 21-23)

ตอนท่ี 5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพผู้ปกครอง จากแบบสอบถาม (ตารางท่ี 24)
ตอนท่ี 6 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้รับจากแบบสอบถามผู้ปกครอง เก่ียวกับความพึงพอใจ 

ของผู้ปกครองในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล 
ในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนในด้านการดำเนินการ 
(ตารางท่ี 25)

ตอนท่ี 7  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพเด็กวัยอนุบาล จากแบบสอบถาม (ตารางท่ี 26) 
ตอนท่ี 8 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีได้รับจากแบบสอบถามเด็กวัยอนุบาล เก่ียวกับความ 

พึงพอใจของเด็กวัยอนุบาลในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็ก 
วัยอนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนในด้านการ 
ดำเนินการ (ตารางท่ี 27)
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{ทอ'นท่ี 9 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบสำรวจ เกี่ยวกับสกาพการดำเนินการใช้ 
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงาน 
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนในด้านการจัดการเรียนการสอน (ตารางที่ 28)

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพของผู้บริหาร และครู จากแบบสอบถาม 
ตารางที่ 12 จำนวนของผู้บริหาร จำแนกตามสถานภาพ

โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส ล น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์
ส ถาน ภ าพ A B C D

จำน วน  

N  =  62

จำน วน  

N  =  8

จำนวน  

N  =  3
จำนวน  

N  =  7

1. เพ ศ
ชาย 10 2 1 -
หญ ิง 52 6 2 7

2. อาย ุ
ต ํ่าก ว ่า  30  ป ี 4 - - -
30 -  4 0  ป ี 9 3 - 2

4 1 - 5 0 ป ี 24 4 2 4
5 1 - 6 0 ป ี 25 1 1 1

3. ว ุฒ ิก าร ศ ึก ษ า
ต ํ่าก ว ่าป ร ิญ ญ าต ร ี 2 1 - -

ป ร ิญ ญ าตร ี 39 3 - 3

ป ร ิญ ญ าโท 19 4 3 4
ป ร ิญ ญ าเอ ก 2 - - -

4 . ต ำแ ห น ่ง ใน ป ีจ จ ุบ ัน
ผู ้ อ ำน ว ย ก าร โร ง เร ีย น 18 2 - 3
ผู ้ จ ัด ก าร โร ง เร ีย น 3 3 1 1
ผู ้ ช ่วยผ ู้อำน วยการโรงเร ียน 7 1 - -
อ าจ าร ย ให ญ ่ 21 2 2 3
ค ร ให ณ ่ 3 . . .

ผ ้ช ่ว ย ค ร ให ฌ ่ 1 _ _ _V ' น พ

ห ัว ห น ้าฝ ่าย อ น ุบ าล 5 - - -
คร ู 4 - - -

5. ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ใน ต ำแ ห น ่ง
ต ํ่า ก ว ่า 5 ป ี 8 - 1 3
5 -  1 0 ป ี 14 4 2 -
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โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

ตารางท ี่ 1 2 (ต่อ)

ส ถาน ภ าพ A B C D

จำนวน  

N  = 62
จำนวน  

N  = 8

จำน วน  

N  =  3

จำนวน  

N  =  7

11 -  1 5 ป ี 7 2 - 1
ม ากกว ่า 1 5 ป ี 33 2 - 3

6. โรง เร ีย น !ป ิด ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ใน ระด ับ ช ัน  

เต ร ีย ม อ น ุบ าล 2

อ น ุบ าล  1 19 2 2 5
อ น ุบ าล  2 55 8 3 7
อ น ุบ าก  3 62 8 3 7

จากตารางที่ 12 สามารถสรุปสถานภาพของผู้บริหารในโรงเรียนสังกั ดสำนักบริหารงาน 
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน จากแบบสอบถาม ได้ดังนี้

ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 52 คน มีอายุระหว่าง 51-60 ปี 
25 คน จบการศึกษาระดับปริญญาตรี 39 คน มีตำแหน่งเป็นอาจารย์ใหญ่ 21 คน โดยมีประสบการณ์ 
ในตำแหน่งมากกว่า 15 ปี 33 คน และส่วนใหญ่เปิดทำการสอนคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนระดับชัน 
อนุบาล 2 จำนวน 55 คน และระดับชั้นอนุบาล 3 จำนวน 62 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B  ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 6 คน มีอายุระหว่าง 41-50 ปี 4 คน 
จบการศึกษาระดับปริญญาโท 4 คน มีตำแหน่งเป็นผู้จัดการโรงเรียน 3 คน โดยมีประสบการณ์ใน 
ตำแหน่ง 5-10 ปี 4 คน และส่วนใหญ่เปิดทำการสอนคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนระดับชั้นอนุบาล 2 
และ 3 จำนวน 8 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 2 คน มีอายุระหว่าง 41-50 ปี 2 คน 
จบการศึกษาระดับปริญญาโท 3 คน มีตำแหน่งเป็นอาจารย์ใหญ่ 2 คน โดยมีประสบการณ์ใน 
ตำแหน่ง 5-10 ปี 2 คน และส่วนใหญ่เปิดทำการสอนคอมพิวเตอร์ในโรงเรียนระดับชั้นอนุบาล 2 
และ 3 จำนวน 3 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D  ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 7 คน มีอายุระหว่าง 41-50 ปี 4 คน 
จบการศึกษาระดับปริญญาโท 4 คน มีตำแหน่งเป็นผู้อำนวยการโรงเรียนและอาจารย์ใหญ่ 3 คน 
โดยมีประสบการณ์ในตำแหน่งตํ่ากว่า 5 ปี และมากกว่า 15 ปี 3 คน และส่วนใหญ่เปิดทำการสอน 
คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนระดับชันอนุบาล 2 และ 3 จำนวน 7 คน
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ตารางท ี่ 13 จำนวนของครู จำแนกตามสถานภาพ
โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

ส ถาน ภ าพ A B C D
จำนวน  

N  =  57

จำนวน  

N  =  6
จำน วน  

N  =  1
จำนวน  

N  = 5

1. เพศ
ชาย 5 1 1 1
หญ ิง 52 5 - 4

2. อาย ุ
ต ํ่าก ว ่า  3 0 ป ี 25 2 2
30  -  4 0  ป ี 21 4 1 3
4 1 - 5 0 ป ี 11 - - -

3. ว ุฒ ิก าร ศ ึก ษ า
ต ํ่าก ว ่าป ร ิญ ญ าต ร ี 11 3 1
ป ร ิญ ญ าตร ี 45 3 1 4
ป ร ิญ ญ าโท 1 - - -

4 . ต ำแห น ่ง ใน บ ัเจ จ ุบ ัน
ค ร ูผ ู้ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 45 2 1 3
ค ร ูร ะ ด ับ ช ิ้น อ น ุบ าล  1 2 2 - -

ค ร ูร ะ ด ับ ช ิ้น อ น ุบ าล  2 3 - - -
ค ร ูร ะ ด ับ ช ิ้น อ น ุบ าล  3 7 1 - 1
ค ร ูผ ู้ช ่วย - 1 - 1

5. ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ใน ต ำแ ห น ่ง  

ต ํ่า ก ว ่า 5 ป ี 26 1 2
5 - 1 0 ป ี 24 4 1 3
1 1 - 1 5 ป ี 3 1 - -
ม าก ก ว ่า  1 5 ป ี 4 - - -

6. ด ว าม ร ู้ค ว าม ส าม าร ถ เก ี่ย ว ก ับ ค อ ม พ ิว เต อ ร  ์

ไม ่ม ีค ว าม ร ู้เล ย 2 1
ค ว าม ร ู้เบ ื้อ ง ต ้น เก ี่ย ว ก ับ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 53 5 1 4
ก าร เข ีย น โป ร แ ก ร ม ต ่าง ๆ 10 2 - 1
ก าร ใช ้โป ร แ ก ร ม ส ำ เร ็จ ร ูป 32 2 1 2

.ๆ ก าร อ บ ร ม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 
ไม ่เค ย อ บ ร ม 2 1 1
เคยอบ รม 55 5 1 4
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จากตารางที่ 13 สามารถสรุปสถานภาพของครูในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงาน 
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน จากแบบสอบถาม ได้ดังนี้

ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 52 คน มีอายุตํ่ากว่า 30 ปี 25 คน จบ 
การศึกษาระดับปริญญาตรี และมีตำแหน่งเป็นครูผู้สอนคอมพิวเตอร์ 45 คน โดยมีประสบการณ์ใน 
ตำแหน่งตํ่ากว่า 5 ปี 26 คน มีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 53 คน และเคยอบรม 
คอมพิวเตอร์ 55 คน

ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 5 คน มีอายุระหว่าง 30-40ปี 4 คน จบ 
การศึกษาตํ่ากว่าระดับปริญญาตรี และปริญญาตรี 3 คน มีตำแหน่งเป็นครูผู้สอนคอมพิวเตอร์ และ 
ครูระดับชั้นอนุบาล 1 จำนวน 2 คน โดยมีประสบการณ์ในตำแหน่ง 5-10 ปี 4 คน มีความรู้เบื้องด้น 
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 5 คน และเคยอบรมคอมพิวเตอร์ 5 คน

ครูในโปรแกรม C เป็นเพศชาย มีอายุระหว่าง 30-40 ปี จบการศึกษาระดับปริญญาตรี มี 
ตำแหน่งเป็นครูผู้สอนคอมพิวเตอร์ โดยมีประสบการณ์ในตำแหน่ง 5-10 ปี มีความรู้เบื้องด้น 
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป และเคยอบรมคอมพิวเตอร์

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่เป็นเพศหXญิง จำนวน 4 คน มีอายุระหว่าง 30-40ปี 3 คน จบ 
การศึกษาระดับปริญญาตรี 4 คน มีตำแหน่งเป็นครูผู้สอนคอมพิวเตอร์ 3 คน โดยมีประสบการณ์ใน 
ตำแหน่ง 5-10 ปี 3 คน มีความรู้เบื้องด้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และเคยอบรมคอมพิวเตอร์ 4 คน
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ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามผู้บริหาร และครู เกี่ยวกับสภาพ ปัญหา และ 
ความพึงพอใจของผู้บริหารในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็ก 
วัยอนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนในด้านการ 
เตรียมการ และการดำเนินการ
ตารางที่ 14 จำนวนของผู้บริหาร จำแนกตามสภาพการเตรียมการ

โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

การ เต ร ียม ก าร A  B c  D

จำน วน  จำน วน  จำน วน  จำนวน
N  =  62 N  =  8 N  =  3 N = 7

การประชาสัมพันธ์
ก าร ว าง แ ผ น ป ร ะ ช าส ัม พ ัน ธ ์โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส อ น  

ค อ ม ห ิว เฅ อ ร ์ส ำห ร ับ เด ็ก ว ัย อ น ุบ าล
ไม ่ม ี 18 1 - 1

มี 44 7 3 6

ก ำห น ด ว ัต ถ ุป ร ะ ส งค ์แ ล ะ ค ว าม บ ุ่งห ม าย 33 4 2 6
ก ำห น ด ก ถ ุ่ม เป ้าห ม าย ท ี่ป ร ะ ช าส ัม พ ัน ธ ์ 27 6 2 4

ก ำห น ด ก ล ย ุท ธ ์ก าร ป ร ะ ช าส ัม พ ัน ธ ์ 12 2 3 3

ก ำห น ด ผ ู้ร ับ ผ ิด ช อ บ ใน ก าร ป ร ะ ช าส ัม พ ัน ธ ์ 22 4 3 3

ก ำห น ด ร ะ ย ะ เว ล า ใน ก าร ป ร ะ ช าส ัม พ ัน ธ ์ 9 3 3 1

ก ำห น ด ง บ ป ร ะ ม าณ ใน ก าร ป ร ะ ช าส ัม พ ัน ธ ์ 9 2 2 -

โร ง เร ีย น ม ีก าร ป ร ะ ช า ส ัม พ ัน ธ ์โป ร แ ก ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ส ำห ร ับ เด ็ก ว ัย อ น ุบ าล โด ย
แ จ ก เอ ก ส าร  แผ ่น พ ับ 44 8 3 5
ต ิด ป ร ะ ก าศ ภ าย ใน โร ง เร ีย น 31 6 2 3
ป ระ ก าศ ท างว ิท ย ุ 7 1 1 ■
ป ร ะ ก าศ ท าง โท ร ท ัศ น ์ 3 - - •
ป ร ะ ก าศ ท าง อ ิน เต อ ร ์เน ็ต 6 - - 1
ป ร ะ ก าศ ท างห น ังส ือ พ ิม พ ์ท ้อ งถ ิ่น 1 - - -
ก าร ป ร ะ ช ุม ผ ู้ป ก ค ร อ ง 13 1 1 2

ค ร ูป ร ะ ช าส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ผ ู้ป ก ค ร อ ง 4 - - -
โร ง เร ีย น ท ร าบ ว ่าม ีโป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส ล น ค อ ม พ ิว เต อ ร  ์

ส ำห ร ับ เด ็ก ว ัย อ น ุบ าล จ าก
Q/ /H Jท ร าบ จ าก ห น งส อ พ ม พ 6 " ■ 2

ท ร าบ จ าก ท างว ิท ย ุ 1 1 1 -
ท ร าบ จ า ก ท าง โท ร ท ัศ น ์ 3 3 - 1
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ตารางท ี่ 14 (ต่อ)
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

การเตรียมการ A B C D
จำนวน จำนวน จำนวน จำนวน
N = 62 N = 8 N = 3 N = 7

ทราบจากเอกสาร แผ่นพับ 40 6 - 2
ทราบจากทางอินเตอร์เน็ต 6 4 1 4
บริษัทมาติดต่อกับทางโรงเรียน 31 1 2 2

การประสานงานกับหน่วยงานฟ้ายนอก
ในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์
สำหรับเด็กวัยอนุบาลโรงเรียนมีการดำเนินงานกับหน่วยงาน

ไม่มี 46 4 3 5
มี 16 4 - 2

กับหน่วยงานสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริม 
การกักษาเอกชน

4 2 " 1

กับโรงเรียนท่ีอยู่ในเขตเดียวกัน 11 2 - i
กับหน่วยกองการกักษาศูนย์กลางทหารปีนใหญ่ 1 - - -

การเตรียมบุคสากร
บุคลากรในโรงเรียนมีความรู้ทางคอมพิวเตอร์ในด้าน

ไม่มีความรู้เลย 1 - - -
มีความรู้ท่ัวไปเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 54 8 3 5
มีความรู้เก่ียวกับโปรแกรมต่างๆ 38 6 1 4

วิธีการกัดเลือกบุคลากรท่ีทำหน้าท่ีสอนโปรแกรมการเรียน
การสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล

บริษัทจัดมาให้ 2 - 2 1
เลือกจากครูท่ีจบสาขาการสอนคอมพิวเตอร์โดยตรง 32 6 1 3
เลือกจากครูท่ีไม่ได้จบมาโดยตรงแต่มีความรู้เร่ือง 33 5 - 5
คอมพิวเตอร์
การสอบกัดเลือก 1 - - ■
จากการอบรบครูประจำช้ัน 1 - - -
จากครูท่ีพัฅเนาตนเอง แสวงหาความรู้อยู่ตลอดเวลา 1 - - -

การส่งบุคลากรท่ีทำหน้าท่ีสอนโปรแกรมการเรียนการสอน
คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลไปอบรมเก่ียวกับโปรแกรม

ไม่มีการส่งไปอบรม 3 - 1 -
มีการส่งไปอบรม 59 8 2 7
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ตารางท ี่ 1 4 (ต่อ)

การเต1 ยมการ

บุคลากรมีการอบรมเก่ียวกับโปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลปีละ 

น้อยกว่า 2 คร้ัง 
2คร้ัง
3 คร้ัง
4 คร้ัง
5 ค รัง
มากกว่า 5 คร้ัง 
ไม่เคยอบรม 

การเตรียมงบประมาณ
โรงเรียนได้งบประมาณในการดำเนินการใช้โปรแกรมการ 
เรียนการสลนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลจาก 

งบประมาณของโรงเรียน 
งบประมาณท่ีได้จากการสนับสนุนของผู้ปกครอง 
ค่าเล่าเรียนของนักเรียน

โรงเรียนมีการจัดสรรงบประมาณในการดำเนินการใช้ 
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัย 
อนุบาลมากท่ีสุดในด้าน

การเตรียมส์อ วัสดุอุปกรณ์ 
การเตรียมบุคลากร 

ก!รจัดเอกสาร
การจัด!ตรียมเอกสารในการสอนโปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล 

มีการจัดเตรียมเอกสาร 
ไม่มีการจัดเตรียมเอกสาร

การจัดเตรียมเอกสารท่ีบอกถึงเร่ืองท่ีเด็กเรียนคอมพิวเตอร์ใน 
แต่ละสัปดาห์ให้กับผู้ปกครอง 

มี
ไม่มี

โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 

A  B c D

จำน วน  จำน วน  จำนวน  จำนวน
N  =  62 N  =  8 N  =  3 N  =  7

28 3 3 3
2  - - -

19 3 - 3
6 1 - 1

6 1
1

53 8 3 7 

21 - 1 1 
2 - - -

56 8 3 7
6

36 7 3 4
26 1 - 3

19 4 3 2

43 4 5
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ตารางท ี่ 1 4 (ต่อ)
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

การเตรียมการ A B C D
จำนวน จำนวน จำนวน จำนวน
N = 62 N = 8 N = 3 N = 7

ผู้จัด!ตรียมเอกสารในโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์
สำหรับเด็กวัยอนุบาล

ครูผู้สอน 56 6 2 4
ฝ่ายวิชาการ 6 2 -
ทางบริษัทเจ้าของโปรแกรม 9 3 1 4

จากตารางที่ 14 สามารถสรุปสภาพในด้านการเตรียมการของผู้บริหาร จากแบบสอบถาม
ได้ดังนี้

การเตรียมการ
การประชาสัมพันธ์
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีการวางแผนประชาสัมพันธ์โปรแกรม จำนวน

44 คน โดยกำหนดวัตถุประสงค์และความมุ่งหมาย 33 คน ประชาสัมพันธ์โปรแกรมโดยการแจก 
เอกสาร แผ่นพับ 44 คน และทราบว่ามีโปรแกรมที่ใช้สอนอยู่จากเอกสาร แผ่นพับ 40 คน และ 
บริษัทมาติดต่อกับโรงเรียน 31 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B  ส่วนใหญ่มีการวางแผนการประชาสัมพันธ์โปรแกรม 
จำนวน 7 คน โดยกำหนดกลุ่มเป้าหมายที่ประชาสัมพันธ์ 6 คน ประชาสัมพันธ์โปรแกรมโดยการ 
แจกเอกสาร แผ่นพับ 8 คน และทราบว่ามีโปรแกรมที่ใช้สอนอยู่จากเอกสาร แผ่นพับ 6 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีการวางแผนการประชาสัมพันธ์โปรแกรม 
โดยกำหนดกลยุทธ์การประชาสัมพันธ์ ผู้รับผิดชอบในการประชาสัมพันธ์ และระยะเวลาในการ 
ประชาสัมพันธ์ ประชาสัมพันธ์โปรแกรมโดยการแจกเอกสาร แผ่นพับ จำนวน 3 คน และทราบว่า 
มีโปรแกรมที่ใช้สอนอยู่จากบริษัทมาติดต่อกับโรงเรียน 2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D  ส่วนใหญ่มีการวางแผนประชาสัมพันธ์โปรแกรม โดย 
การกำหนดวัตถุประสงค์และความมุ่งหมาย จำนวน 6 คน ประชาสัมพันธ์โปรแกรมโดยการแจก 
เอกสารแผ่นพับ 5 คนและทราบว่ามีโปรแกรมที่ใช ้สอนอยู่จากอินเตอร์เน ็ต4 คน 

การประสานงานกับหน่วยงานภายนอก
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม่มีการประสานงานกับหน่วยงานภายนอกใน 

การดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 46 คน
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ผู้บริหารใ นโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีการประสานงานกับหน่วยงานภายนอกใน 
การดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 4 คน โดย 
ประสานงานกับสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน และ โรงเรียนที่อยู่ในเขต 
เดียวกัน 2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่ไม่มีการประสานงานกับหน่วยงานภายนอกใน 
การดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 3 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D  ส่วนใหญ่ไม่มีการประสานงานกับหน่วยงานกายนอกใน 
การดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 5 คน 

การเตรียมบุคลากร
ผู้บริหารในโปรแกรม A  ส่วนใหญ่มีบุคลากรที่มีความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

จำนวน 54 คน โดยคัดเลือกบุคลากรสอนคอมพิวเตอร์จากครูที่ไม่ได้จบมาโดยตรงแต่มีความรู้เรื่อง 
คอมพิวเตอร์ 33 คน และครูที่จบสาขาการสอนคอมพิวเตอร์โดยตรง 32 คน มีการส่งบุคลากรไป 
อบรมเกี่ยวกับโปรแกรม 59 คน โดยอบรมน้อยกว่า 2 ครั้ง ต่อปี 28 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีบุคลากรที่มีความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ์
จำนวน 8 คน โดยคัดเลือกบุคลากรสอนคอมพิวเตอร์จากครูที่จบสาขาการสอนคอมพิวเตอร์โดยตรง 
6 คน และครูที่ไม่ได้จบมาโดยตรงแต่มีความรู้เรื่องคอมพิวเตอร์ 5 คน มีการส่งบุคลากรไปอบรม 
เกี่ยวกับโปรแกรม 8 คน โดยอบรม 3 ครั้ง ต่อปี และน้อยกว่า 2 ครั้ง ต่อปี 3 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีบุคลากรที่มีความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
จำนวน 3 คน โดยคัดเลือกบุคลากรสอนคอมพิวเตอร์จากบริษัทจัดมาให้ และมีการส่งบุคลากรไป 
อบรมเกี่ยวกับโปรแกรม 2 คน โดยอบรมน้อยกว่า 2 ครั้ง ต่อปี 3 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D  ส่วนใหญ่มีบุคลากรที่มีความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
คัดเลือกบุคลากรสอนคอมพิวเตอร์จากครูที่ไม่ได้จบมาโดยตรงแต่มีความรู้เรื่องคอมพิวเตอร ์
จำนวน 5 คน และครูที่จบสาขาการสอนคอมพิวเตอร์โดยตรง 3 คน มีการส่งบุคลากรไปอบรม 
เกี่ยวกับโปรแกรม 7 คน โดยอบรม 3 ครั้ง ต่อปี และน้อยกว่า 2 ครั้งต่อปี 3 คน 

การเตรียมงบประมาณ
ผู้บริหารในโปรแกรม A  ส่วนใหญ่ได้งบประมาณในการดำเนินการใช้โปรแกรม 

การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลจากงบประมาณของโรงเรียน จำนวน 53 คน 
โดยจัดสรรงบประมาณที่ได้มากในด้านการเตรียมสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ 56 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ได้งบประมาณในการดำเนินการใช้โปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลจากงบประมาณของโรงเรียนโดยจัดสรร 
งบประมาณที่ได้มากในด้านการเตรียมสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ จำนวน 8 คน
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ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนให{ซู่ได้งบประมาณในการดำเนินการใช้โปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลจากงบประมาณของโรงเรียนโดยจัดสรร 
งบประมาณท่ีได้มากในด้านการเตรียมสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ จำนวน 3 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ได้งบประมาณในการดำเนินการใช้โปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลจากงบประมาณของโรงเรียนโดยจัดสรร 
งบประมาณท่ีได้มากในด้านการเตรียมสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ จำนวน 7 คน

การจัดเอกสาร
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีการจัดเตรียมเอกสารในการสอนโปรแกรม 

การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 36 คน โดยไม่มีการจัดเตรียมเอกสารที่ 
บอกถึงเรื่องที่เด็กเรียนคอมพิวเตอร์ในแต่ละสัปดาห์ให้ผู้ปกครองทราบ 43 คน และผู้ท่ีจัดเตรียม 
เอกสารคือ ค2 56 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีการจัดเตรียมเอกสารในการสอนโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 7 คน โดยมีการจัดเตรียมเอกสารท่ี 
บอกถึงเรื่องที่เด็กเรียนคอมพิวเตอร์ในแต่ละสัปดาห์ให้ผู้ปกครองทราบ 4 คน และผู้ท่ีจัดเตรียม 
เอกสารคือ ครู 6 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีการจัดเตรียมเอกสารในการสอนโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล โดยมีการจัดเตรียมเอกสารที่บอกถึงเรื่องที่เด็ก 
เรียนคอมพิวเตอร์ในแต่ละสัปดาห์ให้ผู้ปกครองทราบ จำนวน 3 คน และผู้ที่จัดเตรียมเอกสารคือ ครู 
2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีการจัดเตรียมเอกสารในการสอนโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล และผู้ท่ีจัดเตรียมเอกสารคือ ครู และบริษัท 
เจ้าของโปรแกรม จำนวน 4 คน โดยไม่มีการจัดเตรียม(อกสารที่บอกถึงเรื่องที่เด็กเรียนคอมพิวเตอร์ 
ในแต่ละสัปดาห์ให้ผู้ปกครองทราบ 5 คน
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ฅารใงท ี่ 15 จำนวนของผู้บริหาร จำแนกตามป็ญหาการเตรียมการ
โ ปร แ ก ร มก า ร เ ร ี ย นก า ร สอ นค อ มพิ ว เ ตอ ร ์

โ ] ญหากา รเ ตร ี ยมการ A B C D

จำ นวน จำ นวน จำ นว น จำ นวน

N  = 62 N  =  8 N  =  3 N  =  7

ป ิญ ห าเก ี่ย ว ก ับ ก าร ป ร ะ ช าส ัม พ ัน ธ ์โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร
ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ส ำห ร ับ เด ็ก อ น ุบ าล

ไม ่ป ระส บ ป ็ญ ห า 54 7 2 7

ป ระส บ !]ญ ห า 8 1 1 -

โ]ญ ห าเก ี่ย วก ับ การป ระส าน งาน ก ับ ห น ่วย งาน ภ ายน อ ก

ไม ่ป ระส บ ป ิญ ห า 16 4 3 2

ป ระส บ !]ญ ห า - - - -

โ]ญ หาเก ี่ยวก ับการเตร ียมบ ุคลากร

ไม ่ป ระส บ ป ีญ ห า 52 7 2 6

ป ระส บ !]ญ ห า 10 1 1 1

คร ูห ย ุด งาน บ ่อยท ำให ้ก ารเร ียน ไม ่ต ่อ เน ื่อ ง 1 1 - -

ค ร ูล าอ อ ก ก ะท ัน ห ัน 1 - - -

ห าบ ุคล ากรท ี่เห ม าะสม ได ้ล ำบ าก 4 - 1 -

บ ุค ล าก รขาดท ัก ษ ะค วาม !' 3 - - 1

บ างค ร ั้งค ร ูผ ู้ส อ น ไม ่ว ่า ง  ไม ่ม ีใค รส อ น แ ท น 1 - - -

ป ็ญ หาเก ี่ยวก ับ งบ ป ระมาณ

ไม ่ป ร ะส บ !]ญ ห า 46 8 1 6

ป ระ ส บ !]ญ ห า 16 - 2 1

ได ้เง ิน จากผ ู้ป กครองไม ่ค รบ  เพ ราะบางรายเร ียนไปก ่อน 1 - 1 -

น ัก เร ียนม ีจำนวนห ้อยไม ่ค ุ้ม ก ับ รายจ ่าย 1 - - -

ขาดงบ ป ระมาณ ในการเพ ิ่มขยายห ้อ ง 1 - - -

ขาดงบ ป ระม าณ ซ ่อม บ ำร ุง  เคร ์อง แ ล ะป ร ับ ป ร ุงระบ น 7 - 1 1

งบ ป ระมาณ ไม ่เพ ียงพ อ 5 - -

งบป ระมาณ ถ ูกต ัด 1 - - -

ป ีญ หาใน เก ี่ย วก ับการเตร ียม เอกสาร

ไม ่เค ย ป ระส บ !]ญ ห า 41 4 2 4

ป ระส บ !]ญ ห า 21 4 1 3

ส ื่อการเร ียนการสอนไม ่เพ ีย งพ อ 12 3 1 3

ขาดเอกสาร ตำรา เก ี่ย วก ับ โป รแกรม การเร ียน การสอ น 10 2 1 1

คอม พ ิว เตอร ์

เค รองถ ่าย เอกสารม ี!]ญ หา 1 - - -
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ได้ดังนี้
การเตรียมการ

การประชาสัมพันธ์
ผู้บริหารในโปรแกรม A, B, C และ D ส่วนใหญ่ไม่ประสบปิญหาในการ 

ประชาสัมพันธ์โปรแกรม จำนวน 54,7 , 2 และ 7 คน ตามลำดับ 
การประสานงานกับหน่วยงานภายนอก
ผู้บริหารในโปรแกรม A, B, C และ D ส่วนใหญ่ไม่ประสบป็ญหาในการ 

ประสานงานกับหน่วยงานภายนอก จำนวน 16, 4, 3 และ 2 คน ตามลำดับ 
การเตรียมบุคลากร
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม่ประสบป็ญหาในการเตรียมบุคลากร จำนวน 

52 คน มีส่วนน้อยที่ประสบปัญหา 10 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับการหาบุคลากรที่เหมาะสมได้ 
ลำบาก 4 คน และบุคลากรขาดทักษะความรู้ 3 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B, C และ D ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการเตรียม 
บุคลากร จำนวน 7, 2 และ 6 คน ตามลำดับ 

การเตรียมงบประมาณ
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการเตรียมงบประมาณ

จำนวน 46 คน มีส่วนน้อยที่ประสบปัญหา 16 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับการขาดงบประมาณ 
ในการซ่อมบำรุงเครื่อง และปรับปรุงระบบ 7 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B และ D ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการเตรียม 
งบประมาณ จำนวน 8 และ 6 คน ตามลำดับ

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่ประสบปัญหาในการเตรียมงบประมาณ 
จำนวน 2 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับการขาดงบประมาณในการซ่อมบำรุงเครื่อง และปรับปรุง 
ระบบ และการเก็บเงินจากผู้ปกครองได้ไม่ครบ จำนวน 1 คน 

กา?จัดเอกสาร
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการเตรียมเอกสาร จำนวน 

41 คน มีส่วนน้อยที่ประสบปัญหา 21 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอนไม่ 
เพียงพอ 12คนและการขาดเอกสารตำราเกี่ยวกับโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์10คน 

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ประสบปัญหาในการเตรียมเอกสาร จำนวน 4 คน 
โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอนไม่เพียงพอ 3 คน และการขาดเอกสาร ตำราเก่ียวกับ 
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 2 คน

จากตารางที่ 15 สามารถสรุปป ัญหาในด้านการเตรียมการของผู้บร ิหาร จากแบบสอบถาม
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ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่ไม่ประสบปีญหาในการเตรียมเอกสาร จำนวน 
2 คน และประสบปิญหา 1 คน โดยประสบปิญหาเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอนไม่เพียงพอ และการ 
ขาดเอกสาร ตำราเกี่ยวกับโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ไม่ประสบป้ญหาในการเตรียมเอกสาร จำนวน 
4 คน มีส่วนน้อยที่ประสบป็ญหา โดยประสบปิญหาเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอนไม่เพียงพอ 3 คน

ตารางที่ 16 จำนวนของผู้บริหาร และครู จำแนกตามสภาพการดำเนินการ
โปรแกรมการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร์

A B c D
การดำเน ินก!ร ผู้บริหาร «1 ผู้บริหาร ค ! ผู้บริหาร ค ! ผู้บริหาร ค !

N  = 62 N = 57 N = 8 N = 6 N = 3 N = 1 N = 7 N = 5
การออกแบบหรักสูตร
บทบาฑ ในการออกแบบหลักส ูตร 

ไม ่ม ีศ ่วนเก ี่ยวข้อง 28 30 3 4 4 3
ม ีศ ่วนเก ี่ยวข ้อง 34 27 5 2 3 ! 3 2

การกำหนดชุดประศงค ์ 17 16 3 1 3 1 2 2
การเส ือกเน ื้อหา 17 22 4 2 3 1 2 2
การกำหนดประศบการณ ์การเร ียน! 18 14 3 2 2 - 2
การกำหนตยูทจศาสตรีการเรียนการสอน 11 9 2 1 1 - 2 2
การดำเน ินก ิจกรรมสอดคล ้องล ับ 1 - - - - - '
แผนฟ้ตเนา

ล ้าม ีส ่วนเก ี่ยวข ้องในการเล ือกเน ื้อหาจะ
เล ือกโดย

ตามที่ระบ ุไวไนหลักส ูตรการศ ึกษา 57 37 6 4 3 1 7 4
ปฐมวัยทุฑขศักราช 2546 
ตามความสนใจของเด ็ก 28 25 4 3 2 . 2 5
ต ามความตองการของชุมชน 9 5 1 - 1 - 3 3
ตามความเหมาะสมลับวัยของเด ็ก - 1 - - - -
ตามท ี่บร ิษ ัทจ ัดให ้ - 1 - - - - - -

เน ื้อห าท ี่ใข ้สอน ใน โปรแกรม
เรื่องต ัวเลข 57 5 1 5
เรื่องพยัญชนะ ก - 8 52 3 1 5
เร ื่องส ี 51 5 1 5
เร ื่องส ิ่งแวดล้อมรอบตัวเร 1 47 3 1 5
เรื่องตัวเรา 45 3 1 4
เร ื่อง5ปทรง 50 5 1 5
เร ื่องตามหน่วยท ี่เร ียมในห้อง 23 3 - O4,
เรื่องอาชีพ 1 - -
เร ื่องการเปรียบเท ียบ 1 - -
ภาษาอังกฤษ 2 1 - 1
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ตารางท ี่ 16 (ต่อ)
โปรแกรมก1รเรีขนการศอนคอมพิวเตอร์

A B C D
ก 1รดํ นนินก1ร ผู้บริห!ร ครู ผู้ปริห!5 ครู ผู้ปริห!ร ครู ผ ู้!สิห!3 ครู

N -  62 N = 57 N = 8 N = 6 N = 3 N = 1 N = 7 N = 5
น ิท!น 1 - - -

ก!รจ ัดพ ิ!แผนก!รเร ียนก!รสอน
ผู้จ ัดทํ!แผนก!รเรียบก!รสอนคอมพิวเตอร์

ครู 24 2 1 3

ฝ ่!ยวิช!ก!ร 9 3 - -
บริษัทเจ ้!ของโปรแกรม 30 2 - 3

คอมพิวเตอร์ 2 - - ■
ระยะทล!'ในก!รใช้แผนก!รเรียนก!รสอน

แผน ก!รเร ียน ก!รสอน ท ี่ใช ้ท่ํงปี 25 2 - 2
แผนก!รเร ียนก!รสอนที่ใช ้ 1 ภ!คเรียน 11 2 1 1
แผนก!รเร ียนภ15สอนที่ใช้ร!ยส ัปด!ห ์ 21 2 - 2

ก!รน ํ!แผน ก!รเร ียน ก!รสอน ไป ใช ้
แผนเด ียวใช ้ท ิ้ง 3 ระดับ - - - -
จัดแยกระดับละแผน 54 6 1 5
ใช ้สอน เฉพ !ะอบ ุบ !ล 3 3 - - -

ก!รจ ัดต!ร!งสอน
ก!รจ ัดต!ร!งเวล!เร ียนคอมพ ิวเตอร์

จ ัดช ่วงเช ้! 48 6 1 5
จัดช ่วงเช ้าก ่อนเด ็กนอน 5 - - -
จัดช่วงบ่ายหลงเด็กตนนอน 9 1 - 1
จัดเ!ในวิช!เสร ิมหลังเล ิกเร ียน 1 - -
จ ัดเป ็นว ิช!เสร ิมเร ียมจ ันเส!ร ์, อ!ท ิตย  

เดกเร ียนคอมพ ิวเตอร์สั!เด!หละก ี่ค!น
1 1

1 ค ! บ /ส ัใ เด!ห ์ 52 4 1 5
2 ค1บ ส ัป ด 111 5 2 - -
3 ก!บ  ศ ัปด!ห - - - ■

เวล1ท ี่ใช ้ศอนแต ่ละค!น
30 น ที! 10 - - 2

40 น!ที 2 - - 1
45 นาที 1 - - -
50 น!ท ี 2 - -
ม!ก ก ว ่1 5 0 น!ที - - - -
1 ช ั่วโมง 42 5 1 2

1
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ตารไงท ี่ 16 (ต่อ)
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

ก!รดำเน ินการ
A B C D

ผู้บริหาร ผู้บริหาร ผู้บริหาร ค 1 ผู้ปริหาร ค เ
N = 62 N = 57 N = 8 N = 6 N = 3 N = 1 V!III'll2

การช ัดการเร ียนการสอน
การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์โดย

สอนตามความต้องการของเด ็ก 15 3 1 2
สอนคามความต้องการของผู้ปกครอง - 1 - 1
สอนตามการวางแผน1ของค! - - 1
สอนตามการวางแผนของโรงเร ียน 20 5 - 4
สอนตามการวางแผนของบริษ ัท 32 1 - 1
สอนตามความต ้องการในส ังคม - - - -
ป็จชุทัน
สอนตามระดับความยากง่าย 1 - -

สถานที่เร ียนคอมพิวเตอร์
ในห ้องเร ียน - - -
ในห ้องปฎ ิท ัต ีการคอมพ ิวเตอร์ 62 8 3 7

การจัดเครื่องคอมพิวเตอร์สำหรับเด ็กว ัย
อน ุบาล

1 คน ต่อเครื่อง 32 3 - 2
2 คน ต่อเครื่อง 29 4 3 4
3 คน ต ่อเครื่อง 1 1 - 1

การจ ัดเตร ียมสถานท ี่สำหรับใ,#เรียน
คอมพิวเตอร์

จ ัดให ้น ั่งเป ็นกส ุ่ม 2 1 1 1
จ ัดให ้น ั่งเป ็นรายบ ุคคล 28 2 - 2
จัดให ้น ั่งเร ียนเป ็นภู่ 3 1 - 2
จัดให้สะดวกต่อการสอนของคเและเด็ก 19 1 - 1
จ ัดให ้เอ ื้อต ่อก ารเร ียนเของเด ็ก 11 1 - 2

ว ิธ ิการสอนคอมพ ิวเตอร ์
สอนแบบบรรยาย 10 2 - 1
สอนแบบสาธ ิต 39 4 1 3
สอนแบบทดลอง 25 4 - 4

การจัดกิจกรรมระหว่างเรียนคอมพิวเตอร์
เล่านิทาน 43 3 1 2
ท ่องคำคลองจอง 6 - -
ด ูว ีด ิโอ 30 4 1 3
ทายปริศนาคำทาย 19 1 - 2
วาด Ï ป 28 5 - 5
เล่นเกม 37 4 1 3
ทัศนศึกษา 3 1 -
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ตารางท ี่ 16 (ต่อ)
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

A B C D
การดำเนินการ ผู้บรีหาร ท ผู้บริหาร " Ï ผู้บริหาร ค เ ผู้บริหาร คโ

X = 62 X = 57 N = 8 N = 6 IIZII£ X = 7 X = 5
รองเพลง 32 1 1 1
ระบายสี 3 - - -

พฤติกรรมของเด ็กเม ื่อเรียนคอมพิวเตอร์
ม ีความกระสือรือร ้นในการเร ียน 55 4 1 4
สามารถเป ิด -  ปีดเครื่องคอมพิวเตอร์ 42 5 1 5
ได้เอง
สามารถใชเมาส์ในการเลือกทำรายการ 52 3 1 Î
ได้เอง
บปฎิส ้มพ ันธทางสังคมร่วมกับเพ ื่อน 50 4 1 4
ม ีปฎ ิส ้มพ ันธทางสังคมร่วมกับค2 50 4 1 4
มีความฤ[ขในการเรียน - - - -
เม ื่อสอนแล ้วสามารถทำด ้วยตนเองได ้ 1 - - -
สบ ุกก ับการเร ียน 2 1 - 1
ส 3ปเน ื้อห าได ้ 1 - - -
เจกการพ ิงคำส ั่ง 1 - -
กล ้าท ุด กล้าถาม 1 - - -

การตรวจเช ็คสีลการเร ียนการสอน
มีการตรวจเช็ค 54 5 1
ไม่ม ีการตรวจเช็ค

ส ือท ี่ใช ็ในการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร์
3 1 - -

คอมพิวเตอร์ 62 8 3 7
เบาIt 62 8 3 7
m บอร์ด 62 8 3 7
ลำโพง 54 6 3 6
พรินเตอร์ 36 5 3 4
สแกนเนอร์ 17 3 2 2

แผ ่นโปรแกรม 31 7 3 5
กระดาษ A4 27 6 3 4
โทรท ัศน ์ 44 5 1 4
เคร ื่อง!ล ่นว ีด ิโอ 20 1 2 1
กลองด ิจ ิตอล 1 - - ■
แบบ?โก ทัด ใบงาน 1 - - -
วิฑ g 1 - - -

การว ัดและประเม ินผลการเร ียน
ผู้จ ัดทำแบบวัดและประเม ินผลการเร ียน

ค ใ 7 1 - 2
บริษ ัทเจ้าของโปรแครรา 17 1 - -
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ตารางท ี่ 1 6 (ต่อ)
โปรแกรมการเร ียนกๅรสอนคอมท ิวเตอร

A B C D
การคำเน ินการ ผู้บริหาร ค ! ผู้บริหาร ค ! ผู้บริหาร " Ï ผู้บริหาร ค !

N = 62 N = 57 N = 8 N = 6 N = 3 N = 1 N = 7 N = 5
ฝ ่ายวิชาการ 36 4 1 4

แนบวัดและโเระเม ินผลการเร ียนท ีใ่ ช ้

แบบส ังเกต 4 7 5 1 4

แฟ้มสะสมงาน 9 2 - 2

แบบทดสอบ 32 3 - 4

การทดสอบจากเคร ื่องโดยตรง - - - -
ใบงาน 1 1 - ,

ว ัดและประเม ินผลการเร ียนโดย
ว ัดและประเม ินท ุกครั้งหลังเร ียน 23 3 - 2
ว ัดและประเม ินผลเดอนละ 1 ครั้ง 10 2 1 -

วัดและประเม ินผลหลังจากเร ียนไป 25 1 - 4
แล้ว 1 เทอม
วัดและประเม ินผลส ิ้นป ีการส ืกษา 3 1 - -

จากตารางท่ี 16 สามารถสรุปสภาพในด้านการดำเนินการของผู้บริหาร และครู จาก 
แบบสอบถาม ได้ดังนี้ 

การดำเนินการ
การออกแบบหลักสูตร
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีส่วนเกี่ยวข้องในการออกแบบหลักสูตร 

โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 34 คน ในการกำหนต 
ประสบการณ์การเรียนรู้ 18 คน โดยเลือกเนือหาตามที่ระบุไว้ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2546 จำนวน 57 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B  ส่วนใหญ่มีส่วนเกี่ยวข้องในการออกแบบหลักสูตร 
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 5 คน ในการเลือกเนื้อหาท่ี 
จะเรียน 4 คน การกำหนดจุดประสงค์ และการกำหนดประสบการณ์การเรียนรู้ 3 คน โดยเลือก 
เนื้อหาตามที่ระบุไว้ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 จำนวน 6 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีส่วนเกี่ยวข้องในการออกแบบหลักสูตร 
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล ในการกำหนดจุดประสงค์ การเลือก 
เนือหา'ท่ีจะเรียน โดยเลือกเนื้อหาตามที่ระบุไว้ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 
จำนวน 3 คน และการกำหนดประสบการณ์การเรียนรู้2 คน
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ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ไม,มีส่วนเกี่ยวข้องในการออกแบบหลักสูตร 
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 4 คน มีส่วนน้อยท่ีมีส่วน 
เก่ียวข้อง 3 คน โดยมีส่วนเกี่ยวข้องในการกำหนดจุดประสงค์ การเลือกเนื้อหาท่ีจะเรียน และการ 
กำหนดยุทธศาสตร์การเรียนการสอน 2 คน โดยเลือกเนื้อหาตามที่ระบุไวในหลักสูตรการศึกษา 
ปฐมวัย พุทธศักราช 2546 จำนวน 7 คน

ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม่มีส่วนเก่ียวข้องในการออกแบบหลักสูตรโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 30 คน มีส่วนน้อยที่เกี่ยวข้อง 27 คน 
โดยมีส่วนเกี่ยวข้องในการเลือกเน้ือหาที่จะเรียน 22 คน โดยเลือกตามท่ีระบุไว้ในหลักสูตร
การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 จำนวน 37 คน เนื้อหาที่ใช้สอนส่วนใหญ่เกี่ยวกับเรื่องตัวเลข 
5 7 คนพย ัญ ชนะก-ฮ 52คน เร่ืองสี 51คนและรูปทรง 5 0 คน

ครูในโปรแกรม B ส่วนใหÎซู่ไม่มีส่วนเก่ียวข้องในการออกแบบหลักสูตรโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน4 คนมีส่วนน้อยที่มีส่วนเกี่ยวข้อง 
โดยมีส่วนเกี่ยวข้องในการเลือกเนื้อหาที่จะเรียนและกำหนดประสบการณ์การเรียนรู้ จำนวน 2 คน 
เลือกเนือหาตามท่ีระบุไว้ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 จำนวน 4 คน ฒือหาที่ใช้ 
สอนส่วนใหญ่เก่ียวกับเร่ืองตัวเลข เร่ืองสี และรูปทรง 5 คน

ครูในโปรแกรม C มีส่วนเกี่ยวข้องในการออกแบบหลักสูตรโปรแกรมการเรียน 
การสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล ในการกำหนดจุดประสงค์ และเลือกเนื้อหาที่จะเรียน 
โดยเลือกตามที่ระบุไว้ตามที่ระบุไว้ไนหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 เนื้อหาที่ใช้ 
สอนส่วนใหญ่เกี่ยวกับเรื่องตัวเลข พยัญชนะ ก - ฮ  เรื่องสี สิ่งแวดล้อมรอบตัวเรา ตัวเรา และรูปทรง 

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ไม,มีส่วนเกี่ยวข้องในการออกแบบหลักสูตรโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 3 คน มีส่วนน้อยที่มีส่วนเกี่ยวข้อง ใน 
การกำหนดจุดประสงค์ การเลือกเนือหาที่จะเรียน การกำหนดประสบการณ์การเรียนรู้ การกำหนด 
ยุทธศาสตร์การเรียนการสอน 2 คน โดยเลือกเนื้อหาตามที่ระบุไว้ในหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2546 จำนวน 4 คน เนื้อหาที่ใช้สอนส่วนใหญ่เกี่ยวกับเรื่องตัวเลข พยัญชนะ ก - ฮ  
เรื่องสี และสิ่งแวดล้อมรอบตัวเรา 5 คน

การจัดทำแผนการเรียนการสอน
ครูไนโปรแกรม A ส่วนใหtขู่ให้บริษัทเจ้าของโปรแกรมเป็นผู้จัดทำแผนการเรียน 

กา?สอนคอมพิวเตอร์ จำนวน 30 คน เป็นแผนท่ีใช้ท้ังปี 25 คน โดยจัดแยกระดับละแผน 54 คน
ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ให้ฝ่ายวิชาการเป็นผู้จัดทำแผนการเรียนการสอน 

คอมพิวเตอร์ จำนวน 3 คน เป็นแผนที่ใช้ท้ังปี แผนที่ใช้ 1 ภาคเรียน และแผนที่ใช้รายสัปดาห์ 2 คน 
โดยจัดแยกระดับละแผน 6 คน
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ครูในโปรแกรม C เป็นผู้จัดทำแผนการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์เอง เป็นแผนท่ี 
ใช้ 1 ภาคเรียน โดยจัดแยกระดับละแผน

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่เป็นผู้จัดทำแผนการเรียนการสอนเอง และให้บริษัท 
เจ้าของโปรแกรมจัดทำแผนการเรียนการสอน จำนวน 3 คน เป็นแผนท่ีใช้ทังปี และแผนท่ีใช้ราย 
สัปดาห์ 2 คน โดยจัดแยกระดับละแผน 5 คน 

การจัดตารางสอน
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนในช่วงเช้า จำนวน 48 คน โดย 

เรียน 1 คาบ ต่อสัปดาห์ 52 คน และใช้เวลาเรียนคาบละ 1 ช่ัวโมง 42 คน
ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนในช่วงเช้า จำนวน 6 คน โดย 

เรียน 1 คาบ ต่อสัปดาห์ 4 คน และใช้เวลาเรียนคาบละ 1 ช่ัวโมง 5 คน
ครูในโปรแกรม C จัดการเรียนการสอนในช่วงเช้า โดยเรียน 1 คาบ ต่อสัปดาห์ 

และใช้เวลาเรียนคาบละ 1 ช่ัวโมง
ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนในช่วงเช้า จำนวน 5 คน โดย 

เรียน 1 คาบ ต่อสัปดาห์5 คน และใช้เวลาเรียนคาบละ 30 นาที และ! ช่ัวโมง 2 คน 
การจัดการเรียนการสอน
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

จำนวน 62 คน โดยให้เด็กน่ังเรียน 1 คน ต่อเคร่ือง 32 คน สื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
ได้แก่ คอมพิวเตอร์ เมาส์ คีย์บอร์ด 62 คน และลำโพง 5 4 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
จำนวน 8 คน โดยให้เด็กน่ังเรียน 2 คน ต่อเคร่ือง 4 คน สื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
ได้แก่ คอมพิวเตอร์ เมาส์ คีย์บอร์ด 8 คน และแผ่นโปรแกรม 7 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
โดยให้เด็กน่ังเรียน 2 คน ต่อเคร่ือง สื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์ 
เมาส์ คีย์บอร์ด ลำโพง พริ่นเตอร์ สแกนเนอร์ แผ่นโปรแกรม และกระดาษ A4 จำนวน 3 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
จำนวน 7 คน โดยให้เด็กน่ังเรียน 2 คน ต่อเคร่ือง 4 คน สื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
ได้แก่ คอมพิวเตอร์ เมาส์ คีย์บอร์ด 7 คน

ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนตามการวางแผนของบริษัท 
จำนวน 32 คน โดยให้เด็กน่ังเรียนเป็นรายบุคคล 28 คน ใช้วิธีสอนแบบสาธิต 39 คน จัดกิจกรรม 
ระหว่างเรียนคอมพิวเตอร์ คือ (ล่านิทาน 43 คน และเล่นเกม 37 คน มีการตรวจเช็คสื่อการเรียนการ 
สอนก่อนทำการสอน 54 คน พฤติกรรมของเด็กขณะเรียนคอมพิวเตอร์ คือ มีความกระตือรือร้นใน
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การเรียน 55 คน สามารถใช้เมาส์ในการเสือกทำรายการได้เอง 52 คน และมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคม 
รวมกับเพื่อนและครู 50 คน

ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนตามการวางแผนของโรงเรียน 
จำนวน 5 คน โดยให้เด็กน่ังเรียนเป็นรายบุคคล 2 คน ใช้วิธีสอนแบบสาธิต และแบบทดลอง 4 คน 
จัดกิจกรรมระหว่างเรียนคอมพิวเตอร์ คือ วาดรูป 5 คน ดูวีดิโอ และ เล่นเกม 4 คน มีการตรวจเช็ค 
สื่อการเรียนการสอนก่อนทำการสอน พฤติกรรมของเด็กขณะเรียนคอมพิวเตอร์ คือ สามารถเปิด- 
ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์1ใด้เอง 5 คน มีความกระตือรือร้นในการเรียน และมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคม 
ร่วมกับเพ่ือนและครู 4 คน

ครูในโปรแกรม C จัดการเรียนการสอนตามความต้องการของเด็ก โดยให้เด็กน่ัง 
เรียนเป็นกลุ่ม ใช้วิธีสอนแบบสาธิต จัดกิจกรรมระหว่างเรียนคอมพิวเตอร์ คือ เล่านิทาน ลูวีดิโอ 
เล่นเกม และร้องเพลง มีการตรวจเช็คสื่อการเรียนการสอนก่อนทำการสอน พฤติกรรมของเด็กขณะ 
เรียนคอมพิวเตอร์ คือ มีควฒกระตือเอร้นในการเรียน สามารถเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์1ใต้เอง 
สามารถใช้เมาส์ในการเลือกทำรายการไต้เอง และมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับเพื่อนและครู

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่จัดการเรียนการสอนตามการวางแผนของโรงเรียน 
จำนวน 4 คน โดยให้เด็กน่ังเรียนเป็นรายบุคคลและ เป็นคู่ และเอื้อต่อการเรียนรู้ของเด็ก 2 คน ใช้ 
วิธีสอนแบบทดลอง 4 คน แบบสาธิต 3 คน จัดกิจกรรมระหว่างเรียนคอมพิวเตอร์ คือ วาดรูป 5 คน 
ดูวีดิโอ และเล่นเกม 3 คน มีการตรวจเช็คสื่อการเรียนการสอนก่อนทำการสอน พฤติกรรมของเด็ก 
ขณะเรียนคอมพิวเตอร์ คือ สามารถเปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์1ใต้เอง ใช้เมาส์ในการเลือกทำรายการ 
ไต้เอง 5 คน มีความกระตือรือร้นในการเรียน และมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับเพื่อนและครู 4 คน 

การวัดและประเมินผลการเรียน
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ให้ฝ่ายวิชาการเป็นผู้จัดทำแบบวัดและประเมินผล 

การเรียน จำนวน 36 คน แบบประเมินที่ใช้ คือ แบบสังเกต 47 คน และแบบทดสอบ 32 คน โดยทำ 
การวัดและประเมินผลการเรียนหลังจากเรียนไปแล้ว 1 เทอม 25 คน และทุกครั้งหลังเรียน 23 คน

ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ให้ฝ่ายวิชาการเป็นผู้จัดทำแบบวัดและประเมินผล 
การเรียน จำนวน 4 คน แบบประเมินที่ใช้ คือ แบบสังเกต 5 คน และแบบทดสอบ 3 คน โดยทำการ 
วัดและประเมินผลการเรียนทุกครั้งหลังเรียน 3 คน

ครูในโปรแกรม C ให้ฝ่ายวิชาการเป็นผู้จัดทำแบบวัดและประเมินผลการเรียน 
แบบประเมินที่ใช้ คือ แบบสังเกต โดยทำการวัดและประเมินผลการเรียนเดือนละ 1 คร้ัง

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ให้ฝ่ายวิชาการเป็นผู้จัดทำแบบวัดและประเมินผล 
การเรียน แบบประเมินที่ใช้ คือ แบบสังเกต และแบบทดสอบ โดยทำการวัดและประเมินผลการ 
เรียนหลังจากเรียนไปแล้ว 1 เทอมจำนวน4 คน



ตารางที 17 จำนวนของผู้บริหาร และครู จำแนกตามป็ญหาการดำเนินการ
โปรแกรมกไรเรยนกไรสอนคอมพิวเตอร์

A B C D
ป ีญ ห!ก!รด ํ!เน ินก!ร ผู้บริหาร " Î ผู้บริหาร ครู ผู้บริหาร ครู ผู้บริหาร ครู

N = 62 ร, = 57 N = 8 N = 6 N = 3 N = 1 N = 7 N = 5
ก!รกอกแบบหกักส ูตร  
ปีญหาเก ี่ยวก ับการออกแบบหลักส ูตร 

ไม ่ประสบป ีญ ห! 60 55 8 6 1 1 7 5
ประสบป ีญ ห! 2 2 - 2 -

ด ้านเน ื้อห ไ 1 - - - -
บ ุคล!กรไม ่ม ีคว!ม เข ้!ใจ 1 - - - -
ก!รสร ้างคว!มเข ้!ใจร ่วมก ันระหว ่!ง - - - 2 -
คร ูก ั,นบ ุคล!กรคอมพ ิวเตอร์ 
คว!มเหม!ะสม 1
โปรแกรม - 1 - - -

การจ ัดท ํ!แผนก!รเร ียนการสอน  
ปีญหาเกี่ยวกับการจัดทำแผนการเรียน  
การสอน  

ไม ่ประสบป ิญหา 47 5 3
ประสบปีญหา 10 1 1 2

แผนไม ่ม ีความเหมาะสมก ับเวลาและ 5 1 - 1
วัยของเดก
ไม่ ได ้สอนด ามแผน ที่เตรียม ไว ้ 1
แผนก!รเร ียนก!รสอนยากเก ินไป 4 - 1 1

กเรจ ัดตารางสอน
ป็ญหาเก ี่ยวก ับการจ ัดตาร!งเวล!สอน  
คอมทิวเตอร 

ไม ่ประสบปิฤเหา 45 5 2
ประสบป ีญ ห! 12 1 1 3

เวลาท ี่จ ัดให ้ไม ่เพ ียงพอ 7 1 - 2
เวลาท ี่จ ัดให ้ไม ่เหมาะสม 5 - -
เวล1ที่จ ัด'ให ้ตรงกับก!รทำกิจกรรมอื่น 4 - 1 -
ทล!ท ี่จ ัดใ!!ไนแต ่ละระด ับช ิ้น ไม ่อย ู่ - - - 1
ในช่วงเด ียวกัน  

การจัดการเร ียนการสอน  
ปีญหาเกี่ยวกับการจัดสถานที่เร ียน  
คอมพิวเตอร์ 

ไม ่ประสบปีญหา 4? 3 3
ประสบปิญหา 14 3 1 -

ขาดงบประม!ณในการจัดเตรียม 5 2 1 -
m il นท ี
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ตารางท ี่ 1 7 (ต่อ)
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

A B C D
ป็ญหาการดำเน ินการ ผู้บริหาร ค ! ผู้บริหาร ค ! ผู้บริหาร ค ! ผู้บริหาร ค !

N = 62 N = 57 N = 8 N = 6 N = 3 N = 1 N = 7 N = 5
8 1ขนาดห ้องเร ียนไม ่เหมาะสมกับ  

จำนวนเด็ก
ห ้องเร ียนอยู่ในสกานที่ม ีเส ียงรบกวน  
ห้องเรียนอยู่ห ่างจากอาคารอนุบาล 
ห้องม ีการเด ินสายไฟไม ่สะดวกต่อ  
การต ิลตงคอมพ ิวเตอร์ 

ปีญหาเก ี่ยวกับการจัดการเร ียนการสอน  
ไม ่ประสบป ีญหา 
ประสบปีญหา

คเขาดลวามเข ้าใจเก ี่ยวก ับการสอน  
คอมพิวเตอร์
สภาพแวดล ้อมไม ่เอ ื้อต ่อการเร ียน! 
ของเด็ก
ค!ขาดความเข ้าใจแผนการเร ียนการ 
สอนที่'ใช ้
โปรแกรมที่ใช ้สอนไม่เหมาะสมกับเด ็ก 
อื้อการเร ียนการสอนไม ่เพ ียงพอ  
อื้อการเร ียนการสอนมีป ีญหา 
คอมพ ิวเตอร์ท ี่ใช ้รองร ับโปรแกรม  
ใหม ่ได ้ยาก  
โปรแกรมไม ่เพ ียงพอ  
เวลาในการเร ียนไม ่เพ ียงพอ  
เด ็กให ้ความสนใจห ้อยเม ื่อเป ็น  
โปรแกรมท ี่ง ่าย
เด็กขาดความพร,อมในการเรียน  
บ างเน ื้อหาท ี่สอน ไม ่ม ีโป รแกรมใช  ้

ป ็ญ หาเก ี่ยวก ับใช ้อ ื้อการเร ียนการสอน  
ไม ่ประสบป ีญหา 
ประสบปีญหา 

เมาส ์ หรือ ค ีย ์บอร์ดเสีย 
หห้าจอคอมพิวเตอร์ม ีป ็ญหา 
อ ื้อไม ่เพ ียงพอกับจำนวนเด ็ก  
โปรแกรมท ี่ใช ้สอน ยากเก ิน ไป  
ลำโพงเส ีย  
CPU มีปีญหา

2 -
2 1

45 46 6 6
17 11 2 -
4 - - -

5 - - -

3 - - -

6 - - -

7 - 2 -
5 2 - -
1 - - -

- 1 - -

- 1 - -
- 2 - -

- 2 - -

- 3 - -

12 2
45 4
34 2
31 3
12 -
14 -
1 -
1

2 - 5 4
1 1 2 1
- - - -

- - - -

- - - -

1 - 1 .
1 - 1 -
- - - -
- - - -

- 1 - -
- - - ■
- - - -

- - - -

1

1
1 4
1 3
1 4
1 1
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ตารางท ี่ 17 (ต่อ)
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

A B C D
ป็ญ ห!ก!รค ํ!เน ินการ ผู้บริหาร ครู ผู้บริหเร ครู ผู้บริหาร ครู ผู้บริ Hาร ค1

N = 62 :\' = 57 N = VOII£00 = 3 X = 1 N = 7 X = 5
การว ัดและประเม ินผลการเร ียน
ปีญหาเก ี่ยวกับการวัคและประเม ินผลการ
เรียน

ไม ่ประสบป ีญ ห! 52 6 1 5
ประศบป ิญหา 5 - - -

เน ื้อหาท ี่ใช ้ว ัดและประเม ินผลยาก 2 - -
เก ินไป
อุปกรณ ์ท ี่ใช ้ประเม ินไม ่เพ ียงพอ 3 - - -
เด ็กทำตามวัตอ ุประศงค ์ท ี่วางไว ้ไม ่ไค ้ 1 - - -

จากตารางท่ี 17 สามารถสรุปปัญหาในด้านการดำเนินการของผู้บริหาร และครู จาก 
แบบสอบถาม ได้ดังนี้ 

การดำเนินการ
การออกแบบหลักสูตร
ผู้บริหารในโปรแกรม A, B และ D ส่วนใหญ่ไม่ประสบป็ญหาในการออกแบบ 

หลักสูตร จำนวน 60, 8, 7 คน ตามลำดับ
ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่ประสบปัญหาในการออกแบบหลักสูตร จำนวน 

2 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวลับ การสร้างความเข้าใจร่วมกันระหว่างครูลับบุคลากรคอมพิวเตอร์ 
ครูในโปรแกรม A, B, C และ D ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการออกแบบ 

หลักสูตร จำนวน 55, 6, 1 และ 5 คน ตามลำดับ 
การจัดทำแผนการเรียนการสอน
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการจัดทำแผนการเรียนการสอน 

คอมพิวเตอร์ จำนวน 47 คน มีส่วนน้อยท่ีประสบปัญหา 10 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับ แผนไม่ 
มีความเหมาะสมลับเวลาและวัยของเด็ก 5 คน และ แผนการเรียนการสอนยากไป 4 คน

ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการจัดทำแผนการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ จำนวน 5 คน

ครูในโปรแกรม C ประสบปัญหาในการจัดทำแผนการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
โดยประสบปัญหาเกี่ยวลับแผนการเรียนการสอนยากไป
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ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการจัดทำแผนการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ จำนวน 3 คน มีส่วนน้อยที่ประสบปีญหา 2 คน โดยประสบปิญหาเกี่ยวกับแผนไม่มี 
ความเหมาะสมกับเวลาและวัยของเด็ก และแผนการเรียนการสอนยากไป

กา?จัดตารางสอน
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการจัดตารางเวลาสอนคอมพิวเตอร์ 

จำนวน 45 คน มีส่วนน้อยท่ีประสบปัญหา 12 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับเวลาที่จัดให้ไม่ 
เพียงพอ 7 คน

ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการจัดตารางสอนคอมพิวเตอร์
จำนวน 5 คน

ครูในโปรแกรม C ประสบปัญหาในการจัดตารางสอนคอมพิวเตอร์ โดยประสบ 
ปัญหาเกี่ยวกับเวลาที่จัดให้ไม่เพียงพอ

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ประสบปัญหาในการจัดตารางเวลาสอนคอมพิวเตอร์ 
จำนวน 3 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับเวลาที่จัดให้ไม่เพียงพอ 2 คน

การจัดการเรียนการสอน
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม่ประสบปิÎUหาในการจัดการเรียนการสอน 

คอมพิวเตอร์ จำนวน 45 คน มีส่วนน้อยท่ีประสบปัญหา 17 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับสื่อการ 
เรียนการสอนไม่เพียงพอ 7 คน และโปรแกรมที่ใช้สอนไม่เหมาะสมกับเด็ก 6 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการจัดการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ จำนวน 6 คน มีส่วนน้อยท่ีประสบปัญหา โดยประสบป้ญหาเกี่ยวกับสื่อการเรียนการ 
สอนไม่เพียงพอ 2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการจัดการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ จำนวน 2 คน มีส่วนน้อยท่ีประสบปัญหา 1 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับโปรแกรมที่ 
ใช้สอนไม,เหมาะสมกับเด็ก และส่ือการเรียนการสอนไม่เพียงพอ

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ไม่ประสบปัญหาในการจัดการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ จำนวน 5 คน มีส่วนน้อยท่ีประสบปัญหา 2 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับโปรแกรมที 
ใช้สอนไม่เหมาะสมกับเด็ก และสื่อการเรียนการสอนไม่เพียงพอ

ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม,ประสบปัญหาในการจัดสถานที่เรียนคอมพิวเตอร์ 
จำนวน 43 คน มีส่วนน้อยที่ประสบปัญหา 14 คนโดยประสบปัญหาเกี่ยวกับขนาดห้องเรียนไม, 
เหมาะสมกับจำนวนเด็ก 8 คน นอกจากนีไม่ประสบปัญหาในการจัดการเรียนการสอน 46 คน มี 
ส่วนน้อยที่ประสบปัญหา 11 คน โดยประสบปัญหาเกี่ยวกับเนื้อหาบางอย่างที่สอนไม่มีโปรแกรม 
ใช้ 3 คน และส่วนใหญ่ประสบปัญหาในการใช้สื่อการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 45 คน โดย 
ประสบปัญหาเกี่ยวกับเมาส์ หรือคีย่บอร์ดเสีย 34 คน และหน้าจอคอมพิวเตอร์มีปัญหา 31 คน
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ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ประสบปิญหาในการจัดสถานที่เรียนคอมพิวเตอร์ 
จำนวน 3 คน โดยประสบป็ญหาเกี่ยวกับการขาดงบประมาณในการจัดเตรียมสถานที่ 2 คน 
นอกจากนี้ไม่ประสบป้ญหาในการจัดการเรียนการสอน 6 คน และประสบปีÏUหาในการใช้ส่ือการ 
เรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 4 คน โดยประสบปิญหาเกี่ยวกับหน้าจอคอมพิวเตอร์มีปญหา 3 คน และ 
เมาส่ หเอคีย์บอร์ดเสีย 2 คน

ครูในโปรแกรม C ประสบป้ญหาในการจัดสถานที่เรียนคอมพิวเตอร์ เก่ียวกับการ 
ขาดงบประมาณในการจัดเตรียมสถานที่ และขนาดห้องเรียนไม่เหมาะสมกับจำนวนเด็ก นอกจากนี 
ยังประสบป้ญหาในการจัดการเรียนการสอน เก่ียวกับโปรแกรมไม่เพียงพอ และประสบป็ญหาใน 
การใช้สื่อการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์เกี่ยวกับเมาส์ หรือคีย์บอร์ดเสีย หน้าจอคอมพิวเตอร์มี 
ปัญหา และส่ือการเรียนการสอนไม่เพียงพอ

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ไม่ประสบปีญหาในการจัดสถานท่ีใช้เรียนคอมพิวเตอร์ 
จำนวน 5 คน และไม่ประสบปัญหาในการจัดการเรียนการสอน 4 คน นอกจากนี้ยังประสบป็ญหา 
ในการใช้สื่อการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ เกี่ยวกับหน้าจอคอมพิวเตอร์มีป็ญหา 4 คน และเมาส์ 
หรือคีย์บอร์ดเสีย 3 คน

การวัดและประเมินผลการเรียน
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ไม่ประสบปีญหาในการวัดและประเมินผลการเรียน 

คอมพิวเตอร์ จำนวน 52 คน มีส่วนน้อยที่ประสบปัญหา 5 คน โดยประสบปีญหาเก่ียวกับอุปกรณ์ที่ 
ใช้ประเมินไม่เพียงพอ 3 คน

ครูในโปรแกรม B, C และ D ส่วนใหญ่ไม่ประสบปีXฃูหาในการวัดและประเมินผล 
การเรียนคอมพิวเตอร์ จำนวน 6, 1 และ 5 คน ตามลำดับ



ตารางที่ 18 จำนวนของผู้บริหาร จำแนกตามความพึงพอใจในการดำเนินการ
ระดับความพ ึงพอใจของผู้บริหาร

โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D
มาก ปาน น้อย ไม่ มาก ปาน น้อย ไม่ มาก ปาน น้อย ไร! มาก ปาน น้อย ไม่

การดำเนินการ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทร 111 กลาง ทราบ
N = 62 N = 62 N "62 N = 62 N = 8 N = 8 N = 8 N ;= 8 N = 3 N = 3 N = 3 N = 3 N = 7 N = 7 N = 7 N = 7

การออกแบบหลักสูตร
1. ช ุดประสงค ์ของโปรแกรมมความเหมาะสม 21 39 1 1 2 6 - 1 2 - 7
2. เน ื้อหาท ี่เส ือกมามืคว เมเหมาะสม 22 38 1 1 3 5 - 2 1 - 7
3 . ว ิธ ีสอนเส ือกไต ้เหมาะสมก ับการเร ียนเของเด ็ก 31 26 4 1 2 6 - 2 1 2 3 2
4. การกำหนดประสบการณ ์การเร ียนเม ืควบแหมาะสม 27 32 2 1 3 5 - 2 1 - 7

ก ับโปรแกรม
การจัดทำแผนการเร ียนการสอน
1 .แผนการเร ียนการสอนมความเหมาะสมกับเด ็ก 24 35 3 - 2 6 - 2 1 2 4 1
2. แผนการเร ียนการสอนม ีการปรับป!(งใหม ่เสมอ 22 32 8 2 6 - 2 1 1 5 1
การจัดตารางสอน
1. เวลาท ี่จ ัดในการเร ียนการสอนมีความเหมาะสม 24 35 3 3 4 1 2 1 4 1 2
2 . เวลาท ี่ใช ้ในการเร ียนการสอนสามารถขด«ย ู่นไต ้ 21 39 1 1 3 4 1 2 1 4 1 2
3. ช่วนวลาที่จ ัดใน ้เด ็กเรียนคอมฟ้ว!ตอริ,ม ีกวเมเหมาะสม 24 35 3 - 4 3 1 2 1 3 3 1

oo



ตารางที 18 (ต่อ)
ระดับความพ ิงพอใจของผู้บรีหาร

โปแกรม A โป ร แ ก ร ม B โป ร แ ก ร ม C โปรแกรม D
มาก ปาน น้อย ไ} j มาก ปาน ห้อย ไม่ มาก ปาน ห้อย “hi ม เก ปาน ห้อย ไม่

การดำเนินการ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทร าบ
N = 62 N = 62 N = 62 N = 62 N = 8 N = 8 N = 8 N = 8 N = 3 N = 3 N =3 N = 3 N = 7 N = 7 N = 7 N = 7

การจัดการเรยนการสอน
การจัดสภาพแวดด้อมในห้องป fj บ้ติการคอมพิวเตอร์
1.การจัดพนท่ีเหมาะสมกับจำนวนเด็ก 31 26 5 5 3 - 2 1 3 3 1
2. พ้ืนท่ีในห้องกว้างขวางสำหรับให้เด็กและบุคลากร 28 25 8 1 5 3 - 1 2 3 3 1

เคล่ือนไหวอย่างอิสระ
3.การจัดแสงสว่างเพียงพอและเหมาะสม 46 15 1 6 2 - 2 1 5 1 1
4. ห้องเรียนมีการระบายอากาศดี 34 25 3 5 3 - 2 1 4 3
5. การจัดพ้ืนท่ีใช้ศอยได้เหม าะสมกับก ารใช้งาน 32 25 5 4 4 - 2 1 3 4
6. การจัดวางธุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้งาน 36 23 3 4 3 1 2 1 3 4
7. การจัดว างส์ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเร็เนระเบียบเรีขบ!,อย 35 24 3 5 3 - 2 1 3 4

และปลอดภัย
8. การจัดวางส์ออุปกรณ์เพียงพอกับความด้องการของเด็ก 26 28 8 5 3 - 2 1 3 4
บทบาทค3
1. ค̂ ใความเช้าใจในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับ 33 24 5 4 4 - 2 1 1 5 1

เด็กวัยอาเบาล
2. ค5สอนตามแผนการเรียนการสอนท่ีเตรียบไว้ 28 26 7 1 4 4 - 2 - 1 - 3 4
3. คเใช้เวลาในการสอนได้อย่างเหมาะสม 29 29 4 3 5 - 2 1 3 4
4. คเมีความเลาใจใส่เด็กเวลาเรียน 36 24 2 6 2 - 3 - 4 3



ตารางที 18 (ต่อ)
ระคับความพึงพอใจของผู้บริหาร

โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D

การคันนินการ
มาก ปาน

กลาง
ห้อย ไม่ 

ทราบ
มาก ปาน

กลาง
น้อย ไม่

ทราบ
มาก ปาน

กลาง
น้อย ไม่ 

ทราบ
มาก ปาน าเอย ไม่ 

กลาง ทราบ
N = 62 N = 62 N 1 62 N = 62 N = 8 N = 8 N = 8 N = 8 N = 3 N = 3 N = 3 N = 3 N -•= 7 N = 7 N = 7 N = 7

5. คเมีวิจีศอนที่เหมาะสมกับเรื่องที่เรียน 32 25 4 1 6 2 - - 2 1 - 3 4
6. ค2ทิ1ตโอกาส1ให้เด็กได้เสือกกิจกรรมทำเอง 23 30 8 1 3 5 - - 3 - - 2 4 1
7. ค2คอขให้ความช่วยเหลือเด็กเมื่อประสบ!]ญห 1 40 21 1 6 2 - - 3 - 6 1
8. ค2มีความเป็นกันเองกับเด็ก 44 18 - 7 1 - - 3 - - 7 -
9. ค2สร้างปฎิสัมพันธ์ที่ดีในห้องเรียน 44 17 1 7 1 - - 2 1 - 6 1
10.ค2มี«วามกระสือริอร้นในการห]ขอาาลใหม่ๆเกี่ยวกับ 26 28 8 5 3 - - 1 2 - 4 3

เรื่องที่สอนอยู่เสมล 
บทบาทเด็ก
1. เด็กสามารถเปีค - ปดเครื่องได้ด้วยตนเอง 43 17 1 1 3 5 2 1 7
2. เด็กใช้เมาส์ในการเสือกทำรายการได้ 45 16 1 3 4 1 - 2 1 - 7 -
3. เด็กตอบสาเองต่อสืลที่จัดเตรียมไว้ 46 15 1 2 6 - - 2 1 - 4 3
4. เด็กเจักอุปกรกแกี่ยวกับคอมพึวเตลรีหลักๆ เข่น 50 12 - 5 3 - - 2 1 - 6 1

จอคอมพึวเตอรีเมาส์ 
5. เด็กมีปฎิส้มพันธ์ท เงสังคมกับเพอน 48 13 1 5 3 . _ 1 2 _ 4 3
6. เด็กมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับคเผู้สอน 44 18 - 4 4 - 2 1 - 4 3
7. เด็กมีความกระสือริอร้น1ในการเรียน 51 11 - 5 3 - - 3 - - 6 1
การใช้สือ
1. โปรแกรมที่นำมาใช้มีความเหมาะสมกับเด็ก 33 28 1 4 3 1 1 2 3 4



ตารางที 18 (ต่อ)
ระดับความพึงทอใจของ$ บริหาร

ใปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D
มาก ปาน C3 Œ มาก ปาน น้อย ไม่ บาก ปท» น้อย ไม่ รภก ปาน น้อย ไร)

การดำเนินการ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทราบ
N = 62 N = 62 N = 62 N = 62 N = 8 N = 8 N = 8 N = 8 N = 3 N = 3 N = 3 N = 3 N = 7 N = 7 N = 7 N = 7

2. อุปกรณ์คอราทิว)ตอร์มีm m หมาะศm ละรองรับตัวโปรแกรมไดํ, 32 27 3 5 3 1 2 3 4
3. การตรวจเช็คอุปกรณ์คอมทิวเต๓ ก่อนดํ าเนินการสอนทุกคร้ัง 24 33 5 3 5 1 2 5 1 1
4. คอมพิวเตอร์ที่พมีความทันศมัย 23 36 3 4 4 1 2 6 1
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จากตารางท่ี 18 สามารถสรุปความพึงพอใจของผู้บริหารในการดำเนินการใช้โปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ในด้านดำเนินการ จากแบบสอบถาม ได้ดังนื 

การดำเนินการ
การออกแบบหลักสูตร
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่จุดประสงค์ของ 

โปรแกรมมีความเหมาะสม จำนวน 39 คน เนือหาที่เลือกมามีความเหมาะสม 38 คน ความเหมาะสม 
ของการกำหนดประสบการณ์การเรียนรู้ลับโปรแกรม 32 คน และมีความพึงพอใจมากทีเลือกวิธี 
สอนได้เหมาะสมลับการเรียนรู้ของเด็ก 31 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีอุดประสงค์ของ 
โปรแกรมมีความเหมาะสม เลือกวิธีสอนได้เหมาะสมกับการเรียนรู้ของเด็ก จำนวน 6 คน เน้ือหาท่ี 
เลือกมามีความเหมาะสม และความเหมาะสมของการกำหนดประสบการณ์การเรียนรู้ลับโปรแกรม 
5 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีจุดประสงค์ของ 
โปรแกรมมีความเหมาะสม และมีความพึงพอใจมาก ที่เนือหาที่เลือกมามีความเหมาะสม เลือกวิธี 
สอนได้เหมาะสมกับการเรียนรู้ของเด็ก และความเหมาะสมของการกำหนดประสบการณ์การเรียนรู้ 
กับโปรแกรม จำนวน2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีอุดประสงค์ของ 
โปรแกรมมีความเหมาะสม เนือหาท่ีเลือกมามีความเหมาะสม ความเหมาะสมของการกำหนด 
ประสบการณ์การเรียนรู้ลับโปรแกรม จำนวน 7 คน และเลือกวิธีสอนได้เหมาะสมลับการเรียนรู 
ของเด็ก 3 คน

การจัดทำแผนการเรียนการสอน
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลางที่แผนการเรียนการสอน 

มีความเหมาะสมลับเด็ก จำนวน 35 คน และแผนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงใหม่เสมอ 32 คน 
ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่แผนการเรียน 

การสอนมีความเหมาะสมกับเด็ก และแผนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงใหม่เสมอ จำนวน 6 คน 
ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่แผนการเรียนการสอนมี 

ความเหมาะสมลับเด็กและแผนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงใหม่เสมอ จำนวน2 คน
ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีแผนการเรียนการสอน 

มีความเหมาะสมกับเด็ก จำนวน 4 คน และแผนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงใหม่เสมอ 5 คน



การจัดตารางสอน
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีเวลาที่จัดให้ในการ 

เ1ยนการสอนมีความเหมาะสม ช่วงเวลาท่ีจัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม จำนวน 35 คน 
และเวลาที่ใช้ในการเรียนการสอนสามารถยืดหยุ่นได้ 39 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่เวลาที่จัดให้ใน 
การเรียนการสอนมีความเหมาะสม เวลาที่ใช้ในการเรียนการสอนสามารถยืดหยุ่นได้และมีความ 
พึงพอใจมาก ที่ช่วงเวลาที่จัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม จำนวน 4 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่เวลาที่จัดให้ในการเรียน 
การสอนมีความเหมาะสม เวลาที่ใช้ในการเรียนการสอนสามารถยืดหยุ่นได้ และช่วงเวลาที่จัดให้ 
เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม จำนวน 2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่เวลาที่จัดให้ในการเรียน 
การสอนมีความเหมาะสม เวลาที่ใช้ในการเรียนการสอนสามารถยืดหยุ่นได้ จำนวน 4 คน และมี 
ความพึงพอใจมากและปานกลาง ที่ช่วงเวลาที่จัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม 3 คน 

การจัดการเรียนการสอน
การจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่การจัดพื้นที่เหมาะสม 

กับจำนวนเด็ก จำนวน 31 คน พื้นที่ในห้องกว้างขวางสำหรับให้เด็กและบุคลากรเคลื่อนไหวอย่าง 
อิสระ 28 คน การจัดแสงสว่างเพียงพอและเหมาะสม 46 คน ห้องเรียนมีการระบายอากาศดี 34 คน 
การจัดพ้ืนที่ใช้สอยได้เหมาะสมกับการใช้งาน 32 คน การจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับ 
การใช้งาน 36 คน การจัดวางส่ืออุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยและปลอดภัย 35 คน 
และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่การจัดวางสื่ออุปกรณ์เพียงพอกับความต้องการของเด็ก 28 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B  ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่การจัดพื้นที่เหมาะสม 
กับจำนวนเด็ก พื้นที่ในห้องกว้างขวางสำหรับให้เด็กและบุคลากรเคลื่อนไหวอย่างอิสระ ห้องเรียนมี 
การระบายอากาศดี การจัดวางสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยและปลอดภัย 
การจัดวางสื่ออุปกรณ์เพียงพอกับความต้องการของเด็ก จำนวน 5 คน การจัดแสงสว่างเพียงพอและ 
เหมาะสม 6 คน การจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้งาน 4 คน มีความพึงพอใจมาก 
และปานกลาง ที่การจัดพื้นที่ใช้สอยได้เหมาะสมกับการใช้งาน 4 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่การจัดพื้นที่เหมาะสม 
กับจำนวนเด็ก การจัดแสงสว่างเพียงพอและเหมาะสม ห้องเรียนมีการระบายอากาศดี การจัดพ้ืนท่ี 
ใช้สอยได้เหมาะสมกับการใช้งาน การจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้งาน การจัด 
วางส่ืออุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยและปลอดภัย การจัดวางส่ืออุปกรณ์เพียงพอ
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กับความต้องการของเด็ก และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่พื้นที่ในห้องกว้างขวางสำหรับให้เด็ก 
และบุคลากรเคลื่อนไหวอย่างอิสระ จำนวน2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมากและปานกลาง ท่ีการจัด 
พื้นที่เหมาะสมกับจำนวนเด็ก และพื้นที่ในห้องกว้างขวางสำหรับให้เด็กและบุคลากรเคลื่อนไหว
อย่างอิสระ จำนวน 3 คน มีความพึงพอใจมาก ท่ีการจัดแสงสว่างเพียงพอและเหมาะสม 5 คน 
ห้องเรียนมีการระบายอากาศดี 4 คน และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่การจัดพื้นที่ใช้สอยไต้ 
เหมาะสมกับการใช้งาน การจัดวางอุปกรณคอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้งาน การจัดวางลื่อ 
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยและปลอดภัย และการจัดวางลื่ออุปกรณ์เพียงพอ 
กับความต้องการของเด็ก 4 คน 

บทบาทครู
ผู้บริหารในโปรแกรม A มีความพึงพอใจมาก ที่ครูมีความเข้าใจในการเรียนการ 

สอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 33 คน สอนตามแผนการเรียนการสอนที่เตรียมไว้ 
28 คน มีความเอาใจใส่เด็กเวลาเรียน 36 คน มีวิธีสอนที่เหมาะสมกับเรื่องที่เรียน 32 คน คอยให้ 
ความช่วยเหลือเด็กเมื่อประสบป็ญหา 40 คน มีความเป็นกันเองกับเด็ก และสร้างปฎิสัมพันธ์,ที่ดี,ใน 
ห้องเรียน 44 คน มีความพึงพอใจมากและปานกลางที่ครูใช้เวลาในการสอนไต้อย่างเหมาะสม 29 คน 
มีความพึงพอใจปานกลาง ที่ครูเปิดโอกาสให้เด็กไต้เลือกกิจกรรมทำเอง 30 คน และมีความ 
กระตือรือร้นในการหาข้อมูลใหม่ๆเกี่ยวกับเรื่องที่สอนอยู่เสมอ2 8 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมากและปานกลาง ที่ครูมีความ 
เข้าใจในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล สอนตามแผนการเรียนการสอนที่ 
เตรียมไว้ จำนวน 4 คน มีความพึงพอใจปานกลาง ที่ครูใช้เวลาในการสอนไต้อย่างเหมาะสม และ 
เปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกกิจกรรมทำเอง 5 คน และมีความพึงพอใจมาก ที่ครูมีความเอาใจใส่เด็ก 
เวลาเรียน มีวิธีสอนที่เหมาะสมกับเรื่องที่เรียน คอยให้ความช่วยเหลือเด็กเมื่อประสบปิญหา 6 คน มี 
ความเป็นกันเองกับเด็ก สร้างปฎิสัมพันธ์ที่ดีในห้องเรียน 7 คน และมีความกระตือรือร้นในการหา 
ข้อมูลใหม่ๆ เกี่ยวกับเรื่องที่สอนอยู่เสมอ 5 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่ครูมีความเอาใจใส่เด็ก 
เวลาเรียน เปิดโอกาสให้เด็กไต้เลือกกิจกรรมทำเอง คอยให้ความช่วยเหลือเด็กเมื่อประสบปิญหา มี 
ความเป็นกัน!องกับเด็ก จำนวน 3 คน มีความเข้าใจในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัย 
อนุบาล สอนตามแผนการเรียนการสอนที่เตรียมไว้ ใช้เวลาในการสอนไต้อย่างเหมาะสม มีวิธีสอน 
ที่เหมาะสมกับเรื่องที่เรียน และสร้างปฎิสัมพันธ์'ที่ดี,ในห้องเรียน 2 คน และมีความพึงพอใจปานกลาง 
ที่ครูมีความกระตือรือร้นในการหาข้อมูลใหม่ๆเกี่ยวกับเรื่องที่สอนอยู่เสมอ2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่ครูมีความเข้าใจใน 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล จำนวน 5 คน สอนตามแผนการเรียนการสอน
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ขี่เตรียมไว้ ใช้เวลาในการสอนได้อย่างเหมาะสม มีวิธีสอนขี่เหมาะสมกับเรื่องขี่เรียน เปิดโอกาสให้ 
เด็กได้เลือกกิจกรรมทำเอง 4 คน และมีดวามพึงพอใจมาก ขี่ครูมีความเอาใจใส่เด็กเวลาเรียน มี 
ความกระตือรือร้นในการหาข้อมูลใหม่ๆ เก่ียวกับเรื่องขี่สอนอยู่เสมอ 4 คน คอยให้ความช่วยเหลือ 
เด็กเมื่อประสบปิญหา สร้างปฎิสัมพันธ์ข่ีดีในห้องเรียน 6 คน มีความเป็นกันเองกับเด็ก 7 คน 

บทบาทเด็ก
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ขี่เด็กสามารถเปิด-ปิด 

เครื่องได้เอง จำนวน 43 คน ใช้เมาส์ในการเลือกทำรายการได้เอง 45 คน ตอบสนองต่อส่ือที่ 
จัดเตรียมไว้ 46 คน รู้จักอุปกรณ์เก่ียวกับคอมพิวเตอร์หลักๆ เช่น จอคอมพิวเตอร์ เมาส์ 50 คน มี 
ปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเพื่อน 48 คน มีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับครู 44 คน และมีความ 
กระตือรือร้นในการเรียน 51 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ขี่เด็กสามารถเปิด- 
ปิดเครื่องได้เอง 5 คน ใช้เมาส์ในการเลือกทำรายการได้เอง 4 คน ตอบสนองต่อสื่อขี่จัดเตรียมไว้ 
6 คน มีความพึงพอใจมาก ขี่เด็กรู้จักอุปกรณ์เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์หลักๆ เช่น จอคอมพิวเตอร์ เมาส์ 
มีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเพื่อน มีความกระตือรือร้นในการเรียน 5 คน และมีความพึงพอใจมาก 
และปานกลาง ขี่เด็กมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับครู 4 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ขี่เด็กสามารถเปิด-ปิด 
เครื่องได้เอง ใช้เมาส์ในการเลือกทำรายการได้เอง ตอบสนองต่อสื่อขี่จัดเตรียมไว้ รู้จักอุปกรณ์ 
เก่ียวกับคอมพิวเตอร์หลักๆเช่น จอคอมพิวเตอร์ เมาส์ มีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับครูจำนวน2 คน 
เด็กมีความกระตือรือร้นในการเรียน 3 คน และมีความพึงพอใจปานกลาง ขี่เด็กมีปฏิสัมพันธ์ทาง 
สังคมกับเพ่ือน 2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ขี่เด็กสามารถเปิด-ปิด 
เครื่องได้เอง และใช้เมาส์ในการเลือกทำรายการได้ จำนวน 7 คน ตอบสนองต่อสื่อขี่จัดเตรียมไว้ มี 
ปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเพื่อนและครู 4 คน รู้จักอุปกรณ์เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์หลักๆ เช่น 
จอคอมพิวเตอร์ เมาส์ และมีความกระตือรือร้นในการเรียน 6 คน 

การใช้ส่ือ
ผู้บริหารในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ขี่โปรแกรมขี่นำมาใช้มี 

ความเทมาะสมกับเด็ก จำนวน 33 คน อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความ(หมาะสมและรองรับตัว 
โปรแกรมได้ 32 คน และมีความพึงพอใจปานกลาง ขี่การตรวจเช็คอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ก่อน 
ดำเนินการสอนทุกครั้ง 33 คน คอมพิวเตอร์ขี่ใช้มีความทันสมัย 36 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ขี่โปรแกรมขี่นำมาใช้ มี 
ความเหมาะสมกับเด็ก จำนวน 4 คน อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมและรองรับตัวโปรแกรม
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ได้ 5 คน มีความพึงพอใจปานกลาง ที่การตรวจเช็คอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ก่อนดำเนินการสอนทุกครั้ง 
5 คน และมีความพึงพอใจมากและปานกลาง ที่คอมพิวเตอร์ที่ใช้มีความทันสมัย 4 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีโปรแกรมที่ 
นำมาใช้มี ความเหมาะสมกับเด็ก อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมและรองรับตัวโปรแกรมได้ 
การตรวจเช็คอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ก่อนดำเนินการสอนทุกครั้ง และคอมพิวเตอร์ที่ใช้มีความทันสมัย 
จำนวน 2 คน

ผู้บริหารในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีโปรแกรมท่ี 
นำมาใช้มีความเหมาะสมกับเด็ก อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมและรองรับตัวโปรแกรมได้ 
จำนวน 4 คน และมีความพึงพอใจมาก ที่การตรวจเช็คอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ก่อนดำเนินการสอนทุก 
ครั้ง 5 คน และคอมพิวเตอร์ท่ีใช้มีความทันสมัย 6 คน



ตารางท 19 จำนวนของครุ: จำแนกตามความพึงพอไจในการดำเนินการ
ระดับควไมพึงพอใจของค5

โปรแกรน A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D
ม1ก ปไน น้อย ไ:บ่ มาก ปาน น้อย ไม่ มาก ปาน รโอย ไม่ ม เก ปาน น้อย ไม่

การดำเนินการ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทราบ
N = 57 N = 57 N =57 N =57 N = 6 N = 6 N = 6 N == 6 N = 1 N = 1 N = 1 N = 1 N =5 N = 5 N = 5 N = 5

การออก!!บนหลักสูตร
1. ชุดประสงค์ขอรโปรแกรมมีความเหมาะสม 25 31 1 - 2 3 1 1 - 2 3
2. เนี้อ111ที่!ลือกมามีความเหมาะสม 19 37 1 2 3 1 - 1 - 1 4
3 .วิ?สอนมีความเหมาะสมกัาเการเรีขนเขผง!คึก 24 32 1 - 2 3 1 - 1 2 3
4 .ประสบการณ์การเรียนเมความ!หมาะสมกับโปรแกรม 24 30 3 - 2 3 1 1 - - - 5

การจัดทำแผนการเรือนการสอน
1 .แผนการเรียนการสอนมีความเหมาะสมกับเด็ก 21 35 1 - 3 2 1 1 - - 3 2
2. แผนการเรียนการสอนมีการปรับป^งใหม่เสมอ 12 34 10 1 3 3 - 1 - 1 3 1

การจัดตารางสอน
1. เวลาที่จัดในการเรียนการสอนมีความเหมาะสม 27 26 4 - 2 3 1 - 1 - 2 3
2. เวลาที่ใช้!นการเรียนการสอนสามารถยืดหยุ่นได 30 18 9 - 2 3 1 1 - - 5
3. ช่วงเวลาที่จัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม 34 18 5 - 2 3 1 - 1 - 2 3

การจัดการเรือนการสอน
การจัดสภาพนวดห้อมในห้องปสู๊บัติการคอมพิวเตอร์

1 .การจัดพืนที่เหมาะสมกับจำนวนเด็ก 23 28 6 - 2 3 1 - - 1 4 1

■ >q



ตารางท ี 1 9 (ต่อ)
ระดับความพึงพอใจของครู

โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D

การดำเป็นการ
มาก ปาน

กลาง
น้อย ไม่ 

ทราบ
มาก ปาน

กลาง
น้อย ไม่

ทราบ
มาก ปาน น้อย 

กลาง
ไม่

ทราบ
มาก ปาน น้อย 

กลาง
ไม่

ทราบ
N = 57 N = 57 N = 57 N =57 N = 6 N “ 6 N = 6 N = 6 N = 1 N = 1 N = 1 N = 1 N = 5 N “ 5 N = 5 N = 5

2. พื้นที่ในห้องคว้างขวางสำหรับให้เด็กและบุคลากร 23 25 9 2 3 1 - - 1 - 3 2 -
เคลื่อนไหวอย่างอิสระ

3. การจัดแสงสว่างเพียงพอและเหาทะสบ 35 18 4 3 3 - - 1 - - 5 - -
4. ห้องเรียนมีการระบายอากาศดี 22 32 3 4 1 1 - - 1 - 4 1 -
5. การจัดพื้นที่ใช้สอยได้เหมาะสมคับการใช้งาน 24 29 4 2 2 2 - - 1 - 3 2 -
6. การจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมคับการใช้งาน 31 24 2 3 1 2 - - 1 - 1 4 -
7. การจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเป็นระเบียบเรียบร้อย 34 20 3 2 3 1 - 1 - - 3 2 -

และปลอดภัย
8. การจัดวางลื่ออุปกรณ์เพียงพอคับความค้องการของเด็ก 23 28 6 3 2 1 - - 1 - 1 4 -

บทบาทครู
1. การเตรียมการเรียนการสอบก่อนล่วงหน้าทุกครั๋ง 24 30 3 3 2 1 - 1 - - 2 3 -
2. การดำเป็นการสอนตามแผนการเรียนการสอนที่เตรียมไว้ 24 32 1 3 1 2 - - 1 - 3 2 -
3. เวลาที่ใช้ไนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็ก 26 29 2 3 2 1 - - 1 - 4 1 -
4. การเอาใจใส่เด็กในเวลาของโปรแกรมการเรียนการสอน 40 17 - 3 2 1 - 1 - - 4 1 -

คอมพิวเตอร์
5. ว!การศอนมความเหมาะสมกบเรองทเรยน 28 28 1 3 2 1 “ 1 - - 1 4 -
6. ความช่วยเหลือเด็กเมื่อประสบป็ญหาต่างๆ 36 20 1 3 3 - - 1 - - 3 2 -
7. ก ารจัดโอกาสให้เด็กไค้เลือกทำกิจกรรมเอง 22 31 4 1 4 1 - 1 - - 3 2 .



ตารางท ี 19 (ต่อ)
ระด ับความพ ึงพอใจของค3

โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D
มาก ปาน น้อย ไม่ มาก ปาน น้อย ไม่ มาก ปาน น้อย ไม่ ราาก ปาน น้อย ไม่

การดำเน้นการ กลาง ฑรใบ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทราบ
N = 57 N = 57 N “ 57 N = 57 N = 6 N = 6 N = 6 N == 6 N = 1 N = 1 N = 1 N -- 1 N “ 5 N = 5 N = 5 N = 5

8. ความเป็นกันเองกับเด็ก 39 17 1 - 2 3 1 1 - 4 1
9. การสร้างปฎิสัมพันธ์ที่ด็ในน้องเรียน 39 17 1 - 2 3 1 1 - 4 1
10.ความกระสือ?อร้นในการหาข้อรุเลใหม่ๆเกี่ยวกับ!รอง 30 24 3 - 1 5 - 1 - 4 1

ท่ีสอนอยู่เสมอ
บทบาทเด็ก

1. เด็กสามารถเป็ด ป็ดเครองไสัตัวยตนเอง 32 19 6 - 3 1 2 1 4 1
2. เด็กใข้เมาส์ในการเสือกทำรายการไน้ 43 11 3 - 3 2 1 1 - 5 -
3. เด็กตอบสนองต่อสือท่ีจัดเตรียมไว 42 12 3 - 3 2 1 - 1 2 3
4. เด็ก!จักลุปกรณ์เกี่ยวกับคอมพึวเตอธ์หกักๆ เช่น 41 14 1 1 3 2 1 - 1 4 1

จอคอมพึวเตอร เมาส์
5 .เด็กมีาเฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเพึอน 39 17 1 - 3 2 1 - 1 3 2
6. เด็กมีปฎสัมพันธ์ทเงสังคมร่วมกับค5าเสท น 37 17 3 - 2 3 1 1 - 3 2
7. เด็กมีคว ามกระสือ?อร้บใมก ารเรียน 42 14 1 - 4 1 1 1 - 4 1

การใข้สือ
1. โปรแกรมที่เสือกใชมีความเหมาะสมกับเด็ก 27 29 1 - 2 3 1 1 - 3 2
2. ตัวอักษรในโปรแกรมมีความเหมาะสมกับเด็ก 39 17 1 - 2 3 1 1 - 2 3
3. เสืยงประกอบต่าง  ๆในโปรแกรมเหมาะส'มและเสืยงดังพึงชัด 35 19 3 - 3 2 1 - 1 3 2
4 .ภาพที่ใข้ประกอบในดัวโปรแกรมมีความเหมาะสม 40 16 1 - 3 2 1 - 1 2 3



ตารางท ี 19 (ต่อ)
ระดับความพึงพอใจของค5

โปรแกรม A โปรแกรม B โป รแกรม  C โปรแกรม D
มาก งเาน นพา ไม่ มาก ปเม นอข ไม่ ม เก ปาน 140ข ไม' มาก ปาน น้อย ไม่

การดำเนินการ กลาง ทรท) กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทราบ
N = 57 N =57 N =57 N = 57 N = 6 N = 6 N = 6 N == 6 N =1 N = 1 N = 1 N = 1 N = 5 N = 5 N = 5 N = 5

5. ส ืท ี่ใช ้ในโปรแกรมมีความเหมาะสม 42 14 1 - 3 3 - 1 - - - 4 1
6. แผนการสอนทื่ใช ้มีความเหมาะสม 27 29 1 - 3 2 1 - 1 - - 2 3
7. แบบประเมีนที่ใช้ประเมินการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 21 33 3 3 2 1 - 1 - - 3 2

มีความเหมาะสม
ร. เอกสารท่ีใช้ประกอบการเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม 20 32 4 1 1 4 1 - - 1 - 2 3
9. พรํ่นเตอร์ทีใ่ช ้มีประสิทธิภาพ 21 22 9 5 2 3 1 - 1 - - 5 -
10. สแกนเนอร์ที่ใช้ม ีประสิทธิภาพ 19 20 7 11 1 3 2 - - - 1 1 3 - 1
11. อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมและรองรับ 23 31 3 - 3 2 1 - - 1 - 3 2

ตัวโปรแกรมได้
12. การตรวจเชึกอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ก่อนดำเนินการสอน 29 24 4 - 3 2 1 - 1 - - 4 1

ทุกคร้ิง
13. คอมพิวเตอร์ที่ใช้มีความทันสมัย 19 30 7 1 4 1 1 - - 1 - 4 1
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จากตารางท่ี 19 สามารถสรุปความพึงพอใจของครูในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียน 
การสอนคอมพิวเตอร์ในด้านดำเนินการ จากแบบสอบถาม ได้ดังนิ 

การดำเนินการ
การออกแบบหลักสูตร
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีจุดประสงค์ของโปรแกรม 

มีความเหมาะสม จำนวน 31 คน เน้ือหาท่ีเลือกมามีความเหมาะสม 37 คน วิธีสอนมีความเหมาะสม 
กับการเรียนเของเด็ก32 คนและประสบการณ์การเรียนรู้มีความเหมาะสมกับโปรแกรม30 คน

ครูในโปรแกรม B  ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีจุดประสงค์ของโปรแกรม 
มีความเหมาะสม เนื้อหาท่ีเลือกมามีความเหมาะสม วิธีสอนมีความเหมาะสมกับการเรียนเของเด็ก 
และประสบการณ์การเรียนเมีความเหมาะสมกับโปรแกรม จำนวน 3 คน

ครูในโปรแกรม C มีความพึงพอใจมาก ที่ชุดประสงค์ของโปรแกรมมีความ 
เหมาะสม ประสบการณ์การเรียนเมีความเหมาะสมกับโปรแกรม มีความพึงพอใจปานกลาง ท่ี 
เนื้อหาที่เลือกมามีความเหมาะสม และวิธีสอนมีความเหมาะสมกับการเรียนเของเด็ก

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่จุดประสงค์ของ 
โปรแกรมมีความเหมาะสม วิธีสอนมีความเหมาะสมกับการเรียนเของเด็ก จำนวน 3 คน ฒือหาที่ 
เลือกมามีความเหมาะสม4 คนและประสบการณ์การเรียนเมีความเหมาะสมกับโปรแกรม5 คน 

การจัดทำแผนการเรียนการสอน
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่แผนการเรียนการสอน 

มีความเหมาะสมกับเด็ก จำนวน 35 คน และแผนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงใหม่เสมอ 34 คน 
ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่แผนการเรียนการสอนมีความ 

เหมาะสมกับเด็ก และมีความพึงพอใจมากและปานกลาง ที่แผนการเรียนการสอนมีการปรับปรุง 
ใหม่เสมอ จำนวน 3 คน

ครูในโปรแกรม C มีความพึงพอใจมาก ที่แผนการเรียนการสอนมีความเหมาะสม 
กับเด็ก และแผนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงใหม่เสมอ

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่แผนการเรียนการสอนมีความ 
เหมาะสมกับเด็ก และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่แผนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงใหม่เสมอ 
จำนวน 3 คน

การจัดตารางสอน
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหÏชู่มีความพึงพอใจมาก ที่เวลาที่จัดในการเรียนการสอน 

มีความเหมาะสม จำนวน 27 คน เวลาที่ใช้ไนการเรียนการสอนสามารถยืดหยุ่นได้ 30 คน และ 
ช่วงเวลาที่จัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม 34 คน
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ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่เวลาที่จัดในการเรียนการ 
สอนมีความเหมาะสม เวลาที่ใช้ในการเรียนการสอนสามารถยืดหยุ่นได้ และช่วงเวลาท่ีจัดให้เด็ก 
เรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม จำนวน 3 คน

ครูในโปรแกรม C มีความพึงพอใจปานกลาง ที่เวลาที่จัดในการเรียนการสอนมี 
ความเหมาะสม ช่วงเวลาท่ีจัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม และมีความพึงพอใจมาก ท่ี 
(วลาท่ีใช้ในการเรียนการสอนสามารถยืดหยุ่นได้

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่เวลาท่ีจัดในการเรียนการ 
สอนมีความ!หมาะสม ช่วงเวลาที่จัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม จำนวน 3 คน และ 
เวลาที่ใช้ในการเรียนการสอนสามารถยืดหยุ่นได้ 5 คน 

การจัดการเรียนการสอน
การจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่การจัดพ้ืนที่เหมาะสม 

กับจำนวนเด็ก จำนวน 28 คน พืนที่ในห้องกว้างขวางสำหรับให้เด็กและบุคลากรเคลื่อนไหวอย่าง 
อิสระ 25 คน ห้องเรียนมีการระบายอากาศดี 32 คน การจัดพื้นที่ใช้สอยได้เหมาะสมกับการใช้งาน 
29 คน และการจัดวางลื่ออุปกรณ์เพียงพอกับความต้องการของเด็ก 28 คน และมีความพึงพอใจมาก 
ที่การจัดแสงสว่างเพียงพอและเหมาะสม 35 คน การจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้ 
งาน 31 คนและการจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยและปลอดภัย3 4คน

ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่การจัดพ้ืนที่เหมาะสมภับ 
จำนวนเด็ก พื้นท่ีในห้องกว้างขวางสำหรับให้เด็กและบุคลากรเคลื่อนไหวอย่างอิสระ และการจัด 
วางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยและปลอดภัย มีความพึงพอใจมากและปานกลาง 
ที่การจัดแสงสว่างเพียงพอและเหมาะสม จำนวน 3 คน มีความพึงพอใจมาก ที่ห้องเรียนมีการระบาย 
อากาศดี 4 คน การจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้งาน การจัดวางลื่ออุปกรณ์ 
เพียงพอกับความต้องการของเด็ก 3 คน และมีความพึงพอใจมาก ปานกลาง และห้อย ท่ีการจัดพ้ืนที่ 
ใช้สอยได้เหมาะสมกับการใช้งาน 2 คน

ครูในโปรแกรม C มีความพึงพอใจห้อย ที่การจัดพึนที่เหมาะสมกับจำนวนเด็ก 
พ้ืนท่ีในห้องกว้างขวางสำหรับให้เด็กและบุคลากรเคล่ือนไหวอย่างอิสระ และการจัดวางล่ืออุปกรณ์ 
เพียงพอกับความต้องการของเด็ก มีความพึงพอใจมาก ที่การจัดแสงสว่างเพียงพอและเหมาะสม 
การจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยและปลอดภัย และมีความพึงพอใจ 
ปานกลาง ที่ห้องเรียนมีการระบายอากาศดี คิดเป็นร้อยละ การจัดพื้นที่ใช้สอยได้เหมาะสมกับการ 
ใช้งาน และการจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้งาน

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหÏนู่มีความพึงพอใจมาก ที่การจัดพื้นที่เหมาะสมกับ 
จำนวนเด็ก ห้องเรียนมีการระบายอากาศดี จำนวน 4 คน พื้นที่ในห้องกว้างขวางสำหรับให้เด็กและ
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บุคลากรเคลื่อนไหวอข่างอิสระ การจัดพื้นที่ใช้สอยได้เหมาะสมกับการใช้งาน การจัดวางอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์มีความเป็นระเบียบเรียบร้อยและปลอดภัย 3 คน และการจัดแสงสว่างเพียงพอและ 
เหมาะสม 5 คน และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่การจัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการ 
ใช้งาน และการจัดวางสื่ออุปกรณ์เพียงพอกับความต้องการของเด็ก 4 คน 

บทบาทครู
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ในการเตรียมการเรียนการ 

สอนก่อนล่วงหน้าทุกครั้ง จำนวน 30 คน การดำเนินการสอนตามแผนการเรียนการสอนที่เตรียมไร้ 
32 คน เวลาที่ใช้สอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็ก 29 คน และการจัดโอกาสให้เด็กได้เลือกทำกิจกรรม 
เอง 31 คน มีความพึงพอใจมาก ในการเอาใจใส่เด็กในเวลาของโปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ 40 คน ความช่วยเหลือเล็กเมื่อประสบป้ญหาต่างๆ 36 คน ความเป็นกันเองกับเล็ก การ 
สร้างปฎิสัมพันธ์ที่ดีในห้องเรียน 39 คน ความกระตือเอร้นในการหาข้อมูลใหม่ๆ เกี่ยวกับเรื่องที่ 
สอนอยู่เสมอ 30 คน และมีความพึงพอใจมาก และปานกลาง ในวิธีการสอนมีความเหมาะสมกับ 
เรื่องที่เรียน 28 คน

ครูในโปรแกรม B  ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ในการเตรียมการเรียนการสอน 
ก่อนล่วงหน้าทุกครั้ง การดำเนินการสอนตามแผนการเรียนการสอนที่เตรียมไร้ เวลาที่ใช้สอน
คอมพิวเตอร์สำหรับเล็ก การเอาใจใส่เล็กในเวลาของโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ และ 
วิธีการสอนมีความเหมาะสมกับเรื่องที่เรียน จำนวน 3 คน มีความพึงพอใจปานกลาง ในการจัด 
โอกาสให้เล็กได้เลือกทำกิจกรรมเอง 4 คน ความเป็นกันเองกับเล็ก การสร้างปฎิสัมพันธ์ที่ดีใน 
ห้องเรียน 3 คน และความกระตือรือร้นในการหาข้อมูลใหม่ๆ เกี่ยวกับเรื่องที่สอนอยู่เสมอ 5 คน 
และมีความพึงพอใจมากและปานกลาง ในความช่วยเหลือเล็กเมื่อประสบป้ญหาต่างๆ 3 คน

ครูในโปรแกรม C มีความพึงพอใจมาก ในการเตรียมการเรียนการสอนก่อน 
ล่วงหน้าทุกครั้ง การเอาใจใส่เล็กในเวลาของโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ วิธีการสอน 
มีความเหมาะสมกับเรื่องที่เรียน ความช่วยเหลือเด็กเมื่อประสบป็ญหาต่างๆ การจัดโอกาสให้เล็กได้ 
เลือกทำกิจกรรมเอง ความเป็นกันเองกับเล็ก การสร้างปฎิสัมพันธ์ที่ดีในห้องเรียน และความ
กระตือรือร้นในการหาข้อมูลใหม่ๆ เกี่ยวกับเรื่องที่สอนอยู่เสมอ และมีความพึงพอใจปานกลาง ใน 
การดำเนินการสอนตามแผนการเรียนการสอนที่เตรียมไร้ เวลาที่ใช้สอนคอมพิวเตอร์สำหรับเล็ก

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ในการเตรียมการเรียนการ 
สอนก่อนล่วงหน้าทุกครั้ง จำนวน 3 คน และวิธีการสอนมีความเหมาะสมกับเรื่องที่เรียน 4  ค น  ฎ 
ความพึงพอใจมาก ในการดำเนินการสอนตามแผนการเรียนการสอนที่เตรียมไว้ ความช่วยเหลือเด็ก 
เมื่อประสบปิญหาต่างๆ การจัดโอกาสให้เล็กได้เลือกทำกิจกรรมเอง 3 คน เวลาที่ใช้สอน 
คอมพิวเตอร์สำหรับเล็ก การเอาใจใส่เด็กในเวลาของโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์
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ความ»ปึนกันเองกับเด็ก การสร้างปฎิสัมพันธ์ที่ดีในห้องเรียน และความกระตือรือร้นในการหา 
ข้อมูลใหม่ๆ เกี่ยวกับเรื่องที่สอนอยู่เสมอ 4 คน 

บทบาทเด็ก
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ท่ีเด็กสามารถเปิด-ปิดเคร่ืองไต้ 

เอง จำนวน 32 คน ใช้เมาส์ในการเสือกทำรายการไต้เอง 43 คน ตอบสนองต่อส่ือท่ีจัดเตรียมไว้ มี 
ความกระตือรือร้นในการเรียน 42 คน รู้จักอุปกรณ์เก่ียวกับคอมพิวเตอร์หลัก  ๆ เช่น จอคอมพิวเตอร์ 
เมาส์ 41 คน มีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเพ่ือน 39 คน และมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับครู 37 คน 

ครูในโปรแกรม B ส่วนใหญมี่ความพึงพอใจมาก ท่ีเด็กมีความกระตือเอร้นในการ 
เรียน จำนวน 4 คน สามารถเปิด-ปิดเคร่ืองไต้เอง ใช้เมาส์ในการเลือกทำรายการไต้เอง ตอบสนอง 
ต่อส่ือท่ีจัดเตรียมไว้ รู้จักอุปกรณ์เก่ียวกับคอมพิวเตอร์หลัก  ๆ เช่น จอคอมพิวเตอร์ เมาส์ มี 
ปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเพ่ือน และมีความพึงพอใจปานกลาง ท่ีเด็กมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับ 
ครู 3 คน

ครูในโปรแกรม C มีความพึงพอใจมาก ที่เด็กสามารถเปิด-ปิดเครื่องได้เอง ใช้ 
เมาส ์ในการเล ือกทำรายการไต้เอง ม ีปฎิส ัมพ ันธ์ทางส ังคมร่วมกับครู ม ีความกระตือรือร้นใน 
การเรียน และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่เด็กตอบสนองต่อสื่อที่จัดเตรียมไว้ รู้จักอุปกรณ์เกี่ยวกับ 
คอมพิวเตอร์หลักๆ เช่น จอคอมพิวเตอร์ เมาส์ มีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเพื่อน

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่เด็กสามารถเปิด-ปิดเครื่องไต้ 
เอง รู้จักอุปกรณ์เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์หลักๆ เช่น จอคอมพิวเตอร์ เมาส์ มีความกระตือรัอร้นในการ 
เรียน จำนวน 4 คน ใช้เมาส์ในการเลือกทำรายการไต้เอง 5 คน มีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเพื่อนและ 
ครู และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่เด็กตอบสนองต่อสื่อที่จัดเตรียมไว้ 3 คน 

การใช้สื่อ
ครูในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่โปรแกรมที่นำมาใช้มี 

ความเหมาะสมกับเด็ก แผนการเรียนการสอนที่ใช้มีความเหมาะสม จำนวน 29 คน แบบประเมินที่ 
ใช้ประเมินการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม 33 คน เอกสารที่ใช้ประกอบการเรียน 
คอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม 32 คน พริ้นเตอร์ที่ใช้มีประสิทธิภาพ 22 คน สแกนเนอร์ที่ใช้มี 
ประสิทธิภาพ 20 คน อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมและรองรับตัวโปรแกรมไต้ 31 คน 
ความทันสมัยของคอมพิวเตอร์ที่ใช้ 30 คน และมีความพึงพอใจมาก ที่ตัวอักษรในโปรแกรมมีความ 
เหมาะสมกับเด็ก 39 คน เสียงประกอบต่างๆ ในโปรแกรมเหมาะสมและเสียงดังพึงชัด 35 คน ภาพท่ี 
ใช้ประกอบในตัวโปรแกรมมีความ(หมาะสม 40 คน สีที่,ใช้ในโปรแกรมมีความเหมาะสม 42 คน 
การตรวจเช็คอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ก่อนดำเนินการสอนทุกครั้ง 29 คน

ครูในโปรแกรม B ส ่วนใหญ ่ม ีความพ ึงพอใจปานกลาง ท ี่เอกสารท ี่ใช ้ 
ประกอบการเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม จำนวน 4 คน โปรแกรมที่นำมาใช้มีความ
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เหมาะสมกับเด็ก ตัวอักษรในโปรแกรมมีความเหมาะสมกับเด็ก พริ้นเตอร์ และสแกนเนอร์ที่ใช้ม  ี
ประสิทธิภาพ มีความพึงพอใจมากและปานกลาง ท ี่ส ีท ี่ใช ้ในโปรแกรมมีความเหมาะสม มีความ 
พึงพอใจมาก ที่เสียงประกอบต่างๆ ในโปรแกรมเหมาะสมและเสียงดังพึงชัด ภาพที่ใช้ประกอบใน 
ตัวโปรแกรมมีความเหมาะสม แผนการเรียนการสอนที่ใช้มีความเหมาะสม แบบประเมินที่ใช้
ประเมินการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมและ 
รองรับตัวโปรแกรมได้ การตรวจเช็คอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ก’อนดำเนินการสอนทุกครัง 3 คน และ 
ความทันสมัยของคอมพิวเตอร์ที่ใช้ 4 คน

ครูในโปรแกรม C มีความพึงพอใจมาก ที่โปรแกรมที่นำมาใช้มีความเหมาะสมกับ 
เด็ก ตัวอักษรในโปรแกรมมีความเหมาะสมกับเด็ก ส ีท ี่ใช้ในโปรแกรมมีความเหมาะสม มีความ 
พึงพอใจปานกลาง ที่เสียงประกอบต่างๆ ในโปรแกรมเหมาะสมและเสียงดังพึงชัด ภาพที่ใช้ประกอบ 
ในตัวโปรแกรมมีความเหมาะสม แผนการเรียนการสอนที่ใช้มีความเหมาะสม แบบประเม ินท ี่ใช ้ 
ประเม ินการเร ียนการสอนคอมพิวเตอร์ม ีความเหมาะสม พริ้นเตอร์ท ี่ใช ้ม ีประสิทธิภาพ การ
ตรวจเช็คอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ก่อนดำเนินการสอนทุกครั้ง มีความพึงพอใจน้อย ที่เอกสารที่ใช้ 
ประกอบการเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมและรองรับตัว 
โปรแกรมได้ความทันสมัยของคอมพิวเตอร์ที่ใช้และไม่ทราบประสิทธิภาพของสแกนเนอร์ที่ใช้ 

ครูในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่โปรแกรมที่นำมาใช้มีความ 
เหมาะสมกับเด็ก เสียงประกอบต่างๆ ในโปรแกรมเหมาะสมและเสียงตังพึงชัด แบบประเมินที่ใช้ 
ประเมินการเรียนการสอนคอมพิวเตอรํมีความเหมาะสม อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีความเหมาะสมและ 
รองรับตัวโปรแกรมได้ จำนวน 3 คน สีที่ใช้ในโปรแกรมมีความเหมาะสม การตรวจเช็คอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์ก่อนดำเนินการสอนทุกครั้ง ความทันสมัยของคอมพิวเตอร์ที่ใช้ 4 คน พริ้นเตอร์ที่ใช้มี 
ประสิทธิภาพ 5 คน มีความพึงพอใจปานกลาง ที่ตัวอักษรในโปรแกรมมีความเหมาะสมกับเด็ก 
ภาพที่ใช้ประกอบในตัวโปรแกรมมีความเหมาะสม แผนการเรียนการสอนที่ใช้มีความเหมาะสม
เอกสารที่ใช้ประกอบการเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม และสแกนเนอร์ที่ใช้มีประสิทธิภาพ 3 คน
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ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพครู จากแบบสันภาษณ์ 
ตารางท่ี 20 สถานภาพของครู

โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์
ส ถ าน ภ าพ A B C D

N  =  5 N  =  2 N  =  2 N  =  2
^ ๙ o' o'

ต ำแ ห น ่ง ค ร ูส อ น ค อ ม พ ัว เต อ ร  

คร ูพ ิเศ ษ  คร ู แล ะค ร  ู

ธ ุรการ

คร ูพ ัเศ ษ  แ ล ะ ห ว ห น า  

ฝ ่าย ก าร ง าน แ ล ะ  

เท ค โน โล ย ี

ค ร ูส อ น ค อ ม พ ัว เต อ ร ค ร ูส อ น ค อ ม พ ัว เต อ ร

เพ ศ อาย ุ หญ ิง 32-45 ป  ี

ชาย 2 6 ป ี

หญ ิง 2 5 -3 0 ป ี หญ ิง 2 8 -2 9 ป ี หญ ิง 2 5 -2 8 ป ี

ว ฒ ิก าร ศ ึก ษ า ป ร ิฌ ฌ าต ร ี ด ้าน ธ รก ิจ ป ร ิฌ ฌ าต ร ี ด ้าน ป ร ิฌ ฌ าต ร ี ด ้าน ป ร ิณ ณ าตร ี ด ้าน บ ัณ ช ี

ศ ึก ษ า เท ค โ น โ ล ย ี 
แ ล ะ น ว ัต ก ร ร ม ท าง  

ก าร ศ ึก ษ า ส ารน ิเท ศ  

ศ าส ต ร ์ กศบ . แ ล ะ  

ม ัธยม ศ ึก ษ าต อ น ป ล าย

ค ห ก ร ร ม ศ า ส ต ร  ์

แ ล ะ  ป วส .

ก าร ศ ึก ษ าป ฐ ม ว ัย แ ล ะป ร ิญ ญ าต ร ี ด ้าน  

บ ร ิห าร ธ ุรก ิจ

ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ 5 -2 0 ป ี 5 -8 ป ี 6 ป ี 1 -6 ป ี

จากตารางที่ 2 0 สามารถสรุปสถานภาพของครู จากการสัมภาษณ์ ได้ดังนี้ 
ครูในโปรแกรม A ท้ัง 5 โรง มีตำแหน่งงานคือ ครูสอนคอมพิวเตอร์ ครูพิเศษ ครู และครู 

ธุรการ มีอายุอยู่ในระหว่าง 32-45 ปี จบการศึกษาในระดับปริญญาตรีทางด้านธุรกิจศึกษา 
เทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษา และสารนิเทศศาสตร์ และจบการศึกษาในระดับ กศบ. และ 
มัธยมศึกษาตอนปลาย มีประสบการณ์ในการสอนประมาณ 5-20ปี

ครูในโปรแกรม B ทั้ง 2 โรง มีตำแหน่งงานคือ ครูพิเศษ และหัวหน้าฝ่ายการงานและ 
เทคโนโลยี มีอายุอยู่ในระหว่าง 25-30 ปี จบการศึกษาในระดับปริญญาตรี ด้านคหกรรมศาสตร์และ 
จบการศึกษาในระดับ ปวส. มีประสบการณ์ในการสอนประมาณ 5-8 ปี

ครูในโปรแกรม C ทั้ง 2 โรง มีตำแหน่งงานคือ ครูสอนคอมพิวเตอร์ มีอายุอยู่ในระหว่าง 
28-29 ปี จบการศึกษาระดับปริXบญาตรี ด้านการศึกษาปฐมวัย มีประสบการณ์ในการสอน 6 ปี

ครูในโปรแกรม D ท้ัง 2 โรง มีตำแหน่งงานคือ ครูสอนคอมพิวเตอร์ มีอายุอยู่ในระหว่าง 
25-28 ปี จบการศึกษาในระดับปริญญาตรี ด้านบัญชี และด้านบริหารธุรกิจ มีประสบการณ์ในการ 
สอนประมาณ 1-6ปี



ตอนที่ 4 ผลการวิ»คราะห์ข้อมูลที่ได้รับจากนบบสัมภาษณ์ครู เกี่ยวกับสภาพ ป็ญหา และความพึงพอใจของครูในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอน
คอมพิวเตอร์สำทรับเด็กวัยอบุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนในด้านการดำเนินการ 

ตารางที่ 21 สภาพการดำเนินการของครู
การดำเน ินการ โป รแ ก รม  A  โป รแ ก รม  B โป รแ ก รม  C  โป รแ ก รม  D

N  =  5 N  =  2 N  =  2 N  =  2

ก าร0 อกแบบหอ ักส ูตร

ก ารม ีส ่วน เก ี่ย วข ้อ งใน การเลอก  

เน ื้อ ห าท ี่ใช ้ใน โป รแ ก รม ก าร เร ียน  

การส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 

เล ือก เน ื้อหาโดย

การป ร ัน เป ล ี่ยน เน ื้อห าหร ือ  

จ ุด ป ระส งค ์ใน โป รแ ก รม ก ารเร ียน  

ก ารสอน คอ ม พ ิว เต อร ์

ไม ่ม ีส ่วน เก ี่ย วข ้อ งแ ล ะม ีส ่วน  

เก ี่ยวข ้อง ในการเล ือกเนอหา

เล ือกจากความ พ ร ้อม ของเด ็กและ  

ก ารร ่วม ม ือ ก ับ ค ร ูป ระจำช ั้น ขอ งเด ็ก  

ว ่ากำล ัง เร ียน เร ื่อ งใด  แล ัวเล ือก  

โป รแ ก รม ท ี่ม ีอ ย ู่ใน เค ร ื่อ งม าให ้เด ็ก  

เร ียน

ป ร ับ เป ล ี่ยน ท ุกป ีห ร ือ ต ลอ ด เวลา  

เพ อ ให ้ส อ ด ค ล ้อ งก ับ ห ล ัก ส ูต รแ ล ะ  

ท ีเนบ ัเจจ ุบ ัน แ ล ะป ร ับ ให ้เห ม าะส ม  

ก ับเด ็ก

ม ีส ่วน เก ี่ย วข ้อ งใน เล ือ ก เน อ ห า

เล ือ ก จาก โป รแ ก รม ท ี่เห ม าะส ม ก ับ  

เด็ก และการป ร ับ เป ล ี่ยน เน ื้อ ห า  

เพ ื่อ ให ้เห ม าะสม ก ับ เด ็ก

ป ร ับ ให ้เข ้าก ัน ม าตรฐาน ก ารศ ึก ษ า  

แ ผน ให ม ่ ท ี่น อกจาก เร ียน  

คอมพ ิวเตอร ์อย ่างเด ํยว ย ังต ้อง  

บ ูรณ าการให ้เข ้าก ับ ว ิช าอ ื่น ด ้วย

ม ีส ่วน เก ี่ย วข ้อ งใน เล ือ ก เน ื้อ ห า

เล ือ ก ซ อ ฟ แ วร ์ท ี่ม ีเน ื้อ ห าต รงห ร ือ  

ใกล ้เค ีย งก ัน ห น ่วยท ี่เร ีย น ใน  

ห ้องเร ียน

ป ร ับ เป ล ี่ย น ซ อ ฟ แ วร ์ท ี่ใช ้ต าม ห น ่วย  

ใน ห ้อ งเร ียน

ไม ่ม ีส ่วน เก ี่ย วข ้อ งใน ก าร เล ือ ก  

เน ื้อหา

เล ือ ก ต าม ค วาม เห ม าะสม ใน แ ต ่ล ะ  

ช ั้น เร ียน

ป ร ับ เป ล ี่ย น เน ิล ห าท ุก ป ี โดยด ูจ าก  

แผนท ี่เข ียน ไว ้'ว ่า เก ิดบ ัเญ ทาใดห ้าง  

แ ล ะท ำก ารป ร ับ เป ล ี่ยน ใน ภ ายห ล ัง

P



ตารางที่ 21 (ต ่อ)
การดำเน้นการ โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D

N  =  5 N  =  2 N  =  2 N  =  2

ฝ i อ ห า ท ี่' ใช ้ส อ น ใน โป ร แ ก ร ม  

ส ่ว น ให ญ ่

การจ ัดทำแผนการเร ียนการสอน

แ ผ น ท ี่ใช ้ส อ น เข ีย น เอ ง ห ร ือ ไม  ่

อ ย ่างไร

ก าร ป ร ับ ป ร ุง แ ผ น ก าร เร ีย น ก าร ส อ น  

ห ล ัง จ า ก ใช ้แ ล ้ว

เก ีย ว ก ับ  พ ย ัญ ช น ะ ก-ส A -Z  ส  ี

ร ูป ท รง ช ว ิต ส ัต ว ์ เกม  ค ำศ ัพ ท ์ 
ต ัว เลข  ก าร บ ว ก เล ข  แ บ บ !เก ห ัด  

เช ่น  ก าร จ ับ ค ู่ภ าพ  ก าร เร ีย งล ำด ับ  

เห ต ุก าร ณ ์
เป ็น แ ผ น ท ี่บ ร ิษ ัท เข ีย น  โด ย โร ง เร ีย น  

ห ร ือ ค ร ูเป ็น ผ ู้ป ร ับ ป ร ุง ให ้[ห ม าะ ก ับ  

เด ็ก แ ล ะ ห ล ัก ส ูต ร ส ถ าน ศ ึก ษ า  โด ยม ี 
ก าร ส อ ด แ ท ร ก ก าร ส อ น ธ ร ร ม ะ ต ัว ข  

เช ่น ก าร ร ัก ษ า เค ร ือ ง  ก าร ม ีน ำใจ ต ่อ  

กัน
ม ีก าร ป ร ับ ป ร ุง แ ผ น ก าร เร ีย น ก าร  

ส อ น ใน ค ร ัง ต ่อ ไ ป  ใน ร ิ]ก าร ศ ึก ษ า  

หา.ท ห ร ือ ท ัน ท ีท ี่เก ีด า]ญ ห า โด ย ก าร  

จ ด บ ัน ท ึก ป ็ญ ห าท ี่พ บ ใน แ ผ น ก าร  

เร ีย น ส อ น  แ ล ะ ไ ม ่ม ีป ร ับ ป ร ุง แ ก ไข

เก ี่ย ว ก ับ ! เก ท ัก ษ ะ ก า ร ใช ้เม า ส ์ แ ล ะ  

ค ีย ์บ อ ร ์ด

เป ็น แ ผ น ท ี่เข ีย น เอ ง  โด ย ศ ึก ษ าค ู่ฝ ็อ  

ท ี่'ท าง บ ร ิษ ัท ให ้ม าป ร ะ ก อ บ

ม ีก าร ป ร ับ ป ร ุง แ ผ น ก าร เร ีย น ก าร  

ส อ น  ใน ร ิ]ก าร ศ ึก ษ าห น ้า  เน ื่อ งจ าก  

เป ็น แ ผ น ใช ้ 1 ภ าค เร ียน  และ  

ผ ู้บ ร ิห าร ม ีก าร ต ร ว จ แ ผ น ก ่อ น  

น ำ ม า ใช ้

เก ี่ย ว ก ับ ห น ่ว ย ท ี่เร ีย น ใน ห ้อ ง เร ีย น  

โด ย เน ้น เน ื้อ ห าต ัาน ค ณ ิต ศ ว ส ต ร ์ 
ว ิท ย าศ าส ต ร ์ ภ าษ าอ ังก ฤ ษ  ศ ิล ป ะ

เป ็น แ ผ น ท ี่เข ีย น เอ ง  โ ด ย ก า ร เล ือ ก ใช  ้

ซ อ ฟ แ ว ร ์ท ี่ม ีเน ื้อ ห า เก ี่ย ว ก ัน เร ือ ง  

ห ร ือ ห น ่ว ย ท ี่เร ีย น ใน ห ้อ ง เร ีย น

ม ีก าร ป ร ับ ป ร ุง แ ผ น ก าร เร ีย น ก าร  

ส อ น  ท ุก ภ าค เร ีย น  แ ล ะ ป ร ับ เป ล ี่ย น  

ให ้เห ม าะ ส ม ก ับ ช ่ว ง เว ล า

เก ี่ย ว ก ับ ! เก ท ัก ษ ะ ก า ร ใช ้เม า ส ์ แ ล ะ  

ค ีย ์บ อ ร ํด

เป ็น แ ผ น เข ีย น เอ ง แ ล ะ เป ็น แ ผ น ท ี่ 
บ ร ิษ ัท จ ัด ม า ให ้

ม ีก า ร ป ร ับ ป ร ุง แ ผ น ก าร เร ีย น ก าร  

ส อ น เส ม อ

©



ตารางที่ 21 ( ต ่อ )

ก าร ด ำเน ้น ก าร โป ร แ ก ร ม  A โ ป ร แ ก ร ม B โป ร แ ก ร ม  C โ ป ร แ ก ร ม  D
N =  5 N  = 2 N  =  2 N  =  2

ค ว าม แ ต ก ต ่างข อ งแ ผ น ก  ารเรขนการ ม ีค ว าม แ ต ก ต ่าง ก ัน ไน ด ้าน ค ว าม ม ีค ว าม แ ต ก ต ่าง ก ัน ใน ด ัาน ม ีค ว าม แ ต ก ต ่า ง ก ัน ใน ด ้าน ค ว าม ม ีค ว าม แ ต ก ต ่า ง ก ัน ใน ด ้าม ค ว าม
ส อ น ใน แ ต ่ล ะ ร ะ ด ับ ยาก -ง ่าย  แ ล ะ ค ว าม ซ ับ ช ้อ น ข อ ง โป ร แ ก ร ม ท ี่ใช ้ส อ น ใน ร ะ ด ับ ช ั้น ย าก -ง ่าย ข อ ง โป ร แ ก ร ม ไ ม ่เท ่า ก ัน ข า ก -ง ่าย ข อ ง โป ร แ ก ร ม  และการ'?เก

โป ร แ ก ร ม  ท ี่เพ ิ่ม ข ึ้น ต าม ล ำด ับ ช ั้น อ น ุบ าล  2 จะ 'ส ิก ก ารค ล ิก เม าส ์อ ย ่าง  

เด ียว แ ต ่ใน ร ะ ด ับ อ น ุบ า ล  3 จะเพ ิ่ม
ท ัก ษ ะ ใช ้เม า ส ์ก ัน ค ีย ์บ อ ร ์ด

ก าร ล าก เม า ส ์

การจ ัดต ารางสอน ฝ ่าย ธ ุรก าร  ฝ ่ายว ิช าก าร ค ร ูให ญ ่ ฝ ่าย ว ิช าก าร  แ ล ะ ค ร ูป ร ะ จ ำช ั้น ข อ ง โร ง เร ีย น เป ็น ผ ู้จ ัด ร ่ว ม ก ัน ท าง บ ร ืษ ัท โร ง เร ีย น แ ล ะ ฝ ่าย ว ิช า ก าร
ผ ู้ร ับ ผ ิด ช อ บ ใน ก าร จ ัด ต าร าง เว ล า แ ล ะ ค ร ูฝ ่าข ใเร ะ ถ ม แ ต ่ล ะ ห ้อ ง

เร ีย น ค ล ม พ ิว (ต อ 5
ช ่ว ง เว ล าใา !ก าร เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ช ่วงเช ้า  ค าบ ล ะ  30 น าท  แ ล ะ ช ่วงเช ้า  ค าบ ก ะ  30  น าท ี ช ่วงเช ้า  ค าบ ล ะ  30  น าท ี ช ่ว ง เช ้า  ค าบ ล ะ  60 น าท ี แ ล ะ

50 น าท ี แ ล ะ ช ่ว ง เว ล าท ี่ไม ่ต ร ง ก ับ 4 0  น าท ี
ว ิช าข อ งค ร ูพ ิเศ ษ

ค ว าม เห ม าะ ส ม ข อ ง เว ล าท ี่จ ัด ให ้ใน ม ีค ว าม เห ม าะ ส ม  เพ ร าะ เป ็น ช ่ว ง ท ี่ ม ีค ว าม เห ม าะ ส ม  เพ ร าะ ค ว าม ส น ใจ ม ีค ว าม เห ม าะ ส ม  เพ ร าะ ค ว าม ส น ใจ ไม ่ม ีค ว าม เห ม าะ ส ม  เพ ร าะ  เว ล าท ี่
ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ง ่าย ต ่อ ก า ร เร ีย น !  แ ล ะ ใช ้เว ล า ใน ขอ งเด ็กค ่อน ช ้างงท ้าย  แ ล ะม ีค ร ู ข อ ง เด ็ก ค ่อ น ช ้างน ้อ ข ใช ้ส อ น ม า ก เก ิน ไ ป  แ ล ะ เด ็ก ม ีค ว าม

ก า ร ส อ น ไ ม ่ม า ก ห ร ือ น ้อ ย ไ ป  แ ล ะ บ าง ส ่ว น ค ิด ว ่าไม ่เห ม าะ ส ม  เพ ราะ ส น ใจ อ ย ู่ใน ช ่ว ง ส ั้น ๆ
ค ร ูบ าง ส ่ว น ค ิด ว ่า ไ ม ่เห ม าะ ส ม ใน จ ัด ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ต ร ง ก ับ ช ่ว ง เด ็ก
เร ื่อ ง เว ล าข อ ง เด ็ก อ น ุบ าล  1 ม าก  

เก ิน ไป  แ ล ะ  อ น ุบ าล  2 แ ล ะ  3 น ้อย  

เก ิน ไป

น อน

O4̂



ตารางท ี 21 (ต่อ)
การดำเนินการ โปรแกรม A โปรแกรมB โปรแกรม C โปรแกรม D

การจ ัดการเร ียนการสอน

ก าร จ ัด ก าร เร ีย น ก าร ส อ น  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

ว ัฅ ถ ป ร ะ ส ง ค ์ใน ก าร เร ีย น ก าร ส อ น  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

N  =  5

เป ็น ไ ป ต า ม โป ร แ ก ร ม ท ี่อ ย ู่ใน เค ร ือ ง  

เร ีย น จ าก ง ่าย ไป ห าย าก  โด ย ส าธ ิต  

โป ร แ ก ร ม ให ม ่ก ่อ น ให ้เด ็ก ล ง ม ือ  
ป ฏ ิบ ัต ิเอ ง  แ ล ะ ม ีก าร จ ูง ใจ ห ้ว ย ก าร  

เล ่าน ิท าน  ห ร ือ ร ้อ ง เพ ล ง

บ ุ่ง ให ้เด ็ก ค ุ้น เค ย ก ับ ส ึ๋อ ค อ ม พ ิว เต อ ร  ์

แ ล ะ ส าม า ร ถ ใช ้อ ุป ก ร ณ ์ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 
เป ็น  เช ่น เม า ส ์ค ีย ์บ อ ร ์ด  เป ็ด -ป ีด  

เค ร ือ ง ไห ้ เช ้า โป ร แ ก ร ม 'ให ้ พ ัฒ นา  

ก ห ้าม เน อ ม ือ  แ ล ะ ค ว า ม เท า ง ห ้าน  

ว ่ช าก าร ท ี่ม ีส อ ด แ ท ร ก อ ย ู่ใน  

โใ]ร แ ก ร ม

N  =  2
!ห เด ก ล ง ม อ ป ฏ ิบ ัต ิก ับ เค ร อ ง พ ร อ ม  

ก ับ ค ร ู แ ล ะ ม ีใบ ง าน ให ้ท ำ  เช ่น  

ร ะ บ า ย ศ ีร ูป เม า ส ์ ห ร ือ โย ง เส ัน ค ำ ก ับ  

ร ูป ภ าพ อ ุป ก ร ณ ์1ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

บ ุ่ง ให ้เด ็ก ส า ม า ร ถ ใช ้อ ุป ก ร ณ  ์

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ต ่างๆ  ไห ้ เข ้า โป ร แ ก ร ม  

ไห ้ แ ล ะให้เจ ัก ช ่ว ย !ห ส ือ ก ัน ใน ห ม ู่ 
เพ อน  ช ่ว ย เห ล อ ก ัน ร ะ ห ว ่าง ค ู่

N  =  2
เป ็น ไ ป ต าม แ ผ น ก าร เร ีย น ก าร ส ล น ท ี ่
เต ร ีย ม ไว ้ โด ย ก า ร ส า ธ ิต ให ้เด ็ก  

ด ูก ่อ น ล ง ม ือ ป ฏ ิบ ัต ิเอ ง  แ ล ะ ม ีก าร  
แ น ะ น ำอ ุป ก ร ณ ์ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ต ่าง ๆ  

ห ้า ม ีเว ล า เห ล ือ อ า จ จ ะ ม ีก า ร เล ่า  

น ิท าน ให ้เด ็ก พ ิง

บ ุ่ง ให ้เด ็ก '? เก ท ัก ษ ะ ใน ก าร ใช ้ 
ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ แ ล ะ เต ร ีย ม ค ว าม พ ร ้อ ม  

ม าก ก ว ่า ก าร ใช ้ค อ ม พ ิว เต อ ร ์'ให ้

N  =  2
ค ร ูแ น ะ น ำ อ ุป ก ร ณ ์ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 
ก ่อ น ท ำ ก า ร เล ่น  แ ล ะ ส าธ ิต ว ้ธ ก าร  

เล ่น ให ้เด ็ก ด ู ก ่อ น ให ้เด ็ก ล ง ม ือ  

ใ]ฏ ิบ ัต ิเอ ง  แ ล ะ เป ็ด ว ช ีด ีก า ร ์ต ูน ใน  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ให ้เด ็ก ร ้ว ่า เค ร ือ ง  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ส า ม า ร ถ ท ำ อ ะ ไ ร ไ ห ้ 
บ ้าง
บ ุ่ง 1ให ้เด ็ก ร ้จ ัก ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ม ีท ัก ษ ะ  

ใน ก า ร ใช ้ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ม า ก ข ึ้น  แ ล ะ  

พ ัฒ น าท างห ้าน ส ต ิใ]ญ ญ า อ าร ม ณ  ์

เน ้น ก า ร ใช ้เม า ส ์ค ีย ์บ อ ร ์ด  

พ ัฒ น าก าร ก ล ้าม เน ื้อ ม ือ

P'VI



ตารางทื 21 (ต่อ)
การดำเนินการ โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D

เาไ 'อ ห าท ี่ใช ้ล 'ก น ใน โป ร แ ก ร ม ก าร  

เร ีย น ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เป ็น  

อ ย ่างไร

ว ิธ ีท ี่ใช ้ส อ น โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น  

ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

ก าร จ ัด ส ภ าพ แ ว ด ล ้อ ม ใน ห ้อ ง เร ีย น  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

พ ฤ ต ก รรม ข อ ง เด ็ก เว ล าเร ีย น  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

N  =  5
เป ็น ก าร ส ก น พ ย ัญ ช น ะ  ก-อ , A -Z  

ก าร บ ว ก -ล า)เล ข  จ ับ ค ู่ส ิ ร ูป ท รง  

เร ีย ง ล ำด ับ เห ต ุก าร ณ ์ 'ฝ ึก เช าว ์ป ็ญ ญ า  

น ิท าน  ร ะ บ าย ส ิภ าพ จ าก น ิท าน ท ี่พ ิง

เป ็น ก าร ส าธ ิต  อ ธ ิบ าย  ให ้เด ็ก ด ูก าร  

ใช ้โป ร แ ก ร ม ท า ง โท ร ท ัศ น ์ก ่อ น  

ห ร ือ ท าง เค ร ื่อ งค อ ม พ ิว เต อ ร ์ร ่ว ม ก ัน  

ก ่อ น ท ี่จ ะ ป ล ่อ ย ให ้เด ็ก ล ง ม ือ ป ฏ ิบ ัต ิ 
ก ับ เค ร ื่อ ง เอ ง
ม ีบ อ ร ์ด แ น ะ น ำอ ุป ก ร ณ ์ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 
แ ล ะ แ ส ง ส ว ่าง ท ี่เพ ีย ง พ อ  โ ด ย จ ัด ให ้ 
เด ็ก น ั่ง เป ็น ร าย บ ุค ค ล  แ ล ะ เป ็น ค ู่

ชอบเร ียน คอมพ ิวเตอร ์ กล ้าแส ดงออก  

ก ล ้าพ ูด ก ล ้าถ าม  ช ่ว ย เห ล ือ เพ ึ๋อ น  

แ ล ะ ม ีค ว า ม ส ุข ใน ก าร เร ีย น

N  =  2
เป ็น ก า ร ใช ้โป ร แ ก ร ม ป ร ะ เภ ท  

โป ร แ ก ร ม ว า ด ร ูป  story book แ ล ะ  

แ ผ ่น โป ร แ ก ร ม ท ี่ส อ น เก ี่ย ว ก ับ  
ภ าษ าไท ย  ภ าษ าอ ังก ฤ ษ  ต ัว เลข  การ 

ส อ น ค ำ ศ ัพ ท ์ ก าร ร ะ บ าย ส ิ ก าร แ ย ก ส  ิ

เป ็น ก าร พ ูด ค ุย ก ัน ก ่อ น ท ี่เด ็ก จ ะ น ั่ง  

เค ร ื่อ ง  โด ย เด ็ก ล ง ม ือ ป ฏ ิบ ัต ิเอ ง  แ ล ะ  

ก า ร ส า ธ ิต ให ้เด ็ก ด ูก า ร เข ้า โป ร แ ก ร ม  

ก ่อ น  2-3  ค ร ั้ง  แล ะป ล ่อ ย ให ้เด ็ก ท ำ  

เอ ง ใน ค ร ั้ง ต ่อ ไ ป
จ ัด ให ้ห ้อ ง ม ีล ัก ษ ณ ะ โล ่ง  ม ีแ ส งส ว ่าง  

ท ี่เพ ียงพ อ แ ล ะ จ ัด ห ้อ ง ให ้เอ ื้อ ต ่อ  

การ ใช ้ใน ร ะ ด ับ ช ั้น อ ื่น ด ้ว ย

ม ีค ว าม ต ั้ง ใจ  แ ล ะ ถ าม ค ร ูเม ื่อ ป ร ะ ส บ  

ป ีญ ,ห า

N  =  2
เป ็น เร ื่อ ง ต าม ห าท ่ข ท ี่เร ีย น ใน  

ห ้อ ง เร ีย น  เป ็น โ ป ร แ ก ร ม ท ฝ ็ก ให  ้

เด ็ก ร ู้จ ัก แ ก ้ไข ป ีญ ห า เอ ง

เป ็น ก า ร ส า ธ ิต ให ้เด ็ก ด ูก ่อ น แ ต ่ไ ม  ่

ท ั้งห ม ด  ค ือ  ม ีก าร เก ร ื่น น ำว ิธ ีก าร เข ้า  

โป ร แ ก ร ม  จ า ก น ั้น ให ้เด ็ก ล ง ม ือ  

ป ฏ ิบ ัต ิเอ ง

โร ง เร ีย น จ ะ เป ็น ผ ู้จ ัด 'ให ้ ม ีเพ ียงการ  

ต ิด บ อ ร ์ด แ น ะ น ำอ ุป ก ร ณ ์ 
ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ แ ล ะ จ ะ เป ล ี่ย น เม ื่อ  

ห ม ด  ภ าค เร ีย น ห ร ือ  1 ป ีก า ร ศ ึก ษ า  

แ ล ะ จ ัด ให ้เด ็ก น ั่ง เป ็น ค ู่ 
ม ีค ว าม ส น ใจ  ช อ บ ซ ัก ถ าม  มี 
ค ว าม ส ุข  ส า เก  แ ล ะ ช อ บ โป ร แ ก ร ม  

ท ี่เร ียน

N  =  2
เป ็น ก า ร ส ค น ให ้!จ 'ก อ ุป ก ร ณ ์ 
ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ค ือ  เม า ส ์ค ย ์บ อ ร ์ด  

จาก เก ม  C A I แ ล ะ ก าร บ ว ก เล ข

เป ็น ก า ร ส า ธ ิต ให ้เด ็ก ด ูก ่อ น แ ล ะ  

ส น ท น า ท บ ท ว น อ ุป ก ร ณ ์ท ี่ใช  ้

เร ีย ก ว ่า อ ะ ไร  แ ล ะ ให ้เด ็ก ล ง ม ือ  

ป ฏ ิบ ัต ิเอ ง

ม ีบ อ ร ์ด แ น ะ น ำอ ุป ก ร ณ ์ค อ ม พ ิว เต อ ร  ์

ส ำ ห ร ับ เด ็ก โต  ส ่ว น ข อ ง เด ็ก อ น ุบ า ล  

ให ้ด ูจ า ก เค ร ื่อ ง จ ร ิง  แ ล ะ ม ีบ อ ร ์ด  

ผ ล ง าน เด ็ก  จ ัด ให ้เด ็ก น ั่ง เป ็น ค ู่

ม ีค ว าม ส น ใจ ด ี แ ล ะ เด ็ก บ าง ค น ไม ่ม ี 
ส ม าธ ิใน ก าร เร ีย น



ตารางที่ 21 (ต่อ)
ก าร ด ำเน น ก าร โป ร แ ก ร ม  A โป ร แ ก ร ม  13 โป ร แ ก ร ม  C โป ร แ ก ร ม  D

Z II N  =  2 Z II K>

! <NIIZ

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ร ุ่น ท ี่ใช ้ใน ก าร เร ีย น Pentium  4 , w in d ow  m e, m nx 133 w in d ow  m e แ ล ะ เค ร ล ง ท ท าง w in d ow  98 Pentium  3 แ ล ะ  w in d o w  xp

ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ แ ล ะ ไม ่ท ร าน ร ุ่น โร ง เร ีย น ซ ื้อ ม าป ร ะ ก อ บ เอ ง

การว ัดและการป ระเม ิน ผลการเร ียน ว ัด โด ย ใช ้แ บ บ ส ัง เก ต พ ฤ ต ิก ร ร ม ว ัด โด ย ก า ร ส ัง เก ต จ า ก ใบ ง า น แ ล ะ ว ัด โด ย ก า ร ใช ้แ บ บ ส ัง เก ต  แ ล ะ ใน ว ัด โด ย ใช ้แ บ บ ส ัง เก ต  ส ัง เก ต เด ็ก

ม ีก าร ว ัด แ ล ะ ป ร ะ เม ิน ผ ล ก าร เร ีย น แ ล ะ จ ด บ ัน ท ึก ล ง ใน ใบ ป ร ะ เม ิน ท ุก ผ ล งาน  เม ื่อ ห ม ด ภ าค เร ีย น ม ีก าร ป ร ะ เม ิน ท ุก เด ือ น  เข ีย น เป ็น เก ร ด  A ข ณ ะ ใช ้เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ว ่า ท ำ ไ ด ้

โป ร แ ก ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ค ร ั้งท ี่เร ียน  ก าร ป ร ะ เม ิน จ าก ส ภ าพ ท ด ส อ บ ก ับ เค ร ื่อ ง  แ ล ะ ว ัด จ า ก แ บ บ B  ว ัค ใน ด ้า น ต ่า ง ๆ ห ร ือ ไ ม ่ไ ด ้ แ ส ัว ก า ก บ า ท ถ ูก ล ง ใน ใบ

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์อ ย ่างไร จริง แ ล ะ ก าร ป ร ะ เม ิน จ า ก บ ร ิษ ัท ส ัง เก ต ป ระ เม ิน  ท ี่ม ีช ่อ ง  3 ช ่อ ง  ค ือ  

ปรับปร,ง พ อ ใช ้ ป าน ก ล า ง

P
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จากตารางท่ี 21 สามารถสรุปสภาพในการดำเนินการของครู จากการสัมภาษณ์ ได้ดังนี 
การดำเนินการ

การออกแบบหลักสูตร
ในส่วนของการมีส่วนเก่ียวข้องในการเลือกเน้ือหาท่ีใช้ในโปรแกรมการเรียนการสอน 

คอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 6 คน (ครูในโปรแกรม A 2 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน) มี 
ส่วนเก่ียวข้องโดยเลือกเน้ือหาจากความพรอมและความเหมาะสมกับเด็ก การร่วมมือกับครูประจำชัน 
ของเด็ก และตรงหรือใกล้เคียงกับหน่วยที่เรียนในห้อง

ในส่วนการปรับปรุงเนื้อหาหเอจุดประสงค์ในโปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน 
โปรแกรม D 2 คน) มีการปรับเปล่ียนเน้ือหาทุกปี หรือตอลดเวลา เพื่อให้สอดคล้องกับหลักสูตร 
ของโรงเรียน หรือมาตรฐานการศึกษาแผนใหม่ ให้มีความเหมาะสมกับเด็ก และปรับเปล่ียนซอฟแวร์ 
ที่ใช้ตามหน่วยในห้องเรียน

เนื้อหาท่ีใช้สอนส่วนใหญ่ในโปรแกรม A เก่ียวกับ พยัญชนะ ก-ฮ A-Z สี รูปทรง 
ตัวเลข การบวกเลข และแบบ‘ฝึกหัด เช่นการจับคู่ภาพ การเรียงลำดับเหตุการณ์ ส่วนโปรแกรม B 
และ โปรแกรม D เก่ียวกับการ‘ฝึกทักษะการใช้เมาส์และคีย์บอร์ด และโปรแกรม C เก่ียวกับหน่วยท่ี 
เรียนในห้องเรียน

การจัดทำแผนการเรียนการสอน
ในส่วนของการเขียนแผนการเรียนการสอน ครูจำนวน 8 คน (ครูในโปรแกรม A 

3 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 1 คน) เป็นผู้เขียนแผนเอง และครูจำนวน 
3 คน (ครูในโปรแกรม A 2 คน โปรแกรม D 1 คน) ใช้แผนการเรียนการสอนของทางบริษัท หรือ 
โรงเรียนจัดให้

ในส่วนการปรับปรุงแผนการเรียนการสอนหลังจากใช้แล้ว ครูจำนวน 10 คน (ครู 
ในโปรแกรม A 4 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) มีการปรับปรุง 
แผนการเรียนการสอนในครังต่อไป ในปีการศึกษาหน้า และทุกภาคเรียน โดยการจดบันทึกป้ญหาท่ี 
พบในแผนการเรียนการสอน และปรับให้เข้ากับมาตรฐานการศึกษาแผนใหม่

ในส่วนของความแตกต่างของแผนการเรียนการสอน ครูจำนวน 11 คน (ครูใน 
โปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) จัดทำแผนการเรียน 
การสอนใบแต่ละระดับชั้นแตกต่างกัน ในเรํ่องของความยาก-ง่าย ความซับซ้อนของโปรแกรม และ 
การ'ฝึกทักษะในการใช้เมาส์ กับคีย์บอร์ด

การจัดตารางสอน
ในส่วนความรับผิดชอบในการจัดตารางเวลาเรียนคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 4 คน 

(ครูในโปรแกรม A 2 คน โปรแกรม B 1 คน โปรแกรม D 1 คน) ให้ฝ่ายวิชาการเป็นผู้จัด ครูจำนวน
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2 คน (ครูในโปรแกรม A 1 คน โปรแกรม B 1 คน) ให้ครูฝ่ายประถม หเอ ครูประจำชันเป็นผู้จัด 
ครูจำนวน 2 คน ในโปรแกรม C ให้โรงเรียนเป็นผู้จัดร่วมกับบริษัท โดยจัดให้เรียนคอมพิวเตอร์ 
ในช่วงเช้า และไม่ตรงกับวิชาของครูพิเศษ คาบละ 30,40,50 และ 60 นาที

ความเหมาะสมของเวลาที่จัดให้ในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 8 คน 
(ครูในโปรแกรม A 4 คน โปรแกรม B 1 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 1 คน) คิดว่ามีความ 
เหมาะสม เนื่องจากเป็นช่วงที่ง่ายต่อการเรียนรู้ และเวลาไม่มากหเอ น้อยไป ส่วนครูจำนวน 3 คน 
(ครูในโปรแกรม A 1 คน โปรแกรม B 1 คน โปรแกรม D 1 คน) คิดว่าไม่เหมาะสม เน่ืองจากเวลาท่ี 
จัดให้ตรงกับช่วงที่เด็กนอน และมากหเอ น้อยไป 

การจัดการเรียนการสอน
การจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ในการจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 5 คน (ครูใน 

โปรแกรม A 1 คน โปรแกรม B 1 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 1 คน) มีการจัดบอร์ดแนะนำ 
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โดยจะเปลี่ยนทุกภาคเรียน หเอ 1 ปีการศึกษา ครูจำนวน 2 คน (ครูใน 
โปรแกรม A 1 คน โปรแกรม B 1 คน) จัดให้มีแสงสว่างที่เพียงพอ และครูจำนวน จำนวน 9 คน (ครู 
ในโปรแกรม A 3 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) จัดให้เด็กน่ังเรียน 
เป็นลู่

บทบาทครู
ในส่วนของการจัดการเรียนการสอน ครูจำนวน 11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน 

โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) ครูอธิบาย และสาธิตโปรแกรมใหม่ ก่อน 
ให้เด็กลงมือปฏิบัติเอง และการแนะนำอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ให้เด็กรู้จัก ครูจำนวน 2 คนใน 
โปรแกรม B มีการใบงานให้เด็กทำนอกจากเรียนคอมพิวเตอร์

ในส่วนของวัตถุประสงค์ ครูจำนวน 11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 
2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) มุ่งให้เด็กคุ้นเคยกับการใช้คอมพิวเตอร์และสามารถใช้ 
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เป็น การปีกทักษะในการใช้เมาส์ คีย์บอร์ดไล้ เปิด-ปิดเครื่องไล้ เช้าโปรแกรม 
ไล้ นอกจากนี้ โปรแกรม A และ โปรแกรม D มุ่งให้เด็กไล้พัฒนากล้ามเนื้อมือ โปรแกรม B มุ่งให้ 
เด็กรู้จักช่วยเหลือกันในหมู่เพื่อน ช่วยเหลือกันระหว่างลู่

ในส่วนเนื้อหาที่ใช้สอนในโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 5 
คนในโปรแกรม A มีเนื้อหาที่ใช้สอนเป็น พยัญชนะ ก-ฮ A-Z การบวก ลบเลข การปีกเชาว์ปีญญา 
ครูจำนวน 2 คนในโปรแกรม B มีเนื้อหาที่ใช้สอนเป็นโปรแกรมประเภทวาดรูป Story book และ 
แผ่นโปรแกรมสอนภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ตัวเลข ครูจำนวน 2 คนในโปรแกรม C มีเนื้อหาเป็น 
เรื่องตามหน่วยที่เรียนในห้อง และปีกการแลป้ีญหา และครูจำนวน 2 คนในโปรแกรม D มีเนื้อหา 
เป็นการสอนให้รู้จักอุปกรณ์คอมพิวเตอร์จากเกม CAI และการบวกเลข
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ในส่วนของวิธีที่ใช้สอน ครูจำนวน 11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 
2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) มีการสอนแบบสาธิต และอธิบายโปรแกรมใหม่ก่อน 
ให้เด็กลงมือปฏิบัติเอง

บทบาทเด็ก
ในส่วนของพฤติกรรมที่เด็กแสดงออกขณะเรียนคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 6 คน (ครู 

ในโปรแกรม A 4 คน โปรแกรม C 2 คน) เด็กมีพฤติกรรม คือ มีความสุข สนุก และชอบเรียน 
คอมพิวเตอร์ กล้าพูด กล้าถาม และครูจำนวน 1 คนในโปรแกรม A ที่เด็กมีพฤติกรรมช่วยเหลือ 
เพื่อน ส่วนครู จำนวน 4 คน (ครูในโปรแกรม B  2 คน โปรแกรม D 2 คน) เด็กมีความสนใจ และ 
ตั้งใจในการเรียน

การใช้สื่อ
ในส่วนของคอมพิวเตอร์ที่ใช้ ครูจำนวน 2 คน (ครูในโปรแกรม A 1 คน 

โปรแกรม B 1 คน)ใช้ Window Me ครูจำนวน 2 คนในโปรแกรมบางกอกซอฟแวร์ใช้ Pentium 4 
และ MNX 113 ครูจำนวน 1 คนในโปรแกรม 0ใช ้ Window 98 ครูจำนวน 2 คน ในโปรแกรม D ใช้ 
Pentium 3 และ Window xp ครูจำนวน 4 คน (ครูในโปรแกรม A 2 คน โปรแกรม B 1 คน 
โปรแกรม C 1คน) ไม่ทราบว่าคอมพิวเตอร์เป็นรุ่นใด เพราะทางบริษัทจัดมาให้ และทางโรงเรียน 
ซื้อมาประกอบเอง

การวัดและประเมินผลการเรียน
ในการวัดและประเมินผลการเรียน ครูจำนวน 10 คน (ครูในโปรแกรม A 4 คน 

โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) มีการวัดและประเมินผล โดยการสังเกต 
เด็กขณะทำกิจกรรม โดยครูจำนวน 6 คน (ครูในโปรแกรม A 1 คน โปรแกรม B 1 คน โปรแกรม C 
2 คน โปรแกรม D 2 คน) ใช้แบบส่งเกต ประเมินว่าเด็กทำได้หเอไม่ได้แล้วใส่เกรด A B หรือ ทำ 
เครื่องหมายลงในช่องต่างๆ คือ ปรับปรุง พอใช้ ปานกลาง ครูจำนวน 4 คน (ครูในโปรแกรม A 2 คน 
โปรแกรม B 2 คน) มีการประเมินโดยดูจากใบงาน ผลงาน แบบทดสอบ หรือการมาประเมินจาก 
ทางบริษัท และครูจำนวน 1 คนในโปรแกรม A ไม่มีการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาล



ตารางที 22 ป้ญหาการดำเนินการ1ของครู 
บ ัเญ ห าการด ำเน ิน การ โปรแกรม A โปรแกรม 13

บ ัเญ ห าใน ก าร อ อ ก แ น บ ห ล ัก ส ูต ร

บ ัเญ ห าใน ก าร ใช ้แ ผ น ก าร เร ีย น  

ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

N = 5
ไม ่ป ร ะ ส บ า]ญ ห า เพ ร าะ ไม ่ม ีส ่ว น  

ร ่ว ม ใน ก า ร ล อ ก แ บ บ โป ร แ ก ร ม ก า ร  

เร ีย น ก าร ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

ไ ม ่ค ่อ ย ม ีป ีญ ห า ใน ก า ร ใช ้แ ผ น ก า ร  

เร ีย น ก าร ส อ น  เพ ร าะ เป ็น แ ผ น ท ี ่
เข ีย น เอ ง ส าม าร ถ ป ร ับ เป ล ี่ย น ได  ้

แ ล ะ เม ื่อ ป ร ะ ส บ บ ัเญ ห าส าม าร ถ  

ป ร ึก ษ า บ ร ิษ ัท ไ ด ้ แ ล ะ ค ร ูบ าง ส ่ว น ม  ี
บ ัเญ ห าใน ก าร ใช ้แ ผ น ก าร ส อ น  ค ือ  

เม ื่อ เด ็ก เร ีย น แ ล ้ว อ ย าก เร ีย น ร ู้ม าก  

ขึ้น เด ็ก เม ื่อ โป ร แ ก ร ม เก ่า  เพ ร าะ บ าง  

โป ร แ ก ร ม ใช ้เว ล า ห ล า ย ส ัป ด า ห ์ใน  

การ เร ีย น

N = 2
ไม ่ป ร ะ ส บ บ ัเญ ห าเพ ร าะ บ ร ิษ ัท  

เป ็น ค น อ อ ก แ บ บ  แ ต ่เม ื่อ เร ิ่ม ใช ้ไ ป  

น าน ๆ  แล ้ว  โป ร แ ก ร ม เร ิ่ม ไม ่ 
ห ล า ก ห ล าย

ม ีบ ัเญ ห า1ใน ก า ร ใช ้แ ผ น ก า ร เร ีย น ก า ร  

ส อ น  เช ่น  แ ผ น ย าก ไป  เพ ร าะ เด ็ก ใน  

ว ัย เด ีย วก ัน ค น ล ะห ้อ งม ีค วาม ส าม ารถ  

ไม ่เท ่าก ัน  ด ้อ ง ม ีแ ผ น ส ำ ร อ ง เผ ื่อ ไ ว ั 
แ ล ะ บ าง ค ร ัง ส อ น ไม ่ต ร ง ต า ม แ ผ น  

แ ล ะ บ า ง แ ผ น ใช ้ร ะ ย ะ เว ล า ใน ก า ร  

ส อ น น า น เก ิน ไ ป  ต ้อ ง ต ัด บ าง ส ่ว น  

อ อ ก

โปรแกรม C โปรแกรม 1)
N =  2

ไม ่เค ย ป ร ะ ส บ บ ัเญ ห า เพ ร าะ ไม ่ได  ้

อ อ ก แ บ บ โป ร แ ก ร ม  เป ็น โป ร แ ก ร ม  

ส ำเร ็จ ร ูป ท ี่ม ีอ ย ู่แ ล ้ว  โด ย เล ือ ก  

โป ร แ ก ร ม ท ี่ม ีค ว าม ข าก -ง ่า ย  แ ล ะ  
เห ม าะ ส ม ก ับ เด ็ก
ม ีป ็ญ ห า ใน ก า ร ใช ้แ ผ น ก า ร เร ีย น ก า ร  

ส อ น  เช ่น ซ อ ฟ แ ว ร ์ท ี่ส อ น ไม ่ต ร ง ก ับ  

ห น ่วย  เช ่น บ าง เร ื่อ ง ไม ่ม ีซ อ ฟ แ ว ร ์ท ี ่
ม ีเน ื้อ ห า ต ร ง ก ัน ต ้อ ง ห า เร ื่อ ง อ น ท ี่ 
ใก ล ้เค ีย ง ก ัน ม า ใช ้ แ ล ะ ซ อ ฟ แ ว ร ์บ าง  

เร ื่อ ง ค ิด ว ่าง ่าย  แ ต ่เด ็ก ท ำ ไ ม ่ไ ด ้

N =  2
ไ ม ่เค ย ป ร ะ ส บ ป ีญ ห า 1ใน ก า ร  

อ อ ก แ บ บ โป ร แ ก ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร  

ส อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

ไ ม ่ค ่อ ย ม ี! ]ญ ห า ใน ก า ร ใช ้แ ผ น ก า ร  

เร ีย น ก าร ส อ น  แ ล ะ ค ร ูบ า ง ส ่ว น ม  ี

บัเญหา เช ่น  ก าร ส อ น ไ ม ่เป ็น ไ ป ต า ม  

แ ผ น ท ี่ว าง ไว ้ต ้อ ง ม ีก าร ป ร ัน แ ผ น



ตารางที 22 (ต่อ)
ใ]ญหาการดำเนินการ โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม อ

N = 5 N = 2 N = 2 N = 2
ปีญหาเร่ืองการจัดเวลาในการเรียน 
การสอนคอมพิวเฅลร์

ใ]ญหาในการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์

ปีญหาในการสอนโปรแกรมการเรียน 
การสอนคอมพิวเตอร์

ไใญหาในการวัคและประเมินผล 
การเรียน

ไม่ประสนนัเญหาเร่ืองการจัดเวลา 
ในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
และมีครูบางส่วนประสบ!]ญหา คือ 
ครูทำหน้าท่ีอ่ืนนอกจากการสอน 
ทำให้ต้องปรับเปล่ียนเวลาของ 
การสอน
มี!]ญหาในการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
เร่ืองเมาส์ โปรแกรมไม่ทำงาน สาย 
แลนมี!]ญหา และการเป็ดเคร่ืองใช้ 
งานท้ังวันจะทำให้เคร่ืองเส์อมสภาพ 
เร็ว
ไม่มีปีญหา1ในการสอนโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

ประสบรัเญหาในเร่ืองเวลามีน้อย 
และต้องประเมินเด็กโดยปฎิบัตกับ 
เคร่ืองเป็นรายใเคคล

ประสบาเญหาเร่ืองการจัดเวลาใน 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
เพราะ เวลาเรียนคอมพิวเตอร์ของ 
เด็กตรงกับช่วงท่ีเด็กนอน ทำให้เด็ก 
ท่ีนอนแห้ว ไม่ไต้เรียนคอมพิวเตอร์

ไม่ค่อยมี!]ญหาในการใช้เคร่ือง 
คอมพิวเตอร์ และครูบางส่วนมี 
ป็ญหาในการใช้เคร่ือง เช่น CPU มี 
นัเญหา มากกว่า เมาส์ และคีย์บอร์ด

มีรั]ญหาในเร่ืองการลงโปรแกรมไม่ 
สมรณ์ทำให้เล่นไม่ไต้ และเคร่ือง 
แฮงค์บ่อย ต้อง restart ใหม่ทำให้ 
เสืยเวลา และเด็กท่ีรอเร่ิมเล่นกัน 
ไม่ประสบรัเฌูหาในการวัดและ 
ประเมินผลโ!เรแกรมการเรียน 
การสลนคอมพิวเตอร์

ประสบ!]ญหาเร่ืองการจัดเวลาใน 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
เพราะ เสียเวลาในการเดินรับ-ส่ง 
เด็กจากห้องเรียนไปยังห้อง 
คอมพิวเตอร์ท่ีอยู่อาคารเรียนอ่ืน

ไม่ค่อยมี!]ญหาในการใช้เคร่ือง 
คอมพิวเตอร์ ห้ามีส่วนมากเป็น 
ปีญหาจากโปรแกรมท่ีใช้

มี!]ญหาในเร่ือง โปรแกรมท่ีจัดให้ 
ครูดิดว่าเด็กทำไต้ เม่ือนำไปใช้จริง 
เด็กทำไม่ไต้ และเด็กทำเมาส์ 
คีย์บอร์ดตกบ่อย
ประสบ!]ญหาในเร่ืองการประเมิน 
เพราะ เด็กบางคนขาดเรียนบ่อย ทำ 
ให้ประเมินไม่ไต้

ประสบ!]ญหาเรองการจัดเวลาใน 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
เพราะ เวลาท่ีใช้สอนมากหรือน้อย 
ไป

ไม่ค่อยมี!]ญหาในการใช้เคร่ือง 
คอมพิวเตอร์ ส่วนมากเป็น!]ญหา 
จากโปรแกรมท่ีใช้ และเมาส์เสีย

มี!]ญหาในการสอนห้องท่ีมีเด็ก 
พิเศษเรียนรวมต้วย

ประสบ!]ญหาในเร่ืองการประเมิน 
เด็กพิเศษ และ การวัดผลเร่ืองการ 
ท]ด-ใเดโปรแกรม
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จากตารางท่ี 22 สามารถสรุปปัญหาในด้านการดำเนินการของครู จากการสัมภาษณ์ ได้ดังนิ 
การดำเนินการ

การออกแบบหลักสุตรุ
ในส่วนของการออกแบบหลักสูตรโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ครู 

จำนวน 11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) 
ไม่ประสบปัญหา เนื่องจากไม่ได้เป็นผู้ออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ และเป็น 
โปรแกรมสำเร็จรูป

การจัดทำแผนการเรียนการสอน
ในส่วนของการใช้แผนการเรียนการสอน ครูจำนวน 5 คน (ครูในโปรแกรม A 1 คน 

โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 1 คน โปรแกรม D 1 คน) ประสบปัญหา โดยครูในโปรแกรม A 
ประสบปัญหาในเร่ือง เม่ือเด็กเรียนแล้วอยากเรียนเมากขึ้น เด็กเมื่อโปรแกรมเก่า และบางโปรแกรม 
ใช้เวลาหลายสัปดาห์ในการเรียน ครูในโปรแกรม B ประสบปัญหาในเรื่อง แผนการเรียนการสอน 
ยากไป และบางครั้งสอนไม่ตรงตามแผน ครูในโปรแกรม C ประสบปัญหาในเรื่อง ซอฟแวร์ที่ใช้ 
สอนไม่ตรงกับหน่วย และบางเรื่องไม่มีซอฟแวร์ที่มีเน้ือหาตรงกัน และครูในโปรแกรม D ประสบ 
ปัญหาในเร่ือง การสอนไม่เป็นไปตามแผนท่ีวางไว้ 

การจัดตารางสอน
ในส่วนของการจัดตารางสอน ครูจำนวน 6 คน (ครูในโปรแกรม A 1 คน 

โปรแกรม B 1 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) ประสบปัญหา โดยครูในโปรแกรม A 
ประสบปัญหาในเรื่อง ทำหน้าที่อื่นนอกจากการสอนทำให้ต้องปรับเปลี่ยนเวลา ครูในโปรแกรมร 
ประสบปัญหา ในเร่ืองการจัดเวลาเรียนคอมพิวเตอร์ตรงกับช่วงที่เด็กนอน ครูในโปรแกรม C 
ประสบปัญหา ในเร่ือง การเสียเวลาในการเดินทางไปรับ-ส่ง เด็กจากห้องเรียนไปห้องคอมพิวเตอร์ 
ที่อยู่อาคารเรียนอื่น และครูในโปรแกรม D ประสบปัญหา ในเร่ืองเวลามากหรือน้อยไป 

การจัดการเรียนการสอน
ในส่วนของการจัดการเรียนการสอน ครูจำนวน 5 คน (ครูในโปรแกรม B 2 คน 

โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 1 คน) ประสบปัญหา คือ การลงโปรแกรมไม่สมบูรณ์ทำให้เล่น 
ไม่ไต้การแฮงค์ของเครื่องคอมพิวเตอร์การทำเมาส์ หรือคีย์บอร์ดตกบ่อยๆ และการสอนเด็กพิเศษ 

ในส่วนของการใช้ส่ือการเรียนการสอน ครูจำนวน 4 คน (ครูในโปรแกรม A 3 คน 
โปรแกรม B 1 คน) ประสบปัญหาในการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ คือ เมาส์เสีย และเคร่ืองมีปัญหา 
เครื่องเปิดใช้ทั้งวันทำให้เส่ือมสภาพ และโปรแกรมไม่ทำงาน สายแลนมีปัญหา
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การวัดแคะประพินผลการเรียน
ในส่วนของการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน ครูจำนวน 4 คน (ครูใน 

โปรแกรม A 1 คน โปรแกรม c  1 คน โปรแกรม ว  2 คน) ประสบปิญหาในการวัดและประเมินผล 
การเรียน คือ เวลามีน้อย และต้องประเมินเด็กโดยปฏิบัติกับเครื่องเป็นรายบุคคล เด็กบางคนขาด 
เรียนบ่อย ทำให้ประเมินไม่ไต้ การประเมินเด็กพิเศษ และ การวัดผลเรื่องการเปิด-ปิดโปรแกรม



ตารางท ี่ 23 ความพ ึงพอใจในการดำเน ินการของครู
โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D

การดำเนินการ
การออกแบบหลักสูตรโปรแกรมการ 
เรียนการสอนคอมพิวเตอร์

เน้ือหาท่ีใช้สอนในโปรแกรมการเรียน 
การสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัย 
อนุบาล

แผนการเรียนการสอนท่ีใช้ในโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

เวลาและช่วงเวลาท่ีจัดในการเรียน 
การสอนโปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์
การจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการ 
คอมพิวเตอร์

N = 5
ทอใจ านเรอง ได้รันการอบรม 
และปรับปรุงการสอนคอมพิวเตอร์ 
และโปรแกรมมีความเหมาะสม

พอใจน้อย เพราะ เน้ือหาบางเร์อง 
ท่ีเรียนในโปรแกรมไม่มี และนาง 
โปรแกรมเด็กเรียนได้เร็ว แต่ 
บริษัทระบุเวลาเรียนมากเกินไป 
พอใจ ในเร่ืองแผนมีความเหมาะสม 
กับเด็ก

พอใจ เพราะ เวลาสามารถยืดหยุ่น 
ได้ และเวลาไม่มากไม่น้อยเกินไป

พอใจในการจัดสภาพแวดล้อมใน 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ แต่ 
สำหรับเด็กโต๊ะ เด้าอมขนาดไม่ 
เหมาะสม

N = 2
ไม่พอใจในเร่ือง โปรแกรม อยาก 
ให้มีการพัฒนาให้มากข้ึน เพราะ 
เด็กชอนเรียนรู้ส่ิงใหม่

พอใจ ในเร่ืองโปรแกรมท่ีใช้อยู่ใน 
เกณฑ์ท่ีดี แต่ควรจะปรับปรุง 
เนอหาให้เหมาะสมกับเด็กในแต่ 
ละระดับ
พอใจ เพราะเขียนเอง

พอใจน้อย เพราะ เวลาท่ีจัดในการ 
เรียนการสอนน้อยไป

พอใจในการจัดสภาพแวดล้อมใน 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์

N = 2
ทอใจในเร่ือง ซอฟแวร์'ท่ีสอนมี 
ความแตกต่างจากท่ีวางขายใน 
ท้องตลาด และ ซอฟแวร์ท่ีเลือกมี 
ความเหมาะสมกับเด็ก 
พอใจเน้ือหาท่ีใช้สอนใน 
โปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์

พอใจแผนการเรียนการสอนท่ีใช้ 
ในโปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์
พอใจมาก ในช่วงเวลาท่ีจัดในการ 
เรียนการสอนโปรแกรมการเรียน 
การสอนคอมพิวเตอร์ 
ไม่พอใจในการจัดสภาพแวดล้อม 
ในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
เพราะ ห้องเรียนมีการระบาย 
อากาศไม่ดี

N = 2
พอใจกับการออกแนบหลักสูตร 
โปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์

พอใจเน้ือหาท่ีใช้สอนใน 
โปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ เพราะเด็กทำได้

พอใจ และหอใจมากในแผนการ 
เรียนการสอนท่ีใช้ในโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
พอใจน้อย เพราะ เวลาท่ีจัดในการ 
เรียนการสอนมากไป

พอใจในการจัดสภาพแวดล้อมใน 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เพราะ 
ห้องเรียนมีแสงสว่างท่ีเพิยงพอ



ตารางท ี 23 (ต่อ)
โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D

การดำเนินการ N = 5 N = 2 N = 2 N = 2
พลใจ เพราะคิดว่าทำดีท่ีสุดแล้ว 
การสอนมีท้ังสอนไล้ดีและมี 
ข้อบกพร่องบ้าง แต่ยังไม่เคยถูก

วิธีการสอนของท่านเอง

พฤติกรรมท่ีเด็กแสดงออกเวลาเรียน 
คอมพิวเตอร์

ส่ืออุปกรณ์ท่ีใช้ในโปรแกรมการเรียน 
การสอนคอมพิวเตอร์

ประเมิน
พอใจมาก เพราะเด็กมีความสุขใน 
การเรียน และกล้าพูด กล้าถาม

พอใจ อุปกรณ์ส่ือท่ีใช้ไนโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์

พอใจ เพราะ การสลนของตนเอง 
พัฒนาข้ึน

ไม่พอใจ เพราะเด็กบางคนไม่มี 
ความกระตือรือร้นในการเรียน

พอใจ เพราะใช้มา 5-6ปีแล้ว 
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์มีป็ญหาน้อย

พอใจและไม่พอใจเปนนางครัง

พอใจ เพราะเด็กวัยนิ มีเรียบร้อย 
ต้ือ ซน ตามวัยของเด็ก

พอใจ เพราะเครองคอมพิวเตอร์มี 
ป็ญหาน้อย

พอใจ เพราะคิดว่าสอนแล้ว ทำให้ 
เด็กเก่งข้ึนกว่าครูคนเก่า

พอใจ เพราะ เด็กเก่งข้ึนกว่า 
เม่ือก่อน และสำหรับคนท่ีต้ังใจ 
เรียนจะพอใจมาก 
พอใจ อุปกรณ์ส่ือท่ีใช้ไนโปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์
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ได้ดังนี้
การดำเนินการ

การออกแบบหลักสูตร
ในส่วนของการออกแบบหลักสูตร ครูจำนวน 10 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน 

โปรแกรม B 1 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) มีความพึงพอใจ ในเร่ือง ได้รับการอบรม 
และปรับปรุงการสอนคอมพิวเตอร์ซอฟแวร์ที่สอนมีความแตกต่างจากที่วางขายในท้องตลาด

ในส่วนของเน้ือหาท่ีใช้สอนในโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 
11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) มีความ 
พึงพอใจกับเน้ือหาท่ีใช้สอน โดยครูในโปรแกรม A มีความพึงพอใจน้อย ในเนือหาบางเรื่องท่ีเรียน 
ในโปรแกรมไม่มี และบางโปรแกรมเด็กเรียนได้เร็ว แต่บริษัทระบุเวลาเรียนมากเกินไป ครูใน
โปรแกรม B มีความพึงพอใจในเรื่องโปรแกรมท่ีใช้อยู่ในเกณฑ์ที่ดี

การจัดทำแผนการเรียนการสอน
ในส่วนของการใช้แผนการเรียนการสอน ครูจำนวน 11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน 

โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) มีความพึงพอใจ โดยครูในโปรแกรม A 
คิดว่าแผนมีความเหมาะสมกับเด็ก ครูในโปรแกรม B คิดว่าพอใจ เพราะเขียนเอง

การจัดตารางสอน
ในส่วนของเวลาที่จัดในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 8 คน (ครูใน 

โปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 1 คน โปรแกรม C 1 คน โปรแกรม D 1 คน) มีความพึงพอใจ โดย 
ครูในโปรแกรม A พอใจที่ช่วงเวลาสามารถยืดหยุ่นได้ และเวลาไม่มากไม่น้อยเกินไป และครู
จำนวน 2 คน (ครูในโปรแกรม B 1 คน โปรแกรม D 1 คน) มีความพึงพอใจน้อย โดยครูใน 
โปรแกรม B คิดว่าเวลาในการเรียนการสอนน้อยไป และครูในโปรแกรม D คิดว่าเวลาในการเรียน 
การสอนมากไป

การจัดการเรียนการสอน
การจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ในส่วนของการจัดสภาพแวดล้อม ครูจำนวน 10 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน 

โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 1 คน โปรแกรม D 2 คน) มีความพึงพอใจ โดยครูในโปรแกรม A 
คิดว่าโต๊ะเก้าอี้มีขนาดไม่เหมาะสม ครูในโปรแกรม D คิดว่าห้องเรียนมีแสงสว่างมีความเพียงพอ 
และครูจำนวน 1 คนในโปรแกรม C ไม่มีความพึงพอใจ เพราะห้องเรียนมีการระบายอากาศไม่ดี

จากตารางที่ 23 สามารถสรุปความพ ึงพอใจในด ้านการดำเน ินการของครู จากการสัมภาษณ ์
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บทบาทครู
ในส่วนของวิธีการสอน ครูจำนวน 9 คน (ครูในโปรแกรม A 4 คน โปรแกรม B 2 คน 

โปรแกรม c  1 คน โปรแกรม D 2 คน) มีความพึงพอใจในวิธีสอนของตนเอง โดยครูในโปรแกรม A 
คิดว่าทำดีที่สุดแล้ว ครูในโปรแกรม B คิดว่าการสอนของตนพัฒนาขึ้น ครูในโปรแกรม D คิดว่า 
สอนแล้วทำให้เด็กเก่งกว่าครูคนเก่า

บทบาทเด็ก
ในส่วนพฤติกรรมของเด็กขณะเรียนคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 9 คน (ครูใน 

โปรแกรม A 4 คน โปรแกรม B 1 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) มีความพึงพอใจ โดย 
ครูในโปรแกรม A พอใจที่เด็กมีความสุขในการเรียน และกล้าพูด กล้าถาม ครูในโปรแกรม C พอใจ 
เพราะเด็กในวัยนี้ เรียบร้อย ด้ือ ซน ตามวัยของเด็ก ครูในโปรแกรม D พอใจที่เด็กเก่งกว่าเมํ่อก่อน 
และครูจำนวน 1 คนในโปรแกรม B ไม่พอใจ เพราะเด็กบางคนไม่มีความกระตือรือร้นในการเรียน

การใช้ส่ือ
ในส่วนของการใช้ส่ืออุปกรณ์ท่ีใช้ไนการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 11 คน 

(ครูในโปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) มีความพึงพอใจ 
ในสื่ออุปกรณ์ที่ใช้ในโปรแกรม โดยครูในโปรแกรม B และโปแกรม C พอใจในเรื่อง คอมพิวเตอร์ 
ที่ใช้มีป็ญหาน้อย
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ตอนที่ 5 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพผู้ปกครอง จากแบบสอบถาม 
ตารางที่ 24 จำนวนของผู้ปกครอง จำแนกตามสถานภาพ

สถานภาพ
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
A B c  D 

N = 620 N = 80 N = 30 N = 70
1. เพศ

ชาย 151 19 6 11
หญิง 469 61 24 59

2. อายุ
ต่ํากว่า 20ปี 26 4 8 2
21-30ปี 137 24 6 20
31-40ปี 339 35 12 31
40 ปี ข้ึนไป 118 17 4 17

3. ความสัมพันธ์กับเด็ก
บิดา 147 19 5 11
มารดา 417 52 19 51
พ่ี 12 1 1
อา 10 - - -
ป้า 21 6 3 2
ยาย 6 3 2 2
ย่า 4 - - 3
ครู 3 - -

4. ทราบหเอไม่ว่าบุตรเรียนโปรแกรมใด
ทราบ 212 37 14
ไม่ทราบ 408 43 16 70

3. เหตุผลท่ีให้เรียนคอมพิวเตอร์
อยากให้มีความรู้ในการใช้คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 462 60 22 52

๘เพราะเดกอยาก!รยน 74 20 4 11
โปรแกรมท่ีสอนน่าสนใจ 58 11 5 4
ชวยพฒนาทกษะดานตาง  ๆของเดก 258 28 16 27
เป็นพ้ืนฐานในการเรียนระดับสูง 5 - - -
ให้เป็นคนทันต่อยุค ICT 11 - 1 -
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จากตารางที่ 24 สามารถสรุปสถานภาพของผู้ปกครองในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงาน 
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน จากแบบสอบถาม ได้ดังนี้

ผู้ปกครองในโปรแกรม A ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน469 คน ม ีอ าย ุ31 - 40 ปี 339 คน 
มีความสัมพันธ์กับเด็กคือ เป็นมารดา 417 คน ไม,ทราบว่าบุตรเรียนโปรแกรมใด 408 คน และ 
เหตุผลส่วนใหญ่ที่ให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์1!ด้แก่ อยากให้เด็กมีความเในการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
462 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม B  ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 61 คน มีอายุ 31-40 ปี 35 คน มี 
ความสัมพันธ์กับเด็กคือ เป็นมารดา 52 คน ไม่ทราบว่าบุตรเรียนโปรแกรมใด 43 คน และเหตุผล 
ส่วนใหญ่ที่ให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์1!ด้แก่ อยากให้เด็กมีความเไนการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 60 คน 

ผู้ปกครองในโปรแกรม C ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 24 คน มีอายุ 31 -  40 ปี 12 คน มี 
ความสัมพันธ์กับเด็กคือเป็นมารดา 19คนไม่ทราบว่าบุตรเรียนโปรแกรมใด 16คนและเหตุผลส่วน 
ใหญ่ที่ให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์1!ด้แก่ อยากให้เด็กมีความรู้ในการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 22 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม D ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จำนวน 59 คน มีอายุ 31 - 4 0  ปี 31 คน มี 
ความสัมพันธ์กับเด็กคือเป็นมารดา 51 คน ไม่ทราบว่าบุตรเรียนโปรแกรมใด 70 คน และเหตุผล 
ส่วนใหญ่ที่ให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์1!ด้แก่ อยากให้เด็กมีความรู้ในการใช้คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 52 คน



ตอนที่ 6 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้รับจากแบบสอบถามผู้ปกครอง เกี่ยวกับความพึงพอใจของผู้ปกครองในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
สำหรับเด็กวัยอนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนในด้านการดำเนินการ 

ตารางที่ 25 จำนวนของผู้ปกครอง จำแนกตามความพึงพอใจในการดำเนินการ
ระด ับความพ ึงพอใจของผ ู้ปกครอง

โปรแกรม A โปแกรม B โปรแกรม C  โปรแกรม D

การตำเน ินการ
ม)ก ป 111 

กล1ง
น้อย ไม่

ทราบ
มาก ป)น 

กลาง
น้อย ไม่

ทราบ
มาก ปาน

กลาง
น้อย ไม่

ทราบ
มาก ปาน

กลาง
น้อย ไม่

ทราบ
N=620 N=620 N=620 N=620 N =80 N =80 N =80 N =80 N =30 N =30 N =30 N =30 N =70 N =70 N =70 N =70

การออกแบบหลักสูตร
1. เนื้อหาที่ใช้ไนการสอนโปรแกรมการเรียา)การสอนคอาเพึวเตอร์ 204 307 18 91 19 50 7 4 13 15 2 12 42 4 12

สำหรับเด็กวัขอบุบาลมีความเหม)ะศมกับการเรียน!,ของเด็ก 
2. เน ื้อห)ท ี่ใช ้สอนยากเก ินไปสำหรับเด ็ก 32 373 89 126 9 44 23 4 19 9 2 5 42 8 15
3. เน ื้อหาท ี่ใช ้ศอนง่ายเก ินไปสำหรับเด ็ก 28 415 54 123 6 52 18 4 2 18 7 3 4 38 10 18
4. เนื้อห าที่ใช้สอนมีความศอดคสัองกับการติ าเนิน 161 313 49 97 17 49 10 4 17 11 1 1 10 41 9 10

ชีวัตประจำวัน ของเด็ก 
การจัดเอกสาร

1. โรงเร ียนมีการจัดทำเอกสาร เช่น แผ่นพ ับหรือข ่าวสาร 95 270 207 48 11 33 26 10 20 7 1 2 6 21 22 21
ทางโรงเรียนถึงผ ู้ปกครองเก ี่ยวก ับเร ึ๋องท ี่เด ็กเร ียน 
คอมพ ิวเตอร์ในแต ่ละศ ัปด)หใน ้ผ ู้ปกครองทราบ 

2. เอกสารท ี่ใช ้ประกอบในการเร ียนก)รสอนคอา)พ ึวเตอร์ 145 302 122 51 15 42 18 5 12 15 1 2 18 38 10 4
ของเด ็กม ีความเหมาะสม 

การจัดตารางสอน
1. เวลาท ี่จ ัดใาาในการเรียนคอมพ ิวเตอร์ม ีความเหมาะสม 173 334 88 25 18 39 22 1 16 13 1 11 36 13 10

2. ช ่วงเวลาท ี่จ ัดใน ้เด ็กเร ียนคอมพ ิวเตอร์ม ีคว เมเหมาะสม 212 298 85 25 19 43 17 1 20 8 2 - 11 40 9 10



ตารไงท ี 25 (ต่อ)
ระด ับความพ ึงพอใจของf ปกครอง

โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D

การดำเนินการ
รา ไก ปไน 

กลาง
น้อย ไม่

ทราบ
มาก ปาน

กลาง
ห้อย ไม่

ทราบ
มาก ปาน

กลาง
ห้อย ไม่

ทราบ
มาก ปาน

กลาง
ห้อย ไม่

ทราบ
N =620 N=620 N=620 N =620 O00il N =80 N =80 N =80 N =30 N =30 O&)11Z N =30 N =70 N =70 N =70 H =70

การจัดการเร ียนการสอน
การจัดสภาพแวดห ้อมในห ้องปคุ๊น ัฅ ิการคอมพ ึวเตอร์

1. โรงเร ียนม ีการจัคสภาพแวดห ้อมที่เหมาะสมดับการเร ียนf 226 291 41 62 31 43 4 2 16 14 - - 12 44 4 10

ของเด็ก
2. โรงเร ียนม ีการจัดเตรียมส ืออ ุปกรณ ์คอมพ ิวเตอร์เพ ียงพอ 184 294 73 69 23 41 15 1 8 18 2 2 13 35 10 12

ดับจำนวนเด็ก
3. สภาพห้องเร ียนม ีการระบายอากาศดี 244 281 39 56 25 46 6 3 18 8 2 2 20 34 7 9
4. แสงสว่างภายในห้องม ีความเพ ียงพอ 279 263 19 59 29 46 2 3 20 6 1 3 21 36 3 10
5. การจัดส.กาพแวคห้อมที่เอ ื้อต ่อการเร ียนเของเด ็ก 198 322 38 62 27 42 7 4 10 17 - 3 10 41 9 10
6 . การจัดวางสืออุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมดับการให้งาน 202 309 32 77 24 43 7 6 17 10 - 3 9 46 3 12
7 . การจัดวางสืออ ุปกรณ์'คอมพิวเตอร์อย่างเร ็เนระเบ ียบและ 239 270 33 78 31 38 5 6 18 7 - 5 9 44 5 12

ปลอดภัย 
บทบาทครุ

1. ครุม ีความเอาใจใส ่เด ็กน ักเร ียน 328 230 16 46 39 37 1 3 24 5 - 1 19 39 2 10
2 . ครุม ีความรุความสามารถในการสอนคอมพ ิวเตอร์เด ็ก 334 211 7 68 36 38 4 2 17 10 - 3 21 36 3 10
3. ครุม ีปฎ ิส ันพ ันเทางส ังคมด ับ เด ็กด ี 328 233 17 42 35 35 5 5 16 13 - 1 19 40 - 11
4. ครุให ้ความช่วยเหล ือ$ ปกครองฌอมีห ้อสงสัยในการเร ียน 227 271 52 70 24 42 10 4 12 15 2 1 16 38 5 11

ก ารสอนคอมพิวเตอร์ของเด็ก



ตใรางท ี 25 (ต่อ)
ระด ับความพ ึงพอใจของผ ู้ปกครอง

โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D
มไก ปาน น้อย ไ:แ มไก ปาน น้อย ไม่ มไก ปาน น้อย ไม่ มาก ปาน น้อย ไม่

กเรดำเน ินการ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลาง ทราบ กลไง ทราบ
N=620 N=620 N--620 N=620 N =80 N =80 N =80 N =80 N =30 N =30 N =30 N =30 N =70 N =70 N =70 N =70

5 . ค 2แนะนำว ิจ ีการเร ียนการสอนคอมพิวเตอร ์สำหรับเด ็ก 141 276 107 96 13 47 14 6 10 15 3 2 8 33 14 15
ให ้ผ ู้ปกครองเข ้าใจ

6. ค2ม ีการรายงานผกการเรียนการสอนคอมพ ิวเตอร์ให ้ 138 233 143 106 16 44 14 6 21 9 16 26 15 13
ผู้ปกครองทราบเสาเอ

บทบาทเด ็ก
1. เด ็กม ีการช ุดค ุยเก ี่ยวก ับการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร ์ 

ท ี่โรงเรียนให ้พ ิงเสมอ
207 278 99 36 18 51 10 1 18 10 2 13 33 17 7

2. เด ็กอวดผลงานท ี่ทำในช ่วงการเร ียนการสอนคอมพิวเตอร ์ 145 252 137 86 43 31 4 2 17 12 1 10 29 17 14

ให้ท ่านดู
3. เด ็กม ีความสนใจเก ี่ยวก ับเร ื่องท ี่เร ียน 290 272 25 33 36 38 4 2 21 9 22 28 4 6
4. เด ็กขอให ้ท ่านจ ัดหาอ ุปกรณ ์คอมพ ิวเตอร์มาต ิดตงเพ ื่อ 234 274 69 43 28 40 11 1 11 14 5 12 44 5 9

เรียนที่บ ้าน
5. เด ็กขอให ้ท ่านซื้อโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 177 268 128 47 34 36 8 2 9 16 4 1 20 29 15 6

สำหรับเด็กที่มีจำหน่ายตามห้างสรรพสินค้ามาไว้เพื่อการเรียน 
6. เวลาเด็กไปเที่๓ ห้างสรรพสินค้ากับท่านแล้วที่ห ้างกมีบุมให้ 230 262 105 23 35 39 6 11 16 3 15 33 14 8

เด ็กได ัเล ่นโปรแกรมคอมพ ิวเตอร ์ เด ็กจะขอท ่านไปเล ่น
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จากตารางที่ 25 สามารถสรุปความพึงพอใจของผู้ปกครองในการดำเนินการใช้โปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ในด้านการเตรียมการ และการดำเนินการ จากแบบสอบถาม ได้ดังนี 

การเตรียมการ
การจัดเอกสาร
ผู้ปกครองในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่โรงเรียนมีการ 

จัดทำเอกสาร เช่นแผ่นพับ หเอข่าวสารถึงผู้ปกครองเกี่ยวกับเรื่องที่เด็กเรียนคอมพิวเตอร์ในแต่ละ 
สัปดาห์จำนวน 2 7 0 คนและเอกสารที่ใช้ประกอบในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ของเด็กมีความ 
เหมาะสม 302 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่โรงเรียนมีการ 
จัดทำเอกสาร เช่นแผ่นพับ หรือข่าวสารถึงผู้ปกครองเกี่ยวกับเรื่องที่เด็กเรียนคอมพิวเตอร์ในแต่ละ 
สัปดาห์ จำนวน 33 คน และเอกสารที่ใช้ประกอบในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ของเด็กมีความ 
เหมาะสม 42 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่โรงเรียนมีการจัดทำ 
เอกสาร เช่นแผ่นพับ หรือข่าวสารถึงผู้ปกครองเกี่ยวกับเรื่องที่เด็กเรียนคอมพิวเตอร์ในแต่ละสัปดาห์ 
จำนวน 20 คน และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่เอกสารที่ใช้ประกอบในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
ของเด็กมีความเหมาะสม15คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจน้อย ที่โรงเรียนมีการจัดทำ 
เอกสาร เช่นแผ่นพับ หรือข่าวสารถึงผู้ปกครองเกี่ยวกับเรื่องที่เด็กเรียนคอมพิวเตอร์ในแต่ละสัปดาห์ 
จำนวน 22 คน และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่เอกสารที่ใช้ประกอบในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
ของเด็กมีความเหมาะสม 38 คน

การดำเนินการ
การออกแบบหลักสูตร
ผู้ปกครองในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลางในความเหมาะสม 

ของเนือหาที่ใช้ในการสอนโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์กับการเรียนเของเด็ก จำนวน 
307 คน เนื้อหาที่ใช้สอนยากเกินไปสำหรับเด็ก 373 คน เนื้อหาที่ใช้สอนง่ายเกินไปสำหรับเด็ก 
415 คน และเนื้อหาที่ใช้มีสอดคล้องกับการดำเนินชีวิตประจำวันของเด็ก 313 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ในความเหมาะสม 
ของเนื้อหาที่ใช้ในการสอนโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์กับการเรียนเของเด็ก จำนวน 
50 คน เนื้อหาที่ใช้สอนยากเกินไปสำหรับเด็ก 44 คน เนื้อหาที่ใช้สอนง่ายเกินไปสำหรับเด็ก 52 คน 
และเนือหาที่ใช้มีสอดคล้องกับการดำเนินชีวิตประจำวันของเด็ก 49 คน
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ผู้ปกครองในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ในความเหมาะสม 
ของเนื้อทาที่ใช้ในการสอนโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์กับการเรียนเของเด็ก จำนวน 
1 5 คนเนื้อหาที่ใช้สอนยากเกินไปสำหรับเด็ก 1 9 คนเนื้อหาที่ใช้สอนง่ายเกินไปสำหรับเด็ก 1 8 คน 
และมีความพึงพอใจมาก ที่เนือหาที่ใช้มีสอดคล้องกับการดำเนินชีวิตประจำวันของเด็ก 17 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ในความเหมาะสม 
ของเนื้อหาที่ใช้ในการสอนโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ก ับการเรียนเข องเด็ก และ 
เนื้อหาที่ใช้สอนยากเกินไปสำหรับเด็ก จำนวน 42 คน เนื้อหาที่ใช้สอนง่ายเกินไปสำหรับเด็ก 38 คน 
และเนื้อหาที่ใช้มีสอดคล้องกับการดำเนินชีวิตประจำวันของเด็ก 41 คน

การจัดตารางสอน
ผู้ปกครองในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ในเวลา'ที่จัด'ใหใน 

การเรียนคอมพิวเตอร์เหมาะสม จำนวน 334 คน และชีวงเวลาที่จัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความ 
เหมาะสม 298 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ในเวลาที่จัดให้ใน 
การเรียนคอมพิวเตอร์เหมาะสม จำนวน 39 คน และช่วงเวลาที่จัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความ 
เหมาะสม 43 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ในเวลาที่จัดให้ในการเรียน 
คอมพิวเตอร์เหมาะสม จำนวน 16 คน และช่วงเวลาที่จัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความเหมาะสม
2 0 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ในเวลาที่จัดให้ใน 
การเรียนคอมพิวเตอร์เหมาะสม จำนวน 36 คน และช่วงเวลาที่จัดให้เด็กเรียนคอมพิวเตอร์มีความ 
เหมาะสม 40 คน

การจัดการเรียนการสอน
การจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ผ ู้ปกครองในโปรแกรม A ส ่วนใหญ ่ม ีความพ ึงพอใจปานกลาง ในการจัด 

สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการเรียนเของเด็ก จำนวน 291 คน การจัดเตรียมสื่ออุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์เพียงพอกับจำนวนเด็ก 294 คน สภาพห้องเรียนมีการระบายอากาศดี 281 คน การจัด 
สภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนเของเด็ก 322 คน การจัดวางสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับ 
การใช้งาน 309 คน และการจัดวางสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์อย่างเป็นระเบียบและปลอดภัย 270 คน 
และมีความพึงพอใจมาก ที่แสงสว่างภายในห้องมีความเพียงพอ 279 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม B ส ่วนใหญ ่ม ีความพึงพอใจปานกลาง ในการจัด 
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการเรียนเข องเด็ก จำนวน 43 คน การจัดเตรียมสื่ออุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์เพียงพอกับจำนวนเด็ก 41 คน สภาพห้องเรียนมีการระบายอากาศดี และแสงสว่าง
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ภายในห้องมีความเพียงพอ 46 คน การจัดสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของเด็ก 42 คน การจัด 
วางสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้งาน 43 คน และการจัดวางสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
อย่างเป็นระเบียบและปลอดภัย 38 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ในการจัดสภาพแวดล้อม 
ที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ของเด็ก จำนวน 16 คน สภาพห้องเรียนมีการระบายอากาศดี และการจัด 
วางสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์อย่างเป็นระเบียบและปลอดภัย 18 คน แสงสว่างภายในห้องมีความ 
เพียงพอ 20 คน การจัดวางสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้งาน 17 คน มีความพึงพอใจ 
ปานกลาง ในการจัดเตรียมสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์เพียงพอกับจำนวนเด็ก 18 คน และการจัด 
สภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของเด็ก 17 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม D ส ่วนใหญ ่ม ีความพึงพอใจปานกลาง ในการจัด 
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ของเด็ก จำนวน 44 คน การจัดเตรียมสื่ออุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์เพียงพอกับจำนวนเด็ก 35 คน สภาพห้องเรียนมีการระบายอากาศดี 34 คน แสงสว่าง 
ภายในห้องมีความเพียงพอ 36 คน การจัดสภาพแวดล้อมที่*อื้อต่อการเรียนรู้ของเด็ก 41 คน การจัด 
วางสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์เหมาะสมกับการใช้งาน 46 คน และการจัดวางสื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 
อย่างเป็นระเบียบและปลอดภัย 44 คน 

บทบาทครู
ผู้ปกครองในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่ครูมีความเอาใจใส่เด็ก 

นักเรียน และมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเด็ก จำนวน 328 คน ครูมีความรู้ความสามารถในการสอน 
คอมพิวเตอร์เด็ก 334 คน และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่ครูให้ความช่วยเหลือผู้ปกครองเมื่อมีข้อ 
สงสัยในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ของเด็ก 271 คน ครูแนะนำวิธ ีการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กให้ผู้ปกครองเข้าใจ 276 คน และครูมีการรายงานผลการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ให้ผู้ปกครองทราบเสมอ 233 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่ครูมีความเอาใจใส่เด็ก 
นักเรียน จำนวน 39 คน มีความพึงพอใจปานกลาง ที่ครูมีความรู้ความสามารถในการสอน 
คอมพิวเตอร์เด็ก 38 คน ครูให้ความช่วยเหลือผู้ปกครองเมื่อมีข้อสงสัยในการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์ของเด็ก 42 คน ครูแนะนำวิธีการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กให้ผู้ปกครอง 
เข้าใจ 47 คน และครูมีการรายงานผลการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ให้ผู้ปกครองทราบเสมอ 44 คน 
และมีความพึงพอใจมาก และปานกลาง ที่ครูมีปฎิสัมพันธ์'ทางสังคมกับเด็ก 35 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่ครูมีความเอาใจใส่เด็ก 
นักเรียน จำนวน 24 คน ครูมีความรู้ความสามารถในการสอนคอมพิวเตอร์เด็ก 17 คน ครูมี 
ปฎิสัมพันธ์ทางสังคมกับเด็ก 16 คน ครูมีการรายงานผลการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ให้ผู้ปกครอง 
ทราบเสมอ 21 คน และมีความพึงพอใจปานกลาง ที่ครูให้ความช่วยเหลือผู้ปกครองเมื่อมีข้อสงสัย
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ในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ของเด็ก และครูแนะนำวิธีการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับ 
เด็กให้ผู้ปกครองเข้าใจ 15คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่ครูมีความเอาใจ 
ใส่เด็กนักเรียน จำนวน 39 คน ครูมีความรู้ความสามารถในการสอนคอมพิวเตอร์เด็ก 36 คน ครูมี 
ปฎิส ัมพันธ์ทางสังคมกับเด็ก 40 คน ครูให ้ความช่วยเหลือผู้ปกครองเมื่อม ีข ้อสงสัยในการเรียน 
การสอนคอมพิวเตอร์ของเด็ก 38 คน ครูแนะนำวิธีการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กให้ 
ผู้ปกครองเข้าใจ 33 คน และครูมีการรายงานผลการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ให้ผู้ปกครองทราบ 
เสมอ 26 คน

บทบาทเด็ก
ผู้ปกครองในโปรแกรม A ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่เด็กมีการพูดคุย 

เกี่ยวกับการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ที่โรงเรียนให้พิงเสมอ จำนวน 278 คน เด็กอวดผลงานที่ทำ 
ในช่วงการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ให้ดู 252 คน เด็กขอให้จัดหาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มาติดตั้ง 
เพื่อเรียนที่บ้าน 274 คน เด็กขอให้ซื้อโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กที่มี 
จำหน่ายตามห้างสรรพสินค้ามาไว้เพื่อการเรียน 268 คน และเวลาที่เด็กไปเที่ยวห้างสรรพสินค้า 
แล้วที่ห้างสรรพสินค้ามีมุมให้เด็กได้เล่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่างๆ เด็กจะขอไปเล่นเสมอ 262 คน 
และมีความพึงพอใจมาก ที่เด็กมีความสนใจเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 290 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม B ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่เด็กมีการพูดคุย 
เกี่ยวกับการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ที่โรงเรียนให้พิงเสมอ จำนวน 51 คน เด็กมีความสนใจ 
เกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 38 คน เด็กขอให้จัดหาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มาติดตั้งเพื่อเรียนที่บ้าน 40 คน เด็ก 
ขอให้ซื้อโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กที่มีจำหน่ายตามห้างสรรพสินค้ามาไว้ 
เพื่อการเรียน 36 คน เวลาที่เด็กไปเที่ยวห้างสรรพสินค้า แล้วที่ห้างสรรพสินค้ามีมุมให้เด็กได้เล่น 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่างๆ เด็กจะขอไปเล่นเสมอ 39 คน และมีความพึงพอใจมาก ที่เด็กอวด 
ผลงานที่ทำในช่วงการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ให้ดู 43 คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม C ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจมาก ที่เด็กมีการพูดคุยเกี่ยวกับ 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ที่โรงเรียนให้พิงเสมอ จำนวน 18 คน เด็กอวดผลงานที่ทำในช่วง 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ให้ลู 17คน เด็กมีความสนใจเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน2 1 คนและมีความ 
พึงพอใจปานกลาง ที่เด็กขอให้จัดหาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์มาติดตั้งเพื่อเรียนที่บ้าน 14 คน เด็กขอให้ 
ซื้อโปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กที่มีจำหน่ายตามห้างสรรพสินค้ามาไว้เพื่อ 
การเรียน เวลาที่เด็กไปเที่ยวห้างสรรพสินค้า แล้วที่ห้างสรรพสินค้ามีมุมให้เด็กได้เล่นโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ต่างๆเด็กจะขอไปเล่นเสมอ 16คน

ผู้ปกครองในโปรแกรม D ส่วนใหญ่มีความพึงพอใจปานกลาง ที่เด็กมีการพูดคุย 
เกี่ยวกับการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ที่โรงเรียนให้พิงเสมอ และเวลาที่เด็กไปเที่ยวห้างสรรพสินค้า
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แล ้วท ี่ห ้างสรรพสินค้าม ีม ุมให ้เด ็กได้เล ่นโปรแกรมคอมพ ิวเตอร์ต ่างๆ เด ็กจะขอไปเล ่นเสมอ 
จำนวน 33 คน เด็กอวดผลงานที่ทำในช่วงการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ให้ลู เด็กขอให้ซือ 
โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กที่ม ีจำหน่ายตามห้างสรรพสินค้ามาไว้เพ ื่อ 
การเรียน 29 คน เด็กมีความสนใจเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 28 คน และเด็กขอให้จัดหาอุปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์มาติดตังเพื่อเรียนที่บ้าน 44 คน

ตอนที่ 7 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสถานภาพเด็กวัยอนุบาล จากแบบสอบถาม 
ตารางที่ 26 จำนวนของเด็กวัยอนุบาล จำแนกตามสถานภาพ

โปรแกรมการเร ียนการสอนคอมพ ิวเตอร์
สฉานภาพ A B C D

N = 50 N = 20 N = 20 N = 20
1 .เพส

ชาย 22 13 11 9
หญิง 28 7 9 11

2. อายู
3 ป ี 10 - 1 10
4 ป ี 9 1 8 7
5 ป ี 23 15 11 2
6 ป ี 8 4 - 1

3. กำล ังเร ียนอยู่ช ั้น
อบ ุบาล 1 10 - - 10
อบ ุบาล 2 10 - 20 10
อบ ุบาล 3 30 20 - -

จากตารางที่ 26 สามารถสรุปสถานภาพของเด็กวัยอนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงาน 
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน จากแบบสอบถาม ได้ดังนี้

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม A ส่วนใหาซู'เป็นเพศหญิง จำนวน 28 คน มีอายุ 5 ปี 23 คน 
กำลังเรียนอยู่ช ั้นอนุบาล3 จำนวน 30 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม B ส่วนใหญ่เป็นเพศชาย จำนวน 13 คน ม ีอาย ุ5 ปี 15คน กำลัง 
เรียนอยู่ชั้นอนุบาล 3 จำนวน 20 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม C ส่วนใหญ่เป็นชาย จำนวน 11 คน มีอายุ 5 ปี 11 คน กำลัง 
เรียนอยู่ชั้นอนุบาล 2 จำนวน 20 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม D ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจำนวน 11 ค น ม ีอ าย ุ3 ป ีและกำล ัง 
เรียนอยู่ชั้นอนุบาล 1 และ 2 จำนวน 10 คน
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ตอนที่ 8 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้รับจากแบบสอบถามเด็กวัยอนุบาล เกี่ยวกับความพึงพอใจของ 
เด็กวัยอนุบาลในการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัย 
อนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนในด้าน 
การดำเนินการ

ตารางที่ 27 จำนวนของเด็กวัยอนุบาล จำแนกตามความพึงพอใจในการดำเนินการ
ระตับความพิงพอใจ

โปรแกรม A โปรแกรม B โปรแกรม C โปรแกรม D
การดำเนินการ ชอบ ไม่ ขอบ ไม่ ชอบ ไม่ ชอบ ไม่

ชอบ ขอบ ขอบ ชอบ
N=50 N=50 N=20 N=20 N=20 N=20 N=20 N=20

สาระที่!รียนเ
1. หมูขอบเรียนเรื่องอะไรฟ้าง

เร่ืองพยัญชนะ ก-ฮ 44 6 17 3 16 4 19 1
เร่ืองตัวเลข 42 8 16 4 18 2 16 4
เรื่องสี เช่น (รแดง,สีเหลือง,สีเขียว) 49 1 18 2 18 2 19 1
เร่ืองส่ิงแวดล้อมรอบตัวเรา เช่น (ต้นไม้,สัตว,สิ่งของ) 49 1 17 3 18 2 20 -
เรื่องตัวเรา เช่น (แขน,ขา,จมูก,ปาก,ตา) 42 8 14 6 17 3 20 -
เรื่องเปทรง เช่น (□  O A) 40 10 17 3 18 2 20 -
เร่ืองเดียวสับเร่ืองท่ีกำลังเรียนอยู่ในฟ้องเรียบ 

2. หมูขอบตัวละครแบบไหนในคอมพิวเตอร์ที่เรียนอยู่
37 13 16 4 19 1 20 ■

ตัวละครที่เหมีอนการ์ดูนในโทรทัศน์ 49 1 19 1 20 - 20 -
ตัวละครที่เป็นสัตว 50 - 19 1 18 2 19 1
ตัวละครท่ีเป็นคน 40 10 16 4 13 7 18 2
ตัวละครที่เป็นสิ่งของชุดไต้เช่น (กานำชุดไต้.นาฬิกา 
ชุดไต้.เทียนไขชุดไต้)

46 4 17 3 19 1 20 -

3. หมูชอบสีตัวอักษรแบบไหนบนหฟ้าจอคอมพิวเตอร์
สีแดง 46 4 15 5 17 3 18 2
สีสัม 42 8 14 6 10 10 16 4
สีเหลือง 44 6 17 3 16 4 16 4
สีเขียว 38 12 16 4 15 5 18 2
สีขมชุ 39 11 15 5 16 4 16 4
สืพิ1 42 8 18 2 15 5 17 3
สีงทง 40 10 16 4 15 5 14 6
ส ีด ํ1 32 18 13 7 11 9 8 12
สีขาว 42 8 18 2 12 8 18 2

4. หมูขอบตัวอักษรแบบไหนบนหฟ้าจอคอมพิวเตอร์
แบบาเกติ ก 47 3 18 2 20 - 20 -
แบบตัวหน! ก 28 22 10 10 8 12 11 9
แบบตัวเอียง ก 13 37 8 12 6 14 6 14
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ร ะ ด ับ ค ว า ม พ ึง พ อ ใ จ

โ ป ร แ ก ร ม  A โ ป ร แ ก ร ม  B โ ป ร แ ก ร ม  C โ ป ร แ ก ร ม  D

ก ารด ำเน ิน ก าร ช อ บ ไรj ช อ บ ไม ่ ช อ บ ไม่ ช อ น ไม ่

ช อ บ ช อ บ ช อ บ ช อ บ

N=50 N=50 N=20 N=20 N=20 N=20 N=20 N=20

5. ห น ุต ั'ว อ ัก ษ ร ท ี่ม ีฃ น าด เป ็น อ ย ่า ง ไ ร

ข น า ด ใ ห ญ ่ f l
43 7 17 3 14 6 19 1

ข น า ด เล ็ก  ก  

6. ห น ุช อ บ ต ัว อ ัก ษ ร ท ี่ม ีส ีอ ย ่า ง ไ ร

29 21 15 5 17 3 8 12

ส ีเข ้า  J ก 48 2 16 4 15 5 18 2

ร อ ่อ บ 21 29 12 8 14 6 6 14

7. ห น ุเช อ บ ภ าพ แ บ บ ไ ห น ใ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

ภ าพ  2 ม ิต ิเค ล ื่อ น ไ ห ว ไ ด ้ 49 1 19 1 17 3 20 -
ภาพ  3 ม ิต ิเค ล ื่อ น ไ ห ว ไ ด ้ 42 8 16 4 14 6 18 2
ภ า พ ถ ่า ย เห ม ือ น จ ร ิง 49 1 19 1 15 5 20 -
ภ าพ ก าร ์ด ูน 48 2 19 1 17 3 20

ภ า พ ล า ย เด ้น  ห เอ ธ ุด 47 3 20 - 17 3 19 1

ภ า พ ว ีล ิท ัศ น ์ (ภ า พ เห ม ือ น ล ูว ีด ิโ อ ใ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์)

8. หน ุเชอน เส ียงประกอบบราเร ียน ใน คณ าพ ิว เตอร ์แบบใด

50 - 18 2 18 2 20 -

เส ีย ง ท ุด บ ร ร ย า ย  ส น ท น า 42 8 15 5 13 7 19 1

เส ีย งด น ต ร ี 47 3 16 4 19 1 19 1

เส ีย ง ป ร ะ ก อ บ  (Sound Effect) เช ่น  เส ีย ง ป ร บ ม ือ . 40 10 12 8 12 8 18 2

เส ีย ง ห ัว เร า ะ ,เส ีย ง เด ิน  ฯ ล ฯ

9. ห น ุช อ บ ก ิจก ร ร ม เห ล ่าน ี้ใน ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไ ห ม

ว า ด เป 50 - 20 - 19 1 20 -

พ ิง น ิท า น 47 3 18 2 18 2 20 -

เกม 49 1 20 - 18 2 20 -

แ บ บ แ ก ห ัด  เช ่น  ก า ร จ ับ ด ู่ภ า พ เห ม ือ น ,ก า ร เร ีย ง ล ำด ับ 31 19 16 4 14 6 17 3

เห ล ุก า ร ณ ์.ก า ร จ ัด ป ร ะ เภ ท

ด ูว ด ท ัศ น ์ท ี่ม ีค ำ บ ร ร ย า ย ใ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ (ด ูว ีต ิโ อ ท ี่ม ี

ค ำ บ ร ร ย า ย ใ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์)

48 2 18 2 18 2 20

ก า ร จ ัด ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น

การจ ัตสภาพเทคล ้อม 'ในหลง,ปฦท ัต ิการคอมพ ิวเตอร ์ 

1. ห น ุช อ บ เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่ค เจ ัด ใ ห ้ไ ห ม 49 1 19 1 18 2 20

2 . ห น ุช อ บ ก า ร จ ัด ท ี่น ั่ง ใ น เว ล า เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไ ห ม 47 3 19 1 13 7 18 2

3. ห น ุช อ บ โต ๊ะ แ ล ะ เด ้า อ ี้ท ี่น ั่ง เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไ ห ม 46 4 18 2 16 4 20 -

4. ห น ุช อ บ เว ล า ท ี่ค เจ ัด ใ ห ้ใ น ก า ร เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไ ห ม 48 2 19 1 17 3 20 -

5. ห น ุช อ บ ไ ห ม ท ี่ไ ด ้ใ ช ้ค อ ม พ ิว เต อ ร ์น า น เท ่า ก ับ เพ ื่อ น ๆ 43 7 17 3 18 2 14 6

บ ท บ า ท ค ร

1. ห น ุช อ บ ค 5ศ อ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ข อ ง ห น ุไ ห ม 50 19 1 19 1 20
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ร ะ ด ับ ค ว า ม พ ึง พ อ ใ จ

ตารางท ี่ 27 (ต่อ)

โ ป ร แ ก ร ม  A โ ป ร แ ก ร ม  B โป รแ ก ร า ! C โ ป ร แ ก ร ม  D

ก ไรด ำเน ิน ก าร ช อ บ ไม่ ช อ บ ไม ่ ช อ บ ไม ่ ช อ บ ไม่

ช อ บ ช อ บ ช อ บ ช อ บ

N=50 N=50 N=20 N=20 N=20 N=20 N=20 N=20

1  ค เศ อ น ค อ ม พ ิว !ต อ ร ์ส อ น ส บ ,ก ไ ห ม

3. ห น ูช อ บ ใ ห ้ค เจ ิด ก ิจ ก ร ร ม !ศ ร ิม บ อ ก จ ]ก ก า ร !ร ีย น

49 1 20 - 18 2 19 1

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไ ห ม

เล ่าน ิท ไ น 46 4 16 4 19 1 18 2

เอ ง เพ ล ง 43 7 19 1 11 9 19 1

ท ไ ย ป ร ิศ น าค ำท าย 41 9 13 7 12 8 17 3

ท ่อ ง ค ำ ค ล ้อ ง จ อ ง 36 14 12 8 13 7 13 7

ส ูว ีด ิโ อ 49 1 16 4 20 - 20 -

ว า ด เป 50 - 19 1 19 1 20 -

เล ่น เก ม 50 - 19 1 15 5 20 -

ไ ป ส ืก ษ า น อ ก ส ถ า น ท ี่ 41 9 12 8 18 2 17 3

4. ห า เช อ บ ก ิจ ก ร ร ม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่ค เจ ัด ให ้ไ ห ม 49 1 20 - 17 3 19 1

5. ห น ูช อ บ เว ล า ท ี่ค เใ ห ้ท ำ ง า น เป ็น ก ธ ุ่ม ไ ห ม 42 8 19 1 17 3 20 -

6. ค เล อ ย ใ ห ้ค ว า ม ช ่ว ย เห ล อ เว ล า ม ีป ิญ ห า เก ี่ย ว ก ับ 49 1 19 1 18 2 20 -

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไ ห ม

7. ห น ูช อ บ ท ี่ค เค อ ย ใ ห ้ค ว า ม ช ่ว ย เห ล ือ เม ื่อ ม ป ็ญ ห า ไ ห ม 49 1 18 2 18 2 20 -

บ ท บ า ท เด ็ก

1. ห า เช อ บ ท ำ ง า น ร ่ว ม ก ับ เพ ื่อ น ไ ห ม 48 2 20 - 19 1 19 1

2. ห า เช อ บ ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ท ำ ค น เด ีย ว ไ ห ม ใ น ข ณ ะ ท ี่เพ ื่อ น ๆ 26 24 11 9 8 12 5 15

ค ำ ล ัง ท ำ ก ิจ ก ร ร ม อ น อ ย ู่ 

3. หาJ ช อ บ ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ท ำ ห ล ไ ย ล น ไ ห ม 47 3 17 3 17 3 20

4. หน ูชอบกาม เพ ื่อน !วลาม ีป ็ญ หาในการเร ียนไหม 31 19 9 11 16 4 14 6

5. ห า เช อ บ ช ีแ น ะ เพ ื่อ น เวล าม ีป ็ญ ห าใน ก าร เร ีย น ไ ห ม 45 5 19 1 18 2 20 -

6 .ห าเช อบ ทำงาน ร ่วม ก ับ เพ ื่อน ค น เด ิม ต ลอด ไห ม  

ก า ร ใ ช ้ส ์อ

36 14 8 12 12 8 15

1. ห า เช อ บ ใช ้เม า ส ์เว ล า เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไ ห ม 50 - 19 1 19 1 20

2. หน ูชอบใช ้ค ีย ์บอร ์ด เวลาเร ียนคอา.เพ ิวเตอร ์ไหน 37 13 16 4 17 3 18 2

3. ห า เช อ บ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่ห า เใช ้ไห าา 45 5 19 1 17 3 17 3

4. ห น ูช อ บ ต ัว โ ป ร แ ก ร ม ท ี่ค เใ ห ้ห น ูเร ีย น ไ ห ม 48 2 19 1 17 3 20 -

5. ห น ูช อ บ ห ห ้า จ อ โ ป ร แ ก ร ม ค อ ม พ ึว !ต อ ร ์ท ี่ท ีย า !ไ ห } ! 46 4 19 1 19 1 20 -

6. ห า เช อ บ ภ า พ ใ น โ ป ร แ ก ร ม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่เร ีย น ไ ห ม 45 5 19 1 19 1 19 1

7. ห น ูช อ บ เส ีย ง า !ร ะ ก อ บ ต ่า ง ๆ  ใ น โ ป ร แ ก ร ม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 49 1 18 2 15 5 20 -
ท ี่! 'ร ียน ไห ม
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จากตารางท่ี 27 สามารถสรุปความพึงพอใจของเด็กวัยอนุบาลในการดำเนินการใช้โปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ในด้านการดำเนินการ จากแบบสอบถาม ได้ดังนิ 

การดำเนินการ
สาระท่ีเรียนรู้
เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ชอบเรียนเรื่องสี และเรื่องส่ิงแวดล้อม 

รอบตัวเรา ชอบกิจกรรมในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นเกม ตัวละครในคอมพิวเตอร์ท่ีเหมือนการ์ตูนในโทรทัศน์ 
จำนวน 49 คน ตัวอักษรสีแดง 46 คน ตัวอักษรแบบปกติ เสียงประกอบบทเรียนที่เป็นเสียงดนตรี 
47 คน ตัวอักษรที่มีขนาดใหญ่ 43 คน ตัวอักษรที่มีสีเข้ม 48 คน ภาพในคอมพิวเตอร์ที่เป็นภาพ 
วีดิ'ทัศน์ 50 คน ไม่ชอบเรียนเรื่องเดียวกับเรื่องที่กำลังเรียนอยู่ในห้องเรียน 13 คน ตัวละครใน 
คอมพิวเตอร์ที่เป็นคน 10 คน ตัวอักษรสีดำ 18 คน ตัวอักษรแบบตัวเอียง 37 คน ตัวอักษรท่ีมีขนาด 
เล็ก 21 คน ตัวอักษรท่ีมีสีอ่อน 29 คน ภาพในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นภาพ 3 มิติเคลื่อนไหวได้ 8 คน เสียง 
ประกอบบทเรียนท่ีเป็นเสียงประกอบ 10 คนและกิจกรรมในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นแบบ!เกหัด 19 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม B ส่วนใหญช่อบเรียนเร่ืองสี ตัวอักษรสีพิา และขาว 
ตัวอักษรแบบปกติ จำนวน 18 คน ตัวละครในคอมพิวเตอร์ท่ีเหมือนการ์ตูนในโทรทัศน์ และตัว 
ละครท่ีเป็นสัตว์ 19 คน ตัวอักษรท่ีมีขนาดใหญ่ 17 คน ตัวอักษรท่ีมีสีเข้ม และเสียงประกอบ 
บทเรียนท่ีเป็นเสียงดนตรี 16 คน ภาพในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นภาพลายเสัน หเอจุด และกิจกรรมใน 
คอมพิวเตอร์ท่ีเป็นการวาดรูป และเกม 20 คน ไม่ชอบเรียนเร่ืองตัวเรา 6 คน ตัวละครใน 
คอมพิวเตอร์ท่ีเป็นคน ภาพในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นภาพ 3 มิติเคล่ือนไหวได้ และกิจกรรมใน 
คอมพิวเตอร์ท่ีเป็นแบบ!เกหัด 4 คน ตัวอักษรสีดำ 7 คน ตัวอักษรแบบตัวเอียง 12 คน ตัวอักษรท่ีฝ็ 
ขนาดเล็ก 5 คน ตัวอักษรท่ีมีสีอ่อน และเสียงประกอบบทเรียนท่ีเป็นเสียงประกอบ 8 คน

เ ด ็ก ว ัย อ น ุบ า ล ใ น โ ป ร แ ก ร ม  C  ส ่ว น ใ ห ญ ่ช อ บ เ ร ีย น เ ร ื่อ ง เ ด ีย ว ก ับ เ ร ื่อ ง ท ี่ก ำ ล ัง เ ร ีย น อ ย ู่ 

ใ น ห ้อ ง เ ร ีย น  เ ส ีย ง ป ร ะ ก อ บ บ ท เ ร ีย น ท ี่เ ป ็น เ ส ีย ง ด น ต ร ี แ ล ะ ก ิจ ก ร ร ม ใ น ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ท ี่เ ป ็น ก า ร ว า ด ร ูป  

จ ำ น ว น  19 ค น  ต ัว ล ะ ค ร ใ น ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ที่เ ห ม ือ น ก า ร ์ต ูน ใ น โ ท ร ท ัศ น ์ แ ล ะ ต ัว อ ัก ษ ร แ บ บ ป ก ต ิ 20 ค น  

ต ัว อ ัก ษ ร ส ีแ ด ง  ต ัว อ ัก ษ ร ท่ีมีขน า ด เ ล ็ก  17 ค น  ต ัว อ ัก ษ ร ท ี่ม ีส ีเ ข ้ม  15 ค น  ภ า พ ใ น ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ํท ี่เ ป ็น  

ภ า พ 'วีดิ'ทัศน์ 18 ค น  ไ ม ,ช อ บ เ ร ีย น เ ร ื่อ ง พ ย ัญ ช น ะ  ก - ฮ  4 ค น  ต ัว ล ะ ค ร ใ น ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ที่เ ป ็น ค น  7 ค น  

ต ัว อ ัก ษ ร ส ีส ัม  10 ค น  ต ัว อ ัก ษ ร ที่เ ป ็น แ บ บ ต ัว เ อ ีย ง  14 ค น  ต ัว อ ัก ษ ร ท่ีมีขน า ด ใ ห ญ ่ ต ัว อ ัก ษ ร ท่ีมีสีอ ่อ น  

ภ า พ ใ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่เป ็น ภ า พ  3  ม ิต ิเ ค ล ื่อ น ไ ห ว ไ ด ้ แ ล ะ ก ิจ ก ร ร ม ใ น ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ท ี่เ ป ็น แ บ บ ! เ ก ห ัด  6  ค น  

เ ส ีย ง ป ร ะ ก อ บ บ ท เ ร ีย น ท ี่เ ป ็น เ ส ีย ง ป ร ะ ก อ บ  8 ค น

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ ชอบเรียนเร่ืองส่ิงแวดล้อมรอบตัวเรา 
เร่ืองตัวเรา เร่ืองรูปทรง และเร่ืองเดียวกับเร่ืองท่ีกำลังเรียนอยู่ในห้องเรียน ตัวละครในคอมพิวเตอร์ 
ท่ีเหมือนการ์ตูนในโทรทัศน์ และตัวละครท่ีเป็นส่ิงของพูดได้ ตัวอักษรแบบปกติ ชอบภาพใน 
คอมพิวเตอร์ท่ีเป็นภาพ 2 มิติเคล่ือนไหวได้ ภาพถ่ายเหมือนจริง ภาพการ์ตูน และภาพ'วีติ'ทัศน์ ชอบ
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กิจกรรมในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นการวาดรูป พิงนิทาน เกม และดูวีดทัศน์ท่ีมีคำบรรยายในคอมพิวเตอร์ 
จำนวน 20 คน ตัวอักษรสีแดง สีเขียว และสีขาว ตัวอักษรท่ีมีสีเข้ม 18 คน ตัวอักษรท่ีมีขนาดใหญ่ 
เสียงประกอบบทเรียนท่ีเป็นเสียงพูดบรรยาย สนทนา และเสียงดนตรี 19 คน ไม่ชอบเรียนเร่ือง 
ตัวเลข 4 คน ตัวละครในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นคน ภาพในคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นภาพ 3 มิติเคล่ือนไหวไต 
เสียงประกอบบทเรียนท่ีเป็นเสียงประกอบ 2 คน ตัวอักษรสีดำ ตัวอักษรที่มีขนาดเล็ก 12 คน 
ตัวอักษรแบบตัวเอียง ตัวอักษรท่ีมีสีอ่อน 14 คน กิจกรรมในคอมพิวเตอร์ที่เป็นแบบทักหัด 3 คน

การจัดการเรียนการสอน
การจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ชอบเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ครูจัดให้ จำนวน 

49 คน การจัดที่น่ังในเวลาเรียน 47 คน โต๊ะและเก้าอี้ท่ีนั่งเรียน 46 คน เวลาที่ครูจัดให้ 48 คน และ 
ชอบที่ได้ใช้คอมพิวเตอร์นานเท่ากับเพ่ือนๆ 43 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ชอบเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีครูจัดให้ การจัด 
ที่น่ังในเวลาเรียน และเวลาที่ครูจัดให้ จำนวน 19 คน โต๊ะและเก้าอีท่ีนั่งเรียน 18 คน และชอบที่ได้ 
ใช้คอมพิวเตอร์นานเท่ากับเพ่ือนๆ 17คน

เด็กวัยอนุบาลส่วนใหญ่ในโปรแกรม C ชอบเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ครูจัดให้ และ 
ชอบที่ได้ใช้คอมพิวเตอร์นานเท่ากับเพ่ือนๆ จำนวน 18 คน การจัดท่ีนั่งในเวลาเรียน 13 คน โต๊ะ 
และเก้าอ้ีที่น่ังเรียน 16คนและเวลาที่ครูจัดให้17คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ชอบเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ครูจัดให้ โต๊ะ 
และเก้าอ้ีที่น่ังเรียน เวลาที่ครูจัดให้ จำนวน 20 คน การจัดท่ีนั่งในเวลาเรียน 18 คน และชอบที่ได้ใช้ 
คอมพิวเตอร์นานเท่ากับเพ่ือนๆ 14 คน

บทบาทครู
เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ชอบครูสอนคอมพิวเตอร์ กิจกรรมเสริม 

นอกจากการเรียนคอมพิวเตอร์ คือ วาดรูป และเล่นเกม จำนวน 50 คน ครูท่ีสอนสนุก กิจกรรม 
คอมพิวเตอร์ที่ครูจัดให้ ชอบที่ครูคอยให้ความช่วยเหลือเมื่อมีป้ญหา 49 คน และชอบเวลาที่ครูให้ 
ทำงานเป็นกลุ่ม 42 คน ไม่ชอบกิจกรรมเสริมนอกจากการเรียนคอมพิวเตอร์ คือ ท่องคำคล้องจอง 
14 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ชอบครูสอนคอมพิวเตอร์ กิจกรรมเสริม 
นอกจากการเรียนคอมพิวเตอร์คือ ร้องเพลง วาดรูป และเล่นเกม ชอบเวลาที่ครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม 
จำนวน 19 คน ครูท่ีสอนสนุก และกิจกรรมคอมพิวเตอร์ที่ครูจัดให้ 20 คน และชอบที่ครูคอยให้ 
ความช่วยเหลือเมื่อมีปิญหา 18 คน ไม่ชอบกิจกรรมเสริมนอกจากการเรียนคอมพิวเตอร์ คือ ท่องคำ 
คล้องจอง และไปศึกษานอกสถานที ่ 8 คน
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เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม C ส่วนใหญ่ชอบครูสอนคอมพิวเตอร์ จำนวน 19 คน 
ครูที่สอนสนุก 18 คน กิจกรรมเสริมนอกจากการเรียนคอมพิวเตอร์ คือ ดูวีดิ'โอ 20 คน กิจกรรม 
คอมพิวเตอร์ที่ครูจัดให้ ชอบเวลาที่ครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม 17 คน ชอบที่ครูคอยให้ความช่วยเหลือ 
เมื่อมีป้ญหา 18 คน และไม่ชอบกิจกรรมเสริมนอกจากการเรียนคอมพิวเตอร์ คือ ร้องเพลง 9 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ชอบครูสอนคอมพิวเตอร์ ชอบกิจกรรม 
เสริมนอกจากการเรียนคอมพิวเตอร์ คือ ดูวีดิโอ วาดรูป และเล่นเกม เวลาที่ครูให้ทำงานเป็นกลุ่ม 
และชอบที่ครูคอยให้ความช่วยเหลือเมื่อมีป็ญหา จำนวน 20 คน ชอบครูที่สอนสนุก และกิจกรรม 
คอมพิวเตอร์ที่ครูจัดให้ 19 คน และไม่ชอบกิจกรรมเสริมนอกจากการเรียนคอมพิวเตอร์ คือ ท่องคำ 
คล้องจอง 7 คน

บทบาทเด็ก
เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม A ส่วนใหXขู่ชอบทำงานร่วมกับเพ่ือน จำนวน 48 คน 

กิจกรรมที่ทำคนเดียว 26 คน กิจกรรมท่ีทำหลายคน 47 คน การถามเพื่อนเวลามีป็ญหาในการเรียน 
31 คน การชีแนะเพื่อนเวลามีป้ญหาในการเรียน 45 คน และชอบทำงานร่วมกับเพื่อนคนเดิม 36 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ชอบทำงานร่วมกับเพื่อน จำนวน 20 คน 
กิจกรรมที่ทำคนเดียว 11 คน กิจกรรมท่ีทำหลายคน 17คนการชี้แนะเพื่อนเวลามีปีญหาในการเรียน 
19คนไม่ชอบการถามเพื่อนเวลามีป้ญหาในการเรียน 11คนและไม่ชอบทำงานร่วมกับเพื่อนคนเดิม 
12 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม C ส่วนใหญ่ชอบทำงานร่วมกับเพื่อน จำนวน 19 คน 
กิจกรรมท่ีทำหลายคน 17 คน การถามเพื่อนเวลามีป็ญหาในการเรียน 16 คน การช้ีแนะเพื่อนเวลามี 
ป็ญหาในการเรียน 18 คน ชอบทำงานร่วมกับเพ่ือนคนเดิม 12 คน และไม่ชอบกิจกรรมที่ทำคนเดียว 
12 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ชอบทำงานร่วมกับเพื่อน จำนวน 19 คน 
กิจกรรมท่ีทำหลายคน และการชี้แนะเพื่อนเวลามีปิญหาในการเรียน 20 คน การถามเพ่ือนเวลามี 
ป้ญหาในการเรียน 14 คน ชอบทำงานร่วมกับเพื่อนคนเดิม 15 คน และไม,ชอบกิจกรรมท่ีทำคนเดียว 
15 คน

การใช้ลือ
เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม A ส่วนใหญ่ชอบการใช้เมาส์เวลาเรียน จำนวน 50 คน 

การใช้คีย์บอร์ดเวลาเรียน 37 คน คอมพิวเตอร์ท่ีใช้อยู่ ภาพที่เรียนในโปรแกรม 45 คน โปรแกรมท่ี 
เรียนอยู่ 48 คน หน้าจอโปรแกรม 46 คน และเสียงประกอบในโปรแกรม 49 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม B ส่วนใหญ่ชอบการใช้เมาส์เวลาเรียน คอมพิวเตอร์ท่ี 
ใช้ โปรแกรมที่เรียนอยู่ หน้าจอโปรแกรม และภาพที่เรียนในโปรแกรม จำนวน 19 คน การใช้ 
คีย์บอร์ดเวลาเรียน 16คน และเสียงประกอบในโปรแกรม18คน
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เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม C ส่วนใหญ่ชอบการใช้เมาส์เวลาเรียน หน้าจอโปรแกรม 
และภาพท่ีเรียนในโปรแกรม จำนวน 19 คน การใช้คีย์บอร์ดเวลาเรียน คอมพิวเตอร์ทีใช้และ 
โปรแกรมที่เรียนอยู่ 17 คน ชอบ และเสียงประกอบในโปรแกรม 15 คน

เด็กวัยอนุบาลในโปรแกรม D ส่วนใหญ่ชอบการใช้เมาส์เวลาเรียน โปรแกรมท่ี 
เรียนอยู่หน้าจอโปรแกรมและเสียงประกอบในโปรแกรมจำนวน2 0 คน การใช้คีย์บอรํดเวลาเรียน 
18 คน คอมพิวเตอร์ที่ใช้อยู่ 17 คน และภาพที่เรียนในโปรแกรม 19 คน

ตอนที่ 9 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบสำรวจ เก่ียวกับสภาพการดำเนินการใช้โปรแกรม 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงาน 
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชนในด้านการจัดการเรียนการสอน 

ตารางที่ 28 จำนวนครูจำแนกตามการจัดการเรียนการสอน
โ ป ร แ ก ร ม  A  โ ป ร แ ก ร ม  B โ ป ร แ ก ร ม C โ ป ร แ ก ร ม  D 

ก า ร จ ัด ก า ร เร ีย น ก า ร ศ อ น  ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่ ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่ ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่ ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่

ปฏิบัติ ปฏิบัติ ปฏิบัติ ปฏิบัติ
การจัดสภาพนวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์

1 . พ ื้น ท ี่ส ำ ห ร ับ ก า ร ท ำ ง า น เป ็น ร า ย บ ุค ค ล  2

2. พ ื้น ท ี่ส ำ ห ร ับ ก า ร ท ำ ง า น เป ็น ก อ ุ่ม เล ็ก  4 

จ ำน ว น  2-3 คน

3 .  พ ื้น ท ี่ส ำ ห ร ับ ก า ร ท ำ ง า น เป ็น ก ส ุ่ม ใ ห ญ ่ 

จ ำ น ว น 5 -6 ค น

4. ภ า ย ใ น ห ้อ ง ม ก า ร ก ำ ห น ด ข อ บ เข ต ท า ง เต ิน ไ ว ้ 5 

อ ย ่า งช ัด เจ น

5. อ ุป ก ร ณ ์ค อ ม ห ิว เต อ ร ีว า ง อ ย ู่ใ น บ ร ิเว ณ ท ี่ 5 

เห ม า ะ ส ม ก ับ ก า ร ใ ช ้ง า ม

6. บ ร ิเว ณ พ น ท ี่ก า ร ใ ช ้ค อ ม พ ิว เต อ ร ์อ ย ู่ใ น ท ี่ท ี่ม ีแ ศ ง  5 

ศ ว ่า ง เพ ีย ง พ อ

7. ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ถ ูก จ ัด ว า ง อ ย ู่ใ น ร ะ ด ับ ส า ย ต า เด ็ก  5

8. อ ุป ก ร ณ ์ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ม ีก าร จ ัด เต ร ีย ม อ ย ่า ง  3 

เพ ีย งพ อ ก ับ จ ำน ว น เด ็ก

9. อ ุป ก ร ณ ์ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่อ ัน ต ร า ย ม ีก า ร จ ัด ว า ง ใ ห ้ 5 

ป ล อ ด ก ัย จ า ก ม ือ เด ็ก

1 0 . พ ื้น ท ี่ม ีค ว า ม ก ว ้า ง ข ว า ง ส ำ ห ร ับ ใ ห ้เด ็ก แ ล ะ ค เ  2 

เค ล ื่อ น ไ ห ว อ ย ่า ง อ ิส ร ะ

1 1 . ห ้อ ง ม ีก า ร ร ะ บ า ย อ า ก า ศ ด ี 5

12. ก ารจ ัด เต ร ีย ม -ช ั้น ห ร ือ ด ูไ ว ้เก ็บ เอ ก ส าร ก าร เร ีย น  3 

ก า ร ส อ น

13. ว ัส อ ุ อ ุป ก ร ณ ์ เช ่น  เก ้า อ ี้โ ต ๊ะ ม ีข น า ด เห ม า ะ ส ม  2 

ก ับ เด ็ก

2 1 1 
1 1

2

2 - 2 - 2

2

2 - 2
1 2 2

1

2
2
2

2
2

2
1 1

3 2

T n t s u v ,
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ตารางท ี่ 28 (ต่อ)
โ ป ร แ ก ร ม  A โ ป ร แ ก ร ม  B โ ป ร แ ก ร ม C โ ป ร แ ก ร ม  D

ก า ร จ ัด ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่ ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่ ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่ ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่

ป ฏ ิบ ัต ิ ป ฏ ิบ ัต ิ ป ฏ ิบ ัต ิ ป ฏ ิบ ัต ิ

บ ท บ ไ ท ค ร ู

1. ก า ร เต ร ีย ม ส ์อ แ ล ะ อ ุป ก ร ณ ์ส ำ ห ร ับ ก า ร เร ีย น 5 2 - 2 - 2

ก า ร ส อ น

2. ก า ร จ ัด ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ต า ม แ ผ น ท ี่ว า ง 5 - 2 - 2 - 2

ห

3. ก า ร จ ัด ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ท ี่ห ล า ก ห ล า ย - 5 - 2 - 2 2

ส ำ ห ร ับ เด ็ก

4. ก า ร จ ัด ก ิจ ก ร ร ม ใ ห ้เด ็ก ท ำ เป ็น ร า ย บ ุค ค ล 2 3 - 2 - 2 1 1

5. ก  ารจ ัด ก ิจ ก ร ร า )ให ้เด ็ก ท ำ เป ็น ก ช ุ่ม เล ็ก 4 1 2 - 2 - 1 1

จ ำน ว น  2-3 คน

6. ก า ร จ ัด ก ิจ ก ร ร ม ใ ห ้เด ็ก ท ำ เป ็น ก ช ุ่ม ให ญ ่ - 5 - 2 - 2 2

จ ำน ว น  5-6 คน

7. ว ิธ ีก า ร จ ัด ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น เพ ื่อ ใ ห ้เด ็ก 2 3 2 - 2 1 1

ส น ใ จ แ ล ะ พ ร ้อ ม ท ี่จ ะ เร ีย น  เช ่น  ก าร เล ่าน ิท าน  

ก า ร ร ้อ ง เพ ล ง  ก า ร ท ่อ ง ค ำ ค ล อ ง จ อ ง  

ก า ร ท า ย ป ร ิส น า ค ำ ท า ย  ฯ ล ฯ

8. ค ว า ม ส า ม า ร ถ เข ้า ไ ป ช ่ว ย เห ล ือ เด ็ก ท ัน ท ีท ี่เด ็ก ม ี 2 3 2 - 2 - 1 1

ปีณ ูใ•ท

9. ก า ร ส อ น ใ ด ย ก า ร ส า ธ ีต ใ ห ้เด ็ก ด ูก ่อ น 5 - 2 - 2 - 2

10. ก า ร ใ ห ้เด ็ก ล อ ง ผ ิด ล อ ง ถ ูก ก ับ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เอ ง 5 - 2 - 2 - 2

1 1 .ก า ร ส 3ป เน ื้อ ห า ท ี่เร ีย น ใ น แ ต ่ล ะ ค ร ั้ง 1 4 - 2 2 - 2

12. ก า ร ม ีป ฎ ิส ้ม พ ัน ธ ์,ท าง ส ัง ค ม ร ะ ห ว ่า ง ค 3 ก ับ เด ็ก 5 - 2 - 2 - 2

บ ท บ า ท เด ็ก

1. เด ็ก ม ีป ฏ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ัน ข ณ ะ เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 5 2 - 2 - 2

2. เด ็ก ส น ใจ แ ล ะ ต อ บ ส น อ งต ่อ ก าร เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 5 2 - 2 - 1 1

3. เด ็ก ส  เม า ร ถ เป ิด -ป ิด เค ร ื่อ ง ไ ด ้เอ ง 1 4 - 2 - 2 2

4. เด ็ก ใ ช ้เม าส ์ใ น ก าร เล ือ ก ร า ย ก าร ไ ด ้เอ ง 5 2 2 - 1 1

5. เด ็ก เจ ัก ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ เช ่น 5 - 2 - 2 - 2

เม า ส ์ ห ห ้า จ อ

6. เด ็ก ม ีป ฏ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ับ ค !ข ณ ะ เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 

ก ารใช ้ส ิ่อ

5 - 2 - 2 2

1. ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่ใ ช ้ม ีค ว า ม ท ัน ส ม ัย 4 1 2 - 2 - 2

2. ก า ร เช ้ค อ ุป ก ร ณ ์ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ก ่อ น ส อ น 5 2 - 2 - 2

3. ก า ร เล ือ ก ใ ช ้โ ป ร แ ก ร ม ท ี่ม ีค ว า ม เห ม า ะ ส ม ก ับ เด ็ก 5 2 - 2 - 2

4. ภ า พ บ น ห ห ้า จ อ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เต ็ม ห ห ้า จ อ แ ล ะ 5 - 2 - 2 2

ภ าพ ช ัด

5. เส ีย ง ป ร ะ ก อ บ ใ น ต ัว โ ป ร แ ก ร ม ม ีค ว า ม เห ม า ะ ส ม 5 - 2 - 2 2

6. เส ีย ง ท ี่ใ ช ้ป ร ะ ก อ บ ใ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น เส ีย ง บ ร ร ย า ย 4 1 _ 2 - 2 2
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ฅารางท ี่ 28 (ต่อ)
โ ป ร แ ก ร ม  A โ ป ร แ ก ร ม  B โ ป ร แ ก ร ม  C โ ป ร แ ก ร ม  D

ก ารจ ัด ก 1 ร เร ีย น ก าร ส ร น ป  ฏ ิบ ัต ิ 1ม่

ป ฏ ิบ ัต ิ

ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่

ป ฏ ิบ ัต ิ

ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่

ป ฏ ิบ ัต ิ

ป ฏ ิบ ัต ิ ไม ่

ป ฏ ิบ ัต ิ

ๆ. เส ีย ง ท ี่ใ ช ้ป ร ะ ก อ บ ใ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น เส ีย ง ด น ต ร ี 3 2 - 2 2 - 2 -

8. เส ย ง ท ี่ใ ช ้ป ร ะ ก อ บ ใ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น เส ีย ง 4 1 2 - 2 2 -

ป ร ะ ก อ บ  ( Sound Effect ) เช ่น เส ีย ง ป ร บ ม ือ .  

เส ีย ง ห ัว เร า ะ , เส ีย ง เด ิน  ฯ ล ฯ

9. ต ัว อ ัก ษ ร ใ น โ ป ร แ ก ร ม ม ีข น า ด เ« ม า ะ ส ม ก ัน เด ็ก 3 2 2 - - 2 2 -

10. ต ัว อ ัก ษ ร ท ี่ใ ช ้ใ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น ต ัว ป ก ต ิ 3 2 - 2 - 2 - 2

1 1 .ต ัว อ ัก ษ ร ท ี่ใ ช ้ไ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น ต ัว ห น า 3 2 2 - - 2 2 -

12. ต ัว อ ัก ษ ร ท ี่ใ ช ้ใ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น ต ัว เอ ีย ง - 5 2 2 - 2

1?. ส ีพ น บ น ห น ้า จ อ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไ ม ่เป ็น ส ีส ะ ท ้อ น 5 - 2 - 2 - 2 -

ห ร ือ ส ีท ี่ม ีผ ล ต ่อ ส า ย ต า ข อ ง เด ็ก

14. ภ า พ ท ี่ใ ช ้ไ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น ภ า พ เค ล ื่อ น ไ ห ว  2 ม ิต ิ 5 - 2 - - 2 2 -

15. ภ า พ ท ี่ใ ช ้ใ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น ภ า พ เค ล ื่อ น ไ ห ว  3 ม ิต ิ 2 3 - 2 2 - - 2

16. ภ า พ ท ี่ใ ช ้ไ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น ภ า พ ต ัว ก า ร ์ด ูน - 5 - 2 - 2 1 1

17. ภ า พ ท ี่ใ ช ้ใน โป ร แ ก ร ม เป ็น ภ าพ ถ ่า ย เห ม ือ น จ ร ิง 5 - 2 - 2 - 2

18. ภ า พ ท ี่ใ ช ้ใน โป ร แ ก ร ม เป ็น ภ าพ ล า ย เส ัน ห ร ือ ช ุด - 5 - 2 - 2 - 2

19. ภ า พ ท ี่ใ ช ้ไ น โ ป ร แ ก ร ม เป ็น ภ า พ ว ีด ิท ัศ น ์ 1 4 - 2 - 2 - 2

จากตารางท่ี 28 สามารถสรุปสกาพการดำเนินการใช้โปรแกรมการเรียนการสอน 
คอมพิวเตอร์สำหรับเด็กวัยอนุบาลในโรงเรียนสังกัดสำนักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริม 
การศึกษาเอกชน ในด้านการจัดการเรียนการสอน จากแบบสำรวจ ได้ดังนี้ 

การจัดการเรียนการสอน
การจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ในส่วนของการจัดสภาพแวดล้อมในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ครูจำนวน 11 คน 

(ครูในโปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) กำหนด 
ขอบเขตทางเดินภายในห้องอย่างชัดเจน โดยครูในโปรแกรม A 2 คน มีการจัดให้มีพ้ืนท่ีว่างสำหรับ 
น่ังรวมกันหน้าห้องและมีทางเดินเป็นแถวระหว่างโต๊ะคอมพิวเตอร์แต่ละแถว ดังรูปท่ี 1 (ภาคผนวก ข) 
ครูในโปรแกรม A I คน และโปรแกรม C 2 คน จัดให้มีพื้นที่ว่างสำหรับน่ังรวมกันกลางห้องและ 
จัดคอมพิวเตอร์ให้เด็กนั่งหันหน้าเข้าหาผนังห้อง ดังรูปท่ี 2 (ภาคผนวก ข) ครูในโปรแกรม A 1 คน 
โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม D 2 คน จัดให้มีพ้ืนที่ว่างหน้าห้องและจัดคอมพิวเตอร์ให้สองแถวหัน 
หน้าเข้าหากันเป็นแถวยาว 2 แถว ดังรูปท่ี 3 (ภาคผนวก ข) และครูในโปรแกรม A 1 คน จัดให้มีการ 
วางคอมพิวเตอร์เหมือนห้องประชุม เว้นทางเดินไว้ระหว่างแถว ดังรูปท่ี 4 (ภาคผนวก ข) ครูจำนวน 
11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) จัดวาง
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อุปกรณ์คอมพิวเตอร์อยู่ในบริเวณที่เหมาะสมกับการใช้งาน มีแสงสว่างเพียงพอ คอมพิวเตอร์วางอยู่ 
ในระดับสายตาเด็ก และห้องเรียนมีการระบายอากาศดี ครูจำนวน 10 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน 
โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 1 คน) จัดวางอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ให้ปลอดภัย 
จากมือเด็ก โดยมีการจัดวางสายไฟไว้หสังเครื่องคอมพิวเตอร์และมีการเดินท่อหรืออุปกรณ์ครอบ 
สายไฟที่อยู่ตามพ้ืน และครูจำนวน 9 คน (ครูในโปรแกรม A 3 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 
2 คน โปรแกรม D 2 คน) จัดโต๊ะ และเก้าอี มีขนาดไม่เหมาะสมกับเด็ก 

บทบาทครู
ในส่วนของการจัดการเรียนการสอน ครูจำนวน 11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน 

โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) เตรียมส่ือและอุปกรณ์สำหรับการเรียน 
การสอนคอมพิวเตอร์ จัดกิจกรรมตานแผนการเรียนการสอนที่วางไว้ ใช้วิธีสอนโดยการสาธิต และ 
ให้เด็กลองผิดลองถกกับคอมพิวเตอร์เอง และครูมีปฎิสัมพันธ์ทางสังคมร่วมกับเด็ก ครูจำนวน 9 คน 
(ครูในโปรแกรม A 4 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 1 คน) จัดกิจกรรมให้ 
เด็กทำ!ปีนกลุ่มเล็ก จำนวน 2-3 คน 

บทบาทเด็ก
ในส่วนของพฤติกรรมของเด็กขณะเรียนคอมพิวเตอร์เด็กวัยอนุบาลในจำนวน 11 โรง 

(ในโปรแกรม A 5 โรง โปรแกรม B 2 โรง โปรแกรม C 2 โรง โปรแกรม D 2 โรง) มีปฎิสัมพันธ์ 
กันขณะเรียนคอมพิวเตอร์ โดยพูดคุยกันระหว่างคู่ หรือเพื่อนที่นั่งเครื่องข้างๆ ถึงโปรแกรมท่ีเรียน 
หรืออวดผลงานในโปรแกรมท่ีเรียน รู้จักส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ เช่น เมาส์ หน้าจอ และมี 
ปฎิสัมพันธ์กับครูขณะเรียนคอมพิวเตอร์ เด็กวัยอนุบาลในจำนวน 10 โรง (ในโปรแกรม A 5 โรง 
โปรแกรม B 2 โรง โปรแกรม C 2 โรง โปรแกรม D 1 โรง) สนใจและตอบสนองต่อการเรียน 
คอมพิวเตอร์ สามารถใช้เมาส์ในการเลือกทำรายการได้เองและเด็กวัยอนุบาลในจำนวน 10โรง(ใน 
โปรแกรม A 4 โรง โปรแกรม B 2 โรง โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) ไม่สามารถเปิด-ปิด 
เครื่องคอมพิวเตอร์1!ด้เอง 

การใช้ส่ือ
ในส่วนของการใช้สื่อการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ ครูจำนวน 11 คน (ครูใน 

โปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) ตรวจเช็คอุปกรณ์ก่อน 
ทำการเรียนการสอน เลือกใช้โปรแกรมท่ีมีความเหมาะสมกับเด็ก กาพบนหนาจอคอมพิวเตอร์เต็ม 
และภาพชัด ครูจำนวน 10 คน (ครูในโปรแกรม A 4 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน 
โปรแกรม D 2 คน) ใช้คอมพิวเตอร์ท่ีทันสมัย

ในส่วนของเสียงประกอบท่ีใช้ในโปรแกรม ครูจำนวน 7 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน 
โปรแกรม D 2 คน) เสียงประกอบที่ใช้ในโปรแกรมมีความเหมาะสม โดยครูจำนวน 4 คนใน 
โปรแกรม A มีเสียงประกอบในโปรแกรมที่เป็นเสียงบรรยาย และเสียงประกอบ เช่น เสียงปรบมือ,
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(สียงหัวเราะ, เสียงเดิน ฯลฯ ครูจำนวน 2 คน ในโปรแกรม D มีเสียงประกอบท่ีเป็นเสียงบรรยาย 
และเสียงดนตรี ส่วนครูจำนวน 4 คน (ครูในโปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน) ไม่เปิดลำโพง 
ขณะเรียนคอมพิวเตอร์

ในส่วนของตัวอักษรท่ีใช้ในโปรแกรม ครูจำนวน 9 คน (ครูในโปรแกรม A 3 คน 
โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม D 2 คน) ตัวอักษรท่ีใช้ในโปรแกรมมีความเหมาะสม โดย ครูจำนวน 
7 คน (ครูในโปรแกรม A 3 คน โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม D 2 คน) ใช้ตัวอักษรในโปรแกรมท่ี 
เป็นตัวหนา

ในส่วนของสีและภาพท่ีใช้ในโปรแกรม ครูจำนวน 11 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน 
โปรแกรม B 2 คน โปรแกรม C 2 คน โปรแกรม D 2 คน) สีบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ไม,เป็นสี 
สะท้อนแสงหรือสีท่ีมีผลต่อสายตาเด็ก ครูจำนวน 9 คน (ครูในโปรแกรม A 5 คน โปรแกรม B 2 คน 
โปรแกรม D 2 คน) ใช้ภาพในโปรแกรมท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ และครูจำนวน 4 คน (ครูใน 
โปรแกรม A 2 คน โปรแกรม C 2 คน) ใช้ภาพในโปรแกรมท่ีเป็นภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ
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