
วิธีการดำเนินการวิจัย

กลุ่มตัวอย่างประชากร

ประชากรท ี่ใช ้ในการวิจ ัยครั้งน ี้ค ือ ต ัวแทนนักกีฬาบาสเกตบอลประเภททีมชายของ 
มหาว ิทยาล ัย/สถาบ ันท ี่เช ้าร ่วมการแข ่งข ันบาสเกตบอลในก ีฬามหาว ิทยาล ัยแห ่งประเทศไทย 
ครั้งท ี่ 28 ระหว ่างว ันท ี่ 7-14 เด ือนมกราคม พ.ศ. 2544 ณ มหาว ิทยาล ัยณ ิว ัฒ นา จังหวัด 
ส ุพรรณบุรี ซ ึ๋งผ ู้ว ิจ ัยไต ัทำการส ุ่มขนาดของกลุ่มต ัวอย่างประชากรโดยวิธ ีส ุ่มแบบเล ือกเฉพาะ 
เจาะจง (Purposive Selection Sampling) โดยก ัดเล ือกจากส ืท ีมส ุดท ้ายท ี่เช ้าช ิงชนะเล ิศในการ 
แข่งขันครั้งนี้

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

1. การบ ันท ึกภาพโดยใช้ว ีค ีโอเทปขณะที่ทำการแข่งข ัน โดยนำมาศึกษาการส่งลูก 
บาสเกตบอลในแบบต่าง  ๆ ไท้แก่

1.1 การส่งลูกบาสเกตบอลแต่ละแบบ
1.2 การส่งลูกบาสเกตบอลที่สัมฤทธิผล
1.3 การส่งลูกบาสเกตบอลที่ไม่สัมฤทธิผลหรือผิดพลาด
1.4 การส่งลูกบาสเกตบอลที่มีการเลี้ยงลูกบอลต่อ
1.5 การส่งลูกบาสเกตบอลในขณะเล่นแบบการเล่นลูกเร็วหรือการเล่นลักไก่ (Fast

Break)
1.6 การส่งลูกบาสเกตบอลในช่วงเวลาห้านาทีสุดท้ายของการแข่งขันขณะคะแนน 

นำและขณะคะแนนตาม
1.7 การส่งลูกบาสเกตบอลในช่วงเวลาห้านาทีสุดท้ายของการแข่งขันขณะที่ฝ ่าย 

ป้องกันหรือทีมรับทำการป้องกัน
1.8 การส่งลูกบาสเกตบอลที่เกิดโอกาสในการยิงประดูที่สัมฤทธิผล
1.9 การส่งลูกบาสเกตบอลที่เกิดโอกาสในการยิงประตที่ไม่สัมฤทธิผล

2 . การจดบันทึกภาพโทรทัศน์ ซึ่งประกอบท้วย
2.1 กท้องถ่ายภาพโทรทัศน์ (Video Camera) ที่สามารถบันทึกภาพไท้ในตัว
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2.2 ม้วนแถบภาพโทรทัศน์หรือวีคีโอเทป (Videotape Cassette) ระบบ VHS
2.3 เครื่องเล่นวีดีโอเทป (Video)
2.4 เครื่องเล่นโทรทัศน์ (Television)

3. แบบบันทึกการส่งลูกบาสเกตบอล

การสรืางแบบบันทึก

ในการส!'างแบบบันทึก ผู้ว ิจัยไค้ดำเนินการดังต่อไปนี้
1. ศ ึกษาดันคว้าเกี่ยวกับทักษะการส่งลูกบาสเกตบอลและกติกาการเล่นบาสเกตบอล 

จากหนังสือ เอกสาร งานวิจัย และสิ่งพิมพ์ต่างๆ
2 . ส!'างแบบบันทึกการส่งลูกบาสเกตบอลขึ้นมา
3. นำแบบบันทึกท ี่สร้างขึ้นไปขอความคิดเห ็นจากผู้เช ี่ยวชาญและอาจารย์ท ี่ปรึกษา 

เพื่อทำการแก้ไข และปรับปรุงให้เหมาะสม
4. นำแบบบันทึกท ี่ปรับปรุงแล้วไปทำการทดลองใช้ (Try out) กับเทปบันทึกภาพ 

ของการแข่งขันบาสเกตบอลประเภททีมชายในกีฬามหาวิทยาลัยแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 28 (รอบ 
คัดเสือก) ระหว่างวันที่ 6-10 เดือนกันยายน พ.ศ. 2543 ณ สนามกีฬากลางจังหวัดสุพรรณบุรี

5. ผ ู้ว ิจ ัยน ำแ บ บ บ ัน ท ึก ท ี่ท ำก ารท ด ล อ งใช ้แ ล ้ว ไป ให ้ผ ู้เช ี่ยว ช าญ ท างค ้าน ก ีฬ า 
บาสเกตบอลจำนวน 4 ท่าน ช่วยพิจารณาตรวจสอบอีกครั้งในค้านต่างๆ ดังน ี้

1. การกำหนดแบบการส่งลูกบาสเกตบอล
2 . แบบบันทึกการส่งลูกบาสเกตบอล
3. วิธีการบันทึกผล

6 . น ำแบ บ บ ัน ท ึกม าแก ้ไขป ร ับ ป ร ุงให ้เห ม าะส ม  แล ้วน ำไป ใช ้ก ับ กล ุ่มต ัวอย ่าง
ประชากร

การเก็บรวบรวมข้อมูล

การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยไค้ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้
1. ผ ู้ว ิจ ัยทำหนังส ือขอความร่วมม ือในการทำวิจ ัยจากบ ัณฑ ิตวิทยาล ัย จ ุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัย เพื่อติดต่อขอความร่วมมือจากหน่วยงานและสถานศึกษาที่เกี่ยวข้อง
2 . ผู้วิจัยศึกษารายละเอียดของเครื่องมือที่ใช้ในการทำวิจัย
3. ผู้วิจัยจัดเตรียมและติดตั้งเครื่องมือ อุปกรณ์ ณ สถานที่และตำแหน่งที่กำหนดไว้
4. ผู้วิจัยให้ผู้เชี่ยวชาญในการถ่ายภาพโทรทัศน์ทำการบันทึกภาพการแข่งขัน
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5. ผ ู้ว ิจ ัยนำภาพท ี่ได ้จากการบ ันท ึกด ้วยกท ้องถ ่ายภาพโทรท ัศน ์ไปศ ึกษาการส ่งล ูก 
บาสเกตบอลด้วยเครื่องเล่นโทรทัศน์ โดยใช้ควบคู่กับเครื่องเล่นวิดีโอเทป

6 . ผู้วิจัยบันทึกข้อมูลและรายละเอียดลงในแบบบันทึกการส่งลูกบาสเกตบอล
7. นำข้อมูลที่ได้มาทำการวิเคราะห์ทางสถิติ และแปรผลการวิเคราะห์ต่อไป

การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ

นำข้อมูลที่ได้จากแบบบันทึกการส่งลูกบาสเกตบอลมาวิเคราะห์
1. หาค่าร้อยละของ

น  การส่งลูกบาสเกตบอลแต่ละแบบ
1.2 การส่งลูกบาสเกตบอลที่สัมฤทธิผล
1.2 การส่งลูกบาสเกตบอลที่ไม่สัมฤทธิผลหรือผิดพลาด
1.3 การส่งลูกบาสเกตบอลที่มีการเลี้ยงลูกบอลต่อ
1.4 การส่งลูกบาสเกตบอลในขณะเล่นแบบการเล่นลูกเร็วหรือการเล่นลักไก่
1.5 การส่งลูกบาสเกตบอลในช่วงเวลาห้านาทีสุดท้ายของการแข่งขันขณะคะแนน 

นำและขณะคะแนนตาม
1.6 การส่งลูกบาสเกตบอลในช่วงเวลาห้านาทีส ุดท้ายของการแข่งขันขณะที่ฝ ่าย 

ป้องกันหรือทีมรับทำการป้องกัน
2 . หาค่าความสัมพันธ์ระหว่างแบบการส่งลูกบาสเกตบอลที่ส ัมฤทธิผลกับผลสัมฤทธ์ 

ของการแข่งขัน โดยใช้สถิติค่า %2 (C h i-square  Test)
3. ห าค ่าค วาม ส ัม พ ัน ธ ์ระห ว ่างแบ บ ก ารส ่งล ูก บ าส เก ต บ อ ล ท ี่ไม ่ส ัม ฤ ท ธ ิผล ก ับ  

ผลสัมฤทธิของการแข่งขัน โดยใช้สถิติค่า %2 (C h i-square  Test)
4. หาค่าความสัมพันธ์ระหว่างการส่งลูกบาสเกตบอลที่เก ิดโอกาสในการยิงประดูก ับ 

ผลสัมฤทธิของการแข่งขัน โดยใช้สถิต ิค ่า %2 (C h i-square  Test) ท้าพบว่ามีความสัมพันธ์กัน 
ให้ทำการหาค่า

4.1 ความส ัมพ ัน ธ ์ของการส ่งล ูกบ าส เกตบ อลท ี่เถ ิดโอกาส ใน การย ิงป ระด ูท ี่ 
สัมฤทธิผลกับผลสัมฤทธิของการแข่งขัน โดยใช้สถิติค่าสัมประสิทธิสหสัมพันธ์แบบสเปียรํแมน 
(Spearman rank Correlation Coefficient ะ rs)

4.2 ความส ัมพ ันธ์ของการส ่งล ูกบาสเกตบอลที่เถ ิดโอกาสในการยิงประด ูท ี่ไม ่ 
สัมฤทธิผลกับผลสัมฤทธิของการแข่งขัน โดยใช้สถิติค่าสัมประสิทธิสหสัมพันธ์แบบสเปียร์แมน 
(Spearman rank Correlation Coefficient ะ rs)
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วิเคราะห ์ข ้อมูลและค่าสถิต ิต ่าง  ๆ โดยใข้คอมพิวเตอร์โปรแกรมสำเร็จเปสำหรับการ 
เ ค ร า ะ ห ์ ส ำ ห ร ั บ ก า ร ว ิ จ ั ย ท า ง ส ั ง ค ม ศ า ส ต ร ์  (The Statistical Package for the Social 

Sciences/Personal Computer Plus ะ SPSS/PC+) แสัวนำเสนอในเปตารางประกอบความเรียง
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