
การออกแบบระบบ

ใ น ง า น ว ิจ ัย น ีจ ะ เ ร ีย ก โ ค ร ง ร ่า ง ส ำ ห ร ับ ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม เ ช ิง ว ัต ถ ุด ้ว ย ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ  

( F r a m e w o r k  f o r  C o n s t r u c t in g  O b je c t -O r ie n te d  P ro g ra m s  w i t h  D e s ig n  P a t te rn s )  ท พ ัฒ น า ว ่า  F O O D  

ผ ู ้ ว ิจ ัย ไ ด ้อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ใ น ก า ร แ ส ด ง ผ ล แ ล ะ ก า ร ต ิด ต ่อ ร ะ ห ว ่า ง ผ ู ้ใ ช ้ก ับ  F O O D  เ ป ็น แ บ บ ก ร า ฟ ิก  ส ร ้า ง  

เ ม น ู เ พ ื ่อ ค ว บ ค ุม ก า ร ท ำ ง า น ท ั ้ ง ห ม ด  ใ ห ้ผ ู ้ ใ ช ้ เ ล ือ ก ส ั ่ ง ง า น โ ด ย ค ล ิก ผ ่า น เ ม า ส ์ ก า ร อ อ ก แ บ บ ไ ด ้แ บ ่ง ส ่ว น  

ป ร ะ ก อ บ ต า ม ล ัก ษ ณ ะ ก า ร ใ ช ้ง า น อ อ ก เ ป ็น  3 ส ่ว น  ส ่ว น แ ร ก ค ือ  ส ่ว น จ ัด ก า ร ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ  

(D e s ig n  p a t te rn s  m a n a g e r )  เ พ อ ช ่ว ย ส ร ้า ง โ ค ร ง ช ุด ค ำ ส ัง  (S k e le to n  c o d e )  ข อ ง ค ล า ส แ ล ะ ค ว า ม  

ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่า ง ค ล า ส ต า ม ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ ท ี ่ เ ล ือ ก  ส ่ว น ท ี ่ส อ ง ค ือ  ส ่ว น จ ัด ก า ร จ า ว า บ ีน (Java  

beans m a n a g e r )  เ ป ็น ส ่ว น ท ี ่ใ ช ้ส ร ้า ง จ า ว า บ ีน ห ร ือ น ำ จ า ว า บ ีน ท ี ่ม ีก า ร ส ร ้า ง ไ ว ้แ ล ้ว เ ข ้า ส ู ่ร ะ บ บ  เพ ื ่อ เ พ ิ ่ม  

ข อ บ เ ข ต ก า ร ใ ช ้ง า น จ า ก อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ท ี ่ ร ะ บ บ เ ต ร ีย ม ไ ว ้ใ ห ้  ส ่ว น ท ี ่ส า ม ค ือ  ส ่ว น ส ร ้า ง  

โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต ์ ( A p p l i c a t i o n  c re a to r )  ใ น ส ่ว น น ีจ ะ เ ต ร ีย ม อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์แ ส ด ง เ ป ็น  

ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ท า ง ก ร า ฟ ิก ใ ห ้ผ ู ้ ใ ช ้น ำ ม า า Jร ะ ก อ บ ก ัน เ พ ื ่อ ส ร ้า ง ส ่ว น แ ส ด ง ผ ล บ น จ อ ภ า พ  ผ ู ้ใ ช ้เ พ ีย ง แ ต ่

ก ำ ห น ด ค ่า ค ุณ ส ม บ ัต ิท ี ่ เ า เ ม า ะ ส ม  โ ด ย ร ะ บ บ จ ะ ส ร ้า ง โ ค ร ง ช ุด ค ำ ส ั ่ง ใ ห ้อ ัต โ น ม ัต ิส ำ ห ร ับ ผ ู ้ใ ช ้เ ต ิม ช ุด

ค ำ ส ั ่ ง ใ ห ้ส ม บ ูร ณ ์  ใ น บ ท น ี ้จ ะ อ ธ ิบ า ย ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ  ค ือ  ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ ข อ ง F O O D  

ก า ร อ อ ก แ บ บ ค ล า ส  แ ล ะ  ก า ร อ อ ก แ บ บ ส ่ว น ต ิด ต ่อ ก ับ ผ ู ้ใ ช ้ง า น

3.1 ส่วนประกอบของโครงร่างสำหรับสร้างโปรแกรมเชิงวัตถุด้วยรูปแบบการออกแบบ

โ ค ร ง ร ่า ง ส ำ ห ร ับ ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม เช ิง ว ัต ถ ุด ้ว ย ร ูป แ น บ ก า ร อ อ ก แ บ บ  ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ  

3 ส ่ว น  ค ือ  ส ่ว น จ ัด ก า ร ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ  ส ่ว น จ ัด ก า ร จ า ว ๅ บ ีน  แ ล ะ ส ่ว น ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต  ์

ด ัง แ ส ด ง ใ น ร ูป ท ี่ 3.1 ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ ข อ ง โ ค ร ง ร ่า ง ส ำ ห ร ับ ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม เช ิง ว ัต ถ ุด ้ว ย ร ูป แ บ บ ก า ร  

อ อ ก แ บ บ ม ีร า ย ล ะ เอ ีย ด ใ น ก า ร อ อ ก แ บ บ ด ัง แ ส ด ง ใ น ร ูป ท ี่ 3.2 ด ังน ี

3.1.1 ส่วนจัดการรูปแบบการออกแบบ เม ื่อ โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต ์ไ ด ้ผ ่า น ข ัน ต อ น ก า ร ว ิเค ร า ะ ห ์ 

แ ล ะ อ อ ก แ บ บ  จ ะ ไ ด ้แ ผ น ภ า พ ค ล า ส ท ี่ม ีก า ร อ อ ก แ บ บ ต า ม แ น ว ค ิด ข อ ง ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ  จ าก บ ัน  

ผ ู้ใ ช ้ส า ม า ร ถ ใ ห ้ส ่ว น จ ัด ก า ร ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ ช ่ว ย ส ร ้า ง โ ค ร ง ช ุด ค ำ ส ั่ง ต า ม แ ผ น ภ า พ ค ล า ส ท ี่ไ ด  ้

อ อ ก แ บ บ ไ ว ้ โ ด ย เร ีย ก ใ ช ้ส ่ว น จ ัด ก า ร ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ จ า ก เม น ูข อ ง ร ะ บ บ  ส ่ว น จ ัด ก า ร ร ูป แ บ บ ก า ร  

อ อ ก แ บ บ จ ะ แ ส ด ง ร า ย ก า ร ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ ใ ห ้เล ือ ก ต า ม ต ้อ ง ก า ร  แ ล ะ ใ ห ้ก ำ ห น ด ค ่า ต ่า ง ๆ  เช ่น
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ชื่อคลาส ช่ือเมทธอด ช่ือตัวแปร ตามแผนภาพคลาสที่ออกแบบไว้ ส่วนจัดการรูปแบบการออกแบบ 
จะนำค่าต่างๆที่กำหนดไว้ไปสร้างเป็นโครงชุดคำสั่ง บันทึกเป็นเท็กซ์ไฟล์นามสกุลจาวาเก็บไว้ จาก 
นั้นผู้ใช้เปีดไฟล์ตังกล่าวด้วยอีดิเตอร์วินโดว์เพ่ือเติมชุดคำสั่งให้สมบูรณ์

3.1.2 ส ่ว น จ ัด ก า ร จ า ว า บ ืน  จ า ว า บ ีน เป ็น อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ท ี่อ ย ู่ใ น ร ูป ข อ ง ค ล า ส

ไ ฟ ล ์ท ี่ส ร ้า ง ม า เพ ื่อ ท ำ ง า น เฉ พ า ะ อ ย ่า ง ส า ม า ร ถ น ำ ก ล ับ ม า ใ ช ้ใ ห ม ่ไ ด ้ โดยผ ู้ใช ้ไม ,ต ้อ ง เข ีย น ช ุด ค ำ ส ั่ง

ให ม ่เฟ ืย งแ ด ,ก ำ ห น ด ค ุณ ส ม บ ัต ิต า ม ค ว า ม เห ม า ะ ส ม  ต ัวอ ย ่าง เช ่น  จ า ว า บ ีน ส ำ ห ร ับ ส ร ้า ง ก ร า ฟ  จาวาป ีน  

ส ำ ห ร ับ ก า ร ค ำ น ว ณ ท า ง ส ถ ิต ิ เป ็น ต ้น  ง า น ว ิจ ัย น ีไ ด ้อ อ ก แ บ บ  FOOD ใ ห ้ส า ม า ร ถ น ำ จ า ว า บ ีน ม า ว ิว ม  

ใ น ก า ร ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม ไ ด ้ โ ด ย เ1 ย ก ใ ช ้ส ่ว น จ ัด ก า ร จ า ว า บ ีน จ า ก เม น ูเพ ื่อ น ำ จ า ว า บ ีน เข ้า ส ู่ร ะบ บ  แล ้ว  

ร ะ บ ุช ื่อ แ ล ะ ต ำ แ ห น ่ง ท ี่จ ัด เก ็บ  จ า ว า ป ีน ท ี่น ำ เข ้า จ ะ แ ส ด ง เป ็น ร ูป ส ัญ ล ัก ษ ณ ์บ น แ ถ บ เค ร ื่อ ง ม ือ เพ ื่อ น ำ ไ ป  

ใ ช ้ไ ด ้เช ่น เด ีย ว ก ับ อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์อ ื่น ๆ  ถ ้า ผ ู้ใ ช ้ต ้อ ง ก า ร ส ร ้า ง จ า ว า ป ีน เอ ง ส ่ว น จ ัด ก า ร

จ า ว า ป ีน จ ะ ม ีก ร อ บ ข ้อ ค ว า ม ใ ห ้ท ำ ต า ม เป ็น ล ำ ด ับ ข ัน แ ล ้ว จ ะ ส ร ้า ง เป ็น โ ค ร ง ช ุด ค ำ ส ั่ง ใ ห ้เต ิม ช ุด ค ำ ส ั่ง ใ ห  ้

ส ม บ ูร ณ ์แ ล ้ว ท ำ ก า ร ค อ ม ไ พ ณ ์ป ีน ค ล า ส ไ ฟ ล ์เพ ื่อ น ำ ไ ป ใ ช ้ง า น ต ่อ ไ ป

3.1.3 ส ่ว น การสร ้า งโปรแกรมประยุกต์ ก า ร อ อ ก แ บ บ ใ น ส ่ว น น ี เ ป ็น ก า ร เ ต ร ีย ม อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ

ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์แ ส ด ง เ ป ็น ร ูป ส ัญ ล ัก ษ ณ ์บ น แ ถ บ เ ค ร ื ่อ ง ม ือ ใ ห ้ผ ู ้ใ ช ้น ำ ม า ส ร ้า ง ส ่ว น แ ส ด ง ผ ล บ น ห น ้า จ อ  

ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต ์  โ ด ย น ำ ม า จ า ก ค ล า ส ต ่า ง ๆ ใ น แ พ ็ก เ ก จ เ อ ด ับ ฌ ิล ย ูท ี  ค ือ  ก ล ุ ่ม แ อ บ ส แ ต ร ก ค ล า ส  

ค อ ม โ พ เ น ้น ท ์ไ ด ้แ ก ป่ ม ค ำ ส ั ่ ง ( B u t t o n )  ร า ย ก า ร เ ล ือ ก ( L a b e l  l i s t )  แ ถ บ ข ้อ ค ว า ม ( L a b e l )  ก ร อ บ ข ้อ ค ว า ม  

( T e x t f i e l d )  เ ป ็น ด ้น  น ำ ม า จ า ก แ พ ็ก เ ก จ เ อ ด ับ ฒ ิล ย ูท ีใ น ก ล ุ ่ม อ ิน เ ต อ ร ์ เ ฟ ส เ ล เ อ า ท ์เ ม เ น เ จ อ ร ์( L a y o u t  

m a n a g e r )  เ พ ื ่อ ช ่ว ย ใ น ก า ร จ ัด อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ต ่า ง ๆ บ น จ อ ภ า พ  ม ี เ ม ท ธอ ด ท ี ่ส ำ ค ัญ ค ือ  “ G r i d B a g L a y o u t ”  

“ B o r d e r L a y o u t ”  “ G r i d L a y o u t ”  โ ด ย ท ำ ง า น แ บ ่ง พ ืน ท ี ่บ น จ อ ภ า พ เ พ ื ่อ จ ัด ว า ง อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ  แ ล ะ  

อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ อ ีก ส ่ว น ท ี ่น ำ ม า ใ ช ้ม า จ า ก ค ล า ส ใ น แ พ ็ก เ ก จ ส ว ิง ( s w in g )  ซ ึ ่ง จ า ว า ไ ด ้พ ัฒ น า เ ร ีย ก ว ่า

ไ ล ท ์ เ ว ท ค อ ม โ พ เ น น ท ์( L i g h t w e i g h t  c o m p o n e n t ^ ) ไ ม ่จ ำ เ ป ็น ต ้อ ง อ า ศ ัย โ ป ร แ ก ร ม ค ว บ ค ุม ร ะ บ บ ใ น ก า ร  

แ ส ด ง ผ ล บ น จ อ ภ า พ  ส า ม า ร ถ เ ร ีย ก ป ร ะ ม ว ล ผ ล เ ฉ พ า ะ จ า ว า  ร ุ ่น ท ี ่  1.2 ห ร ือ  ส ูง ก ว ่า เ ท ่า พ ัน  ช ื ่อ ข อ ง  

อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ส ว ิง จ ะ ข ืน ด ้น ด ้ว ย  “ J”
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ส่วนสร้างโปรแกรมประยุกต์ 
(Application Creator)

ส่วนจัดการจาวาบีน 
(Jana Beans Manager)

ส่วนจัดการรูปแบบการออกแบบ 
(Design Patterns Manager)

โปรแกรมประยุกต์

ร ูป ท ี ่  3.1 ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ ข อ ง โ ค ร ง ร ่า ง ส ำ ห ร ับ ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม เ ช ิง ว ัต ถ ุด ้ว ย ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ

ร ูป ท ี ่  3 .2  ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ภ า ย ใ น โ ค ร ง ร ่า ง ส ำ ห ร ับ ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม เ ช ิง ว ัต ถ ุด ้ว ย ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ
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ผ ู ้ใ ช ้ม ีก า ร ต ิด ต ่อ ก ับ F O O D m a ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต ์  ไ ด ้แ ก ่ ก า ร ป อ น ค ่า ต ัว แ ป ร  ก า ร เ ข ีย น  

ช ุด ค ำ ส ั ่ ง  ก า ร ค อ ม ไ พ ล ์  เ ป ็น ต ้น  ต ัง แ ส ด ง ใ น ร ูป ท ี ่  3 .3  แ ส ด ง เ ป ็น แ ผ น ภ า พ โ ม เ ด ล ก า ร ใ ช ้ง า น

ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ต ัง ต ่อ ไ ป ม ี

1. ก า ร ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต ์

เ ม ื ่อ ผ ู ้ใ ช ้ต ้อ ง ก า ร ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต ์  โ ค ร ง ร ่า ง จ ะ ใ ห ้ผ ู ้ใ ช ้ต ั ้ง ช ื ่อ โ ป ร แ ก ร ม แ ล ะ บ ัน ท ึก  

เ ป ็น ช ื ่อ ไ ฟ ล ์ช ุด ค ำ ส ั ่ง  พ ร ้อ ม ท ั ้ ง เ ต ร ีย ม ส ภ า พ แ ว ด ล ้อ ม ส ำ ห ร ับ พ ัฒ น า โ ป ร แ ก ร ม แ บ ่ง เ ป ็น  3 

ว ิน โ ด ว ์  ว ิน โ ด ว ์แ ร ก เ ป ็น ว ิน โ ด ว ์ส ำ ห ร ับ แ ก ้ไ ข ช ุด ค ำ ส ั ่ง ท ี ่ส ร ้า ง ข ึ ้น อ ัต โ น ม ัต ิ ว ิน โ ด ว ์ท ี ่ส อ ง  

เ ป ็น ฟ อ ร ์ม ว ิน โ ด ว ์ เ พ ื ่อ ใ ห ้ผ ู ้ ใ ช ้ส ร ้า ง ส ่ว น ต ิด ต ่อ ก ับ ผ ู ้ ใ ช ้ง า น จ า ก อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง  

ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์  แ ล ะ ว ิน โ ด ว ์ท ี ่ส า ม ม ีร ูป แ บ บ เ ป ็น โ ค ร ง ส ร ้า ง ต ้น ไ ม ้ เ พ ื ่อ แ ส ด ง ร า ย ก า ร อ อ ป เ จ ค  

ท ัง ห ม ด ข อ ง โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต ์ท ี ่ส ร ้า ง

2. ก า ร ส ร ้า ง โ ค ร ง ช ุด ค ำ ส ั่ง ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ

เ ม ื ่อ ผ ู ้ใ ช ้ต ้อ ง ก า ร ส ร ้า ง โ ค ร ง ช ุด ค ำ ส ั ่ ง ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ โ ด ย ก า ร เ ล ือ ก ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก  

แ บ บ  เ พ ื ่อ ม า ส ร ้า ง เ ป ็น โ ค ร ง ช ุด ค ำ ส ั ่ง เ พ ื ่อ ใ ช ้ง า น  แ บ ่ง เ ป ็น  3 ข ั ้น ต อ น  ข ั ้น ต อ น แ ร ก  เ ป ็น ก า ร  

ก ำ ห น ด ช ื ่อ ไ ฟ ล ์ท ี ่จ ะ จ ัด เ ก ็บ  ข ัน ต อ น ท ี ่ส อ ง  เ ป ็น ก า ร เ ล ือ ก ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ ท ี ่ต ้อ ง ก า ร  

จ า ก  23 ร า ย ก า ร  แ ล ะ ข ั ้น ต อ น ท ี ่ส า ม จ ะ ใ ห ้ผ ู ้ใ ช ้ก ำ ห น ด ร า ย ล ะ เ อ ีย ด ไ ด ้แ ก ่  ช ื ่อ ค ล า ส

พ า ร า ม ิเ ต อ ร ์ต ่า ง  ๆ  ท ี ่ เ ก ี ่ย ว ข ้อ ง  ร ะ บ บ จ ะ ส ร ้า ง โ ค ร ง ข อ ง ช ุด ค ำ ส ั ่ ง ใ ห ้อ ัต โ น ม ัต ิ  ผ ู ้ใ ช ้ส า ม า ร ถ  

เ พ ิ ่ม เ ต ิม ช ุด ค ำ ส ั ่ง ใ ห ้ส ม บ ูร ณ ์ แ ล ้ว จ ัด เ ก ็บ เ ป ็น เ ท ็ก ซ ์ไ ฟ ล ์เ พ ื ่อ ใ ห ้ส ่ว น ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม

ป ร ะ ย ุก ต ์เ ร ีย ก ใ ช ้

3. ก า ร ส ร ้า ง /น ำ เข ้า จ า ว า ป ีน

เ ม ื ่อ ผ ู ้ ใ ช ้ต ้อ ง ก า ร ส ร ้า ง ห ร ือ เ ร ีย ก ใ ช ้จ า ว า ป ็น  โ ด ย ม ีก ร อ บ ข ้อ ค ว า ม ใ ห ้ผ ู ้ใ ช ้ก ำ ห น ด ค ุณ ส ม บ ัต ิ  

เ ห ต ุก า ร ณ ์ ก ร ร ม ว ิธ ี ซ ึ ่ ง โ ป ร แ ก ร ม จ ะ ท ำ ก า ร ส ร ้า ง ช ุด ค ำ ส ั ่ ง ใ ห ้อ ัต โ น ม ัต ิ  ใ ห ้ผ ู ้ใ ช ้เ ข ีย น  

ช ุด ค ำ ส ั ่ ง เ พ ิ ่ม เ ต ิม เ อ ง จ า ก น ั ้น จ ะ ท ำ ก า ร ค อ ม ไ พ ล ์เ ป ็น จ า ว า บ ีน  ห ร ือ ผ ู ้ใ ช ้ส า ม า ร ถ น ำ จ า ว า ม ีน  

ท ี ่ม ีก า ร ส ร ้า ง เ ต ร ีย ม ไ ว ้แ ล ้ว  น ำ เ ข ้า ส ู ่ร ะ บ บ  เ พ ื ่อ น ำ ไ ป ใ ช ้ใ น ก า ร ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม

4. ก า ร ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม ใ น ส ่ว น ต ิด ต ่อ ก ับ ผ ู้ใ ช ้ง า น

เ ป ็น ก า ร น ำ อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ท ี ่ม ีอ ย ู ่ใ น ร ะ บ บ ม า ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม ใ น ส ่ว น ต ิด ต ่อ  

ก ับ ผ ู ้ใ ช ้ง า น แ บ บ ก ร า ฟ ฟ ก  ก ำ ห น ด ค ุณ ส ม บ ัต ิ  เ ห ต ุก า ร ณ ์ แ ล ะ ก ร ร ม ว ิธ ีใ ห ้แ ก ่อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ  

ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ ร ะ บ บ จ ะ ส ร ้า ง ช ุด ค ำ ส ั ่ ง ภ า ษ า จ า ว า โ ด ย อ ัต โ น ม ัต ิ  จ า ก อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง  

ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ท ี ่ ไ ด ้ก ำ ห น ด ค ุณ ส ม บ ัต ิ  แ ล ะ ค ว า ม ส ัม พ ัน ธ ์ไ ว ้  

J. ก า ร แ ก ้ไ ข ช ุด ค ำ ส ั่ง

เ ป ็น ก า ร ท ี ่ผ ู ้ ใ ช ้เ ข ีย น ช ุด ค ำ ส ั ่ง เ พ ิ ่ม เ ต ิม ใ ห ้ส ม บ ูร ณ ์ จ า ก ช ุด ค ำ ส ั ่ง ท ี ่ส ร ้า ง อ ัต โ น ม ัต ิแ ล ะ ท ำ ก า ร  

ค อ ม ไ พ ล ์ เ ป ็น โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต ์ต ่อ ไ ป
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ร ูป ท ี ่  3 .3  แ ผ น ภ า พ โ ม เ ด ล ก า ร ใ ช ้ง า น

3.2 การออกแบบคลาส

แ ผ น ภ า พ ข อ ง ร ะ บ บ ใ น ภ า พ ร ว ม ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย แ ผ น ภ า พ ข อ ง ค ล า ส  ซ ึ ่ ง ส า ม า ร ถ แ บ ่ง อ อ ก เ ป ็น

4  แ พ ็ก เ ก จ ห ล ัก  ค ือ  แ พ ็ก เ ก จ ห ล ัก ส ำ ห ร ับ ส ร ้า ง โ ป ร แ ก ร ม ป ร ะ ย ุก ต ์ ( M a i n W i n d o w )  แ พ ็ก เ ก จ ส ำ ห ร ับ  

จ ัด ก า ร จ า ว า บ ีน (B e a n M a n a g e r )  แ พ ็ก เ ก จ ส ำ ห ร ับ จ ัด ก า ร ร ูป แ บ บ ก า ร อ อ ก แ บ บ ( P a t t e m M a n a g e r )  แ ล ะ  

แ พ ็ก เ ก จ ส ร ้า ง ช ุด ค ำ ส ั ่ ง ( C o d e G e n e ra to r )  ด ัง แ ส ด ง ใ น ร ูป ท ี ่  3 .4

MainWindow BeanManager PattemManager CodeGenerator

ร ูป ท ี ่  3 .4  แ ผ น ภ า พ ข อ ง ร ะ บ บ ใ น ภ า พ ร ว ม แ บ ่ง เ ป ็น  4  แ พ ็ก เ ก จ ห ล ัก
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3.2.1 แพ็กเกจสำหรับสร้างโปรแกรมประยุกต์
แพ็กเกจสำหรับสร้างโปรแกรมประยุกต์ เป็นชุดของคลาสที่ทำหน้าที่ติดต่อกับ ผู้ใช้ 

งานในส่วนการสร้างโปรแกรมเชิงวัตถุ ดังแสดงในรูปที่ 3.5 แสดงชุดของคลาสในภาพรวม

ประกอบไปด้วยคลาสต่างๆ ได้แก่ คลาสเมนวินโดว์(MainWindow) เป็นคลาสที่ทำหน้าที่สร้างเมนู 

ให้ผู้ใช้เลือก คลาสทอปเมเนเจอร์(TopManager) ทำหน้าที่จัดการเกี่ยวกับการแสดงผลบนหน้าจอ 

คลาสเอ็กโพเลอร์เมเนเจอร์(ExplorerManager) ทำหน้าที่แสดงรายการออปเจคของงานที่กำลังทำอยู่ 

คลาสฟอร์มอีดิเตอร์(FormEditor) ทำหน้าที่แสดงผลชุดคำสั่งที่สร้างอัตโนมัติให้ผู้ใช้ทำการเพิ่มชุด 

คำสั่ง คลาสแอพเพล็ตเมน(AppletMain)tปีนคลาสที่สร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้เพื่อจัดวางองค์ประกอบ 

และคลาสคอมไพล ์เลอร ์เอ ็กซ ีค ิวเตอร ์(CompilerExecutor)inหน้าที่เรียกใช้จาวาคอมไพค์เลอร์ 

ในการแปลชุดคำสั่งเป็นคลาสไฟล์ และใช้รันโปรแกรมประยุกต์ที่สร้าง

รูปที่ 3.5 แผนภาพคลาสในภาพรวมของแพ็กเกจสำหรับสร้างโปรแกรมประยุกต์

3.2.2 แฟ้กเกจสำหรับจัดการจาวาบีน

แพ็กเกจสำหรับจัดการจาวาบีนเป็นชุดของคลาสที่ทำหน้าที่ติดต่อกับผู้ใช้งานในการ 

นำจาวาบีนเข้าสู่ระบบหรือสร้างจาวๅบีนใหม่ ดังแสดงในรูปที่ 3.6 แสดงชุดของคลาสในภาพรวม 

ประกอบไปด้วยคลาสต่างๆ ได้แก่ คลาสบีนเมเนเจอร์(BeanManager) ซึ่งเป็นคลาสหลักในการเรียก 

ใช้งานคลาสอื่นๆในแพ็กเกจ คลาสบีนฒเนเจอร์ไดอะล็อก (BeanManagerDialog) เป็นคลาสที่

ติดต่อกับผู้ใช้ในการรับข้อมูล ชื่อของจาวาปีน ไฟล์ รูปภาพ ชื่อตัวแปร และชื่อเมทธอด เพื่อนำมา 

สร้างจาวาปีน คลาสปีนอินสตอร์เลอร์(Beanlnstaller)tป็นคลาสสำหรับนำเข้าจาวาปีนจากภายนอก 

ระบบ คลาสบีนเจนเนอร์เรเตอร์(BeanGeneratoitmหน้าที่สร้างโครงชุดคำสั่งจาวาปีน และคลาสปีน 

อีดิเตอร์ (BeanEditor)tพื่อใช้กำหนดคุณสมบัติเบืองต้นของจาวาปีน โดยการแก้ไขชุดคำสั่งจะเรียก 

จากคลาสฟอร์มอิดิเตอร์
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รูปที่ 3.6 แผนภาพคลาสในภาพรวมของแพ็กเกจสำหรับจัดการจาวาบีน

3.2.3 แพ็กเกจสำหรับจัดการรูปแบบการออกแบบ
แพ็กเกจสำหรับจัดการรูปแบบการออกแบบ เป็นชุดของคลาสที่ทำหน้าที่ติดต่อกับผู้ใช้ 

งานในการสร้างไฟล์ของรูปแบบการออกแบบ ดังแสดงในรูปที่ 3.7 แสดงชุดของคลาสในภาพรวม 

ประกอบไปด้วยคลาสต่างๆ ได้แก่ คลาสแพทเทิร้นเมเนเจอร์(PattemManager) ซึ่งเป็นคลาสหลักใน 

การเรียกใช้งานคลาสอื่นๆในแพ็กเกจ คลาสแพทเทิร้นเมณเจอร้ไดอะล็อก(PatternManagerDialog) 

เป็นคลาสที่สร้างกรอบข้อความเพื่อติดต่อกับผู้ใช้ในการเลือกใช้รูปแบบการออกแบบ กำหนดชื่อ

ไฟล์ของรูปแบบการออกแบบ กำหนดชื่อตัวแปร และกำหนดชื่อเมทธอด คลาสแพทเทิร้นเจนเนอ 

เรเตอร้(PattemGenerator) จะนำค่าต่างๆที่กำหนดไว้มาสร้างเป็นโครงชุดคำสั่ง

รูปที่ 3.7 แผนภาพคลาสในภาพรวมของแพ็กเกจสำหรับจัดการรูปแบบการออกแบบ

3.2.4 แพ็กเกจสร้างชุดคำส่ัง
แพ ็กเกจสร ้างช ุดคำส ั่งเป ็นช ุดของคลาสท ี่ทำหน ้าท ี่สร ้างช ุดคำส ั่งจากส ่วนสร ้าง 

โปรแกรมประยุกต์ ดังแสดงในรูปที่ 3.8 แสดงชุดของคลาสในภาพรวม ประกอบไปด้วยคลาสต่างๆ 

ได้แก่ คลาสโค้ดเจนเนอเรเตอร้(CodeGenerator) ซึ่งเป็นคลาสหลักในการเรียกใช้คลาสอื่นๆใน 

แพ็กเกจ คลาสแรทโหนด(RADNode) เป็นคลาสที่สร้างชุดคำสั่งจากองค์ประกอบซอฟต์แวร์ที่ถูก
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เรียกใช้ ซึ่งจะนำควัมาจากคลาสพรอพเพอร์ตี้พิคเกอร์(PropertyPicker) ทำหน้าที่อ่านค่าจาก

คุณสมบัติขององค์ประกอบคลาสเมทธอดพิคเกอร์(MethodPicker) ทำหน้าที่อ่านค่าเมทธอดของ

องค์ประกอบ และคลาสพารามิเตอร์พิคเกอร์(ParameterPicker) ทำหน้าที่อ่านค่าตัวแปรของ

องค์ประกอบ ส่วนคลาสที่เหลือคือคลาสดีไซน้ฟอร์มเป็นพาเรนท์คลาสของฟอร์มเทมเพลทที่

ต้องการสร้างคือแอพเพล็ตฟอร์ม(AppletForm) ไดอะล็อกฟอร์ม(DialogForm) หรือเฟรมฟอร์ม 

(FrameFonn) ซึ่งจะนำมาสร้างเป็นโครงชุดคำสั่ง เมื่อผู้ใช้เลือกสร้างโปรเจคใหม่ว่าต้องการสร้าง 

แอพเพล็ต กรอบข้อความ หรือโปรแกรมประยุกต์

รูปที่ 3.8 แผนภาพคลาสในภาพรวมของแพ็กเกจสำหรับสร้างชุดคำสั่ง

3.3 การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน

FOOD ถูกออกแบบมาเพื่อใช้ในการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ การใช้งานผู้ใช้จะติดต่อกับ 

ระบบผ่านหน้าจอหลัก ดังแสดงในรูปที่ 3.9 แสดงการออกแบบหน้าจอหลักของส่วนสร้าง

โปรแกรมประยุกต์ซ ึ่งแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลักๆ ส่วนบนจะเป็นเมนูบาร์เพื่อเลือกการทำงานได้แก่ 

การสร้างโปรแกรมประยุกต์ใหม่ การเรียกใช้ส่วนจัดการจาวาบีน การเรียกใช้ส่วนจัดการรูปแบบ 

การออกแบบ เป็นต้น ส่วนล่างของหน้าจอหลักจะเป็นแถบเครื่องมือ ซึ่งเป็นปมรูปสัญลักษณ์ (Icon 

button) แทนองค์ประกอบซอฟต์แวร์ที่ใช้ติดต่อสื่อสารกับผู้ใช้แบบกราฟฟก (Graphic User 

Interfaces : GUI) จะแบ่งเป็นหมวดหมู่โดยใช้แทปบาร์ (Tab bar) แยกเป็น แทปบาร์เอดับเบิลยูที 

ประกอบด้วยคลาสในแพ็กเกจ java.awt แทปบาร์สวิง ประกอบด้วยคลาสในแพ็กเกจ javax.swing 

แทปบาร์ปีน จะแสดงจาวาป็นที่มอยู่ในระบบ แทปบาร์เลย์เอ้าท์ (Layouts) แสดงรูปแบบของการจัด 

องค์ประกอบของซอฟต์แวร์
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รูปที่ 3.9 การออกแบบหน้าจอทลักของส่วนสร้างโปรแกรมประยุกต์

การออกแบบ fo o d ! ™ การนำโครงสร้างต้นไม้มาสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้ เพื่อให้เห็นความ 

สัมพันธ์ของออปเจค และสามารถเลือกออปเจคเพื่อกำหนดคุณสมบัติตามต้องการ ดังแสดงใน

รูปที่ 3.10 แสดงหน้าจอสำหรับแสดงรายการออปเจค และคุณสมบัติของออปเจคที่ถูกเลือก ซึ่งส่วน 

บนจะเป็นโครงสร้างต้นไม้ที่แสดงรายการออปเจคของงานที่ทำขณะบัน ในส่วนล่างจะเป็นแทปบาร์ 

เพื่อใช้กำหนดค่าของคุณสมบัติ และเหตุการณ์ขององค์ประกอบซอฟต์แวร์

รูปที่ 3.10 หน้าจอแสดงรายการออปเจค และ คุณสมบัติของออปเจคที่ถูกเลือก
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3.4 แผนภไพแสดงลำดับการทำงาน

แผนภาพแสดงลำดับการทำงานเมื่อใช้ส่วนจัดการรูปแบบการออกแบบดังแสดงในรูปที่ 3.11 

โดยเริ่มจากผู้ใช้เลือกใช้รูปแบบการออกแบบจากส่วนจัดการรูปแบบการออกแบบ ระบบจะมีกรอบ 

ข้อความให้ผู้ใช้ป้อนรายละเอียดต่างๆ ส่วนจัดการรูปแบบการออกแบบจะส่งรายละเอียดต่างๆ

ให้แก่ออปเจคสร้างชุดคำสั่ง ออปเจคสร้างชุดคำสั่งจะสร้างโครงชุดคำสั่งของรูปแบบการออกแบบ 

แสดงบนอีด ิเตอร์วินโดว์ ให้ผู้ใช้เพิ่มเติมชุดคำสั่งบนอีดิเตอร้วินโดว์ให้สมบูรณ์ จากนั้นผู้ใช้ทำการ 

บันทึกไฟล์รูปแบบการออกแบบ

แผนภาพแสดงลำดับการทำงานเมื่อใช้ส่วนจัดการจาวาบีน ดังแสดงในรูปที่ 3.12 โดยเริ่มจาก 

ผู้ใช้เลือกสร้างจาวาบีนจากส่วนจัดการจาวาบีน ระบบจะมีกรอบข้อความให้ผู้ใช้ป้อนรายละเอียด

ต่างๆ โดยส่วนจัดการจาวาบีนจะส่งรายละเอียดตัวแปรต่างๆ ให้แก่ออปเจคสร้างชุดคำสั่ง ออปเจค 

สร้างชุดคำสั่งจะสร้างโครงชุดคำสั่งของจาวาบีนแสดงบนอีดิเตอร์วินโดว์ ให้ผู้ใช้เพิ่มเติม ชุดคำสั่ง 

บนอีดิเตอร์วินโดว์ให้สมบูรณ์ จากนันผู้ใช้ทำการคอมไพล์ชุดคำสั่งจาวาบีนเพื่อนำไปใช้งานต่อไป

แผนภาพแสดงลำดับการทำงานเมื่อใช้ส่วนสร้างโปรแกรมประยุกต์ ดังแสดงในรูปที่ 3.13 

โดยเริ่มจากผู้ใช้เลือกสร้างโปรแกรมประยุกต์ มีการสร้างส่วนแสดงผลจากการนำองค์ประกอบของ 

ซอฟต์แวร์มาจัดเรียงกันบนฟอร์มวินโดว์ แล้วจะส่งค่าต่างๆให้ออปเจคสร้างชุดคำสั่งเพื่อสร้าง

โครงชุดคำสั่งให ้อ ัตโนมัต ิแสดงบนอีด ิเตอร์ว ินโดว์ให้ผ ู้ใช ้เพ ิ่มเต ิมช ุดคำสั่งบนอีด ิเตอร์ว ินโดว์ให ้ 

สมบูรณ ์ จากนั้นผู้ใช้ทำการคอมไพค์ชุดคำสั่งเป็นคลาสไฟล์ไปใช้งานเป็นโปรแกรมประยุกต์

MainWindow
DesignPatterns JavaBeans

FormWindow EditorWindow CodeGeneartor
Manager Manager

:เลือกรปแบบการออกแบบโา— -----รๆ- กำหนดค่า แ?ะตัวแปรต่าง ๆ

เติบชุดคำส่ัง'บัสมบูรณ์’ แสดงผลโครงชดคำส่ัง <ๆ----—-----
บันทึก!ปีนแท๊กไฟล์ 

< 1

รูปที่ 3.11 แผนภาพแสดงลำดับการทำงานเมื่อใช้ส่วนจัดการรูปแบบการออกแบบ
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MainWindow DesignPattems
Manager

JavaBeans FormWindow EditorWindowManager CodeGeneartor

เลือกสร้างจาวาบน
กำหนดค่าและตัวแปรต่าง ๆ

เติมชุดคำส่ังใบ้สมบุร tu
แสดงผลโครงชดคำส่ัง
า<----- ------------

คอม1ไฟล์เป็นจาวาบีนคล ส

รูปท่ี 3.12 แผนภาพแสดงลำดับการทำงานเม่ือใช้ส่วนจัดการจาวาบีน

MainWindow DesignPattems
Manager

JavaBeans
Manager FormWindow EditorWindow CodeGeneartor

ๅ สร้างโปรแกรมประยุกล์
บององค์ประกอบ

If มชุดคำ ส่ังให้สมบูรพ

กำหนดคุณสมบัติ

แสดงผลโครงชดคำส่ัง 
-|<------—- — -—

คอมไฟล์เป็นโปรแกรม โระยุกต์

รูปท่ี 3.13 แผนภาพแสดงลำดับการทำงานเมื่อใช้ส่วนสร้างโปรแกรมประยุกต์
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