
บทที 5
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ

ผลการ่วิจัยเพี่อ คิกษาผลของการใช้สถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน 
ทีมต่อการสรุป แนวคด และแนวปฏิบัติ ในเนื้อหาบทเรียนเรื่องนํ้าเสิย ของนักเรียนชั้นประถม 
คิกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลชัยภูมิ สรุปและอภิปรายผลพร้อมข้อเสนอแนะตังนื้

วัตชุประสงค์

เพี่อคิกษา ผลของการใช้ สถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนเรื่องนํ้าเลย 
ว่าทำให้นักเรียนชันประถมคิกษาปีที่ 3 เมื่อเรียนด้วยบทเรียนนื้ลามารถสรุป, เกดแนวคิด,

และแนวปฏิบัติ

สมมุติฐานการวิจัย

นักเรียนที่เรียนด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนเรื่อง นํ้าเสืย ท่ีมิ สถานการณ์จำลอง 
ประกอบท้ายบทเรียน จะลามารถสรุปบทเรียน, เกดแนวคิด และแนวปฏิบติ ดกว่านักเรียนที่เรียน 
จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนที่ไม่มิ สถานการณ์จำลองประกอบท้ายบทเรียน

กลุ่มตัวอย่างประชากร

กลุ่มต'วอย่าง เป็นนักเรียนชั้นประถมคิกษกปีที่ 3 ภาคการคิกษาที่ 2 ปีการคิกษา 2542 
จากโรงเรียนอนุบาลชัยภูมิจำนวน 30 คน โดยใช้วิธีการลุ่มตัวอย่างอย่างง่าย จากห้องเรียนในโรง 
เรียนอนุบาลชยัภมูิมา 1 ห้องเรียน จากนั้นผูวิจัยทำการจับคู่ เลือกนักเรียน เช้ากลุ่มทดลองและ 
กลุ่มควบคุม กลุ่มละ 15 คนโดยแต่ละกลุ่มประกอบด้วยนักเรียนที่มิผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนในวิชา 
สร้างเสริมประลบการณ์ชวิตภาคการคิกษาที่ 1 ปีการคิกษา 2542 ในระตับสูง (ระตับ 4) ปาน 
กลาง (ระตับ 3 และ 2) และตํ่า (ระตับ 1) อย่างละเท่า  ๆกัน ด้วยวิธีตังกล่าวข้างต้น กลุ่มตัวอย่าง 
ที่เป็นกลุ่มทดลองเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน เรื่องนํ้าเสิย ประกอบสถานการณ์จำลอง
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ท้ายบทเรียน กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นกลุ่มควบคุมเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนเร่ือง น้ําเสืย 
ไม่มสถานการณ์จำลองท้ายบทเรียน

เคร่ีองมีอทใช้ใบการวิจัย

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอน เร่ืองน้ําเสีย
2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอน เร่ืองน้ัาเสียท่ีมิสถานการณ์จำลองท้ายบทเรียน
3. แบบทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน เป็นข้อลอบแบบ ปรนัยจำนวน 12 ข้อ
4. แบบทดสอบวัดการสรุป แบบทดสอบวัดแนวคิด และแบบ'ทดสอบ'วัดแนวปฎินัต 

ซ่ึงเป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย ปลายเปิด

วิธีดำเนินการวิจัย

กลุ่มตัวอย่าง เป็นนักเรียนช้ันประถมคิกษาปีท่ี 3 ภาคการคิกษาท่ี 2 ปีการคิกษา 2542 
จากโรงเรียนอนุบาลซัยภูมิจำนวน 30 คน ที่ได้จากวิธีการลุ่มตัวอย่างอย่างง่าย นักเรียนท่ีเป็นกลุ่ม 
ตัวอย่างน้ียังไม่ได้เรียนวํซาสร้างเสรีมประลบการณ์ชีวิตส่ิงแวดล้อมในหน่วยการเรียนท่ี 3 (ส่ิงท่ีอยู่ 
รอบตัวเรา) หน่วยย่อยท่ี 2 (ส่ิงแวดล้อมทางธรรมซาติ) โดยไข้วิธีการลุ่มตัวอย่างอย่างง่ายจากชั้น 
ประถมคิกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนอนุบาลชัยภูมิ มา 1 ห้องเรียนจากน้ันผู้วิจัยทำการจับคู่ นักเรียนเข้า 
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 15 คนโดยแต่ละกลุ่มประกอบด้วยนักเรียนท่ีมิผลลัมถุทธ้ิ 
ทางการเรียนไนวิชาสร้างเสรีมประลบการณ์ชีวิตภาคการคิกทาท่ี 1 ปีการคิกทา 2542 ในระดับสูง 
(ระดับ 4) ปานกลาง (ระดับ 3 และ 2) และต่ํา (ระดับ 1) อย่างละเท่า  ๆ กัน กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็น 
กลุ่มทดลองจะได้เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ขวยลอน เร่ืองน้ีาเสีย ประกอบสถานการณ์จำลอง 
ท้ายบทเรียน กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นกลุ่มควบคุมจะได้เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนเร่ือง น้ัา 
เสีย ส่วนเน้ีอหาท่ีนำมาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอนผู้วิจัยได้ทำการ่วิเคราะห์ ออกแบบการ 
ลอนอย่างมิระบบ โดยเชียนเป็นแผนการสอน สำหร้บการสอนเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ ในการ 
สรุป เกํดแนวคิด และแนวปฎบ้ติไนเร่ือง น้ัาเสีย แล้วให้ผู้เซ่ึยวชาญด้านเน้ีอหา คิอ ครูท่ีสอนวิชา 
สร้างเสรีมประสบการณ์ชีวิตช้ันประถมคิกทาปีท่ี 3 จำนวน 3 ท่าน ตรวจลอบแผนการสอน แล้วนำ 
มาปร้ปปรุงแก้ไร นำแผนการลอนมาสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยสอน ประ๓ ท Tutorial 1 
โปรแกรม และสร้างสถานการณ์จำลอง ไวิในโปรแกรม ท่ี 1 อก 1 โปรแกรม ไห้อาจารย์ท่ีปรีกทา
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และให้ผู้เชยวชาญด้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยลอน จำนาน 3 ท่านตรวจสอบแล้วปรับปรุงแก้ไข 
แบบวัดบทเรียน เร่ือง น้ําเสีย ประกอบด้วย แบบวัดการสรุปบทเรียน แบบวัดแนวคิด และแบบวัด 
แนวปฎํบ้ติ เป็นแบบวัดปลายเปิดท่ีให้นักเรียนคิด และระบุคำตอบในแต่ละแบบวัดภายในระยะ 
เวลา 10 นาที โดยให้คะแนน 1 คะแนนสำหรับทุกคำตอบท่ีตอบถูก

จากน้ันผู้วิคัยได้'ทำการ,ทดลอง และทำแบบทดสอบท้ังลามแล้วนำคะแนนท่ีได้จากการทำ 
แบบทดสอบของนักเรียนทั้งสองกลุ่มมาวิเคราะห์เปรียบเทียบล้มฤทธิผลทางการเรียนวิชาสร้าง 
เสรีมประลบการณ์ชวิตเร่ือง น้ําเลีย โดยการทดสอบค่าที ( t — test )

การวิเคราะห์ข้อมูล

นำข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมได้มาทำการวิเคราะห์ทางสถิติ โดยการนำค่าผลต่างของคะแนน
จากการทดสอบ ของกลุ่มทดลอง และกลุ่มควบคุม มาวิเคราะห์ โดยใช้สถิติ t -  test ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05

สรุปผลของการวิจัย

นักเรียนท่ีเรียนด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนร่ือง น้ําเลีย ท่ีมีสถานการณ์จำลอง 
ประกอบท้ายบทเรียน ลามารถสรุปบทเรียน, เถิดแนวคิด และแนวปฎิบ้ต ดีกว่านักเรียนท่ีเรียน 
จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ขวยลอนท่ีใม่ม สถานการณ์จำลองประกอบท้ายบทเรียน ท่ีระดับความมี 
นัยสำคัญ .05 โดยท่ีการใช้สถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน กลุ่มท่ีเรียน 
ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีลถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนมีผลล้มฤทธิ้ทางการเรียนด้านการ 
สรุปเน้ือหาสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนท่ีใม่มีสถานการณ์จำลองท้ายบท 
เรียน ส่วนการใช้สถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนกลุ่มที่'รียนด้วย 
คอมพิวเตอร์ ช่วยสอนที่มีสถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนมีผลล้มฤทธิ้ต่อแนวคิดสูงกว่ากลุ่มท่ี 
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนท่ีไม่มีสถานการณ์จำลองท้ายบทเรียน และผลการใช้สถาน 
การณ์จำลองท้ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนท่ีมีต่อแนวปฎ๊บต๊ เร่ือง น้ืาเลีย พบว่า กลุ่มท่ีเรียน 
ด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยลอนที่มีสถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนมีผลล้มฤทธิ้ต่อแนวปฎปตสูงกว่า 
กลุ่มท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนท่ีใม่มีสถานการณ์จำลองท้ายบทเรียน
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อภิปรายผลการวิจัย

จากการวิจัยพบว่านักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีลถานการณ์ 
จำลองท้ายบทเรียนก้บนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไม่มีสถานการณ์จำลอง 
ท้ายบทเรียน มีผลลัมฤทธ้ีต่อ การสรุป แนวคิด และแนวปฎิปัต ต่างกันท่ีระดับความมีนัยสำคัญ 
.05 โดยนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีลถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนมี
คะแนนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยลอนท่ีไม่มีสถานการณ์จำลองท้ายบทเรียน ท้ัง 
น้ีเน่ืองมาจาก สถานการณ์จำลองท้ายบทเรียน ทำให้ผู้เรียนได้ฝึกการคิดแก้ปัญหา กล้าดัดสิน
ไจ ไม่กลัวปัญหาท่ีเกิดจากการตัดสินไจผิดพลาด และเป็นทางเลือกในการแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึน ซ่ึง 
จะช่วยไห้ผู้เรียน วิเคราะห์กระบวนการแก้ปัญหาภายหลัง ซ่ึง แนบ และ เกลน (Knapp and 
Glenn, 1996) พบว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบจำลองสถานการณ์เป็นวิธีการลอนอย่างหน่ืง ท่ี 
ครูลามารถนำไปใช้ ช่วยให้นักเรียนได้เรียนเพ่ีอพัฒนาวิธีการแก้ปัญหาในสถานการณ์ของแต่ละ 
วิชาไดท้ั้งหมด ครูอาจกำหนดว่าจะลอนอะไรให้ผู้เรียน โดยแลดงให้เห็นวิธีการแก้ไขปัญหาว่าทำ 
อย่างไรและสร้างการตัดสินใจให้ผู้เรียนได้กระทำกับลถานการณ์จำลองในคอมพิวเตอร์ ซ่ึงผู้เรียน 
ก็จะทำได้ดีโดยคุณลมบติท่ีแท้จริงของสถานการณ์จำลองก็คึอ การทำให้ผู้เรียนได้ประลบกับ
ปัญหาในชีวิตจริง ในสภาพแวดล้อมท่ีเขาได้ร่วมตัดสินใจเป็นลำดับข้ัน ไม่มีอันตรายกับตัวเขา 
ในทางปฎิปัตเองถ้าเกิดการผิดพลาดข้ึนน้ันก็จะเป็นประโยชน์ เพราะถ้าได้เรียนรู้และหาทางเลือก 
และแก้ไขได้ ประสบการณ์ท่ีได้รับก็จะช่วยให้วิเคราะห์กระบวนการแก้ไขปัญหาได้ภายหลัง ซุก 
(Sook, 1995) ไดก้ล่าวว่า การจะทำให้ผู้เรียนได้มีทักษะไนการคิด ซ่ึงจะเป็นทางในการตัดสินใจ 
ในชีวิตจริงของเรา ไม่ว่าจะอยู่ช้างใน หรือนอกโรงเรียน กระบวนการหน่ืงท่ีจะทำให้ผู้เรียนมีทักษะ 
ในการคิด'ได้ก็คอ ผู้เรียนจะต้องเข้าไปอยู่ในสถานการณ์จริงท่ีเขาจะต้องตัดสินใจ เม่ือผู้เรียนได้มี 
ล'วนร่วมในการตัดสินใจเขาจะไม่อยู่เฉยๆจะมีความพยายามในการคิดและตัดสินใจก็จะทำให ้
กระบวนการคิดลามารถลงลึกไปได้ เม่ือเกิดกระบวนการคิดข้ึน ก็จะมีการถ่ายโยงกระบวนการคิด 
ไปสู่สถานการณ์ในชีวิตจริง ซ่ึงเป็นสิงสำคัญ แต่อะไรจะทำให้กระบวนการคิดเกิดข้ึนได้ การ 
จำลองลถานการณ์เป็นเคร่ืองมีอท่ีเหมาะลม และลามารถทำให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียน มี 
ประลบการณ์ในกระบวนการตัดสินใจ ช่วยทำให้เกิดกระบวนการคิด
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ผลจากการวิจัยในคร้ังน้ี ลามารถนำมาเสนอแนะให้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ท่ีมีลถานการณ์จำลองท้ายบทเรียน โดยเหมาะลมอย่างย่ิงในการเรียนท่ีมีเน้ีอหาเก่ียวกับสิงใกล้ตัว 
ผู้เรียน เซ่น เน้ือหาทางด้านสิงนวดล้อมเร่ือง น้ําเสืย บทเรียนท่ีมีลถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนจะ 
ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้และนำไปสู่การปฎิปัติจรีงในชีวิตประจำวัน ลามารถแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวิต 
ประจำวันได้ ข้ึงสถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนได้จำลองเหตุการณ์ เพ่ือ‘ฝึก 
ให้ผู้เรียนแก้ปัญหาในขณะท่ีประลบกับเหตุการณ์หน่ึง  ๆ ทำให้ผู้เรียนได้คิด ได้แก้ปัญหาด้วยตัว 
เอง นอกจากน้ี จากผลการวิจัยคร้ังน้ี ลามารถลนํ'บลนุ'นการเรียนการลอน เน้ือหาทางด้านส่ิงแวด 
ล้อม ปัญหาส่ิงแวดล้อมท่ีเกิดข้ึน ข้ึงจะเป็นแนวทางในการล่งเสรีมให้เด็กได้คิดแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึน 
จรีงในชีวิตประจำวัน และยังเป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการลอนให้เหมาะลมกับสภาพ
เศษฐกิจ และสังคมในอนาคต

ข้อเสนอแนะของการวิจัย

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย

จากการวิจัยในคร้ังน้ี จะเห็นได้ว่าลถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอน 
สามารถทำให้ผู้เรียน เรียนรู้ใด้อย่างมีประสิทธํภาพ กล่าวคือ ผู้เรียนสามารถสรุป เกิดแนวคิด และ 
แนวปฎบต๊ดก'ว่า ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบลอนเน้ือหาอย่างเดยว และย่ิงเป็น 
เน้ือหาทางด้านส่ิงแวดล้อมหรีอเน้ือหาอ่ึนท่ีมีจุดประสงค์การเรียนรู้เพ่ือสร้างจิตรสำนึกให้เกิดกับส่ิง 
เหล่าน้ันด้วยแล้ว ลถานการณ์จำลองท้ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเหมาะสมท่ีสุดท่ีจะสร้าง 
จิตสำนึกให้เกิดข้ึนได้กับผู้เรียนเน่ึองจาก สถานการณ์จำลอง เป็นการจำลองเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน 
จรีงผู้เรียนจะได้สัมผลกับเหตุการณ์น้ัน  ๆ ได้ตัดสินด้วยตนเองกับเหตุการณ์น้ัน แล้วทราบผลการ 
ตัดสินใจทันทีโดยใม่ต้องคำนึงถงยันตรายท่ีจะเกิดข้ึนกับตัวเองถ้าตัดสินใจพลาดข้ึงย่ิงล่งเสรีมให้ผู้ 
เรียนคิดเป็น ทำเป็น และแก้ปัญหาเป็น ตังน้ัน สถานการณ์จำลองจึงเหมาะลมท่ีลุดที่จะนำมา 
ประกอบบทเรียนทุกเน้ือหาวิชา
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ข้อ เสนอ แนะในการทำวิจัย ครง ต่อไป

1. ควรสืกษาสถานการณ์จำลอง ท้ายบทเรียนคอมพิวเตอ?ขวยสอน สำหรับเน้ือ
หา'วิชาอนต่อ'โป

2. ควรสืกษาเท่ีมเคิม เก่ียวกับรูปแบบต่าง  ๆของสถานการณ์จำลอง ท้ายบท 
เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนว่ามีผลต่อ แนวคิด แนวปฎํบ้ต๊ ในเน้ือหาสิงแวดล้อม เร่ืองน้ําเสืย หรอ 
เร่ืองอ่ืน  ๆต่อไป 3

3. ควรมีการสืกษาถงสถานการณ์จำลองท่ีไม่เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ว่าให้ผลล้มฤทธ๋ึทางการเรียนด้าน การสรุป แนวคิด และแนวปฎบ้ตในเร่ืองน้ืาเสืย อย่างไร


	บทที่ 5 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ
	วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	สมมติฐานของการวิจัย
	กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย
	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	วิธีดำเนินการวิจัย
	การวิเคราะห์ข้อมูล
	สรุปผลการวิจัย
	อภิปรายผลการวิจัย
	ข้อเสนอแนะของการวิจัย


