
บ ท ท ี ่  2 ท ฤ ษ ฎ ีแ ล ะ ง า น ว ิจ ัย ท ี ่ เ ก ี ่ย ว ข ้อ ง

การศ ึกษาเร ื่อง “การส ื่อสารเซ ิงกราฟ ิกในรายการถ ่ายทอดลดการแข ่งข ันก ีฬาทางล ื่อ  

โทรทัศน์’’ เป ็นการศ ึกษาเก ี่ยวก ับกระบวนการสร ้างความหมาย เพ ื่อการส ื่อสารความหมายของ 

เหตุการณ์การแข่งขันกีฬาลดผ่านทางลื่อโทรทัศน์ไปยังผู้ร ับ

ด ังน ั้นกรอบแนวคิดทางด้านกระบวนการสื่อสาร องค ์ประกอบในการส ื่อสาร และบทบาท 

หน ้าท ี่ในการทำงานขององค ์ประกอบต ่างๆในกระบวนการส ื่อสารในส ื่อโทรท ัศน ์จ ึงเป ็นกรอบ 

แนวคิดสำคัญที่ถ ูกนำมาใช้เพ ื่อหาคำตอบในการวิจ ัยครั้งน ี้

จากข ้อส ัน น ิษ ฐาน ของผ ู้ว ิจ ัยท ี่ว ่า  กราฟ ิกในรายการถ ่ายทอดสดการแข ่งข ันก ีฬ าทาง 

โทรท ัศน ์ม ีล ักษณะเป ็นสาร(message) และถ ูกกำก ับการส ื่อความหมายโดยช ุดรห ัสย ่อยของ กฎ 

กติกาในการแข่งขันกีฬา เป ็นความส ัมพ ันธ ์ท ี่เช ื่อมโยงก ันระหว ่างส ัญญะและรห ัสช ุดพ ิเศษโดย 

กราฟิก ในการถ ่ายทอดความหมายของการแข ่งข ันก ีฬา ท ี่ถ ูก เสนอในรายการถ ่ายทอดลดการ 

แข่งข ันก ีฬาทางโทรท ัศน ์ม ีล ักษณะของการเป ็นส ัญล ักษณ ์พ ิเศษในการส ื่อความหมายเฉพาะ เป็น 

ล ักษณะของการอ ้างอ ิงถ ึงรห ัสของการล ื่อความหมายอ ีกช ุด นอกเหนือจากรหัสชุดปกติท ี่ถ ูกใช้ใน 

การสื่อความหมายทั่วไป

ด ังน ั้นทฤษฏ ีล ัญ ว ิทยาจ ึงถ ูกนำมาใช ้เป ็นกรอบหล ักในการว ิเคราะห ์ เน ื่องด ้วยแนวคิด 

ทฤษฏีล ัญวิทยาเป ็นแนวคิดที่ให ้ความสนใจในเรื่องของความหมาย และวิธ ีการต ่างๆท ี่ความหมาย 

ท ี่ได ้ร ับการผลิตข ึ้นมาและถูกล ่งต ่อหรือถ ่ายทอด (Stadler, 2002: 2 อ ้างถ ึงในมหาวิทยาล ัยเท ี่ยง 

คืน)

แนวค ิดทฤษฏ ีล ัญว ิทยาได ้กำหนดขอบข ่ายประเด ็นหล ักเก ี่ยวก ับการศ ึกษาล ัญญะ(sign) 

ไว ้ว ่าก ารศ ึก ษ าเร ื่อ งล ัญ ญ ะเป ็น ก ารศ ึกษ าเร ื่อ งค วาม แ ต ก ต ่างห ลาก ห ลายข องล ัญ ญ ะ ความ 

แตกต่างของแนวทางในการถ ่ายทอดความหมาย และแนวทางเหล่าน ั้นเป ็นสิ่งท ี่ล ัมพ ันธ์ก ับผ ู้คนที่ 

ใช ้ล ัณ ญะน ั้น  และล ัญญะเป ็นล ิ่งท ี่มน ุษย ์สร ้างข ึ้นมาและเป ็นส ิ่งท ี่สามารถทำให ้สามารถเข ้าใจ ได้ 

ในช่วงเวลาหนึ่งท ี่มน ุษย์ใช ้งานลัญญะนั้นๆ

รหัส (code) หร ือระบบในการจ ัดการล ัญญะ การศ ึกษาถ ึงความหลากหลายของรห ัสเป ็น 

การพ ัฒ นาการจ ัดระเบ ียบตามความต ้องการของล ังคมและว ัฒ นธรรม หร ือเป ็นการจ ัดระเบ ียบ 

ประสิทธิภาพของช่องทางทางการลื่อสารสำหรับการถ่ายทอดสาร
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ว ัฒนธรรมเป ็นส ิงท ีอย ู่ภายในการทำงานของรห ัสก ับล ัญญะ เป ็นเหมือนการเปลี่ยนแปลง 

ท ี่'ข ึ้น อย ู่ก ับการ1ใช ้รห ัส ก ับ ส ัญ ญ ะเพ ื่อ ก ารค งอย ู่ข อ งว ัฒ น ธรรม แ ละร ูป แ บ บ ข องว ัฒ น ธรรม  

(Fisk,1990: 40)

โดย Charles Saunders Pierce น ักภาษาศาสตร์ชาวอเมริก ันได ้นำเสนอแบบจำลองของ 

องค์ประกอบแห่งความหมายไว้ด ังนี้

ภาพที่ 2.1 แบบจำลององค์ประกอบในการสื่อความหมายของ Pierce 

ส ัญ ญ ะ(sign) อ้างอิงถ ึงสิ่งท ี่มากกว่าตัวของมันเอง

วัตถ ุ(object) เป็นสิ่งที่เข้าใจได้ด้วยตัวของมันเอง และเป็นสิ่งท ี่ม ือ ิทธิพลต่อจิตใจ

ผ ลข อ งล ัญ ญ ะแ ละว ัต ถ ุ(interprétant) คือ แนวค ิดท ี่เก ิดข ึ้นในจ ิตใจท ี่ท ูกสร ้าง 

ข ึ้นมาโดยสัญญะและประสบการณ ์ของผู้ร ับท ี่ม ืต ่อวัตถ ุ

องค ์ประกอบแห ่งความหมายของ Pierce ให ้ความสำค ัญก ับการศ ึกษาถ ึงการทำความ 

เข ้าใจก ับประสบการณ ์ต ่างๆ  และโลกรอบๆต ัวเรา ในขณ ะท ี่ Ferdinand de Saussure 

นักภาษาศาสตร์ซาวสวิต ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับองค์ประกอบแห่งความหมายไว้ด ังนี้

omposed of

signification

S ia n if ie r  0๒ ร s ia n if ie d  

(ph ys ica l ex is tence  I (m enta l co n ce p t)

the s ign)

External reality or 

meaning

ภาพที่ 2.2 แบบจำลององค์ประกอบในการสื่อความหมายของ Saussure
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Saussure ให ้ความสำค ัญก ับการศ ึกษาเก ี่ยวก ับแนวทางท ี่ส ัญญะส ัมพ ันธ ์ก ับส ัญญะอ ื่นๆ 

ซ ึ่งเป ็นแนวทางที่ส ัมพ ันธ์ก ับแนวคิดเรื่องว ัตถุ(object) ของ Pierce โดย Saussure ม ุ่งความสนใจ 

ไปท ี่ต ัวของส ัญ ญ ะเป ็น สำค ัญ  โดยส ัญ ญ ะของ Saussure น ั้นเป ็น ว ัตถ ุเช ิงร ูปธรรม(physical 

object) กับการสื่อความหมายที่ถ ูกใช้โนช่วงเวลาหนึ่ง ส ัญญะของ Saussure เป ็นสิ่งท ี่ประกอบ,โป 

ด ้วยต ัวหมวย(Signifier)น,ละตัวหมายถึง(signified) โดยตัวหมาย คือ ส ัญ ญ ะของภาพและเล ียงท ี่ 

เรารับรู้ และต ัวหมายถ ึง คือ แนวค ิดในจ ิตใจท ี่เราอ ้างถ ึงส ิ่งน ั้นๆ โดยแนวค ิดในจิตใจน ั้นเป ็นท ี่ 

ยอมรับกว้างขวางในวัฒนธรรมและภาษาที่เหมือนกัน

เม ื่อพ ิจารณาระหว่าง ต ัวหมาย ของ Saussure ก ับส ัณญะของ Pierce และต ัวหมายถ ึง 

ของ Saussure กับ ผ ลข องส ัญ ญ ะแ ละ 'ว ัต ถ ุ(interprétant)ของ Pierce จะพ บ ว ่า  Saussure ให ้ 

ความสำค ัญ น ้อยมาก เก ี่ยวก ับ เร ื่อ งว ัตถ ุ หรอความเป ็นจร ิงภายนอกของ Pierce โดยเขาได ้ให ้ 

คำจำกัดความสิ่งน ั้นว่า มันคือ ความหมาย (signification) และมันเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นชั่วครู่ชั่วคราว

ส ัณว ิทยาเป ็นเหม ือนการทำความเข ้าใจเก ี่ยวก ับการส ื่อสาร เป ็นเหม ือนกับการพ ิจารณา 

การสร ้างความหมายในเน ื้อหาสาร ท ั้งด ้านการเข ้ารห ัสสาร(encode^ละถอดรห ัสสาร(decode) 

ซ ึ่งความหมายน ั้นไม ่ได ้เป ็นส ิ่งท ี่แน ่นอนตายตัว โดยความหมายเป ็นการทำงานของกระบวนการ 

และส ัญ ว ิทยาค ือการใช ้การทำงาน เหล ่าน ั้น เหม ือนการสร ้างสรรค ์ ผลิต หร ือต ่อรองเพ ื่ออ ้างอ ิง 

กระบวนการนั้นๆ ด ังน ั้นความหมายจ ึงเป ็น เหม ือนการตอบสนองอย ่างต ่อเน ื่องระหว ่าง ส ัญ ญ ะ 

ผลของส ัญ ญ ะและว ัตถ ุ และวัตถ ุ เป ็นส ิ่งท ี่เก ิดข ึ้นในสถานท ี่หน ึ่งและอาจเปล ี่ยนแปลงได ้ตาม  

กาลเวลา (Fisk.,1990.:41-46)

Pierce ได้แบ ่งประเภทของสัญญะ ออกเป็น 3 ประ๓ ท คือ

icon คือ ส ัญญ ะท ี่ม ืความคล ้ายคล ึงก ับ1วัตถุ เป็นสิ่งที่มองเห็นได้ รับฟังได้

index คือ สิ่งท ี่เช ื่อมโยงโดยตรงระหว่างสัญญะและตัววัตถุ

symbol ค ือส ื่งท ี่ไม ่ม ีความเก ี่ยวข ้องหรือคล้ายคลึงก ันเลยระหว่างส ัญญะและวัตถ ุ

แต่ในแนวคิดของ Saussure นั้นไม่ได้ให้ความสนใจเกี่ยวกับ index แต่เขาให้ความสนใจ 

เกี่ยวกับ symbol ซึ่งเขามองว่า symbol เป ็นการจ ัดร ูปแบบทางกายภาพใหม ่ของส ัญญะ ซึ่งในที่นื้ 

ค ือต ัวหมาย และเป ็นสิ่งท ี่เช ื่อมโยงก ับแนวคิดภายในจิตใจ หรือต ัวหมายถึง ลามารถท ี่จะส ัมพ ันธ ์ 

กับ icon หรือไม่ก ็ได ้ โดยไม ่ม ืกฏ เกณ ฑ ์ตายต ัว  กล ่าวค ือ  Saussure ให ้ค วาม สำค ัญ เก ี่ย วก ับ  

ความสัมพ ันธ์ระหว่างต ัวหมายและตัวหมายถึงก ับส ัญญะหนึ่งๆกับส ิ่งอ ื่นๆ (Fisk,1990: 46-51)
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หากตัวอักษรแต่ละตัวที่ประกอบสร้างเป็นคำ คือ ส ัญ ญ ะ ระบบท ี่ใช ้ในการจ ัดการส ัญญะ 

เหล ่าน ั้นให ้เก ิดความหมายก ็ค ือ ระบบภาษาหรอไวยกรณ ์ทางภาษา ซ ึ่งก ็ค ือรหัส นั้นเอง เฉก 

เซ ่น เด ียวก ันก ับกราฟ ิกและช ุดกราฟ ิกท ี่ปรากฏในรายการถ ่ายทอดลดการแข ่งข ันก ีฬาทางล ื่อ  

โทรทัศน์ซึ่งเป็นชุดของลาร ท ี่ถ ูกประกอบลร้างข ึ้นโดยสัญญะ ช ุดของส ัญญะ รหัส และชุดของรหัส

รหัส เป ็นร ูปแบบท ี่หลากหลาย และประกอบด ้วยลำด ับข ั้นท ี่ห ลากหลายของรห ัสย ่อย 

(sub-codes, co-code) ถ ูกเล ือกใช้โดยอิสระจากผู้พ ูด ข ึ้นอยู่ก ับการทำหน ้าท ี่ของเน ื้อหาสารเพ ื่อ 

ล ่งสารลู่ผ ู้ร ับและเก ิดความสัมพ ันธ์ก ับคู่สนทนา (Roman,1973: 20)

รหัสและเน ื้อหาสาร ในรายการถ่ายทอดลดการแข่งข ันก ีฬาทางโทรทัศน ์เองก็เซ ่นเด ียวก ัน 

ท ี่จำต ้องม ีรห ัสและรห ัสย ่อยในการนำเสนอเน ื้อหาสาร โดยถ ูกใช ้งานตามบทบาทและหน ้าท ี่ของ 

เนื้อหาสาร

Roman Jakobson น ักภาษาศาสตร์ซาวร ัสเช ีย ได ้เสนอแบบจำลองทางการล ื่อสาร ท่ี 

แสดงให ้เห ็นถ ึงความสัมพ ันธ ์ขององค ์ประกอบทางการลื่อสารและการแสดงบทบาทหน ้าท ี่ในการ 

ล ื่อสาร โดยแบ ่งป ัจจ ัยทางการล ื่อสารออกเป ็น  6 ประเภทด ังต ่อใปน ื้ (Roman,1960,อ ้างถ ึงใน 

Fisk,1990: 35-37)

ป ัจจ ัยของการลื่อสาร
C ontext

M essage
A d d re ss  A dd resse e

C o ntac t

C ode

บทบาทหน้าท ี่ของการลื่อสาร

Referential

Poetic
Em otive C onative

Phatic

M eta lingua l

ภาพที่ 2.3 แบบจำลองทางการลื่อสารของ Jakobson
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1) Emotive function ทำหน ้าท ี่พรรณาความสัมพ ันธ ์ของเน ื้อหาสารท ี่ล ่งถ ึงผ ู้ร ับ เป็นสิ่งที่ 

แลดงออกถึงผู้ร ับ เน ื้อหาสารที่ทำหน ้าท ี่ Emotive function เป ็นการลื่อสารกับ อารมณ ์ท ัศนคต ิ 

สถานะ ชนชั้น ของผู้รับ องค์ประกอบทั้งหมดนั้นเป ็นการสร้างเน ื้อหาสารที่ม ีผลส่วนบุคคลต่อผู้ร ับ

2) Conative function เป ็นบทบาทในการรายงานข ่าวสาร เป ็นการอ ้างอ ิงท ี่ทำให ้ม ี 

ผลกระทบโดยเนื้อหาสารต่อผู้ร ับสาร เกี่ยวกับคำสั่งหรอระเบียบวาระประเด็นต่างๆ

3) Referential function การกำหนดความเป ็นจรงของเน ื้อหาสาร เป ็นสิ่งท ี่ช ัดแจ้งใน 

ว ัตถ ุประสงค์ เป็นการลื่อสารข้อเท็จจรง

4) Phatic function ช ่องทางทางการลื่อสาร เป ็นช ่องทางการรักษาความสัมพ ันธ์ระหว่างผ ู้ 

ล ่งสารกับผู้ร ับสาร

5) Metalingual function เป ็นการกำหนดลักษณะของตนเองของรห ัส(code) เป ็นบทบาท 

หน้าที่ท ี่ใข้ในการตรวจลอบว่าผู้ร ับสารเข้าใจตรงกันกับผู้ล ่งสารหรือใม่

6) Poetic function เป ็นความสัมพ ันธ์ของเน ื้อหาสารกับตัวของมันเอง เป ็นการลื่อสารเชิง 

ส ุนทร ียะ เป ็น บ ท บ าท ท ี่เน ้น ก ารแ สด งออก จากร ูป แ บ บ ของรห ัส (code) ไม ่ใช ่การแสดงออก 

เน ื่อ ง ม า จ า ก อ า ร ม ณ ์ อ ัน เน ื่อ งม าจ าก ค ว าม ห ม าย ห ร ือ เน ื้อ ห าข อ งร ห ัส  (ถ อ ด ค ว าม จ าก  

Roman,1960,อ้างถึงใน Fisk, 1990: 35-37)

ใน การล ื่อสารโดยกราฟ ิกผ ่าน ล ื่อ โทรท ัศน ์เองก ็เช ่น เด ียวก ัน  โดยท ั้ง Eisenberg และ 

Holland ต่างม ุ่งประเด ็นความสนใจเกี่ยวกับการทำหน้าท ี่ของกราฟิกในการให้ข ้อม ูล แต่กราฟิกใน 

ลื่อโทรทัศน ์น ั้นนอกจากการทำหน้าท ี่ในการให ้ข ้อม ูลแล้ว ย ังม ีการทำหน้าท ี่ในด ้านอื่นๆในการลื่อ 

ความหมาย อ ันจะเห ็นได ้จากการแบ ่งบทบาทในการล ื่อความหมายของกราฟ ิกโดย Malcolm 

Bernard (Bernard,2005: 14-16) ซ ึ่งแบ ่งบทบาทการทำหน ้าท ี่ของกราฟ ิกออกเป ็น 6 ประเภท 

ดังฟ้

1) หน ้าท ี่ให ้ข ้อม ูล (informative function) เป ็นบทบาทของกราฟ ิกในการให้ 

ความรู้ สต ิป ัญ ญ า เป ็นการทำหน้าท ี่ให ้ข ้อม ูล โดยข้อม ูลท ี่ให ้แก ่ผ ู้ชมหรือผ ู้อ ่านอาจจะเป ็นข ้อม ูล 

พื้นฐาน ท ี่เข ้าใจง่ายจนถึงข ้อม ูลท ี่ม ีความสลับซับซ ้อน
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2) หน ้าท ี่โน ้มน ้าวใจ (persuasive function) เป ็นการใช ้สำนวนโวหาร 

อ ุปมาอ ุปไมย ใช ้คำท ี่ม ีค 'วามสละสลวย เป ็นลักษณะของกราฟ ิกในการให้ความเชื่อม ั่น สร้างการ 

เปลี่ยนแปลงในพฤติกรรม หรอความคิดของผู้รับสาร

3) หน้าที่ประดับตกแต่ง (decorative function) หน้าท ี่ประดับตกแต่ง หรือหน้าที่ 

ส ุนทร ียศาสตร ์(Aesthetic Function) เป ็นการทำหน้าที่ของกราฟิกในเรื่องของการสร้างความสนุก 

ความบันเทิง เป ็นสิ่งประดับตกแต่ง หรือเป ็นแหล่งของความเพลิดเพลิน พึงพอใจ ด ึงความสนใจ 

ของผู้ชม

4) หน ้าท ี่สร ้างส ิ่งมห ัศจรรย์ (magic function) เป ็นการทำหน้าท ี่ของกราฟิกด้วย 

การเป ็นภาพส ัญล ักษณ ์ นำเสนอแทนด้วยวิธ ีการใดก็ตาม ท ี่จะอน ุญาตให้เช ้าไปยังพ ื้นท ี่หวงห ้าม 

การทำหรือสร้างบางสิ่งให ้แตกต่างออกไปจากความเป ็นจริง การเปลี่ยนจากสิ่งหน ึ่งให ้เป ็นสิ่งอ ื่นๆ 

เหล่าน ี้ค ือหน้าที่ของการสร้างความมหัศจรรย์

5) หน ้าท ี่ช ่องทางลื่อสาร (phatic function) หน ้าท ี่ช ่องทางส ื่อสาร Bernard ได้ 

อ ้างถ ึงบทความเร ือง Drawing, Design and Semiotic ของ Clive Ashwin โดย Ashwin ได้ 

ยกต ัวอย ่างคำว ่า “Hi there”, “I see” 1“You Know”, “uh huh” ในการสนทนา วลี เหล่าน ี้ลามารถ 

พยากรณ์ล่วงหน้าได้ว่าจะเกิดขึ้นในการสนทนา เป ็นลักษณะของการซํ้าทางการลื่อสาร

6) หน ้าท ี่อ ัตภาษาศาสตร์ (metalinguistic function) ค ือภาษาท ี่ถ ูกใช ้พ ูดเก ี่ยวก ับ 

ภาษาอ ื่น  การล ื่อสารอ ัตภาษาศาสตร์เป ็นการส ื่อสารท ี่จะแสดงข ้อค ิดเห ็น อธ ิบาย ทำให้เก ิดความ 

ชัดเจน หรือแสดงคุณสมบัต ิอ ื่นๆ ของการลื่อสาร ต ัวอย่างเช ่น เคร ื่องหมายอ้างอ ิงปรากฏบนคำใน 

งานหนังสือ (อ ้างถ ึงในชินกฤต,2550: 14)

จากการแบ่งบทบาทในการลื่อความหมายของกราฟิกโดย Bernard แสดงให้เห็นว่าในการ 

ส ื่อความหมายโดยกราฟ ิกน ัน การทำหน้าท ี่ในการให ้ข ้อมูลเป็นเพ ียงส่วนหนึ่งขององค์ประกอบใน 

การล ื่อความหมายท ั้งหมดท ี่ต ้องกา?ล ื่อสาร ดังจะเห ็นได้จากการแนวคิดของ Jacques Aumont 

ที่ว่า “ หน ้าที่ของกราฟิกเป็นเหมือน ภาพ ส ัญ ล ักษ ณ ์(symbolic images) 1 ภาพความร ู้(epistemic 

images) 1 ภาพความส ุนทร ียะและความงาม(aesthetic images) ” (อ ้างถ ึงใน Bernard, 2005: 

13)

1) ภ าพ ส ัญ ล ักษ ณ ์(symbolic images) คือ การแทนค ่าส ิ่งต ่างๆใหม ่ด ้วยภาพ 

ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ เป ็นการอ ุปมาอ ุปไมยสมม ุต ิต ัวตนและเป ็นการนำเสนอความเป ็นนามธรรมต ่างๆใน 

ล ักษณ ะของภาพส ัญล ักษณ ์ เช่น พระ6จ้า อุดมคติ หรือคุณค่าทางวัฒนธรรม
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ภาพที่ 2.4 ภาพต ัวอย ่างภาพส ัญล ักษณ ์(symbolic images)

2) ภาพความร ู้(epistemic images) คือ การถ ่ายทอดข ้อม ูลเก ี่ยวก ับท ุกส ิ่งท ุก 

อย่างซ ึ่งน ั่นก็ค ือเน ื้อหา(content) ความรู้ ค ือส ิ่งท ี่ทำการลื่อสาร

3) ภาพความส ุนทร ียะและความงาม(aesthetic images) คือ สิ่งท ี่ด ึงดูดเรียกร้อง 

ให ้ผ ู้ซมสนใจ เป ็นส ิ่งท ี่ควบค ู่มาก ับแนวค ิดทางศ ิลปะ การต ั้ง เป ้าหมายถ ึงผลกระทบจากความ  

ส ุนทร ียะและความงามจ ึงเป ็นการสร ้างสรรค ์งานศ ิลปะน ั่นเอง หน ้าท ี่ของกราฟ ิกจึงเป ็นการสร้าง 

ความพ ึงพอใจแก่ผ ู้ชมซ ึ่งภาพความส ุนทรียะและความงาม(aesthetic images) ของ Aumont จึง 

เปร ียบเหม ือนการทำหน ้าท ี่ประด ับตกแต ่ง (decorative function) หร ีอหน ้าท ี่ส ุนทร ียศาสตร์ 

(aesthetic function) ของ Bernard นันเอง

กราฟ ิกนำเสนอส ิ่งต ่างๆมากมายแก ่ผ ู้ชมและเป ็นการส ื่อสารโดยการนำเลนออย ่างม ีล ีลา 

(style) เป ็นเน ื้อหา(content) และเป ็นเครื่องม ือแรกที่จะช ่วยสร้างความคาดหวังและด ึงด ูดผ ู้ชมให ้ 

ห ันมาสนใจในรายการท ี่นำเสนอ การท ี่จะทำเช ่นน ั้นได ้ กราฟ ิกต ้องเป ็นส ิ่งท ี่สวยงามและสร ้าง 

ความเพล ิด เพล ินใจแก ่ผ ู้ชม  ใน ขณ ะเด ียวก ัน ท ี่ส ื่อสาร เน ื้อห าสาร(message)เหล ่าน ั้นก ับผ ู้ซม 

(Wurtzel and Rosenbaum, 1995: 456)

กราฟิกในสื่อโทรทัศน์ จ ึงเป ็นเน ื้อหาสารทางด ้านภาพ(visual messages) ที่ถ ูกประกอบ 

รวมก ับเน ื้อหาทางด ้านเล ียง(audio messages) เก ิดเป ็นต ัวบท(text) ท ี่ถ ูกล ่งผ ่านโดยสื่อโทรทัศน ์ 

โดยเน ื้อหาสารของกราฟ ิกได้ทำหน้าท ี่ในการก่ายทอดข้อมูลข ่าวสาร ความรู้และความสุนทรียะใน 

เวลาเดียวกัน เพื่อสนองวัตถุประสงค์ในการสื่อสารเนื้อหา ท ี่ต ้องการทำการลื่อสาร

Preben Raunsbjerg และ Henrik Sand ใต ้แบ ่งระด ับของการสื่อความหมายในตัวบท 

ของการก่ายทอดกีฬาทางโทรทัศน์ออกเป็น 4 ระดับคือ

1) ภาพ และม ุมมอง คือ การก ่ายทอดผ ่านล ื่อโทรท ัศน ์ต ้องการกล ้องมากกว ่า 

1 ตัว ม ุมกล ้องท ี่หลากหลายและเทคน ิคทางการบ ันท ึกภาพถ ูกออกแบบมาให ้คล ้ายคล ึงก ับความ
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ต้องการของผู้ชม ด ังคำกล ่าวท ี่ว ่า “ผ ู้ชมเหตุการณ ์ต ้องการที่จะมีการเคลื่อนไหวโดยอิสระ ท ี่จะหัน 

หน้า เพ ื่อร ับชมภาพท ี่หลากหลาย เส ียงและกล ิ่น  ในเวลาเด ียวก ัน  ซ ึ่งเป ็นส ิ่งสำค ัญในการแปล 

ความหมายชองผู้ชม"(Barnett ,1990:155)

2) ช ่วงเวลาของภาพท ี่มองเห ็น  เช ่นการเล ่นภาพซ ํ้า(play-backs) หัรือการ'ฉาย 

ภ าพ ช ้า (slow-motion) เป ็นการรายงานการเล ่นท ี่เสร ็จล ิ้นไปแล ้ว ซ ึ่งในช ่วงน ี้จะม ีท ั้ง เส ียงจาก 

ผ ู้บ รรยายและกราฟ ิกหลากหลายประเภทปรากฏอยู่ ม ันเป ็นความส ุนทรยะท ี่สะท ้อนถ ึงความ 

ต ้องการในการซมเหต ุการณ ์สำค ัญ  เป ็นความส ุนทร ียะอย ่างฉ ับพล ัน  เป ็นช ่วงส ุดท ้ายของการ 

รายงานความตื่นเต้นเร้าใจ

3) กราฟิก เป็นสิ่งที่ถ ูกใช้ใน 2 วัตถุประสงค์ค ือ ก)เป ็นส่วนประกอบทั้งหมดและ 

เป ็นการนำเสนอในการถ่ายทอดคัวบทในการแช่งขันข)เป ็นการจัดการความหลากหลายของข้อมูล 

ในสนามท ี่ครอบคลุมเหต ุการณ ์ท ี่0กิดฃึ้นในสนาม เช ่นช ื่อผ ู้แข ่งข ันผ ู้จ ัดการแข ่งข ันผ ู้ฝ ็กสอนและ 

ผู้จัดการทีม สถิต ิรายบ ุคคลของผู้เล ่น ทั้งหมดถูกนำเสนอ ก่อนที่ผ ู้บรรยายจะนำเสนอ

4) เสียง ประกอบด ้วยเส ียง 3 ประเภทคือ เส ียงบรรยากาศ เส ียงผ ู้บรรยาย และ 

เสียงดนตรี (Raunsbjerg and Sand,1998: 165-168)

โดยระคับของการสื่อความหมายทั้ง 4 ข้างต้น คือ ส ิ่งท ี่ถ ูกนำมาใช ้เพ ื่อส ื่อสารความหมาย 

ของการแข่งขันกีฬาในสื่อโทรทัศน์ เพ ื่อตอบสนองต่อเป ้าหมายหลักของการถ่ายทอดเหตุการณ ์การ 

แช่งขันกีฬาในลื่อโทรทัศน์ค ือ 1) สร้างความตื่นเต ้นให้ก ับผู้ชมเกี่ยวกับเหตุการณ ์น ั้นๆ 2) เปิดเผย 

ความส ัม พ ัน ธ ์ต ่างๆและให ้ความร ู้แก ่ผ ู้ซ ม เก ี่ยวก ับ ความสล ับ ซ ับ ซ ้อน ของก ีฬ าป ระเภ ทน ั้น ๆ

3) นำเสนอสภาพแวดล้อมท ั่วไปและอารมณ ์ของการแข่งข ัน และ 4) ส ื่อสารเหตุการณ์แข่งขันนั้น 

อย่างข ัดเจน (Owens, 2007:102)

Jim Owens ได ้แบ ่งเป ้าหมายทางการลื่อสารของกราฟ ิกท ี่ปรากฏในสื่อโทรทัศน ์ออกเป ็น 

4 ประเภท คังนี้

เป ้าหมายทางการสื่อสารของกราฟิกที่ปรากฏในสื่อโทรทัศน์

1 ) ถ ่ายทอดข้อมูลอย่างซัดเจนและตรงไปตรงมา

2) แสดงให้เห ็นถึงอารมณ์และทิศทางทั้งหมดด้วยรูปแบบของกราฟิก

3) นำเสนอความเป ็นจร ิง แนวค ิดหรีอกระบวนการด ้านภาพเพ ื่อให ้ผ ู้ชมเข ้าใจถึงเน ื้อหา

ของรายการ
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4) จ ัดเตรียมให้ม ีผลกระทบทางการสื่อลารมากท ี่ล ุดเท ่าท ี่จะทำได้(Owens, 2007: 129)

เป ้าหมายทางการส ื่อลารของกราฟ ิกท ี่ปรากฏในส ื่อโทรท ัศน ์ของ Owens จ ึงเป ็นเหม ือน 

การนำเอาแนวคิดการทำหน้าท ี่ของกราฟิกของ Aumont และ Bernard มาประกอบใช้ร่วมกันเพื่อ 

การสื่อความหมายตามวัตถุประลงค ์ของการลื่อลาร ซึ่งในที่นี้คือเหตุการณ์การแข่งขันกีฬา

ลักษณะเฉพาะตัวของการถ่ายทอดการแข่งข ันก ีฬาผ ่านสื่อโทรทัศน ์ คือ เป ็นการถ่ายทอด 

เพ ื่อกระต ุ้นความพ ึงพอใจของผ ู้ชมให ้มากท ี่ส ุด ท ั้งในระต ับของการร ับร ู้และในระด ับของความ 

สุนทรียะ(Raunsbjerg and Sand, 1998: 159)

ตังน ั้นท ุกองค์ประกอบของการถ่ายทอดการแข่งขันกีฬาผ่านสื่อโทรทัศน์จ ึงเป ็นการสื่อลาร 

เพ ื่อกระต ุ้นความพ ึงพอใจของผ ู้ชมในการชมการแข ่งข ันก ีฬาผ ่านล ื่อโทรท ัศน ์ กราฟ ิกเองก ็ 

เซ่นเดียวกัน

การลื่อความหมายของกราฟิกในการถ่ายทอดการแข่งขันกีฬาผ่านสื่อโทรทัศน์ เป็นการสื่อ 

ความหมายผ ่านการออกแบบโดยอาศ ัยป ัจจ ัยทางค ิลปะ กราฟิกที่ปรากฏบนจอโทรทัศน ์ทำหน้าที่ 

ล ื่อความหมายทั้งในระตับข้อม ูลและระตับสุนทรียะ ซึ่งระตับของความสุนทรียะนั้นพบว่าเป็นความ 

สุนทรียะด้วยตัวของกราฟิกเอง และสุนทรียะเม ื่อเก ี่ยวช้องกับองค์ประกอบอื่นๆที่ส ื่อความหมายใน 

การแข่งขันกีฬา

ต ังน ั้นจ ึงหมายความว่ากราฟ ิกท ี่ปรากฏในการถ ่ายทอดการแข ่งข ันก ีฬาผ ่านส ื่อโทรท ัศน ์ 

นั้น นอกจากมีความความหมายตามบทบาทหน้าที่ของตัวเองแล้วยังมีความหมายเชิงสุนทรียะแฝงอยู่ 1
จากงานว ิจ ัย เรอง “การส ื่อความหมายเช ิงล ัญร ูปของการส ื่อสารเช ิงกราฟ ิกสำหร ับงาน 

โทรทัศน์เฉพาะเรอง’’ ของชินกฤต อ ุดมลาภไพศาล(2550) ได้สรุป เก ี่ยวก ับการส ื่อความหมายและ 

การทำหน้าที่ของกราฟิกในรายการกีฬาไว้ว่า

“ กราฟิกส่วนใหญ่ท ี่ใช ้ในการสื่อความหมายสำหรับรายการกีฬานั้นปรากฏในรูปแบบของ 

การนำเสนอข้อมูล ทำหน้าที่ให้ข ้อมูลเพิ่มแก่ผ ู้ชมหรือผู้ร ับสาร{...เการตระเตรียมข้อมูลให้อยู่ในรูป 

ของการมองเห ็นมากขึ้น จะทำให ้ผ ู้ชมม ีโอกาลท ี่จะอ ่านอย ่างรวดเร ็ว ลอดคล้องก ับรูปแบบของ 

รายการก ีฬาท ี่ม ีการผลิตความหมาย หรือสารไปส่ผ ู้ชมจำนวนมากในเวลาอันรวดเร็ว บทบาทของ 

กราฟ ิกในการทำหน ้าท ี่ส ื่อสารในงานประเภทก ีฬาปรากฏการทำหน ้าท ี่ ต ังนี้ หน ้าท ี่ให ้ข ้อม ูล , 

หน้าที่ประตับตกแต่ง 1หน้าท ี่ช ่องทางการสื่อสาร”
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โดยช ินกฤตได ้ทำการศ ึกษ ากราฟ ิกท ี่ปรากฏใน รายการถ ่ายทอดก ีฬ า 3 ประเภท คือ 

ฟุตบอล กอล์ฟ และเทนนิส ในแง่ของการสื่อความหมายเชิงล์ญรูป

ก ีฬาแต ่ละประเภทม ีความแตกต ่างก ัน  ท ั้งทางด ้านร ูปแบบการแข ่งข ัน กฎ กติกา ขนาด 

ของสนาม ธรรมเนียมการแข่งขันในแต่ละวัฒนธรรม ดังนั้นการสื่อสารความหมายของการแข่งข ัน 

ผ ่านส ื่อโทรท ัศน ์ ย ่อมต ้องม ีล ักษ ณ ะของการส ื่อสารความหมายท ี่แตกต ่างก ัน  และในส่วนของ 

กราฟ ิกเองก ็เช ่นเด ียวก ัน ท ี่ต ้องม ีล ักษณ ะการส ื่อความหมายท ี่แตกต ่างก ันไปตามแต ่ละประเภท 

ของกีฬา

โดยผูว ิจ ัยได ้ใช ้แนวคิดและทฤษฎีด ังกล่าวข ้างต ้น เป ็นกรอบในการวิเคราะห์และอภิปราย 

ผลการวิจัย ตามข้อสันนิษฐานของการวิจัยที่ได้ตั้งไว้ 2 ข้อ ดังนี้

1. ก ราฟ ิก ใน ราย ก ารถ ่าย ท อ ด ลด ก ารแ ช ่งข ัน ก ีฬ าท างโท รท ัศ น ์ม ีล ัก ษ ณ ะเป ็น ส าร  

(message) และถูกกำกับการสื่อความหมายโดยชุดรหัสย่อยของ กฎ กติกาในการแข่งขันกีฬา

2. กราฟ ิกในรายการถ ่ายทอดสดการแข ่งข ันก ีฬาทางโทรท ัศน ์นอกจากจะม ีล ักษณะเป ็น 

สาร ในการสื่อความหมายของการถ่ายทอดลดการแข่งขันกีฬาทางโทรทัศน์แล้ว ย ังม ีบทบาทหน ้าท ี่ 

ในการเป็นรหัสร่วมที่กำกับความหมายโดยรวมของการถ่ายทอดลดการแข่งขัน เพื่ออรรถรสในการ 

รับชม

โดยผ ูว ิจ ัยได ้นำเอาทฤษฎ ีล ัญว ิทยามาใช ้ในการว ิเคราะห ์และอธ ิบาย การส ื่อความหมาย 

(significant) ของกราฟ ิกใน ท ุกระด ับของการส ื่อความหมาย แนวค ิด เร ื่องบทบาทหน ้าท ี่ของ 

องค ์ประกอบและป ัจจ ัยทางการส ื่อสาร ถ ูกใช ้ในการอธ ิบายและว ิเคราะห ์การล ื่อความหมาย ของ 

กราฟ ิกท ี่ล ัมพ ันธ ์และกระทำต ่อต ัวบทของรายการถ ่ายทอดลดท ั้งหมด และต ัวบทของเหต ุการณ ์ 

เฉพาะ(การแข่งขัน) แนวคิดเรื่องการผลิตรายการถ่ายทอดลดการแข่งขันกีฬาทางโทรทัศน์ ถูกใชิใน 

การอธ ิบายและว ิเคราะห ์บทบาทหน ้าท ี่และล ักษณ ะเฉพาะทางเทคน ิคของกราฟ ิกท ี่ถ ูกแสดงใน 

รายการถ่ายทอดลดการแข่งขันกีฬาทางสื่อโทรทัศน์

หลักการและแนวคิดด ังกล ่าวข ้างต ้น จ ึงเป ็นสิ่งท ี่ผ ู้ว ิจ ัยได้ใช ้เป ็นกรอบและแนวทางในการ 

พ ิจารณา ว ิเคราะห ์อธ ิบ าย  และอภ ิปรายผลของการว ิจ ัย เรื่อง “การสื่อสารเช ิงกราฟ ิกในรายการ 

ถ่ายทอดสดการแข่งขันกีฬาทางลื่อโทรทัศน์” ในครั้งนี้
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