
บ ท ท ี ่ 4

ร า ย ก า ร ถ ่า ย ท อ ด ส ด ก า ร แ ข ่ง ข น เ ท น น ิส  ร า ย ก า ร ว ิม เ บ ิล ด ัน  2008

บทนี้ ผ ู้ว ิจ ัยได ้นำเอากราฟ ิกท ี่ปรากฏในรายการถ ่ายทอดสดการแข ่งข ้นเทนน ิส รายการ 

ว ิมเบ ิลด ัน 2008 มาวิเคราะห ์ถ ึงค ุณลักษณะในการสื่อความหมายโดยกราฟ ิก โดยใช้กรอบแนวคิด 

ทางล ัญว ิทยา ทฤษฏีการสื่อสารเซิงบทบาทหน้าที่ มาใช้เป็นกรอบในการวิเคราะห์ข้อมูล

โดยผ ู้ว ิจ ัย ได ้จ ัดหมวดหม ู่กราฟ ิก เพ ื่อการอภ ิปรายผล ตามล ักษ ณ ะทางกายภาพ ของ 

กราฟ ิกน ั้นๆท ี่ถ ูกออกแบบ จ ัดวาง และนำเลนอ เพ ื่องานโทรท ัศน ์ แล ้วจ ึงจะทำการอภ ิปรายผล 

ต าม ท ฤ ษ ฏ ีท างก ารส ื่อ ส าร  แ ละการแ สดงบ ท บ าท ห น ้าท ี่ข องกราฟ ิก ท ี่ม ีต ่อก ารถ ่ายท อดลด  

การแข่งขันเทนนิส รายการวิมเบิลดัน 2008

เบื้องต้น เพ ื่อความขัดเจนในการเสนอผลการวิจ ัย ผ ู้ว ิจ ัยขอเสนอข้อมูลเบ ื้องต ้นพอสังเขป 

เกี่ยวกับการแข่งกันกีฬาเทนนิสและการจัดการแข่งขันเทนนิสรายการ “Wimbledon Lawn Tennis 

Championships 2008” ดังนี

การแข่งขันเทนนิส เป็นการแข่งขันกีฬาในสนาม ที่มีรูปแบบ'ของสนามตายตัวแน่'นอน โดย 

สนาม เทนน ิสมาตรฐาน จะม ีล ักษ ณ ะเป ็น4 เหลี่ยมผืนผ้า ขนาด 18 X 36 เมตร เป็นการแข่งขัน 

บ ุคคลต ่อบ ุคคล มีการแข่งขันทั้งประเภทเดี่ยว และคู่ ตัดสินผลแพ้-ซนะ กันด้วยจำนวนแต้มในการ 

แข่งขัน เป ็นล ักษณะของการแข ่งข ันอย ่างต ่อเน ื่อง ม ีการหยุดพ ักเป ็นเวลาไม ่นาน แล ้วจ ึงทำการ 

แข่งขันต่อ

การแข่งขันเทนนิสรายการ Wimbledon Lawn Tennis Championships เป็นรายการ 

แข่งข ันเทนนิสที่ม ีประวัต ิศาสตร์การจัดการแข่งข ันยาวนานที่ส ุดรายการหนึ่งของโลก เป ็น 1 ใ น 4 

ของการแข่งขันเทนนิสรายการใหญ่ประจำปี หรือที่เข้าใจกันโดยทั่วไปในอีกชื่อหนึ่งว่า “การแข่งขัน 

เทนน ิสรายการแกรนด ์แลลม,, โดยการแข ่งข ัน เทนน ิสรายการ Wimbledon Lawn Tennis 

Championships 2008 เป็นการแข่งขันเทนนิสรายการแกรด์แสลม ลำด ับท ี่ 2 ของปี 2008 ถัดจาก 

การแข่งขันเทนนิสแกรนด์แสลม รายการ”ออสเตรเลี่ยนโอเพ่น 2008”

รายละเอียดของการจัดการแข่งขันพอสังเขป

สถานที่จัดการแข่งขัน : เมือง'วิมเบิลดัน ลอนดอน ประเทศอังกฤษ

ระยะเวลาในการจัดการแข่งขัน : 15 วัน ตั้งแต่วันที่ 23 พฤษภาคม-6 ม ิถ ุนายน 2008

(หยุดพัก 1 วัน)
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ผู้จัดการแข่งขัน

ผู้ผลิตเนื้อหาและแพยแพร่

สีประจำรายการแข่งขัน

: ลอนเทนนิสสมาคม ประเทศอ ังกฤษ(The All England 

Lawn Tennis and Croquet Club)

: สถาน ีโทรท ัศน ์ช ่อง Star Sport (โดยสถาน ีโทรท ัศน ์ 

ช่อง ทรูว ิลซั่น เป ็นผ ู้ผล ิตซ ํ้า(reproduce^ละเผยแพร่ 

ต่ออีกระดับหนึ่ง)

: เขียว ขาว ม่วง

จ ัดการแข่งข ันในสนามแข่งข ันทั้งส ิ้น จำนวน 20 สนาม ในช่วงสัปดาห์แรก และรอบแรก 

ของการแข่งขัน ประ๓ ทชายเดี่ยว, หญ ิงเด ี่ยว, ชายคู่ผสม, หญ ิงค ู่ผสม จะแข่งในสนามทั้งหมดที่ม ี 

ส ่วนในคู่ท ี่ได ้ร ับการค ัดเล ือก จะได้แข่งขันใน Centre court และ Court 1 ในว ันเสาร ์กลาง 

ท ัวร ์นาเม ้นท ์ ผ ู้ผ ่านเข ้ารอบหรอประเภทเยาวชน จ ึงจะได ้แข ่งข ันในสนามอื่นนอกเหน ือจากปกติ 

(Centre court หรอ Court 1)

สถานการณ์'สำคัญก่อนเริ่มรายการแข่งขัน ในประเภท1ชาย Roger Federer มืออันดับ 1 

ของโลก(ชาย) และแซมป๋ว ิมเบ ิลด ัน 5 สมัย กำลังข ับเค ี่ยวก ับ Rafael Nadal มืออันดับ 2 ของโลก 

ซ ึ่งม ืแต ้มสะสมอันด ับโลกห ่างก ันไม ่มาก ในประเภทหญ ิง Ana Ivanovic ม ืออันดับ 1 ของโลก 

(หญ ิง)ขณะนั้น กำลังอยู่ในช่วงฟอร์มตก และม ีกระแสการคาดเดาเหต ุการณ ์ล ่วงหน ้าว ่า ในนัดชิง 

ชนะเลิศ ประเภทหญ ิงเด ี่ยว อาจจะเป ็นการแข่งข ันก ันเองระหว่างพ ี่น ้อง ของ Serena Williams 

และ Venus Williams

กราฟ ิกท ี่ปรากฏในรายการถ ่ายทอดสดการแข ่งข ัน เทนน ิส  รายการว ิม เบ ิลด ัน  2008 

นอกจากจะเป็นสิ่งท ี่เก ี่ยวพันกับเหตุการณ์การแข่งขันซึ่งกำลังถูกแสดงแล้ว ย ังเป ็นส ิ่งท ี่เก ี่ยวโยงก ับ 

ปริบทของเหตุการณ์อื่นๆ ซ ึ่งรายล้อมเหตุการณ ์การแช่งข ันท ี่กำล ังดำเน ินอยู่ โดยกราฟิกที่ปรากฏ 

ในรายการถ่ายทอดสดการแข่งข ันเทนนิสรายการวิมเบ ิลด ัน 2008 แบ ่งตามล ักษณ ะทางกายภาพ 

ออกเป็น 16 ล ักษณะ ดังนี้
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รายละ เอ ียด ข อ งก ราVเกในรายการถ ่ายทอดสดการแข ่งข ้น เทน น ิสรายการว ิม เบ ิลด ้น  2008

1. กราฟิกโลโก้มุมจอสถานีโทรทัศน์

กราฟ ิกโลโก ้ม ุมจอสถาน ีโทรท ัศน ์ เป ็นโลโก ้ ท ี่เลน อข ้อม ูล  ผ ู้ผล ิต และผ ู้ถ ่ายทอดสด  

การแข่งข้น ซึ่งในที่นี้ คือ สถานี'โทรทัศน์'ทรูวิชั่'นส์'(True visions) เจ้าของลิฃส ิทธี่ในการถ่ายทอดสด 

การแข่งข้นภายในประเทศไทย และสถานีโทรทัศน ์สตาร์สปอต (Star sports) เจ้าของลิฃสิทธี้ใน 

การถ ่ายทอดสดการแข่งข ้นภายในภูม ิภาคเอเช ียอาคเนย์ปรากฏ ณ ม ุมบนด้านขวา คู่กันทั้ง 2 ชิ้น 

คงค้างอยู่เสมอ ตลอดเนื้อหารายการถ่ายทอดสดการแข่งข้น ม ีล ักษณะเป ็น ตราส ัญล ักษณ ์

ภาพที่ 4.1 ภาพโลโก้ม ุมจอสถานีโทรทัศน์ขณะปรากฏร่วมกับเนื้อหา

ในกรณี โลโก้ม ุมจอของสถานีโทรทัศน์สตาร์สปอต จะม ีอ ักษร “LIVE”lJรากฏร่วมด้วย โดย 

ในส ่วนของอ ักษร “LIVE” จะหายไป เม ื่อภาพ เหต ุการณ ์ซ ึ่งกำล ังถ ูกนำเสนอ ไม่ได ้เป ็นภาพ 

เหตุการณ ์ลด เป ็นล ักษณะของการปรากฏร่วมก ับภาพเน ื้อหาของรายการ เป ็นการลื่อสารข้อม ูล 

ระด ับสถาน ีโทรท ัศน ์ เพ ื่อ เสนอความห มายท ี่ว ่า  “ขณ ะน ี้ ค ุณ กำล ังร ับชม เน ื้อห ารายการจาก  

สถาน ีโทรท ัศน ์ซ ่อง ทร ูว ิช ั่นล ั และซ ่อง ส ต าร ์ลป อ ต ,, โดยช ุดอ ักษ ร,,LIVE” ด ้าน ส ่างฃองโลโก ้ 

สถาน ีโทรทัศน ์ซ ่องสตาร์ลปอต คือ ส ่วนขยาย(extension) ของโลโก้ม ุมจอของสถานีโทรทัศน์ซ ่อง 

สตาร์ลปอต เป็นการให้ข ้อมูลชี้เฉพาะเจาะจง ถ ึงล ักษณะของเน ื้อหาของรายการ ซ ึ่งกำล ังถ ูกเสนอ 

ในอีกระดับ



26

2. กราฟิกแถบข้อมูลขนาดเล็ก อธิบายภาพ

กราฟ ิกแถบข้อม ูล ขนาดเล ็ก คือ กราฟ ิกขนาดเล ็ก ท ี่ปรากฎร่วมก ับภาพเน ื้อหา เพ่ือทำ 

หน้าที่ในการให้ข ้อมูล หรืออธ ิบายภาพ พบใน 2 ล ักษณ ะ คือ แบบแสดงข้อความระดับเด ียว และ 

แบบแสดงข้อความ 2 ระดับ โดยในประเภทหลังน ี้ แบ่งส ่วนแสดงเนื้อหาออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วน 

หัวเรื่อง และส ่วนอธ ิบายขยาย ในรายการถ่ายทอดสดการแข่งข ันเทนนิสรายการวิมเบ ิลด ัน 2008 

กราฟ ิกช ุดน ื้ ถ ูกออกแบบโดยใช ้ส ีเข ียว ซ ึ่ง เป ็นส ีท ี่ม ีความ เก ี่ยวโยงก ับล ักษณ ะเฉ พ าะของการ 

แข่งขันเทนนิสรายการวิมเบิลดัน ซึ่งเป็นการแข่งขันเทนนิสบนสนามหญ้า และเป็นหนึ่งในสีประจำ 

ของรายการแข่งข ัน ถูก'ใช้เป ็นกรอบ(framedองการเสนอข ้อม ูล และโลโก ้ส ัญล ักษณ ์ประจำช ่อง 

สตาร์สปอร์ต ณ ส่วนหัวของข้อมูล โดยกราฟ ิกประเภทนี้ พบปรากฏอยู่ ณ บรืเวณด ้านล ่างของ 

จอภาพเสมอ

เสนอข้อมูลระดับเดียว 

ข้อมูล ลิขลิทธี้การเผยแพร่

ภาพที 4.2 ภาพกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดเล็ก เสนอข้อมูล ระดับเดียว

r j  โลโก้สถานีฯ

ภาพที่ 4.3 ภาพกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดเล็ก เสนอข้อมูล 2 ระดับ

เนีอหาข้อความ หรือข้อมูล ที่ถ ูกเสนอในกราฟิกประ๓ ทนื้ คือ ก)ข้อมูลบ ุคคล ข)ข้อมูล 

สถานที่ ค)ข ้อม ูลประชาส ัมพ ันธ์และ ง)ข ้อม ูลของเหตุการณ ์จ)ข ้อมูลผลการแข่งข ัน ฉ)ข้อมูลสถิติ
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รายละเอียดลักษณะของเนื้อหาที่ถกแสดงในกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดเล ็ก(กรณีข้อมูล 2 ระดับ)

ก) ข ้อม ูลบ ุคคล เป็นการเสนอข้อมูลร่วม อธ ิบายภาพบ ุคคล แสดงข้อมูลชื่อ และ 

สถานะของบุคคล แบ่งออกเป็น 2 ประ๓ ท คือ ข้อมูลของ นักกีฬา และข้อมมูลของบุคคลอื่น

1) ข ้อม ูลน ักก ีฬา ม ีความ เปล ี่ยนแปลงในส ่วนของสถานะท ี่แสดง โดย 

แบ่งกลุ่มของลถานะที่ถ ูกแสดง ได้ดังนี้ (ก)สถานะที่ได้ก่อนเริ่มรายการแข่งขัน (ข)สถานะที่เก ิดจาก 

การแข่งขัน (ค)สถานะการแข่งขันในอนาคต และ (ค)ผลสถิติผลคะแนน

2) ใม่ใซ่นักกีฬา ม ีการเสนอในหลายล ักษณะ แล้วแต่บ ุคคลเจ้าของข้อม ูล 

และเน ื้อหาของรายการในช่วงน ั้น ในบางกรณ ี พบในล ักษณะของการเสนอเพ ียงข ้อม ูลช ื่อบ ุคคล 

เท่านั้น

นอกเหน ือจากรูปแบบปกติ ซ ึ่งใช ้ช ื่อบ ุคคลเป ็นหัวเร ื่อง และใช ้สถานะเป ็นส ่วนอธ ิบาย มี 

ล ักษณ ะของการเสนอข ้อม ูลบ ุคคลในอ ีกล ักษณ ะ คือ กราฟ ิกเสนอข ้อม ูล ช ื่อผ ู้บรรยายการการ 

แข่งขัน เป ็นล ักษณะของการใช ้ข ้อม ูลสถานะเป ็นส ่วนห ัวเร ื่อง และเลนอกล ุ่มช ื่อบ ุคคล เป็นส่วน 

อธิบาย เป็นการเสนอข้อมูลร่วมกับเลียง หรือเป ็นการให ้ข ้อม ูลอธิบายเลียงท ี่ถ ูกแสดง หรือกำลังจะ 

ถูกแสดง เป ็นลักษณะของการใช ้งานกราฟ ิกท ี่แสดงให ้เห ็นถ ึงความหลากหลายขององค ์ประกอบ 

ในการลื่อความหมายทางส ื่อโทรท ัศน ์ท ี่หลากหลาย ท ั้งภาพและเล ียง โดยการเสนอข้อมูลชื่อของ 

ผู้บรรยายการแข่งขัน จะถูกแสดงในช่วงก่อนเรื่มเนื้อหาของการแข่งขัน เป ็นการให้ข้อมูลปริบทของ 

ตัวบทการแข่งขัน ซ ึ่งกำล ังจะถ ูกแสดง หรือถูกแสดงใปแล้วระยะหนึ่ง ปรากฏเฉพาะในเนื้อหาของ 

การแข่งขันคู่หลักในแต่ละวันเท่านั้น

ภาพที่ 4.4 ภาพกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดเล็ก เสนอข้อมูล ชื่อผู้บรรยายการแข่งขัน

ข) ข ้อม ูลสถานที่ เป็นการเสนอข้อมูลร่วม อธ ิบายภาพสถานที่ แสดงข้อมูลชื่อและ 

สถานะของสถานที่ ปรากฏใช้เพ ียงครั้งเด ียวในรายการถ่ายทอดลดการแข่งข ันตลอดทัวร ์นาเม ้นท ์ 

คือ ในช ่วงต ้นของการถ ่ายทอดสดการแข ่งข ันวันท ี่ 1 ปรากฏร่วมก ับสนาม centre court ท่ี 

ว ่างเปล ่า ก่อนเริ่มการแข่งขันคู่แรก ณ centre court ข้อความ ’’WIMBLEDON 2008 / LONDON, 

ENGLAND” เป ็นการให ้ข ้อม ูลท ั้งระด ับของภาพซ ึ่งกำล ังถ ูกแสดง และข้อม ูลของรายการแข่งข ัน
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ซ ึ่งกำล ังจะเร ิ่มต ้นข ึ้น  เป ็นล ักษณ ะของการส ื่อความหมายร ่วมก ันก ับภาพท ี่เสนอท ั้งสถานท ี่และ 

เหตุการณ์

ค) ข ้อม ลป ระชาส ัม พ ัน ธ ์แบ ่งออกเป ็น 2 ประเภท คือ 1)ข ้อม ูลท ี่เก ี่ยวข ้องก ับ 

เหตุการณ์การแข่งขันโดยตรง 2)ข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์การแข่งขันโดยตรง

1) ข ้อ ม ูลท ี่เก ี่ย วข ้อ งก ับ เห ต ุก ารณ ์ก ารแ ข ่งข ัน โด ยต รง  คือ ข ้อม ูล  

ประชาสัมพันธ์เนื้อหาของรายการแข่งขัน เป ็นการแสดงข้อม ูลร ่วมก ับภาพเหตุการณ ์ให ้ข ้อม ูลของ 

ซื่อรายการแข่งขัน รอบการแข่งขัน คู่แข่งขัน และข ้อความประชาส ัมพ ันธ ์ "coming up” เป็นการ 

เสนอข้อความประชาสัมพันธ์เกี่ยวกับเนื้อหาการแข่งขัน พบใน 2 ล ักษณ ะ คือ ประซาสัมพันธ์รอบ 

การแข่งขัน และ สนามท ี่จะทำการแข ่งข ัน โดยใช ้ข ้อความ“coming up” เชิญซวน ประกอบกับ 

ข้อมูลของรายการแข่งขัน เป็นทั้งการให้ข้อมูลและการโน้มน้าวใจ โดย ข้อความ

แถบข้อมูล ขนาดเล็ก

2) ข ้อม ูลท ี่ใม ่เก ี่ยวข ้องก ับเหต ุการณ ์การแข ่งข ันโดยตรง เป ็นการเสนอ 

ข ้อม ูลประชาส ัมพ ันธ์ต ่างๆของสถาน ีโทรท ัศน ์ผ ู้ผล ิตผ ู้ถ ่ายทอด โดยข ้อม ูลท ี่ถ ูกเสนอ ได้แก่ ข ้อมูล 

ผ ู้ลน ุบลน ุนการถ่ายทอดสดการแข่งข ัน(การบินไทย) ม ีการแทรกโลโก้ของการบินไทยเพิ่มในแถบ 

กราฟิก, ข ้อม ูลลิขสิทธี้การเผยแพร่, ข ้อม ูลท ี่อย ู่ อ ีเม ลล ์ ACE@ESPNSTAR.COM, ข้อมูลเว็บไซด์ 

WIMBLEDOON@ESPNSTAR.COM เป ็นการเสนอข้อม ูลร ่วมกับภาพเหต ุการณ ์เน ื้อหา ในส่วนที่ 

นอกเหนือ,จากต ัวบท(text^องการแข่งขัน ในช่วงพักการเล่น ช่วงก่อนเข้าลู่เน ื้อหาการเล่น

mailto:ACE@ESPNSTAR.COM
mailto:WIMBLEDOON@ESPNSTAR.COM
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. . น
โลโก้การบินไทยในแถบข้อมูล ขนาดเล็ก

/

ประซาสัมพันธ์
. J

<$TH A Iพ ธ  ์ เ!ะ: i/-VK ■ "'ภฯ»;. -7TT»Niïm พ ป ี^^,
ภาพที่ 4.6 ภาพการเพ ิ่มโลโก้การบ ินไทยร่วมในเน ื้อหาของแถบข้อม ูลประชาสัมพ ันธ์ ในกราฟิก 

แถบข้อมูล ขนาดเล็ก

ง) ข ้อม ูลเหต ุการณ ์ เป ็นการเสนอข ้อม ูลร ่วมก ับภาพเน ื้อหา ให ้ข ้อม ูลอธ ิบาย 

เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในระดับกว้าง พบใน 2 ส ักษณะ คือ 1)เหตุการณ์ทั่วไป 2)เหตุการณ์'พิเศษ

1)เหตุการณ์ทั่วไป คือ เหตุการณ์การแข่งฃันที่เก ิดขึ้นประจำวัน เป็นการ 

จำกัดความให้ก ับเหตุการณ ์การแข่งขันซึ่งกำลังถ ูกแสดงหรอกำลังจะถูกแสดง ในที่นื้ คือ การเสนอ 

ข้อม ูล ระบุว ัน ท ี่ทำการแข่งข ัน ปรากฏข ึ้นท ุกว ันของการถ ่ายทอดสดในช ่วงต ้นของเน ื้อหา หรือ 

ในช ่วงรอยต ่อของเน ื้อหา ระบ ุข ้อม ูล รายการแข่งข ัน วันที่แข่งขัน ผ ู้จ ัดการแข่งข ัน และสถานท ี่ 

จัดการแข่งขัน

2)เหตุการณ ์พ ิเศษ คือ เหตุการณ ์ท ี่เก ิดข ึ้นโดยไม ่ได ้คาดหมายในตัวบท 

ภ าพ ก ว ้างข อ งเห ต ุก ารณ ์ก ารแ ข ่งข ัน  ซ ึ่งในท ี่น ื้ คือ เห ต ุก ารณ ์การห ย ุดพ ักการแข ่งข ัน  อัน 

เน ื้องมาจากฝนตก เป ็นการแสดงข ้อม ูลการหยุดพ ักการแข ่งข ัน โดยให ้ข ้อม ูลว ันแข่งข ันเป ็นส่วน 

หัวเรือง และข้อความ “play has been delayed due to โลเก”เป ็นส่วนขยาย ปรากฏใช้ในการ 

ถ่ายทอดลดการแข่งขันวันที่ 13

A U  ENGLAND LAWN TENNIS & CROQUET CLUB 
LONDON. ENGLAND
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ภาพที 4.8 ภาพการแลดงข้อมูลเหตุการณ์พ ิเศษ(ฝนตก) ในกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดเล็ก

จ) ข ้อม ูลผลการแข ่งข ัน ปรากฏร ่วมเฉพาะก ับภาพเน ื้อหาเหต ุการณ ์ท ี่จบลงไป 

แล ้ว(เทปบ ันท ึกภาพ) เป ็นการให ้ข ้อม ูลและคำอธ ิบายภาพ  รายละเอ ียดของข ้อม ูล  ได้แก่ ชื่อ 

รายการแข่งข ัน รอบการแข่งขัน ผลแพ้-ชนะของคู่แข่งข ัน และผลคะแนนจากการแข ่งข ัน ซึ่งถูก 

เลนอด ้วยอ ักษรลีเหลือง การใซ้ล ีเหลืองในการเลนอข้อมูลของผลคะแนน เป ็นการใช ้ส ัญลักษณ ์ล ี 

เพ ื่อกำก ับ”กาล ’’(tense) ที่ได้ผ่านพ้นไปแล้ว เป็นการใช้รหัลลี เพ ื่อลร ้างความขัดเจนในการเลนอ 

ข้อม ูล เน ื่องจากต ัวบทหล ักของรายการถ ่ายทอดลดการแข ่งข ันก ีฬา คือ ความเป ็นป ัจจ ุบ ันกาล 

การใช้ล ีร ่วมกับการเสนอผลคะแนนในส่วนนี้ จ ึงเป ็นการที่กราฟ ิกได้เข ้ามาม ีส ่วนร่วมในการลร้าง 

ความขัดเจนของการเลนอเนื้อหา (ในการเสนอผลคะแนนแบบเรียลไทม์จะใช้การเลนอโดยอักษรลี 

ขาว)

ภาพที่ 4.9 ภาพการแสดงการรายงานผลการแข่งขัน ในกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดเล็ก

ฉ) ข้อมูลสถิต ิ การเลนอข้อมูลลถิต ิโดยกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดเล็ก เป็นการเสนอ 

ข ้อม ูลสถ ิต ิท ี่ม ีเน ื้อหาไม ่มาก ปรากกฎร่วมก ับต ัวบทของการแข่งข ัน ท ั้งในช ่วงก ่อนการเล ่น และ 

ระห ว ่างการแ ล ่น  โด ยข ้อม ูลสถ ิต ิท ี่ถ ูก เลน อใน ส ่วน น ื้ม ี 2 ล ัก ษ ณ ะ ได้แก่ 1)สถ ิต ิท ี่ถ ูกแลดง 

อันเน ื่องจากเหตุการณ ์ และ 2)ลถิติท ี่ถ ูกแสดงตามปกติในโครงลร้างของเนื้อหารายการ

'ทสถิต ิท ีถ ูกแสดงอันเน ื่องจากเหตุการณ ์ คือ กราฟิกที่ถ ูกแลดง เนื่องจาก 

ความเคลื่อนไหวและเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ ์การแข่งข ัน เป ็นการเสนอข้อม ูลเฉพาะเหตุการณ ์ 

ปรากฏพบในเฉพาะการแข ่งข ันค ู่สำค ัญ  ซึ่ง ณ ที่น ื้ คือ ในการแข่งข ัน ค ู่ช ิงชนะเล ิศชายเด ี่ยว 

ระหว่าง Roger Federer - Rafaal Nadal โดยการเสนอข้อมูล เป ็นการเลนอข้อมูลในส่วนของ 

Roger Federer ซ ึ่งกำล ังเป ็นฝ ่ายตามอยู่ในขณะน ั้น เป ็นลักษณะของการให้ข ้อมูลปริบทของตัว 

บทการการเล ่น เป็นการแสดง referential function ต่อต ัวบทของการเล่น ณ เหตุการณ์ลด เพื่อให้
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เก ิดความเข ้าใจต ่อลถานการณ ์การแข ่งข ันและการเล ่นท ี่กำล ังเก ิดข ึ้น  ข ้อม ูลท ี่ถ ูกเสนอในล ่วนน ี้ 

ได้แก่

(ก) สถิติ tie-break record คือ สถิติแพ้-ชนะในการแข่งขันด้วย 

ระบบในการนับแต้มแบบ ไท-เบรก(tie-break) ในการเล่นอาชีพของผู้แข ่งข ันแต่ละฝ่าย นับหน่วย 

เป็นจำนวนครั้ง และมีการนำเสนอการเปรียบเทียบของข้อมูล ใช้ล ีเหลือง แสดง “กาล” ของข้อมูล

-------------------

4.10 ภาพการแสดงสถิต ิ tie-break record ในกราฟิกแถบข้อมล ขนาดเล็ก

เปรียบเทียบ จำนวนครั้งของการแพ้-ชนะในการแข่งขัน 

ด้วยระบบในการนับแต้มแบบไท-เบรก ในการเล่นอาชีพr

‘บ

(ข) สถิติ comeback from 0-2 down คือ สถิต ิทีให้ข ้อมูลของ 

จำนวนครั้ง ท ี่ผ ู้แข ่งข ันสามารถกลับมาเอาชนะได้หลังจากถูกนำอยู่ 2 เซต (ประเภทชายเดี่ยว) นับ 

หน ่วยเป ็นจำนวนครั้ง ถ ูกนำเสนอคร ั้งเด ียวในสถานการณ ์รอบช ิงชนะเล ิศประเภทชายเด ี่ยว ใน 

สถานการณ ์ท ี่ Roger Federer กำลังทำแต้มไล่ตาม Rafaal Nadal จากท ี่เล ีย เซต ให้ Nadal 2 

เซตรวด ใช้ล ีเหลือง แสดง “กาล” ของข้อมูลในส่วนสถิติ

ภาพที่ 4.11 ภาพการแสดงสถิต ิ comeback from 0-2 down ในกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดเล็ก

2)สถิต ิท ี่ถ ูกแสดงตามปกติในโครงสร้างของเน ื้อหารายการ คือ สถิติที่ถ ูก 

เสนอในรูปแบบประจำของตัวบทรายการ ในที่นี้ คือ สถิติ head to head ซึ่งเป ็นข้อม ูลสถิต ิ ที่ถูก 

เสนอเป ็นประจำก ่อนเรมเน ื้อหาการแข ่งข ันในแต ่ละค ู่แข ่งข ัน(เฉพาะค ู่หล ัก)ในกรณ ีท ี่ม ีข ้อม ูล 

จำนวนมาก ข้อม ูลจะถูกเสนอโดยกราฟิกอีกลักษณะ คือ “กราฟิกแถบข้อมูลขนาดใหญ่”

การแสดงสถิต ิ head to head ในแถบข ้อม ูลขนาดเล ็ก ปรากฎใช ้คร ั้งเด ียวในการ 

ถ ่ายทอดลดการแข ่งข ันตลอดท ัวร ์นาเม ้นท ์ในการแข ่งข ันประเภทหญ ิงเด ี่ยว รอบแรก ระหว่าง
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IVANNOVIC กับ DE LOS RIOS ซึ่งเป็นการแข่งขันกันเป็นครั้งแรกของทั้งคู่ เลนอข้อมูล ชื่อหัวข้อ 

รอบการแข ่งข ัน คู่แข่งข ัน และคาสถ ิต ิ(พบก ัน เป ็นคร ั้งแรก) ม ีล ักษ ณ ะของการให ้ข ้อม ูลของ 

เหตุการณ ์มากกว่าที่จะเป ็น ค่าสถิติ

3. กราฟิกแถบข้อมูล ขนาดใหญ่

กราฟ ิกแถบข ้อม ูล ขนาดใหญ ่ คือ กราฟ ิกขนาดใหญ ่ ท ี่ปรากฏร ่วมก ับภาพเน ื้อหาใน 

ล ักษณ ะ การวางซ ้อน(overlay) โดยกรอบลีเข ียว ไม ่ป ิดเน ื้อหาของภาพเหต ุการณ ์ท ี่กำล ังเก ิดข ึ้น 

ท ั้งหมด ม ีท ั้งแบบแถบซ ้อนจาง(transparency) และแบบทึบ ซ ้อนทับทั้งแถบ และแบบเจาะซ ้อน 

เพ ียงแค ่บางส ่วน ข ึ้นก ับล ักษณะของข ้อม ูลท ี่ถ ูกเสนอ แบ ่งส ่วนแสดงข ้อม ูลออกเป ็น 2 ส่วน คือ 

ส่วนหัวเรอง โลโก ้สตาร์สปอต และส ่วนแถบแสดงรายละเอ ียดของข ้อม ูล ข ้อม ูลท ี่ถ ูกเสนอโดย 

กราฟ ิกแถบข ้อม ูล ขนาดใหญ ่ ได้แก่ ก)ช ุดข ้อความเน ื้อหาเฉพาะ ข)ข ้อม ูลลำด ับการแข ่งข ัน  

(ประจำวัน, ประจำลนาม) ค)ข ้อม ูลสถิต ิ(head to head, การเล่นประจำเซต, การเล ่นประจำแมทซ์ 

, แผนภูมิการเล่นทิศทาง Ace, ง)รายงานผลการแข่งขัน (โดยแผนผังการจัดการแข่งขัน)

ก) ช ุดข ้อความเน ื้อหาเฉพาะ เป ็นการเลนอข ้อม ูลด ้วยข ้อความ และชุดข้อความ 

เป ็นลักษณะที่กราฟิกถูกใช้งานในการเขียนข้อมูล(written informations) ปรากฏใช้ในช่วงเนื้อหาที่ 

ไม ่ใช ่เน ื้อหาการเล ่น  ช ่วงรอยต ่อของเน ื้อหาหล ัก  ช ่วงเน ื้อหาย ่อยของรายการถ ่ายทอดลดการ 

แข่งขัน เสนอข ้อม ูลท ั้งล ักษณ ะแถบข ้อความเด ี่ยว และช ุดของแถบข ้อความ ถ ูกแสดงบนแถบ 

ซ ้อนจางท ั้งแถบ ไม ่ม ีการเจาะ ม ีการใซ ้ล ีเน ้นข ้อความสำค ัญของอ ักษร ส ัญ ล ักษ ณ ์ต ่างๆ  และ 

ภาพประกอบ ขึ้นกับเนื้อหาที่ถ ูกแสดง

ข ้อม ูลเน ื้อหาท ี่ถ ูกแลดง ได้แก่ ช ุดข ้อความ ในช ่วงถามตอบคำถามก ับผ ู้ชม ซึ่ง 

เป ็นช ุด เน ื้อหาท ี่ถ ูกแสดงเป ็นประจำตลอดรายการแข ่งข ัน  และถ ูกแสดงโดยกราฟ ิกการเข ียน 

ข้อความ (เฉลยคำตอบ, แจ้งผ ู้ได ้ร ับรางวัลจากการตอบคำถาม), จดหมายอ ีเมล ์(e-mail^ากผู้,ชม,
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ประซาสัมพันธ์กิจกรรมทางอินเทอร์เน็ต นอกจากน ี้ย ังพบในการเสนอข้อม ูลเง ินรางวัลของรายการ 

แข่งขัน โดยถูกเสนอในการแข่งขันวันสุดท้ายเพื่อเสนอข้อมูลของรายการแข่งขัน

ส่วนหัวเรอง •

ส ่วนรายละเอียด !

ภาพที 4.13 ภาพการแสดงข ้อม ูลรายซ ือผ ู้ได ้ร ับรางว ัลจากก ิจกรรม ในกราฟิกแถบข้อม ูล ขนาด 

ใหญ่

ข) ข ้อม ูลลำด ับการแข ่งข ัน  (ประจำว ัน, ประจำสน าม ) เสนอข ้อม ูลลำด ับ

การแข่งขัน พบใน 2 ล ักษณ ะ คือ การเสนอข ้อม ูลลำด ับการแข ่งข ันประจำว ัน และประจำสนาม 

พบทั้งการรายงานบนแถบดำแบ่งเป ็นส่วนๆและแทบดำทึบแลง แถบดำแบ่งส่วน ใช้ในการชี้เฉพาะ 

การเสนอข้อม ูลพ ียงช ุดเด ียว ส่วนแถบดำทึบ เป ็นการเสนอข้อม ูลเป ็นช ุดหลายชุดข ้อม ูลแบบเรียง 

สนาม

การจ ัดเร ียง นำเสนอในร ูปแบบของช ุดอ ักษร โดยเร ียงลำด ับการนำเสนอตาม 

ความลำด ัญฃองเหต ุการณ ์ กล่าวค ือ จะเร ียงลำด ับการนำเสนอจากกราฟ ิกช ุดของ centre court 

ก่อนเสมอ แล้วจ ึงเร ียงไปตามลำดับ คือ court 1 1 court 2 1 court 3 .court 4 ....เรื่อยไป ตามแต่ 

โปรแกรมการแข่งข ันที่ถ ูกจ ัดไว้ก ่อนล่วงหน้า ส ่วนการเร ียงลำด ับการแข ่งข ันของน ักก ีฬาแต ่ละค ู่ 

ในแต ่ละสนามน ั้น เป ็นการเร ียงลำด ับตามลำด ับเวลาของการแข่งข ันตามแนวตั้ง ณ สนามนั้น  ๆ

ปรากฎในช่วงต้นของเนื้อหาการถ่ายทอดลดการแข่งขันในการแข่งขันรอบแรก

I ข้อมูลสังเขปของแมทซ์การแข่งขัน 

(อันดับมือวางในรายการแข่งขัน 1 ซื่อผู้ I

แข่งขัน,สัญชาติของผู้เข้าแข่งขัน)

1_______________ * ...... ..... ..  ........J

; คำนำหน้านาม สำหรับนักกีฬาJ I
หญิงที่ย ังไม่แต่งงาน

ภาพที 4.14 ภาพการแสดงข้อมูลลำดับการแข่งขันประจำสนาม ในกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดใหญ่
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ในบางกรณี ถูกใช้ในการรายงานผลการแข่งขันร่วมด้วย โดยเพิ่มข้อมูลของผลการแข่งขัน 

ลงไปในภาพชุดกราฟ ิกเด ิม ม ีการเสนอผลการแข่งข ัน ท ั้งการแข่งข ันท ี่แข ่งข ันจบไปแล้วและการ 

แข่งขันยังไม่ทราบผลแพ้-ซนะ โดยใช้อักษรสีเหลืองและขาวในการแยกประเภทของผลคะแนน

นอกจากนี้ย ังถ ูกนำเสนอในรูปแบบของการจัดกลุ่มข ้อม ูลภายในแบบต่างๆ ได้แก่ การรวบ 

สรุปข้อมูลของลำดับการแข่งขันที่จะเกิดขึ้นไว้ภายในกราฟิกชิ้นเด ียว โดยใช้อ ักษรสีเหลือง (คนละ 

ความหมายกับในส่วนผลคะแนน) .ป็นการเน้นถึงเนื้อหาหลักที่เป็นหัวเรอง ซึ่งในที่นี้คือ สนามที่จะ 

ทำการแข่งขัน และ ระบุประเภทของการแข่งขันเพิ่มเติมขึ้นมา

ปรากฏในช่วงต ้นของการถ ่ายทอดสดในแต่ละว ัน ให ้ข ้อม ูลแมทต์การแข่งข ันท ี่จะเก ิดขึ้น 

ในแต่ละวัน ในแต่ละสนามแข่งขัน โดยให้ข้อมูล รายการแข่งขัน สนามที่จะทำการแข่งขัน วัน เดือน 

ท ี่ทำการแข ่งข ันข ้อม ูลผ ู้แข ่งข ันได ้แก ่ม ือวางอ ันด ับในรายการแข ่งข ันช ื่อส ัญชาต ิคำนำหน ้านาม 

(miss) และเป ็นการแข่งข ันระหว่างผ ู้เล ่นคนใดบ้าง เป ็นการนำเสนอในรูปแบบของชุดอักษร โดย 

เรียงลำดับตามลำดับเวลาของการแข่งขันตามแนวตั้ง ณ สนามนั้น

ภาพที 4.15 ภาพการแสดงข้อมูลลำดับการแข่งขันประจำสนาม แบบแถบทึบ ในกราฟิกแถบข้อมูล

ขนาดใหญ่

ค)ข ้อม ูลสถ ิต ิ เป ็นการเสนอข ้อม ูลสถ ิต ิ บนกราฟ ิกแถบข ้อม ูล ขนาดใหญ ่ โดย 

ข ้อม ูลสถ ิต ิท ี่ถ ูก เสนอในส ่วนน ี้ ได้แก่ 1 )ลถ ิต ิ head to head 2)สถ ิต ิการเล ่น(ระด ับเซต, 

ระดับแมทซ์), สถิต ิระหว่างการเล่น (ทิศทางการเสิร์ฟ ACE เสนอโดยแผนภูมิภาพ)

1) สถิติ head to head บนแถบข้อมูล ขนาดใหญ่ เป ็นการเสนอข้อมูล 

สถิติการเคยแข่งขันกันของคู่แข่งขัน ปรากฏในช่วงต้นของตัวบทการแข่งขัน เสนอข้อมูล จำนวนผล 

แพ ้-ชนะในแมทซ ์ท ี่เคยแข ่งข ันก ันท ั้งหมด และในแต ่ละประเภทสนาม จนถ ึงผลคะแนนท ี่เคย
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แพ้-ซนะ ก ันในแมทซ์ล ่าส ุด ในแต ่ละประเภทสนาม เป ็นการให ้ข ้อม ูลปร ิบทต ่อต ัวบทเหต ุการณ ์ 

การแข่งขันซึ่งกำลังจะเกิดขึ้น หริอเกิดขึ้นไปแล้วระยะหนึ่ง เป ็นการเปรียบเท ียบฟอร์มการเล่น และ 

ความชำนาญของผู้แข่งขันในการเล่นบนสนามประเภทต่างๆ

2)สถ ิต ิการเล ่น(ระด ับเซต. ระดับแมทซ์) เป ็นการเสนอสรุปรวมข ้อม ูล 

ค่าสถิต ิต ่างๆที่สำคัญในการแข่งขันกีฬาเทนนิส เป ็นการสรุปผลสถิต ิท ี่เก ิดจากการเล่น พบการสรุป 

ข ้อม ูลท ั้งในระด ับเซต และระด ับแมทซ ์ปรากฏในช ่วงท ้ายของเน ื้อหาการเล ่น  ถ ูกเสนอบนแถบ 

ข ้อม ูลเจาะล ักษณะคล ้ายตาราง เพื่อความขัดเจนในการอ่านข้อมูล
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รายละเอียดของข้อมูลท ี่ถ ูกนำเสนอภายในกราฟิกทั้ง 2 ระดับ ม ีล ักษณะเหมือนกัน โดยมี 

รายละเอียดดังต่อไปนี้

ACES คือ สถิต ิของการได้แต้มจากการเสิร์ฟที่ผ ู้ร ับไม่สามารถตีถูกลูกได้เลย หน่วยวัด คือ 

จำนวนครั้ง

double faults คือ สถิต ิของการเสียแต้มจากการเสิร ์ฟเลีย 2 ครั้งติดต่อกัน หน่วยวัด คือ 

จำนวนครั้ง

first serves in คือ สถิต ิของการเสิร ์ฟลงในฝังตรงข้ามโดยการเสิร ์ฟครั้งท ี่ 1 ถูกนำเสนอ 

โดย อัตราส่วนร้อยละ(%)

first serves point won คือ สถิต ิของการได้แต้มจากการเสิร ์ฟครั้งท ี่ 1 ถูกนำเสนอโดย 

อัตราส่วนร้อยละ(%)

net point won คือ สถ ิต ิของการได้แต ้มจากการเล ่นหน ้าเน ็ต ถ ูกนำเสนอโดย จำนวน 

ที่ทำได้/จำนวนที่ได้ทำ

break point won คือ สถ ิต ิของการได้แต ้มจากหยุดการเส ิร ์ฟของฝ่ายตรงข้ามได้ ถูก 

นำเสนอโดย จำนวนที่ทำได้/จำนวนที่ได้ทำ

unforced errors คือ สถ ิต ิของการเล่นที่ผ ิดพลาดในจังหวะที่ไม ่น ่าผ ิดพลาดของผู้แข ่งข ัน 

หน่วยวัด คือ จำนวนครั้ง

total winners คือ สถิติรวมของการเป็นผู้ชนะในการเล่น(play)fjก ณ เซตหรือแมตช์นั้น

3)สถ ิต ีระหว ่างกา?เล ่น  (เสนอข ้อม ูลโดยแผนภ ูม ิภาพ) เสนอข ้อม ูล 

direction of serves (aces) หรือ สถ ิต ิของทิศทางในการเสิร ์ฟและการได้แต้มจากการเสิร ์ฟ ACE 

เป ็นการเสนอข ้อม ูลระหว ่างเน ื้อหาการเล ่น  เป ็นการเสนอข ้อม ูลเพ ื่อการว ิเคราะห ์ ถ ูกเสนอโดย 

แผนภูม ิภาพแบบจำลองแสดงทิศทางและจำนวนโดยแสดงสถิต ิเป ็นจำนวนครั้งท ี่เส ิร ์ฟและจำนวน 

ครั้งที่เสิร์ฟ ACE ได้ เป ็นข ้อม ูลสถ ิต ิท ี่ถ ูกแสดงอ ันเน ื่องจากเหต ุการณ ์ในกรณ ีน ี้ คือ ข ้อม ูลของ 

Roger Federer ซ ึ่งเป ็นผ ู้เล ่นท ี่ม ืความหลากหลายในการเล ่นลูกเส ิร ์ฟ และมีสถิต ิการได้แต้มจาก

~  ทิศทางที่เสิร์ฟ
___________ i

' ' ' ' ■ “ ไ จำนวนที่เสิร์ฟไปในทิศทาง

J จำนวนที่การเสิร์ฟ ACE 

ที่เถิดขึ้น ณ ทิศทางนั้นๆ
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ภาพท ี่ 4.18 ภาพสถ ิต ิระหว ่างการเล ่น  (เสนอข้อม ูลโดยแผนภูม ิภาพ) เสนอข้อม ูล direction of 

serves (aces) ในกราฟิกแถบข้อมูล ขนาดใหญ่

ง) ข ้อมูลผลการแข่งขัน (โดยแผนผังการจัดการแข่งขัน) เป็นกราฟิกที่เสนอข้อมูล 

ผลการแข่งขัน ปรากฏใน 2 ล ักษณ ะ คือ หลังการแข่งข ันจบลง และนอกเหน ือจากต ัวบทของการ 

แข่งขัน การเสนอผลการแข่งข ันระดับแมทช์ เป ็นกราฟ ิกท ี่ให ้ข ้อม ูลภาพรวมของรายการแข่งข ัน 

และเป็นการรายงานผลการแข่งขันในระดับแมทช์นั้นๆด้วย

การจ ัดวางตำแหน ่ง ซ ื่อของผ ู้เข ้าแข ่งข ัน เป ็นส ิ่งท ี่ถ ูกกำหนดโดยผ ู้จ ัดการแข ่งข ัน  ซึ่ง 

กำหนดจำนวนผู้ร ่วมแข่งขัน อ ันดับม ือวางในรายการแข่งข ัน การจัดวางตำแหน่งสายการแข่งข ัน 

เป ็นส ิ่งท ี่อย ู่ภ ายใต ้ข ้อกำหนดของการจ ัดการแข ่งข ัน เทนน ิสรายการแกรนด ์สแสมป ็และของ 

ผู้จ ัดการแข่งข ันเทนนิสรายการวิมเบ ิลด ัน โดยให ้รายละเอ ียดของข ้อม ูล ดังนี้ รายการแข่งขัน (ซ่ือ 

รายการแข่งขัน), ประเภทการแข่งขัน 1 รอบการแข่งขัน, ผลการแข่งขันระดับแมทช์(แสดงด้วยการ 

จ ัดวางตำแหน่งของข้อมูลบ ุคคลในแผนภูม ิและความจางหายของอักษร

I รายการแข่งขัน I

j (ชื่อรายการแข่งขัน,

• ประเภทแข่งขัน) !

----------------------------------------------------:

! รอบการแข่งขัน I
L _______________________________ ;

! ข ้อม ูลบ ุคคล

ภาพท ี 4.19 ภาพข ้อม ูลผลการแข ่งข ัน  (โดยแผนผ ังการจ ัดการแข ่งข ัน) ในกราฟ ิกแถบข ้อม ูล 

ขนาดใหญ่

ในบางกรณีถ ูกนำเสนอในช่วง score & update โดยเป ็นการรายงานในช่วงท้ายของการ 

แข่งขัน ท ี่ทำหน ้าท ี่ในการรายงานเหตุการณ ์ในช่วงท ้ายแมทช์ของเน ื้อหาการแข่งข ันที่ถ ูกนำเสนอ 

โดยถูกนำเสนอร่วมกับภาพเหตุการณ์สดในช่วงท้ายแมทช์การแข่งขัน จนถึงจบการแข่งขัน และทำ 

การสรุปผลการแข่งขันพอสังเขป ก่อนจะนำเข้าสู่เนื้อหาช่วงอื่นๆต่อไป
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4. กราฟิกกล่องข้อมูล บุคคล

กราฟิกกล่องข้อมูล บุคคล เป ็นกราฟ ิกท ี่ม ีล ักษณะการจัดส่วนแลดงข้อม ูล 2 ส่วน คือ ส่วน 

ห ัวข ้อของข ้อม ูลและส ่วนของรายละเอ ียด โดยในส่วนของรายละเอ ียด ปรากฏมีการเปล ี่ยนแปลง 

เน ื้อหาของข้อมูล ภายใต้ห ัวข ้อใหญ ่ของกราฟิก เป ็นการให้ข ้อมูลปรบทของเหตุการณ์การแข่งขัน 

ซ ึ่งกำล ังจะเก ิดข ึ้น  แสดงข้อมูลเก ี่ยวก ับผ ู้แข ่งข ันท ั้ง 2 ฝ่าย ก ่อนเริ่มเน ื้อหาการแข่งขัน เพื่อทราบ 

ข ้อม ูลเบ ื้องต ้นและสถ ิต ิของผ ู้แข ่งข ัน  ปรากฏใช้ใน 2 ล ักษณ ะ คือ ก)ใช ้เสนอข ้อม ูลบ ุคคลและ 

ข้อมูลสถิต ิ(ก ่อนรายการแข่งข ัน)ของผู้แข ่งข ัน ข)ใช้เสนอข้อม ูลสถิต ิฟอร์มการเล่นของ ผู้แข่งขัน 

(สถิติในรายการแข่งขัน)

ก).ข ้อม ูลบ ุคคลและข ้อม ูลสถ ิต ิของผ ู้แข ่งข ัน(ก่อนการเล่น) คือ กราฟิกที่ ปรากฏ 

ในช่วงต้นของเน ื้อหาการแข่งขันระดับแมทต์ปรากฏขึ้นต่อเน ื่องกัน 2 ขึ้น(มีการเสนอข้อมูลเพิ่มใน 

ส ่วนของสถ ิต ิ) เสนอข ้อม ูลบ ุคคลเบ ื้องต ้น  และข ้อม ูลสถ ิต ิผลงานจากการแข ่งข ันในอด ีตของผ ู้ 

แข่งขันทั้ง 2 ฝ่าย โดยมีรายละเอ ียด ดังนี้

I f
AGE . 26 ATP RANKINGS RACE 1 ENTRY 1
HEfGHT :185m BEST RANKING : 1 แ พm SINGLES TTTIES 55
GRAND SIAM RECORD

w Ê AUSTRALIAN Won 07 06 04 WIMBLEDON Woe 5 Times
f i l FRENCH RU 08 07 06 US OPEN พ«ไ 4 Times

มือวางอันดับ ชื่อ 

ส ัญชาต ิ อาย ุ ส่วนสูง 

single title อันดับ 

ของ ATP อันดับโลก

! สถิติในการแข่งขัน 

j รายการ Grand Slam 

! ทั้ง 4 รายการ
I_________________

ภาพที 4.20 ภาพการแสดงข้อมูลบุคคลและข้อมูลสถิต ิ(ก ่อนรายการแข่งขัน)ของผู้แข่งขัน ใน

กราฟิกกล่องข้อมูล บ ุคคล ชุด 1
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พ  age ; 26 ATP RANKINGS RACE 3 ENTRY 1
F  HEIGHT :1.85m BEST RANKING 1 (2/04!

ปพ SINGLES TTTIJES รร
MATCH RECORD

โ ; *  CAREER 594 142 81% WiMBtEOON 45 4 92%
B  GRAND SIAM 157 24 87% 2008 43 8 84%

: สถิติรวมในการแข่งขัน 

I อาชีพ

J ในรายการแกรนด ์  

! สแลมป็

จุ ในรายการวิมเบิลดัน 

! ในรายการวิมเบินดัน 

I 2008

X  สรุปข้อมูลเฉล่ีย 

i เป็นจำนวนและร้อยละ

: ( % )

ภาพที 4.21ภาพการแสดงข้อมูลบุคคลและข้อมูลสถิต ิ(ก ่อนรายการแข่งขัน)ของผู้แข่งขัน ใน

I

:

!
I
I

กราพิเกกส่องข้อมูล บุคคล ชุด 2

รายละเอียดของข้อม ูล

1) ข ้อม ูลบ ุคคล ประกอบด ้วย ม ือวางอ ันด ับ ซื่อ ส ัญ ชาต ิ อาย ุ ส่วนสูง 

สถิต ิการเป็นผู้ชนะเลิศในประเภทเดี่ยว(single title) อันดับของ ATP อันดับโลก

2) สถิติในกา?แข่งขันรายการ Grand Slam ทั้ง 4 รายการ ประกอบด้วย 

ออสเตรเล ี่ยนโอเพ ่น เฟรนช์โอเพ่น ว ิมเบ ิลด ัน  และยูเอลโอเพ ่น เสนอข ้อม ูลป ีท ี่ชนะเล ิศ  จำนวน 

ครั้งที่ชนะเลิศ หรอเข้าถึงรอบชิงชนะเลิศ

3) สถิติในการแข่งขันอาชีพ(หน่วยเป็นจำนวนแมทต์) ประกอบด้วย สถิติ 

ในการแข่งข ันอาชีพรวมทั้งหมด สถ ิต ิในการแข่งข ันรายการแกรนด์ลแลมป็ สถิต ิในการแข่งขัน 

รายการว ิมเบ ิลด ัน  และสถิต ิในการแข่งข ันอาช ีพในปี ค.ศ.2008 (ป ัจจ ุบ ัน) เสนอข้อม ูล จำนวน 

แมทต์ที่ทำการแข่งขัน จำนวนแมทต์ที่ชนะ และอัตราส่วนร้อยละ(%)ในการเป็นผู้ชนะการแข่งขัน

ข) ข ้อม ูลสถ ิต ิฟอร ์มการเล ่นของผ ู้แข ่งข ันในรายการแข ่งข ัน คือ กราทิเ ก ที่เสนอ 

ข ้อม ูลสถ ิต ิผลการแข ่งข ันในรอบท ี่ผ ่านมาของน ักก ีฬาแต ่ละคน ปรากฏต ่อเน ื่องจากกราพ ิเ ก สถิติ

บุคคลในการแข่งขันอาชีพ โดยมีรายละเอ ียด ดังนึ๋
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ผลการแข่งขันในรอบ 

ต่างๆ

ภาพที่ 4.22ภาพการแสดงข้อมูลบ ุคคล สถิติฟอร์มการเล่นของผู้แข่งขันในรายการแข่งขัน ใน 

กราฟิกกล่องข้อมูล บุคคล

ข้อม ูลบ ุคคลเบ ื้องต ้น 

(มือวาง ชื่อ ส ัญชาติ) 

และหัวเรื่องของกราฟิก

■ รอบการแข่งขัน

L ชื่อคู่แข่งขันในรอบต่างๆ

รายละเอียดของข้อมูล

หัวเรื่องของกราฟิก

1) ข ้อม ูลบ ุคคลเบ ื้องต ้นประกอบด้วย อันดับมือวาง ชื่อ ส ัญชาติ

2) ข้อมูลสถิต ิผลการแข่ง,ขัน1ใน'ทัวร์'นาฌ้นท์ ประกอบด้วย รอบการ 

แข่งขัน ชื่อคู่แข่งขันในรอบต่างๆ และผลคะแนนแพ้-ชนะของการแข่งขันในรอบต่างๆ ที่ผ ่านมา

5. กราฟิกแถบเอนิเมชั่น

กราฟิกแถบเอนิเมซั่น คือ กราฟ ิกท ี่ม ืล ักษณะของแถบข ้อม ูล ใช ้พ ื้นที่ในการแสดงเนื้อหา 

ไม ่เต ็มจอภาพ เสนอข้อม ูลจำนวนไม่มาก ม ีล ักษณะของการจัดการเคลื่อนไหวของต ัวกราฟ ิกเอง 

เป ็นการแสดงบทบาทหน ้าท ี่ในการให ้ข ้อม ูลประซาสัมพ ันธ์และประดับตกแต่ง เป็นการแสดงออก 

ถ ึงบทบาทหน ้าท ี่ poetic function โดยล ีลา(style) ลี การจัดการเคลื่อนไหว ถูกเสนอ ณ ตำแหน่ง 

ด ้าน ล ่างของจอภ าพ  พ บ ใน ห ลายล ักษ ณ ะ ข ึ้นก ับ เน ื้อหาของผ ู้เป ็น เจ ้าของข ้อม ูล  ในรายการ 

ถ ่ายทอดสดการแข ่งข ันเทนน ิสรายการว ิมเบ ิลด ัน 2008 กราฟิกแถบเอนิเมชั่น ถูกใช้ในการเสนอ 

เฉ พ าะเน ื้อห าประช าส ัมพ ัน ธ ์ เป ็น ล ักษ ณ ะของการให ้ข ้อม ูลและโน ้มน ้าวใจ  โดยแบ ่งข ้อม ูล  

ประชาสัมพันธ์ออกเป็น 3 ประ๓ ท ได้แก่ ก)ประซาสัมพันธ์สถานีโทรทัศน์ ข)ประซาสัมพันธ์เนื้อหา 

รายการของทางสถานี ค)ประชาสัมพันธ์เนื้อหาของรายการถ่ายทอดสดการแข่งขัน
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ก) ประชาสัมพ ันธ์สถาน ีโทรทัศน ์เสนอข ้อม ูลประชาส ัมพ ันธ ์17ปี สถานีโทรทัศน์ 

ช ่องสตาร์ลปอต เนื่องจากในปี 2008 เป ็นปีท ี่สถานีโทรทัศน์ช ่องสตาร์สปอต ได ้ทำการถ ่ายทอดลด 

ก ารแ ข ่งข ัน เท น น ิส รายก ารว ิม เบ ิลด ัน  มาแล ้ว  17 ปี โด ย เสน อ เน ื้อห าเป ็น โลโก ้ว ิม เบ ิลด ัน  

(ลอนเทนนิสสมาคมอังกฤษ) เป็นหัวเรองของข้อความ “17 YEAR ON STAR SPORTS” บนแถบลี 

’’ขาว" ล ีท ี่เล ือกใช ้ คือ ส ีประจำรายการแข ่งข ัน  และจ ัดให ้ม ีการเคล ื่อนไหวของต ัวกราฟ ิก  ใน 

ล ักษณ ะลายเล ้นการพ ุ่งของล ูก เทนน ิส รวมกันเป็นตัวกราฟิก แถบ และข ้อความ ปรากฏใช้เป ็น 

ประจำในช่วงก่อนเนื้อหาการเล่น หรอในช่วงพักการเล่นของผู้แข่งขัน

ข) ประชาสัมพ ันธ์เน ื้อหารายการของทางสถาน ี พบการเสนอข้อมูลใน 2 ประเภท 

เนื้อหา คือ 1)เน ื้อหาเก ี่ยวข ้องกับรายการแข่งข ันเทนนิสว ิมเบ ิลด ัน2008 กับ 2)เนื้อหาไม่เกี่ยวข้อง 

กับรายการแข่งขันเทนนิสวิมเบิลดัน 2008

1)เน ื้อหาเก ี่ยวข ้องก ับรายการแข ่งข ัน เทนน ิสว ิมเบ ิลด ัน  2008 พบการ

แสดงข้อมูล 2 ชุด ได้แก่

(ก) ป ระชาส ัม พ ัน ธ ์รายการ  ACE เป ็นกราฟ ิกท ี่แสดงข ้อม ูล  

ประชาส ัมพ ันธ ์ รายการ ACE ซ ึ่งเป ็นรายการที่ม ีเน ื้อหาเกี่ยวข ้องก ับเน ื้อหาการแข่งข ัน ข้อม ูลถูก 

เสนอโดย ภาพเคลื่อนไหวของพิธ ีกร กำสังเง ้อแร็คเก ็ตหวดลูกเทนนิสแล้วห ันมายิ้มก ับผ ู้ชม พร้อม 

แสดงเน ื้อหาด ้วยข้อความ บนแถบกราฟิกเคลื่อนไหว(เป ็นกราฟิกคนละชุดกับชุดหลักของรายการ 

ก ่ายทอดลด) ปรากฏร่วมในช่วงพักการเล่น ช ่วงรอยต ่อของเน ื้อหาการก ่ายทอดลด ละช่วงเน ื้อหา 

พิเศษ
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ภาพที 4.24 ภาพการเคลือนไหวของกราฟิกแถบเอนิเมชัน ประชาสัมพันธ์รายการ ACE

J

(ข) การแข่งชันเทนนิสรายการ Commonwealth bank tennis 

classic เป ็นกราฟ ิกท ี่แสดงข ้อม ูลประซาส ัมพ ันธ ์การแข ่งช ัน เทนน ิสรายการ Commonwealth 

bank tennis classic แสดงข ้อม ูลด ้วยอ ักษรและภาพกราฟ ิกเคล ื่อนไหวของน ักก ีฬากำล ังต ีล ูก 

เทนนิส และภาพกราฟ ิกล ูกเทนน ิสจำนวนมาก ปรากฏในช ่วงพ ักการเล ่น ในว ันส ุดท ้ายของการ 

ถ่ายทอดลดการแข่งชัน
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ภาพที่ 4.25 ภาพกราฟิกแถบเอนิเมชั่น ประชาสัมพันธ์การแข่งขันเทนนิสรายการ Commonwealth 

bank tennis classic

2)เน ื้อหาไม่เกี่ยวข้องกับรายการแข่งขันเทนนิสวิมเบิลดัน 2008 เป็นการ 

แสดงข ้อม ูลประซาส ัมพ ันธ ์เน ื้อหารายการโทรท ัศน ์ ของทางสถาน ี (ESPN) เสนอข ้อม ูลโดย 

ภาพเคลื่อนไหวของเน ื้อหารายการในกรอบเล ็ก ท ี่ออกแบบให ้เช ื่อมโยงก ับเน ื้อหาของรายการท ี่ 

ประซาสัมพ ันธ์ปรกฏในช่วงเน ื้อหาระหว่างพักการเล่น ม ีด ้วยกันทั้งหมด 8 ประเภท ได้แก่ รายการ 

Engine Block, รายการ Score Tonight, รายการ Sports Center, รายการ Game, รายการ 

ถ ่ายทอดสดการแข ่งข ัน  F1, รายการถ ่ายทอดสดการแข ่งข ัน กอล ์ฟ รายการ The Open

Championship, รายการ Golf Focus และรายการ Soccer Cities

ภาพที 4.26 ภาพกราฟิกแถบเอนิเมขัน ประชาสัมพ ันธ์ รายการ Engine Block

ค)ประชาส ัมพ ันธ ์เน ื้อหาของรายการถ ่ายทอดสดการแข ่งข ัน เทนน ิสว ิม เบ ิลด ัน  

2008 เป็นการแสดงข้อมูลประซาสัมพันธ์โปรแกรมการแข่งขันล่วงหน้า ด้วยกราฟิกแถบเอนิเมซั่น 

เคล ื่อนไหวประกอบข้อความ” COMING UP ...” ข ้อม ูลท ี่ลนอ ได้แก่ โลโก้ ว ิม เบ ิลด ัน  ข้อความ 

เชิญชวน ข ้อม ูลการแข ่งข ันท ี่ประซาส ัมพ ันธ์ เสนอข ้อม ูลบ ุคคลด ้วยภาพถ ่ายต ัวบ ุคคล ม ีล ักษณ ะ 

การแสดงเนื้อหา 3 ล ักษณ ะ คือ ระยะเวลาท ี่จะเก ิดข ึ้นของเหต ุการณ ์หากเหต ุการณ ์จะเก ิดข ึ้นใน 

เวลาไม ่นาน ข ้อม ูลจะถ ูกแสดงในแบบปกต ิ แต ่หากไม่ใช ่ในเวลาใกล้แต่ไม ่ข ้ามวัน จะม ีข ้อความ 

ระบ ุเวลากำก ับ และหากเป ็นการประชาส ัมพ ันธ ์การแข ่งข ันล่วงหน ้าแบบข ้ามวัน ก ็จะม ีว ันท ี่และ 

เวลาเพ ิ่ม เต ิม เข ้าม าใน ต ัวกราฟ ิก  เป ็น กราฟ ิกใน ช ุด เด ียวก ัน ก ับกราฟ ิกช ุดหล ักของรายการ 

ถ่ายทอดสด
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ภาพที่ 4.27 ภาพกราฟิกแถบเอนิเมชั่น ประชาสัมพันธ์โปรแกรมการแข่งขัน

6. กราฟิกไตเติ้ลเอนิเมชั่น

กราฟ ิกไตเต ิ้ลเอน ิเมช ั่น เป ็นกราฟ ิกท ี่ปรากฏ ณ ช ่วงต ้นของเน ื้อหาในรายการโทรท ัศน ์ 

เป ็นล ักษณะของการเป ็นห ัวเร ื่องของเน ื้อหา แสดงข ้อม ูลเบ ื้องต ้น เก ี่ยวก ับเน ื้อหาซ ึ่งกำล ังจะถ ูก  

เสนอ และเป ็นการนำเข ้าล ู่เน ื้อหา เป ็นการแสดงบทบาทหน้าที่ referential function ในการเสนอ 

ข้อม ูลปริบทของเน ื้อหา และเป ็นการแสดงบทบาทหน้าท ี่ phatic function ในการเชื่อมโยงเนือหา 

โดยในลักษณะของลีลาและสีในการนำเสนอ ยังเป ็นการแสดงบทบาทหน ้าท ี่ poetic function โดย 

ต ัวเองในอีกระดับหนึ่ง ปรากฏพบใน 3 ล ักษณ ะ คือ ก)ไตเต ิลเป ิดรายการ ข)ไตเต ิลเน ือหาย่อย 

ค)ไตเติ้ลของเนื้อหาสถิต ิการแข่งขัน ซึ่งมี 2 แบบคือ แบบข้อมูลสนามแข่งขัน และแบบข้อมูลรอบ 

การแข่งขัน

ก) ไตเต ิ้ลเป ิดรายการ เป ็นกราฟ ิกท ี่ปรากฏในช ่วงต ้นของรายการถ ่ายทอดลด 

การแข่งขันในแต่ละวัน โดยปรากฏขึ้นเป็นประจำ ก ่อนท ี่จะนำเข ้าล ู่เน ือหาหลักของการถ ่ายทอดลด 

การแข่งขันแต่ละวันมีการใช้งานซํ้ามากกว่า 1 ครั้งต่อวัน ในการแข่งขันวันสุดท้าย เนื่องจาก มีการ 

หยุดพักการเล่น บ ่อยครั้งและยาวนาน

เสนอโดยกราฟิกเอนิเมชั่น ม ีการสร้างเรื่องราวในตัวเอง ให ้ข ้อม ูลสถาน ีโทรทัศน ์ 

ข ้อม ูลผ ู้ผล ิตผ ู้ถ ่ายทอด ผู้จัดการแข่งขัน และข้อม ูลล ักษณะเฉพาะของรายการแข่งข ัน โดยการ'ใช้สี 

ท ี่ม ีความเช ื่อมโยงก ับก ับรายการแข ่งข ัน ลายเล ้น  การเคลื่อนไหว และส ัญ ล ักษณ ์ประกอบท ีให ้ 

ข ้อม ูลปร ิบทแวดล้อมท ี่เก ี่ยวข ้องก ับรายการแข ่งข ัน เป ็นล ักษณะของการส ื่อความหมายโดยน ัย 

(Connotative)pง ประวัต ิศาสตร์อ ันยาวนานของการจ ัดการแข ่งข ันเทนน ิสว ิมเบ ิลด ัน ในส่วนของ 

การแสดงช ุดภาพหอเก ียรต ิยศ และการฝ ่าฟ ันอ ุปสรรคของการแข ่งข ัน  เพ ื่อ เป ็นผ ู้ชนะเล ิศใน
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รายการแข่งขัน ในส ่วนของการเล ่นล ูกแล ้วปะทะตาข ่ายผ ่านพ ้น จนกลายเป ็นโลโก ้ประจำรายการ 

แข่งขันวิมเบิลดัน

การใช ้แบบจำลอง (modeléองด ัวบ ุคคลเองก ็เป ็นการส ื่อความหมายโดยน ัย ถึง 

ความไม่แน่นอน ไม่แน่ซัด เป ็นล ักษณะของการเสนอการคาดเดา และเร ้าความสนใจ โดยเฉพาะ 

อย ่างย ิ่ง  เม ื่อม ีก าร เป ล ี่ยน จากแ บ บ จำลองบ ุค คล  เป ็นภาพเคล ื่อนไหวจร ิงของผ ู้แข ่งข ันท ี่ผ ่าน  

เข้ารอบ ซึ่งเป็นการปรับการเสนอข้อมูลตามเนื้อหาของเหตุการณ์การแข่งขัน

ภาพที่ 4.28 ภาพลำดับการปรากฏของกราฟิกเอนิเมชั่นไตเติ้ลเป ิดรายการ

มีการใช้ภาพเหตุการณ ์การแข่งขันประกอบ ร่วมกันกับกราฟิกในการเสนอข้อมูล 

การแข่งขัน โดยม ีการแปล ี่ยนแปลงร ูปแบบและเน ื้อหาเพ ิ่ม เต ิม  ตั้งแต่การแข่งขันวันที่ 10 (รอบ 

รองชนะเล ิศ หญ ิงเด ี่ยว จนถ ึงการแข ่งข ันในว ันส ุดท ้าย) โดยการแทรกช ุดภาพเหต ุการณ ์หล ัก  

ท ี่เก ิดข ึ้นในวันแข ่งข ันก ่อนหน ้า โดยแทรกระหว ่างภาพ แบบจำลองหวดล ูก เทนน ิสและภาพล ูก  

เทนนิสกระทบผ่านตาข่าย
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ภาพที่ 4.29 ภาพลำดับการปรากฏของกราฟ ิกเอน ิเมชั่นไตเติ้ลเป ิดรายการ ที่ม ีภาพเคลื่อนไหวจริง 

ของนักกีฬาประกอบ

ข) ไตเต ิลช ่วงย ่อย คือ กราฟ ิกท ี่ปรากฏในช ่วงต ้นของช ่วงเน ื้อหาย ่อยต ่างๆของ 

การถ่ายทอดสด เสนอข้อมูลพ ื้นฐานเกี่ยวกับเนื้อหาของช่วงที่กำลังจะถูกนำเสนอ

เสนอโดย กราฟ ิกเอน ิเมซ ั่น ลายเล ัน เคล ื่อนไหว ประกอบภาพ เหต ุการณ ์ หริอ 

ต ัวอักษร ท ี่ม ีข ้อม ูลเช ื่อมโยงก ับ เน ื้อหาของช ่วงเน ื้อหาย ่อยซ ึ่งกำล ังจะถ ูกแสดง แล ้วต ่อท ้ายด ้วย 

โลโก้ผู้สนับลนุนรายการ โดยใช้ล ีโทนเดียวกันกับชุดไตเติ้ลหลัก(เปิดรายการ)ซึ่งเช ื่อมโยงกับข้อม ูล 

ของรายการแช่งข ันเทนน ิสว ิมเบ ิลด ัน โดยช ่วงเน ื้อหาย ่อยต ่างๆท ี่ปรากฏในรายการถ ่ายทอดสด 

การแข ่งข ันตลอดรายการแข ่งข ัน ม ีท ังหมด 11 ช่วง ดังนี score&update, match analysis, 

moment of the day, play of the day, postcard from Wimbledon, tennis update, Vj on the 

spot, press call, Wimbledon classic, court update และ score tonight

A* * A
s c o r e s

B f m l J  'U P D A T E S K O I  1 \

ใช้ภาพลกอบอร์ด เสนอลักษณะเฉพาะของเนื้อหาช่วง score&update

ใช้ภาพเหตุการณ์การแข่งขัน เสนอลักษณะเฉพาะของเนื้อหาช่วง play of the day

l^fl POSTCARD~WIMiU3MN

ใช้ภาพกราฟิกอักษร เสนอลักษณะเฉพาะของเนื้อหาช่วง postcard from Wimbledon
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ใช้กราฟิกเอนิเมซั่นสมจริง เลนอลักษณะเฉพาะของเน ื้อหาช ่วง court update (ปรากฏใช้ในการ 

ถ่ายทอดสดการแข่งขันวันที่ 1 เพียงวันเดียว)

ภาพที่ 4.30 ภาพตัวอย่างลำดับการปรากฏของกราฟิกเอนิเมชั่นไตเติ้ลช ่วงย่อยแต่ละประเภท

ค) ไตเต ิลของเน ือหาสถิต ิการแข่งข ัน ค ือกราฟ ิกเอน ิเมซ ั่นส ั้นๆท ี่นำเข ้าส ู่เน ื้อหา 

ของการเสนอข้อมูลฟอร์มการเล่น หริอสถิติของการแข่งขันสั้นๆ ประกอบด ้วยลายเล ัน  สีส ันและชุด 

อักษร บนลายน ํ้า(walther mark)!ลโก้สถาน ีโทรทัศน์ช ่องสตาร์สปอต มี 2 แบบ คือ 1)แบบข้อมูล 

สนามแข่งขัน และ 2)แบบข้อมูลรอบการแข่งขัน

(1)แบบช้อมูลสนามแข่งขัน นำเสนอข้อม ูลกำหนดเน ื้อหา แล้วจึงเสนอ 

เนื้อหาแหตุการณ์ในช่วงสั้นของฟอร์มการเล่น หรือสถิติบุคคล แล้วจึงเสนอชุดข้อมูลถัดไป

~ ป ี

s J E T J I S E T 2

น ^ ร ^  J ภาพเหตุการณ์ใน เซต 1 ภาพเหตุการณ์ใน เซต 2

S E « =

ภาพที่ 4.31 ภาพแสดงรายละเอียดเนื้อหาของกราฟิกไตเติ้ลของเนื้อหาสถิต ิการแข่งขัน แบบเซต

(2)แบบข้อมูลรอบการแข่งขัน มีการแสดงข้อมูลและใช้งานในลักษณะ 

เดียวถัน แต่เปลี่ยนข้อความ ระบุรอบการแข่งขัน และเนื้อหาที่ถ ูกเสนอถัดจากกราฟิก ก็คือเนื้อหา 

ของฟอร์มการเล่นและสถิต ิบ ุคคลเจ้าของข้อม ูล

-■ *23 ~"*23 ร —MB

ROUND ช ุฒ D 3 tO U N D 4
ร________

^ พ * ™ พ .

f a i .........  .......... - .......

รฌเท NAL

ภาพที่ 4.32 ภาพแสดงรายละเอียดเนื้อหาของกราฟิกไตเติ้ลของเนื้อหาสถิต ิการแข่งขัน แบบรอบ 

การแข่งขัน
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7. กราฟิกทราน'ชิสซั่'น 3 มิติ (โลโก้รายการแข่งขันเทนนิสรายการ Wimbledon)

กราฟิกทราน'ซิสชั่'น 3 มิติ (3D transition) เป ็นลักษณะของกราฟ ิกที่ถ ูกใช ้ ในการเป็นส่วน 

คั่นช่วงเนื้อหา เชื่อมโยงนื้อหา ระหว่างเน ื้อหาเหตุการณ ์หน ึ่ง ไปลู่เน ื้อหาเหตุการณ ์หน ึ่ง ถูกเสนอ 

โดย เอนิเม,ชื่น 3 มิติ โดยข้อมูลที่ถ ูกแสดงในกราฟิกทรานซิสชั่น 3 มิติ คือ โลโก้ของรายการแข่งขัน 

เทนนิสว ิมเบ ิลด ัน เสนอโดย เอนิเมซั่นเคลื่อนไหว โดยใช ้ลายเล ้นจำลองอาการพ ุ่งของล ูกเทนน ิส 

ท ี่ถ ูกต ีทะล ุตาข ่าย เป ็นเน ื้อหาต ่อเน ื่องจาก ไตเต ิ้ลช ุดเป ิดรายการ ซ ึ่งจบเน ื้อหาที่ ล ูกเทนน ิสปะทะ 

ตาข ่าย  แ ล ้วแ ยก เป ็น ลาย เล ัน  แล ้วจ ึงมารวมต ัวก ัน ท ี่โลโก ้ของรายการแข ่งข ัน  ปรากฏใช ้ใน 

2 ล ักษณะ คือ ฉากหลังโปร่งใส(เชื่อมโยงลู่เน ื้อหาอื่นอย่างต่อเน ื่อง) และฉากหลังท ึบแลง(ป ิดท ้าย 

เนื้อหา ก่อนการ Disove ลู่เนื้อหาถัดไป) โดยถูกใช้ในช่วงต้นและช่วงท้ายของเนื้อหาของรายการ

M

ภาพที่ 4.33 ภาพลำดับการเคลื่อนไหวของกราฟิกทรานซิสซั่น 3 มิติ โลโก้รายการแข่งขันเทนนิส 

Wimbledon ฉากหลังโปร่งใส

J  แบบทึบแลง

ภาพที่ 4.34 ภาพลำดับการเคลื่อนไหวของกราฟิกทรานซิลซ ั่น 3 มิติ โลโก้รายการแข่งขันเทนนิส 

Wimbledon ฉากหลังทึบ

8. กราฟิกภาพข่าวจากหนังสือพ ิมพ ์ (cliping)

กราฟ ิกภาพข่าวจากหน ังส ือพ ิมพ ์ (cliping) เป ็นชุดของกราฟิกที่ปรากฏในช่วง press call 

เป ็นการเสนอข้อม ูลของพาดหัวข ่าวหน ังส ือพ ิมพ ์ในประเทศอังกฤษชื่งม ีเน ื้อหาเก ี่ยวก ับเหต ุการณ ์ 

การแข่งข ันท ี่เก ิดข ึ้นในท ัวร์นาเม ้นท์ปรากฏร่วมก ับการแสดงความคิดเห ็นของวิทยากรและพ ิธ ีกร 

สนาม โดยปรากฏเป ็นช ุดข ้อม ูลต ่อเน ื่องก ัน  ประกอบความค ิดเห ็น  เป ็นการให ้ข ้อม ูลปร ิบทต ่อ 

เน ื้อหาเหตุการณ ์การแข่งข ันประจำวัน โดยการเสนอข ้อม ูลความค ิดเห ็นจากความสนใจของล ื่อ 

ส ิ่งพ ิมพ ์ประเภทแท ็บลอยด ์(tabloid)lwประเทศอ ังกฤษซ ึ่งเป ็นส ื่อส ิ่งพ ิมพ ์ท ี่ม ีล ักษณะเน ื้อหาข ่าวท ี่ 

ไม่ค่อยหนัก หริอเครียดมาก เป็นการเสนอมุมมองต่อเหตุการณ์การแข่งขันในอีกแง่มุมหนึ่ง
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ภาพที 4.35 ภาพตัวอย่างกลุ่มกราฟ ิกภาพตัดปะข่าวหน ังล ือพ ิมพ ์

9. กราฟิกเอนิเมชั่น ข้อมูลแมทซ์ทารแข่งขัน

กราฟิกเอนิเมชั่น ข้อมูลแมทซ์การแข่งขัน คือ กราฟ ิกเอน ิเมช ั่นท ี่เสนอข ้อม ูลรายละเอ ียด 

เก ี่ยวกับแมทซ์การแข่งขัน เสนอโดยลายเล ้น  ลี ข ้อความอักษร ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว บน 

ฉากหลังลายน ํ้า(walther mark) โลโก้สถานีโทรทัศน์ซ่องสตาร์ลปอต เป ็นลักษณะของการให้ข ้อม ูล 

รายการแข่งข ันประจำวัน และข ้อม ูลประชาส ัมพ ันธ ์ ปรากฏใช้ในการเสนอข้อม ูล 2 ล ักษณ ะ คือ 

ก)ลำด ับการแข่งข ัน(Order of play) ข)ประชาสัมพ ันธ์การแข่งข ันประจำคอร์ท COMING อก 

court โดยในแบบที่ 2 มีการใช้ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวประกอบ

ก) ข ้อม ูลลำดับการแข่งข ัน(Order of play) ปรากฏในช่วงต้นของการถ่ายทอดสด 

ในแต่ละวัน โดยปรากฏขึ้นครั้งแรกในการแข่งขันวันที่ 5 ซึ่งเป็นการแข่งขันในรอบที่ 3 ของเนื้อหา 

เหตุการณ์การแข่งขันหลัก (ชายเด ี่ยว,หญ ิงเด ี่ยว) และถ ูกนำเสนอต ่อเน ื่องเรอยมาตลอดรายการ 

แข่งขัน เป็น'ชุด1ของกราฟิกที่เก ิด'จากการผสานวัน(combined^องกราฟ ิกหลาย1ชิ้น โดยเร ียงลำด ับ 

ความสำค ัญจาก centre court ก่อนเสมอ แล้วจ ึงเร ียงไปตามลำดับ คือ court 1 1court 2 1 court 3 

.court 4....เรื่อยไป
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โด ย ภ าย ใน ข ้อ ม ูล ข อ งแ ต ่ล ะส น าม จะ เร ีย งต าม ล ำด ับ เวล าท ี่จ ะท ำก ารแ ข ่งข ัน  โดย 

ประกอบด ้วยกราฟ ิกย ่อย 3 ประเภท คือ ระบุหัวเรื่อง ระบ ุสนาม และข ้อม ูลรายละเอ ียดของการ 

แข่งข้นแต่ละแมทต์

ภาพที่ 4.37 ภาพลำดับการแสดงภาพของกราฟิกเอนิเมชั่น ข ้อมูลลำดับการแข่งขัน ประจำสนาม

ภาพที่ 4.38 ภาพการแสดงรายละเอียดของกราฟิกเอนิเมซั่น ข ้อมูลลำดับการแข่งขัน ประจำสนาม

ข) ข ้อมูลประซาสัมพันธ์การแข่งขันประจำคอร์ท COMING on court ล ักษณะ 

เหม ือนก ันก ับประเภท ก) แต ่ม ีเพ ิ่มเต ิมในการใช ้ภาพเคล ื่อนไหวเหต ุการณ ์การแข ่งข ันประกอบ 

ปรากฏในช่วงก ่อนหน ้าท ี่จะนำเสนอเน ื้อหาการแข่งข ัน ณ สนามนั้นๆ ด้วย ประกอบด้วยกราฟ ิก 

3 ช ิ้นค ือกราฟ ิกระบ ุสนามและกราฟ ิกข ้อม ูลรายละเอ ียดของการแข ่งข ัน แต่ละแมทต์การแข่งขัน 

โดยแยกข ้อม ูลของผ ู้แข ่งข ันแต ่ละฝ ่ายออกจากก ันโดยกราฟ ิกข ้อม ูลผ ู้แข ่งข ันท ั้ง  2 ฝ ่ายท ี่ถ ูก  

นำเสนอโดยภาพเคลื่อนไหวสีขาว-ดำของเหตุการณ์ท ี่เก ิดชิ้นในหัวนาเม้นท์ของผู้แข่งข ันแต่ละฝ่าย 

ในกราฟิกกรอบภาพที่ม ือ ักษร ระบุชื่อของผู้แข่งขัน และอันด ับมือวาง ปรากฏใช้ในรายการแข่งขัน 

(tournament) 3 แมทต์แข่งขัน คือ รอบรองชนะเล ิศหญ ิง รอบรองชนะเล ิศชายเด ี่ยว และรอบชิง 

ชนะเลิศชายเด ี่ยว มีการเปลี่ยนแปลงข้อมูลตามแมทต์การแข่ง'ขันแต่ละแมทต์
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ภาพท ี่ 4.39 ภาพ แสดงลำด ับการแสดงภาพ ของกราฟ ิก เอน ิเมซ ั่น  ข ้อม ูลแมทซ ์การแข ่งข ัน 

ประซาสัมพันธ์การแข่งขันประจำคอร์ท COMING อก court

10. กล่องข้อมูลแถบข้อความ ตัววิ่ง

กราฟิกกล่องข้อมูลแถบข้อความ ตัววิ่ง คือ กราฟิกกล่องข้อม ูลที่ม ีการเคลื่อนไหวในตัวเอง 

แบ ่งส ่วนการแสดงข้อม ูลออกเป ็น 2 ส่วน คือ ส ่วนข้อมูลแนวตั้ง(ผ ู้ผลิตผู้เผยแพร่) และส่วนข้อมูล 

แนวนอน แถบแสดงข้อมูลตัววิ่ง(การรายงานและประซาสัมพันธ์) โดยในส่วนของส่วนข้อมูลผู้ผลิต 

ผ ู้เผยแพร ่ ม ีก าร เป ล ี่ย น แ ป ลงข ้อ ม ูล ใน แ น ว ต ั้ง  เสน อ ข ้อ ม ูลรายก ารแ ข ่งข ัน  แ ละ เว ็บ ไซ ด ์ 

www.espnstars.com ซ ึ่งเป ็นเว ็บไชด ์ท ี่ม ีการรายงานผลการแข่งข ันลดทางอ ินเทอร์เน ็ต และใน 

ส่วนของส่วนข้อมูลแนวนอน แถบแสดงข้อมูลต ัววิ่ง เป ็นการเสนอการเปล ี่ยนแปลงของข ้อม ูลใน 

แนวนอน โดยการเสนอแถบข้อความตัววิ่ง เคลื่อนที่จากขวาไปซ้าย โดยตัวกราฟ ิกกล่องข้อม ูลแถบ 

ข้อความ ตัววิ่ง ถ ูกสัดวางแสดงอยู่ในตำแหน่ง ด ้านล ่างของจอ ปรากฏพบการใช้งานในการเสนอ 

เนื้อหาข้อมูล 2 ล ักษณะ คือ

ก) ต ัววิ่งประซาสัมพ ันธ์การแข่งข ันประจำวัน COMING UP TODAY เป็นการ 

เสนอชุดข้อม ูลประชาสัมพ ันธ์เหต ุการณ ์การแข่งข ันท ี่กำล ังจะเก ิดข ึ้นประจำวัน โดยเสนอข้อความ 

ก่อน แล้วจึง เสนอข้อมูล สนามแขงขัน และคู่แข่งขัน มีการเสนอข้อมูลใน 2 ล ักษณ ะ คือ ม ีผลการ 

แข่งขันร่วม และไม่มีผลการแข่งขันร่วม

http://www.espnstars.com


52

ปรากฏในช่วงต ้นและระหว่างการถ่ายลดการแข่งข ันในแต่ละวัน ปรากฏร่วมกับ 

ภาพเหต ุการณ ์เน ื้อหาต ่างๆในรายการถ ่ายทอดลด ในล ักษณะช ุดอ ักษรเคล ื่อนท ี่จากขวาไปซ ้าย 

ด ้านล่างของจอภาพ โดยแสดงข้อมูลวนซํ้า 2-3 คร้ัง ข ึ้นอยู่ก ับสถานการณ ์ของเน ื้อหาเหตุการหลัก 

ซ ึ่งกำล ังถ ูกแสดง มีการกำหนดหัวเรื่องของข้อมูลใน 2 ล ักษณะค ือ COMING UP TODAY... และ 

DAY (วันที่แช่งขัน) AT WIMBLEDON 2008 โดยข้อม ูลท ี่ถ ูกนำเสนอภายใต้ห ัวข ้อท ั้ง 2 ม ีล ักษณะ 

เหมือนกัน ในกรณีที่ห ัวเรื่อง DAY (วันที่แข่งขัน) AT WIMBLEDON 2008 จะม ีการเพ ิ่มผลการ 

แข่งขันที่เกิดขึ้นเข้ามา

ข) ต ัวว ิงรายงานเหต ุการณ ์ (play has been delayed due to rain) เป็นการ

รายงานผลคะแนนระหว ่างหย ุดพ ักการแข ่งข ัน  โดยเสนอข ้อความ ระบ ุว ่า อย ู่ในช ่วงระง ับการ

รายงานผลการแข่งขัน ณ court ต่างๆ

ภาพที 4.41 ภาพแสดงรายละเอียดเนือหาของกราพิเกกล่องข้อมูลแถบข้อความ ตัววิงรายงาน

เหตุการณ ์ (play has been delayed due to rain)
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11. กราฟิกกล่องข้อมลร่วม (รายงานสภาพอากาศ)

กราฟ ิกกล ่องข ้อม ูลร ่วม(รายงานสภาพอากาศ )เป ็นกราฟ ิกท ีม ีล ักษณ ะกล ่องข ้อม ูล  ท่ี 

แสดงข ้อม ูลสภาพอากาศในแต ่ละว ัน ปรากฏร่วมกับการรายงานของพิธ ีกรสนาม มีการใช้ อักษร 

ข ้อความและส ัญ ล ักษณ ์ทางพยากรณ ์อากาศ ประกอบร่วมในแถบข้อม ูล ของสถานีโทรทัศน์ช ่อง 

ลตาร์สปอต

55  WIMBLEDON 2008

fc EARLY SUNSHINE 
THICKENING CLOUD

ร ริ »ิ » r
30% CHANCE OF RAIN
TntPfBMTlMf mmmmmm
HIGHS OF 
21«Cebrôs

ร 7 « ะ น .

p  WIMBLEDON 2008

CLOUDY
60% CHANCE OF RAIN ไ T v โ

MOSTLY CLOUDY 
INTERMITENT SHOWERS.*. V

HIGHS OF
21°CelsM$

25 MPH GUSTS
WEST OR SOUTHWESTERLY

ภาพที่ 4.42 ภาพแสดงรายละเอียดเน ื้อหาของกราฟิกกล่องข้อม ูลร่วม(รายงาน สภาพอากาศ

1
I
I
i

12. ชุดกราฟิก การอธิบายและวิเคราะห ์การเล ่น(play)

ชุดกราฟิก การอธิบายและวิเคราะห ์การเล ่น คือ ช ุดกราฟิกที่ถ ูกใช้ร ่วมกับการเสนอข้อมูล 

อธิบายและว ิเคราะห ์การเล ่น ถูกใช้ในเนื้อหาของช่วงไฮไลท์ช่วงวิเคราะห์เกมการแช่งข้น และช่วง 

ระหว ่างการเล ่นล ูกในเน ื้อหาการแช ่งข ้น ซ ึ่งม ักเป ็นการนำเสนอข ้อม ูลด ้วยภาพน ิ่ง หรือภาพช้า 

(slow ทาo tion^ระกอบด้วยกราฟิก เป ็นล ักษณะของข ้อม ูลบ ุคคล ปรากฏร่วมกับการบรรยายของ 

ผู้บรรยาย ม ีล ักษณะของการเสนอเน ื้อหาหลากหลายประเภท และหลากหลายเทคนิคในการเสนอ 

ข้อมูลโดยกราฟิก ดังนี้
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ก)แถบกราฟ ิกอ ักษรข ้อความกำก ับภาพ เป ็นลักษณะของการเสนใช ้กราฟ ิกระบ ุ 

กำก ับเน ื้อหาซ ึ่งกำล ังถ ูกแสดง ถ ูกเสนอท ั้งแบบข ้อม ูลเด ี่ยว และแบบประกอบร่วมก ับกราฟ ิกช ุด 

อื่นๆ ข ึ้นก ับเน ื้อหาท ี่กำล ังถ ูกแสดง หรือกำกับ ล ักษณะการเสนอข ้อม ูลเด ี่ยวถ ูกพบใน 2 ล ักษณะ 

คือ 1)ชุดจังหวะการเคลื่อนไหวเท้า (footwork) 2) ช ุดวิเคราะห์การเสิร ์ฟลูกแรก(frist serve) และ

3)ชุดวิเคราะห์การเสิร์ฟลูก Topspin

ภาพที่ 4.25 ภาพแสดงรายละเอียดเน ื้อหาของกราฟิกกล่องข้อม ูลร่วม(รายงาน สภาพอากาศ

------------------------------------ 1

! ภาพข้า (slow motion) i L ____ . . .ป .) . - ______ ___ ป . - :

! ห ัวเรื่องของเหตุการณ์ 

I จังหวะการเคลื่อนไหว 

! เท้า (footwork)
I_____ ____________

I
I
I
I
J

ได้แก่

ข)ชุดกราฟิกผสม ในเน ื้อหาอธ ิบาย และว ิเคราะห ์การเล ่น พบในหลายล ักษณ ะ

1)เน ื้อหาว ิเคราะห ์การเส ิร ์ฟ ความส ูงก ับการโยนล ูก  ปรากฏร่วมก ับ 

กราฟ ิกลายเล ัน  แสดงส ่วนส ูงและล ูกศรท ิศทาง ถ ูกใช้ในการอธิบาย เทคนิคในการเสิร์ฟ 

โยนลูกเพื่อเสิร์ฟของนักกีฟ"'

ห ัวเรื่องของเหตุการณ์ 

การเสิร์ฟของ Federer

ข้อมูลส่วนสูงของ 

Federer
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ข้อมูลแสดงการโยนลูก 

เพือเสิร์ฟของ Federer

ภาพที่ 4.44 กลุ่มภาพแสดงการให้ข ้อมูลต่อเนื่องกันระหว่างส่วนสูงของผู้เล ่นและภาพการโยนลูก

เพื่อเสิร์ฟ เป็นการเปรียบเทียบให้เห็นถึงความสูงของการโยนลูกเพื่อเสิร์ฟ

2)เนื้อหา'วิเคราะห์การเสิร์ฟ (first serves point) เป็นกราฟิกที่ปรากฏ 

ร่วมกับเน ื้อหาการวิเคราะห ์การเสิร ์ฟลูกของผู้แข ่งข ัน ถ ูกนำเสนอด ้วยภาพแบบจำลองเสม ือนจร ีง 

แสดงสถิติเปรียบเทียบสถิติรายบุคคลในการทำ first serves point ระหว่างการแข่งขัน

รเสิร์ฟภาพท ี่ 4.45

WON 86%

ก ล ุ่ม ภ าพ แ สด งก ารให ้ข ้อม ูลต ่อ เน ื่อ งของก ราฟ ิก เน ื้อห าว ิเคราะห ์ก า

(first serves point)

3)ช ุดว ิเคราะห ์การเส ิร ์ฟ (power generation) เป ็นกราฟ ิกท ี่ปรากฏ 

ร่วมกับเนื้อหาการวิเคราะห์การเสิร์ฟลูกของผู้แข่งขัน ให ้รายละเอ ียดเก ี่ยวก ับ องค์ประกอบต่างๆ ท่ี 

ทำให ้การเส ิร ์ฟในลูกน ั้นม ืพล ัง(power generation) นำเสนอร่วมก ันก ับภาพน ิ่งในจังหวะต ่างๆท ี่ 

ต ่อเน ื่องของน ักก ีฬา โดยนำเสนอข ้อม ูลเร ียงตามลำด ับการกระทำของร ่างกาย นำเสนอค ่าเป ็น  

อ ัตราส่วนร้อยละ(%) ของการใช้กำลังกาย
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รายละเอียดของข้อม ูล : ข้อมูลที่มาของการเสิร ์ฟที่ม ีพลังของ Serena Williams

ขาและลำต ัว 20 %

ต้นแขน 10%

ลายแขน 40 %

ข้อมือ 30 %

ความเร็วที่ถ ูกล่งออกโดยการกระทบของไม้ 100 % 4

4) เน ือห าว ิเค ราะห ์ก ารต ีล ูก ใน แ ต ่ละท ่าท าง  (stroke) เป ็นกราฟ ิกท ี่ 

ปรากฏร่วมก ับเน ื้อหาการว ิเคราะห ์การต ีล ูกในแต ่ละท ่าทาง (stroke) ของผู้แข่งขัน นำเลนอโดย 

ภาพน ิ่งและลายเล ันแสดงท ิศทาง ประกอบกับคำบรรยายของผู้บรรยาย เสนอเรยงตามลำดับของ 

การเคลื่อนไหวร่างกาย
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แนวการควบคุม 

ระเบียบร่างกาย 

(ศรีษะและสายตา)

_1

ภาพที่ 4.47 ภาพการให้ข ้อมูลของกราฟิกชุดวิเคราะห์การตีล ูกในแต่ละท่าทาง (stroke)

5)ช ุดวิเคราะห ์อ ุปกรณ ์ เป ็นกราฟ ิกท ี่ปรากฏร่วมก ับเน ึอหาการวิเคราะห ์ 

อุปกรณ์ของผู้แข่งขัน ซ ึ่งในท ี่น ี้ค ือไม ้เทนน ิล(racket) ของ Roger Federer โดยนำเสนอข้อมูลโดย 

ละเอียดของไม้เทนนิส ท่ี Roger Federer กำลังใช ้งานขณะแข่งข ัน ปรากฏในช่วงพักการแข่งขัน 

ระหว่างแมทช์
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ภาพที่ 4.48 ภาพการให้ข ้อมูลของกราฟิกชุดวิเคราะห์อ ุปกรณ์

รายละเอียดของข้อม ูล : ล ักษณะพิเศษของไม้(racket) ของ Roger Fédérer

ขนาดพื้นที่ของหัวไม้ 90 ตารางนิ้ว

ประ๓ ทของเอ็น เอ ็นและลารลังเคราะห ์

ความตึง 47/48 ปอนด์(LBS)

ขนาดของด้ามจับ ปรับแต่งเอง

13. เอนิเมชั่น แบบจำลอง 3 มิติ

กราฟิกเอนิเมชั่น แบบจำลอง 3 มิติ คือ กราฟ ิกท ี่ม ีล ักษณะเป ็นแบบจำลองเสม ือนจรง มี 

การจัดการเคลื่อนไหว ม ีการลร้างเน ื้อเรื่องเป ็นของตนเอง พบการเสนอข้อม ูลใน 3 ล ักษณ ะ คือ 

ก)ข ้อม ูลเน ื้อหาพ ิเศษ ข)ข ้อม ูลสนามแข่งข ันซ ึ่งถ ูกใช ้เป ็นส ่วนค ั่นเน ื้อหา ค)ข ้อม ูลท ี่เก ี่ยวข ้องก ับ 

เนื้อหาเหตุการณ์การแข่งขัน ง)ข้อมูลสถิติ(ระหว่างการแข่งขัน)

ก )ข ้อม ูล เน ื้อห าพ ิเศษ  คือ ข ้อม ูลท ี่เป ็น เน ื้อห าเฉ พ าะ ในท ี่น ื้ คือ เน ื้อหาการ 

ปรับปรุงสนาม ปรากฏในช่วงเน ื้อหาที่เก ี่ยวกับการปรับปรุงสนาม centre court โดยเนื้อหานี้ ถูก 

นำเสนอในช่วงระหว่างพ ักการแข่งข ันเน ื่องจากฝนตกในวันสุดท ้ายของการแข่งข ัน ชุดกราฟิกถูก 

นำเสนอในร ูปแบบของแบบจำลองเสม ือนจรงของสนาม centre court เน ื้อหากล ่าวถ ึงการ 

ออกแบบปรับปรุงการเป ิด-ป ิดหลังคาของสนาม centre court แสดงให้เห็นถึงโครงสร้างของพื้นที่ 

ท ี่ไม ่อาจเข ้าถ ึงได ้ของส ิ่งก ่อสร ้าง นำเสนอรายละเอ ียดและการทำงานของโครงสร ้างอาคาร ถูก 

นำเสนอในเนื้อหาพิเศษนอกเหนือจากเหตุการณ์การแข่งขัน
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ภาพที่ 4.49 ภาพการเสนอข้อมูลของกราฟิกเอนิเมซั่น 3 มิติ เรื่องการปรับปรุงสนาม

ข )ข ้อ ม ูลส น าม แ ข ่งข ัน ซ ึ่งถ ูก ใช ้เป ็น ส ่วน ค ั่น เน ื้อ ห า  ป ราก ฏ ใช ้ใน ก าร เป ็น  

ทรานชิสซั่น (transition) เปลี่ยนเน ื้อหาของภาพเหตุการณ ์การแข่งข ันในสนามต่างๆ ใช้ทั้งในส่วน 

ของการรายงานผล และเปล ี่ยน เน ื้อหาเหต ุการณ ์นำเสนอโดยภาพ แบบจำลองเช ิงเสม ือนจร ิง 

เสนอภาพ จำลองพ ื้นท ี่จ ัดการแข ่งข ัน  เคล ื่อนไหวโดยการเคล ื่อนท ี่ของม ุมกล ้อง นำออกจาก  

เหตุการณ์หนึ่งและนำเข้าลู่อ ีกเหตุการณ์หนึ่ง แล้วจ ึงเสนอภาพเหตุการณ ์จริง ณ สนามนั้นๆ พบใน 

การแข่งข ันวันท ี่ 2 และว ันท ี่ 3 ต ่อจากน ั้น เป ็นการเสนอโดยการใช ้กราฟ ิกภาพน ึ่งในการระบ ุ 

เหตุการณ์ การแข่งขัน ณ สนามต่างๆ

ผ ู้ว ิจ ัยมองว ่า เน ื่องจากเป ็นเทคน ิคซ ึ่งใช ้ระยะเวลานานในการนำเสนอข ้อม ูลใน 

การเปลี่ยนสนาม ไม ่สอดรับกับเน ื้อหาที่ต ้องการความสด รวดเร็ว ทันท่วงที ถ ึงแม้ต ัวกราฟิกจะให้ 

ข ้อมูลปริบทของพืนที่จ ัดการแข่งขันไปในตัว และม ีการจ ัดการนำเสนอท ี่สวยงาม น่าตื่นตา แต่ไม่ 

ตอบสนองในการส ื่อความของเป ้าหมายหลักในการลื่อสารตัวบทของรายการแข่งข ัน จ ึงถ ูกเล ิกใช ้ 

ไปในที่สุด โดยเป็นการหันใปใช้เทคนิคอื่นในการเป็นทรานชิสซั่น เพื่อคั่นเนื้อหาแทน
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ค)ข ้อม ูลท ี่เก ี่ยวข ้องก ับเน ื้อหาเหตุการณ ์การแข่งข ัน แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ

1)เกี่ยวข้องโดยตรงในการเป็นตัวกติกา 2)เกี่ยวข้องในการถูกใช้เป็นการเสนอข้อมูลของการแข่งขัน

(1)เกี่ยวข้องโดยตรงในการเป็นตัวกติกา ซึ่ง ณ ท ี่น ื้ คือ กราฟิกเอนิเมซั่น 

3 มิติ ช ุดพ ิส ูจน ์และต ัดส ินคะแนน เป ็นกราฟ ิกท ี่ใช ้เทคโนโลยีในการฉายภาพซํ้า(instant replay 

technology) เสนอผลเป็นภาพกราฟ ิกเพ ื่อต ัดสินผลการแข่งข ัน ซ ึ่งเป ็นข ้อตกลงร่วมกันตามกติกา 

ของการแข่งขันเทนนิสที่ออกโดย ITF ในภาคผนวกที่ 5 เรองขั้นตอนการใช้ระบบตรวจลอบการ 

ตัดสินด้วยอิเล็กโทรนิกสิ' (electronic review procedures) ท ีระบุว่า สามารถใช้ในการตัดสินผล 

การแข่งขันได้ในสนามที่ม ีการติดตั้งระบบ โดยในรายการแข่งขันเทนนิสรายการวิมเบิลดัน สนามที่ 

ม ีการติดตังระบบ electronic review procedures คือ centre court และ court 1 โดยมีเงือน1ไข,ใน 

การใช้งาน ดังนี้ คือ “ผู้แข่งขันสามารถขอพิสูจน์ผลการตัดสินของกรรมการ(ชุด tie-break record 

lenges) ในลูกท ี่เพ ิ่งเล ่นจบไปแล้วได ้ 3 ครั้งต่อ 1 เซต ในเซตปกติ และเพิ่มได้อีก 1 ครั้ง ในเกม 

ไท-เบรกของเซตนั้น หากมี และหากผลการขอพ ิส ูจน ์น ั้นผ ิดพลาดท ั้ง 3 ครั้งใน 1 เซต เซตต่อไปผู้ 

เล่นนั้นจะไม่สามารถขอพิสูจน์ได้ในเซตถัดไป

ผลจากการขอพ ิส ูจน ์(challenges) เป ็นการนำเสนอผลจากเหต ุการณ ์จรงโดยเทคโนโลย ี 

ทางด ้านภาพเพ ื่อพ ิส ูจน ์ผลการเล ่นล ูกตามกต ิกาของการแข ่งข ันก ีฬาเทนน ิส โดยทั่วไปมักถ ูกใช้ 

พ ิส ูจน์ผลการเสิร ์ฟ และผลกการเล่นลูกนั้นๆ ว ่าลูกน ั้นๆตกลงบนพื้นสนามที่กำหนด ตามกติกาข้อ 

1 เรอง’’สนาม’’ หรือไม่ เป ็นการพิส ูจน ์ความกํ้าก ึ่งในการตัดสินตามกติกาข้อ 12 เรอง ’’ล ูกบอลแตะ 

เล้น” ที่ระบุว่า “ถ ้าล ูกบอลแตะเล ้น ถ ือว่าแตะคอร์ทซึ่งเล้นนั้นล้อมอยู่” ผลท ี่ปรากฏออกมาหลังการ 

ขอพิส ูจน ์ คือ การเล ่นล ูกท ี่เพ ิ่งจบลงไปนั้น ลูกได้ตกลงในสนามตามกติกาเพ ื่อได้แต้มหรือไม่ หรือ 

เป ็นลูกออก เป ็นลักษณะของกราฟิกที่ถ ูกใช้ในการเป็นกติกา ในการตัดสินการแข่งขัน โดยผลการ 

นำเสนอ แสดงออกได้ 2 ล ักษณะ คือ “ IN” ได้แต้ม และ “OUT” เสียแต้ม
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(2)กราฟ ิกช ุดขยายความเข ้าใจการแข ่งข ัน  คือ ช ุดกราฟ ิกท ี่ให ้ข ้อม ูล 

อธิบาย การแข่งขัน ปรากฏร่วมอยู่ท ั้งในช่วงของการเล่น เน ื้อหาช่วงการวิเคราะห์การเล่น จนถึง 

เนื้อหาพิเศษต่างๆ ที่ถ ูกนำเสนอในรายการถ่ายทอดสดการแข่งขัน มีการเสนอใน 2 ล ักษณะ ได้แก่

ช ุดสร้างความขัดเจนของการแข่งข ัน คือ กราฟ ิกเอน ิเมช ั่นแบบจำลองเสหมือน 

จรง ที่ปรากฏขึ้นระหว่างช่วงของการเล่น(play) เป็นการให้ข้อมูลความขัดเจนแก่การแข่งขัน โดยไม่ 

ม ีผลต ่อการตัดส ินผลแพ ้-ชนะ ม ักถ ูกนำเสนอในสถานการณ ์ท ี่ก ํ้าก ึ่ง หรือมีความไม่ข ัดเจนอันเกิด 

จากการแข่งข ัน เหต ุการณ ์การประท ้วงการตัดส ินของกรรมการผู้ช ี้ขาดโดยผู้แข ่งข ัน โดยแบ่งผล 

ของการนำเสนอออกเป ็น 2 ล ักษณ ะ คือ แสดงการออกของการเล ่นล ูกน ั้น และแสดงการลงของ 

การเล่นลูกนั้น

เก (แสดงการลงของการเล่นลูกนั้น)

M gr a ea

Out (แสดงการออกของการเล่นลูกนั้น)

ภาพที่ 4.52 ภาพการแสดงรายละเอียดเนื้อหาของกราฟิกเอนิเมชั่น 3 มิติ พ ิส ูจน ์ผลการตัดสิน
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นอกจากการนำเสนอใน 2 วัตถุประสงค์ข ้างต้น คือ การลง และไม่ลงของลูกนั้น บางกรณี 

ยังม ีการเสริมการเสนอทิศทางและการกระดอนของลูกด้วย นำเลนโดยการเคลื่อนที่กล ้องสมมุต ิใน 

ล ักษณะหมุนวน 360 องศา รอบวัตถุ เพ ื่อให้เห ็นทิศทางและการกระดอนของลูกเทนนิสที่เก ิดจาก 

การเล่นในครั้งนั้น เป็นการเสนอความซัดเจนของข้อมูลการเล่นยิ่งขึ้น โดยกราทิเ ก เสมือนจริง

ง) ชุดข้อมูลสถิติ first serves point คือ สถิติของการได้แต้มจากการเสิร์ฟครั้งแรก 

ถ ูกนำเสนอในล ักษณ ะแบบจำลองลมจร ิง สร ุปข ้อม ูลเป ็นอ ัตตราส ่วนร ้อยละ(%) ม ืการนำเสนอ 

ข ้อม ูลเปร ียบ เท ียบระหว ่างจ ุดท ี่ล ูกตกแล ้วได ้แต ้มและจ ุดท ี่ล ูกตกแล ้วไม ่ได ้แต ้ม  แล ้วสร ุปเป ็น 

ร ้อยละท ี่ทำได ้ เป ็นกราท ิเกท ี่ปรากฏข ึ้นคร ั้งเด ียวตลอดรายการแข ่งข ัน  คือ การแข่งข ันรอบชิง 

ชนะเล ิศหญ ิงเด ี่ยว ระหว่าง Venus Williams และ Serena Williams โดยสถิต ิน ี้เป ็นของ Serena 

Williams
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ภาพที่ 4.52 ภาพการแสดงรายละเอียดของกราฟิกเอนิเมชั่น 3 มิติ สถิติ first serves point

14. กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติรายงานคะแนนระหว่างการเล่น

กราฟ ิกกล ่องข ้อม ูลอ ัตโนม ัต ิรายงานคะแนนระหว ่างการเล ่น  เป ็นล ักษณ ะของกราฟ ิก 

ที่เสนอข้อมูลรายละเอียดของผลคะแนนระหว่างการเล่น เสนอข้อมูล ชื่อผู้แข่งขัน สถานะการเสิร ์ฟ 

และผลคะแนนท ี่ก ำล ังเก ิดข ึ้น  ณ เวลาน ั้น  ของเน ื้อหาการแข ่งข ัน เล ่น  พบการแสดงข ้อม ูลใน  

3 ล ักษณะหลัก คือ

ก).กราฟิกของการแข่งขันเกมที่1 เซตที่1

ข).กราฟิกของการแข่งขัน เกม 2 เซตที่1 จนจบเซตที่ 1(ม ีจำนวนเกม) แบ่งส่วน 

ของการแสดงข้อมูล

ค).กราฟิกของการแข่งขัน เกมที่ 1 เซตที่ 2 จนจบแมทซ์การแข่งขัน (มีจำนวนเซต)

เสนอบนแถบดำ

ภาพที่ 4.53 ภาพการแสดงรายละเอ ียดของกราฟ ิกกล ่องข ้อม ูลอ ัตโนม ัต ิรายงานคะแนนระหว่าง 

การเล่น
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โดยล ักษ ณ ะท ี่พบใน  3 ล ักษณ ะ ม ีการเสนอข ้อม ูลท ี่คล ้ายคล ึงก ันและปรากฏระหว ่าง 

เนื้อหาการแข่งขันในระดับเกมเช่นเดียวกัน แตกต่างกันตรงที่ม ีการเพ ิ่มระดับของข้อมูล ตามกติกา 

การแข่งข ัน โดยข ้อม ูลท ี่ถ ูกแลดงในกราฟ ิกช ุดน ื้ ถ ูกเลนอโดย อ ักษรข ้อม ูล อ ักษรต ัวเลข และ 

ส ัญล ักษณ ์ได ้แก ่ ซื่อผู้แข่งขัน(อักษร) 1 สถานะการเส ิร ์ฟ(ส ัญลักษณ ์) 1 แต้มในเกม(สัญลักษณ ์) 1 

แต้มในแซต 1 แต้มในแมทซ์ ม ีการเปลี่ยนแปลงในส่วนของ แต้มในเกม แต้มในเซต จำนวนเซต

และส่วนของลถานะการเสิร ์ฟ โดยมีรายละเอียดของการแลดงข้อมูล ดังนี้

เกมที่ 1 เซตที่ 2 จน
เกม 2 เซตที่ใ จบจบเซตที่ 1

เกม 1 เชท 1 (มีแต่แต้ม)

แต้มในเกม

•B reak p o in t 1 2 3....

(มีจำนวนเกม)

จบนมทซ์การแข่งขัน (มี 

จำนวนเซต) เสนอบนแถบ 

ดำ
/ ----------------------------------------------N

นตมในเซต

•แ ต ้ม ใน เก ม
• Break point

• B r e a k  p o in t  1 2 3 ....
• Break point

•S e t p o in t  1 2 3 ...

• ต ิว ส ์ Kv\เพิรน ^

• B re a k  p o in t  1 2 3 ....
• Break point

•S e t p o in t  1 2 3 ...
• Set point
• Match point CH SHIP POINT น

• Break point
• Set point

ร,________________ ____________y

• Matchpoint . (.• CH SHIP POINT . v 

• Break point 1 2 J_.
^  • Match point 12 3  _I* CH SHIP POINT enn'ui/eiri ^

■ mm mm I'l I 11 mmmm^ssâ
ภาพที่ 4.53 ภาพรายละเอ ียดข ้อม ูลของกราฟ ิกกล่องข ้อม ูลอ ัตโนม ัต ิรายงานคะแนนระหว่างการ

เล่น

รายละเอียดการแสดงข้อมูลและรูปแบบการปรากฏ

ก) ซื่อผู้เข ่งขัน ให ้ข ้อม ูลซ ื่อผ ู้แข ่งข ันในเน ื้อหาการแข่งข ันในระดับเกมที่กำล ังถ ูก 

นำเสนอ ถ ูกจ ัดวางตำแหน่งโดยการแบ่งสายการแข่งข ันในรอบแรก โดยข ้อกำหนดของผ ู้จ ัดการ 

แข่งขัน และเปลี่ยนแปลงไปตามผลการแข่งขันในแต่ละรอบ

ข) สถานะการเสิร ์ฟ ให ้ข ้อม ูลสถานะของการเป ็นฝ ่ายล ่งล ูก(serve) ถูกเสนอโดย 

กราฟ ิกทรงกลมสีเหลือง ม ีการเปล ี่ยนตำแหน ่งตามลถานะของการเป ็นฝ ่ายส ่งล ูก ตามกต ิกาการ 

แข่งขัน ซึ่งกำหนดให้ม ีการเปลี่ยนฝ่ายเสิร ์ฟในแต่ละเกมการแข่งขันของเกมมาตราฐาน หรือในเกม 

ไทรเบรกที่กำหนดให้มีการเปลี่ยนฝ่ายเสิร์ฟในระดับแต้มเป็นกรณีพิเศษตามกติกาการแข่งขัน
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ค) แต้มในเกม 1แต้มในแซต .แต้มในแมทต์ ให้ข ้อมูลผลคะแนนระดับแต้มในเกม 

แต้มในเซต และแต้มในแมทต์ เปลี่ยนแปลงตามเน ื้อหาเหตุการณ ์การแข่งข ัน ภายใต้กติกาการนับ 

คะแนนและข้อกำหนดในการจัดการแข่งขัน โดยมีรายละเอียด ดังนี้

ก) แต้มในเกม คือ หน ่วยเล ็กส ุดในระบบการน ับคะแนนของก ีฬาเทนน ิส ถูกจัด 

วางในตำแหน่งขวาสุดของกราฟิกชุดนี้เลมอ มีการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นได้ใน 3 ล ักษณะตามกต ิกา 

และข้อกำหนดของการแข่งขัน ได้แก่ ช ุดข ้อม ูลคะแนนมาตราฐาน ชุดข้อม ูลคะแนนการดิวซ ์ และ 

ชุดข้อมูลการเล่นในเกมไท-เบรก

1) ช ุดข ้อม ูลของเกมมาตราฐาน คือ การใช้ระบบการนับคะแนนแบบเกม 

มาตราฐาน ตามกติกาการแข่งขันเทนนิส โดยมีลักษณะการนำเสนอโดยกราฟิก ดังนี้

ตารางแสดงลักษณะการนำเสนอแต้มในเกมโดยกราฟิกในระบบการนับคะแนนแบบเกม 

มาตราฐาน

ส ถ า น ะ ข อ ง แ ต ้ม ก ร า ฟ ิก อ ัก ษ ร ต ัว เล ข แ ต ้ม ใ น เก ม ท ี่ก ร า ฟ ิก น ำ เส น อ

ไ ม ่ม ีแ ต ้ม 0

แ ต ้ม ท ี่ห น ึ่ง 15

แ ต ้ม ท ี่ส อ ง 30

แ ต ้ม ท ี่ส า ม 40

แ ต ้ม ท ี่ส ี่ ก า ร เป ล ี่ย น แ ป ล ง จ ำ น ว น เก ม  แ ล ะ เซ ต  ห ร ือ ก า ร ส ร ุป ผ ล  

การแข ่ง'ข ัน 'ของแมต'ซ ่โ

ห า ก ผ ู้เ ล น ท ั้ง  2 ฝ ่า ย ม ีแ ต ้ม ท ี่ช น ะ  3 แ ต ้ม เห ม ือ น ก ัน  

ก า ร น ับ แ ต ้ม จ ะ เป ็น ก า ร ด ิว ช ์(deuce)Mร ือ เป ็น ก า ร  

เล ่น แ บ บ ต ้อ แ ต ้ม (advan tage)

A

ตารางที่ 4.1 ตารางแสดงลักษณะการนำเสนอแต้มในเกมโดยกราฟิกในระบบการนับคะแนนแบบ 

เกมมาตราฐาน
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2) ชุดของการดิวซ ์ การเล ่นแบบต่อแต ้ม(advantage) ในกรณีที่ผ ู้เล ่นทั้ง 

2 ฝ่ายมีแต้มที่ 3 เหมือนกัน ซึ่งเสนอโดยกราฟิกอักษรตัวเลข 40-40 ตามกติกา การแข่งขันในเกม 

ม าต ราฐาน  กำหน ดให ้เป ็น การการน ับแต ้มแบบด ิวซ ์(deuce)vffอการเป ็น เล ่น แบบต ่อแต ้ม  

(advantage) โดยมีลักษณะในการแสดงข้อมูล ดังนี้

แผนภูมิแสดงลักษณะความเปลี่ยนแปลงของกราฟิกแต้มในเกมตามระบบการนับคะแนน 

แบบดิวซ์(deucedรือการเป ็นเล่นแบบต่อแต้ม(advantage)

ภาพที่ 4.55 แผนภูม ิแสดงลักษณะความเปลี่ยนแปลงของกราฟิกแต้มในเกมตามระบบการนับ 

คะแนน แบบดิวซ์(deuce)wรือการเป ็นเล่นแบบต่อแต้ม(advantage)
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3) ช ุดข ้อม ูลของเกมไท-เบรก หร ือการใช ้ระบบการน ับคะแนนแบบ 

ไท-เบรก ซ ึ่งเป ็นระบบการน ับคะแนนแบบเรียงต ัวเลข โดยระบบการน ับคะแนนลักษณะน ี้ จะถ ูก 

นำมาใช้เมื่อ แต้มในเซตเท่ากันที่ 6-6

ตารางแสดงลักษณะการนำเสนอแต้มในเกมโดยกราฟิกในระบบการนับคะแนนแบบเกมไท-เบรก

ส ถ า น ะ ข อ ง แ ต ้ม ก ร า ฟ ิก อ ัก ษ ร ต ัว เล ข แ ต ้ม ใ น เก ม ท ี่ก ร า ฟ ิก น ำ เส น อ

โม ่ม ีแ ต ้ม 0

แ ต ้ม ท ี่ห น ึ่ง 1

แ ต ้ม ท ี่ส อ ง 2

แ ต ้ม ท ี่ล า ม 3

แ ต ้ม ท ี่ส ิ 4

แ ต ้ม ท ี่ห ้า 5

แ ต ้ม ท ี่ห ก 6

แ ต ้ม ท ี่เจ ็ด ก า ร เป ล ี่ย น แ ป ล ง จ ำ น ว น เซ ต ห ร ือ ก า ร ส ร ุป ผ ล ก า ร  

แ ข ่ง ข ัน ข อ ง แ ม ต ข ัห า ก ใ ด ้ย ู้ช น ะ ต า ม ก ต ิก า ก า ร แ ข ่ง ข ัน

โ ด ย ก ต ิก า ก า ร แ ข ่ง ข ัน ร ะ บ ุว ่า  ผ ู้เ ล ่น ท ี่ช น ะ เจ ็ด แ ต ้ม ก ่อ น  

จ ะ แ ป ็น ผ ู้ช น ะ ใ น เก ม ห ร ือ ใ น เซ ต น ั้น  แ ต ้ต ้อ ง ช น ะ ค ู่ต ่อ ส ์ 

อ ย ่า ง น ้อ ย  2 แ ต ้ม ด ้ว ย  ถ ้า แ ต ้ม เป ็น ห ก เท ่า ก ัน จ ะ ต ้อ ง  

ต ่อ เก ม อ อ ก โ ป จ น ก ว ่า จ ะ ม ีฝ ่า ย ห น ึ่ง ช น ะ  2 แต ้ม  

ต ิด ต ่อ ก ัน ต ล อ ด เก ม ไ ท - เบ ร ก

แ ข ่งข ัน ต ้อ เน ื่อ ง ก ร า ฟ ิก เส น อ แ ต ้ม แ บ บ เร ีย ง ล ำ ด ับ ต ัว เล ข เร ื่อ ย ไ ป  

จ น ก ว ่า จ ะ จ บ เก ม แ ล ะ เซ ต น ั้น

แ ต ้ม ส ุด ท ้า ย ข อ ง แ ม ต ช ์ก า ร แ ข ่ง ข ัน ก า ร เป ล ี่ย น แ ป ล ง จ ำ น ว น เซ ต ห ร ือ ก า ร ส ร ุป ผ ล ก า ร  

แ ข ่งข ัน ข อ งแ ม ต ซ ์

ตารางที่ 4.25 ภาพแสดงรายละเอ ียดเน ือหาของกราฟ ิกค ัทเอ ้าท ์ เอนิเมชั่น ข้อมูลลำดับการแข่งขัน
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แผนภูมิแสดงลักษณะความเปลี่ยนแปลงของกราฟิกแต้มในเกมตามระบบการนับคะแนน 

แบบไท-เบรก

ภาพที่ 4.25 แผนภูม ิแสดงลักษณะความเปลี่ยนแปลงของกราฟิกแต้มในเกมตามระบบการนับ 

คะแนนแบบไท-เบรก
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ในกรณี การแข่งขันระหว่าง R Federer-L Hewitt ในเกมไทเบรก เซตที่ 1 รอบสี่ ประเภท 

ชายเด ี่ยวผลการแข ่งข ัน  คือ R Federer เป ็นผ ู้ชนะในเกมและเซตท ี่ 1 นี้ ด ้วยผลคะแนน 9-7 

ไท-เบรก 7-6 ซ ึ่งเป ็นการชนะด ้วยกต ิกาท ี่ระบ ุว ่า หากแต ้มเป ็นหกเท ่าก ันจะต ้องต ่อเกมออกไป 

จนกว ่าจะม ีฝ ่ายหน ึ่งชนะ 2 แต้มติดต่อกันตลอดเกมไท-เบรก ซึ่ง R Federer เป็นผู้ชนะไปด้วย 

คะแนน 9-7 กล่าวคือ จะมีการเลนอข้อมูลตัวเลขต่อไปเรื่อยๆจนกว่าจะสิ้นสุดกาแข่งขัน

นอกจากล ักษณ ะการเปล ี่ยนแปลงข ้อม ูลของกราฟ ิกในส ่วนแต ้มในเกมท ี่กล ่าวมาแล ้ว  

ข ้างต ้น  ย ังม ีการเปล ี่ยนแปลงของข ้อม ูลในส ่วนน ี้ในอ ีกล ักษณ ะหน ึ่ง  คือ การใช ้ระบบการน ับ 

คะแนนแบบเกมมาตราฐานที่เลนอด้วยกราฟิกตัวเลข 0, 15, 30 และ 40 แม้ผลคะแนนแต้มในเซต 

จะ เป ็น 6-6 เท่ากัน ซ ึ่งเป ็นลักษณะของการเปลี่ยนแปลงข้อม ูลตามข้อกำหนดร่วมกันของผ ู้จ ัดการ 

แข่ง,ขันเทนนิสรายการแกรนด์ลแลมป๋ เกี่ยวกับการใช้การแข่งขันในแบบเกมไท-เบรกที่ว่า “ในเซตที่ 

5 ของการแข่งแบบ ชนะ 3 ใน 5 เซต(ประ๓ ทชาย) และในเซตที่ 3 ของการแข่งระบบ 2 ใน 3 เซต 

(ประ๓ ทหญิง) ไม่ต้องเล่นในระบบไท-เบรก(2006 office grand slam rule book;p.5)”

ต ังน ั้น จ ึง เป ็น การใช ้การแสดงข ้อม ูล  ใน ล ักษ ณ ะของระบบการน ับคะแน น แบบเกม  

มาตราฐาน(stardard game) ตังตัวอย่างการแข่งขันในเกมที่ 13 เซตที่ 3 ของการแข่งขันประเภท 

หญ ิงเด ียว รอบลอง ระหว่าง Ana Ivanovic กับ Nathalie Dechy

ภาพที่ 4.58 ภาพการแสดงลักษณะของแต้มในเซต ของเกมไทเบรก ในการแข่งขัน ประ๓ ทหญิง

(2)
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จากชุดภาพตัวอย่าง คือ การแข่งขันในเซตที่ 3 ของประเภทหญิงเดี่ยวระหว่าง Ana 
Ivanovic กับ Nathalie Dechy ท้ัง 2 ฝ่ายได้แต้มในเซตเท่ากัน คือ 6-6 ซึ่งตามระเบียบการแข่งขัน 
กำหนดให้ใช้ระบบการนับคะแนนแบบเกมมาตราฐาน(standard game) ใช้ระบบการนับคะแนน 
ตามกติกาข้อ 5(a) ผลคือ Ivanovic เป็นผู้ชนะในเกมนั้น ซึ่งยังต้องแข่งขันกันต่อในเกมต่อไป 
จนกว่าจะมีผู้ซนะตามเงื่อนใข"ห่าง 2 แต้ม" จึงจะเป็นผู้ชนะในเซตท่ี 3 และเป็นผู้ชนะในแมตซ์น้ี

ข) แต้มในเซต มีการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นได้ใน 2 ล ักษณะ ตามกติกาและ 
ข้อกำหนดของการแข่งขัน ตังน้ี

1) เกมมาตราฐาน คือ การใช้ระบบการนับคะแนนแบบเกมมาตราฐาน 
ซึ่งตามกติกาการแข่งขันเทนนิส กำหนดให้ผู้แข่งขันฝ่ายท่ีมีแต้มในซต 6 เกมก่อน และมีแต้มในเซต 
ห่าง 2 แต้ม คือผู้ชนะในเซตนั้นๆ ดังนั้นการเปลี่ยนแปลงของข้อมูลในส่วนนี้จึงถูกนำเลนอโดย 
กราฟิก ในลักษณะเรียงลำดับตัวเลข ดังน้ี 0, 1, 2, 3, 4, 5 และ 6 ตามผลการแข่งขันที่เกิดขึ้น

ตารางแสดงลักษณะการนำเสนอแต้มในเกมโดยกราฟิกในระบบการน ับคะแนนแบบเกม 
มาตราทน

สถานะของแต้มในเซตของแต่ละฝ่าย กราฟิกอักษรตัวเลขแต้มในเกมที่กราฟิกนำเสนอ
ไม่มีแต้ม(เกม) 0
แต้มท่ีหน่ึง 1
แต้มท่ีลอง 2
แต้มที่สาม 3
แต้มท่ีล่ี 4
แต้มท่ีห้า 5
แต้มท่ีหก
ผู้ท่ี1ใต้ 6 เกมก่อนคือผู้ชนะโดยต้องมีแต้มใน

6

เซตห่าง 2 แต้ม
หากไม่เป็นเซ่นน้ัน ให้ทำการแข่งขันต่อ 5-6 หรอ 6-5
กรณีท้ัง 2 ฝ่ายไต้ 6 แต้มเท่ากัน 
ในกรณีท่ีไม่ใช่เซตท่ี 3(ในประ๓ ทหญิง)หรีอ 
เซตท่ี 5('ในประเภท'ชาย) ทำการแข่งขันต่อ 
ด้วยระบบการนับคะแนนแบบไท-เบรก

6-6
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สถานะของแต้มในเซตของแต่ละฝ่าย กราฟิกอักษรตัวเลขแต้มในเกมที่กราฟิกนำเสนอ
ผลการแข่งขันจากการนับคะแนนแบบใท- 
เบรก

6-7 หรือ 7-6

กรณีท้ัง 2 ฝ่ายได้ 6 แต้มเท่ากัน
ในกรณีท่ีเป็นเซตท่ี 3(ในประ๓ ทหญิง)หรีอ
เซตท่ี 5(ในประ๓ ทซาย) ทำการแข่งขันต่อ

6-6

(ต่อ)ด้วยระบบการนับคะแนนแบบเกม 
มาตรฐาน

-

ผลการแข่งขันจากการนับคะแนนแบบเกม 
มาตรฐาน

เสนอกราฟิกตัวเลขเรียงลำดับ ตามผลการ 
แข่งขันท่ีเกิดข้ึน ต่อเน่ืองเร่ือยไปจนกว่าจะได้ผู้ 
ชนะตามกฎระยะห่าง 2 แต้ม เช่น 10-8 1 8-6 
เป็นต้น

เกิดผลแพ้-ชนะในเซตน้ันๆ การเปลี่ยนแปลงจำนวนเกม และเซต หรือการ 
สรุปผลการแข่งขันของแมตซ์

ตารางท่ี 4.3 ตารางแลดงลักษณะการนำเสนอแต้มในเกมโดยกราฟิกในระบบการนับคะแนนแบบ 
เกมมาตราฐาน

2) เกมไท-เบรกคือ กรณีท้ัง 2 ฝ ่ายได ้6 แต้มเท่ากันในกรณีที่ไม่ใช่เซตที่ 
3(ในประเภทหญิง)หรอเซตที่ 5(ในประเภทซาย) ทำการแข่งขันต่อด้วยระบบการนับคะแนนแบบ 
ไท-เบรก ผลการแข่งขันจากการนับคะแนนแบบไท-เบรก ตามผลการแข่งขันที่เกิดขึ้น เกิดขึ้นได้2 
ลักษณะเท่านั้น คือ 6-7 และ 7-6 ซึ่งกราฟิกผลคะแนนจะถูกนำเสนอในส่วนของกราฟิกสรุปผล 
คะแนนท้ายเกมหรอก่อนเกมการแข่งขัน

ค) แต้มในแมตท์มีการเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นได้ใน 2 ล ักษณะตามกติกาและ 
ข้อกำหนดของการแข่งขัน ดังน้ี

1) ประเภทหญิง ตามกติกาและข้อกำหนดของการจัดการแข่งขันซึ่ง 
กำหนดให้การแข่งขันในประเภทหญิงตัดสินผลแพ้-ชนะกันในระบบ2 ใ น 3 เซต กล่าวคือฝ่ายที่ 
สามารถได้เซตก่อน 2 เซต คือ ผู้ชนะ ดังนั้นการเปลี่ยนแปลงของข้อมูลในส่วนนี้จึงถูกนำเลนอโดย 
กราฟิกในลักษณะเรียงลำดับตัวเลข ดังนี้0, 1ตามผลการแข่งขันท่ีเกิดขึ้น
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2) ประเภทชาย ตามกติกาและข้อกำหนดของการจัดการแข่งขันการ 
แข่งขัน กำหนดให้การแข่งขันในประเภทชาย ตัดสินผลแพ้-ชนะกันในระบบ 3 ใน 5 เซต กล่าวคือ 
ฝ่ายที่สามารถได้เซตก่อน 3 เซต คือ ผู้ชนะ ดังนั้นการเปลี่ยนแปลงของข้อมูลในส่วนนี้จึงถูก 
นำเสนอโดยกราฟิก ในลักษณะเรืยงลำดับตัวเลข ตังน้ี 0, 1, 2 ตามผลการแข่งขันที่เกิดขึ้น

ตารางแสดงลักษณะการนำเสนอแต้มในแมทต์โดยกราฟิก
สถานะของแต้มในแมทต์ของแต่ละฝ่าย กราฟิกอักษรตัวเลขแต้มในเกมที่กราฟิกนำเสนอ
ไม่มีเซต 0 (ประ๓ ทชายและหญิง)
แต้มในแมทต์ท่ีหน่ึง 1 (ประเภทชายและหญิง)
แต้มในแมทต์ท่ีสอง 2(เฉพาะประเภทชาย) ถูกรายงานโดยกราฟิก 

สรุปผลการแข่งขันต้นเกมและท้ายเกม (เฉพาะ 
ประ๓ ทหญิง)

แต้มในแมทต์ท่ีลาม ถูกรายงานโดยกราฟิกสรุปผลการแข่งขันต้นเกม 
และท้ายเกม (เฉพาะประ๓ ทชาย)

ตารางท่ี 4.4 ตารางแสดงลักษณะการนำเสนอแต้มในแมทต็โดยกราฟิก

ง) สถานะการเป็นฝ่ายเสิร์ฟ ให้ข้อมูลสถานะของการเป็นฝ่ายส่งลูก(serve) ถูก 
เสนอโดยกราฟิกทรงกลมสีเหลือง มีการเปลี่ยนตำแหน่งตามสถานะของการเป็นฝ่ายส่งลูก(รerve) 
ตามกติกาการแข่งขัน ซึ่งกำหนดให้มีการเปลี่ยนฝ่ายเสิร์ฟในแต่ละเกมการแข่งขันของเกม 
มาตราฐาน หรือในเกมไทรเบรกที่กำหนดให้มีการเปลี่ยนฝ่ายเสิร์ฟในระดับแต้มเป็นกรณีพิเศษ 
ตามกติกาการแข่งขัน

กราฟิกสัญลักษณ์แสดงสถานะการเสิร์ฟ

ภาพที 4.58 กราฟิกแสดงสถานะการเป็นฝ่ายเสิร์ฟ

มีลักษณะการเปลี่ยนแปลงใน 2 ลักษณะ คือ ในระบบการนับคะแนนแบบเกมมาตราฐาน 
ซึ่งกำหนดให้แต่ละฝ่ายผลัดกันเป็นฝ่ายส่งลูกสลับกันไปในแต่ละเกม และอีกลักษณะหนึ่ง คือ ใน
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ระบบการนับคะแนนแบบไท-เบรก ซึ่งกติกากำหนดให้ ผู้มีลิ'ทธิ้เสิร์ฟ'ในเกมก่อน'หน้า เป ็นฝ่ายส่งล ูก 

ก่อน 1 คร้ัง จากน ั้นจ ึงสล ับก ันเป ็นฝ ่ายเส ิร ์ฟฝ ่ายละ 2 แต้ม สลับกันไป จนกว่าได้ผู้ชนะในเซตหรือ 

แมทต์นั้นๆ

กราฟิกข้อความส่วนขยาย รายงานสถานะของเหตุการณ์กๆ?แข่งขัน กราฟิกข้อความส่วน 
ขยาย รายงานสถานะของเหตุการณ์การแข่งขัน คือ กราฟิกที่เป็นส่วนขยายของกราฟิกกล่องข้อมูล 
อัตโนมัติรายงานคะแนนระหว่างการเล่น ปรากฏขึ้นตามสถานะการณ์ของการแข่งขันในแต่ละ 
การเล่น เพื่อให้ข้อมูลของการเล่นในลูกน้ันๆว่า สถานะในการเล่นลูกนั้นๆอยู่ในสถานะใด เป็นการ 
เล่าเรื่อง(narrative)^วยการเสนอข้อมูล เป็นลักษณะของการที่ สารกล่าวถึงสารด้วยข้อมูลขยาย 
เป็นลักษณะของการแสดง poetic function โดยตัวข้อมูล นอกเหนือจากที่ถูกเสนอโดยการ 
ออกแบบทางศิลปะปรากฏใต้กราฟิกคะแนนระหว่างการแข่งขันระดับเกม มีทั้งลิ้น4 ประเภท ดังน้ี

ก) BREAK POINT สถานะของแต้มในเกมของฝ่ายรับอันเกิดจากการเสิร์ฟของ 
ฝ่ายรุกหรือฝ่ายเสิร์ฟ หากปรากฏเพียงอักษร,’BREAK POINT”แสดงถึงเป็นแต้มที่ได้จากการเสิร์ฟ 
ของฝังตรงข้ามแต้มที่ 1 แต่ถ้าหากมีดัวเลขจำนวนแสดงร่วมด้านหน้าอักษรเช่น,' 2 BREAK 
POINT" หรือ ‘‘3 BREAK POINT” แสดงว่าเป็นแต้มที่ได้จากหยุดเกมเสิร์ฟของฝังตรงข้ามแต้มที่ 2 
หรือ 3 ต่อเน่ืองกัน เป็นการรายงานผลหลังเหตุการณ์

ข) SET POINT คือ สถานะของแต้มในเกม อันอาจจะเกิดจากการเล่นในลูกนั้นๆ 
เป็นแต้ม'ที่อาจตัดสินผลแพ้-ชนะ'ในเซต(set)vนๆ  โดยฝ่ายเสิร์ฟ คือ ผู้ได้เปรียบ หากปรากฏเพียง 
อักษร” SET POINT” แสดงถึงการเล่นแต้มที่อาจตัดสินผลแพ้-ซนะ'ในเซต(set)uนๆ  โดยฝ่ายเสิร์ฟ 
คือ ผู้ได้เปรียบครั้งท่ี 1 แต่ถ้าหากมีตัวเลขจำนวนแสดงร่วมด้านหน้าอักษร เช่น “ 2 SET POINT” 
หรือ “3 SET POINT" แสดง1ว่าเป็นการเล่นแต้มที่อาจตัดสินผลแพ้-ซนะ'ในเซต(set)U'นๆ  โดยฝ่าย 
เสิร์ฟ คือ ผู้ใด้เปรียบคร้ังท่ี 2 หรือ 3 ต่อเน่ืองกัน เป็นการให้ข้อมูลก่อนเกิดเหตุการณ์

ค) MATCH POINT คือ สถานะของแต้มในเกม อันอาจจะเกิดจากการเล่นในลูก 
น้ัน  ๆ เป็นแต้มที่อาจตัดสินผลแพ้-ชนะในแมตช์ช(์match)wนๆ  โดยฝ่ายเสิร์ฟ คือ ผู้ได้เปรียบ หาก 
ปรากฏเพียงอักษร” MATCH POINT” แสดงถ ึงการเล่นแต้มที่อาจตัดสินผลแพ้-ชนะในแมตท์ 
(match)uนๆ  โดยฝ่ายเสิร์ฟ คือ ผู้ได้เปรียบครั้งท่ี 1 แต่ถ้าหากมีตัวเลขจำนวนแสดงร่วมด้านหน้า 
อักษร เช่น “ 3 MATCH POINT” หรือ ”4 MATCH POINT" แสดงว่าเป็นการเล่นแต้มที่อาจตัดสิน 
ผลแพ้-ชนะ'ในแมตช์ช(์match)uน  ๆโดยฝ่ายเสิร์ฟ คือ ผู้ได้เปรียบครั้งท่ี 3 หรือ 4 ต่อเน่ืองกัน เป็น 
การให้ข้อมูลก่อนเกิดเหตุการณ์
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ง) CH SHIP POINT คือ สถานะของแต้มในเกม อันอาจจะเกิดจากการเล่นในลูก 
น้ัน  ๆ เป็นแต้มที่อาจตัดสินผลแพ้-ชนะ'ในรายการแข่งขัน(tournament)W'นๆ  โดยฝ่ายเสิร์ฟ คือ ผู้ 
ได้เมั!ยบ หากปรากฏเพียงอักษร”CH SHIP POINT” แสดงถึงการเล่นแต้มที่อาจตัดสินผลแพ้-ชนะ 
ในรายการแข่งขัน(tournament)uนๆ  โดยฝ่ายเสิร์ฟ คือ ผู้ได้เปรียบ คร้ังท่ี 1 แต่ถ้าหากมีตัวเลข 
จำนวนแสดงร่วมด้านหน้าอักษร เช่น “ 2 CH SHIP POINT” แสดงว่าเป็นการเล่นแต้มที่อาจตัดสิน 
ผลแพ้-ชนะ'ในรายการแข่ง'ขัน(tournament)Uนๆ  โดยฝ่ายเสิร์ฟ คือ ผู้ได้เปรียบครั้งท่ี 2 ต่อเน่ืองกัน 
เป็นการให้ข้อมูลก่อนเกิดเหตุการณ์ และเกิดข้ึนเฉพาะในการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศเท่าน้ัน

ภาพที 4.59 กราฟิกแสดงข้อมูลสถานการณ์การเล่น ลูก BREAK POINT

นอกเหนือจากนี้ ยังมีส่วยขยายพิเศษอีกชนิดหนึ่ง ซึ่งถูกใช้ร่วมกับ กราฟิกกล่องข้อมูล 
อัตโนมัติชุดรายงานผลคะแนนระหว่างการเล่น คือ กราฟิกอักษร RECORDED EARLIER ปรากฏ 
คงค้างอยู่เสมอตลอดภาพเหตุการณ์ที่กำลังถูกนำเสนออยู่ซึ่งเป็นภาพเหตุการณ์ที่ถูกมันทึกไว้ก่อน 
หน้า ไม่ใช่ภาพการแช่งขันลด ณ ตำแหน่งใต้กล่องข้อมูลอัตโนมัติชุดรายงานผลคะแนนระหว่าง 
การเล่น หายไปหรือเปล่ียนแปลงเป็นกราฟิกอักษรอื่น ตามแต่สถานะการณ์ของภาพเนื้อหาที่กำลัง 
ถูกนำเสนอ (ปรากฏเพียงครั้งเดียวตลอดทัวร์นาเม้นท์)

ภาพที่ 4.61 ภาพอักษร RECORDED EARLIER ปรากฏร่วมกับเน้ือหามันทึกการแช่งขัน
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15. กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติชุดรายงานแต้มในแมทซ์

กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติชุดรายงานแต้มในแมทซ์ คือกราฟิกที่แสดงข้อมูล ผลการ 
แข่งขันระดับแมทซ์ปรากฏ ณ มุม ด้านล่างของจอ ในช่วงก่อน และหลังเนื้อหาการเล่น เป็นการ 
แสดงข้อมูลภาพรวมของเนื้อหาการเล่น และเป็นการรายงานผลแพ้-ซนะของการเล่น

n i r i r w  4T T\ J ZHENG Ch1. n ü f l l  
ฯ เ  N VAIOISOVA z i o f i c i f f f

ร อ บ ก าร แ ข ่ง ข ัน  ซ ื่อ ผ ู้แ ข ่งข ัน แ ต ้ม ใน แ ม ท ซ ํ

ส ถ า น ะ ก า ร เส ิร ์ฟ

เว ล า ร ว ม  แ ล ะ เว ล า ท ี 

ใ ช ้ใ น เซ ต ป ัจ จ ุบ ัน

ภาพที่ 4.62 ภาพแลดงรายละเอียดเนื้อหาของกราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติชุดรายงานแต้ม 
ในแมทซ์

เสนอข้อมูล ซื่อผู้แข่งขัน อันดับมือวาง สัญชาติผู้แข่งขัน สถานะการเสิร์ฟ ผลคะแนนท่ี 
กำลังเกิดขึ้น ณ เวลานั้น เวลาที่ทำการแข่งขัน สัญลักษณ์สถานีโทรทัศน์ผู้ถ่ายทอด สัญลักษณ์ 
ผู้สนับลนุนการจัดการแข่งขัน ปรากฏขึ้นก่อนนำเข้าสู่เนื้อหาของเหตุการการณ์แข่งขันในระดับเกม 
และหลังจบการแข่งขันในแต่ละเกม แต่ละเซต และแต่ละแมทต์การแข่งขัน

รายละเอียดของการแลดงข้อมูลและรูปแบบการปรากฏ

ก) ข้อมูลรายการแข่งขัน เลนอข้อมูล รอบการแข่งขัน

ข) ข้อมูลผู้แข่งขัน ให้ข้อมูล อันดับมือวางในทัวร์นาเม้นทัซื่อผู้แข่งขัน และ 
สัญชาติของผู้แข่งขันของเนื้อหาการแข่งขันในระดับเกมซึ่งกำลังจะถูกนำเลนอ ถูกจัดวางตำแหน่ง 
โดยการแบ่งสายการแข่งขันในรอบแรก โดยข้อกำหนดของผู้จัดการแข่งขัน และเปลี่ยนแปลงไป 
ตามผลการแข่งขันในแต่ละรอบระดับแมตทัการแข่งขัน ในส่วนของ แต้มในเซต จำนวนเซต ผลการ 
แข่งขันระดับแมตทั ระยะเวลาในการทำการแข่งขัน และส่วนของลถานะการเสิร์ฟ

ค) สถานะการเสิร์ฟ ให้ข้อมูลลถานะของการเป็นฝ่ายส่งลูก(รerve) ถูกเสนอโดย 
กราฟิกทรงกลมสีเหลือง มีการเปลี่ยนตำแหน่งตามสถานะของการเป็นฝ่ายส่งลูก(รerve) ตาม
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กติกาการแข่งขัน ซึ่งกำหนดให้มีการเปลี่ยนฝ่ายเสิร์ฟในแต่ละเกมการแข่งขันของเกมมาตราฐาน 
หรอในเกมไท-เบรกที่กำหนดให้มีการเปลี่ยนฝ่ายเสิร์ฟในระดับแต้มเป็นกรณีพิเศษตามกติกาการ 
แข่งขัน

ง) ระยะเวลาในการทำการแข่งขัน ให้ข้อมูลเวลาที่ใซ้ในการแข่งขัน เสนอใน 2 
ลักษณะ คือเวลาในแต่ละเซต และเวลารวมทั้งแมทต์การแข่งขัน เมื่อการแข่งขันในแต่ละเซตจบลง 
ข้อมูลเวลาในส่วนของเวลาในเซต จะหยุดนับเวลาและคงค้างรายงานผล แต่ในส่วนของเวลา 
รวมทั้งแมทต์การแข่งขัน จะยังคงทำการนับเวลาและเลนอต่อเนื่องไปจนกว่าจะสิ้นสุดแมทต์การ 
แข่งขัน

จ) แต้มในเซต .จำนวนเซต และผลการแข่งขัน ให้ข้อมูลผลคะแนนระดับแต้มใน 
เซต และจำนวนเซต(แต้มในแมตท์) และผลการแข่งขัน เปลี่ยนแปลงตามเน ื้อหาเหตุการณ ์ 
การแข่งขัน ภายใต้กติกาการนับคะแนนและข้อกำหนดในการจัดการแข่งขัน โดยมีรายละเอียดดังนี้

1) แต้มในเซต ให้ข้อมูลเรียงลำดับตัวเลขตามผลคะแนนแต้มในเซต 
ท่ีเกิดข้ึน เมื่อจบบเซตข้อมูลจะคงค้างผลคะแนนและเรมนับคะแนใหม่ในเซตต่อๆไป

2) แต้มในแมตท์ให้ข้อมูลโดยอักษรตัวเลขแต้มในเซตของผู้แข่งขันแต่ละ 
ฝ่ายแสดงผลการแข่งขันระดับเซตโดยอ้างอิงจากกฎ กติกา และข้อกำหนดในการจัดการแข่งขัน 
โดยข้อมูลดังกล่าวจะถูกเลนอเรียงตามผลของจำนวนเซตที่เกิดขึ้น การเปลี่ยนแปลงและรายงาน 
ตามผลการแข่งขันที่เกิดขึ้นภายใต้กรอบของกติกาการแข่งขัน ซึ่งกำหนดให้ทำการแข่งขันโดย 
ระบบ 3 ใน 5 เซตในประเภทชาย และ 2 ใน 3 เซตในประเภทหญิง โดยข้อมูลจะถูกเสนอเรียงตาม 
ผลของจำนวนเซตท่ีเกิดขึ้น จากซ้ายไปขวา

3) การรายงานผลแพ้ชนะ ให้ข้อมูลโดยใช้ความซีดจางของข้อมูล โดย 
ข้อมูลของฝ่ายที่ชนะจะแสดงความขัดเจนดังเดิม แต่ในส่วนของฝ่ายที่แพ้ข้อมูลจะถูกเลนอด้วย 
สีเทา แสดงการหมดสกานะในทัวร์นาเม้นท์การแข่งขัน
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ฉ).สถานะการเป็นฝ่ายเสิร์ฟ ให้ข้อมูลสถานะของการเป็นฝ่ายส่งลูก(รeโve) ถูก 
เสนอโดยกราฟกทรงกลมลีเหลือง มีการเปลี่ยนตำแหน่งตามสถานะของการเป็นฝ่ายส่งลูก(รerve) 
ตามกติกาการแข่งขัน ซึ่งกำหนดให้มีการเปลี่ยนฝ่ายเสิร์ฟในแต่ละเกมการแข่งขันของเกม 
มาตราฐาน หรอในเกมไทรเบรกทีกำหนดให้มีการเปลี่ยนฝ่ายเสิร์ฟในระดับแต้มเป็นกรณีพิเศษ 
ตามกติกาการแข่งขัน

16. กราทิเกกส่องข้อมูลอัตโนมีติ สถิติท่ีเกิดข้ึนระหว่างการแข่งขัน

กราฟกกส่องข้อมูลอัตโนมัติ สถิติที่เกิดขึ้นระหว่างการแข่งขัน คือ กราฟิกที่แสดง ข้อมูล 
สถิติระหว่างเนื้อหาการเล่น เป็นกราฟิกที่มีลักษณะการปรากฏเฉพาะตัวพบทั้งปรากฏร่วมดับ 
เนื้อหาการเล่น และไม่ปรากฎร่วม แต่เป็นเนื้อหาย่อยเฉพาะโดยตัวเอง (แต่ยังอยู่ในตัวบทของการ 
เล่น) ขึ้นกับสถานการณ์การแข่งขัน แบ่งออกเป็น 3 ประ๓ ท ตังน้ี

ก) ชุด break point won คือ สถิติของการไต้แต้มจากหยุดการเสิร์ฟของฝ่ายตรง 
ข้ามได้ ถ ูกนำเสนอในลักษณะปริมาณที่ทำได ้จากโอกาสท ี่ลามารถทำได ้ นำเสนอข้อมูล 
เปรียบเทียบระหว่างผู้แข่งขันท้ัง 2 ฝ่าย

เปรียบเทียบ จำนวนของการได้แต้มจาก 
การหยุดการเสิร์ฟของฝ่ายตรงข้าม ท่ีทำได้ 
/โอกาลท่ีได้ทำ

9y

ภาพที 4.64 กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติ สถิติทีเกิดฃึนระหว่างการแข่งขัน

ข) ชุด point won on serve คือ สถิติของการได้แต้มจากการเสิร์ฟของตนเอง ถูก 
นำเสนอในลักษณะร้อยละ(%)แบ่งออกเป็นจากการเสิร์ฟครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2 นำเสนอข้อมูล 
เปรียบเทียบระหว่างผู้แข่งขันท้ัง 2 ฝ่าย
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won on serve

เปรยยบเทียบ อัตราส่วนร้อยละ(%)ของ 
การได้แต้มจากการเสิร์ฟในการเสิร์ฟครั้งที่ 
1 และคร้ังท่ี 2

ค) ชุด unforced errors คือ สถิติของการเล่นที่ผิดพลาดในจังหวะที่ไม่น่า 
ผิดพลาดของผู้แข่งขัน ถูกนำเสนอในลักษณะจำนวนครั้ง นำเสนอข้อมูลเปรียบเทียบระหว่างผู้ 
แข่งขันท้ัง 2 ฝ่าย มีการนำเสนอใน 2 ลักษณะ คือ 1) ปรากฏ ณ ตำแหน่งของการปรากฏคะแนน 
ระหว่างการแข่งขัน และ 2) ปรากฏ ณ ตำแหน่งของการสรุปคะแนนรวม

เปรียบเทียบ จำนวนครั้งที่ผิดพลาดของ 
การเล่นในจังหวะที่ไม่น่าผิดพลาดของผู้ 
แข่งขัน ณ ตำแหน่งของการปรากฏคะแนน 
ระหว่างการแข่งขัน

1 r

ภาพท 4.66 กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนม่ติ ชุด unforced errors (กล่องเล็ก)

เปรียบเทียบ จำนวนครั้งที่ผิดพลาดของ 
การเล่นในจังหวะที่ไม่น่าผิดพลาดของผู้ 
แข่งขัน ณ ตำแหน่งของการสรุปคะแนน 
รวม

ภาพที 4.67 กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโ'นม่ต ชุด unforced errors (รายงาน)
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ง) ชุด ACES คือ สถิติของการได้แต้มจากการเสิร์ฟที่ผู้รับไม่สามารถตีถูกลูกได้ 
เลย ถูกนำเลนอในลักษณะจำนวนครัง มีการนำเลนอข้อมูลทั้งในลักษณะการเปรียบเทียบระหว่าง 
ผู้แข่งขันท้ัง 2 ฝ่าย การเปรียบเทียบถูกนำเลนอใน2 ลักษณะ คือ 1. ปรากฏ ณ ตำแหน่งของการ 
ปรากฏคะแนนระหว่างการแข่งขัน และ 2. ปรากฏ ณ ตำแหน่งของการสรุปคะแนนรวม และ 
สุดท้ายคือการนำเลนอข้อมูลเดี่ยวไม่เปรียบเทียบ(เฉพาะบุคคลเดียว)

เปรียบเทียบ ณ ตำแหน่งของ 
การสรุปคะแนนรวม โดย 
จำนวนท่ีทำได้

: — I
....... '...... (

ภาพที่ 4.69 กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนม้ติ ชุด ACES (รายงาน)

จ) ชุด double faults คือ สถิติของการเสียแต้มจากการเสิร์ฟเสีย 2 ครั้งติดต่อกัน 
ถูกนำเสนอในลักษณะจำนวนครั้ง มีการนำเลนอข้อมูลทั้งในลักษณะการเปรียบเทียบระหว่างผู้ 
แข่งขันท้ัง 2 ฝ่าย การเปรียบเทียบถูกนำเสนอใน 2 ลักษณะ คือ 1) ปรากฏ ณ ตำแหน่งของการ 
ปรากฏคะแนนระหว่างการแข่งขัน และ 2)ปรากฏ ณ ตำแหน่งของการสรุปคะแนนรวมและสุดท้าย 
คือการนำเสนอข้อมูลเดี่ยวไม่เปรียบเทียบ(เฉพาะบุคคลเดียว)



80

เปรียบเทียบ ณ ตำแหน่งของ 
การปรากฏคะแนนระหว่าง 
การแข่งขัน โดยจำนวนท่ีทำได้

4.25 ภาพแสดงรายละเอียดเนื้อหาของกราฟิกดัทเอ้าท์ เอนิเม1ช่ัน ข้อมูลลำดับการแข่งขัน

ข้อมูลเดี่ยว ณ ตำแหน่งของ 
การสรุปคะแนนรวม โดย 
จำนวนที่ทำได้

ภาพที 4.25 ภาพแสดงรายละเอียดเนือหาของกราฟิกคัทเอ้าท์ เอนิเมขัน ข้อมูลลำดับการแข่งขัน

ฉ) ชุด first serves in คือ สถิติของการเสิร์ฟลงในฝังตรงข้ามโดยการเสิร์ฟลูกแรก 
ถูกนำเสนอในลักษณะอัตราส่วนร้อยละ(%) มีการนำเสนอข้อมูลเปรียบเทียบระหว่างผู้แข่งขันทั้ง 2 
ฝ่าย การเปรียบเทียบถูกนำเสนอใน 2 ลักษณะ คือ 1. ปรากฏ ณ ตำแหน่งของการปรากฏคะแนน 
ระหว่างการแข่งขัน และ 2. ปรากฏ ณ ตำแหน่งของการสรุปคะแนนรวม

เปรียบเทียบ ณ ตำแหน่งของการปรากฏ 
คะแนนระหว่างการแข่งขัน โดยอัตราส่วน 
ร้อยละ(%)
--------------------------------------------------------------------------

ภาพที 4.25 ภาพแสดงรายละเอียดเนื้อหาของกราฟิกดัทเอ้าท์ เอนิเมขัน ข้อมูลลำดับการแข่งขัน
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เปรียบเทียบ ณ ตำแหน่งของการสรุป 
คะแนนรวม โดยอัตราส่วนร้อยละ(%)

w r  .1 K k  
ภาพที่ 4.25 ภาพแสดงรายละเอียดเนื้อหาของกราฟิกคัทเอ้าท์ เอนิเมซ่ัน ข้อมูลลำดับการแข่งขัน

ซ) ชุด last serve speed คือ ลถิติความเร็วของลูกจากการเสิร์ฟครั้งส่าสุด ถูก 
นำเสนอในลักษณะ อัตราความเร็ว ไมค์ต่อช่ัวโมง (MPH) นำเสนอเป็นข้อมูลเดี่ยว

ภาพที่ 4.25 ภาพแสดงรายละเอียดเนื้อหาของกราฟิกคัทเอ้าท์ เอนิเม1ช่ัน ข้อมูลลำดับการแข่งขัน

ความเร็วของลูกจากการเสิร์ฟ 
คร้ังส่าสุด อัตราความเร็ว ไมค์ 
ต่อช่ัวโมง (MPH)

ซ) ชุด point won คือ สถิติของการได้แต้มจากการเล่นในลักษณะต่างๆ โดยแบ่ง 
ลักษณะการได้แต้มจากการเล่น เป็น 3 ลักษณะ คือ 1)การได้แต้มจากการเสิร์ฟ 2)การ'ได้แต้ม'จาก 
การเล่นท้ายคอร์ท (baseline) 3)การได้แต้มจากการเล่นหน้าเน็ท(net) นำเสนอในลักษณะการเป 
รยยบเทียบระหว่างผู้แข่งขันทั้ง 2 ฝ่าย

เปรียบเทียบ การได้แต้มจากการเล่นในลักษณะ 
ต่าง  ๆ 1)การเสิร์ฟ 2)การเล่นท้ายคอร์ท 3.การ 
เล่นหน้าเน็ท(net)

■ๆ *̂ ,̂ เ ^ ฒ■ > ^

ภาพที่ 4.25 ภาพแสดงรายละเอียดเนื้อหาของกราฟิกดัทเอ้าท์ เอนิเมชั่น ข้อมูลลำดับการแข่งขัน
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โม) ชุด points lost on serve คือ สถิต ิของการเส ียแต ้มจากการเส ิร ์ฟถ ูก 
นำเสนอในลักษณะอัตราส่วนร้อยละ(%) มีการนำเสนอข้อมูลเปรียบเทียบระหว่างผู้แข่งขัน 
ท้ัง 2 ฝ ่าย

ญ) ชุด return winners คือ สถิติของการได้แต้มจากสวนกลับหรือรับลูกเสิร์ฟ 
ของอีกฝ่ายหนึ่งได้ นำเสนอในลักษณะของจำนวนครั้ง ม ีการนำเสนอข้อม ูลเปรียบเท ียบ 
ระหว่างผู้แข่งขันทั้ง 2 ฝ ่าย

ภาพที 4.77 กราฟกกล่องข้อมูลอัตโนมัติ ชุด return winners (กล่องเล็ก)

ฏ) ชุด returns in คือ สถิติของการรับลูกเสิร์ฟของอีกฝ่ายหนึ่ง แล้วลูกลงใน 
แดนฝังตรงข้ามโดยตนเองไม่เส ียแต้ม โดยแบ่งข้อมูลออกเป็น การเสิร์ฟครั้งที่ 1 และการ 
เสิร์ฟครั้งที่ 2 นำเสนอในลักษณะอัตราส ่วนร้อยละ(%) ม ีการนำเสนอข้อม ูลเปรียบเท ียบ 
ระหว่างผู้แข่งขันทั้ง 2 ฝ ่าย
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ภาพที 4.77 กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติ ชุด return winners (รายงาน)

ฏ) ชุด last rally (strokes) คือ สถิติของการตีโต้ตอบกันต่อเน ื่องระหว่าง 
ผู้เล ่นทั้ง 2 ฝ ่ายท ี่เก ิดข ึ้น ภ ายใน แต ้ม เด ียว นำเสนอในล ักษณ ะจำนวนครั้งท ี่ม ีการต ีล ูก  
ตอบโต้กันจนกว่าลูกจะตาย (มีผู้เสียแต้ม)

จำนวนคร้ังของการตีโต้ตอบกัน 
ต่อเน่ืองระหว่างผู้เล่นท้ัง 2 ฝ่ายจน 
ลูกตาย (มีผู้เลียแต้ม)

ภาพที่ 4.78 กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติ ชุด last rally (strokes) (รายงาน)

J )  ชุด unreturned serves คอ สถิต ิทเก ิดจาการไม่สามารถรับลูกเลิรฟของ 
ฝ่ายตรงข้ามได้ นับหน่วยเป็นจำนวนครั้ง และมีการนำเสนอการเปรียบเทียบของข้อมูล

เปรยบเทียบ จำนวนครั้งของการที่ผู้ 
แข่งขันไม่ลามารถรับลูกเสิร์ฟของ 
ฝ่ายตรงข้ามได้

ภาพที 4.79 กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติ ชุด unreturned serves (รายงาน)



84

สร ุปผล ูก ราฟ ิก ใน รายการถ ่ายท อดล ูดการแข ่งข ัน เทนน ิส

ลักษณะในการสื่อความหมายโดยกราฟิกในรายการถ่ายทอดสดการแข่งขันกีฬาเทนนิส รายการ 
วิมเบิลดัน 2008

กราฟิกที่ถูกแลดงในรายการถ่ายทอดลดการแข่งขันกีฬาเทนนิส มีลักษณะในการลื่อ 
ความหมายในตัวเนื้อหาของรายการถ่ายทอดลด 3 ระดับ คือ 1) สื่อความหมายในระดับรายการ 
โทรทัศน์ 2) สื่อความหมายในระดับรายการแข่งขัน(championship) 3) ลื่อความหมายในระดับ 
การเล ่น(play) โดยเป็นการแสดงออกของลาร ผ่าน ตัวอักษร ตัวเลข ข้อความ ชุดข้อความ 
สัญลักษณ์อักษร สัญลักษณ์ตัวเลข ภาพวาด ลี ลักษณะการเคลื่อนไหวของตัวกราฟิก และชุด 
สัญลักษณ์พิเศษซึ่งเชื่อมโยงกับกติกาการแข่งขัน ถูกเสนอโดยการผสมผสานกันในหลายลักษณะ 
เพื่อการสื่อความหมายของตัวบทหลัก และตัวบทย่อยของเนื้อหา ณ เวลาน้ัน

ถูกเสนอในลักษณะ แถบข้อมูล กล่องข้อมูล กราฟสถิติ แผนภูมิ รูปภาพ ตาราง กล่อง 
ข้อมูลอัตโนมัติ(automating data information) กราฟิกเอนิเมชั่น และการผสมผสานกันของ 
เทคนิคต่างๆ

โดยข้อมูลที่ถูกเสนอโดยกราฟิกในการถ่ายทอดลดการแข่งขันกีฬาเทนนิส ได้แก่ ข้อมูล 
ผู้ผลิตผู้เผยแพร่ ข้อมูลรายละเอียดของการแข่งขันกีฬา ข้อมูลประซาสัมพันธ์ และข้อมูลเนื้อหา 
เฉพาะอ่ืนๆ โดยมีลักษณะของการสื่อความหมายและการแสดงบทบาทหน้าที่แตกต่างกันไปตาม 
สถานการณ์ /

สรุปข้อมูล ลักษณะ และการใช้งานของกราฟิกในรายการถ่ายทอดสดการแข่งขันกีฬาทางโทรทัศน์

1. กราฟิกโลโก้มุมจอสถานีโทรทัศน์ พบใน2 ลักษณะได้แก่ สถานี'โทรทัศน์'ทรูวิ1ชั่นลั(True 
visions และสถานีโทรทัศน์สตาร์ลปอต (Star sports) เป็นลักษณะของการให้ข้อมูลผู้ผลิตผู้ 
ถ่ายทอด

2. กราฟิกแถบข้อมูลขนาดเล็ก อธิบายภาพ โดยเนื้อหาข้อความ หรอข้อมูล ท่ีถูกเสนอใน 
กราฟิกประ๓ ทน้ื ได้แก่

ก) ข้อมูลบุคคล
ทข้อมูลนักกีฬา

ก)สถานะท่ีได้ก่อนเร่ิมรายการแข่งขัน
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ข)สถานะที่เกิดจากการแข่งขัน 
ค)สถานะการแข่งขันในอนาคต 
ง)สถิติผลคะแนน

2)ไม่ไข่นักกีฬา
พิเศษในกราฟิกรายซื่อผู้บรรยายการแข่งขัน เป็นการแสดงสถานะแล้วจึงตามด้วยกลุ่มของรายซื่อ 

ข) ข้อมูลสถานท่ี 
ค) ข้อมูลประชาสัมฟันธ์

1) ข ้อม ูลท ี่เก ี่ยวข ้องทบเหตุการณ ์การแข ่งข ันโดยตรง คือ ข้อมูล 
ประซาสัมพันธ์เนื้อหาของรายการแข่งขัน ซื่อรายการแข่งขัน รอบการแข่งขัน คู่แข่งขัน และ 
ข้อความประชาสัมพันธ์’’coming up”

2) ข ้อม ูลท ี่ใม ่เก ี่ยวข ้องก ับ เหต ุการณ ์การแข ่งข ันโดยตรง ข้อมูล 
ผู้สนุบสนุนการถ่ายทอดลดการแข่งขัน(การบินไทย), ข้อมูลลิขลิทธี้การเผยแพร่, ข้อมูลที่อยู่ อีเมลล์ 
ACE@ESPNSTAR.COM, ข้อมูลเว็บไซด์WIMBLEDOON@ESPNSTAR.COM

ง) ข้อมูลเหตุการณ์
1) เหตุการณ์ท่ัวไป คือ เหตุการณ์การแข่งขันท่ีเกิดข้ึนประจำวัน
2) เหตุการณ์พิเศษคือ เหตุการณ์ที่เถิดขึ้นโดยไม่ได้คาดหมายในตัวบท 
ภาพกว้างของเหตุการณ์การแข่งขัน

จ) ข้อมูลผลการแข่งขัน 
ฉ) ขอมูลสถิติ

1 )สถิติท่ีถูกแสดงอันเน่ือง1จากเหตุการณ์ 
(ก) สถิติ tiebreak record 
(ข) ลถิติ comeback from 0-2 down

2)ลถิติที่ถูกแสดงตามปกติในโครงสร้างของเนื้อหารายการ

3. กราฟิกแถบข้อมูล ขนาดใหญ่
ก) ชุดข้อความเนื้อหาเฉพาะ
ข) ข้อมูลลำตับการแข่งขัน (ประจำวัน, ประจำสนาม)
ค)ข้อมูลสถิติ

(1) สถิติ head to head บนแถบข้อมูล ขนาดใหญ่
(2) สถิติการเล่น(ระดับเซต, ระดับแมท'ช)
(3) สถิติระหว่างการเล่น (เสนอข้อมูลโดยแผนภูมิภาพ)

mailto:ACE@ESPNSTAR.COM
mailto:WIMBLEDOON@ESPNSTAR.COM
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ง) ข้อมูลผลการแข่งขัน (โดยแผนผังการจัดการแข่งขัน)

4. กราฟิกกล่องข้อมูล บุคคล
ก).ข้อมูลบุคคลและข้อมูลสถิติ(ก่อนรายการแข่งขัน)ของผู้แข่งขัน 

รายละเอียดของข้อมูล
1) ข้อมูลบุคคล
2) สถิติในการแข่งขันรายการ Grand Slam ท้ัง 4 รายการ
3) สถิติในการแข่งขันอาชีพ(หน่วยเป็นจำนวนแมทต์)

ข) ข้อมูลสถิติฟอร์มการเล่นของผู้แข่งขันในรายการแข่งขัน 
รายละเอียดของข้อมูล
1) ข้อมูลบุคคลเบื้องต้น ประกอบด้วย อันดับมือวาง ช่ือ สัญชา 
หัวเร่ืองของกราฟิก
2) ข ้อม ูลสถิต ิผลการแข ่งข ันในทัวร ์นาเม ้นท ์ ประกอบด้วย รอบ 
การแข่งขัน ชื่อคู่แข่งขันในรอบต่างๆ และผลคะแนนแพ้-ชนะของการ 
แข่งขันในรอบต่างๆ ที่ผ่านมา

5. กราฟิกแถบเอนิเมชั่น
ก) ประซาสัมพันธ์สถานีโทรทัศน์เสนอข้อมูลประชาสัมพันธ์ 17 ปี ซ่องสตาร์ 
ลปอต
ข) ประชาสัมพันธ์เนื้อหารายการของทางสถานี

1) เนื้อหาเกี่ยวข้องกับรายการแข่งขันเทนนิสวิมเบิลดัน 2008
(ก) ประชาสัมพันธ์รายการ ACE
(ข) การแข่งขันเทนนิสรายการ Commonwealth bank tennis 
classic

2) เนื้อหาใม่เกี่ยวข้องกับรายการแข่งขันเทนนิสวิมเบิลดัน
ค)ประชาสัมพันธ์เนื้อหาของรายการถ่ายทอดลดการแข่งขันเทนนิสวิมเบิลดัน
2008

6. กราฟิกไตเต้ิลเอนิเมซ่ัน
V

ก) ไตเติ้ลเปิดรายการ



ข) ไตเติ้ล1ช่วงย่อย
ค) ไตเต้ิลของเน้ือหาสถิติการแข่งขัน 

(1 )แบบข้อมูลสนามแข่งขัน
(2)แบบข้อมูลรอบการแข่งขัน

7. กราฟิกทรานซิสช่ัน 3 มิติ (โลโก้รายการแข่งขันเทนนิสรายการ Wimbledon) 
พบไน 2 ลักษณะ คือ โปร่งใส และแบบทึบแลง

8. กราฟิกภาพข่าวจากหนังสือพิมพ์ (cliping)

9. กราฟิกเอนิเมช่ัน ข้อมูลแมทซ์การแข่งขัน
ก) ข้อมูลลำดับการแข่งขัน(Order of play)
ข) ข้อมูลประชาสัมพันธ์การแข่งขันประจำคอร์ท COMING on court

10. กล่องข้อมูลแถบข้อความ ตัวว่ิง
ก) ตัวว่ิงประชาสัมพันธ์การแข่งขันประจำวัน COMING UP TODAY 
ข) ตัววิ่งรายงานเหตุการณ์

11. กราฟิกกล่องข้อมูลร่วม (รายสภาพอากาศ)

12. ชุดกราฟิก การอธิบายและวิเคราะห์ทา?เล่น(play)
ก)แถบกราฟิกอักษรข้อความกำกับภาพ
ข)ชุดกราฟิกผลม ในเนื้อหาอธิบาย และวิเคราะห์การเล่น พบในหลายลักษณ 

1 )เน้ือหาวิเคราะห์การเสิร์ฟ
2) เน้ือหา'วิเคราะห์การเสิร์ฟ (first serves point)
3) ชุดวิเคราะห์การเสิร์ฟ (power generation)
4) เนื้อหาวิเคราะห์การตีลูกในแต่ละท่าทาง (stroke)
5) ชุดวิเคราะห์อุปกรณ์

13. เอนิเม1ช่ัน แบบจำลอง 3 มิติ
ก)ข้อมูลเนึอหาพิเศษ
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ข)ข้อมูลสนามแข่งขันซ่ึงถูกใช้เป็นส่วนค่ันเน้ือหา 
ค)ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาเหตุการณ์การแข่งขัน แบ่งออกเป็น 3 ประ๓ ท 

(1 )เกี่ยวข้องโดยตรงในการเป็นตัวกติกา
(2) กราฟิกชุดขยายความเข้าใจการแข่งขัน
(3) ชุดข้อมูลสถิติ first serves point

14. กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติรายงานคะแนนระหว่างการเล่น 
ก).กราฟิกของการแข่งขันเกมที่1 เซตท่ีไ
ข).กราฟิกของการแข่งขัน เกม 2 เซตท่ี  ๆ จนจบเซตที่ 1(มีจำนวนเกม) แบ่งส่วน 
ของการแสดงข้อมูล
ค).กราฟิกของการแข่งขัน เกมท่ี 1 เซตท่ี 2 จนจบแมทซ์การแข่งขัน (มีจำนวนเซต) 
เสนอบนแถบดำ
รายละเอียดการแสดงข้อมูลและรูปแบบการปรากฏ 
ก) ชื่อผู้เข่งขัน ให้ข้อมูลช่ือผู้แข่งขัน 
ข) สถานะการเสิร์ฟ
ค) แต้มในเกม .แต้มในแซต .แต้มในแมทต์

รายละเอียดของการแสดงผลคะแนน 
ก) แต้มในเกม

1) ชุดข้อมูลของเกมมาตราฐาน
2) ชุดของการดิวซ์ 

ข) แต้มในเซต
1) เกมมาตราฐาน
2) เกมไห-เบรก 

ค) แต้มในแมตท์
1) ประ๓ ทหญิง
2) ประ๓ ทชาย

ง) สถานะการเป็นฝ่ายเสิร์ฟ

กราฟิกข้อความส่วนขยาย รายงานสถานะของเหตุการณ์การแข่งขัน
ก) BREAK POINT



ข) SET POINT 
ค) MATCH POINT 
ง) CH SHIP POINT
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15. กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติชุดรายงานแต้มในแมตซ์
รายละเอียดของการแสดงข้อมูลและรูปแบบการปรากฏ 
ก) ข้อมูลรายการแข่งขัน เสนอข้อมูล รอบการแข่งขัน
ข) ข้อมูลผู้แข่งขัน ให้ข้อมูล อันดับมือวาง,ในทัวร์'นาเมนท์ชื่อผู้แข่งขัน และ 
สัญชาติของผู้แข่งขัน
ค) สถานะการเสิร์ฟ ให้ข้อมูลสถานะของการเป็นฝ่ายล่งลูก(รerve)
ง) ระยะเวลาในการทำการแข่งขัน ให้ข้อมูลเวลาท่ีใข้ในการแข่งขัน
จ) แต้มในเซต 1จำนวนเซต และผลการแข่งขันให้ข้อมูลผลคะแนนระดับแต้มใน
เซต และจำนวนเซต(แต้มในแมตท์) และผลการแข่งขัน

1) แต้มในเซต
2) แต้ม1ในแมตท์
3) การรายงานผลแพ้ชนะ 

ฉ).สถานะการเป็นฝ่ายเสิร์ฟ

16. กราฟิกกล่องข้อมูลอัตโนมัติ สถิติท่ีเกิดข้ึนระหว่างการแข่งขัน 
แบ่งออกเป็น 8 ประเภท ดังนี ก) ชุด break point won ข) ชุด point won on serve ค) ชุด 
unforced errors ง) ชุด ACES จ) ชุด double faults ฉ) ชุด first serves in ซ) ชุด last serve 
speed ซ) ชุด point won ฌ) ชุด points lost on serve ญ) ชุด return winners ฎ) ชุด returns in 
ฏ)ชุด last rally (strokes) และ ฐ) ชุด unreturned serves

เนื่องจากการแข่งขันกีฬาเทนนิสรายการวิมเบิลดัน 2008 เป็นรายการถ่ายทอดสดที่มี 
เนื้อหาต่อเนื่อง ถ่ายทอดสดติดต่อกันเป็นเวลาหลายวัน มีพัฒนาการของเนื้อหาต่อเนื่องกันเป็น 
พลวัตร และเข้มข้นขึ้นเรื่อยๆ ทั้งในระดับรายการแข่งขัน ระดับวันแข่งขัน และระดับแมทซ์การ 
แข่งขัน กราฟิกในฐานะที่เป็นองค์ประกอบส่วนหนึ่งของการสื่อความหมายในรายการโทรทัศน์ ถูก 
ใช้ในการเสนอเน้ือหา หรอร่วมเสนอเน้ือหาเหล่าน้ัน โดยมีการถูกใช้ และแสดง เพื่อสื่อความหมาย 
ใน 3 ระดับ ดังน้ี
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1 ) ลื่อความหมายในระดับรายการโทรทัศน์ กราฟิกที่ถูกใช้และแลดงในการสื่อความหมาย 
ในระดับนี้ จากการค ืกษาข ้อม ูล  พบว่า ได้แก่ โลโก้สถานีโทรทัศน์ม ุมจอ แถบข้อความ 
ประชาสัมพันธ์ กล่องข้อความประชาสัมพันธ์ แถบเอนิเมซั่นประซาสัมพันธ์ และโลโก้เอนิเมชัน 
สถานีโทรทัศน์ระหว่างเนื้อหารายการ กราฟิกเหล่านี้ ถูกใช้ในการเสนอข้อมูลของสถานีโทรทัศน์ 
เพื่อการให้ข้อมูลของสถานี ประซาสัมพันธ์ข้อมูลของสถานี ประดับและกำหนดการรับรู้ของผู้ชม 
(ในลักษณะของการคงค้างของโลโก้มุมจอ ซึ่งมีด้วยกัน 2 แบบ คือ โลโก้ซ่องทรูวิสช่ัน และโลโก้ 
ซ่องสตาร์สปอต) ซึ่งเป็นลักษณะของการแสดงบทบาทหน้าที่ในการให้ข้อมูล กำหนดการรับรู้ของ 
ผู้ซม ประดับตกแต่ง และเชื่อมโยงเน้ือหา สร้างความของตัวบทสถานีโทรทัศน์

2)ลื่อความหมาย1ในระดับรายการแข่งขัน(championship) กราฟิกที่ถูกใช้งานในตัวบท 
ส่วนน้ี ได้แก่ ไตเติ้ลรายการ ไตเติ้ล'ช่วงเนื้อหาย่อย แถบข้อมูล กล่องข้อมูล แถบข้อมูลเอนิเมซั่น 
กล่องข้อมูลเอนิเมชั่น ตาราง กราฟ ภาพวาด ภาพถ่าย เอนิเมชั่นแบบจำลอง 3 มิติ เอนิเมชั่น 
กราฟิกเรื่องราว ถูกใช้ในการเสนอเน้ือหาของตัวบทหลัก คือ บทของรายการแข่งชันเทนนิสรายการ 
วิมเบิลดัน 2008 เนื้อหาที่ถูกบรรจุในกราฟิกแต่ละประเภท ผ่านการออกแบบข้อมูล และรูปแบบ 
การนำเสนอ ให้มีความเชื่อมโยงกับลักษณะเฉพาะของรายการแข่งขัน เข่น การเลือกใช้สี ของธีม 
(theme) กราฟิกที่แสดงในรายการ ซึ่ง1จากการคืกษ'าพบว่า มีการเลือกใช้ลีที่มีความเชื่อมโยงกับ 
ลักษณะเฉพาะตัวของรายการแข่งชัน คือ ลีขาว เขียว และม่วง ในการออกแบบชุดกราฟิกลักษณะ 
ต่างๆ

การจัดการเคลื่อนไหวในกราฟิกประเภทเอนิเมชั่นเอง ก็เป็นการเสนอข้อมูลของตัวบท 
รายการแข่งชัน ในลักษณะเดียวกันกับการเลือกใข้ลีโดยจัดให้มีการเคลื่อนไหวที่ล้อกับรูปแบบของ 
การเล่นกีฬาเทนนิส(การพุ่งเข้าประกอบกันของลายเล้น ที่มีลักษณะเหมือนการพุ่งของลูกเทนนิส 
ขณะถูกตี ในการฟิก โลโก้วิมเบิลดันเอนิเมช่ัน)

ข้อมูลของรายการแข่งชัน ที่มีการเคลื่อน1ไหว เปลี่ยนแปลง ขณะที่ภาพการถ่ายทอดลด 
กำลังดำเนิน และและภายใต้เหตุการณ์การแข่งชันในรายการแข่งชันกำลังอยู่ในรอบการแข่งชันที่ 
เข้มข้น แถบข้อความตัววิ่ง ถูกใช้ในการรายงานผล กล่องข้อความ ทั้งเอนิเมชั่นและไม่เอนิเมชั่น 
ถูกใช้ในการเสนอข้อมูลของรายการแข่งชันระดับวันแข่งชัน ระดับรอบการแข่งชัน และระดับ 
รายการแข่งชันพบในลักษณะ เป็นกรอบเพ่ือบรรจุข้อมูลอักษร ข้อความ สัญลักษณ์ (ตาราง กล่อง 
ข้อความ แถบข้อความ) ทั้งแบบปรากฏร่วมและไม่ปรากฎร่วม และแบบที่เป็นตัวข้อมูลเอง(ไตเติ้ล 
เอนิเมซั่น)ขึ้นกับลักษณะของช่วงเนื้อหาการแข่งชันที่กำลังดำเนิน
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ข้อมูลที่ปรากฏในกราฟิกมีทั้ง อักษร ข้อความ ชุดข้อความ ส ัญลักษณ ์อ ักษร(text- 
symbol) สัญลักษณ์ภาพ ซึ่งส่วนใหญ่เป็นเนื้อหาที่มีความเกี่ยวข้องกับการแข่งขันเทนนิส พบท้ัง 
สัญลักษณ์ทางภาษาทั่วไป และสัญลักษณ์ที่มีความเชื่อมโยงกับกติกาการแข่งขัน ซ่ึงแสดงในรูป 
แบของการรายงานผลการแข่งขัน

การแสดงบทบาทหน้าที่ในการสื่อความของกราฟิกของตัวบทในระดับนี มีทัง การแสดง 
หน้าที่ในการให้ข้อมูล(ระตับรายการแข่งขัน) ได้แก่ ข้อมูลรายการแข่งขัน การจัดการแข่งขัน สถิติ 
ของรายการแข่งขัน ประซาสัมพันธ์รายการแข่งขัน แมทซ์การแข่งขัน

หน้าที่ในการโน้มน้าวใจ เกี่ยวกับการรอบการแข่งขัน แมทซ์การแข่งขัน ในกราฟิกที่เสนอ 
ข้อมูลประซาสัมพันธ์ มีการประตับตกแต่งในตัวของกราฟิกเอง แต่ไม่พบการประตับตกแต่ง 
โดยตรง ต่อเนื้อหาการถ่ายทอดสดในภาพรวม และในส่วนของกราฟิกที่อ้างอิงกับกฎกติกาการ 
แข่งขัน คือ ข้อมูลจำพวก ผลการแข่งขัน

3) สื่อความหมายในระตับการเล่น(play) กราฟิกท่ีพบในส่วนน้ี ได้แก่ กราฟิกการรายงาน 
ผลการแข่งขัน กราฟิกการรายงานผลคะแนน และกราฟิกแสดงสถิติเกี่ยวกับการเล่น ของตัวเนื้อหา 
การแข่งขันขณะนั้น พบทั้งการรายงาน ผลคะแนน รายงานละถานะการการเล่น และรายงานผล 
ของการเล่น ในส่วนของการรายงานข้อมูลผลคะแนนระหว่างเล่น เป็นชุดของการเสนอข้อมูลที่ 
เกี่ยวข้องกับกติกาการแข่งขันโดยตรง กล่าวคือ ข้อมูลที่แสดง ในกราฟิกส่วนนี้ คือ สัญลักษณ์ที่ 
อ้างอิงถึงกฎกติกาอีกชุด ซึ่งไม่ใช่กติกาทางภาษาทั่วไป ถูกเลนอโดย สัญลักษณ์หมายเลข ในส่วน 
ของผลคะแนน และในส่วนของสถานะการเล่นอันเกิดจากข้อบังคับของกติกา(ลำตับการเสิร์ฟ) ถูก 
เลนอโดยสัญลักษณ์ การคงค้างอยู่ของกราฟิกรายงานลด เป็นการคงค้างอยู่กับภาพ เพ่ือให้ปรบท 
ของเหตุการณ์การเล่น การเลนอข้อมูลของผลคะแนนในเซตและเกมก่อนหน้า และสัญลักษณ์ 
ลำดับการเสิร์ฟในตัวกราฟิกรายงานผลการเล่น ก็คือ การให้ปริบทของ ผลคะแนนหรือผลของ 
เหตุการณ์ที่กำลังจะเกิดขึ้น(ผลของแต้ม)เช่นเดียวกัน

กราฟิกอีกชนิดที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์โดยตรงกับตัวกติกาการแข่งขัน คือ กราฟิกการเรียก 
challenge ของนักกีฬา เนื่องจากการเรียก challenge ในการแข่งขันกีฬาเทนนิส เป็นหน่ึงในกติกา 
การแข่งขัน และข้อมูลที่แสดงถูกเลนอโดยตัวกราฟิกเอนิเมชั่น ลักษณะเสมือนจริง เป็นการแสดง 
ข้อมูลของการแข่งขันและข้อมูลของกติกา โดยตัวกราฟิกเอง ต่างจากส่วนของการรายงานผล 
คะแนนซึ่งเป็นการรายงานผลของเหตุการณ์โดยในกราฟิกชุดชาแล้นท์ เป็นทั้งการให้ข้อมูลการ 
แข่งขัน และข้อพิสูจน์การแข่งขัน อันเนื่องจากกติกาการแข่งขัน
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นอกจากนี้ยังมีชุดของกราฟิกอีกชุด ที่ใช้ในการเสนอข้อมูลสถิติที่เกิดขึ้นระหว่างการ 
แข่งขัน มีรูปแบบการเสนอในหลายลักษณะ ข้ึนกับลักษณะของตัวเนื้อหาสถิติน้ันๆ มีการปรากฏใช้ 
ในการแข่งขันดู่สำคัญบางคู่เท่านั้น

เนื้อหาในส่วนของการถ่ายทอดสดในส่วนของตัวบทการเล่น กราฟิกการรายงานผล 
คะแนนระหว่างเล่น เป็นการให้ข้อมูลร่วมกับตัวเนื้อหาภาพเหตุการณ์ เป็นการให้ข้อมูลปริบทของ 
เหตุการณ์ระดับเกม ส่วนการรายงานสถานะระหว่างการเล่น (ซึ่งเป็นส่วนขยายของกราฟิกรายงาน 
ผลการเล่น) เบรกพ้อยต์ เซตพ้อยต์แมท์พ้อย์ แซมเปียนซิฟพ้อยต์ สถานะการเสิร์ฟ และแต้มรวมใน 
เกมและเซตก่อนหน้าท่ีแสดง เป็นการให้ให้ปริบทของการเล่นในระดับลูกน้ันๆ

บทบาทหน้าที่ในการเป็นรหัฟิร่วมในการสื่อความหมายของการแข่งขัน โดยกราฟิกในรายทา? 
ถ่ายทอดสดการแข่งขันกีฬาเทนนิส รายการวิมเบิลดัน 2008

ลักษณะการแสดงบทบาทหน้าที่ในการสื่อความหมายของกราฟิกในฐานะที่เป็นรหัสร่วม 
ในการสื่อความหมายของการแข่งขันในรายการถ่ายทอดลดการแข่งขันกีฬาเทนนิส ถูกพบใน 
ลักษณะของความเชื่อมโยงกับกฎ กติกา รูปแบบการแข่งขันและรายการแข่งขัน ถูกแสดงผ่าน 
อักษรสัญลักษณ์ ในส่วนของการรายงานผลคะแนน ภาพสัญลักษณ์ในส่วนของการรายงาน 
สถานะการเสิร์ฟ สีสัน ในส่วนของธีมฃองกราฟิกที่ถูกออกแบบให้ล้อกับรูปแบบการเล่น และ 
รายการแข่งขัน เป็นลักษณะของการแสดงบทบาทหน้าที่หลักของการเป็นอัตภาษา (ทาetalingual 
function)!ดยกราฟิกในรายการถ่ายทอดสดการแข่งขันกีฬาเทนนิสทางโทรทัศน์
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