
ผอการวเคราะหฃอมูอ

ผลการวิจัยนี้ เป็นการวิจัยเพื่อศึกษาผลของการใช้เกมคณิตศาสตร์ที่มีต่อผลสัมฤทธ 
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของเด็กวัยอนุบาล โดยเก็บรวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์เพื่อดูผลของ 
คะแนนความสามารถด้านจำนวน 2 เรื่อง คือ การเปรียบเทียบจำนวน การเพิ่มและลดจำนวน 
เพื่อทดสอบสมมติฐานของการวิจัยที่ตั้งไว้ว่า

1. คะแนนความสามารถในการเปรียบเทียบจำนวนของเด็กวัยอนุบาลที่ใช้เกม 
คณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ สูงกว่าคะแนนความสามารถในการ 
เปรียบเทียบจำนวนของเด็กวัยอนุบาลที่ใช้การสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ

2. คะแนนความสามารถในการเพิ่มและลดจำนวนของเด็กวัยอนุบาลที่ใช้เกม 
คณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ สูงกว่าคะแนนความสามารถในการเพิ่ม 
และลดจำนวนของเด็กวัยอนุบาลที่ใช้การสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ

3. คะแนนความสามารถด้านจำนวนของเด็กวัยอนุบาลที่ใช้เกมคณิตศาสตร์ในการ 
สอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ สูงกว่าคะแนนความสามารถด้านจำนวนของเด็กวัยอนุบาลที่ 
ใช้การสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ

ผลของการวิเคราะห์ข้อมูลที่จะแสดงได้แบ่งเป็น 3 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้
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ตอน ท ี่ 1 การ เป ร ีย บ เท ียบ ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ งค ะแน น ค วาม ส าม ารถ ใน ก าร เป ร ีย บ เท ีย บ จ ำน วน ข อ งก ล ุ่ม
ท ี่ได ้ร ับ ก ารจ ัด ก ิจ ก รรม ก ารส อ น เก ม ค ณ ิต ศ าส ต ร ์ต าม แน วค ิด ค อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ต ์ แ ล ะ ก ล ุ่ม ท ี่ได ้ร ับ
ก ารส อ น ค ณ ิต ศ าส ต ร ์แ บ บ ป ก ต ิ ด ังแส ด งใน ต ารางท ี่ 6

ตารางที่ 6 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการเปรียบเทียบจำนวนของกลุ่ม 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ และกลุ่มที่ได้รับ 
การสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ

การสอนคณิตศาสตร์
คะแนนการเปรียบเทียบจำนวน

N X SD t

การใช้เกมคณิตศาสตร์ 20 9.85 2.242

5.64

การสอนแบบปกติ 20 8.6 2.495

* p < . 0 1  ( .01 t 19 = 2.539 )

จ ากต ารางท ี่ 6 แส ด งว ่า เด ็ก ว ัย อ น ุบ าล ท ี่ได ้ร ับ ก ารจ ัด ก ิจ ก รรม ก ารส อ น เก ม
ค ณ ิต ศ าส ต ร ์ต าม แน วค ิด ค อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ต ์ม ีค วาม ส าม ารถ ด ้าน ก ารเป ร ีย บ เท ีย บ จำน วน ส ูงก ว ่า เด ็ก ว ัย
อ น ุบ าล ท ี่ได ้ร ับ ก าร ส อ น ค ณ ิต ศ าส ต ร ์แ บ บ ป ก ต ิ อย ่างม ีน ัยส ำค ัญ ท างส ถ ิต ิท ี่ระด ับ  .01



84

ต อน ท ี่ 2 ก าร เป ร ีย บ เท ีย บ ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ งค ะแน น ค วาม ส าม ารถ ใน ก าร เพ ิ่ม แล ะล ด จ ำน วน ข อ งก ล ุ่ม ท ี่
ได ้ร ับ ก ารจ ัด ก ิจ ก รรม ก ารส อ น เก ม ค ณ ิต ศ าส ต ร ์ต าม แน วค ิด ค อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ต ์ แล ะ ก ล ุ่ม ท ี่ได ้ร ับ
ก าร ส อ น ค ณ ิต ศ าส ต ร ์แ บ บ ป ก ต ิ ด ังแส ด งใน ต ารางท ี่ 7

ตารางที่ 7 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการเพิ่มและลดจำนวนของกลุ่ม 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ และกลุ่มที่ได้รับ 
การสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ

การสอนคณิตคาสตร์
คะแนนการเพิ่มแอะอดจำนวน

N X SD t

การใช้เกมคณิตศาสตร์ 20 13.50 2.655

3.80

การสอนแบบปกติ 20 12.45 2.037

* p < . 0 1  ( .01 1 19 = 2.539)

จ าก ต ารางท ี่ 7 แส ด งว ่า เด ็ก ว ัย อ น ุบ าล ท ี่ได ้ร ับ ก ารจ ัด ก ิจ ก รรม ก ารส อ น เก ม ค ณ ิต ศ าส ต ร ์
ต าม แ น ว ค ิด ค อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ต ์ม ีค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร เพ ิ่ม แล ะ ล ด จ ำน วน ส ูงก ว ่า เด ็ก ว ัย อ น ุบ าล ท ี่ได ้
ร ับ ก าร ส อ น ค ณ ิต ศ าส ต ร ์แ บ บ ป ก ต ิ อย ่างม ีน ัยส ำค ัญ ท างส ถ ิต ิท ี่ระด ับ  .01
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ตอน ท ี่ 1 การ เป ร ีย บ เท ียบ ค ่า เฉ ล ี่ย ข อ งค ะแน น ค วาม ส าม ารถ ด ้าน จ ำน วน ข อ งก ล ุ่ม ท ี่ได ้ร ับ ก ารจ ัด
ก ิจ ก รรม ก ารส อ น เก ม ค ณ ิต ศ าส ต ร ์ต าม แน วค ิด ค อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ต ์ แ ล ะ ก ล ุ่ม ท ี่ได ้ร ับ ก าร ส อ น
ค ณ ิต ศ าส ต ร ์แบ บ ป ก ต ิ ด ังแส ด งใน ต าร างท ี่ 8

ตารางที่ 8 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถด้านจำนวนของกลุ่มที่ได้รับการจัด 
กิจกรรมการสอนเกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์ และกลุ่มที่ได้รับการสอน 
คณิตศาสตร์แบบปกติ

การสอนคณิตศาสตร์
คะแนนความสามารถด้านจำนวน

N X SD t

การใช้เกมคณิตศาสตร์ 20 23.35 4.672

7.55

การสอนแบบปกติ 20 21.10 6.260

* p < . 0 1  ( .01 t 19 = 2.539 )

จ ากต ารางท ี่ 8 แ ส ด งว ่า เด ็ก ว ัย อ น ุบ าล ท ี่ได ้ร ับ ก ารจ ัด ก ิจก รรม ก ารส อ น เก ม
ค ณ ิต ศ าส ต ร ์ต าม แน วค ิด ค อ น ส ต ร ัค ต ิว ิส ต ์ม ีค วาม ส าม ารถ ด ้าน จ ำน วน ส ูงก ว ่า เด ็ก ว ัยอ น ุบ าล ท ี่ได ้ร ับ
ก าร ส อ น ค ณ ิต ศ าส ต ร ์แ บ บ ป ก ต ิ อย ่างม ีน ัยส ำค ัญ ท างส ถ ิต ิท ี่ระด ับ  .01
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