
บทท่ี 5

ก าร ท ด ส อ บ โป ร แ ก ร ม

โป ร แ ก ร ม ท ี่พ ัฒ น าข ึ้น ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย  3 โป ร แ ก ร ม  ค ือ
1 . โป รแ ก รม เค ร ื่อ งม ือ ส ำห ร ับ ส ร ้างบ ท เร ีย น
2 . โป ร แ ก ร ม เค ร ื่อ ง ม ือ ส ำห ร ับ ส ร ้าง แ บ บ ท ด ส อ บ แ ล ะ ป ร ะ เม ืน ผ ล ก าร เร ีย น
3 . โป ร แ ก ร ม จ ัด ก าร ส อ บ

ก าร ท ด ส อ บ โป ร แ ก ร ม จ ะ ท ด ส อ บ ต าม ค ุณ ล ัก ษ ณ ะ แ ล ะ ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ท ำงาน ห ล ัก ข อ ง  
แ ต ่ล ะ โป ร แ ก ร ม  ซ ึ่งส าม ารถ ส ร ุป ผ ล ข อ งก ารท ด ส อ บ ได ้ด ังน ี้

5 .1  โป ร แ ก ร ม เค ร ื่อ ง ม ือ ส ำ ห ร ับ ส ร ้า ง บ ท เร ีย น
โป ร แ ก ร ม น ี้จ ะ ม ีเค ร ื่อ ง ม ือ ให ้อ าจ าร ย ์ส ร ้าง ส ื่อ ก าร เร ีย น เพ ี่อ ใช ้ป ร ะ ก อ บ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น  

ค ุณ ส ม บ ัต ิห ล ัก  ข อ ง โป ร แ ก ร ม น ี้ ม ีด ังน ี้

5 . 1 .1  ก าร พ ิม พ ์ข ้อ ค ว า ม
ส าม าร ถ แ ส ด ง ข ้อ ม ูล ภ าษ าไท ย แ ล ะ ภ าษ าอ ัง ก ฤ ษ ได ้โด ย ก าร แ ท ร ก ข ้อ ค ว าม ภ าษ า  

ไท ย ใน เอ ก ส าร บ ท เร ีย น ไ ด ้ ต ัวอ ย ่างด ังแ ส ด งใน ร ูป ท ี่ 5 .1  ก าร แ ท ร ก ข ้อ ค ว าม ภ าษ า  
อ ัง ก ฤ ษ ใน เอ ก ส าร บ ท เร ีย น  ต ัวอ ย ่างด ังแ ส ด งใน ร ูป ท ี่ 5 .2  ผ ูใข ้งาน ส าม ารถ ก ำห น ด ค ุณ  
ล ัก ษ ณ ะ ต ่าง  ๆ ข อ งต ัว อ ัก ษ ร ห ร ือ ข ้อ ค ว าม ข อ งเด ิม ท ี่ม ือ ย ู่ใน บ ท เร ีย น ห ร ือ ท ี่จ ะ พ ิม พ ์ต ่อ ไป  
ไ ด ้ ด ัง แ ส ด ง ร าย ล ะ เอ ีย ด ใน ภ าค ผ น ว ก  ข.
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รูปที่ 5 .2  การพ ิมพ ์'ข ้อความอ ักษรภาษาอ ังกฤษ

5 .1 .2  การแทรกเส้น

ผ ู้ใช ้งานโปรแกรมสามารถแทรกเส ้นตรง ตำแหน่งใด ในพ ื้นท ี่1ใช้-งาน'ใต้ ในส่วน 
บทเร ียนน ั้น  ต ัวอย่างด ังแสดงในรูปท ี่ 5 .3  ผ ู้ใช ้งานยังสามารถที,เปล ี่ยนแปลงค ุณ  
ล ักษณ ะและร ูปของเส ้นได ้ รายละเอ ียดต ังแสดงในภาคผนวก ข.

ร ูป ท ี่ 5 .3  ก า ร แ ท ร ก เส ้น
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5 .1 .3  การแทรกรูปภาพ

ผ ู้ใช ้ง าน ส าม าร ถ แ ท ร ก ร ูป  ท ี่เป ็น ชน ิด  .bmp , .g if  แ ล ะ  .jpg ต ำ แ ห น ่ง ใด ๆ  ของ 
พ ื้น ท ี่ใช ้ง าน ได ้ เพ ื่อ เป ็น ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ ใน บ ท เร ีย น  ต ัว อ ย ่างด ังแ ส ด งใน ร ูป ท ี่ 5 .4  น อก จ าก  
น ี้ย ัง ส าม าร ถ ท ี่จ ะ ป ร ับ ข น าด ข อ งร ูป ได ้ ร าย ล ะ เอ ีย ด ต ัง แ ส ด ง ใน ภ าค ผ น ว ก  ข.

ทุ่รา* 1 แท่ท»!1*นำ โ j พ ิ?  [ "  « พ  " J  tttü  J n/v«2 ไ

ร ูปท ี่ 5 .4  ก ารแท รกร ูป

5 .2  โป ร แ ก ร ม เค ร ื่อ ง ม ือ ส ำ ห ร ับ ส ร ้า ง แ บ บ ท ด ส อ บ แ ล ะ ป ร ะ เม ิน ผ ล ก า ร เร ีย น

โป ร แ ก ร ม น ี้ผ ู้ใช ้ง าน  ค ือ อ าจ ารย ์แล ะ ผ ู้บ ร ิห าร ร ะ บ บ ซ ึ่ง เป ็น อ าจ าร ย ์ท ี่ได ้ส ิท ธ ิใน ก าร จ ัด ก าร ฐ าน ข ้อ ม ูล  
ก าร ส ร ้าง แ บ บ ท ด ส อ บ แ ล ะ ป ร ะ เม ิน ผ ล ก าร เร ีย น  ร าย ล ะ เอ ีย ด ก าร ใช ้ง าน โป ร แ ก ร ม ต ัง แ ส ด ง ใน ภ าค  
ผนวก ข.

ก าร ท ด ส อ บ โป ร แ ก ร ม ส าม าร ถ ส ร ุป ผ ล ก าร ท ด ส อ บ ได ้ต ัง น ี้

5 . 2 .1  ก าร ส ร ้า ง โจ ท ย ์ข ้อ ส อ บ

ก ารส ร ้างช ุด ข ้อ ส อ บ ใน ข อ บ เข ต ข อ งงาน ว ิจ ัย น ี้ เป ็น แ บ บ ป ร น ัย  ซ ึ่งส าม ารถ จำแน ก  
ต าม ช น ิด ข อ ง ข ้อ ส อ บ ต ่าง  ๆ ต ังน ี้
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5 . 2 .1 . 1  ก า ร ส ร ้า ง ข ้อ ส อ บ แ บ บ ถ ูก -ผ ิด

การสร้างโจทย'’ข้อสอบแบบถูก-ผิด สามารถที่จะพิมพ์โจทย์ภาษาไทย
และอังกฤษ ได้ นอกจากนี้สามารถที่จะแทรกรูปภาพประกอบในของโจทย์ได้ 
ตัวอย่างดังแสดงในรูปที่ 5.5

รูปท่ี 5.5 การสร้างโจทย์ข้อสอบแบบถูกผิด

5 .2 .1 .2  การสร้างข้อสอบแบบจับคู่

การสร้างโจทย์ข้อสอบแบบจับคู่สามารถที่จะพิมพ์โจทย์และตัวเลือกเป็น 
ตัวอักษรภาษาไทย ภาษาอังกฤษ หรือแทรกรูปภาพได้ ตัวอย่างตังแสดงในรูปที่
5.6

ร ูปท ี่ 5 .6  การส ร ้างโจท ย ์ข ้อ ส อ บ แบ บ จ ับ ค ู่
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การสร้างโจทย์แบบเติมคำ คำตอบอาจจะเป็นภาษาไทยหรืออังกฤษ
จำนวนหน่ึงคำเท่าน้ัน ถ้าคำตอบเป็นภาษาอังกฤษจะเป็นตัวอักษรตัวพิมพ์เล็ก
ตัวพิมพ์ใหญ่ หรือตัวแรกเป็นตัวพิมพ์ใหญ่ก็ได้ ตัวอย่างการสร้างโจทย์แบบเติม 
คำ ตังแสดงในรูปท่ี 5.7

5 .2 .1 .3  การสร้างข้อสอบแบบเติมคำ

รูปท่ี 5.7 การสร้างโจทย์ข้อสอบแบบเติมคำ

5.2.1.4 การสร้างข้อสอบแบบเลือกคำตอบที่ถูกที่สุด

การสร้างโจทย์แบบเลือกคำตอบท่ีถูกท่ีสุด สามารถพิมพ์[จทย์ 
และตัวเลือกเป็นตัวอักษรภาษาไทย ภาษาอังกฤษ หรือแทรกรูปภาพได้ 
ตามความต้องการ ตัวอย่างตังแสดงในรูปท่ี 5.8

รูปท่ี 5.8 การสร้างโจทย์ข้อสอบแบบเลือกคำตอบท่ีถูกท่ีสุด
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5 .2 .2  การตรวจข้อสอบ

การตรวจข้อสอบ หลังจากท่ีนักสีกษาได้ทำข้อสอบแล้ว อาจารย์จะตรวจ
ข้อสอบก่อนท่ีจะประเมินผลการเรียน ตัวอย่างผลการตรวจข้อสอบดังแสดงในรูป 
ท่ี 5.9

รูปที 5.9 ผลของการตรวจข้อสอบ

5 .2 .3  การประเมิลผลการเรียน
5 .2 .3 .1  การประเมินผลการเรียนแบบอิงเกณฑ์

รูปท 5.10 การประเมินผลแบบอิงเกณฑ์
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5.2.3.2 การประเมินผลการเรียนแบบอิงกลุ่ม
การประเมินผลแบบอิงกลุ่มของโปรแกรมมีแนวทางการประเมินอยู่ 3

แบบ คือ
1. การประเมินแบบจัดลำดับคะแนนเรียงจากมากไปหาน้อย
2. การกำหนดเปอร์เซ็นต์ของแต่ละเกรด
3. การกำหนดค่าพิสัยในการกำหนดคะแนนให้เกรด

1. การประเมินแบบจัดลำดับคะแนนเรียงจากมากไปหาน้อย

การประเมินผลแบบน้ีโปรแกรมจะเรียงลำดับคะแนนจากมากไปหาน้อย 
และประเมินผลจากช่วงคะแนน อาจารย์กำหนดระดับคะแนนในการให้เกรดได้ 
ตัวอย่างการประเมินผลแบบจัดลำดับคะแนนเรียงจากมากไปหาน้อย ดังแสดงใน 
รูปท่ี 5.11

รูปท่ี 5.11 การประเมินแบบจัดลำดับคะแนนเรียงจากมากไปหาน้อย
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2. การกำหนดเปอร์เซ็นต์ของแต่ละเกรด
การประเมินผลแบบน้ีผู้ประเมินจะกำหนดเปอร์เซ็นต์ของจำนวนการให้เกรดไน 

แด่ละเกรดเม่ือเทียบกับจำนวนนักศึกษาที,ลงทะเบียนเรียน ตัวอย่างดังแสดงไนรูปที,
5.12
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รูปที, 5.12 การประเมินแบบกำหนดเปอร์เซ็นต์จำนวนนักศึกษาของแด่ละเกรด

3. การกำหนดค่าพิสัยในการกำหนดคะแนนให้เกรด
การประเมินผลแบบน้ีโปรแกรมจะคำนวณค่าพิสัยเพ่ีอไซ้ในการกำหนด 

ช่วงคะแนนเพ่ีอให้เกรด ตัวอย่างดังแสดงในรูปที, 5.13
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รูปที' 5.13 การประเมินโดยการใช้ค่าพิสัยในการกำหนดคะแนนให้เกรด
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รายงานผลการประเมิน

เม่ือประเมินผลการเรียนแล้ว สามารถพิมพ์'รายงานต่าง  ๆได้ รูปที' 5.14 เป็นตัว 
อย่างรายงานกลุ่มคะแนนของนักศึกษา

ทนงานผลกลุ่มข้อมูลคะแนนนักสืกษา
าห ํสว ิชา/ฟ ้อว ิชา 15 52 01  UNIX Content ปาะ}าทา«กาาส ืท»าฑ ึ่ 1 ป ีก า าร ก » า  2 5 42

nàu 1
Max = 86 Min = 50 N = 15 Mean = 71.60 S.D. = 11.3

fi.;iuinCHi< \ ; คา'เมน(0 ๗ Cf-. 51* ILF. ค“น. U U T
86
85

1 15 14.5 96.67 51
84
83

1 14 13.5 90.00 51
82
81

2 13 12.0 80.00 51
80
79

1 11 10.5 70.00 51
78
77

1 10 9.5 63.33 50
76
75
74

2 9 8.0 53.33 50

73 1 7 6.5 43.33 50
72
71
70
69
68
67
66
65

1 6 5.5 36.67 50

64
63
62
61

1 5 4.5 30.00 48

60
59

1 4 3.5 23.33 48
58
57
56
55
54

1 3 2.5 16.67 48

53
52
51

1 2 1.5 10.00 47

50 1 1 0.5 3.33 47

รูปที, 5.14 ตัวอย่างรายงานกลุ่มคะแนนของนักศึกษา
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เม่ืออาจารย์ผู้สอนประเมินการเรียนแล้ว โปรแกรมสามารถจะออกรายงานผลการ 
ประเมินเกรดของนักศึกษาในรายวิชาที'สอนได้ซ่ึงในรายงานจะมิการแสดงข้อมูลเก่ียวนัก 
ศึกษา คะแนนเก็บ คะแนนสอบกลางภาคและปลายภาค คะแนนสูงสุดและตาสุด ค่ามิ'ธย­
-ทน และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน S.D.

ราขงานผลการประเมินเกรดนักฝ็ก'ษา
รห ั1ท ิชา/7รอวิชา 15 5201  UNIX Concept ประi าภา«การส ืท »าฑ ึ่ 1 ริเการศีก■ เท 2542
รห ัส /อาจารยผ ู้สอน  Juan รศ.เศ ีอน สินชุหับก'ประทุน กทุ่ม 1

«ะนนนส ูงส ุ«ะ 86 «ะนนนฟ ้าส ุ«ร 50 Mean = 7 1 .6 0  ร.บ. = I I .3

-.1) 'แ ร ัแ แ ก น ) v i a - เท 'ผ  r in  ล น ัก ฝ ็ท  บา ค ซน น น น น เ ฬะ;น'ม lic it) บ ก ท 'น ก าค ด ะ แ น น ฟ ้ป ็บ ป ล า ย ก 1ด fl ซน เน ท า น n r » o
3 7 0 4 0 0 0 0 1 นาย สมรักษ์ ค่าสิจษ์ 10 27 36 73 B
3 7 0 4 0 0 0 0 2 นาย สุรีซ่ย มากมล 19 15 30 64 c
3 7 0 4 0 0 0 0 3 นาย สม'ยาย แซ่สิ, 15 21 24 60 c
3 7 0 4 0 0 0 0 4 นาย สมซาย อรียๅฒ ํ 20 20 36 76 B*
3 7 0 4 0 0 0 0 5 นาย สมศักด ร้กมํ'น 18 20 40 78 B ♦
3 7 0 4 0 0 0 0 6 บายสมบดี แรงด 20 18 46 84 A
3 7 0 4 0 0 0 0 7 นาย สมพร เพอบรกมาก 20 16 50 86 A
3 7 0 4 0 0 0 0 8 บาย สุซล ม ั่นรกเรยน 20 20 40 80 A
3 7 0 4 0 0 0 0 9 นาย ยงยุฑธ นาราษฐ 20 20 42 82 A
3 7 0 4 0 0 0 1 0 นาย ประ/ทส าจค่ต 20 20 36 76 B*
3 7 0 4 0 0 0 1 1 นาย สานนท์ เคลอบทอง 20 20 42 82 A
3 7 0 4 0 0 0 1 2 นาย ตะโวัน สองแสง 15 18 20 53 D
3 7 0 4 0 0 0 1 3 บาย บรใหาร คบด 20 10 28 58 D+
3 7 0 4 0 0 0 1 4 บาย ซวน หลกการดี 10 10 30 50 อ
3 7 0 4 0 0 0 1 5 บาย อานับท์ เพอบมาก 20 10 42 72 B

รูปที' 5.15 ตัวอย่างรายงานการประเมินเกรดของนักศึกษา
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.3 โปรแกรมจัดการสอบ

โปรแกรมนี้ ทำหน้าที่ในการจัดการสอบ ซึ่งจะเป็นส่วนติดต่อกับผู้ใข้ ที่เป็นนักศึกษา หรือ 
ผู้สอบ ชุดข้อสอบของนักศึกษาสอบนั้น จะข้ึนอยู่กับรหัสการเข้าสอบ ซึ่งรหัสการเข้าสอบนี้ 
โปรแกรมสร้างแบบทดสอบและประเมินผลการเรียนจะกำหนดให้เมื่ออาจารข้กำหนดรายวิชาให้มี 
การสอบ ซึ่งอาจารย์ผู้ควบคุมการสอบจะต้องบอกให้ผู้เข้าสอบทราบ เพื่อใข้เป็นรหัสผ่านเข้าระบบ

โปรแกรมจะตรวจสอบบัญชีรายซื่อ รหัสผ่านและรหัสการสอบของวิชาน้ัน และจะตรวจ 
สอบวันเวลาของระบบกับวันและเวลาที่กำหนดไว้ว่าถูกต้องหรือไม่ ในการเข้าสอบเมื่อเข้าสอบ 
แล้วจะทำการสอบไต้ครั้งเดียวเท่านั้น ไม่สามารถสอบใหม่ไดีในกรณีท่ีเข้าสอบแล้ว

ส่วนโจทย์ของข้อสอบแด,ละชุดอาจจะมีชนิดของโจทย์แตกต่างกันไปตามที่อาจารย์ไต้ออก 
ข้อสอบไว้ ในกรณีท่ีข้อสอบชุดน้ันไม,มีโจทย์แบบใดอยู่ รายการแบบข้อสอบจะไม่สามารถเรียกใช้ 
งานไต้ การทำข้อสอบสามารถเลือกแบบของโจทย์และลำดับของข้อสอบไต้ตามความต้องการ 
เมื่อจะส่งคำตอบและออกจากโปรแกรมจัดการสอบนี้ ระบบจะมีการตรวจสอบการทำข้อสอบว่า 
ไม่ไต้ตอบคำถามข้อใดบ้าง เมื่อพบจะเตือนและไปยังตำแหน่งของข้อสอบนั้น  ๆ เพ่ือ'ให้ผู้สอบทำ 
และเมื่อหมดเวลาในการทำข้อสอบโปรแกรมจะบันทึกและส่งข้อสอบโดยอัตโนมัติ

5 .3 .1  การทำข้อสอบแบบถูกผิด
การทำข้อสอบแบบถูกผิด ในแต่ละข้อจะเลือกคำตอบไต้เพียงตัวเลือกเดียวเท่า

น้ัน คือถูก กับ ผิด ตัวอย่าง ตังแสดงในรูปท่ี 5.16

รูปท่ี 5.16 แสดงโจทย์แบบถูกผิด
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5 .3 .2  การทำข้อสอบแบบจับคู่

ข้อสอบแบบจับคู่ จะมีโจทย์อยู่ด้านล่างและมีตัวเลือกอยู่ทางด้านบนของโจทย์ 
ตัวอย่าง ดังแสดงในรูปที่ 5.17
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รูปที 5.17 แสดงโจทย์แบบจับคู่
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ข้อสอบแบบเติมคำ ผู้สอบจะพิมพ์คำตอบลงในซ่องข้อความ ข้อความที่เติมจะ 
เป็นภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ตัวพิมพ์เล็ก ตัวพิมพ์ใหญ่ ก็ได้ ตัวอย่าง ตังแสดงในรูปท่ี
5.18
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รูปท 5.18 แสดงโจทย์แบบเติมคำ
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5.3.4 การทำข้อสอบแบบเลือกตัวเลือกที่ถูกที่สุด

ข้อสอบแบบเลือกตัวเลือกท่ีถูกท่ีสุด โจทย์จะปรากฏทางด้านข้าย ผู่ใข้จะเลือกคำ 
ตอบ ท่ีอยู่ทางด้านขวา ตัวอย่าง ตังแสดงในรูปที’ 5.19
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รูปที, 5.19 แสดงโจทย์ข้อสอบแบบเลือกตัวเลือกที,ถูกที,สุด

ในการสร้างข้อสอบน้ันสามารถท่ีจะแทรกรูปภาพประกอบโจทย์หรือตัวเลือกต่าง  ๆ ได้ 
ในรูปท่ี 5.20 เป็นตัวอย่างการสร้างข้อสอบแบบถูกผิด ซ่ึงประกอบด้วยข้อความและรูป
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รูปที 5.20 การสร้างโจทย์แบบถูกผิด ทีแทรกรูปภาพประกอบ
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รูปท่ี 5.21 แสดงตัวอย่างคำถามแบบถูกผิดเม่ือดูในมุมมองเหมือนข้อสอบ

รูปท่ี 5.22 แสดงตัวอย่างข้อสอบแบบจับคู่ท่ีใส่รูปภาพประกอบ
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งานวิจัยเรื่องนี้ เป็นการพัฒนาโปรแกรมเคร่ืองมือ เพ่ือใช้ในการสร้างบทเรียนแบบ 
ทดสอบและประเมินผลการเรียน การใช้,งานจะเป็นการใช้ความสามารถของโปรแกรมไปประยุกต์ 
ในการสร้างหรือพัฒนาเก่ียวกับบทเรียน ดังน้ันการทดสอบน้ีเป็นการทดสอบความสามารถและ 
คุณสมบัติต่าง  ๆ ของเคร่ืองมือท่ีมือยู่ในโปรแกรม จากการทดสอบโปรแกรม สรุปได้ว่างานวิจัยน้ี 
มีคุณสมบัติครบถ้วนตามขอบเขตของงานวิจัยท่ีได้กำหนดไว้
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