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ภาคผนวก



ภาคผนวก ก.

วิธีการติดตั้งโปรแกรม

1. การติดตั้งโปรแกรมเครื่องมือสำหรับสร้างบทเรียน

1. ท่ีเมนู ijtjStart] ท่ี Task Bar ของ Windows 95 แล้วมาที,ร ^  
อย่างด้านล่างอาจมีความแตกต่างกัน ตามแต่ประเภทของ Windows ท่ีท่านใซ

ตามตัว

Capture Professional 3
,  • -JNew Office Document

' - >:
Open Office Document

1 jfc I Favorites

Documents

Log Off Jirakhom.
I Suspend

Shut Down.

ฒ เ ฒ ุ]!
รูปท่ี ก.1 แสดงการติดต้ังโปรแกรมเคร่ืองมือสำหรับสร้างบทเรียน
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2. เมี่อเลีอกเมนู แล้วก็จะมี Message Box ข้ึนมาให้ระบุที,ต้ัง
ของโปรแกรม Development Tools For A Lesson ซ่ึง'ในท่ีน้ี สมมุติเรียกติดต้ังจาก ไดรฟ้ A: ให้ 
พิมพ์ตรงซ่อง Open: เป็น A:\SETUP.EXE หรือ'ให้โปเลือกท่ีปม j Browse... I จะเห็น ไดอะ 
ลอกบอกซ ขนมาใหเลือกเส้นทาง ทีโปรแกรม Setup.exe จากน้ันให้คลืกท่ีกดปม Open
ตรงซ่อง Open: ก็จะบอกเส้นทางที'ไดไปเลือกทีต่ ั้งโปรแกรมติดต้ังท่ีต้องการมา เม่ือหาเส้นทาง
ข อ ง โป ร แ ก ร ม ต ิด ต ั้ง ไ ต ้แ ล ้ว ให ้ค ล ิก ป ม  จ ะ เป ็บ ก าร เล ้าฐ ่ร ะ บ บ ก าร ต ิด ต ั้ง

Type the name of a program, folder, document, or Internet resource, and Windows will open it for you.
\SETUP.EXE

Browse.

รูปที, ก.2 แสดงการเรียกโปรแกรมติดต้ัง

3. เม่ือเข้าสู่การติดต้ังจะมีข้อความแสดงว่ากำลังเข้าสู่การติดต้ัง และ กำหนดค่า 
เร่ิมต้นของแฟ้มข้อมูล แฟ้มเหล่าน้ีจะถูกนำออกไปถ้าโปรแกรมถูกยกเลิก

รูปท่ี ก.3 แสดงข้อความขณะกำลังกำหนดค่าแฟ้มเร่ิมต้น

4. หลังจากกำหนดค่าเร่ิมต้นของการติดต้ังเรียบร้อยแล้ว ก็จะเป็นการเข้าสู่การติด 
ต้ังท่ีหน้าจอทำงาน ต้านบนซ้าย ของ จะมีข้อความแสดงซ่ือของโปรแกรม Development Tools 
For A Lesson Setup และมีจอภาพเก่ียวกับการติดต้ังโปรแกรมว่า “ยินดีต้อนรับในการติดต้ัง
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โปรแกรม Development Tools For A Lesson” และมีข้อความเตือนว่า “ให้ทำการปีดโปรแกรม 
ท่ีกำลังใช้งานอยู่ท้ังหมดเสียก่อน เพราะอาจมี แฟ้มข้อมูลระบบท่ีต้องพัฒนาถูกเปีดใช้งานอยู่ จะ 
ทำให้โปรแกรมไม่สามารถลงไต้สำเร็จ” เม่ืออ่านข้อความเข้าใจแล้วให้กดปม

„ m \  Welcome to the Development Tod* For A Lessoninsti c ©  p-ogrem.
. Setup cannot 'nsiai system fies 01 update shared lies Ï they aie in ; EJefote pioceedng. weTecommend that you dose any appfcaüom.’ beiumina g t£  ■ ÜSÉMMSiïii

ห้̂ . Development Tools Foi A Lesson Setup

Development Toots For A Lesson Setup

รูปท่ี ก.4 แสดงการเข้าสู่การตืดต้ัง

5. เม่ือผ่านข้ันตอนน้ีแล้ว ก็จะเป็นการเลือกท่ีต้ังของโปรแกรม ล้าต้องการท่ีจะ 
เปล่ียนท่ีต้ังของโปรแกรมจากเดิมไปไว้ท่ีต้ังอ่ืนก็ให้คลิกปม ”^iScharige Directory แ 7 ก็จะมี 
ไดอะล็อกบ็อกข้ ข้ึนมาให้เลือกเส้นทางท่ีต้องการจะตืดต้ังโปรแกรม เมือไต้ทีตังของโปรแกรม
แล้วก็ให้คลิกท่ีป่มเร่ิมตืดต้ังโปรแกรม หรือ ล้าต้องการออกจากการตืดต้ังก็ให้คลิกท่ีป่ม
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Begin the installation by clicking the button below.

For A Lesson. Click this button to install Development T< 
' specified destination directory.

■ D iæ c ๒ 'y: ■ ■1 T 1 ' .  41C:\Program FilesSDevelopment Tools For A Lesson\ range Directory '

«££ Development Tools For A Lesson Setup

รูปท่ี ก.5 แสดงสารบบท่ีจะติดต้ังโปรแกรม

6. เม่ือคลิกท่ีป่มติดต้ังโปรแกรมแล้วก็จะมี ไดอะล็อกบ็อกซ์ ซ่ึงบอกความสำเร็จใน 
การติดต้ังข้ึนมาแสดง

รูป ก.6 แสดงความสำเร็จในการติดต้ัง

ลงแล้ว ให้ กดปม
7. พอความสำเร็จครบ 100 °/o จะมี'ใดอะล็อกบ็อกซ์ ซ่ึงบอก ว่าการติดต้ังได้สำเร็จ 

ก็เป็นอันว่าติดต้ังได้เรียบร้อย

For A Lesson Setup was completed successfully.• Development T4Ê$îsij%

Development Tools For A Lesson Setup

รูปท่ี ก.7 แสดงว่าได้ทำการติดตั้งสำเร็จแล้ว
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2. การติดตั้งโปรแกรมเครื่องมือส ำ ห ร ับ สร้างบ ท เรียน

ธาร_s.etup 0DJ3C

1. ทำการเลือก ไอคอน ODBC ที'อยู่ใน Control Panel

32bit ODBC
รูปที' ก.8 แสดงไอคอน ODBC

รูปท่ี ก.9 แสดงหน้าจอเม่ือเลือก ไอคอน ODBC ใน Control Panel

2. จากน้ันเลือกท่ี User DSN แล้วเลือกปม Add... จะเป็นไปตามรูปท่ี ก.10



:___
___

_
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Select a driver for which you want to set up a data source.
Version

M icrosoft Access D river (“. mdb) 3.50.360200 
M icrosoft dB ase D river (*. dbf) 3.50.360200
Microsoft Excel Driver 3.50.360200
Microsoft FoxPro Driver (“.dbf) 3.50.360200
Microsoft ODBC Driver for Oracle 2.00.006325 
M icrosoft Paradox D river (*. db ) 3.50.360200
Microsoft Text Driver (“,txt; csv) 3.50.360200

2.65.0240

Micros!
Micros!
Micros!
Micros!
Micros!
Micros!
Micros!
Micros!SQL Server

รูปท่ี ก. 10 แสดงการเลือก Add.. ใน User DSN

3. เลือกท่ี SQL Server จากน้ัน เลือกท่ี J Finish - จะแสดงหน้าจอดังรูปท่ี ก.11

รูปท่ี ก.11 แสดงการใส่ซ่ือ ฐานข้อมูลที่จะติดต่อ



4. ใส่ข้อมูล ใน Data Source Name
-  เลือกท่ี Server ใส่ซ่ือของ SQL Server ท่ีต้องการติดต่อด้วย

ที Data Source Name ให้ใส่ RemoteServer สำหรับเครือง Client แล 
LocalServer สำหรับเคร่ือง Server

-  แล้วใส่ซ่ือ Database ท่ีสร้างไว้โดยให้ใส่เป็น DTT ดังรูปท่ี ก.11

0K5. เม่ือเสร็จแล้ว เลือกท่ี
6. ท่ี User DSN จะแสดง ซ่ือ RemoteServer ท่ี ติดต่อด้วย ดังรูปที' ก.12

User DSN I System DSN j Re DSN ] ODBC Drivers I Tracing I About J 
User Data Sources:

RemovedBAS E Files Microsoft dB ase D river (*. dbf)
Excel Files Microsoft Excel Driver f.xls)
FoxPro Files Microsoft FoxPro Driver (“.dbf)
MS Access 97 Database Microsoft Access Driver (Tmdb) 

SQL Server
Text Files Microsoft Text Driver (\txt; *.csv)

Ari ODBC User data source stores information about how to connect to the indicated data provider. A User data source is only visible to you ,!  and can only be used on the current machine.

^  ODBC Data Source Administrator

‘  -, »  X- ------------------ *----- _ -------

Cancel Apply Help

รูปท่ี ก. 12 แสดงรายซ่ือ Database ท้ังหมดท่ีจะติดต่อได้
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3. การติดตั้งโปรแกรมการสอบ

1.
อย่างด้านล่าง

ท่ีเมนู i^jstaft ที Task Bar ของ Windows 95 แล้วมา ตามตัว

Shut Down...

รูปที, ก.13 แสดงการติดต้ังโปรแกรมการสอบ

2. เมื่อเลือกเมนู MMMmÊM แล้วก็จะมี Message Box ข้ึนมาให้ เพ่ือบอกท่ีต้ัง 
ของโปรแกรม Development Tools For Testing ซ่ึงในท่ีน้ี สมมุติเรียกติดต้ังจาก ไดรพิ A: ให้ 
พิมพ์ตรงซ่อง Open: ว่า A:\SETUP.EXE หรือใหใปเลือกท่ีป้ม pi'rowse'J I จะเท่ีน ได
อะล็อกบ็อกซ'’ข้ึนมาให้เลือกเส้นทางที'โปรแกรม Setup.exe อยู่แล้วกดปม S Ï Ï p ^ H
ตรงซ่อง Open: ก็จะบอกเส้นทางท่ีไดใปเลือกท่ีต้ังโปรแกรมติดต้ังท่ี ต้องการมา เมอหาเสนทาง 
ของโปรแกรมติดต้ังได้แล้ว ก็ให้กดปม ก็จะเป็นการเข้าสู่ระบบการติดต้ัง
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รูปท่ี ก.14 แสดงการเรียกโปรแกรมติดต้ัง

4. เม่ือเข้าสู่การติดต้ัง โปรแกรมจะแสดงข้อความให้ทราบว่า โปรแกรมกำลังเข้าสู่ 
กระบวนการในการติดต้ัง และมีการกำหนดต้ังค่าเร่ิมต้น ให้รอลักครู่

[ Welcome ๒ the Development Toois Fa Iesting installation 
ะ program.

Setup cannot install system fies O f update shared fies if they are in use. 
Before proceecing. we recommend that you close any applications you may 
be running.

Development Tools For Testing Setup

Development Toots For Testing Setup

รูปท่ี ก.15 แสดงข้อความกำลังเข้าสู่กระบวนการในการติดต้ง
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รูปท่ี ก.16 แสดงหน้าจอการกำหนดสารบบปลายทางให้กับโปรแกรม

4. หลังจากกำหนดสารบบปลายทาง ของการติดต้ังเรียบร้อยแล้ว ให้ คลิก ท่ีปมเร่ิม 
ทำการติดต้ังโปรแกรม ดังรูปท่ี ก.17 หรือล้าต้องการออกจากการติดต้ังก็ให้ คสิกท่ีปม Exit 
Setup ก็จะเป็นการออกจากการติดต้ังโปรแกรม

รูปท่ี ก.17 แสดงจอภาพขณะติดต้ังโปรแกรม
5. เม่ือโปรแกรมทำการติดต้ังเสร็จเรียบร้อย จะแสดงหน้าจอดังรูปท่ี ก.18

รูปท่ี ก.18 จอภาพข้อความแสดงการติดต้ังโปรแกรมแล้วเสร็จ



ภาคผนวก ข.

วิธีการใช้โปรแกรม

1. วิธีการเรียกใช้โปรแกรมเครื่องมือสำหรับสร้างบทเรียน

ของวินโดว์’ แล้วไปเลือก ว ^ , - rograms; แล้วจะเห็นราย 
การของโปรแกรมท่ีมีอยู่ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของ ซ่ึงจะปรากฏข้ึนทางด้านขวาของรายการท่ีเกิด 
ข ึ้น 'จากปม!!!!แร จากน้ัน ให้เล่ือนเมาส์ไปท่ีด้านขวา แล้วทำการเลือก โปรแกรมของ 

c #  Development Tools For A Lesson

1. คลิกท่ีปม
1— —

น3 Accessories ■ • . 2*§ :
Ç-i Capture Professional 3 

• QÉ CorelDRAW 8 
— ^Internet Explorer

Microsoft Help Workshop 
î G§ Microsoft Reference

Microsoft Visual Basic 5.0 
: (̂ NortonCrashGuard

§  Norton Web services 

Q @Sound Blaster AWES4 

(^Windows Help Designer Pro* ••ร , . ฝ ICâWinRAR . ไ ; . , .

Favorites
Documents

.

Settings
► ^MicrosoftAccess 
1.. ^Microsoft Binder 
?s ^Microsoft Camcorder 

2S Microsoft Excel 
^Microsoft NetMeeting 
tklMicrosoft Outlook 
^ Microsoft Photo Editor 
[̂ Microsoft PowerPoint

log Off Jitakhom... :
-  f By Microsoft Word-, 
' รรฺ MS-DOS Prompt 

Jj Office97 Langua

Suspend

. Hi] .0ffice97‘ Language Switcher
s E x S S

Programs

ร  Development Tools For A Lesson

รปท ข. 1 แสดงวิธีการเรียกโปรแกรม\1
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2. เม่ือเรียกใช้งาน แล้วโปรแกรมจะเห็นไดอะล็อกบ็อกช้ แสดงรายละเอียดเก่ียว 
กับโปรแกรมเป็นเวลาประมาณ 2 วินาที

Development Tools For A Lesson
ป่. ■ ■ ÿ ÿ v

W i n d o w s  9 5 /N T
Version 1.0.0

เจ่นผ31ร5บฺสาทรบใ^ปิบส์อไน^ธเรอนการสอนในวิชาค่ล ้ง

รูปท่ี ข.2 แสดงรายละเอียดเก่ียวกับโปรแกรม

3. จาก'น้ัน จะมีฟอร์มปรากฎข้ึนมาให้เลือกว่า จะเปีดโปรแกรมอย่างไร ซ่ึงจะมีท้ัง 
การสร้างใหม่ และ เปีดแฟ้มเก่า

รูปท่ี ข.3 แสดงการเช้าใช้งานโปรแกรม
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2 .  ว ิธ ีก า ร เล ือ ก ก า ร เโ ]ด แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล

แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่โป ร แ ก ร ม ได ้จ ัด ไว ้ไห ้ใน ก าร เข ้าไป เร ีย ก ใช ้ ไ ด ้แ ก ่
2 .1  ส ร ้าง ให ม่ ค ือ  แฟ ้ม ข ้อ ม ูล ท ี่ด ้อ งก ารส ร ้างข ึ้น ม าให ม ่ ซ ึ่งแฟ ้ม ข ้อ ม ูล ให ม ่น ี้จ ะ เป ็น  

ร ูป แ บ บ ข อ งห น ังส ือ  ห ร ือ  เป ็น ร ูป แ บ บ เอ ก ส าร ป ร ะ ก อ บ  ท ี่ใข ้ใน ก าร เร ีย น ก าร ส อ น  ถ ้าด ้องการส ร ้าง  
ให ม ่เป ็น แ บ บ ห น ัง ส ือ ก ็ให ้ไ ข ้ เม าส ์ค ล ิกท ี่แท ็ป ซ ื่อว ่า  สร ้างให ม ่ ต ่อ จ าก น ี้น ก ็ไป ค ส ิก ท ี่ ร ูป ห น ังส ือ ได ้ 
เลย

รูปท่ี ข.4 แสดงการสร้างแฟ้มข้อมูลใหม่

ถ้าหากเสือกสร้างหนังสือ ฟอร์มต่อไปก็จะมีการกำหนดค่าเร่ิมด้นต่าง  ๆ ให้ไว้ก่อน 
แล้ว เพ่ือความสะดวกในการใช้งาน ซ่ึงจะมีเป็นฟอร์มของปก คำนำ สารบัญ เน้ีอเร่ือง ประมาณ 
4 หน้า แต่ถ้าเสือกเป็น เอกสารประกอบก็จะข้ึนหน้าเปล่า  ๆ มาให้ใช้งาน ในขณะท่ีอยู่ท่ีฟอร์มน้ี 
เม่ือกดปม ๓!รท1ร?! ก็จะเป็นการออกจากโปรแกรมไปเลย ส่วนปม

ก็เป็นการเสือกท่ีจะสร้างแฟ้มข้อมูลตามรูปท่ีได้เลือกเอาไว้หรือดูได้จากรูปท่ีโดน 
เน้นอยู่เป็นกรอบท่ีเหล่ียมสืน้ีาเงิน และปมสุดทายท่ีอยู่บนหนำฟอร์มสร้างใหม่น้ีคือ ; ชวข่เฬ่a 
เป็นปมท่ีใข้เรียกคำอธิบายต่าง  ๆ ท่ีด้องการเก่ียวกับการสร้างแฟ้มใหม่น้ี
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2 .2  เป ิด แ ฟ ้ม เก ่า  ค ือ  แฟ ้ม ท ี่ได ้ส ร ้างไว ้ก ่อน ห น ้าน ี้แล ้ว  แ ล ะจ ะ เร ีย ก ข ึ้น ม าแก ่ไข  หรือ  
น ่าม าใช ้ง าน อ ีก  ว ิธ ีท ี่จ ะ เป ิด แ ฟ ้ม ช ้อ ม ูล เก ่าน ี้ก ็ให ้ น ่า เม าส ์ค ล ิก ไป เล ือ ก ท ี่ แท ็ป ซ ื่อ ว ่า เป ิด แ ฟ ้ม  
ข ้อ ม ูล เก ่า

รูปท่ี ข.5 แสดงการเปิดแฟ้มข้อมูลเก่า

เมื่อเลือกแท็ปมาท่ี เปิดแฟ้มข้อมูลเก่า แล้วเลือกไดร์ฟท่ีเก็บแฟ้มข้อมูลเก่า 
ของอยู่ ในท่ีน้ีให้เป็น ไดร้ฟ D: IO  d; [DATA] TJ ด้านล่างจะเป็น พาธไปหา
แฟ้มข้อมูลของ ส่วนทางด้านขวาจะเป็นรายซีอไฟส์ข้อมูลของท่ีมีอยู่ในเส้นทางน้ัน จากน้ันให้เอา 
เมาส์ไปคลิกท่ี ซ่ือไฟลท่ีด้องการจะเปิด แล้วก็ไปคลิกท่ี ปม ก็จะเป็นการเปิดแฟ้ม
เก่าได้แล้ว ต่อจากน้ัน โปรแกรมก็จะพาเข้าไปลู่ โหมดของการทำงานต่อไป 
ส่วนใ!เม V  amSn r j  จะเป็นการออกจากโปรแกรม และ ปม 'ใ!ข่'}ชเหfa ก็เป็นปมท่ีใข้

เรียกคำอธิบายต่าง  ๆ ท่ีด้องการ เก่ียวกับการเปิดแฟ้มข้อมูลเก่า
2.3 เปิดเพ่ือน่าเสนอ คือ แฟ้มท่ีได้สร้างไว้ก่อนหน้าน้ีแล้ว และจะเรียกข้ึนมาเพ่ือ 

ทำการดูข้อมูลท่ีทำไว้แล้ว แด,ไม,สามารถท่ีจะทำการแก่ไขได้ โดยจะมีข้อมูล 
จำเพาะได้แก่ ซ่ือผู้สร้าง ซ่ือวิชา ซ ื่อ บทเรียน และท่ีต้ังของบทเรียนน้ัน ๆ
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รูปท่ี ข.6 แสดงการเปิดเพ่ือนำเสนอ

3. วิธีการใช้งานโปรแกรม
เม่ือเปิดแฟ้มข้อมูลข้ึนมาได้แล้วก็จะถึงช่วงการใช้งานโปรแกรม ซ่ึงหน้าจอแรกท่ีได้ 

เห็นจะเป็นหน้าจอของพ้ืนท่ีการใช้งาน

รูปท่ี ข.7 แสดงพ้ืนท่ีการใช้งาน

จากรูปแสดงพ้ืนท่ีการใช้งาน จะประกอบด้วย 5 ส่วนหลัก  ๆ คือ 
1. ส่วนของ Title Bar ' Development Tools Foi A Lesson - [ทนัเฑ๋ั 1] เป็น

ส่วนท่ีบอกซ่ือโปรแกรม และ บอกหมายเลขหน้าท่ีกำลังทำงานอยู่
2. ส่วนของ Menu Bar ะ ^ '2. สวนของ Menu Bar i § S F

เป็นส่วนท่ี ใช่ในการทำงาน จะมีคำส่ังด่าง  ๆให้เลือกใซ
3. ส่วนของ Tool Bar

H r T » t i
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111นส่วนท่ี ใซเ.นการทำงานเซ่นเดียวกับ Menu Bar แต่ท่ี Tool Bar จะมีเฉพาะคำส่ังท่ีใซ้งานบ่อย 
 ๆ ซ่ึงนำมาจาก Menu Bar

4. ส่วนของ Work Space หรือส่วนของพ้ีนท่ีท่ีใช้ทำงานจะเป็นส่วนของพ้ีนที,ว่าง  ๆ
วางอยู่ ด้านล่างของ Tool Bar เป็นส่วนที'ให้ใซ่ในการปฏิบัติงาน

5. ส่วนของ Status Bar เป็นส่วนท่ีบอกถึงสถานะต่าง  ๆ ของระบบ และ แฟ้มข้อ 
มูลของ ได้แก่ หน้าท่ีปฏิบัติงาน, จำนวนหน้าท้ังหมด, ซ่ือแฟ้มข้อมูล, บ่ม Caps Lock, บ่ม Num 
Lock, เวลาปัจจุบัน และวันที'ปัจจุบัน

4. วิธีการใช้งานในส่วนของเมนูบาร์

ในส่วนของเมนูบาร์ จะประกอบไปด้วย เมนูหลัก  ๆ 7 เมนูคือ เมนูแฟ้ม, เมนูแก้ 
ไข, เมนูแทรก, เมนูรูปแบบ, เมนูแสดงผล, เมนูหน้าต่าง และเมนูวิธีใช้ ซ่ึงในแต่ละเมนูจะมีราย 
ละเอียดย่อยอีก ดังได้จะกล่าวต่อไป

4.1 เมนูแฟ้ม จะมีเมนูย่อยอีก 9 เมนู และมีวิธีการใช้งานต่าง  ๆ ดังน้ี

รูปที' ข.8 แสดงรายละเอียดของเมนูแฟ้ม

4.1.1 เมนูสร้างใหม่ จะเรียกใช้ เม่ือต้องการท่ีจะสร้างแฟ้มข้อมูล
ใหม่ จะเรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส่มาท่ี หรือ กดบ่ม
Ctrl และ N พร้อมกัน หรือ Alt, ฟ และ ส โปรแกรมจะปรากฏ ฟอร์มท่ีให้สร้างใหม่ข้ีนมา ซ่ึงได้ 
เห็นมาแล้วในเร่ืองของ วิธีการเลือกการเปีดแฟ้มข้อมูล
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แฟ้ม

รูปที, ข.9 แสดงการเรียกใช้เมนูสร้างใหม่

4.1.2 เมนูเปีดแฟ้มเก่า จะเรียกใช้ เม่ือต้องการท่ีจะนำแฟ้มข้อมูล 
เก่าท่ีไต้สร้างมาแล้วกลับมาใช้งาน หรือ นำกลับมาแก่ไขอีก จะเรียกใช้เมนูน้ีไดโดยการเล่ือน 
เมาส์มาอยู่ท่ี นุ!ดแฟ้มเกาT " ?ร[เ+1รหรีอ กดปม Ctrl และ 0  พร้อมกัน หรือ Alt, ฟ และ เ
โปรแกรมก็จะแสดงไดอะล็อกช้บ็อกช้ Open ออกมาให้เลือกไฟลท่ีต้องการจะเปีด จากน้ันให้กด 
ปม Open โปรแกรมก็จะเรียกไฟส์ช้อมูลท่ีทำไว้แล้วข้ึนมา

ฬฺางนม่ Drl+N
เปีดแฟ้มเก่า

m

ฐมการ์thrm ,

รูปท่ี ข.10 แสดงการเรียกใช้เมนูเปีดแฟ้มเก่า

4.1.3 เมนูโเดแฟ้ม จะเรียกใช้ เม่ือต้องการปีด Work Space หรือ 
พ่ีนท่ีใช้งาน จะเรียกใช้เมนูน้ีเดโดยการเล่ือนเมาส์มาอยู่ท่ี ^ Ü
หรือ กดปม Alt, ฟ และ ป โปรแกรมจะปดพ้ืนท่ีใช้งานเหลือไว้แต่ Menu Bar และ Tool Bar
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aumrthrm y ,
รูปที่ข. 11 แสดงการเรียกใช้เมนูปดแฟ้ม

4.1.4 เมนูบันทึก จะเรียกใช้ เม่ือต้องการท่ีจะเก็บข้อมูลลง 
แฟ้มข้อมูล จะเรียกใช้เมนูน้ีได1โดยการเล่ือนเมาส์’มาอยู่ท่ี ;นี้.,..:.นี้นี้^.?] หรือ กดปม
Ctrl และ ร พร้อมกัน หรือ กดใ!เม Alt, ฟ และ บ โปรแกรมก็จะแสดงไดอะล็อกช้บ็อกช้ Save 
ออกมาให้เลือกไฟส์ท่ีต้องการจะบันทึก ในกรณีที,บันทึกคร้ังแรก ส่วนการบันทึกคร้ังต่อไปจะไม่ 
แสดง'ไดอะล็อกช้บ็อกช้ข้ี'นมา โปรแกรมจะทำการบันทึกไฟส์ลงในแฟ้มข้อมูลท่ีต้องการ

รูปที่ข.12 แสดงการเรียกใช้เมนูบันทึก

4.1.5 เมนูบันทึกแฟ้มเป็น จะเรียกใช้ เม่ือต้องการท่ีจะเก็บ 
ข้อมูลลงแฟ้มข้อมูล หรือเปล่ียนซ่ือไฟส์, แฟ้มข้อมูล, ไดรฟ้ จะเรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส์ 
มาอยู่ท่ี ; v  > รํอ กดปม Alt, ฟ และ น โปรแกรมก็จะแสดงไดอะล็อกซ์บ็
อกข้ Save ออกมาให้เลือกไฟล์ท่ีต้องการจะบันทึก การทำงานจะเหมือนกับการใช้เมนูบันทึก ใน 
กรณีท่ีบันทึกคร้ังแรก
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รูปที' ข.13 แสดงการเรียกใช้เมนูบันทึกแฟ้มเป็น

4.1.6 เมนูพิมพ์ จะเรียกใช้ เม่ือต้องการท่ีจะพิมพ์ข้อมูลที'
อยู่บน Work Space ออกมาเป็นเอกสาร จะเรียกใช้เมนูโดยการเล่ือนเมาส์มาอยู่ท่ี 
พิมพ์ 1 ctri+p หรอ กดปม Ctrl และ P หรือ Alt, ฟ และ พ โปรแกรมจะแสดงไดอะ

ล็อกน็อกช้ Print ออกมาให้ สามารถเลือกจำนวนการพิมพ์ไต้ คุณสมบัติของการพิมพ์ เคร่ือง 
พิมพ์

แฟ้ม

รปท่ี ข.14 แสดงการเรียกใช้เมนพิมพ์
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4.1.7 เมนูข้อ„มล51เพ1ะ จะเรียกใช้ เม่ือต้องการจะเก็บข้อมูลต่าง  ๆ
ของผู่ใข้ไว้ไต้แก’ ซ่ือผู้สร้าง, วันท่ีสร้าง, วันท่ีแก้ไข, องค์กร, คณะ, สาขา, ไซในวิชา และเร่ือง จะ 
เรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาค์มาอยู่ท่ี า ะ ,/  / J / ’l  หรือ กดใ1ม Alt, ฟ และ ฃ
โปรแกรมจะแสดงข้อมูลจำเพาะของผูใซ้ข้ึนมา

รูปท่ี ข.15 แสดงการเรียกไข้เมนูข้อมูลจำเพาะ

4.1.8 เมนูกำหนดค่าเร่ืมต้น จะเรียกไข้ เม่ือต้องการกำหนดรูปแบบ 
ตัวอักษรไว้เร่ิมแรกท้ัง แบบอักษร, ลักษณะอักษร, ขนาด และสี จะเรียกใช้เมนูโดยการเล่ือน 
เมาส์มาอยู่ท่ี ก้ค์ไนค์ก่าเร้ัมฅ้น*'โโ!!15งดปุม Alt, ฟ, ก และ อ โปรแกรมจะแสดงไดอะล็
อกซ์บ็อกซ์ Font ข้ึนมาให้กำหนด

ขันทัก
ขันทักa ฟ้มเป็นุ 
ทัมค์ ctrl+p

รูปท่ี ข.16 แสดงการเรียกใช้เมนูกำหนดค่าเร่ิมต้น
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4.1.9 เมนูจบการทำงาน จะเรียกใช้ เม่ือต้องการท่ีจะเลิก 
การทำงาน หรือออกจากโปรแกรม จะเรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส์มาอยู่ท่ี 
ฐ ด ู ^ ฐ ฐ ฐ ห ร ื อ  กดปม Alt, ฟ และ จ โปรแกรมจะสินสุดการทำงานทันที

4.2 เมนูแก้!ข จะมีเมนูย่อยอีก 7 เมนู และมีวิธีการใช้งานต่าง  ๆ ดังน้ี

^ ยm lก แทิรกัร!ป!าพ Drl+Z

คัดรan: § 1 Shift+Del
จิดกิงกราง

รูปท่ี ข.18 แสดงรายละเอียดของเมนูแก้!ข

4.2.1 เมนูยกเลิก จะสามารถเรียกใช้ เม่ือไม'ต้องการท่ีจะ 
แทรกรูปภาพ ข้อความ หรือ เส้นน้ัน  ๆ จะเรียกใช้เมนูน้ี!ดยการเล่ือนเมาส์มาท่ี

หรือกดปม Ctrl และ Z พร้อมกัน หรือ Alt,ก และ ย โปรแกรมก็จะ 
ทำการยกเลิกการแทรกรูปภาพ ข้อความ หรือ เส้น น้ันทันที และจะทำให้เมนูทำซ้ําสามารถใช้ 
งานไต้
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รูปที'ข.19 แสดงการเรียกใช้เมนูยกเลิก

4.2.2 เมนูทำชา สามารถเรียกใช้ได้เม่ือมีการใช้คำส่ังยกเลิกที'เมนู 
บาร'’แล้ว จะเรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส์มาท่ี ทำซ๋ําการแทรก หรือกดปม Ctrl และ Y พร้อม 
กัน หรือ Alt, ก และ ท โปรแกรมจะทำการแทรกข้อความ รูปภาพ หรือเส้นน้ันทันที ตามท่ีได้มี 
การยกเลิกแล้วในเมนูยกเลิกการแทรก

4.2.3 เมนูตัด จะสามารถเรียกใช้ เม่ือต้องการท่ีจะลบวัตถุ
ออกจาก Work Space หรือพ้ืนท่ีใช้งาน และก็สามารถนำกลับมาวางได้อีกคร้ังหน่ึงโดยการเรียก 
เมนูวาง ซ่ึงจะกล่าวต่อไป จะเรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส์มาท่ี
หรือกดปม Ctrl และ X พร้อมกัน หรือ Alt, ก และ ต โปรแกรมก็จะทำการตัดวัตถุน้ัน  ๆ ออก 
จาก Work Space หรือ พ้ืนท่ีใช้งาน

Qjjjgl

รูปที' ข.20 แสดงการเรียกใช้เมนูตัด

4.2.4 เมนูคัดลอก จะเรียกใช้ เม่ือต้องการตัดลอกวัตถุ ไป 
ไว้อีกตำแหน่งหน่ึง โดยท่ีวัตถุน้ัน  ๆ ไม่หายไป โดยการเรียกเมนูวาง ซ่ึงจะกล่าวต่อไป จะเรียกใช้ 
เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส์มาท่ี lflwaal^^5yiiClnglน้ีม Ctrl และ c  พร้อมกัน หรือ Alt, ก
และ ค โปรแกรมก็จะทำการคัดลอกวัตถุน้ัน  ๆไว้ เพ่ือรอการเรียกเมนูวางต่อไป
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รูปท่ี ข.21 แสดงการเรียกใช้เมนูคัดลอก

4.2.5 เมนูวาง จะเรียกใช้ เม่ือมีการเรียกใช้เมนูตัด หรือเมนูคัดลอก
แล้ว เมนูวางจะนำวัตถุน้ัน  ๆ ที,เกิดจากเมนูตัด หรือ เมนูคัดลอก ไปวางในตำแหน่งท่ีต้องการบน 
Work Space หรือพ้ืนท่ีใช้งานท่ีต้องการ จะเรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาล้มาอยู่ท่ี
ห ร ือ พ ร ้อ ม ก ัน  หรือ Alt, ก และ ง โปรแกรมจะวางวัตถุท่ีถูกตัด หรือคัดลอก 
บนตำแหน่งตามท่ีต้องการ

4.2.6 เมนูล้าง จะเรียกใช้ เม่ือต้องการท่ีจะลบวัตถุน้ัน  ๆ ออกไปเลย 
โดยท่ีน่ากล้บมาใช้อีกไม่ไต้ จะเรียกใช้เมนูน่ีโดยการเล่ือนเมาล้มาท่ี
หรือกดปม Shift และ Del พร้อมกัน หรือ Alt, ก และ ล โปรแกรมจะทำการลบวัตถุน้ันออกไป 
ทันที

รูปท่ี ข.22 แสดงการเรียกใช้เมนูล้าง

4.2.7 เมนูจัดก่ึงกลาง จะเรียกใช้ เม่ือต้องการจะวางรูปแบบของวัตถุ 
จะเรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาล้มาอยู่ท่ี ^ดก.a remisร  Alt, ก และ จ โปรแกรม
จะทำการจัดวัตถุท่ีต้องการให้อยู่ก่ึงกลางของหน้าจอ
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รูปท่ี ข.23 แสดงการเรียกใช้เมนูจัดก่ึงกลาง

4.3 เมนูแทรก จะมีเมนูย่อยอีก 4 เมนู และสีวิธีการใช้งานต่าง  ๆ ดังน้ี

รูปท่ี ข.24 แสดงรายละเอียดของเมนูแทรก

4.3.1 เมนูหน้าใหม่ จะเรียกใช้ เม่ือต้องการเพ่ิมพ้ีนท่ีใช้งานอีกหน่ึง 
หน้า เรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาสีมาท่ี แ 2สปม Ctrl และ Ins พร้อมกัน
หรือ กดปม Alt, ท และ ห โปรแกรมจะทำการสร้างหน้าใหม่ให้อัตโนมัติและเพ่ิมเลขหน้าให้ 
อัตโนมัติ

นทุรก

รูปท่ี ข.25 แสดงการเรียกใช้เมนูหน้าใหม่

4.3.2 เมนรูปภาพ จะเรียกใช้ เม่ือต้องการจะวางรูปภาพลงบนพ้ืนท่ีITU <ร
ใช้งาน จะเรียกเมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาสีมาท่ี ปุม Ctrl และ I พร้อมกัน กด
ปม Alt, ท และ ร โปรแกรมแสดงไดอะล็อกช้บ็อกช้รูปภาพมาให้เลือกรูป โดยการเลือกแฟ้มท่ี 
เก็บรูป และไฟสีรูปภาพ ในไดอะล็อกช้บ็อกซ์น้ีจะมีการแสดงภาพตัวอย่างให้ดูก่อนเลือก จากน้ัน 
เม่ือเลือกรูปท่ีต้องการไต้แล้ว รูปภาพก็จะไปปรากฏบนพ้ืนท่ีใช้งานของ

รูปท่ี ข.26 แสดงการเรียกใช้เมนูรูปภาพ
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4.3.3 เมนูกล่องข้อความ จะเรียกใช้ เม่ือต้องการจะวางข้อความลง 
บนพ้ืนท่ี,ใช้งาน จะเรียกเมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส์มาท่ี 'ทร่ฮพ์รความ ดป่ม Ctrl และ T
พร้อมกัน หรือกดปุมม Alt, ท และ ก โปรแกรมจะแสดงกล่องข้อความเปล่า  ๆ ข้ึนมาให้ และ 
สามารถท่ีจะพิมพ์ข้อความลงไปไต้ และจัดรูปแบบไต้

รูปท่ี ข.27 แสดงการเรียกใช้เมนูกล่องข้อความ

4.3.4 เมนูเส้น จะเรียกใช้ เม่ือต้องการวางเส้นลงบนพ้ีนท่ีใช้งาน จะ 
เรียกเมนูน่ีโดยการเล่ือนเมาส์มาท่ี WÊÊËÊÊÊÊkwihl Ctrl และ L หรือกดปม Alt, ท
และ ส โปรแกรมจะแสดงเส้นข้ึนมาให้ และจัดรูปแบบเส้นไต้

.... .., . ^ 1 -- - •'-'̂  - - ฑนัาไทม่ Ctrl+lns

รูปท่ี ข.28 แสดงการเรียกใช้เมนูเส้น

4.4 เมนรปแบบ จะมีเมนย่อยอีก 3 เมน และมีวิธีการใช้งานต่าง  ๆ ดังน้ีป ■บ 1

รูปท่ี ข.29 แสดงรายละเอียดของเมนูรูปแบบ

4.4.1 เมนูแบบอักษร จะเรียกใช้ เม่ือมีการแทรกกล่องข้อความบน 
พ้ืนท่ี'ใช้งาน และต้องการเปล่ียนแบบอักษร จะเรียกเมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส์มาอยู่ท่ี

หรือกดปม Alt, ป และ ร โปรแกรมจะแสดงไดอะล็อกซ์บ็อกซ์ Font ข้ึนมา 
เพ่ือให้ไต้ปรับเปล่ียนตัวอักษรไต้ตามความพอใจ จากน้ัน กดปม เ^ เฒ แ ท ษ ร ท ี่เล ือ ก ไ ว ้
ก็จะเปล่ียนตามท่ีกำหนด
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ฐปน.ขบ

รูปท่ี ข.30 แสดงการเรียกใช้เมนูแบบอักษร

4.4.2 เมนูแบบเส้น จะเรียกใช้ เม่ือมีการแทรกเส้นบนพ้ีนท่ีใช้งาน 
และต้องการเปล่ียนแบบเส้นให้หนาฃ้ีน หรือเพ่ิมสีสันให้กับเส้นท่ีต้องการ จะเรียกเมนูน๋ีโดยการ 
เล่ือนเมาส้มาอยู่ท่ี แบบแน ; หรือกดปม Alt, ป และ ส โปรแกรม'จะแสดง'ใดอะล็อกช้บ็
อกช้แบบเส้นข้ึนมาให้ไต้เลือกท้ังขนาด และสีสันของเส้น เม่ือกดปม เฐ «กปึ7ห้* J
เส้นท่ีเลือกไว้ก็จะเปล่ียนแปลงตามท่ีเลือก

รูปท่ี ข.31 แสดงการเรียกใช้เมนูแบบเส้น

4.4.3 เมนูแบบรูปภาพ จะเรียกใช้ เม่ือมีการแทรกรูปภาพบนพ้ืนท่ี 
ใช้งาน และต้องการเปล่ียนแปลงรปภาพ จะเรียกเมนน้ีโดยการเล่ือนเมาส้มาอย่ท่ี

หรือกดปม Alt, ป และ ภ โปรแกรมจะแสดงการทำงานเหมือนกับเมนูย่อยรูป 
ภาพ ในเมนูแทรกทุกอย่าง

เปุแบบ
■ แบบ!ก»1 ' "  

: แบบ£  .

รูปท่ี ข.32 แสดงการเรียกใช้เมนูแบบรูปภาพ

4.5 เมนูแสดงผล จะมีเมนูย่อย 1 เมนู และมีวิธีการใช้งานดังน้ี

รูปท่ี ข.33 แสดงรายละเอียดของเมนูแสด่งผล
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4.5.1 เมนูนํ:นสนอจะเรียกใช้ เม่ือต้องการดูว่า งานท่ีทำบนพ้ืนท่ีใช้ 
งานเป็นอย่างไรเวลานำเสนอให้ผู้อ่ีนดู อาจจะนำกลับมาแก้ไขไต้ จะเรียกเมนูน๋ีโดยการเล่ือนเมาส์ 
มาอยู่ท่ี หรีอห้า.^น3 F5 ห้อ Alt, ส และ น โปรแกรมก็จะแสดงผลของการท่ีไต้ทำ
กับพ้ืนท่ีใช้งาน ถ้าไม,พอใจก็สามารถนำกลับมาเพ่ิมเติม หรือแก้ไขไต้อีก จนกว่าจะพอใจ

แฟ้คงผa

ข.34 แสดงการเรียกใช้เมนูนำเสนอ

4.6 เมนูหน้าด่าง จะมีเมนูย่อยอีก 5 เมนู และมีวิธีการใช้งานด่าง  ๆ ดังน้ี

รูปท่ี ข.35 แสดงรายละเอียดของเมนูหน้าด่าง

4.6.1 เมนูจัดเรียงท้ังหมด จะเรียกใช้ เม่ือต้องการดูว่า พ้ืนท่ีใช้งาน 
ของมีกี'หน้าแล้ว โดยจะนำมาเรียงช้อนกัน จะเรียกเมนูน่ีโดยการเล่ือนเมาส์มาท่ี

หรือกดปม Alt, ห และ จ โปรแกรมจะแสดงการเรียงหนำของพ้ืนท่ีใช้งาน
ออกมาช้อน  ๆ กัน

เรียงตามฺแนวน3น• '7 ■■เรียงตามแนว!!
ปียายนุ่มุ่น่
ไ ^น ้าri Ctrl+G

รน้าต่าง

รูปท่ี ข.36 แสดงการเรียกใช้เมนูจัดเรียงท้ังหมด
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4.6.2 เมนูเรียงตามแนวนอน จะเรียกใช้ เม่ือต้องการดูช้อมูลท้ังหมด 
บนพ้ืนท่ีใช้งานท่ีทำ โดยทุกหน้าจะเรียงตามแนวนอน จะเรียกใช้เมนูน๋ีโดยการเล่ือนเมาส์มาท่ี 
หรือกดใ]ม มจะแสดงการเรียงหน้าจอพ้ืนท่ีไซ้งานทุก  ๆ หน้าออกมาตาม
แนวนอนของหน้าจอ

หน้าต่าง~ ' * ’ไ?ฒBR9fจัดเรียงหงหมด .
I ^ Ë E M E E Ê

เรียงตาม แนวสัง■ « 1 ร. . 1. ,V ขยายโหข่

รูปท่ี ข.37 แสดงการเรียกใช้เมนูเรียงตามแนวนอน

4.6.3 เมนูเรียงตามแนวต้ัง จะเรียกใช้ เม่ือต้องการดูข้อมูลท้ังหมด 
บนพ้ืนท่ีใช้งานท่ีทำ โดยทุกหน้าจะเรียงตามแนวต้ัง จะเรียกใช้เมนูน๋ีโดยการเล่ือนเมาส์มาท่ี
หรือกดปม เรียงตามน้นว^^ โปรแกรมจะแสดงการเรียงหน้าของพ้ืนท่ีใช้งานทุก  ๆ หน้าออกมา 
ตามแนวต้ังของหน้าจอ

หน้าต่าง
จัดเรียงหงหมด 
เรียงตามแนวน8น'.ป ;

รูปท่ี ข.38 แสดงการเรียกใช้เมนูเรียงตามแนวต้ัง

จอเพียงพื้นที่หน้าเดียว จะเรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส์มาที ขยาย  ̂
Alt, ห และ ห โปรแกรมจะแสดงพ้ืนท่ีใช้งานปัจจุบันแบบเต็มหน้าจอ

j จะเรียกใช้ เม่ือต้องการดูช้อมูลแบบเต็มหน้า
หรือกดปม

หน้าต่าง

เรียงตามแนวติง ;
ขยาย,บุนฺข่

รูปท่ี ข.39 แสดงการเรียกใช้เมนูขยายใหญ่
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4.6.5 เมนูไปหน้าท่ี จะเรียกใช้ เม่ือต้องการจะไปหน้าพ้ืนท่ีใช้งาน
หน้น้หนท่ีเปิดอยู่น้าง และกำลังใช้หน้าไหนอยู่ จะเรียกใช้เมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาลัมาท่ีส่วนสุด 
ท้ายของเมนูหน้าต่าง หรือกดปม Ctrl และ G หรือกดปม Alt, ห และ ป พร้อมกันโปรแกรมจะ 
แสดง'ไดอะล็อกซ'น็อกซ์ไปหน้าท่ีมา'ให้ ซ่ึงจะแสดงให้รู้ว่าขณะน้ีอยู่หน้าพ้ืนท่ีใช้งานหน้าท่ีเท่าไร 
และมีพ้ืนท่ีใช้งานท่ีเปิดอยู่ก่ีหน้า สามารถท่ีจะสลับหน้าพ้ืนท่ีใช้งานไต้

ทนัาฟ้า-.'!
ฐั«นรียํงทํงง!ม«1 -

รูปท่ี ข.40 แสดงการเรียกใช้เมนูไปหน้าท่ี 
4.7 เมนูวิธีใช้ จะมีเมนูย่อยอีก 2 เมนู และมีวิธีการใช้งานต่าง  ๆ ดังน้ี

รูปท่ี ข.41 แสดงรายละเอียดของเมนูวิธีใช้

4.7.1 เมนูวิธีใช้[ปรุแกรม จะเรียกใช้ เม่ือต้องการขอความ 
ช่วยเหลือในการใช้โปรแกรม หรือระหว่างการใช่โปรแกรม จะเรียกใช้เมนูน่ีโดยการเล่ือนเมาส์มา 
อยู่ท่ี หรือกดปม F1 หรือAlt, ว และ ว โปรแกรมจะแสดงความช่วยเหลือ
ตามท่ีผู้ใช้ต้องการ

รูปท่ี ข.42 แสดงการเรียกใช้เมนูวิธีใช่โปรแกรม

4.7.2 เมนูเก่ียวกับโปรแกรม จะเรียกใช้ เม่ือต้องการต้นหาดูว่า ใคร
เป็นคนทำโปรแกรมน้ี จะเรียกเมนูน้ีโดยการเล่ือนเมาส์มาอยู่ท่ี
หรือ Alt, ว และ ก โปรแกรมจะแสดงความเป็นมาของโปรแกรมว่า ซ่ือโปรแกรมอะไร ใครทำ มี 
ใครสนับสนุนน้าง
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mm* v C -■"ร’'!F,f ’'วรไช เปรแก?ม

รูปท่ี ข.43 แสดงการเรียกใช้เมนูเกยวกับโปรแกรม

5. วิธีการใช้งานในส่วนขรงทลบาร์

ในส่วนของทูลบาร์ จะทำงานตามคำส่ังท่ีเรียกใช้งานบ่อย  ๆ ซ่ึงน่าคำส่ังเหล่าน้ีมา 
จากเมนูบาร์ ประกอบด้วย สร้างใหม่, เปีดแฟ้มเก่า, บันทึก, พิมพ์, แทรกหน้า, แทรกรูป, แทรก 
เท็กซ์, แทรกเส้น, ตัด, ตัดลอก, วาง, แบบเส้น, จัดก่ึงกลาง, ไปหน้าก่อน, ไปหน้าหลัง, ไปหน้า 
ท่ี, ช่วยเหลือ และออกจากโปรแกรม โดยท่ีคำส่ังเหล่าน้ีจะมีรูปภาพประกอบ และมีคำอธิบาย 
เพ่ือความสะดวกในการใช้งานของผูใช้

ทูลบาร์ต่าง  ๆ มีวิธีการทำงานต่าง  ๆ ตังน้ี &\ ใช่ในการสร้างข้อมูลใหม่ ซ่ึงในการสร้างข้อมูลใหม่น้ี จะประกอบด้วย
หนังลือ หรือเอกสารประกอบ

^ 1  ใช่ในการเปิดแฟ้มข้อมูลเก่าท่ีได้ทำไว้แล้วข้ึนมาแก่ไข หรือน่ากลับมา
ใช้งานใหม่

ใช่ในการเก็บข้อมูล บันทึกข้อมูลลงแฟ้มข้อมูล

ใช่ในพิมพ์ข้อมูลออกทางเคร่ืองพิมพ์

ใช่ในการเพ่ืมหน้าพ้ืนท่ีใช้งาน

ใช่ในการวางรูปลงบนพ้ืนท่ีใช้งาน

ใช่ในการวางกล่องข้อความลงบนพ้ืนท่ีใช้งาน

ใช่ในการวางเส้นลงบนพ้ืนท่ีใช้งาน

ใช่ในการลบวัตถุ แล้วน่ากลับมาใช่ไดใหม่

ใช้ในการคัดลอกวัตถุ เพ่ิมข้ึนมาอีกอันหน่ึง
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ใช้ในการวางวัตถุ ท่ีถูกตัด หรือคัดลอกไว้แล้ว

ใช้ในการเปล่ียนรูปแบบเส้นว่าจะเป็นเส้นหนา เส้นบาง เส้นปะ 
เส้นทึบ หรือจะเปล่ียน สีเส้น ก็ได้

ใช้ในการจัดกล่องข้อความ เส้น หรือ รูปภาพให้อยู่ก่ึงกลางจอ

ใช้ในการเล่ือนหน้าพ้ืนท่ีใช้งานไปหน้าท่ีผ่านมาแล้ว

ใช้ในการเล่ือนหน้าพ้ืนท่ีใช้งานไปหน้าต่อไป

ใช้ในการเลือกว่าจะไปหน้าท่ีเท่าไร และสามารถท่ีจะลบหน้าพ้ืนท่ีใช้
งานออกได้ หรือ จะปรับเปล่ียนหน้าพ้ืนท่ีใช้งานก็ได้

ใช้ในการขอความช่วยเหลือเวลาใช้งาน หรือวิธีการใช้โปรแกรม

$>1 ใช้ในการออกจากโปรแกรม หรือจบการทำงาน

6.

ในการใช้งานป็อปอัปเมนู หมายถึง การใช้คำส่ังท่ีใช้งานบ่อย  ๆ โดยการคลิกเมาส์ 
ปมด้านขวามือ หรือการด้บเบิลคลืก แล้วเมนูก็จะปรากฏคำส่ังข้ึนมาให้เลือกใช้ คำส่ังท่ีอยู่ในป็ 
อปอัปเมนูจะมืการทำงานเหมือนกับคำส่ังท่ีอยู่ในเมนูบาร์ หรือเหมือนกับคำส่ังท่ีอยู่ในทูลบาร์
เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถใช้งานได้สะดวกและรวดเร็วมากข้ึน

ในการเรียกใช้ปีอปอัปเมนู อาจเรียกใช้ได้ 2 วิธี คือ วิธีการคลิกเมาส์ปุมขวามือ 
หรือวิธีการด้บเบิลคลิก ซ่ึงแด,ละวิธีจะข้ึนอยู่กับกรณีของการใช้งานของโปรแกรม ได้แก่

6.1 วิธีการคลิกเมาส์ปุมขวามือ ในการเรียกใช้ปีอปอัปเมนูวิธีน้ี จะใช้ได้กับบนพ้ืน 
ท่ีใช้งาน, การปรับแต่งรูปภาพ และการปรับแต่งเส้น โดยถ้าใช้งานกับพ้ืนท่ีใช้งาน จะได้รูปปีอป 
อัปเมนู ด้งน้ี
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ไปr1น้าri y  I
รูปท่ี ข.44 แสดงปอปอัปเมนูทีใช้กับพืนท่ีใช้งาน

ถ้าใช้งานกับการปรับแต่งรูปภาพ จะได้รูปปอปอัปเมนู ดังแสดงในรูปท่ี ข.45

รูปท่ี ข.45 แสดงปอปอัปเมนูท่ีใช้งานกับการปรับแต่งรูปภาพ

และถ้าใช้งานกับการปรับแต่งเส้น จะได้ปอปอัปเมนู ดังน้ี

จัดตามฐa<ท™ I
; ทจัมด้าน

รูปที' ข.46 แสดงปอปอัปเมนูท่ีใช้งานกับการปรับแต่งเส้น
6.2 วิธีการดับเบิลคลิก ในการเรียกใช้ป้อปอัปเมนูวิธีน้ี จะใช้ไดักับการปรับแต่งข้อ 

ความที'อยู่ในกล่องข้อความ จะได้รูปปอปอัปเมนู ดังน้ี



92

รูปท่ี ข.47 แสดงปีอปอัปเมนูท่ีใช้งานกับการปรับแต่งข้อความ

โปรแกรมสำหรับสร้างแบบทดสอบและประเมินผลการสืกษา

ข้ันตอนการใช้งานโปรแกรม ในส่วนของผู้ดูแลระบบ
เป็นระบบงานส่วนท่ีติดต่อกับอาจารย,’ ท่ีได้สิทธเป็น ผู้ดูแลระบบ ซ่ึงข้ันตอนใน 

การใช้งานเป็นลำดับข้ันตอนดังน้ี

1 .การขอเข้าใช้ระบบ

โดยการเลือกท่ีคำส่ัง wm บนเมนูบาร์ จากน้ันเลือกท่ี เช้าสู่ระบบ ดังรูปท่ี ข.49 
หมายเหตุ สำหรับการเรียกใซ้โปรแกรมคร้ังแรก เม่ือติดต้ังโปรแกรมคร้ังแรก จะใช้ 
Login เป็น Admin และไม่ด้องมี Password

เ ช ้ า ช
เปรยนรพัเผ่าน
B5 รสประโยชน์ ►  
a a กจากระชบ ■ V,

รูปท่ี ข.48 แสดงการเลือกเมนูเช้าสู่ระบบ



aÜ , 1 ข ้1 & 5 ะบ น ฯ ')น ข ้อ น ล ท ล ังข ้อ ส อ บ

ฬร8าจา1ข์/ยู้ดูแ35ะขบ

รูปท่ี ข.49 แสดงหน้าจอการเข้าสู่ระบบ

. ทำการเพ่ิมรายช่ืออาจารย์ผู้สอนไว้ในระบบ โดยเลือกท่ี 
ดังรูป ข.50

ขั ย้ไขุ้ระบน บนเมนบาร่

นักสืกษา 

การเรียนการ43น

รูปท่ี ข.50 แสดงการเข้าสู่ ข้อมูลอาจารย์

รูปท่ี ข.51 แสดงหน้าจอรายช่ืออาจารย์ผู้สอนท่ีมีอยู่ในระบบ
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จากน้ันจะแสดงหน้าจอดังรูปท่ี ข.51 เสือกท่ีคำส่ังเพ่ิม เพ่ีอเพ่ิมรายซ่ืออาจารย์ผู้สอน
การเพ่ิมรายซ่ือนักศึกษา โดยเสือกท่ีนักศึกษาใน 
โดยท่ีหน้าจอของข้อมูลนักศึกษาจะคล้ายกับข้อมูลอาจารย์ผู้สอน

îiasja ยู้ใช้ ระบบ เพ่ือเข้าสู่หน้าจอข้อมูลนักศึกษา 
แล้วทำการเพ่ิมข้อมูลนักศึกษา

หรือ จะทำการนำข้อมูล(Import)uกศึกษา เข้าสู่รานข้อมลก็สามารถทำได้ ดการนำข้อมูลเข้ารานเน ' 1 ' น•เ น \| น
ข้อมูล ในภาคผนวก

3. การเพ่ิมรายวิชา ก็ทำเช่นเดียวกับ การเพ่ิมข้อมูลอาจารย์หรือ ข้อมูลนักศึกษา

รูปท่ี ข.52 แสดงหน้าจอข้อมูลวิชา ท่ีมีอยู่ในระบบ

4. เพ่ิมข้อมูล การเรียน-การสอน โดยการเสือกท่ี iia$ja ย้ใ.Iระบบ ดังรูปท่ี ข.53
( โดยส่วนน้ีเป็นการเพ่ิมวิชาท่ีและอาจารย์ผู้สอน, ภาคเรียน-ปีการศึกษา, นักศึกษาท่ีเรียนใน 
วิชาน้ัน  ๆ )

ย์ดู aa ระบบ 
. ราจารย 

นัก สกบา . ; 
วิชา

คะแนพทิฃ33ฬฺทสกบา
การเรียนการaaน

ข.53 แสดงการเข้าสู่ ส่วนของข้อมูลการเรียน-การสอน
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6. จากน้ันจะแสดงหน้าจอส่วนของการเรียน -  การสอน ดังในรูปท่ี ข.54

รูปท่ี ข.54 แสดงหน้าจอข้อมูลส่วนการเรียน-การสอน

7. หลังจากน้ันทำการ เพ่ิมข้อมูลการเรียน-การสอน โดยเลือกท่ี จะแสดงหน้าจอ
ดังรูปท่ี ข.55

รูปท่ี ข.55 แสดงหน้าจอการเพิ่มข้อมูลวิชาและอาจารย์ผู้สอน

ช ิ'ร ว ิช า  ~ | น ค ฉ ด ูฬ ั l ï ï a w t » รชั»เวิชา
ราจารย์ยู้รtaน รชั?(ราจารย์

.• 'ตกพ
|- า̂83บาย

ฟ้าการเ.ฟ้มข้ ay จวิชา a-ระราจารยย้ฟิ ai»

ร  แ น ม บ ัว น ล ว ํน า  แ ล ะ ว า ๆ !  ร ย ฑ ั๋ส อ น

แ%\1ขค เรรอ-าdทธนันท!
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8. เม่ือทำการเพ่ิมข้อมูลวิชา และ ผู้สอนแล้ว เลือก ตกลง
9. ทำการเลือกภาคเรียน และปีการศึกษา
10. ทำการเพ่ิมข้อมูลของนักศึกษาท่ีลงเรียนในวิชาท่ีเพ่ิมใหม่ แสดงดังรูปท่ี ข.56

นัก??กนฬ tïa กเรั ยนวิขางโ!กงววนัก??กน'',ท็วชมดใน ร::ปบ
รชัชนัก??กนว i jia-นามช่ pa รทัชนัก??ทนา I ชั8■ นามapa วิศวกรรมสาชรเะ วิ?ทกรรมสาa« วิสวกรรมสาชร

นาย ชม รัก'น สาร!!•ท นาย ร(รชัย มาnya นาย ชมชาย นธ่รั
นาย ชมรักV ร?ารเ!ท้นาย ร(รชัย มาก4jaนาย ชมชาย แช่รินาย ชมชาย 3รัยใฟ้นาย ท้านาย ชุกนาย ราดนาย นปดนาย เสืานาย วิบนาย ■ ทดช au

วิสวกรรมสา as วิสวกรรมสาas วิศวกรรมสาชร่.yflfl วิสวกรรมสา ช?เฒแเ วิสวกรรมสา as — วิศวกรรมสา as I วิสวกรรมสาas *วิสวกรรมสาas 1วิศวกรรมสาชร | ï _วิศวกรรมสาชร,นัต่สาชดร์

370400001370400002370400003
370400001370400002370400003
370400005370400006370400007370400008370400009370400010 410400001

งานวนนัก??กนา3คน;

วิชารพัช 222saวิชา แสaจaaujawu กช่มพั 1 รพัชรัชรน 1 ช'a sa au ชมโชก iTaaânsuuii ประงาวฑคใรัขนฑ 3 ปีการศ™า 2541
สา aîvm

ดกร» เฟ้มนัก??กนา m รยนวิชานั ' -

ร  เก้อทนักสกบ!ท เริยนวิน!ฅังกท่า ว

รูปท่ี ข.56 แสดงการเพ่ิมนักศึกษา ลงไปในวิชาที,เรียน

11. ทำการเพ่ิมข้อมูลนักศึกษาท่ีมีอยู่ในระบบ โดยการกดท่ี เพ่ือเพ่ิมนักศึกษา
ในรายวิชาน้ันๆ เม่ือเพ่ิมแล้วข้อมูลนักศึกษาจะแสดงอยู่ทางด้านขวาของหน้าจอ ดังรูปท่ี ข.56

หมายเหตุ อาจารย์ผู้สอนจะใช้งานโปรแกรมได้ ก็ต่อเม่ือมีรหัส (Login) และ รหัสผ่าน
(Password) อยู่ ในระบบ โดยเพ่ิมข้อมูลของอาจารย์ผู้สอนโดย ผู้ดูแลระบบ



ข้ันตอนการใช้งานโปรแกรม ในส่วนของอาจารย์ท่ีมีสิทธิเป็นผู้ใช้ระบบ

เป็นระบบงานส่วนท่ีติดต่อกับอาจารย์ ท่ีได้สิทธ้ีเป็นผู้ใช้ระบบ เซ่นอาจารย์
ประจำวิชาน้ัน ซ่ึงข้ันตอนในการใช้งานเป็นลำดับข้ันตอนดังน้ี

1. ทำการ Login เช้าสู่ระบบ
2. ทำการกำหนดคะแนนเก็บของนักสีกษา โดยเลือกท่ี ดังรูปท่ี ข.57

รูปท่ี ข.57 แสดงการเช้าสู่ส่วนของคะแนนเก็บนักสีกษา

เรธินาช
ตกธงุliaกรขา น&กธุ่มซิต์ajfm

เลิอทวิ1ทและกสุ่ฆทิสองท15
tmmvemm ,  > ~ 8 fz... i. น.', -i- ' ........................ -  .

รพัเวิธา ข๋ัรว้รา กธุ่ม่ /เาคการสืกน-า ' . ป ีการสืกนา
0 3 ปรัชรนาแธ:?เาธนา 1 1 2541
112 ปรัชรนาน.ธ:ศาธนา 1 1 2542
204 Software Engineering 1 1 2542

รูปท่ี ข.58 แสดงหน้าจอเพ่ือเลือกวิชาและกลุ่มท่ีด้องการบันทึกคะแนนเก็บ
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รูปที' ข.59 แสดงหน้าจอของคะแนนเก็บนักศึกษา

กำหนดคะแนนเต็ม ของคะแนนเก็บในรายวิชาน้ัน  ๆ ไดโดยใส่ในซ่อง คะแนนเต็ม 
และใส่คะแนนเก็บของนักศึกษาแด,ละคนในคอลัมน์คะแนน แล้วทำการบันทึก ในปม บันทึก ดัง 
รูปท่ี ข.59

3. ทำการสร้างโจทย์ข้อสอบ โดยเลือกท่ี p a a i i ดังรูปท่ี ข.60

ฐ้ aaaii

รูปท่ี ข.60 แสดงการเข้าสู่ หน้าจอโจทย์ข้อสอบ

4. เม่ือเข้าสู่หน้าจอของโจทย์ข้อสอบ ดังรูปท่ี ข.61
ในส่วนน้ี เป็นส่วนเก็บข้อสอบ หรือ อาจจะเรียกว่า เป็นส่วนของธนาคารข้อสอบก็ 

ได้โดยจะแสดงข้อสอบท้ังหมดท่ีมีอยู่ในฐานข้อมูลท้ังหมด
สำหรับการเพ่ิมโจทย์ข้อสอบ ทำ'ใด้โดยการเลือกท่ี1ปม! ! แ ! ร  หลังจากน้ัน 

โปรแกรมจะให้เลือกประเภทของแบบทดสอบท่ีจะสร้าง โดยแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ แบบ 
ถูก-ผิด 5 แบบเลือกข้อถูกต้องท่ีสุด 5 แบบเติมคำ และแบบจับคู,
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/if' f-W /เ-

a?al«u5raiîlน!lïü ขาเมฺ? คนนรก?)ติ เรราค?*ta กจ่าว'ร่า''เรา1ม่a-amcinî— ทรรคน:aaja?at*uM กจ่าว'ร่า ควา»! ': iiaina iliViita กนค่า!เราทปึกาแเน ... แรราค?*fil กจ่าวว่า ‘จ่า?)เราพบเร่!น!! !h{i»mSa กจ่าวว่า "รร«นปราศ'รทm จ่า?)เร่)น*?»«?aจ่า?ร8า*1นค้8าเร่!นจ่า«  
เพat*! ทจ่าว'ร่า ปรา!(บาเร่นใ*!เกํ*lia ;«ร:!!!)รววนะ?)ว่า " a « « ร4<a<  เ*ติ " ทจ่ก«รร»!*ายกวาาaa:«ร:!!!)«เจ่า?)เ M  การ!)กครaa?ÎS*!HJii5ร*!นว่แ•ทพจ่a ;* |

ใจทย์ ปรัชญาทาง3??มชาติของปรัขฌาเมธี 'ส์อ อ?สใตเติอ ท่ีมีลักษณะเด่น f
และมีสา?ะสำคัญท่ีสุดของ3??มชาติ•แน เใคัอ ความเปล่ียนแปลงไปไม่มิอะไ?

«ทา!ท55คน:ร ิa»la เครติa i นเรนวกับ5*v <1?! *<ท๚5จ็| V<11 »(■: ■ -จ่ทรพ-1 ••จ่ฬ ะท่»แ#«ฟัพใ •» -|

ffiaîino

[ปรูๆ แแาฑใ 1รรูรูนิ:aïgî a a-1 ฟ้̂ jg«

เวทขน ัฮสอบ

รูปท่ี ข.61 แสดงหน้าจอส่วนของโจทย์ข้อสอบ

รูปท่ี ข.62 แสดงหน้าจอให้เลือกประเภทของข้อสอบที่จะทำการเพิ่ม
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รูปท่ี ข.63 แสดงหน้าจอการเพ่ิมโจทย์ข้อสอบ แบบถูก - ผิด

การเพ่ิมข้อสอบ สามารถเพ่ิมได้ท้ังข้อสอบแบบ ปกติ (เป็นตัวอักษร) 
และแบบท่ีเป็น รูปภาพ หรือ กราฟฟก หรือท้ังสองแบบในข้อเดียวกัน

สำหรับการเพ่ิมรูปภาพในโจทย์ข้อสอบทำได้โดยการ Click Mouse ท่ี 
กรอบรูปภาพ เพ่ือใส่รูปภาพในโจทย์ แด’ถ้าต้องการลบรูปภาพ ก็ทำการ Click Mouseขวา ตัง 
รูปท่ี ข.64

: (3x2+5x) g(x) ถา g เป็นทำกรันพหุนาม ซามึค่าสูงสูดกัมา 
]ค่าเท่ากับรัอใด ?

รันาดร!นทพ 1341 ไบห้

•: ; r  ป รับขนาดไห้เต็มข au

เลือก ร,!เทานเ
1 .... . V, m

| e * G  [WIN95BOOT] i l
ระ! c:\ B
CD Iproiect 'พ-.:-.
โ'ไ 2Project m
□ CDROM \ '■ .
□ DOSG22 ÎM !พ  1
CD EMUKING.DLX •ข้'รัy;'" :
CD KPCMS ityj1
cal.gif îfA 'fi.- ::i:; ;

Icalio.gif
cal2.gif i l i j• -1cal3.gif พ | i

: cal4.gif PP 1 •
cal5.gif f t 1;
calG.gif f t l !
cal7.gif 1 i
cal8.gif ,%£<{à
cal9.gif _..MJ, * -v*. ’'«ร ■ «ร'»,''*'' พ-»̂ ■ ■ -T-

รูปท่ี ข.64 แสดงหน้าจอการเพิ่มรูปภาพลงในโจทย์ข้อสอบ
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ถ้าเป็นการเพ่ิมโจทย์ข้อสอบแบบ เลือกข้อถูกต้องท่ีสุด จะแสดงหน้าจอดังรูปท่ี ข.65

รูปท่ี ข.65 แสดงหน้าจอการเพ่ิมโจทย์ข้อสอบแบบ เลือกข้อถูกท่ีสุด

5. เม่ือสร้างข้อสอบเสร็จเรียบร้อยแล้วก็ทำการ สร้างชุดข้อสอบโดยเลือกท่ี laa au ดังรูป ข.66

üaaaîi
โจทย์ขฮ-ส์รบ
ชุดช้อฟึฮU ^

รูปท่ี ข.66 แสดงการเลือกเมนูเข้าสู่การสร้างชุดข้อสอบ
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1J คฃอสอบ
" iJ " --%, - - • . r. 'ri t

5 ŸfnSanaiJ รายระแยต!anal] : ขนิต I คะแนนเต็ม I กาคการ?โ

[บ Testi M 30 1
2 Test2 M 30 1
3 Test3 M 30 1
5 Test5 F GO 1
G TestG M 30 1
7 Test7 M 30 1

i l ___________ - พ-พ „ - „ , ™'

I tเฒ B 
ฬา aim ย

ปีการ?โก-—

/  ร* f I." „ lj - -1 'โ.*'
V

รายระแยดชุด! an au รบ aan 1

. . : ■;■■■

■ „  „  ' - ■
รายอะเ.เยดชุตขa-îlau «ฆ~~£ . - ส ืf- - 1- -  พ..'*'' *11 เพ พ - " !̂  - ะะ’"-•'t”

“ —  -
เพมชุด! an ail

________________ -

รูปท่ี ข.67 หน้าจอแสดงชุดข้อสอบท่ีมีอยู่ในระบบ

เลือกท่ีป่ม 
แสดงหน้าจอดังรูปท่ี ข

เพ่ือทำการเพ่ิมชุดข้อสอบในระบบ หลังจากน้ันโปรแกรมจะ

รูปท่ี ข.68 แสดงรายละเอียดของชุดข้อสอบท่ีสร้างใหม่
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6. หลังจากสร้างชุดข้อสอบเรียบร้อยแล้ว เม่ือต้องการท่ีจะน่าชุดข้อสอบที,สร้างใหม่ไปให้นัก 
ศึกษาทำการทดสอบ ทำไดโดยการเลือกท่ี ดังรูปท่ี ข.69

การทุด;i au

รูปที, ข.69 แสดงการเข้าสู่การเตรียมการทดสอบ

7. เลือกรหัสชุดข้อสอบที,จะน่าไปทำการทดสอบนักศึกษา, เวลาในการสอบ, วันท่ีจะทำการสอบ 
และทำการสุ่มรหัสการเตรียมสอบดังรูปท่ี ข.70เป็นอันเสร็จสินกระบวนการสร้างแบบทดสอบ

รูปที ข.70 แสดงหน้าจอเตรียมการทดสอบ

8. สำหรับการเตรียมการทดสอบท่ีผิดพลาด หรือต้องการยกเลิกการเตรียม การทดสอบท่ีไต้
เตรียมไปแล้ว สามารถทำไดโดยเลือกท่ี การทดa ดังรูปท่ี ข.71

การทุดaau

เตริ ยม กา รทดa aช :

การทดa 3ษทไดัเตริยมการไว้

ตรวจข้อปีBบ

รูปท่ี ข.71 แสดงการเข้าสู่การทดสอบที่ไต้เตรียมการไว้
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9. เลือกการทดสอบท่ีต้องการจะลบ (การลบในส่วนน้ีจะลบส่วนของคะแนนสอบของนักสีกษา 
ต้วย กรณีชุดข้อสอบน้ันไต้นำไปทดสอบแล้ว)

รูปท่ี ข.72 แสดงหน้าจอการลบข้อมูลการเตรียมการทดสอบ

10. เม่ือนักศึกษาทำการทดสอบเรียบร้อยแล้ว ก็จะเป็นการตรวจแบบทดสอบ
โดยเลือกที, การ!!ด?! at] ดังรูปท่ี ข.73

การ!!ด?! au
เตรัยมการทด?! at!

การทดฟบทึ๋ไค้เตรียมการไว้ .

รูปท่ี ข.73 แสดงการเข้าสู่ส่วนของการตรวจข้อสอบ

รูปท ข.74 แสดงเพอเลือกวิชาทต้องการตรวจ 
(ถ้าอาจารย์คนใดสอนวิชาเดียวจะไม่แสดงหน้าจอน้ี)
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11. เลือกชุดข้อสอบท่ีต้องการตรวจ โดยเลือกตามรหัสเตรียมสอบ ,รหัสวิชา, กลุ่ม,ภาค-ปีการ 
สืกษา และชนิดของข้อสอบ แสดงดังรปท่ี ข.75

ฟัไคการศกนไ ปีการศกนา ■ ฬ ฅ  it jO T a Wรพัแตรยมแรบ ■ เพัทชร
57093447

ตกธง wa กกชุ่ม

เลือกก!)มฑทองการ

รูปท่ี ข.75 แสดงการเลือกชุดข้อสอบท่ีต้องการตรวจ

-ฟ้าชุถ็ติ—  ฟ้ารุ3ชุค ฟ้าฟ้าชุด 
Mean 
S.D.คะนนาทตี»!

ร.ายชุะเรยด
รชาร•ท้า 112 ชรงชา ปรัชญาแ«ะฟ้าชุ'นา กชุ่»ท่ท 1 รพัชุยิชุรน 4 ชรยู้ชุรน เชน นรรล่'รทรา'[ย์’ 

ประฟ้าคาคเรัยนฑ 1ป็การศกนา 2541
ฟ้ารÏนาย

ดรวฟ่ริชุรนนักศกนา

Ë [■ เลก:»นนา!กภารชุอฆฃองนัทท้ภนา
รชัชุนักศกนา ชร•นา»!ชุกร ÎBtlQn 1 fir แนน 1
370400008 นาย แปด - '-า. :น ้-  -'.ร ’ ■ 5 30

รูปท่ี ข.76 แสดงหน้าจอผลคะแนนจากการสอบของนักสืกษา

12. เม่ือไต้คะแนนของนักสืกษา ต่อไปเป็นการประเมินผล โดยการเลือกท่ี ประเมิน«a ดังรูป
ข.77



JHSSISEBXIP
น.ขขริงกจ่ม

รูปท่ี ข.77 แสดงการเลือกคำส่ังประเมินผลแบบอิงเกณฑ์

รูปท่ี ข.78 แสดงการเลือกวิชา และกสุม ท่ีจะต้องการประเมินผล

รูปท่ี ข.79 แสดงหน้าจอการประเมินผลแบบอิงเกณฑ์
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เม่ือเข้าสู่หน้าจอการประเมินผลแบบอิงเกณฑ์ จะมีการแสดงรายซ่ือของนักศึกษา และ 
คะแนนในส่วนต่าง  ๆ เม่ือต้องการจะประเมินผล ให้เลือกท่ีปม [ปุ๊รัะเมิน้ผัธ๊]

13. เม่ือเลือกท่ีปม แล้ว โปรแกรมจะแสดงหน้าจอ เพ่ีอให้กำหนดช่วงของ
คะแนนในแต่ละเกรดตามความต้องการของผูใข้ 
แต่ล้ไต้องการค่าปกติ ก็'ให้เลือกท่ีปม มาต^น ;1

รูปที' ข.80 แสดงหน้าจอการเลือกช่วงของคะแนนในการประเมินผลแบบอิงเกณฑ์

14. ล้าเป็นการประเมินผลแบบอิงกลุ่ม ก็ทำไต้โดยเลือกท่ี I ดังรูปท่ี ข.81
ปุระเมินผ9
/  แบบâงเกํณ'ท

แบบฮิง กอุ่ม

รูปท่ี ข.81 แสดงการเลือกการประเมินผลแบบอิงกลุ่ม

หลังจากน้ันจะเข้าสู่หน้าจอการประเมินผลแบบอิงกลุ่ม ซ่ึงจะเหมือนกับการประเมิน 
ผลแบบอิงเกณฑ์ เม่ือจะทำการประเมินผลแบบอิงกลุ่ม ให้เลือกท่ี I ประเมินผจ



โปรแกรมจะแสดงหน้าจอเพ่ือให้เลือกประ๓ ทของการประเมินผล ดังรูปที' ข.82
E . เทo n  1 เร t เฑ ฑ ฃ อ งก ใรท ท เก 5 ฅ แ ฆ ฆ ร ง ก ^ น

ท่̂;!■ป;;0
ท่าาริพพ๒ทะแนา» เ?  บืรา ทมากัโปหิาฟ้ a ย่

rî™ นด^านวนาเกคa f i t  ไ ส ัเ กาาฟ ่รน ก ารต ัค เก !ด
โช่ท่า'as»! ฟ ้?ยใน  m i  rIt ท น ด ฅ ะแ 'น น โห ็เก พ '

ftiaîuiu "
รุ่เ& Œ}ÿ _ 1

เร'รกป่าะเกหïaากาพัด๓าตแบนรากชุ่ม าายaะเรยดป็นเโนา:;บนช่วยเหïa_ __ ____ ;_______

รูปท่ี ข.82 แสดงการให้เลือกประเภทของการประเมินผล
15. ในโปรแกรมมีการแบ่งประเภทของการประเมินผลแบบอิงกลุ่ม ไว้ 3 วิธี คือ

แบบแรก คือ "ท าพ ฬ ๊าดบ๊ค ะ'น,'i m หช่ว้ า̂กิม๊า ก า น  a ย '^ จะแสดงดังรูป ข.83

รปท่ี ข.83 แสดงหน้าจอการประเมินผลแบบเรียงคะแนนจากมาก ไป น้อย
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แ บ บ ท่ีสอง คือ งb ทนฟาน'วนา!คีคฟิทจะ'โดเกรดท่ีaนการดัดเกรด I จะแสดงดังรูป ข.84

1ร ! 1 .ร. *5
ร 3 I  * J  i « 4  jร 3 3 ร i ï  a  > !

ï ]4’i i i f  l i é  i  i  i t  4

ท ่- ï ï f f i i i i  Î i i l i î *

-ffiîïim---- ---
1า•ทนฬานวพ!]ร̂ ' 'กรก!ท

ร  ฬ๊ฮทIlia5luueiuaง'ไไนวนนก•ใกน!ในกา5ทัฅเกรฅ

รปท่ี ข.84 แสดงหน้าจอเลือกเปอร์เซ็นต์ของจำนวนนักศึกษา,
Vi

นการดัดเกรด

ข.85
แบบท่ีสาม คือ ใช้ค่า?!ถิดัฟ้îfยในการค่าหนดคะนนนใ tuกรด แสดงหน้าจอดังรูป

รูปท่ี ข.85 แสดงหน้าจอการใช้ค่าสถิติพิสัยในการกำหนดเกรด
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16. การรายงานผล สามารถทำรายงานได้ 3 รูปแบบ โดยการIลือกท่ี รายงุานนโเ ด้งรูป ข.86

รายงฺาน
คะนนนแระเกรดปีรงนักศกin k

ข.86 แสดงการเข้าสู่การายงานผล

รูปท่ี ข.87 แสดงหน้าจอการรายงานผล
เม่ือต้องการผลการรายงานเป็นเกรดของนักศึกษา ก็เลือกที' เกรดนักศกบา

5 1 ฃ ง ! น เ ท ร ฅ ฃ ฮ  ง Ï Ï ก ส ท บ !, ..., ___________ t________ '
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ประวัติผู้เขียน

นายนิวัตน้ เกิดวิชัย สำเร็จการสืกษาอุตสาหกรรมศาสตรบัญฑิต สาขาวิศวกรรมไฟฟ้า- 
อิเล็กทรอนิกส์ มหาวิทยาลัยสยาม ปี พ.ศ.2534 และเข้าสืกษาต่อในหลักสูตรวิทยาศาสตร- 
มหาบัณฑิต สาขาวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์' คณะวิศวกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เม่ือ 
ปี พ.ศ. 2538 ปัจจุบันดำรงตำแหน่ง หัวหน้าศูนย์คอมพิวเตอร์ด้านวิศวกรรมศาสตร์และวิทยา- 
ศาสตร์ และดำรงดำแหน่งเลขานุการคณะวิศวกรรมศาสตร์ เป็นอาจารย์ประจำสังกัดภาควิชา 
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสยาม
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