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บทนำ

ควา«เป็นมนเซะความสำคัญของปัญหา

หลักสุตรประถมสักษา ทุทธสักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง บุทธสักราช 2533) ไค้กำหนดโครงสร้าง 
เป็น 5 กลุ่มประสบการณ์ ไค้แก่ กลุ่มประสบการณ์ทักษะ ประกอบค้วยวิชาภาษาไทย และวิชา 
คณิตศาสตร์ กลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต กลุ่มสร้างเสริมลักษณะนิสัย กลุ่มการงานและพื้นฐาน 
อาชีพ และกลุ่มประสบการณ์พิเศษ กลุ่มประสบการณ์ทักษะคณิตศาสตร์ซ่ึงมีความสำคัญย่ิง เพราะเป็น 
เครื่องมือในการเรียนเของนักเรียน วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ทำให้ ผู้เรียนเป็นคนที่เจักคิดเป็น ทำ 
เป็น และมีเหดุผล ซึ่งถือว่าเป็นรากฐานของการเรียนวิชาต่าง ๆ มากมาย

ในแผนการสักษาระดับประถมสักษา ฉบับท่ี 7 พ.ศ.2535-2539 ไค้สรุปผลการกำเนินงานการ 
ประถมสักษาระยะท่ี 6 กลุ่มประสบการณ์ทักษะ คณิตศาสตร์ เป็นกลุ่มที่มีปีญหามากที่สุด นักเรียนมีผล 
สัมฤทธิทางการเรียนตํ่าสุดคือมีคะแนนเฉล่ียเพียงร้อยละ 43.1 นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิทางการเรียนน่าพอใจ 
(ผ่านเกณฑ์ 50%) มีเพียงร้อยละ 31 โดยพบปีญหาทั้งค้านความสามารถในค้านการแค้โจทย์!]ญหาทาง 
คณิตศาสตร์ ความเความเข้าใจและทักษะการคิดคำนวณ (ส์านักงานคณะกรรมการการประถมสักษาแห่ง 
ชาติ, 2535) ซึ่งลักษณะที่สำคัญประการหน๋ึงของการเรียนคณิตศาสตร์คือ เป็นวิชาท่ีมีความต่อเน่ึองคันเป็น 
ลำดับข้ัน การเรียนแนื้อหาบางเรื่องทำไม่ไค้เลย ค้าไม่เรียนรุ'เร่ืองท่ีเป็นพ้ืนฐานมาก่อน เช่น นักเรียนจะไม่ 
สามารถทำความเข้าใจหรือเรียนรุ้เรื่องการคุณไค้เลย ค้าไม่เรียนแรื่องการบวกมาก่อน ดังน้ัน สาเหตุ 
ประการหนึ่งที่ทำให้นักเรียนไม่ประสบความสำเร็จในการเรียนคณิตศาสตร์คือ การที่ตองเรียนเรื่องใหม่โดย 
ที่ยังขาดความเความเข้าใจในเรื่องเดิมที่เป็นพื้นฐานของเรื่องใหม่ (ควงเดือน อ่อนน่วม, 2533) การเรียนการ 
สอนวิชาคณิคศาสตร์ในปีจชุบัน ครุผู้สอนส่วนใหญ่ยังคงใฃวิธีแบบเดิมคือการสอนแบบบรรยาย โดยไม่ 
คำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน ผู้เรียนที่เรียนเร็วจะสามารถเข้าใจเน้ือหาไค้ง่าย ส่วนผู้เรียน 
ที่เรียนข้าเมื่อพิงการบรรยายไม่ทันหรือไม่เข้าใจเนื้อหาที่ครุผู้สอนบรรยาย ทำให้นักเรียนที่เรียนข้าเกิด 
เจตคติท่ีไม่ดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จึงส่งผลให้วิชาคณิตศาสตร์มีผลสัมฤทธิทางการเรียนตํ่า

วิธีการหนึ่งที่ครุผู้สอนนำมาใข้ในการแค้ปีญหาการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนคือ นำวิธีการ 
เรียนแบบร่วมมือมาไข้ เพื้อช่วยส่งเสริมพัฒนาการในค้านต่าง ๆ ของผู้เรียน ท้ังผู้ท่ีเรียนเก่ง และเรียนอ่อน 
มีการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนไค้สืกคิคหาเหตุผล ส่งเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคลและมีคุณสมบัต ิ
ตามที่สังคมต้องการไค้ จากงานวิจัยต่าง ๆ พบว่า การเรียนแบบร่วมมือจะส่งผลให้ผลสัมฤทธิทางการเรียน 
ดีกว่าการเรียนแบบบรรยาย (สุรสักค หลาบมาลา,2531; จิราภรณ์ คิริท'วี,2533 ; ณรงค์ เดิมสันเทียะ,2535 ; 
บุษบา โชคช่วย,}1,2536 ; ปิทมา ศรขาว,2540 ; Johnson and Johnson,1975 ) เพราะการเรียนแบบร่วมมือ
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เป็นการจัดการเรียนคละเด็กท่ีมีความสามารถต่างกัน ผู้เรียนจะทำงานร่วมกันและช่วยเหลือกัน เพื่อให้ทุก 
คนประสบความสำเร็จในการเรียน นักเรียนท่ีเรียนเก่งเม่ือช่วยเหลือเพ่ือน จะเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง 
ที่ตนเองสามารถช่วยเหลือเพื่อนได้ นอกจากนียังทำให้เกิดความเข้าใจความคิดรวบยอดของเนือหาและม ี
ความเลึกซึ้งมากกว่าเดิม เพราะได้มีโอกาสได้พัฒนาความสามารถการคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ 
สำหรับนักเรียนที่เรียนข้าเมื่อได้รับความช่วยเหลือจากเพื่อนทำให้ประสบผลสำเร็จในการเรียนมากขึ้น ไม่ 
! สืกโดดเคี่ยว มีความ!สักอบอุ่นและภาคภูมิใจในตนเอง ซ่ึง จิราภรณ์ คิริทวี (2533) พบว่า นักเรียนชอบท่ี 
จะเรียนวิชาคณิตศาสตร์เป็นกลุ่มแบบร่วมมือมากกว่าเรียนคนเดียว และการเรียนแบบร่วมมือยังส่งผลให้ 
เกิดผลสัมฤทธิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงกว่าการเรียนแบบเอกัตบุคคล เพราะการเรียนแบบร่วมมือ มี 
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันระหว่างผู้เรียนจะทำให้เกิดความคิดกข้างไกลมากยิ่งขึ้นและยัง 
สร้างบรรยากาศที่สนุกสนานในการเรียน อันส่งผลให้ผู้เรียนมีความด้องการเรียนและมีเจตคติที่ดีต่อการ 
เรียน (Dunn ,1972 ; Pepitone, 1980) ซ่ึง Johnson and Johnson (1987) ได้อธิบายลักษณะการเรียนแบบร่วม 
มือไข้ด้งนี้

1. นักเรียนที่เรียนเก่งจะเข้าใจคำสอนของครูได้ดี สามารถอธิบายโดยใชภาษาง่ายๆ ในการอธิบาย 
ให้เพื่อนพังจึงทำให้เพื่อนเข้าใจดียิ่งขึ้น

2. นักเรียนที่อธิบายบทเรียนให้เพื่อนพังจะเข้าใจบทเรียนดียิ่งขึ้นเพราะตนเองต้องนำความ!ที่มีอยู ่
สรุปรวบรวมอย่างดีเพื่ออธิบายให้เพ่ือนพังด้วยกัน

3. การเรียนแบบร่วมมือเป็นการร่วมมือกันทำงานแบบตัวต่อตัว ทำให้นักเรียนได้รับความเอาใจ 
ใส่และสร้างความสนใจมากยิ่งขึ้น

4. นักเรียนทุกคนมีโอกาสแ ก ทักษะทางสังคม มีเพ่ือนร่วมกลุ่ม เป็นการเรียน!วิธีการทำงานเป็น 
กลุ่ม ซึ่งเป็นประโยชน์มากเมื่อด้องทำงานในชีวิตจริง

5. นักเรียนได้มีโอกาสเรียน!กระบวนการกลุ่มในการทำงานร่วมกันเพื่อให้การปฏิบัติงานมีประ 
สิทธิภาพ

6. ในการตอบคำถามในห้องเรียน นักเรียนมักกลัวการตอบผิด แค'เม่ือทำงานกันเป็นกลุ่มนักเรียน~ . , « * , 1  i lจะช่วยเหลือกัน ถ้าหากตอบคำถามผิดก็ถือว่าผิดทงกลุ่ม ตังนนจึงทำให้นักเรียนมีความผูกพัน 
กันมากยิ่งขึ้น

การเรียนแบบร่วมมือจะทำให้ผู้เรียน!สืกสนุกสนาน ผ่อนคลาย และเป็นอิสระในการเรียนรวมทั้ง 
ใด้แ ก ประสบการณ์และแ ก ทักษะตามธรรมชาติโดยไข้ความร่วมมือระหว่างกลุ่มเพื่อนจะทำให้ได้รับผลที่ 
ตามมาคือ เป็นการแ ก พัฒนาการด้านการปฏิสัมพันธ์ ความเข้าใจ การบริหารเวลา มีการพิจารณาเลือกรูป 
แบบการเรียนในรูปแบบที่ด้องการ รวมทังสร้างความเข้าใจในเนือหาได้ง่ายขึ้น พัฒนาแบบการเรียนด้วยตัว 
เองและความมั่นใจให้ผู้อื่น มีการพิจารณาหาผลท่ีจะจัดการกับความขัดแข้งท่ีจะเกิดขึ้น มีการด้นหาแนวทาง 
ในการตัดสินใจแบบร่วมมือกัน ทำให้เกิดการเรียน!อย่างจริงจังและเข้าใจได้เป็นอย่างดี และมีการให้ความ
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ช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม การสร้างบรรยากาศในการทำงานกลุ่ม การรับผิดชอบต่อผลงานของกลุ่ม การกล้า 
แสดงความคิดเห็นในกลุ่ม และการยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม (ปิยาภรณ์ รัดนากรชุล, 2535) 

ปรัชญาของการเรียนแบบร่วมมือสนับสบุนการเรียนคือ มีการซึมชับข้อมูลที่มีค่าจากผู้อื่นภายใน 
กลุ่ม ซึ่งข้อมูลอาจจะมีประโยชน์หรือมีโทษกีไค้ หากมีการนำเสนอความคิดเห็นกันข้อมูลเหล่านี้จะนำมา 
เป็นประโยชน์ในการเรียนไค้ ความบุ่งหมายของการสนับสทุนของผู้เรียนท่ีสนใจในเรื่องเคียวกัน การเรียน 
แบบร่วมมือจะช่วยเด็กช้ันประถมสืกษาในการพัฒนาความมั่นใจ เช่ือม่ัน ความวิตกกังวล และความ 
สามารถในการป้องกันแรงกดดันจากกลุ่ม และเพื่อพัฒนาความเป็นผู้นำและแกทักษะการอื่อสาร พัฒนาหา 
เหตุผล ทัศนคติ ในสังคมและโรงเรียน ปรับป}งการสื่อสารระหว่างครูและนักเรียน รู่นหี่และรุ่นน้อง และ 
พ่อแม่ รวมท้ังเตรียมข้อมูล ให้คำปรึกษาและถ่ายทอดความ{ให้เกิดประโยชน์แก่ผู้ที่มีส่วนร่วมทุกคน 
(Johnson and Johnson, 1987)

เป้าหมายในการทำงานในการเรียนแบบร่วมมือ เป็นการเตรียมการอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิด 
เห็น และช่วยเหลือซึ่งกันและกันในเรื่องที่สนใจระหว่างผู้เรียนเพื่อเป็นการพัฒนากิจกรรมความร่วมมือ 
และสร้างประสบการณ์ให้ผู้ที่ใช้การเรียนแบบร่วมมือให้ไค้ใช้ประโยชน์จากวิธีการเรียนนี้การเรียนแบบ 
ร่วมมือจะมีส่วนสัาดัญในการทำงานเพื่อพัฒนาและอธิบายความร่วมมือในการทำงาน และการจัดสรรงาน 
เป็นการพื่งพาซ่ึงกันและกัน การทำงานแบบพบหน้ากันโดยใช้ความสามารถเฉพาะตัวแ ก ทักษะความร่วม 
มือ มีกระบวนการร่วมมือส์าหรับสมาชิกในกลุ่ม การทำงานเป็นกลุ่มจะแ ก ให้!เรียนแ ก การปฎิสัมพันธ์แบบ 
พบกันซึ่งน ัก เรียนจะไค้ทำงานร่วมกันโดยใช้ประสบการณ์การเรียนของตนเอง (Slavin,1995)

นอกจากนั้นการเรียนแบบร่วมมือในกลุ่มย่อยเป็นกลไกทางสังคมที่สนับศบุนการเรียน! 
คณิตศาสตร์ นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิด ไค้ถามตอบอย่างอิสระ มีการช่วยเหลือใน้ผู้อื่นไค้เกิด 
บทเรียนทำใน้เกิดความ!สืกที่คีในการเรียนคณิตศาสตร์ การเรียนแบบกลุ่มย่อยในการเรียนแบบร่วมมือเปิด 
โอกาสให้นักเรียนทุกคนประสบความสำเร็จในการเรียนคณิตศาสตร์มากขึ้นเพราะนักเรียนในกลุ่มจะช่วย 
เหลือกัน จนแน่ใจว่านักเรียนทุกคนในกลุ่มสามารถเข้าใจที่ครูสอน การแกัปิญหาคณิตศาสตร์ไม่เหมือนกับ 
การแกัปิญหาในชีวิตประจำวันอื่นๆ ที่สามารถแค้ปีญหา,ไค้จริงค้วยเหตุผล ปีญหาทางคณิตศาสตร์จึงเหมาะ 
สมสำหรับอภิปรายในกลุ่มโดยใช้หสักการเชิงเหตุผล นักเรียนจะเกิดการเรียน!ไค้คีค้วยการพูด การพัง 
การอภิปรายและการร่วมกันคิด (Davidson, 1990)

นอกจากวิธีการเรียนแบบร่วมมือแล้ว การจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ค้วยคอมพิวเตอร ์
ช่วยสอนยังให้ผลสัมฤทธิทางการเรียนสูงกว่าการเรียนค้วยวิธีการเรียนแบบบรรยายในชั้นเรียนปกติ และ 
นักเรียนยัง!สืกสทุกสนานกับบทเรียนและสนใจเรียนมากขึ้น (ชุเกียรติ กะปิตถา,2540 ; นฤมล เพ็ชสุวรรณ, 
2534 ; ฝนทิพย์ อมาตยชุล,2531; มะลิ ชุลวงศ์,2530 ; เลิศ สิทธิโกศล,2531 ; สุพรรณี คงกะนันท์, 2531;
อาภาภรณ์ หวัดสูงเนิน,2536 ; Attaya,1995)

คอมพิวเตอร์สามารถเป็นเครื่องมือที่สำคัญในการสอน และเป็นเครื่องมือที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแ ก  
ฝนประสบการณ์การเรียน!คอมพิวเตอร์สามารถเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเรียน!อย่างสบุกสนานและมีประสบ
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การณ์การเรียนท่ีผู้มค่า และในอนาคตจะมีแนวโน้มการนำคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted in 
Education) มาใช่ในโรงเรียนและสถาบันต่างๆ เพ่ืมข้ึน (Bitter, 1993)

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนพัฒนาเพื่อทำให้การเรียนการสอนให้มีคุณค่าโดยตรงจากการปฎิสัมพันธ์ 
ระหว่างคอมพิวเตอร์กับผู้เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยสนับสนุนและเพิ่มโอกาสทางการเรียนให้กับ 
น ัก เรียนทั้งในวิชาและอาบุที่แตกต่างกันอีกทั้งทำให้นักเรียนได้เรียน!ด้วยตนเองแ ก การคิดจากการ 
ปฎิสัมพันธ์กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ (Griffin, 1995 ; Arends, 1988) และเป็นเทคนิคการเรียนท่ียึดผู้เรียนเป็น 
ชุดถูนย์กลางหลักการการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผู้ออกแบบต้อง!พื้นฐานของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 
เช่น ช่อยูลส่'วนตัว วัฒนธรรม ประสบการณ์การเรียน! ความสามารถพิเศษ และรูปแบบการเรียน!เพื่อนำมา 
เป็นช่อยูลการออกแบบบทเรียนให้ตรงกับความต้องการของผู้เรียน มีการแยกเนื้อหาออกเป็นส่วนย่อย 
(ศรีศักด จามรมาน, 2535 ; Bitter,1993) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ตามความต้องการและความเร็วของ 
ตนเอง (วาสนา ศรีอัครลาภ, 2539) และคอมพิวเตอร์ยังมีการตอบสนองการเสริมแรงอย่างรวดเร็วและนัก 
เรียนสามารถย้อนกลับไปลูเนื้อหาที่ผ่านไปแลัว ซ๋ึงผู้เรียนสามารถควบคุมโปรแกรมได้ด้วยตนเอง 
(Bitter,1993) อีกทั้งมีการนำภาพกราพิก ภาพเคล่ือนไหว ตัวอักษร สีสัน เสียงดนตรี เพื่อทำให้คอมพิวเตอร ์
มีความเหมือนจริงและมีความสามารถในการเก็บช่อยูลอีกทั้งทำให้การเรียนแบบรายบุคคลเป็นไปได้อย่าง 
ง่ายดาย (วารินทร์ รัศมีพรหม, 2531) ส่งผลให้ผู้เรียนเรียนได้เร็วขึ้น มีความคงทนในการจำดีขึ้นมีความ! 
และทักษะมากขึ้นกว่าการสอนแบบเดิม ทำให้การเรียนการสอนมีปฎิสัมพันธ์กับการเรียนได้ระหว่างผู้เรียน 
และคอมพิวเตอร์ เช่นเดียวกับการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ แต่คอมพิวเตอร์เป็นผู้สอนท่ีขยันผู้เรียน 
สามารถเรียกดูเนื้อหาชั้าได้บ่อยครั้งเท่าที่ต้องการ โดยคอมพิวเตอร์จะไม่มีการแสดงอาการเบื่อหน่ายหรือ 
รำคาญ ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนและสนุกสนานกับการเรียน (กิคานันท์ มลิทอง,2536) ผู้เรียนสามารถ 
ใช่ความคิดความคิดสรัางสรรค์ในการแ ก ทักษะและประสบการณ์ได้อย่างอิสระ (Heermann,1988)

การใช่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีวิธีการในการสอนหลายรูปแบบ เช่น
1. แบบการสีกษาเนื้อหาใหม่ (Tutorial)
2. แบบแ ก ทบทวน (Drill and Practice)
3. แบบสร้างสถานการณ์จำลอง (Simulation)
4. แบบเกมการสอน (Instruction Game)
5. แบบใช่ทดสอบ (testing)
6. แบบแล้ป็ญหา (Problem Solving) (สุกรี รอดโพธทอง, 2529)

ลื่อทุกชนิดมีทั้งประโยชน์และช่อจำกัดในการนำมาใช่ในการเรียนการสอน คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ก็เช่นเดียวกันนอกจากมีประโยชน์มากมายแล้วนั้น จากการสีกษาของ Johnson and Johnson (1987) พบว่า 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีช่อจำกัดเช่นเดียวกัน กล่าวคือ
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1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายบุคคลจะฟ้าให้ผู้เรียนขาดการปฎิสัมพันธ์กับผู้เรียนคนอื่นอาจทำให้ 
เกิดการเบื่อหน่าย

2. นักเรียนที่เรียนแบบรายบุคคลกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเสืกโดดเดี่ยวและขาดแรงฐงใจใน 
การเรียน

3. การเรียนคนเดียวจะไม่เปีดโอกาสให้ผู้เรียนสรุปหรืออธิบายด้วยปากเปล่าเกี่ยวกับสิ๋งที่เรียน
4. คอมพิวเตอร์ไม่สามารถแสดงพัฒนาการแก้ปีญหา แต่การสืกษาแบบร่วมมือสามารถฟ้าได้
5. คอมพิวเตอร์จะแสดงผลยอนกลับในสังที่เราฟ้อนข้อมูลเข้าไปเท่านั้น แต่การเรียนแบบร่วมมือ 

สามารถวิเคราะห์และประเมินผลเน้นส่วนที่นักเรียนด้องการได้
6. การเรียนเพียงคนเดียวอาจฟ้าให้เกิดข้อจำกัดการคิดสร้างสรรค์ในการแก้!!ญหา

ข้อจำกัดเหล่านี้มีลักษณะเช่นเดียวกันกับการเรียนแบบเอกัดบุคคล ท่ีเป็นการเรียนโดยลำพัง ผู้เรียน 
ขาดป£ สัมพันธ์กับผู้อ่ืน ขาดแรงกระตุ้นในการเรียน รุ้สีกโดดเด่ียว จากการคืกษาของ Bitter (1993) พบว่า 
การเรียนด้วยคอมพิวเตอร์สามารถจัดกิจกรรมร่วมกับการเรียนแบบร่วมมือได้ เช่นการเรียนแบบร่วมมือ 
เกี่ยวกับพื้นฐานทางคอมพิวเตอร์ในการแก้ปีญหาแสดงให้เหีนแรงฐงใจของผู้เรียน แรงกระตุ้นจากการ 
เรียนร่วมกับผู้อ่ืน การปฎิสัมพันธ์กับผู้อื่นจะมีคุฌค่ามากเพราะเป็นกระบวนการที่สบุกสนาน การเรียนแบบ 
ร่วมมือ จะช่วยเพ่ิมความสามารถของการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Hawkins, Sheingold, Goartiart, & 
Berger. 1982 queted in Tuner,1997) ซ่ึงจากการสืกษาของ วชิระ อินทร์อุดม (2537) พบว่า การเรียนแบบ 
ร่วมมือในการสรุปเนื้อหาในคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ผลสัมฤทธิสูงกว่าการเรียนแบบคนเดียว และนักเรียน 
ที่เรียนรากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในลักษณะกลุ่มย่อย 2 คน มีผลสัมฤทธิทางการเรียนไม่แตกต่างจากกลุ่ม 
ย่อย 3 คน และนักเรียนที่เรียนจากกลุ่มย่อย 2 คน และ 3 คนมีผลสัมฤทธิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียน 
จากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มละ 4 คน (สูวัฌน์ นิยมไทย,2531 ะ 59 ก้างถึงใน ประกายวรรณ์มณีแจ่ม, 
2536) ซ่ึง Woolflok(1995) กล่าวถึงกลุ่มที่เล็กที่สุด คือ กลุ่มท่ีมีสมาชิกเพียง 2 คน (Dyads) หรือมีสมาชิก 3 
คน (Trads) กลุ่มท่ีประกอบขึ้นด้วยสมาชิก 2 คน ดูเหมือนว่าจะเป็นกลุ่มท่ีมั่นคง มีความเป็นอันหนึ่งอัน 
เดียวกัน แต่กลุ่มที่ประกอบด้วยสมาชิก 3 คน มีแนวโน้มที่จะแตกแยกเป็น 2 คน และเหลืออีก 1 คน ซ่ึงจะมี 
ลักษณะเป็นคนวงนอก ดังนั้นผู้วิจัยจึงออกแบบการทดลองครั้งนี้โคยใข้ลักษณะกลุ่มย่อย 2 คน

ธุดมู่งหมายของการคืกษาคือ การให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลง และพัฒนาพฤติกรรม วิธีการท่ีดีท่ี 
สูดในทรจัดประสบการณ์การเรียนเสือ การสร้างบรรยากาศในการเรียนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีอิสระในการ 
แสดงความรุ้สืกนึกคิดของตนเองในกลุ่ม ได้ร ับ เและเปิดเผยตนเองได้มากที่สูคซึ่งมีประโยชน์ต่อการ 
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนเป็นอย่างมาก (ประกายวรรณ์ มณีแจ่ม, 2536)

การเรียนแบบเอกัตบุคคลอาจฟ้าให้ผู้เรียนเบื่อหน่าย และใช้เวลาในการทำความเข้าใจบทเรียนมาก 
และอาจไม่สามารถเข้าใจบทเรียนได้อย่างแห้จริง การเรียนแบบร่วมมือจะช่วยสนับสนุนความคิดของผู้เรียน
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เป็นการเรียนที่มีคุณค่า มีความf สีกที่ดีต่อเพื่อนในกลุ่ม การเรียนแบบร่วมมือมีประโยชน์สำหรับนักเรียนที่ 
มีผลส้มฤทธทางการเรียนสูงและตํ่า เพราะนักเรียนที่มีความสามารถสูงจะไส้รับความ!เพิ่มเติมจากการ 
อธิบายเนื้อหาไห้เพื่อนพิงซึ่งเป็นการทบทวนความ!ของตนเอง ส่วนนักเรียนที่มีผลส้มฤทธิทางการเรียนตํ่า 
จะไส้รับการพัฒนาการกิจกรรมที่จัคขึ้นซึ่งจะให้นักเรียนท่ีมีผลส้มฤทธิVไงการเรียนติ้ามีผลส้มฤทธทาง 
การเรียนสูงกว่าการเรียนแบบเอกัตบุคคล การเรียนแบบร่วมมือจะทำให้ผู้เรียนเส้าใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น 
(Singhanayok and Hooper,1998)

จากงานวิจัยต่างๆ ท่ีเสนอมาแส้วขางส้นยังไม่สามารถยืนยันไส้แน่ชัคว่าผลของการจัดการเรียน 
แบบร่วมมือแบบจับลู่ 2 คน ควรจัดให้ผู้เรียนในกลุ่มท่ีมีผลส้มฤทธิทางการเรียนอย่างไร จึงจะให้ผลส้มฤทธ 
ทางการเรียนสูงสุด ซ่ึง Johnson & Johnson (1987) พบว่าการเรียนแบบร่วมมือโดยนักเรียนที่มีผลส้มฤทธ 
ทางการเรียนต่างกันจะทำไห้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน และมีการสนับสนุนความคิดซ่ึงกันและกันทำ 
ให้การเรียนส้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นกิจกรรมที่มีคุณค่า และจากการสังเคราะห์งานวิจัยของ Slavin 
(1991) พบว่าการเรียนแบบร่วมมือไนกลุ่มนักเรียนซึ่งมีความสามารถทางการเรียนต่างกันเปิดโอกาสไห้ผู้ 
เรียนท่ีมีผลส้มฤทธิทางการเรียนตํ่าประสบผลสำเร็จไส้สูงขึ้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะคืกษาว่าการเรียน 
แบบร่วมมือแบบจับลู่ 2 คน ควรจัคผู้เรียนในกลุ่มให้มีผลส้มฤทธิทางการเรียนต่างกัน และสนใจที่จะคืกษา 
ว่าในการเรียนร่วมมือแบบการจับลู่ 2 คน หากสมาชิกมีผลส้มฤฑธิทางการเรียนเหมือนกันหลังจากเรียนส้วย 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบร่วมมือแล้วจะมีผลส้มฤฑธทางการเรียนเป็นเช่นไร

กลุ่มตัวอย่างที่ใส้ในการวิจัยครั้งนื้เปีนนักเรียนชั้นประถมสืกษาปีที่ 3 ซึ่งมีอายูประมาณ 8-9ปี 
เพราะเด็กไนวัยนื้จะไห้ความสำคัญกับเพื่อนมากและบ่อยครั้งที่พวกเขาจะทำตามแบบอย่างของเพสเคียว 
กันและอายูเท่ากัน รวมทั้งผู้ที่มีความสนใจในสิ่งใกล้เคียงกัน (Hartup, 1970) ซึ่งสอดคล้องกับ Johnson and 
Johnson (1975) ซึ่งกล่าวว่าการเรียนแบบร่วมมือจะสนับสนุนไห้เกิดผลส้มฤทธในโรงเรียนประถมสืกษา 
โดยเด็กจะมีโอกาสพัฒนาความสามารถส่วนตัวรวมทั้งจะมีการช่วยเหลือกันและมีโอกาสปรับปรุงทักษะ 
ส้านการสิ่อสารภายในกลุ่มที่มีความสนใจในเรื่องเดียวกันมาอยู่รวมกัน (Levin, 1983) การพูดคุยจะช่วยเด็ก 
ในการประเมินความคิดและรวบรวมบุมมอง นอกจากนั้นยังเป็นประโยชน์เมื่อนักเรียนพยายามทำความเส้า 
ใจมโนทัศน์ของสิ่งที่ยากเช่น การศรัางมโนทัศน์ในสูตรทางวิทยาศาสตร์ เด็ก  ๆ จะสิ่อกันส้วยภาษาง่ายๆ คิด 
ร่วมกัน และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น อธิบาย แนะนำ และประเมินผล ซึ่งนักเรียนจะชอบเพราะไส้รับความ! 
อย่างแท้จริง (Woolfolk,1995) ซึ่งสอดคล้องกับการเรียนแบบร่วมมือ คือ นักเรียนสามารถเรียน!สิ่งต่างๆ 
ไส้จากกันและกัน ภาษาที่สิ่อสารเป็นภาษาระคับเดียวกันจึงสามารถสิ่อสารไส้เส้าใจดีกว่าการเรียน!จากคร ุ
เนื่องจากเป็นวัยที่ใกล้เคียงกันมากกว่าครุอีกทั้งการเรียนแบบร่วมมือจะช่วยสรัางความเชื่อมั่นในตนเองให ้
กับนักเรียนมากขึ้นอีกส้วย (Damon and Phelps, 1989)

จากเหตุผลดังกล่าวข้างตันทำให้ผู้วิจัยสนใจคืกษาผลของวิธีการเรียนแบบร่วมมือ โดยใส้ 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวิชาคณิตศาสตร์ระดับชั้นประถมคืกษาปีที่สามที่ส่งผลต่อผลส้มฤฑธิทางการ 
เรียนของนักเรียนในระดับต่าง ๆ
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ว้ตลุประสงคของการวิจัย

เพ่ือสืกษาผลสัมฤทธิของนักเรียนด้วยวิธีการเรียนแบบร่วมมือ ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมสืกษาปีที่2

ขอษเขคของการวิจัย

1. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมสืกษาปีที่ 2 ที่กำลังคืกษาอยู่ในภาค 
เรียนที่ 2 ปีการคืกษา2543 จำนวน 144 คน “ การบวกสี่หลักที่มีการทด” ซึ่งเป็นเนื้อหาของนักเรียนชั้น 
ประถมสืกษาปีที่ 3 เทอมด้น คังนี้นกลุ่มตัวอย่างจึงยังไม่ได้เรียนเนื้อหาดังกล่าว วิธีการลุ่มกลุ่มตัวอย่างได้ 
มาโดยวิธีการลุ่มตัวอย่างอย่างง่าย กลุ่มตัวอย่างกลุ่มนี้ประกอบด้วย

นักเรียนที่มีระดับความสามารถทางคณิตศาสตร์สูง จำนวน 48 คน นักเรียนเหล่านี้เป็น 
นักเรียนที่มีคะแนนวิชาคณิตศาสตร์ในภาคการคืกษาก่อนคิดเป็นเปอร์เซ็นไทล์ที่ 67 หรือสูงกว่า

นักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ปานกลาง จำนวน 48 คน นักเรียนเหล่านี้เป็น 
นักเรียนที่มีคะแนนวิชาคณิตศาสตร์ในภาคการสืกษาก่อนคิดเป็นเปอร์เซ็นไทล์ระหว่าง 66-34

นักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ตํ่า จำนวน 48 คน นักเรียนเหล่านี้เป็น 
นักเรียนที่มีคะแนนวิชไคณิตศาสตร์ในภาคการคืกษาก่อนคิดเป็นเปอร์เซ็นไทล์ที่ 33 หรือตํ่ากว่า

ผู้วิจัยจะทำการลุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มระดับความสามารถออกเป็นกลุ่มย่อยกลุ่มละ 12คนโดยวิธ ี
การลุ่มตัวอย่างอย่างง่าย ผู้วิจัยจะทำการลุ่มแต่ละกลุ่มย่อยเข้ากลุ่มทดลอง 6 กลุ่ม ตังรายละเอียดในตารางที่1 
(หน้า 53)

2. เนื้อหาวิชาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคือ เร่ือง “ การบวกสี่หลักที่มีการบวก”  ซึ่งเป็นเนื้อ 
หาในวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมสืกษาปีที่ 3 หลักสูตรประถมคืกษา กระทรวงคืกษาธิการ พฑธศักราช 
2521 (ฉบับปรับปรุง) จัดทำโดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง “ การบวกสี่หลักที่มีการทด”  เป็นโปรแกรมแบบเน้นตรง 
(Linear Program) ประ๓ ท Tutorial โดยการออกแบบโปรแกรมจะออกแบบโดยใช้ลักษณะการเรียนแบบ 
ร่วมมือระหว่างผู้เรียน ซึ่งมีลักษณะดังนี้ การพึ่งพากันในทางบวก การปฎิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน ออก 
แบบใหนักเรียนมีงานที่ด้องรับผิดชอบเฉพาะบุคคล การใหความ!เกี่ยวกับทักษะทางสังคม และการใช้ 
กระบวนการกลุ่ม

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบร่วมมือเรื่อง“ การบวกสี่หลักมีการทด”  มีการหาประสิทธิภาพ 
ของบทเรียน 90/90 ตังคำอธิบายของ วชิราพร อัจฉริยโกศล (2536) ด ังน ี้
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เกณฑ์มาตรฐาน 90/90 หมายถึง

90 ตัวแรก หมายถึง คะแนนรวมเฉลี่ยของกลุ่ม (Class Mean) คิคเปีนรอยละ 
90 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละ 90 ของด้เรียนบรรลุวัตอุประสงค์แต่ละข้อของลี่อการเรียนการสอน
4. แบบวัคผลลัมฤทธิทางการเรียน เร่ือง “ การบวกลี่หลักที่มีการทค”  เป็นแบบวัคแบบ 

ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ข้อ ซึ่งเสืวิจัยได้ทำการทดสอบหาค่าความเที่ยง ความตรง และค่า 
ความยากง่ายโดยการใข้คำนวณตามสูตร ดูเดอร์-ริชาร์คสัน (Kuder-Richardson) KR-20

ตัวแปรท่ีสืกษา

1. ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) ไตัแค่ การเรียนแบบร่วมมือในบทเรียนคอมพิวเตอร ์
ช่วยสอน ซึ๋งมี 6 ระดับคือ

1.1 ผลการเรียนแบบร่วมมือระหว่างนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียน 
สูง กับ สูง
1.2 ผลการเรียนแบบร่วมมือระหว่างนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียน 
สูง กับ กลาง

1.3 ผลการเรียนแบบร่วมมือระหว่างนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียน 
สูง กับ ต่ํว
1.4 ผลการเรียนแบบร่วมมือระหว่างนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียน 
กลาง กับ กลาง

1.5 ผลการเรียนแบบร่วมมือระหว่างนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียน 
กลาง กับ ต่ํา
1.6 ผลการเรียนแบบร่วมมือระหว่างนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียน 
ต่ํา กับ ต่ํา

2. ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่ ผลสัมฤทธิทางการเรียน 

คำจำกัดกวามชองการวิจัย

การเรียนแษบร่วมมือ หมายถึง การเรียนและการทำงานร่วมกนัของนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย 
2 คนที่มีระดับความสามารถทางคณิตศาสตร์เหมือนกันหรือแตกต่างกันในลักษณะหนึ่งลักษณะใดดังต่อ 
ไปน ี้
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ลักษณะ 1 กลุ่มย่อย 2 คน ประกอบด้วยนักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ สูง กับ สูง 
ลักษณะ 2 กลุ่มย่อย 2 คน ประกอบด้วยนักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ สูง กับ กลาง 
ลักษณะ 3 กลุ่มย่อย 2 คน ประกอบด้วยนักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ สูง กับ คำ 
ลักษณะ 4 กลุ่มย่อย 2 คน ประกอบด้วยนักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ กลาง กับ กลาง 
ลักษณะ5 กลุ่มย่อย 2 คนประกอบด้วยนักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ กลางกับตํ่า 
ลักษณะ 6 กลุ่มย่อย 2 คน ประกอบด้วยนักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร์ ต่ํา กับ ต่ํา

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การนำคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นเครื่องมือในการสอน โดยสร้าง 
โปรแกรมแบบถึกษาเนื้อหาใหม่ (Tutorial) โดยการใช้คอมพิวเตอร์สอนแทนผู้สอนและมีการทบทวนเนื้อ 
หาวิชาในลักษณะบทเรียน มีการบรรยาย อธิบาย ซึ่งผู้เรียนสามารถปฎิสัมพันธ์กับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้ 
(Bitter, 1993 ; Arends,1988) เน้ือหาฉะมีการแยกเป็นส่วนย่อย ในรูปของช้อความ ภาพ เสียง หรือทุกรูป 
แบบรวมกัน และมีคำถามเป็นระยะ ๆ เมื่อผู้เรียนให้คำคอบแลัวคำตอบนั้นจะได้รับผลการช้อนกลับทันที 
ถ้าผู้เรียนตอบคำถามถูกด้องจะมีการเสริมแรงทันที แต่ถ้าผู้เรียนตอบคำถามนั้นผิดอาจมีการกลับไปทบทวน 
เนื้อหาใหม่หรือให้ตอบคำถามนั้นชํ้าเมื่อผู้เรียนตอบคำถามนั้นถูกแล้วจึงให้ตัดสินใจว่าจะยังคงเรียนเนื้อ 
หาในบทนั้นต่อไปหรือไม่ (กิคานันฑ์ มสิทอง, 2536)

ส้มลุทธผลทางการเรียน คือ ความสามารถของนักเรียนในการเรียนรู1วิชาคณิตศาสตร ์
(ชาติชาย ม่วงปฐม, 2539) วัคจากคะแนนที่นักเรียนได้รับจากการทำแบบทดสอบ ซึ่งดูจากคะแนนความถูก 
ด้องจากการทำแบบทดสอบวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง การบวกสี่หลักที่มีการทด ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอน

นักเรียนที่มีระดบัความสามารถสูง หมายถึง นักเรียนที่มีคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียน 
คณิตศาสตร์ในภาคการถึกษาที่ผ่านมาในระดับเปอร์เซ็นไทล์ตั้งแต่ 67 หรือสูงกว่า

นักเรียนท่ีมีความสามารถปานกลาง หมายถึง นักเรียนที่มีคะแนนผลสัมฤทธิทางการเรียน 
คณิตศาสตร์ในภาคการถึกษาที่ผ่านมาในระดับเปอร์เซ็นไทล์ระหว่าง 66-34

นักเรียนท่ีรความสามารถต้ัา หมายถึง นักเรียนที่มีคะแนนผลสัมฤทธิการเรียนคณิตศาสตร์ในภาค 
การถึกษาที่ผ่านมาในระดับเปอร์เซ็นไทล์ตั้งแต่ 33 หรือคํ่ากว่า
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ประโยชนัท่ีไห้รับ»ากการวิ®ย

1. ไห้ผลการวิจัยเกี่ยวกับลักษณะของวิธีการเรียนแบบร่วมมือในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที ่
เหมาะกับนักเรียนประถม#กษาปีที่ 3

2. ผลการ#กษาครั้งนี้จะเป็นแนวทางสำหรับคเประถม#กษาในการใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือใน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้เกิด 
ประสิทธิภาพมากยิ่งขี้น

3. เป็นการพัฒนาทักษะทางสังคม นักเรียนจะ!จักวิธีการให้ความช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และ!จัก 
การร่วมมือกันทัางานให้ประสบผลสำเร็จ

4. เป็นแนวทางสำหรับคเห้สอนในกลุ่มวิชาอื่นๆ ในการนำวิธีการเรียนแบบร่วมมือใน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใปใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนอื่น
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