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บทนำ

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา

ทิศทางการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในอนาคต การออกแบบจะมีอยู่ทุกหน 
ทุกแห่ง ไม่ว่าจะเป็นการลือสาร การขนส่ง การโทรคมนาคม ผลิตภัณฑ์ทางทหาร เครองมือทาง 
การแพทย์ ทุกสิ่งทุกอย่างต้องผ่านการออกแบบ การออกแบบผลิตภัณฑ์ทำให้ราคาสินค้าลดลง 
ทำให้ผลิตภัณฑ์ง่ายต่อการใช้ เป็นการพัฒนาผลิตภัณฑ์ในด้านรูปร่างลักษณะร่วมกับประโยชน์ 
ใช้สอย และยกระดับคุณภาพของสินค้าเพื่อการตลาด คิลปอุตสาหกรรม (Industrial Design)
มีความสำคัญและมีส่วนช่วยให้เกิดความก้าวหน้า ความสะดวกสบายต่อชีวิตความเป็นอยู่ของ

มนุษย์ในปัจจุบันเพิ่มมากขึ้นทุกที การดำเนินชีวิตประจำวันของมนุษย์ในปัจจุบันนี้ต้องใช้อุปกรณ์ 
เคร่ืองไม้เคร่ืองมือ เคร่ืองผ่อนแรง ผลิตภัณฑ์ระบบและขบวนการต่างๆ ซึ่งล้วนแล้วแต่เป็นส่ิงท่ีถูก 
สร้างขึ้นมาเพื่อสนองความต้องการของมนุษย์ทั้งสิ้น การออกแบบเพ่ือการรับใช้ ช่วยเหลือให้
ความง่าย สะดวกสบาย รวดเร็ว ผลิตภัณฑ์เหล่านั้นได้รับการออกแบบ และผลิตขึ้นมาโดยมนุษย์ 
หลายกลุ่ม กลุ่มที่สำคัญที่สุดคือ กลุ่มนักออกแบบคิลปอุตสาหกรรม และกลุ่มวิศวกรออกแบบ
(ดนต์ รัตนทัศนีย 1 2538:1) เทคโนโลยีของปีค.ศ.2000 ขึ้นอยู่กับของแนวคิดทางลังคม การ 
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีทำให้ต้องเกิดผลิตภัณฑ์ที่ใหม่ๆอยู่ตลอดเวลาและต้องพยายามคิดในเรื่อง 
ของอนาคต ในขณะที่นักออกแบบต้องมีทักษะในการใช้เคร่ืองมือท่ีเกี่ยวกับเทคโนโลยี เป็นผู้นำใน 
การเสนอรูปแบบใหม่ๆให้กับลังคม เพื่อการพัฒนาปรับปรุงผลิตภัณฑ์ที่แข่งขันกันในระหว่าง 
การตลาด นักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมจะทำงานอยู่กับผลิตภัณฑ์ของเมื่อวาน วันน้ีและ 
วันพรุ่งนี้อยู่ตลอดเวลา และจากเหตุผลนี้จะมืผลิตภัณฑ์ใหม่ๆที่หลากหลายเข้าส่ท้องตลาด ดังน้ัน 
ความต้องการนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมจึงมีค่อนช้างสูงและเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ(Fuller, R.B, 
1973 ) นักออกแบบต้องมีความกล้าในการตัดสินใจ ต้องศึกษาถึงวัสดุ เทคโนโลยีและวิทยาการ 
สมัยใหม่ รวมทั้งพยายามทำความเข้าใจปัญหาของผู้ใช้อย่างจริงใจ ต้องคำนึงถึงตลาด และท่ี 
สำค ัญ คือผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบต้องสนองความต้องการของผู้ใช้ ซึ่งรวมถึงตัวนักออกแบบด้วย
(Shimizu.T, 1987) สถาบันการศึกษาด้านการออกแบบในต่างประเทศได้ให้ทัศนะในเอกสาร
หลักสูตรของสถาบันที่เกี่ยวกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมว่า เกี่ยวข้องเป็นอย่างมากกับ 
ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และองค์ประกอบทางเทคโนโลยีจำนวนมากที่อยู่รอบตัว ด้วยเหตุนี้
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บทบาทของนักออกแบบอุตสาหกรรมจึงเป็นการกำหนดคุณสมบ้ติทางเทคนิคของวัตถุและระบบที่ 
มีผลต่อความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และเทคโนโลยี รวมไปถึงรูปแบบวิถีชีวิตของมนุษย์ท่ัวไปด้วย 
(Academy of Fine Arts, 1992 ) ดังนั้นนักออกแบบยุคใหม่จะต้องมีความไวต่อสิ่งท่ีจับต้องได้ 
และส่ิงท่ีจับต้องไม่ได้ การศึกษาและระบบ ความรู้สืกและความมีเหตุผลเป็นสิ่งจำเป็นในยุคสังคม 
ข้อมูลข่าวสาร นักออกแบบจำเป็นจะต้องมีพื้นความรู้อันกว้างขวางเพื่อสร้างความรู้และความ
สามารถใหม่ในสาขาการงานที่หลากหลายออกไป (Kobe Design University ,1992)แนวโน้ม 
ความต้องการบัณฑิตที่มีคุณภาพและความรอบรู้ที่ทันสมัยมีมากขึ้น ซึ่งเป็นผลมาจากการพัฒนา 
ความรู้และเทคโนโลยีต่างๆที่เกิดขึ้นมีอย่างรวดเร็ว(วันชัย คิริชนะ 1 2539) และการมีทัศนคติท่ี 
กว้างขวางจะทำให้นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์งานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงในระบบ 
อุตสาหกรรม(University of Ljubljana ,1992 )

การศึกษาคือหลักฐานของการพัฒนาประเทศ ปัจจุบันศาสตร์ทางด้านการออกแบบ 
ถูกนำมาสอนกันในระดับมหาวิทยาลัยมากขึ้น เพ่ือผลิตบัณฑิตออกไปรับใช้ลังคม หัวใจหลักของ 
การศึกษาทางด้านออกแบบคือ หลักสูตร ที่ถึอเป็นแนวทางในการศึกษาสำหรับส่ิงที'ผู้เรียนจะได้รับ 
ซึ่งเปรียบเสมือนการสร้างแม่พิมพ์'ที่ดี เพื่อมุ่งหวังให้ผลงานที่สำเร็จออกมามีความสมบูรณ์พร้อม 
และเหมาะสมแก่การนำไปใช้งานในสภาพแวดล้อมนั้น  ๆ ดังนั้นหลักสูตรจึงมีความสำคัญอย่างยิ่ง 
และเป็นสิ่งที่ต้องคำนึงถึงอย่างมากในการที่จะต้องวางโครงร่างเพื่อคาดคะเนถึงผลที่จะได้รับ 
ประกอบกับระยะเวลาที่ผลนั้นจะแสดงตนต่อสาธารณะชนออกมา การคิดหลักสูตรไม่ใช่การคิด
เพื่อปัจจุบันแต่เป็นการคิดล่วงหน้าเพื่อลัมถุทธิผลในอนาคต(อรณิศ ปันยารชุน ,2538 : 36)
มหาวิทยาลัยต้องเตรียมการและพัฒนาคนเข้าล่โลกแห่งอนาคต และต้องมีการเตรียมการที่ดีเพื่อ 
ให้บัณฑิตอยู่ได้ในลังคมเนื่องจากการพัฒนาการทางด้านเทคโนโลยีในลังคมปัจจุบัน ได้พัฒนาล่ 
ความเป็นสังคมข่าวสารและได้เชื่อมโยงกันในทุกสังคม(สุรคักดิ้ บำรุงวงศ์ ,2537) ดังน้ันหน้าท่ี
ของสถาบันการศึกษาในปัจจุบัน ควรทราบว่าจะเปลี่ยนแปลงตัวเองอย่างไรและเตรียมตัวอย่างไร 
จึงจะอยู่ในโลกปัจจุบันได้ สถาบันการศึกษาที่อยู่รอดได้ต้องเป็น “ระบบเปิด” ท่ีสัมพันธ์กับ
โลกภายนอกด้วย ปัจจุบันหลักสูตรด้านการออกแบบมีการเปลี่ยนแปลงน้อยมากและมีอายุต้น
แบบ 60 ปีมาแล้ว ถึงเวลาที่ต้องเน้นหลักสูตรด้วยการทำความเช้าใจและออกแบบหลักสูตรเพื่อให้ 
ลัมพันธ์กับโลกภายนอกเพิ่มมากขึ้น (Wild.L ,1991 )
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ในปัจจุบันเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่ มีการปรับเปลี่ยนและพัฒนาอย่าง 
รวดเร็ว ดังนั้นแนวทางหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในอนาคต จึงมีความสำคัญ
อย่างยิ่งต่อการผลิตบัณฑิต เนื่องจากต้องเน้นที่การเรียนรู้ การคิดวิเคราะห์ ปรับตัวให้อยู่ไดใน 
ลังคมเทคโนโลยี มีความสามารถในการเรียนรู้ การปรับตัวในการทำงาน มีความรู้ลึกในศาสตร์ 
เฉพาะและรู้กว้างขวางในหลายสาขาวิชาผสมผสานกัน ในลักษณะที่เรียกว่า '’สหวิทยาการ” เพ่ือ 
ให้สามารถนำความรู้ไปใช้ในการทำงานในโลกสมัยใหม่ หรีอโลกในอนาคตได้เป็นอย่างดี 
(นรนิติ เศรษฐบุตร ,2539) หลักสูตรสหวิทยาการ เป็นหลักสูตรที่ผสมผสานความรู้หรือเนื้อหาวิชา 

จากสาขาวิชาที่ต่างกันโดยธรรมชาติ แต่มีความลัมพันธ์กันโดยความมุ่งหมายของผู้เรียนหรือ 
ผู้สอน หรือของเนื้อหาวิชาเฉพาะเรองหรือเฉพาะโปรแกรมน้ัน อันได้แก่มนุษยศาสตร์ ลังคมศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ว ิช ัย ดิสสระ ,2535) ซึ่งลักษณะการจัดแบบสหวิทยาการนื้มีการนำ 
ไปใช้ในหมวดวิชากลุ่มสหศาสตร์โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อมุ่งพัฒนากระบวนการแบบบูรณาการเพื่อ 
ให้นักศึกษาเห็นความสัมพันธ์ของศาสตร์ต่างสาขาอันได้แก่ มนุษยศาสตร์ ลังคมศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี อันจะเป็นประโยชน์ในการวิเคราะห์สถานการณ์ต่างๆได้อย่าง
รอบคอบ รอบด้าน อย่างเป็นเหตุเป็นผลกันทั้งในระดับลังคม การดำเนินชีวิตส่วนตนและวิชาชีพ 
อีกทั้งยังเป็นการเสรีมสร้างให้เกิดแนวคิดของการสร้างองค์ความรู้ใหม่และการประยุกต์แก้ปัญหา 
(จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2541 )

การพัฒนาที่เน้นมนุษย์เป็นศูนย์กลางของการพัฒนา และ การพัฒนาอย่างมีองค์รวม 
ทีเรียกว่า “ Holistic and Sustainable Human Development ( SHD ) " ซึงแสดงให้เห็นถึง 
แนวทางของมนุษย์ในอนาคตมนุษย์จะถูกบังคับให้สนใจในเรองรอบตัวมากขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ 
พระธรรมปิฎก(2539:2) ที่กล่าวถึงการพัฒนาคนว่าเป็นระบบแห่งบูรณาการ คนน้ันมีชีวิตอยู่ซ่ึง 
เรียกว่าเป็นองค์รวม การดำเนินชีวิตนั้นแยกออกมาเป็นหลายด้านแต่ทุกด้านนั้นมีความสัมพันธ์ซึ่ง 
กันและกัน เนื่องจากในยุคหน้า มนุษย์จำเป็นต้องรู้ทั้วทุกด้านของการดำรงชีวิต ด้วยเหตุนื้เอง
การจัดการศึกษาในรูปแบบสหวิทยาการจึงเป็นลิงจำเป็นในปัจจุบัน (ชัยอนันต์ สมุท'วณิช,2539) 
มนุษย์ยุคใหม่ ต้องมีความรู้ที่ประสมประสานกันเรียกว่า ยุทธศาสตร์ทางความรู้ (Strategic 
Knowledge) ซึ่งเป็นความรู้ที่ครอบคลุมถึงนิติศาสตร์เกี่ยวกับการเมือง ความรู้พื้นฐานเรื่องของ 
เศรษฐกิจและความรู้พื้นฐานในเรื่องของการบริหารจัดการลักษณะที่เป็นอนาคตรวมอยู่ด้วย การ 
จัดการเรียนการสอน ที่จัดในลักษณะสหวิทยาการระดับรายวิชาจะเป็นการเตรียมผู้เรียนให้ 
สามารถบูรณาการในหลายวิชาที่เรียน เป็นการเตรียมบัณฑิตให้สามารถสร้างภาพในอนาคต
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ขณะเดียวกันยังเป็นการสร้างเสรมให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในกระบวนการทาง 
สังคมเพื่อให้สามารถอยู่ร่วมในสังคมอนาคตได้ (สมชาย ภคภาศน์วิวัฒน์,2539) นอกจากนี้ 
แนวความคิดในการจัดหลักสูตรแบบสหวิทยาการหากจัดเสรีมจุดมุ่งหมายของรายวิชา จะเพิ่มพูน 
ขยายทัศนะและปรับค่านิยมหรือแนวคิดของผู้เรียนให้ใหม่ ให้กว้างขวาง ให้หลากหลายและให้ 
ลึกซึ้งขึ้นไปจากปัจจุบันที่มีอยู่ โดยให้ผู้เรียนเรียนรู้ทำความเข้าใจและมองเห็นปัญหาหลักๆ ของ 
สังคม เข้าใจเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของภูมิภาคและของโลกเป็นหลักสำคัญ การเรียนรู้เกี่ยวกับ 
เรื่องของอนาคต เร่ืองของแนวทางใหม่ เรื่องของล่ีงซ่ึงเป็นสิงท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต เรียนรู้เรื่องราว 
ของวัฒนธรรมท้องถน สิ่งที่เป็นความรู้พื้นฐานที่เกี่ยวกับเรื่องของลังคมไทยและภูมิปัญญา 
ชาวบ้าน(ไพฑูรย ์ ส ินลารัตน ์, 2539)

จากการประชุมคณะศึกษาโครงการการศึกษาไทยในยุคโลกาภิวัฒน์ (2537) ผลการ 
ประชุมได้ข้อสรุปเก่ียวกับวิสัยทัศน์ของโลกในอนาคต โดยเทคโนโลยีจะเป็นปัจจัยผลักดันสำคัญที่ 
ทำให้โลก “ไร้พรมแดน” และมนุษย์จะมีการติดต่อสัมพันธ์กันได้อย่างรวดเร็วยิ่งขึ้น นำไปส่การ 
พัฒนาการของรูปแบบสากลทางเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม ซึ่งแสดงให้เห็นว่าความได้ 
เปรียบของประเทศทั้งหลายในอนาคตจะขึ้นกับกับฐานทรัพยากรมนุษย์และเทคโนโลยีเป็นสำคัญ 
ในอนาคตสังคมไทยต้องเป็นสังคมที่มีการถนอมคุณค่าทางวัฒนธรรมและค่านิยมที่ดี อันเป็น 
เอกลักษณ์แบบไทย คนไทยในอนาคตต้องมีโลกทัศน์ข้ามวัฒนธรรม และบรรทัดฐานทางความคิด 
ในระดับสากล เพื่อการปรับตัวและการอยู่ร่วมกับชนต่างชาติ ต่างภาษา ต่างวัฒนธรรมได้ ส่วน 
วิสัยทัศน์ของการศึกษาไทยในอนาคต การศึกษาต้องเป็นการศึกษาที่มุ่งพัฒนาตัวบุคคลเป็น 
สำคัญ โดยเน้นให้ระบบการศึกษาไทยในอนาคตเป็นระบบที่สามารถเพิ่มศักยภาพการเรียนรู้ของ 
บุคคล เพื่อส่งเสริมให้บุคคลมีการศึกษาและพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต ซ่ึงสอดคล้อง 
กับสภาวะโลกปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว คนที่จะดำรงตนอยู่ได้อย่าง 
เป็นสุขในสังคมจึงต้องมีความสามารถในการเรียนรู้ การรับข่าวสารใหม่ๆ การคิด การตัดสิน 
ใจและการปรับตัวให้ทันกับสถานการณ์ที่เปลี่ยนไป

มหาวิทยาลัยรังสิต เป็นสถาบันอุดมศึกษาเอกชน สังกัดทบวงมหาวิทยาลัยเรื่มก่อตั้ง 
ข้ึนในปี 2529 มีจุดมุ่งหมายสำคัญ คือ การผลิตบัณฑิตในสาขาวิชาที่ตรงกับความต้องการในการ 
พัฒนาประเทศ โดยมุ่งเน้นทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสาขาวิชาชีพเป็นสำคัญ ซ่ึงรวมถึง 
เทคโนโลยีด้านการบริหาร การจัดการ การผลิต การบริการและวิชาชีพอิสระที่สามารถสร้างงาน
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ของตนเองได้ ซ่ึงนับว่าเป็นเป้าหมายสำคัญ และมหาวิทยาลัยรังสิตได้ตระหนักถึงความก้าว
หน้าและเติบโตของอุตสาหกรรมและความสำคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ จึงได้เปิดทำการ
สอนภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ข้ึน โดยมีปรัชญาการศึกษาของศิลปกรรม ดังน้ี

“...ศิลปะและงานทางด้านการออกแบบ คือศาสตร์ซ่ึงเกิดจากการบูรณาการอย่าง 
ละเอียดอ่อนระหว่างศิลปะและเทคโนโลยี อันเป็นผลของกระบวนการพัฒนาทางด้านความคิด
สร้างสรรค์ของมนุษยชาติ เพ่ือสร้างลิงแวดล้อมอันเป็นลิงจำเป็นในการดำรงชีวิตท้ังทางด้านกาย 
ภาพและจิตใจอีกท้ังเป็นเคร่ืองบ่งบอกถึงวัฒนธรรมและความเป็นอยู่ของผู้คนในแต่ละยุคสมัย...” 
(คณะศิลปกรรม, 2542:1)

คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังลิต เห็นความสำคัญของการเปิดการศึกษาทางด้าน 
ศิลปะและการออกแบบ เพ่ือผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตรี โดยมีวัตถุประสงค์ท่ีจะให้เยาวชนของ 
ชาติ ได้รับการส่งเสริมและ,พัฒนาทางด้านความคิดสร้างสรรค์ควบคู่'ไปคับความเป็นผู้มี1จริยธรรม 
อันดีงาม เพ่ือนำความรู้ความสามารถไปปฏิบัติให้ก่อเกิดประโยชน์ต่อลังคมและประเทศชาติ 
อย่างได้ผล ปัจจุบันคณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังลิต ประกอบด้วย 5 ภาควิชา คือ 

ภาควิชาออกแบบภายใน 
ภาควิชาศิลปะภาพถ่าย 
ภาควิชาการออกแบบนิเทศศิลป็ 
ภาควิชาคอมพิวเตอร์อาร์ต 
ภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

การเรียนการสอนของภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์มหาวิทยาลัยรังลิต ผู้เรียนจะได้ 
เรียนรู้ต้ังแต่พ้ืนฐานทางด้านศิลปะ ทฤษฎีและปฏิบัติการทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์มีการแก 
ปฏิบ้ติการในโรงงาน เพ่ือเพ่ิมทักษะและตรวจสอบผลงานทางด้านการออกแบบ การศึกษาดูงาน 
ตามโรงงานผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ต่างๆเพ่ือสร้างความม่ันใจและความพร้อมให้แก่นักศึกษาเม่ือจบการ 
ศึกษาไปส่การทำงานจริงในลังคมภายนอก โดยมีจุดประสงค์ของหลักสูตรดังน้ี

“...เพ่ือให้มีความรู้ความสามารถในการออกแบบผลิตภัณฑ์กับอุตสาหกรรมทุก 
ประเภทและมุ่งเน้นให้นักศึกษา ได้มีพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบซ่ึงสามารถ 
นำไปประยุกต์ใช้ได้ในข้ันตอนการผลิตและเพ่ือให้ได้มาซ่ึงผลิตภัณฑ์ท่ีมีมาตรฐานอีกท้ังยังเป็นการ 
เสริมสร้างคุณภาพของชีวิตและลังคมให้ดีย่ิงข้ึน...”(คณะศิลปกรรม, 2542:1)

แผนพัฒนามหาวิทยาลัยรังลิต (2540-2544)มีแนวนโยบาย'ในการปรับเปล่ียน'หลัก 
สูตรและสร้างเอกลักษณ์เฉพาะตัวของหลักสูตรให้มีจุดมุ่งหมายท่ีเฉพาะเจาะจงเป็นทางเลือกให้
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กับผู้เรียนได้หลากหลาย และสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 8
(พ.ศ.2540-2544) สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ คณะอนุกรรมการประเมินผลด้าน 
การศึกษาในระดับอุดมศึกษาได้สรุปประเด็นหลักในเรื่อง ความเป็นสากลของการอุดมศึกษาทั้งใน 
ระดับภูมิภาคและนานาชาติถึงแนวโน้มการมีปฏิลัมพันธ์กับนานาชาติมากขึ้นทั้งในทางเศรษฐกิจ 
และการเมือง ความจำเป็นที่ประเทศไทยต้องพัฒนากำลังคนที่มืโลกทัศน์ และความสามารถใน 
ระดับสากลอย่างจริงลัง เพื่อการอยู่รอดในประชาคมโลกที่มืการแข่งขันทางเศรษฐกิจและการ
เมือง ภารกิจหลักทุกประการของอุดมศึกษาไทยในอนาคตจะต้องมีคุณลักษณะของความเป็น
สากล ซึ่งมหาวิทยาลัยควรจะพัฒนาในด้านการปรับปรุงระบบและวิธีการสอนในรูปแบบเดิมและ 
พัฒนารูปแบบใหม่โดยใช้ประโยชน์จากทคโนโลยีสารสนเทศ พัฒนาหลักสูตรรูปแบบใหม่ที่มี
ความหลากหลายเพื่อกลุ่มเป้าหมาย และวัตถุประสงค์ท่ีแตกต่างกัน ส่งเสริมคุณลักษณะของ
บัณฑิตเพื่อเสริมบทบาทของประเทศในประชาคมโลกมากขึ้น พัฒนาคุณลักษณะที่เป็นที่ต้องการ 
ของตลาดแรงงาน อีกทั้งเน้นทักษะพื้นฐานบางด้านมากขึ้นในการผลิตบัณฑิต เช่น ทักษะทาง 
ด้านภาษา การลัดการ การใช้คอมพิวเตอร์ พัฒนาระบบโอนเทียบหน่วยทิตข้ามสถาบันการ 
ศึกษาในต่างประเทศเพื่อเพิ่มโอกาสและสมรรถนะในการผลิตและพัฒนากำลังคน ส่งเสริมความ 
ร่วมมือระหว่างสถาบันอุดมศึกษาไทยและต่างประเทศในการพัฒนาหลักสูตร การลัดการศึกษา
และกลุ่มลัมพันธ์ทางวิชาการ

ธีรยุทธ กลิ่นสุคนธ์ (2540) กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลง ในระดับการบริหารของ 
มหาวิทยาลัยรังสิต โดยดำเนินการปรับปรุงโครงสร้างการบริหารของคณะใหม่ เพื่อให้สอดคล้อง 
กับความเป็นจริงในระบบสากล โดยมีนโยบายในการปรับเปลี่ยนโครงสร้างการบริหารงานบาง
คณะ โดยรวมกลุ่มคณะที่มืลักษณะการลัดการเรียนการสอนที่คล้ายกันเช้าด้วยกัน ซึ่งจะทำให้เกิด 
การเอื้อประโยชน์ในการเรียนการสอนซึ่งกันและกัน ทำให้เกิดประสิทธิภาพในการบริหารงานการ 
ประสานงาน และการใช้ทรัพยากรให้เกิดประสิทธิผลสูงสุด โดยปัจจุบันมหาวิทยาลัยรังสิต
ประกอบคณะต่างๆจำนวน 13 คณะโดยแน่งเป็น 4 กลุ่มคณะวิชา ดังน้ี 

กลุ่มคณะแพทย์ศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ 
กลุ่มคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และลังคมศาสตร ์
กลุ่มคณะศึลปะและการออกแบบ
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แนวทางการปรับเปล่ียนหลักสูตรของคณะศิลปกรรม คำนึงถึงความเป็นสากล โดย 
คำนึงถึงองค์ความรู้ทางวิชาการด้านต่างๆและคุณภาพของบัณฑิตท่ีทัดเทียมกับต่างประเทศ 
ตลอดจนตลาดแรงงานที'ปรับเปล่ียนไปและนำการใช้เทคโนโลยีในปัจจุบันประยุกต์เข้ามาใช ้ก ับ  
การเรียนการสอนทางด้านศิลปะ พิศประไพ สาระคาสิน (ลัมภาษณ์, 2540)ได้ให้'ทัศนะเก่ียวกับ 
ทิศทางการผลิตบัณฑิตท่ีทางคณะต้องการ คือเน้นผลิตบัณฑิตท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ รู้จักคิด
วิเคราะห์ มีเหตุมีผล และนำเอาศิลปะมาใช ้ผสมผสานก ับ เทคโนโลยีในระบบการผลิตท่ีมีความ
เป็นไปได้ ทิศทางของการพัฒนาหลักสูตร พิจารณาจากแนวการจัดการคืกษาของต่างประเทศ 
เพ่ือพัฒนาองค์ความรู้ไปส่ระบบสากล ขณะเดียวกันก็คำนึงถึงความเหมาะสมของหลักสูตรกับ
ประเทศไทย ลังคมและวัฒนธรรม พ้ืนฐานของผู้เรียน โดยนำระบบการประกันคุณภาพการ
ศึกษามา'ใช้เป็นแนวปฏิบัติ เพ่ือให้การผลิตบัณฑิตมีคุณภาพและมาตรฐานทัดเทียมกับสถาบัน
อ่ืนๆ

ขณะที่โลกมีการเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยีที่ทำให้ความรู้และวิทยาการมีการ 
เชื่อมโยงถึงกันได้หมดภายในระยะเวลาอันลัน และเนื่องจากมหาวิทยาลัยรังสิตเป็นสถาบันการ 
ศึกษาเอกชนจำเป็นต้องมีการปรับเปลี่ยน ปรับปรุงการเรียนการสอนและสร้างเอกลักษณ์เฉพาะ 
ของสถาบันเนื่องจากมีการแข่งขันในระหว่างมหาวิทยาลัยเอกซนด้วยกันที,ค่อนช้างสูง จากงาน 
วิจัยเรื่อง “ บทบาทสถาบันอุดมศึกษาเอกชน “ ของประกอบ คุปรัตน์และคณะ (2536)ผลการ 
วิจัยในด้านหลักสูตรของสถาบันอุดมศึกษาเอกชน จะมีหลักสูตรที่จะเปิดการเรียนการสอนอย่าง 
หลากหลายมากขึ้นโดยหลักสูตรต้องมีลักษณะเด่นเฉพาะตัว ที่จะจูงใจให้นักศึกษาที่มีความรู้ 
ความสามารถมาเรียนและช่วยสร้างชื่อเสืยงให้กับสถาบัน สำหรับทิศทางของสถาบันอุดมศึกษา 
เอกชนที่ควรพัฒนานั้นในด้านวัตถุประสงค์ของสถาบันอุดมศึกษาเอกชน จะต้องมีความชัดเจน 
สอดคล้องกับความต้องการของลังคม หลักสูตรที่สถาบันอุดมศึกษาเอกชนแต่ละแห่งในอนาคต 
อีก 15 ปีช้างหน้า จำเป็นจะต้องเน้นให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ ผลการวิจัยสอดคล้องกับ 
ทิพวรรณ รัตนวงค์ (2536) ซ่ึงทำการวิจัยเรื่อง “แนวโน้มหลักสูตรสถาบันอุดมศึกษาเอกซน ในปี 
พุทธศักราช 2545 “ ผลการวิจัยได้ข้อสรุปเกี่ยวกับหลักสูตรของสถาบันอุดมศึกษาเอกซน โดย 
หลักสูตรจะต้องมีความเป็นเอกลักษณ์ของสถาบัน มีการนำเทคโนโลยีทางการศึกษาเช้ามาใช้ใน 
ระบบอุดมศึกษาเพิ่มขึ้น และต้องคำนึงถึงความต้องการตลาดในการเปิดสาขาที่สนองตอบต่อ
ธุรกิจเอกซนและทันต่อการพัฒนาเศรษฐกิจ
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เมื่อกล่าวถึงการพัฒนาหลักสูตร ทฤษฏีการพัฒนาหลักสูตรของไทเลอร์(1949) 
ซึ่งใช้วัตถุประสงค์ของหลักสูตรเป็นหลักในการเลือกหรือจัดประสบการณ์เรียนรู้ ทั้งรายวิชา 
จำนวนหน่วยทิต รวมถึงสภาพการจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์หลักสูตร โดย 
วัตถุประสงค์นั้นจะได้มาจากการคำนึงถึงปรัชญาการศึกษา ลังคมและผู้เรียน ไทเลอร์(1949)ม ี
แนวคิดที่เกี่ยวกับการพัฒนาหลักสูตรและการสอนที่มุ่งเน้นไปที่การเปลี่ยนแปลงตัวผู้เรียน และ 
ได้กำหนดปัญหาพื้นฐานในการพัฒนาหลักสูตรและการสอน 4 ข้อ ซึ่งจะต้องตอบให้ครบเรียง 
ลำตับจากข้อ 1 ถึงข้อ 4 ตังน้ี

1. จุดมุ่งหมายทางการศึกษา ( Educational Purposes ) ที่โรงเรียนต้องการให้ผู้เรียน 
บรรลุมีอะไรบ้าง

2 . การที่จะให้บรรลุตามจุดมุ่งหมายทางการศึกษาที่กำหนดนั้นจะต้องมีประสบการณ ์
ทางการศึกษา ( Educational Experiences )อะไรบ้าง

ร-ประสบการณ์ทางการศึกษาที่กำหนดนั้น สามารถจัดให้มีประสิทธิภาพได้อย่างไร
4.จะทราบได้อย่างไรว่า ผู้เรียนได้บรรลุตามจุดมุ่งหมายทางการศึกษานั้น  ๆ แล้ว

(วิชัย วงษ์ใหญ่ ,2537 :10)

จากคำถามท้ัง 4 ข้อ ทำให้เทิดกรอบในการพัฒนาหลักสูตรโดยมีวัตถุประสงค์เป็น 
หลักในการพิจารณาในด้านต่างๆ ได้แก่

1 ด้านการเลือกประสบการณ์การเรียนรู้
2 ด้านการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
3 ด้านการประเมินประสบการณ์การเรียนรู้

ซ่ึงไทเลอร์ Tyler (1949) เสนอวิธีการหาข้อมูล จาก 3 แหล่ง ตังน้ี 
เน้ีอหาวิชาจากผู้เช่ียวชาญ 
ข้อมูลเก่ียวกับผู้เรียน 
ข้อมูลเก่ียวกับลังคม

และการแสวงหาข้อมูลจากท้ัง 3แหล่งเหล่าน้ัน จะทำใหใด้หลักเกณฑในเลือกเน้ือหา 
สาระท่ีจะบรรจุในหลักสูตร คือ

1. เกณฑ์ความถูกต้อง (Criterion of validity)
2. เกณฑ์แห่งความสามารถท่ีจะเรียน (Criterion of learnability)



3. เก ณ ฑ ์แ ห ่ง ค ว าม ส ำค ัญ

4. เก ณ ฑ ์แ ห ่งค ว าม ส น ใจ
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(Criterion of significance)
(Criterion of interest)

(ส ง ัด  อ ุท ร าน ัน ท ์ ,2 5 2 7  : 1 7 0 - 1 7 2 )

แผนพัฒนามหาวิทยาลัยรังสิต (2540-2544) ในระดับการบริหารของมหาวิทยาลัยได้ 
ดำเนินการปรับเปลี่ยนระบบการศึกษาจากระบบทวิภาคเป็นระบบไตรภาค นอกจากนี้ในระดับ
คณะได้มีการรวมคณะที่มีศาสตร์ใกล้เคียงเข้าด้วยกัน จะเห็นได้ว่ามหาวิทยาลัยรังสิต มีลักษณะ 
โครงสร้างการบริหารกลุ่มคณะ ที่เอื้อให้การจัดหลักสูตรสหวิทยาการเกิดประสิทธิภาพสูงสุด
เนื่องจากความร่วมมือและการประสานงานภายในและภายนอกกลุ่มคณะสามารถกระทำได้ง่าย 
ขณะเดียวกันได้มีการเตรียมการที่จะพัฒนามหาวิทยาลัยเข้าลุ่ระบบสากลที่ชัดเจนซึ่งสอดคล้อง 
กับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและลังคมแห่งชาติฉบับที่8(2540-2544)ที่เน้นในเรองการพัฒนาหลักสูตร 
ที่มีความเป็นสากลและการสร้างองค์ความรู้ที่ทัดเทียมกับมหาวิทยาลัยในต่างประเทศ การท่ี
มหาวิทยาลัยรังสิตเป็นมหาวิทยาลัยเอกซน ดังน้ันการปรับเปล่ียนหรือ เสนอแนวทางการพัฒนา 
หลักสูตรท่ีเป็นแนวคิดใหม่ท่ีใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย ความพร้อมของบุคลากร การลงทุนทาง
อุปกรณ์ที่ทันสมัย จะกระทำได้คล่องตัวและรวดเร็ว ดังน้ันเม่ือ พิจารณาจากแนวนโยบายของ
สถาบัน การเปลี่ยนแปลงระบบการบริหารเป็นระบบกลุ่มคณะ และแผนพัฒนาการคิกษาแห่ง 
ชาติฉบับที่ร ผู้วิจัยจึงเลือกนำเสนอหลักสูตรคิลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม คณะคิลปกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต เนื่องจากมีแผนในการปรับเปลี่ยนที่ชัดเจนและ 
มีระบบโครงสร้างกลุ่มคณะที่เอื้อให้การจัดหลักสูตรแบบสหวิทยาการมีประสิทธิภาพ

ไพฑูรย์ สินลารัตน์ (2530)กล่าวถึง ปัญหาหลักสูตรอุดมศึกษาในด้านเน้ือหาของ 
หลักสูตรในปัจจุบันมีมากจนเกินไป เน้ือหาวิชาหลายล่วนเป็นเน้ือหาท่ีไม่ลัมพันธ์กับลังคม โดย
เน้นเฉพาะด้านเกินไปจนไม่ครอบคลุมปัญหาใหม่ๆของลังคม การจัดเน้ือหาของหลักสูตรใน
ปัจจุบันมีลักษณะคงท่ีตายตัว และเป็นข้ันตอนมากไปทำให้การปรับปรุงเปล่ียนแปลงเป็นไปได้
ยาก และมักไม่ค่อยยอมรับการเปล่ียนแปลง ผู้จัดทำหรือคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรมัก
จะดำเนินการปรับปรุงไปเองโดยเอกเทศ ผู้สอนก็สอนแต่ละวิชาไปตามท่ีตนเองถนัดและสนใจ
นอกจากน้ืแต่ละวิชาก็ไม่ประสานสัมพันธ์กัน และอาจเกิดความซ้ําซ้อนไดํในแต่ละวิชา ดังน้ันแนว 
ทางของหลักสูตรในอนาคต จะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนตามความถนัดและความสนใจ 
มากข้ึน การจัดหลักสูตรให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนสาขาอ่ืนๆ เพ่ือให้ผู้เรียนมีทัศนะกว้างและมองเห็น
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แนวทางในแง่ปัญหาใหม่  ๆ ของสังคม,ใต้ดีข้ึน เน้นเรื่องราวของสังคมมากข้ึน กระบวนการเรียนการ 
สอนจะได้รับความสนใจมากขึ้นเนื่องจากมีทางเลือกที่หลากหลาย จากสภาพทางสังคมเทคโนโลย ี
แนวนโยบายของสถาบัน และแนวคิดในการผลิตบัณฑิตให้สามารถอยู่รอดในสังคมยุคสารสนเทศ 
แนวทางพัฒนาหลักสูตรในการวิจัยนี้จึงเน้นในเรื่องการใช้แนวทางของสหวิทยาการที่เป็นการผสม 
ผสานศาสตร์ในหลายสาขา คุณสมบัติของนักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่จำเป็นต้องมีความรู้ลึกและรู้
กว้าง ปรัชญาการศึกษาของคณะค ิล ป กรรมที่เน้นเรื่องการออกแบบและเทคโนโลยี แนวทางของ 
สังคม วิสัยทัศน์ของโลก สังคมและการศึกษาในอนาคต ทิศทางการพัฒนาในหลักการของอุดม 
ศึกษา เป็นลิงกำหนดวัตถุประสงค์ของหลักสูตร ซึ่งผู้วิจัยได้ใช้เป็นแนวทางในการกำหนดวัตถ ุ
ประสงค์ของหลักสูตรแต่ละด้าน ดังต่อไปน้ี

1 . เพื่อผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่มีความรู้ความสามารถในการออก 
แบบผลิตภัณฑ์ ที่คำนึงการผสมผสานด้านความงามทางสุนทรีย ( aesthetics )ประโยชน์ใช้สอย 
(function)nระบวนการผลิต (production)และการตลาด (ทาarketing)ünทั้งยังสามารถเชื่อมโยง 
ความรู้จากศาสตร์ในหลายสาขานำไปประยุกตใช้ให้เกิดประโยชน์ในด้านวิชาชีพออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ และการปรับตัวกับสังคมเทคโนโลยีในอนาคต

2 . เพื่อผลิตนักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นนักคิด มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เพ่ือนำไป 
ส่ความสามารถในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์!ด้

3. เพื่อส่งเสริมให้บัณฑิตเป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
จากวัตถุประสงค์หลักสูตร ผู้วิจัยได้ใช้เป็นตัวกำหนดควบคุมการเลือกและจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้โดยเลือกกรอบในการพัฒนาหลักสูตรตามแนวทฤษฎีของไทเลอร์ 
(1949)โดยคำนึงถึง

1 .ด้านการเลือกประสบการณ์การเรียนรู้
2. ด้านการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
3. ด้านการประเมินประสบการณ์การเรียนรู้

จากการท่ีแผนพัฒนามหาวิทยาลัยรังสิต (2540-2544)มีแนวนโยบายในการปรับ
เปล่ียนหลักสูตรและสร้างเอกลักษณ์เฉพาะตัวของหลักสูตรให้มีจุดมุ่งหมายท่ีเฉพาะเจาะจงเป็น 
ทางเลือกให้กับผู้เรียนได้หลากหลาย โดยแผนการพัฒนาน้ีสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ 
ลังคมแห่งชาติฉบับท่ี 8 (พ.ศ.2540-2544) ท่ีเน้นความจำเป็นต้องพัฒนากำลังคนท่ีมีโลกทัศน์ 
และความสามารถในระดับสากล ซ่ึงมหาวิทยาลัยควรจะพัฒนาในด้านการปรับปรุงระบบและ
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พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนใหม่โดยใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศ พัฒนาหลักสูตร 
รูปแบบใหม่ที่มีความหลากหลายเพื่อกลุ่มเป้าหมายและวัตถุประสงค์ที่แตกต่างกัน พัฒนาคุณ
ลักษณะที่เป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน ส่งเสริมความร่วมมือระหว่างสถาบันอุดมศึกษาไทย
และต่างประเทศในการพัฒนาหลักสูตร และจากวิลัยทัศน์ของการศึกษาไทยในอนาคต การ
ศึกษาต้องเป็นการศึกษาที่มุ่งพัฒนาตัวบุคคลเป็นสำคัญ โดยเน้นให้ระบบการศึกษาไทยในอนาคต 
เป็นระบบที่สามารถเพิ่มศักยภาพการเรียนรู้ของบุคคลต้องมีความสามารถในการเรียนรู้ การรับ
ข่าวสารใหม่ๆ การคิด การตัดสินใจและการปรับตัวให้ทันกับสถานการณ์ที่เปลี่ยนไป จากการ 
เน้นมนุษย์เป็นศูนย์กลางของการพัฒนา และ การพัฒนาอย่างมีองค์รวม ที่เรียกว่า " Holistic 
and Sustainable Human Development ( SHD ) ’’ แสดงให้เห็นถึงแนวทางของมนุษย์ใน
อนาคตมนุษย์จะถูกบังคับให้สนใจในเรื่องรอบตัวมากขึ้น เนื่องจากในยุคหน้า มนุษย์จำเป็นต้องรู ้
ทั่วทุกด้านของการดำรงชีวิต ด้วยเหตุนี้เองการจัดการศึกษาในรูปแบบสหวิทยาการจึงเป็นสิงจำ 
เป็นในปัจจุบัน เนื่องจากสหวิทยาการเป็นการผสมผสานศาสตร์ในหลายสาขา คุณสมบัติของนัก 
ออกแบบผลิตกัณฑ์ที่จำเป็นต้องมีความรู้ลึกและรู้กว้าง และจากปรัชญาการศึกษาของคณะ 
ศิลปกรรมที่เน้นเรื่องการออกแบบและเทคโนโลยี ทฤษฏีการพัฒนาหลักสูตรของไทเลอร์ (1949) 
ซึ่งใช้วัตถุประสงค์ของหลักสูตรเป็นหลักในการเลือกหรือจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยวัตถุประสงค ์
นั้นจะได้มาจากการคำนึงถึงปรัชญาการศึกษา ลังคมและผู้เรียน ซ่ึงผู้วิจัย'ได้สรุปความลัมพันธ์
ของกรอบทฤษฏีเป็นแผนภูมิดังต่อไปน้ี



แผนภูมิที่ 1 แสดงความสัมพันธ์ของทฤษฏีการพัฒนาหสักสูตร หส ักการอุดมศึกษา หสักสูตรปัจจุพ ันและสหวิทยาการ

กรอบทฤษฎีการพัฒนาหสักสูตร 
ของไทเลอ!

เน ้นการ'ใ# วัตถุประสงค์เป ็นตัวกำหนด
- การจัดประสบการณ์เริยนฐ้ 
-การเลิอกประสบการณ ์

•การประเมนประสบการณ์

โดยกำหนดจุดประสงค์ทั่วไปของหลักสูตรดังนี้
- เพ่ือบุ่งให้รความรุ่ลกช้ืงในศาลตร์ด้านการ■ ออกแบบ 

ผลิตภัณช่โ'อุตสาหกรรม
- สามารกโยงความ!ในตำราและทฤษฎีใปสูการปฎีบ้ติใด้
- เพ่ือบุ่งให้ได้นักออกแบบที่มีความ!กว้างและสามารท 

ผสมผสานศาสตร์ต่างสาราอันได้แก่ มนุษยศาสตร์ลังคมศาสตร์ 
และวิทยาศาสตร์-เทคโนโลยี กับศาสตร์ด้านวิซาชี'ทออกแบบ 
ผลิตภ้ณฑิอุตสาหกรรมในลักษณะของสหวิทยาการ

ศ ึกษาข ้อม ูลจาก 3แหล่ง ผ ู้ฟ ่ยวซ าญ ผ ู้เร ียน และส ังคม
โดยเก ็บข ้อม ูลจากผ ู้เร ิเอวชาญ อาจารย ์ผ ู้สอน น ักส ิกษา/บ ัณฑิต สถานประกอบการ

หสักการอุดมศึกษา
วิส ัยท ัศน ์ฃองการ?เก«าไทอในอนาคตเป็นการศึกษาที่มุ่ง 
พัฒนาตัวบุคคล เพิ่มตักยภาพการเรียนเของบุคคล 
ให้มี ความสาผารทในการเรียนรู้ การรับข่าวสารใหม่ๆ 

การคิดและตัดสินใจและการปรับตัวกับสถานการณ์ที่เปลี่ยนไป

มหาวิทยาลัยเอกซนจำเป็นต้องสรัางเอกลักษณ'และความ 
เป็นเฉพาะตัวของหลักสูตรควรมีการปรับเปลี่ยนและปรับปรูง 
ให้ทันสมัย มีความชัดเจนและมีจุดมุ่งหมายที่ เฉพาะเจาะจง 
เป็นทางเลือกให้กับผู้เรียนไต้หลากหลาย

การพัฒนาที่เน ้นมนุษย์เป ็นศูนย์กลาง และการพัฒนา 
อย่างมีองค์รวม ที่เรียกว่า “ Holistic and Sustainable 
Human Development ( SHD ) " แสดงให้เห็นกง แนวทาง 
ของมนุษย์ในอนาคตจะถูกบังตับให้สนใจในเรื่องรอบตัว 
มากขึ้น ในยุคหน้ามนุษย์จำเป็นต้องรู้ทั่วทุกต้านของการ 
ดำรงชีวิตการศึกษาในรูปแบบสหวิทยาการจึงจำเป็น 
สำหรับมนุษย์ในการปรับตัว

หสักสูตรปัจจุบัน/หลักสูตรร่วมสมัย
หลักสูตรศึลปบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภ้ณ•เโอุตสาหกรรม 

โครงสร้างและองค์ประกอบรองหลักสูตรระบบไตรภาคปัจจุบัน 
จำน่วนหน่วยทิตรวมตลอดหลักสูตร 166 หน่วยทิต

1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 40 หน่วยทิต
1. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 9 หน่วยทิต
2. กลุ่มวิชาลังคมศาสตร์ 9 หน่วยทิต
3. กลุ่มวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ 10 หน่วยทิต
4. กลุ่มวิชาภาษา 12 หน่วยทิต
5. กลุ่มรายวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 

(ไม่นับหน่วยทิตรวม)

สหวิทอาการ

การเรียนgศาสตร์ ในหลายสาขา ผสมผสานกัน

_

2 หมวดวิชาเ‘แพาะ
1. กลุ่มวิชาพ่ืนฐานวิชาชีพ
2. กลุ่มวิชาชีพ

วิชาบังคับ 
วิชาเลีอก

3. หมวด'วิชาเลิอกเส่รี

118 หน่วยทิต
21 หน่วยทิต
97 หน่วยทิต
77 หน่วยทิต
20 หน่วยทิต 
8 หน่วยทิต

ส ่วนหลักส ูตรในต ่างประเทศท ี่นำมาประกอบการพ ิจารณาด ้วย เข่น 
หลักสูตรการอฉกแบบอุตสาหกรรม ชองมหาวิทยาลัยเอสเชํน ประเทศเยอรมนี 
สกาบันศิลปะที่คาสโคว์ ประเทศโปแลนด์ ศิลปะและการออกแบบ-ปราตํสราว่า 
ประเทศเขคโกลโลวาเกีย ภาควิชาการออกแบบที่โสลอน ประเทศอิสราเอล

เพ ื่อให ้ม ีความร ู้กว ้าง เช ื่อม โยงความ ร ู้ใน ห ลายสาขา  
ว ิชาน ั้น  ใช ัประโยชน ์ในการปร ับต ัวท ั่งในระด ับล ังคม  
สํวนตน ว ิชาช ีพ และย ังเป ็น  การเสร ีมสร ้างให ้เก ิด  
แนวค ิดของว ิเคราะห ์ การสร ้างองค ์ความร ู้ใหม  ่
แล ะก ารป ระย ุก ณ ์แก ้ป ัญ ห า ใน ล ังคมอน าคตไต ้

หสักสูตรศึลปพัณฑิต 
สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
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จ าก เห ต ุผ ล  ท ี่ม า  ท ฤ ษ ฎ ี แ ล ะ ง าน ว ิจ ัย ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง ท ำ ให ้ผ ู้ว ิจ ัย เห ็น ค ว าม ส ำค ัญ แ ล ะ  

ค ว าม จ ำเป ็น ใน ก าร ท ี่ต ้อ ง ม ีก าร น ำเส น อ ห ล ัก ส ูต ร ศ ิล ป บ ัณ ฑ ิต  ส าข าว ิช าอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ 

อ ุต ส าห ก รรม  ค ณ ะ ศ ิล ป ก ร ร ม  ม ห าว ิท ย าล ัย ร ัง ส ิต  ผ ู้ว ิจ ัย ค า ด ห ว ัง ว ่า ผ ล จ า ก ก า ร ว ิจ ัย จ ะ เป ็น  

ป ร ะ โ ย ช น ์แ ล ะ ส าม าร ถ ใช ้เป ็น แ น ว ท างใน ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม ใน  

ล ัก ษ ณ ะ ก าร จ ัด ห ล ัก ส ูต ร แ บ บ ส ห ว ิท ย าก าร  ท ี่เห ม าะ ส ม ก ับ ส ภ าพ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ใน อ น าค ต

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

เพ ื่อ น ำเส น อ ห ล ัก ส ูต ร ศ ิล ป บ ัณ ฑ ิต  ส าช าอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  

ม ห าว ิท ย าล ัย ร ัง ส ิต

นิยามศัพท์ท่ีใช้โนการวิจัย

1 . ก ารน ำเส น อ ห ล ัก ส ูต ร  ห ม าย ถ ึง  ก าร ด ำเน ิน งาน เพ ื่อ ส ร ้างห ล ัก ส ูต ร ข ึ้น ม าให ม ่ 

เพ ื่อ ให ้ส อ ด ค ล ้อ งก ับ ค ว าม ต ้อ งก าร ข อ งผ ู้เร ีย น  ส ภ าพ ข อ งล ังค ม  แล ะเท ค โน โล ย ีท ี่เป ล ี่ยน แป ล งไป

2 .  ห ล ักส ูต ร ห ม าย ถ ึง  ห ล ัก ส ูต ร ศ ิล ป บ ัณ ฑ ิต ส าข าอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  

ม ห าว ิท ย าล ัย ร ัง ส ิต

3 . อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  ห ม าย ถ ึง  ก าร ส ร ้าง ส ร ร ค ์พ ัฒ น าผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ 

ส ำห ร ับ โรงงาน อ ุตส าห ก รรม  โ ด ยม ีเป ้าห ม าย ใน ก าร ใช ้ร ูป ท ร งท ี่ส ว ย งาม เป ็น ส ิงแ ร ก ท ี่ก ่อ ให ้เก ิด ผ ล  

ส ำเร ็จ  ก ่อ น ท ี่จะ ม ีก ารผ ล ิต จร ีงใน โรงงาน อ ุต ส าห ก รรม  โด ยค ำน ึงถ ึงป ระโยช น ์ใช ้ส อ ย  ก ระบ วน ก าร 

ผล ิต  ร า ค า  ก าร ต ล าด แ ล ะ ก ล ย ุท ธ ์อ ื่น ๆ โ ด ย ใช ้ค ำใน ภ าษ าอ ัง ก ฤ ษ ว ่า  “In d u str ia l D e s ig n ”

4 .  ม ห าว ิท ย าล ัย ร ัง ส ิต  ห ม าย ถ ึง  ส ถ าบ ัน เอ ก ซ น ใน ร ะ ด ับ อ ุด ม ศ ึก ษ าใน ล ังก ัด ท บ ว ง  

ม ห าว ิท ย าล ัย ซ ึ่ง ท ำก าร เป ิด ส อ น ใ น ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ าต ร ีแ ล ะ ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ าโ ท ใน ส าข าว ิช าช ีพ ต ่าง ๆ

ต ั้งอ ย ู่ท ี่ อ ำ เภ อ ห ล ัก ห ก  จ ังห ว ัด ป ท ุม ธ าน ี

วิธีดำเนินการวิจัย

ว ิธ ีด ำ เน ิน ก าร ว ิจ ัย

1. ส ำรวจ ศ ึก ษ าร ว บ ร ว ม แ ล ะ ว ิเค ร าะ ห ์ข ้อ ม ูล พ ื้น ฐ าน จ าก เอ ก ส าร แ ล ะ ก ร อ บ

ก าร ว ิจ ัย
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2. ก ำห น ด ป ร ะ ช าก ร แ ล ะ ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่างท ี่ใซ ้ใน ก าร ว ิจ ัย

3. ส ร ้าง เค ร ื่อ งม ือ ใน ก าร ว ิจ ัย

4 . ท ด ส อ บ แ ล ะ พ ัฒ น าเค ร ื่อ งม ือ ท ี่ใช ้ใน ก าร ว ิจ ัย

5. น ำ เค ร ื่อ ง ม ือ ไ ป ด ำเน ิน ก าร เก ็บ ข ้อ ม ูล ก ับ ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่าง

6 . ว ิเค ร าะ ห ์ข ้อ ม ูล

7. ส ร ุป ผ ล ก าร ว ิจ ัย  อ ภ ิป ร าย ผ ล  ข ้อ เส น อ แ น ะ แ ล ะ เข ีย น ร าย งาน ก าร ว ิจ ัย  

ประซากรและกลุ่มตัวอย่างท่ีใซ้ในการวิจัย

1 . ก ล ุ่ม ผ ู้เช ี่ย ว ช าญ  ค ือ ก ล ุ่ม ข อ งน ัก ก าร ค ืก ษ า น ัก ว ิช าก าร ท ี่เก ี่ย ว ก ับ ก าร  

พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร  ผ ู้บ ร ิห าร ก าร ค ืก ษ 'าท ี่ม ืค ว าม เช ี่ย ว ช าญ  ท าง ด ้าน อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  

ห ร ือ อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ ม ีป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ไ ม ่น ้อ ย ก ว ่า  1 0 ป ี แ ล ะ ม ืว ิล ัยท ัศ น ์'ท ี่เก ี่ย ว ก ับ ห ล ัก ส ูต ร ด ้าน  

อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม ใน อ น าค ต จ ำน ว น  10 ท ่าน  (ด ูร าย ช ื่อ ใน ภ าค ผ น ว ก  ก.)

2 .  ก ล ุ่ม อ าจ าร ย ์ผ ู้ส อ น  ค ือ ก ล ุ่ม อ าจ าร ย ์ผ ู้ส อ น ใน ภ าค ว ิช าอ อ ก แ บ บ อ ุต ส าห ก ร ร ม  

อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ห ร ือ ส าข าท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง  ใน ระด ับ อ ุด ม ค ืก ษ 'า  ล ัง ก ัด ท บ ว ง ม ห าว ิท ย าล ัย

ม ีป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ก าร ส อ น อ ย ่าง น ้อ ย  5  ป ี จ าก ส ถ าบ ัน ก าร ค ืก ษ าฃ อ งร ัฐ แ ล ะ เอ ก ช น

3 .  ก ล ุ่ม ผ ู้ป ระ ก อ บ ก าร  ค ือ ก ล ุ่ม ผ ู้ป ร ะ ก อ บ ก าร ใน ส าข าว ิช าช ีพ อ อ ก แ บ บ  

ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  ม ีค ุณ ส ม บ ัต ิอ ย ่า ง ใ ด อ ย ่า ง ห น ึ่ง ค ือ เป ็น เจ ้าข อ ง ก ิจ ก าร ท ี่ม ืป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ 

ท ำ ง า น อ ย ่า ง น ้อ ย  5 ป ี แ ล ะ ม ืน ัก ค ืก ษ าท ี่จ บ จ าก ภ าค ว ิช าอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  

ม ห า ว ิท ย า ล ัย ร ัง ล ิต ท ำ ง า น อ ย ู่ด ้ว ย จ ำ น ว น  2 0  คน

4 .  ก ล ุ่ม น ัก ค ืก ษ า ค ือ ก ล ุ่ม ผ ู้เร ียน ท ี่ผ ่าน ก าร ค ืก ษ าใน โ ป ร แ ก ร ม อ อ ก แ บ บ  

ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  ค ณ ะ ค ืล ป ก ร ร ม  ม ห าว ิท ย าล ัย ร ัง ล ิต  ใ น ท ี่น ี้ห ม า ย ถ ึง บ ัณ ฑ ิต ท ี่จ บ ก า ร  

ค ืก ษ า ต ั้ง แ ต ่ป ีพ .ศ .2 5 3 8 -2 5 4 1  โ ด ย ก า ร ล ุ่ม อ ย ่า ง ง ่า ย  จ ำน ว น  3 0  คน แ ล ะ น ัก ค ืก ษ าช ั้น ป ีท ี่4  ท่ี 

ก ำล ัง ท ำค ืล ป น ิพ น ธ ์ภ าค ป ล าย  ป ีก า ร ค ืก ษ า 2 5 4 2  ซ ึ่งถ ือ ว ่าได ้ผ ่าน ก าร เร ียน โ ป ร แ ก ร ม ก าร ส ืก ษ า

ต ล อ ด ห ล ัก ส ูต ร ม าแ ล ้ว  จ ำน ว น  3 0  คน
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เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย
ก าร ส ร ้าง เค ร ื่อ งม ือ ใน ก าร ว ิจ ัย  เค ร ื่อ ง ม ือ ท ี่ใ ซ !น ก าร ว ิจ ัย น ี้ม ื2  แบบ ค ือ

1 แ บ บ ส ัม ภ าษ ณ ์

2  แบ บ ส อ บ ถ าม

โ ด ย แ บ บ ส ัม ภ าษ ณ ์ใช ้ก ับ ก ล ุ่ม ผ ู้เช ี่ย ว ช าญ  อ าจ าร ย ์ผ ู้ส อ น  แ ล ะ ก ล ุ่ม ผ ู้ป ร ะ ก อ บ ก าร  

แ บ บ ส อ บ ถ าม ใช ้ก ับ ก ล ุ่ม น ัก ค ืก ษ าแ ล ะ บ ัณ ฑ ิต

ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง เค ร ื่อ ง ม ือ ท ั้ง แ บ บ ส อ บ ถ าม แ ล ะ แ บ บ ส ัม ภ าษ ณ ์ ค ำ ถ า ม เป ็น แ บ บ ป ล า ย  

เป ิด (o p e n  e n d e d )  แ บ บ เล ือ ก ต อ บ ( m u ltip le  c h o ic e  )แ ล ะ แ บ บ จ ัด อ ัน ด ับ  ( ra t in g  s c a l e )

การวิเคราะห์ข้อมูล

1. ข ้อ ม ูล จ าก ก าร แ บ บ ส อ บ ถ าม แ ล ะ แ บ บ ส ัม ภ าษ ณ ์ น ำ ม า ว ิเค ร า ะ ห ์ ด ังน ี้

1. ข ้อ ม ูล เก ี่ย ว ก ับ ส ถ าน ภ าพ ว ิเค ร าะ ห ์โ ด ย ใ ช ้ค ่าร ้อ ย ล ะ  ( p e r c e n t a g e )

2. ข ้อ ม ูล จ า ก ค ำ ถ า ม แ บ บ ป ล า ย เป ิด  (o p e n  e n d e d )  น ำม าส ร ุป แ ล ะ  อ ภ ิป ร าย

ผ ล ใน ร ูป ค ว าม เร ื่ย ง

3. ข ้อ ม ูล จ าก ค ำถ าม แ บ บ เล ือ ก ต อ บ  (m u ltip le  c h o ic e )  น ำ ม า ว ิเค ร า ะ ห ์ ใน 

ล ัก ษ ณ ะ แ จ ก แ จ ง ค ว า ม ก ี่ โ ด ย ใช ้ต าร าง ป ร ะ ก อ บ ค ำบ ร ร ย าย

4. ข ้อ ม ูล จ าก ค ำถ าม แ บ บ ป ร ะ เม ิน ค ่า  (ra tin g  s c a le )  น ำ ม า ว ิเค ร า ะ ห ์ค ่า  

น ัซ ฌ ิม เล ข ค ณ ิต (ท าe a n ) ^ ว น เบ ี่ย ง เบ น ม าต ร ฐ าน  ( s .d . ) u ล ้ว น ำม าเส น อ 'ใน ร ูป ต ารางป ระ ก อ บ  

ค ำ บ ร ร ย า ย

ก ำห น ด น ํ้าห น ัก ข อ งค ว าม ส ำค ัญ แ ล ะ ค ว าม ค ิด เห ็น ด ้ว ย  

แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  ไว ้ 5  ระด ับ ด ังน ี้

เก ี่ยว ก ับ ก าร น ำเส น อ ห ล ัก ส ูต ร อ อ ก

ระดับความคิดเห็นด้วย ค่าระดับ
ม าก ท ี่ส ุด ค ะ แ น น เท ่าก ับ 5

ม าก ค ะ แ น น เท ่าก ับ 4

ป าน ก ล าง ค ะ แ น น เท ่าก ับ 3

น ้อย ค ะ แ น น เท ่าก ับ 2

น ้อยท ี่ส ุด ค ะ แ น น เท ่าก ับ 1
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เม ื่อ ไ ด ้ค ่า เฉ ล ี่ย แ ล ้ว  น ำม า แ ป ล ค ว า ม ห ม า ย โ ด ย ถ ือ เก ณ ฑ ์ ด ังน ี้

4 . 5 0 - 5 . 0 0 ห ม าย ถ ึง ม ีค ว าม ค ิด เห ็น ด ้ว ย ม าก ท ี่ส ุด

3 . 5 0 - 4 . 4 9 ห ม าย ถ ึง ม ค ว าม ค ่ด เห ิน ด ์ว ย ม า ก

2 . 5 0 - 3 . 4 9 ห ม าย ถ ึง ม ีค ว าม ค ิด เห ็น ด ้ว ย ป าน ก ล าง

1 . 5 0 - 2 . 4 9 ห ม าย ถ ึง ม ีค ว าม ค ิด เห ็น ด ้ว ย น ้อ ย

0 .5 0  - 1 .4 9 ห ม าย ถ ึง ม ีค ว าม ค ิด เห ็น ด ้ว ย น ้อ ย ท ี่ส ูด

2 .ส ถ ิต ิท ี่ใช ว ิเค ร าะ ห ์

ส ำห ร ับ แ บ บ ส ัม ภ าษ ณ ์แ ล ะ แ บ บ ส อ บ ถ าม ใช ้ส ถ ิต ิ ด ังต ่อไปน ี้

1 .  ค ่าร ้อ ย ล ะ

2 .  ค ่า ม ัช ฌ ิม เล ข ค ณ ิต

3 .  ส ่ว น เบ ี่ย ง เบ น ม าต ร ฐ าน

การสรุปผลการวิจัย และ การเขียนรายงานผลการวิจัย

ผ ู้ว ิจ ัย  ได ้น ำข ้อ ม ูล ท ี่เก ็บ รวบ รวม  ม า ว ิเค ร า ะ ห ์ ส ร ุป ผ ล ก าร ว ิจ ัย  อ ภ ิป ร าย ผ ล แ ล ะ  

เข ีย น ร าย ง าน ก าร ว ิจ ัย  ด ังน ี้

1 . ข ้อ ม ูล เก ี่ย ว ก ับ ส ถ าน ภ าพ ข อ ง ผ ู้ต อ บ แ บ บ ส ัม ภ าษ ณ ์แ ล ะ  แ บ บ ส อ บ ถ าม ท ุก  

ก ล ุ่ม  น ำ ผ ล ก าร ว ิเค ร าะ ห ์ค ่าร ้อ ย ล ะ  ม า เส น อ เป ็น ต าร าง ป ร ะ ก อ บ ค ำบ ร ร ย าย

2 .  ข ้อ ม ูล ค ว าม ค ิด เห ็น แ บ บ ป ร ะ เม ิน ค ่าข อ งก ล ุ่ม น ัก ศ ึก ษ าแ ล ะ ก ล ุ่ม ผ ู้ป ร ะ ก อ บ  

ก าร  น ำผ ล ก า ร ว ิเค ร า ะ ห ์ค ่า ม ัช ฌ ิม เล ข ค ณ ิต  ส ่ว น เบ ี่ย ง เบ น ม าต ร ฐ าน  ม าเส น อ ใน ร ูป ต าร าง  

ป ร ะ ก อ บ ก าร บ ร ร ย าย

3. ข ้อ ม ูล ด ้าน ข ้อ เส น อ แ น ะ แ ล ะ ค ำถ าม ป ล าย เป ิด ข อ ง ท ุก ก ล ุ่ม ป ร ะ ช าก ร  น ำ ม า  

เส น อ เป ็น ค ว าม เร ีย ง  ต า ม ล ำ ด ับ ค ว า ม ถ ี่

ประโยซน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ

1. เป ็น แ น ว ท างใน ก าร น ำเส น อ ห ล ัก ส ูต ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ก ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  ใน 

ร ูป แ บ บ ส ห ว ิท ย าก าร  ใ ห ้เก ิด ค ว าม ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ ส ภ าพ ป ัจ จ ุบ ัน แ ล ะ ค ว าม ต ้อ ง ก าร ข อ งส ัง ค ม
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2. เป ็น แ น ว ท างใน ก าร จ ัด ก าร เร ียน ก าร ส อ น แ ล ะ ห าแ น ว ท างใน ก าร ใช ้ร ูป แ บ บ  

ส ห ว ิท ยาก าร 'ให ้ส อ ด ค ล ้อ งก ับ ส ถ าน ศ ึก ษ 'า  เพ ื่อ เพ ิ่ม ป ร ะ ส ิท ธ ิภ าพ ให ้ก ับ ก าร เร ียน ก าร ส อ น

3. เป ็น ป ร ะ โ ย ช น ์ต ่อ ก าร ศ ึก ษ าค ้น ค ว ้า  ว ิจ ัย  ส ำห ร ับ ผ ู้ท ี่ส น ใจใน ด ้าน ก ารน ำเส น อ  

ห ล ัก ส ูต ร ใน ร ูป แ บ บ ส ห ว ิท ยาก าร  แ ล ะ น ำแ น ว ท างก าร ว ิจ ัย ไป ป ร ะ ย ุก ต ์ใช ้ให ้เก ิด ป ร ะ โ ยช น ์ใน ส าข า 

ว ิช าอ ื่น   ๆ ต่อไป
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