
บททั 2

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง

ก าร ว ิจ ัย เร ื่อ งก าร น ำเส น อ ห ล ัก ส ูต ร ศ ิล ป บ ัณ ฑ ิต ส าข าอ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  

ม ห าว ิท ย าล ัย ร ัง ส ิต  ย ูว ิจ ัย ไ ด ้ศ ึก ษ าค ้น ค ว ้าจ าก เอ ก ส าร  ต ำร า  บ ท ค ว าม  เอ ก ส ารห ล ัก ส ูต รท ั้งใน

แ ล ะ ต ่างป ร ะ เท ศ  เอ ก ส ารป ร ะ ก อ บ ก าร ส ัม ม น า ฐ าน ข ้อ ม ูล ท าง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ต ล อ ด จ น ง าน ว ิจ ัย  

ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ งอ ื่น ๆ น ำม าว ิเค ร าะ ห ์แ ล ะ ป ร ะ ม ว ล  ด ัง ร าย ล ะ เอ ีย ด ต าม ห ัว ข ้อ ต ่า ง   ๆ ต ่อไปน ี้

1. ก าร ศ ึก ษ าอ ง ค ์ค ว าม ร ู้เก ี่ย ว ก ับ ห ล ัก ส ูต ร  ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ท ฤ ษ ฏ ีก าร  

พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร

2. ร ูป แ บ บ ห ล ัก ส ูต รส ห ว ิท ยาก าร

3. ค ว าม ห ม าย ข อ งอ ุต ส าห ก ร ร ม ศ ิล ป ็ อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ แ ล ะ อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์ 

อ ุต ส าห ก รรม

4. ก าร ว ิเค ร าะ ห ์ห ล ัก ส ูต ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม ใน ป ร ะ เท ศ ไ ท ย  

แ ล ะ ห ล ัก ส ูต ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม ใน ต ่างป ร ะ เท ศ

5. ค ว าม เป ็น ม าแ ล ะ ค ว าม ส ำค ัญ ข อ ง ห ล ัก ส ูต ร อ อ ก แ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  

ม ห าว ิท ย าล ัย ร ัง ล ิต

6. แ น ว โ น ้ม ท ิศ ท างด ้าน อ ุด ม ศ ึก ษ าใน อ น าค ต

7. ค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ข อ งท ฤ ษ ฏ ีก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร ข อ งไ ท เล อ ร ์(19 4 9 ) ร ูป แบ บ ห ล ัก ส ูต ร  

ส ห ว ิท ย าก าร  ส ่ก ระ บ ว น ก าร น ำเส น อ ห ล ัก ส ูต ร ศ ิล ป บ ัณ ฑ ิต  ส าข าอ อ ก แ บ บ  

ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  ม ห าว ิท ย าล ัย ร ัง ล ิต

8. งาน ว ิจ ัย ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง

จ าก ห ัว ข ้อ ท ี่ก ล ่าว ม าน ั้น  ม ีร าย ล ะ เอ ีย ด  ด ังน ี้

การศึกษาองค์ความรู้เก่ียวกับหจักสูตร การพัฒนาหจักสูตรและทฤษฏีการพัฒนา 
หจักสูตร

1 ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร

2 ท ฤ ษ ฏ ีก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร

3 ร ูป แบ บ ขอ งห ล ัก ส ูตร
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หลกสูตรและการพัฒนาหลกสูตร

ห ล ักส ูตร ค ือ แ ผ น ท ี่ไ ด ้อ อ ก แ บ บ ล ัด ท ำข ึ้น เพ ื่อ แ ส ด งถ ึงจ ุด ม ุ่งห ม าย  ก าร ล ัด เน ื้อ ห า

ส าระ ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ ม ว ล ป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ ใน แ ต ่ล ะ โ ป ร แ ก ร ม ก าร ศ ึก ษ าเพ ื่อ ให ้ผ ู้เร ีย น ไ ด ้พ ัฒ น าก าร ใน  

ด ้าน ต ่าง ๆ ต าม จ ุด ห ม าย ท ี่ก ำห น ด ไ ว ้ (ธำรง บ ัวศร ี, 2 5 31  :6 )

ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร เป ็น ก ร ะ บ ว น ก าร ท ำงาน ท ี่เป ็น ร ะ บ บ แ ล ะ ต ่อ เน ื่อ งแ บ บ ค ร บ ว งจ ร  

ระบ บ ขอ งห ล ัก ส ูตร  ห ม าย ถ ึง  ก ล ุ่ม ข อ งส ิ่งต ่าง   ๆ ซ ึ่งพ ึ่งพ าอ าศ ัย ซ ึ่งก ัน แ ล ะ ก ัน  ห ร ือ ม ีป ฎ ิล ัม พ ัน ธ ์ก ัน  

อ ย ่า ง ส ม ํ่า เส ม อ  เพ ื่อ ให ้เก ิด ส ่ว น ร ่ว ม ท ี่เป ็น เอ ก ภ าพ  ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร ส าม าร ถ แ บ ่งไ ด ้เป ็น  3 ระบบ 

ค ือ ระบ บ ร ่างห ล ัก ส ูต ร  ระบ บ ก ารน ำห ล ัก ส ูต รไป ใช ้ แล ะระบ บ ก ารป ระ เม ิน ห ล ัก ส ูต ร  และท ั้ง  3  ส่วน 

น ื้จะ ส ัม พ ัน ธ ์ต ่อ เน ื่อ งก ัน  (ว ิช ัย  ว งษ ์ให ญ ่ ,2 5 2 5  : 8 2 ) ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร ม ีข อ บ เข ต ร ว ม ถ ึง  การ 

ส ร ้าง ห ล ัก ส ูต ร ข ึ้น ม าให ม ่แ ล ะ ก าร ป ร ับ ป ร ุงห ล ัก ส ูต ร ท ี่ส ร ้างข ึ้น ม าม ีค ว าม เห ม าะ ส ม ก ับ ค ว าม เป ล ี่ย น  

แ ป ล งข อ งก าล เว ล าแ ล ะ ล ัง ค ม  น ัก ก าร ศ ึก ษ าข อ ง ไ ท ย ม ัก น ิย ม ใช ้ค ำว ่า  ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร  ก าร

ส ร ้างห ล ัก ส ูตร การป ร ับ ป ร ุง  ห ล ักส ูตร แ ล ะก าร ยก ร ่างห ล ัก ส ูต ร  (ส ุม ิตร ค ุณ าก ร  ,2 5 2 6 )  ซ ึ่ง เป ็น ก าร  

ป ร ับ ป ร ุงค ุณ ภ าพ ข อ งห ล ัก ส ูต รให ้ด ีฃ ึ้น ท ั้งระบ บ  ต ั้ง แ ต ่จ ุด ม ุ่ง ห ม าย ก าร เร ีย น ก าร ส อ น  ก ารใช ้ส ื่อ ก าร  

เร ียน ก ารส อ น  ก าร ว ัด ผ ล แ ล ะ ก าร ป ร ะ เม ิน ผ ล  ผ ลก ารส อ น ข อ งค ร ู ผ ล ก าร เร ีย น ข อ งน ัก เร ีย น  

(ส ัน ต ์ธ ร ร ม บ ำร ุง  ,2 5 2 5 )  ด ังน ั้น ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต รจ ะ ก ร ะ ท ำใน  2 ล ัก ษ ณ ะ  ค ือ ก าร ท ำห ล ัก ส ูต ร  

ท ี่ม ีอ ย ู่แ ล ้ว ให ้ด ีข ึ้น ห ร ือ ส ม บ ูร ณ ์ย ิ่งข ึ้น  แ ล ะ ก ารส ร ้างห ล ัก ส ูต รข ึ้น ม าให ม ่โด ยไม ่ม ีห ล ัก ส ูต ร เด ิม เป ็น

พ ื้น ฐ า น อ ย ู่เล ย  เพ ื่อ ส ร ้างห ล ัก ส ูต รข ึ้น ม าให ม ่ ห ร ือ ก าร ป ร ับ ป ร ุงห ล ัก ส ูต รท ี่ใช ้อ ย ู่แ ล ้ว ให ้เห ม าะ ย ิ่งข ึ้น  

เพ ื่อ ให ้ส อ ด ค ล ้อ งก ับ ค ว าม ต ้อ งก าร ข อ งผ ู้เร ีย น  ส ภ าพ ข อ งล ังค ม  ก าร เม ือ ง  เศ ร ษ ฐ ก ิจ ท ี่เป ล ี่ย น แ ป ล ง  

ไป แ ล ะยก ระด ับ ข อ งห ล ัก ส ูต รให ้ด ีข ึ้น  โ ด ย ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร จ ะ ม ีค ว าม เก ี่ย ว โ ย ง ถ ึง ก าร พ ัฒ น าค น  

(สงัด อ ุท ร าน ัน ท ์ ,2 5 3 0 )  น ัก จ ิต ว ิท ย าส ม ัย ให ม ่ท ี่เช ื่อ ว ่า  ก าร พ ัฒ น าค น ท ี่ส ม บ ูร ณ ์ต ้อ ง พ ัฒ น าท ุก ๆ  

ด ้าน ค ว บ ค ู่ก ัน ไ ป ท ั้งท างส ต ิป ัญ ญ า ค ว าม ร ู้ อ า ร ม ณ ์ บ ุค ล ิก ภ าพ  ค ว าม เช ื่อ ถ ือ ให ม ่น ื้ม ีอ ิท ธ ิพ ล

เป ล ี่ย น แ ป ล ง ค ว าม ม ุ่ง ห ม าย ข อ ง ก าร ศ ึก ษ าไ ป เป ็น ก าร พ ัฒ น าบ ุค ค ล ท ุก ๆ ด ้าน พ ร ้อ ม ๆ ก ัน เพ ื่อ ให ้ไ ด ้ร ับ  

ค ว าม ร ู้ เจ ต ค ต ิแ ล ะ ท ัก ษ ะ ท ี่ส ำค ัญ ใน ก าร ด ำร ง ช ีว ิต  โ ด ย ม ีเน ื้อ ห าส าร ะ เป ็น ล ำด ับ ข ั้น ต อ น  เพ ื่อ ม ุ่งห ว ัง  

ให ้ผ ู้เร ีย น บ ร ร ล ุต าม จ ุด ป ร ะ ส งค ์ท ี่ต ั้งไ ว ้ น อ ก จ าก ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร จ ะ เก ี่ย ว ข ้อ ง ก ับ ค น แ ล ้ว  ย ังม ี 

ค ว าม ห ม าย ร ว ม ถ ึง  ก าร ป ร ับ ป ร ุง เป ล ี่ยน แ ป ล ง เอก ส าร เน ื้อ ห าส าระ  ข อ งห ล ัก ส ูต ร ใน ด ้าน ต ำร า เร ีย น  

แ บ บ เร ียน  ก ระบ วน ก าร เท คน ิคว ิธ ีส อ น ข องค ร ู ก ร ะ บ ว น ก าร เร ีย น แ ล ะ ก าร จ ัด ก ิจ ก ร ร ม ต ่าง   ๆ

ให ้ด ีข ึ้น  (ส ุม ิตร ค ุณ าน ุก ร  ,2 5 2 3 )

โดยสร ุป  ก ารพ ัฒ น าห ล ัก ส ูต รไม ่ว ่าจะ ใช ้ห ล ัก ส ูต รห ร ือ ว ิธ ีก ารใด  ค ว รจ ะ ได ้อ งค ์ 

ป ร ะ ก อ บ ท ี่ส ำค ัญ  4  อ ย ่า ง  ค ือว ัตถ ุป ระส งค ์ท ั่วไป  แ ล ะ ว ัต ถ ุป ร ะ ส งค ์เฉ พ าะ เน ื้อ ห าว ิช าแ ล ะ จ ำน ว น
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ช ั่ว โ ม ง เร ียน แ ต ่ล ะ ว ิช า  ก ร ะ บ ว น ก าร เร ียน ก าร ส อ น แ ล ะ อ งค ์ป ร ะ ก อ บ ส ุด ท ้ายค ือ โ ค ร งส ร ้างป ร ะ เม ิน ผ ล  

ห ล ักส ูตร ท ี่จ ะ ใช ้เพ ื่อ ป ร ะ เม ิน ค ุณ ภ าพ ห ล ัก ส ูต ร  โ ด ย ท ี่ค ณ ะ พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร ค ว ร ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย ผ ู้ท ี่ม ี 

ค ว า ม ช ำ น า ญ  6  ด ้าน  ค ือ

1. ผ ู้ช ำน าญ ท า ง เน ื้อ ห าว ิช า

2. ผ ู้ช ำน าญ ใน ว ิช าช ีพ ค ร ู

3. ผ ู้ช ำน าญ ใน พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร

4 . ผ ู้ช ำน าญ ใน ก าร ว ัด ผ ล

5. ผ ู้ช ำน าญ ใ น ก าร จ ัด อ ง ค ์ก าร

6. ผ ู้ช ำน าญ ใ น ก าร เร ีย น

P ra tt  (1 9 8 0  อ ้างถ ึงใน  สงัด อ ุท ราน ัน ท ์, 2 5 3 2 )

อ งค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ งห ล ัก ส ูต ร อ ุด ม ศ ึก ษ า

ปท ีป  เม ธ า ค ุณ ว ุฒ ิ (2 532)ก ล ่าว ถ ึงอ งค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ งห ล ัก ส ูต ร ใน แ ต ่ล ะ ส ่ว น  

ว ่าม ีบ ท บ าท ใน ก าร ก ำห น ด จ ุด ม ุ่งห ม าย แ ล ะ เน ื้อ ห าว ิช าใน ห ล ัก ส ูต ร  ซ ึ่งป ระ ก อ บ ด ้ว ย  4  ส ่วนค ือ

1. ก าร ศ ึก ษ าท ั่ว ไป

2. ก าร ศ ึก ษ าว ิช า เฉ พ าะ

3. ว ิช า เล ือ ก

4 . ว ิช าท ี่เส ร ีม ป ระ ส บ ก าร ณ ์ด ้าน อ ื่น ๆ

ส ่วน อ งค ์ป ระก อ บ ห ล ัก ส ูต รว ิช าช ีพ  ท บ ว ง ม ห าว ิท ย าล ัย  (2 5 3 2 ) และ ไพ ฑ ูร ย ์ 

ส ิน ล าร ัต น ์ (2 5 3 0 )  ไ ด ้ให ้ค ว าม ห ม าย ข อ งก ล ุ่ม ว ิช าต ่างๆ ด ังน ี้

ห ม ว ด ว ิช าก าร ศ ึก ษ าท ั่ว ไ ป  ห ม าย ถ ึง ว ิช าท ี่ม ุ่ง พ ัฒ น าผ ู้เร ีย น ใ ห ้ม ีค ว า ม ร ู้ก ว ้า ง ข ว าง  มี 

โล ก ท ัศน ์ท ี่กว ้างไก ล  ม ีค ว าม เข ้าใจ ธ ร ร ม ช าต ิ ตน เอง ผ ู้อ ื่น แ ล ะ ล ัง ค ม เป ็น ผ ู้ใฝ ่ร ู้ค ิด อ ย ่าง ม ีเห ต ุผ ล

ส าม าร ถ ใช ้ภ าษ าใน ก าร ต ิด ต ่อ ล ือ ส าร ไ ด ้ด ี เป ็น ค น ท ี่ส ม บ ูร ณ ์ท ั้งร ่างก าย  จ ิต ใจ  ม ีค ุณ ธ ร ร ม

ต ร ะ ห น ัก ใน ค ุณ ค ่าข อ งศ ิล ป ว ัฒ น ธ ร ร ม  ร ว ม ท ั้งข อ งป ร ะ ช าค ม น าน าช าต ิ ส าม าร ถ น ำค ว าม ร ู้ไป ใช ้ใน  

ก าร ด ำร งช ีว ิต แ ล ะ ด ำร งต น ใน ล ังค ม ไ ด ้เป ็น อ ย ่างด ี ร าย ว ิช าใน ห ม ว ด ก าร ศ ึก ษ าท ั่ว ไ ป ค ร อ บ ค ล ุม ร าย  

ว ิช าต ่า ง ๆ ใ น ก ล ุ่ม ล ัง ค ม ศ าส ต ร ์ ม น ุษ ย ์ศ าส ต ร ์ ภ า ษ า ว ิท ย า ศ า ส ต ร ์แ ล ะ ค ณ ิต ศ า ส ต ร ์

ว ิช า เฉ พ า ะ  ห ม าย ถ ึงว ิช าแ ก น  ว ิช า เฉ พ า ะ ด ้า น  ว ิช าช ีพ พ ื้น ฐ าน  แ ล ะ ว ิช าช ีพ ท ี่ม ุ่งห ม าย  

ให ้ผ ู้เร ีย น ม ีค ว าม ร ู้ ค ว าม เข ้าใจ ใน ว ิช าช ีพ เฉ พ าะ ด ้าน น ั้น ๆ
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ห ม ว ด ว ิช าพ ื้น ฐ าน  ค ำว ่าว ิช าพ ื้น ฐ าน ใน ห ล ัก ส ูต ร ว ิช าช ีพ ห ม าย ถ ึง  ว ิช า เบ ื้อ งต ้น ห ร ือ  

ว ิช าพ ื้น ฐ าน ท ี่จ ำ เป ็น ส ำห ร ับ ก าร ศ ึก ษ าแ ล ะ เป ็น ก าร ท ำค ว าม เข ้าใจ ใน ว ิช าช ีพ น ั้น ต ่อ ไ ป ให ้ล ึก ซ ึ้ง ย ิ่ง ข ึ้น  

ห ม ว ด ว ิช าช ีพ เฉ พ าะ ส าข า ล ัก ษ ณ ะ แ ล ะ อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ ง ว ิช าก ล ุ่ม น ี้ ข ึ้น อ ย ู่ก ับ ก ล ุ่ม  

ว ิช าช ีพ ซ ึ่ง จ ะ ม ีล ัก ษ ณ ะ แ ต ก ต ่าง ก ัน อ อ ก ไ ป  โ ด ย ท ี่ก ล ุ่ม ว ิช าช ีพ จ ะ เป ็น ด ่าน แ ร ก ท ี่ส ำค ัญ ใน ก าร ส ร ้าง  

ค น เข ้าส ่อ าช ีพ ห ล ัก ส ูต ร จ ึง ม ัก เร ิ่ม ด ้ว ย ก าร ร ู้ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง อ าช ีพ  ห ร ือ เป ็น พ ื้น ฐ าน ข อ งอ าช ีพ  จ าก น ั้น  

จ ึง เร ิ่ม อ งค ์ป ร ะ ก อ บ ต ่างๆ ข อ งอ าช ีพ  เม ื่อ ม ีพ ื้น ฐ าน พ ร ้อ ม แ ล ะ อ งค ์ป ร ะ ก อ บ เพ ีย งพ อ แ ล ้ว  ก ็จ ะ ม ีก าร  

แกฝ น แ ล ะ ส ัม ม น า ส ่ว น ใ น บ าง ส าข าจ ำ เป ็น ต ้อ งมกี าร ท ำว ิท ยาน ิพ น ธ ์ป ร ะ ก อ บ

ห ม ว ด ว ิช า เล ือ ก เส ร ี ห ม าย ถ ึงว ิช าใด ๆ ท ี่ส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ าเป ิด ส อ น  โ ด ยม ุ่ง เน ้น ให ้ 

เล ือ ก เร ีย น ต าม ค ว าม ส น ใ จ ข อ ง ผ ู้เร ีย น เพ ื่อ เป ็น ก าร พ ัฒ น าค ว าม ร ู้ค ว าม ส าม าร ถ เฉ พ าะ ต น แ ล ะ ต อ บ  

ส น อ งค ว าม ส น ใจ ข อ งผ ู้เร ีย น ท ี่ม ีค ว าม แ ต ก ต ่างก ัน

ส ่วน ป ระกอบ ข องห ล ักส ูตร

ห ล ัก ส ูต ร ค ว ร ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย ข ้อ ค ว าม ท ี่ก ล ่าว ถ ึง  จ ุด ม ุ่งห ม ายท ั่ว ไ ป  แ ล ะ จ ุด ม ุ่ง ห ม าย เฉ พ าะ  ห ล ัก  

ส ูต ร จ ะ บ อ ก ถ ึงก าร เล ือ ก เน ื้อ ห าส าร ะ  บ าง ค ร ั้ง ห ล ัก ส ูต ร อ าจ จ ะ ก ล ่าว ถ ึงร ูป แ บ บ ก าร จ ัด ก าร เร ีย น  ก าร 

ส อ น อ ีก ด ้วย  แ ล ะ ใน ข ั้น ส ุด ท ้ายห ล ัก ส ูต รจะ รว ม ถ ึงโค รงก ารใน ก ารป ระ เม ิน ผ ล ผ ล ิต ข อ งห ล ัก

ส ูตร( T a b a ,1 9 6 2  :10 ) ส ่ว น ป ระก อ บ ท ี่จ ำ เป ็น ส ำห ร ับ ห ล ัก ส ูต รซ ึ่งป ระก อ บ ด ้วย  จ ุด ม ุ่ง ห ม า ย  เน ื้อห า 

ส าร ะ แ ล ะ ป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ก าร เร ีย น ร ู้ น อก จาก น ี้ส ่วน ป ระก อ บ อ ื่น ท ี่น ่าบ รรจ ุไว ้ใน ห ล ัก ส ูต ร  ได ้แก ่

เห ต ุผ ล แ ล ะ ค ว าม จ ำเป ็น ช อ งห ล ัก ส ูต ร  ก าร เส น อ แ น ะ แ น ว ท างใน ก าร จ ัด ก าร เร ีย น ก าร ส อ น  ก าร

เส น อ แ น ะ ก ารใช ้ส ื่อ ก าร เร ียน  การส อน  ซ ึ่ง ส ง ัด  อ ุท ร าน ัน ท ์ ( 2 5 2 7 :  181 - 1 8 9 ) ได ้เส น อ ว ่า  ควร 

จ ัด เร ีย งล ำด ับ ห ัว ข ้อ ด ังต ่อ ไ ป น ื้ ค ือ

1 .  เห ต ุผล  แ ล ะ ค ว าม จ ำเป ็น ข อ งห ล ัก ส ูต ร

2. จ ุด ม ุ่งห ม าย ข อ งห ล ัก ส ูต ร  ซ ึ่งค ว รม ีท ั้งจ ุด ม ุ่งห ม ายท ั่ว ไป  แ ล ะ จ ุด ม ุ่ง ห ม าย เฉ พ าะ

3. เน ื้อ ห าส าระ  แ ล ะ ป ร ะ ส บ ก าร ณ ์

4 . ก าร เส น อ แ น ะ เก ี่ย ว ก ับ ก าร จ ัด ก าร เร ีย น  การสอน

5. ก าร เส น อ แ น ะ เก ี่ย ว ก ับ ก ารใช ้ส ื่อ ก าร เร ียน ก ารส อ น แ ล ะ แ ห ล ่งว ิช าก าร ใน ช ุม ช น

6. ก ารป ระ เม ิน ผ ล
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และในแต่ละขั้นตอนของการพัฒนาหลักสูตรที่กล่าวมามีรายละเอียดดังต่อไปนี้111111 21,1การเกบรวบรวม และวเคราะหํข้อมูลพนฐาน
1. แหล่งข้อมูลพื้นฐานสำหรับการพัฒนาหลักสูตร เพื่อให้ได้คำตอบต่อปัญหาที่ว่า

ในเขตพ้ืนท่ีท่ีจะนำหลักสูตรไปใช้ มีสภาพปัญหาอย่างใด และผู้เรียนมีความต้องการอย่างใด
แหล่งข้อมูลจึงแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ

แหล่งข้อมูลเกี่ยวกับสภาพ และปัญหาของชุมชน
แหล่งข้อมูลเกี่ยวกับความต้องการของผู้เรียน

2. วิธีการศึกษา และรวบรวมข้อมูล อาจใช้ได้ท้ังวิธีทางตรง และวิธีทางอ้อม หรือ 
ใช้ท้ัง 2 วิธีประกอบกัน ดังน้ี

การศึกษาโดยวิธีทางตรง ทำได้โดยสอบถามโดยใช้แบบสอบถามในลักษณะของ 
การวิจัยเชิงสำรวจ ลัมภาษณ์ผู้ที่เกี่ยวข้อง ลังเกตกิจกรรม หรือเหตุการณ์ต่างๆในลักษณะของ 
การวิจัยเชิงมานุษยวิทยา การระดมความคิดเห็นจากผู้เกี่ยวข้อง ในการเก็บข้อมูลด้วยการ
สัมภาษณ์อาจจำแนกออกได้เป็น รวิธีใหญ่ๆ ด้วยกัน

1. การสัมภาษณ์แบบสนทนาอย่างไม่เป็นทางการ
2. การสัมภาษณ์แบบมีหัวข้อนำ
3. การสัมภาษณ์แบบปลายเปิด

ข ้อ ด ีข อ ง ก าร ส ัม ภ าษ ณ ์ป ล าย เป ิด แ บ บ ม าต ร ฐ าน ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย ก ล ุ่ม ค ำถ าม ท ี่ไ ด ้ 
ส ร ้างข ึ้น ม าอ ย ่างร อ บ ค อ บ  เป ็น ระ บ บ ระ เบ ียบ  ก ล ่าว ค ือ  ก าร ใช ้ถ ้อ ย ค ำก ร ะ จ ่าง ช ัด  ก าร เร ีย ง ล ำด ับ  
ข ้อ ค ำถ าม ม ีก าร ก ำห น ด เอ าไ ว ้แ ล ้ว แ น ่น อ น  ด ัง น ั้น น ั้น เม ื่อ น ำไ ป ส ัม ภ าษ ณ ์ ผ ู้ให ้ส ัม ภ าษ ณ ์แ ต ่ล ะ ค น  
จ ะ ไ ด ้ร ับ ค ำถ าม ท ี่เป ็น ข ้อ ค ว าม อ ย ่าง เด ีย ว ก ัน  เร ีย ง ต าม ล ำด ับ เห ม ือ น ก ัน  ซ ึ่งป ก ต ิก าร จ ะ ใช ้ก าร
ส ัม ภ าษ ณ ์แ บ บ น ี้ก ็ต ่อ เม ื่อ  ต ้อ ง ก าร ล ด ค ว าม แ ป ร ป ร ว น ใ น ค ำถ าม ท ี่จ ะ ใ ช ้ถ าม ผ ู้ให ้ส ัม ภ าษ ณ ์ เพ ราะ ม ิ 
ฉ ะ น ั้น แ ล ้ว จ ะ เก ิด ค ว าม ล ำ เอ ีย ง  อ ัน จ ะ ม ีผ ล ก ร ะ ท บ ถ ึงค ว าม เช ื่อ ม ั่น  แ ล ะ ค ว าม เท ี่ย งต ร งข อ งข ้อ ม ูล ท ี่ 
ได ้ม า ค ำ ถ าม ท ี่ส ร ้าง ข ึ้น ม าน ั้น จ ะ ต ้อ ง เข ีย น ไ ว ้อ ย ่าง ช ัด เจ น ล ่ว ง ห น ้าก ่อ น ท ี่จ ะ ไ ป ท ำก าร ส ัม ภ าษ ณ ์
จ'ริงๆ แ ล ะ เน ื่อ ง จ าก ผ ู้ใ ห ้ส ัม ภ าษ ณ ์แ ต ่ล ะ ค น จ ะ ไ ด ้ต อ บ ป ัญ ห าท ี่ม ืล ัก ษ ณ ะ เห ม ือ น ก ัน ห ม ด  ท ั้งใน
ส ่ว น ข อ ง ถ ้อ ย ค ำท ี่ใช ้แ ล ะ ล ำด ับ ข อ ง ป ัญ ห า จ ึง เพ ิ่ม ค ว าม เป ็น ไ ป ไ ด ้ใน ก าร น ำ เอ า ค ำต อ บ จ าก บ ุค ค ล  
ต ่างๆ  ท ี่ไ ด ้ม า เป ร ีย บ เท ีย บ ก ัน  ข ้อ ม ูล ท ี่ไ ด ้ม าจ าก ผ ู้ใ ห ้ส ัม ภ าษ ณ ์แ ต ่ล ะ ค น ม ีล ัก ษ ณ ะ ท ี่ส ม บ ูร ณ ์ต าม  
ข อ บ ข ่าย ท ี่ต ้อ ง ก าร ศ ึก ษ า  เพ ร าะ ไ ด ้ม ืก าร ก ำห น ด ค ำถ าม ต ่าง ๆ  ไ ว ้ล ่ว งห น ้าแ ล ้ว อ ย ่างร ัด ก ุม  ใน ก ร ณ ี 
ท ี่ต ้อ ง ท ำก าร ส ัม ภ าษ ณ ์บ ุค ค ล ห ล าย ๆ ค น  ก าร ส ัม ภ าษ ณ ์แ บ บ น ี้จ ะ ช ่ว ย ล ด อ ิท ธ ิพ ล ข อ ง ผ ู้ส ัม ภ าษ ณ ์
แ ล ะ ค ว าม ล ำ เอ ีย ง ล ง ไ ด ้ ท ำให ้ได ้ข ้อ ม ูล ท ี่เช ื่อ ม ั่น ได ้ แ ล ะ เท ี่ย งต ร ง ม าก ย ิ่ง ข ึ้น  (ก ีรต ิ ศ ร ีว ิเช ียร  
,2530)

การศึกษาโดยวิธีทางอ้อม ทำได้โดย การศึกษาค้นคว้าจากเอกสาร
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การรับฟังความคิดเห็นจากแหล่งต่างๆ การวิเคราะห์ตัวซี้นำที่สำคัญ 

การกำหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตร
ระดับของจุดมุ่งหมายของหลักสูตร จุดมุ่งหมายของหลักสูตรสามารถแบ่งย่อยออก 

ได้เป็น 2 ระดับ คือ
1. จุดมุ่งหมายทั่วไป เป็นจุดมุ่งหมายที่กำหนดไว้อย่างกว้างที่สุดและค่อนข้าง 

จะเป็นลักษณะทางปรัชญา ซึ่งจะเน้นคุณค่ามากกว่าทางจิตวิทยาหรือการเรียนการสอน
2. จุดมุ่งหมายเฉพาะ เป็นจุดมุ่งหมายที่มักจะเน้นการประยุกต์ หรือการนำไป

ใช้เป็นสำคัญ
จุดมุ่งหมายของหลักสูตรนับว่ามีความสำคัญมาก เพราะจุดมุ่งหมายจะบอก 

ถึงทิศทางของหลักสูตรว่าจะพัฒนาผู้เรียนให้เป็นไปในลักษณะใด และเป็นเครื่องชี้แนะต่อการจัด 
หลักสูตรและการเรียนการสอน โดยจุดมุ่งหมายของหลักสูตรจะเป็นแนวทางในการจัดเนื้อหา
สาระที่นำมาบรรจุไว้ในหลักสูตรได้อย่างเหมาะสม ให้ครูได้จัดประสบการณ์ที่เหมาะสมให้กับ 
ผู้เรียน บอกให้ผู้เรียนได้ทราบว่าควรจะเรียนรู้อะไรช่วยให้มีการเตรียมตัวล่วงหน้า เป็นแนวทางใน 
การกำหนดวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน และเป็นแนวทางในการบริหารงานของ
สถาบันการศึกษาว่าควรจะมุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนไปในลักษณะใด สำหรับประเภทของจุด 
มุ่งหมายของหลักสูตร สงัด อุทรานันท์ (2527 : 215) ได้จำแนกประเภทของจุดมุ่งหมายของ 
หลักสูตร โดยแบ่งออกเป็น 3 ประ๓ ท ได้แก่

1. พุทธิปริเขต หรือพุทธิพิสัย เป็นจุดมุ่งหมายที่รวมทั้งการเรียนรู้ ทางด้าน 
ความรู้ ความคิดและการแก้ปัญหา ซึ่งแบ่งตามลำดับความซับซ้อนจากน้อยไปหามากได้ตังนื้คือ 
ความรู้ ความเข้าใจ การนำไปใช้ วิเคราะห์ ลังเคราะห์ ประเมินค่า

2. จิตปริเขต หรือจิตพิสัย เป็นจุดมุ่งหมายที่รวมถึงการเรียนรู้ทางด้านทัศนคติ 
ค่านิยม ความสนใจและความชาบซึ้ง แบ่งแยกออกเป็นลำดับข้ันได้คังนื้ คือการรับ การมีปฏิกริยา 
ตอบโต้ การสร้างค่านิยม การจัดระเบียบ การพัฒนาคุณลักษณะจากค่านิยม

3. ทักษะปริเขต หรือทักษะพิสัยของร่างกาย มีลำดับทักษะจากง่ายไปล่ซับซ้อนดัง 
นี้ค ือ การเคล่ือนไหวทางร่างกายการเคลื่อนไหวที่ต้องใช้ประสาทรวมๆ กัน การล่ือสารโดยใช้ท่า
ท าง  พ ฤ ต ิก ร ร ม ท าง ด ้าน ภ าษ า
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ส ำห ร ับ ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง จ ุด ม ุ่ง ห ม าย ท ี่ด ี สงัด อ ุท ร าน ัน ท ์ (2 5 2 7  : 2 2 1 )  ได ให ้ล ัก ษ ณ ะ  

ข อ ง จ ุด ม ุ่ง ห ม าย ท ี่ด ีไ ว ้ว ่า ค ว ร ม ีล ัก ษ ณ ะ ท ี่ส ำค ัญ ด ัง น ี้ ค ือ ค ว ร ต ั้ง อ ย ู่บ น ร าก ฐ าน ท าง ก าร ศ ึก ษ าอ ย ่า ง  

ถ ูกต ้อง ส อ ด ค ล ้อ งก ับ ค ว าม ต ้อ งก าร ข อ งล ังค ม  ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ ค ว าม ต ้อ ง ก าร ข อ ง ผ ู้เร ีย น  ม ุ่ง เส ร ิม  

ส ร ้าง ค ่าน ิย ม  ข น บ ธ ร ร ม เน ียม ป ร ะ เพ ณ ีแ ล ะ ว ัฒ น ธ ร ร ม  เน ้น แ ล ะ ส ่ง เส ร ิม ค ุณ ส ม ป ้ต ส ่ว น บ ุค ค ล ข อ ง 

ผ ู้เร ีย น ใ ห ้ม ีค ว าม เจ ร ีญ ง อ ก ง าม ห ล าย ด ้าน  ช ่ว ย ให ้ผ ู้เร ียน ได ้ร ับ ป ร ะ โ ยช น ้จ าก ก าร ศ ึก ษ าให ้ม าก ท ี่

ส ุด ม ีค ว าม ช ัด เจ น  ไม ่ค ล ุม เค ร ือ  แ ล ะ ม ีค ว าม ต ่อ เน ื่อ งก ัน ท ุก ข ้อ โ ด ย ไ ม ่ม ีค ว าม ช ัด แ ย ้งก ัน  ควรย ืด  

ห ย ุ่น  แ ล ะ เป ล ี่ย น แ ป ล งไ ด ้ต าม ค ว าม เห ม าะ ส ม ก ับ ส ภ าพ ก าร ณ ์ท ี่เป ล ี่ย น แ ป ล ง ไ ป

การจัดเนื้อหาสาระ และมวลประสบการณ์การเรียนรู้ 
ในหลักสูตรใดๆ ก็ตาม จะต้องมีเนื้อหาสาระที่จะให้ผู้เรียนได้เรียน ผู้พัฒนาหลักสูตรจะต้องเป็น 
ผู้เชี่ยวชาญในสาขาวิชานั้นๆ หรือมิฉะนั้นก็จะต้องเชิญผู้มีความรู้เชี่ยวชาญในสาขาวิชา มาเป็น 
ที่ปรึกษาในการคัดเลือกเนื้อหาสาระที่จะให้มีอยู่ในหลักสูตร สิงจำเป็นที่นักพัฒนาหลักสูตรจะ
ต้องทราบคือธรรมชาติของความรู้ซึ่งประกอบด้วย โครงสร้างของความรู้ ประเภทของเนื้อหาสาระ 
หลักเกณฑ์ในการเลือกเนื้อหาสาระ ประเภทของเนื้อหาสาระ 4 ประเภท คือ ข้อเท็จจริงเฉพาะ 
และกระบวนการ แนวความคิดพื้นฐาน ความคิดรวบยอด ระบบความคิด(Taba,1962:174-181) 
และหลักเกณฑ์ในการเลือกเนื้อหาสาระควรพิจารณาจาก ความเชื่อถือได้ และความเป็นแก่นสาร 
ของความรู้ในแต่ละสาขาวิชา ความสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงในลังคม ความสมดุลย์
ระหว่างความกว้างและความลึกซึ้ง สามารถสนองความมุ่งหมายได้หลายๆ ประการ สอดคล้อง 
กับวุฒิภาวะในการเรึยนรู้ และประสบการณ์ของผู้เรียน สอดคล้องกับความต้องการ และความ 
สนใจของผู้เรียน(สุมิตร คุณานุกร,2523 : 82-87) วิธีการเลือกเนื้อหาสาระ มี'วิธีท่ี'ใช้ปฏิบัติกัน 
อยู่บ่อยๆ คือ การใช้ความคิดพิจารณาตัดสิน การใช้ความคิดเห็นส่วนรวม การวิเคราะห์ การ 
ทดลอง สงัด อุทรานันท์(2527 : 170-172) ได้เสนอหลักการเลือกเน้ือหาสาระที่จะบรรจุในหลัก 
สูตรโดยอาศัยเกณฑ์ต่อไปนื้ คือ

1. เกณฑ์ความถูกต้อง (Criterion of validity)
2. เกณฑ์แห่งความสามารถที่จะเรียน (Criterion of learnability)
3. เกณฑ์แห่งความสำคัญ (Criterion of significance)
4. เกณฑ์แห่งความสนใจ (Criterion of interest)
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สงัด อุทรานันท์ (2527 : 174-176) ได้เสนอแนวทางการจัดเนื้อหาสาระที่ได้ 
รับการคัดเลือกให้บรรจุในหลักสูตร ดังน้ี

1. แนวทางการจัดเนื้อหาสาระระหว่างวิชา ในบางครั้งการจัดหลักสูตรจะมีความ
เกี่ยวข้องกับการบรรจุเนื้อหาสาระหลายๆ วิชาเข้าไว้ในหลักสูตรเดียวกันในกรณี เช่นน้ีเน้ือหา
สาระของวิชาต่างๆ ที่นำมาบรรจุไว้จำเป็นจะต้องมีความสัมพันธ์กันด้วย ท้ังน้ีเพ่ือ'ให้วิชาเหล่า 
น้ันส่งเสรม และสนับสนุนซ่ึงกันและกัน ทำให้ผู้เรืยนได้สร้างความเข้าใจในเนื้อหาสาระของวิชา 
เหล่าน้ันได้โดยสะดวก ตัวอย่างเช่น ถ้าหากสาระที่นำมาสอนควรจะคำนึงถึงความสอดคล้องกับ 
สภาพปัญหา และความต้องการของชุมชนอีกด้วย

2. การกำหนดมาตรการวัด และประเมินผล มาตรการวัด และประเมินผลนับว่า 
มีความสำคัญ และจำเป็นต้องกำหนดไว้ ท้ังนี้เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้ที่นำหลักสูตรไปใช้ใต้ทราบว่า 
จะต้องประเมินอะไรบ้าง และประเมินอย่างใดจึงจะสอดคล้องกับเจตนารมย์ หรือความมุ่งหมาย 
ของหลักสูตร จึงควรกำหนดไว้ให้ชัดเจน เพ่ือผู้ท่ีใช้หลักสูตรจะได้สะดวกในการใช้

3. การตรวจสอบคุณภาพหลักสูตร หลักจากการร่างหลักสูตรเส!จแล้ว สมควร 
ที่จะได้มีการตรวจสอบ และประเมินคุณภาพหลักสูตร เพื่อจะได้ทราบว่ามีจุดอ่อนหรือข้อบกพร่อง 
ท่ีใดบ้างจะได้ทำการแก้ไขปรับปรุงเสียก่อนท่ีจะได้นำไปใช้ การตรวจสอบเอกสารหลักสูตร อาจทำ 
ได้โดยวิธีการต่อไปน้ื คอ

3.1 การตรวจสอบโดยคณะพัฒนาหลักสูตรเป็นการศึกษาวิเคราะห์ และ 
ตรวจสอบอย่างละเอียดภายหลังการเขียนหลักสูตรได้ เสร็จส้ินลงไปแล้วประมาณ 2-3 สัปดาห์ 
โดยคณะพัฒนาหลักสูตรเอง

3.2 การตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ เป็นการประเมิน หรือตรวจสอบโดยผู้
เชี่ยวชาญ ที่มีความรู้ความสามารถเกี่ยวกับหลักสูตรโดยทั่วไป และผู้ที่มีความรู้ ความเข้าใจ
เกี่ยวกับเนื้อหาสาระของวิชาต่างๆ ท่ีบรรจุไวในหลักสูตร

แนวทางในการพิจารณาตรวจสอบหลักสูตร ในการตรวจสอบหลักสูตร อาจดำเนิน 
การโดยการสร้างเกณฑ์ในการประเมินหลักสูตรขึ้นมาก่อน แล้วจึงนำเกณฑ์ที่ตั้งไว้นั้นไปทำการ
ตรวจสอบคุณภาพของเอกสารหลักสูตรต่อไปสำหรับแนวทางในการสร้างเกณฑ์ประเมินหลักสูตร 
น้ัน อาจอาศัยแนวทางจากข้อเสนอแนะเกี่ยวกับลักษณะหลักสูตรที่ดี ท่ีเสนอไว้โดย
น ัก พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร ต ่างๆ  ม าส ร ้าง เป ็น แ บ บ ป ร ะ เม ิน ไ ด ้
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ระบ บ ก ารส อ น

ระบบการสอน หมายถึงการจัดองค์ประกอบของการสอนไว้อย่างมีลำดับขั้นตอนและ 
มีความสัมพันธ์กัน เพื่อสะดวกต่อการนำไปล่จุดมุ่งหมายปลายทางของการสอนที่ได้กำหนดไว้เพื่อ 
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ที่กำหนดไว้ ผู้สอนอาจจะดำเนินการดังนี้

1 .  ก่อนสอน ผู้สอนควรได้เตรียมการสอนทุกคร้ัง โดยเตรียมตามหัวข้อที่กำหนดไว้ 
ในระบบการสอน ได้แก่

1.1ศึกษาพฤติกรรมเบื้องต้นของผู้เรียนว่ามีความสามารถทางสติปัญญา 
ความถนัด ความสนใจ ประสบการณ์เดิมเป็นอย่างไร โดยศึกษาจากระเบียนสะสม การสัมภาษณ์ 
การให้ทำข้อทดสอบ ฯลฯ

1.2 กำหนดจุดประสงค์การสอน ควรเขียนเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมให้มี 
ครบพฤติกรรมท้ัง 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะ และด้านเจตคติ โดยศึกษาหลักสูตร 
และคู่มือการสอน

1.3 จัด เลือกเนื้อหาสาระที่จะสอน ค้นคว้าหารายละเอียด ให้ครบตามท่ี 
หลักสูตรกำหนด จัดลือกและลำดับขั้นตอนเนื้อหาให้สอดคล้องกับเวลาสภาพการ และผู้เรียน

1.4 พิจารณาเลือกวิธีการสอน และกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกับเวลา 
ผู้เรียน สภาพแวดล้อม และจุดประสงค์การสอน

1.5 จัดเตรียมสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับกิจรรม
1.6 จัดเตรียมสภาพแวดล้อมทางการเรียน เซ่นโต๊ะ เก้าอี้ ป้ายนิเทศ แหล่ง 

วิทยาการ ห้องสมุด ฯลฯ เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน
1.7 กำหนดวิธีการัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การสอน
1.8 เขียนแผนการสอน เพื่อใช้เป็นแนวทางการดำเนินการสอน

2. ระหว่างการสอน ควรดำเนินการสอนตามแผนการสอนที่กำหนดไว้เป็นลำดับๆ
เน  พ ้ร ้

2.1 ขั้นนำเข้าล่บทเรียน เร้าความสนใจ และเตรียมความพร้อมแก่ผู้เรียน 
โดยใช้เวลาไม่มากนัก ไม่ควรเกิน 10% ของเวลาท่ีใช้สอนท้ังหมด

2.2 ขั้นดำเนินการสอน อาจดำเนินการสอนเป็นหมู่ทั้งสิ้น เมื่อผู้เรียนล่วน 
ใหญ่มีความรู้ ความเข้าใจดีแล้วควรได้จัดให้มืการผึเกปฏิบัติ เพื่อพัฒนาความสามารถเป็นล่วน 
รวม และเป็นรายบุคคล จะดำเนินการสอนเป็นรูปแบบใดนั้นเนอยู่กับวิธีการที่นำมาใช้โดยมุ่ง
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ให ้ผ ู้เร ียน ม ีค ว าม ก ร ะ ต ือ ร ือ ร ้น  สนใจ แล ะเก ิด ก าร เร ียน ร ู้ได ้ด ีท ี,สุด ใน 'ข ั้น น ี้ผ ู้ส อน ต ้องม ีท ักษ ะ

แ ล ะ เท ค น ิค ก าร ส อ น เป ็น อ ย ่างด ี

2 . 3 ข ั้นสรุป เป ็น ก าร ย ํ้าค ว าม เข ้า ใ จ  แ ล ะ ส ร ุป ท บ ท ว น ค ว าม ร ู้ค ว าม เข ้าใจ ท ี่ไ ด ้ 

เร ีย น ม าท ั้งห ม ด  ให ้ข ้อ เส น อ แ น ะ แ น ว ท างก าร น ำห ล ัก ก าร ท ี่ได ้เร ียน ไป ใช ้เม ื่อ ส ร ุป แ ล ้ว ต ้อ งท ำก าร ว ัด  

ผ ล ห ล ังก าร เร ียน ก าร ส อ น

3. ห ล ังก ารส อ น  ห ล ังจ าก ก าร ท ี่ไ ด ้ด ำ เน ิน ก าร ส อ น  แ ล ะ ว ัด ผ ล ห ล ังก าร เร ีย น ก าร ส อ น  

แล้ว ค ว รไ ด ้ป ร ะ เม ิน ผ ล ก าร เร ียน ก าร ส อ น ว ่า เป ็น ไป ต าม จ ุด ป ร ะ ส งค ์ท ี่ต ั้งไว ้ ห ร ือไม ่เพ ียงไร ม ีส ิ่งใด 

ควรจะได ้ร ับ การป ร ับ ป ร ุงแก ้ไข  ท ั้งน ี้เพ ื่อ น ำข ้อ ม ูล ต ่างๆ  ไป ประกอบ ห ร ือ ป ร ับ ป ร ุงก าร เร ียน ก าร  

สอน ท ี่จ ะ มีฃ้ึนใน ค ร ั้งต ่อไป ให ้ด ีย ิ่งข ึ้น

(ส ม ศ ัก ด ี้ ส ิน ธ ุร ะ เว ช ญ ์, 2 5 4 0 )

ร ูป แบ บ ก ารส อ น

รูปแบบการสอนจัดเป็นเทคนิคการสอน ที่ผู้เรียนเป็นผู้กระทำกิจกรรมอย่างมีลำดับ 
ข้ันตอน โดยผู้สอนเป็นผู้กระตุ้น ขึ้แนะให้คำปรึกษาและร่วมอภิปรายเพื่อให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรม 
ตามความมุ่งหมายของรูปแบบการสอนนั้นๆ

การสอนจำ
การจำ คือการรักษาไว้ซึ่งผลที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม หรือการเรียนรู้ 

ให้คงทนเป็นการที่มนุษย์สามารถรายงานสิ่งต่างๆ ที่ผ่านมา
การสอนความคิดรวบยอด
ความคิดรวบยอด เป็นผลสรุปจากการรับรู้ ท่ีมีต่อสิ,งเร้าที่มีคุณลักษณะต่างๆ

ร่วมกันอยู่ เป็นการรวบรวมสิ่งที่คล้ายคลึงกันเข้ามารวมกันเป็นรูปแบบอันเดียวกันหลักการ คือ
ข้อความที่แสดงถึงความสัมพันธ์ ระหว่างความคิดรวบยอดตั้งแต่สองความคิดขึ้นไป ความรู้หลัก 
การนั้นในบางครั้งเราก็เรียกว่า กฎเกณฑ์หรือข้อสรุปรวบยอดการสร้างความคิดรวบยอดมักใช้
สอนในเรอง คำนิยาม ศัพท์ และแนวคิดต่างๆ (สมศักดิ้ สินธุระเวชญ์, 2540)

การสอนแบบสืบสวน
การสอนแบบสืบสวนคือ กระบวนการสอนที่เน้นบทบาทของผู้สอนในการกระตุ้นให้ผู้ 

เรียนเกิดคำถาม เกิดความคิดที่จะเสาะแสวงหาความรู้ เพื่อนำมาประมวลหาคำตอบหรือข้อสรุป 
ในเรองที่ศึกษาด้วยตัวเอง โดยท่ีผู้สอนกำหนดกระบวนการสอนซ่ึงประกอบด้วยการต้ังประเด็นคำ
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ถาม การสืบค้นหาแหล่งความรู้ การศึกษาข้อมูล การวิเคราะห์และสรุปข้อมูล การอภิปราย โต้แย้ง 
ทางวิชาการและการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

การสอนแบบเน้นปัญหา
การสอนแบบเน้นปัญหา เป็นการสอนท่ีเน้นการใช้ปัญหาเป็นเคร่ืองมือในการช่วยให้ 

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย โดยผู้สอนจัดให้ผู้เรียนมีโอกาสไปเผชิญกับปัญหาในสภาพ
การณ์จรีง หรีอนำสภาพการณ์ปัญหาตามความเป็นจริงมาศึกษาเพ่ือให้ผู้เรียนปีกกระบวนการแก้ 
ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่ม ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในตัวปัญหาน้ันอย่างชัดเจน ได้เห็นทาง 
เลือกและวิธีการแก้ปัญหาน้ันอย่างหลากหลาย รวมท้ังช่วยให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่รู้ เกิดทักษะ
กระบวนการต่าง  ๆ เช่น กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการทำงานเป็นกลุ่ม 
และกระบวนการแก้ปัญหา เป็นต้น

การสอนแบบเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง
การสอนแบบเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง หมายถึง การสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนดำเนิน 

การศึกษาหาความรู้ด้วยตัวเอง โดยผู้เรียนสามารถเลือกหัวข้อ เน้ือหา วิธีการ และส่ือการเรียนการ 
สอนได้ตามความสนใจ โดยมีผู้สอนช่วยให้คำปรึกษาแนะนำเป็นระยะ  ๆ เก่ียวกับแหล่งความรู้วิธ ี
การศึกษาค้นคว้าหาความรู้การวิเคราะห์และสรุปข้อความรู้รวมท้ังการล่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความ 
ใฝ่รู้และทักษะในการเรียนรู้ด้วยตนเอง

(จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 1 2538)

การประเมินหลักสูตร

การประเมินหลักสูตร อาจจะแบ่งเป็นระบบการประเมินย่อยได้ตังนื้คือ การประเมิน 
เอกสารหลักสูตร การประเมินระบบหลักสูตร การประเมินระบบการบริหารหลักสูตร การประเมิน 
ผลลัมฤทธิ้ผู้เรียน การประเมินการสอนของผู้สอน และการประเมินการติดตามผลผู้สำเร็จการ 
ศึกษา

1. การประเมินเอกสารหลักสูตร คือการตรวจสอบความสอดคล้องระหว่าง หลักการ 
โครงสร้าง วัตถุประสงค์ เน้ือหาสาระ การจัดประสบการณ์การเรียนและการประเมินผลว่ามีมาก 
น้อยเพียงใด ภาษาที่ใช้สามารถสื่อสารได้ตรงกันหรีอไม่ ข้อกำหนดใช้หลักสูตรมีความชัดเจน ไม่ 
เกิดปัญหา'ในการปฏิบัติใช่หรอ'โม่ มาตรฐานการศึกษาของหลักสูตรนื้ เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
และระตับการศึกษาหรือไม่
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2. การประเมินระบบหลักสูตร คือการตรวจสอบดูว่าหลักสูตรได้บรรลุวัตถุประสงค์ท่ี 
กำหนดไว้หรือไม่ วัตถุประสงค์ของหลักสูตรมีความเท่ียงตรงหรือไม่ หลักสูตรท่ีวางไว้ เหมาะสมกับ 
ผู้เรียนหรือไม่ วิธีการสอนเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้หรือไม่ เน้ือหาวิชาท่ีจัดไว้เหมาะ 
สมหรือไม่ อุปกรณ์การสอนหรือเอกสารประกอบการสอนเหมาะสมหรือไม'

3. การประเมินระบบการบรืหารหลักสูตรคือการประเมินระบบการบรืหาร ท่ีมีอิทธิ 
พลและส่งผลต่อการใช้หลักสูตร ปัจจัยการบรืหารท่ีควรพิจารณาประเมินคือ โครงสร้างและระบบ 
ของสถาบัน อาคารสถานท่ี บรรยากาศทางลังคม สถาบัน การติดต่อส่ือสาร ลำดับเหตุการณ์ ท่ี 
เกิดเนในสถาบัน เวลา คุณสมปติของผู้สอนและผู้เรียนรวมท้ังงบประมาณท่ีใช้ รวมท้ังการนิเทศ 
กำกับดูแล

4. การประเมินผลลัมถุทธ้ีผู้เรียน คือการประเมินคุณภาพและปริมาณความรู้ ทักษะ 
และเจตคติฃอผู้เรียนตามเกณฑ์ และมาตรฐานข้ันต่ําท่ีกำหนดไว้ในหลักสูตร

5. การประเมินการสอนของผู้สอน คือการสืกษาเก่ียวกับวิธีการสอนว่าบรรลุวัตถุ
ประสงค์ท่ีกำหนดไว้ในแผนการสอนหรือไม่ องค์ประกอบท่ีควรศึกษาได้แก่แผนการสอน จุด
ประสงค์ เน้ือหาวิชา วิธีการสอน ส่ือการเรียน การประเมินผล รวมท้ังบุคลิกภาพ ความรู้ความ 
สามารถ ความลัมพันธ์กับผู้เรียน และการสร้างบรรยากาศในการเรียน การจัดการในข้ันเรียน และ 
เจตคติของผู้สอนท่ีมีต่อหลักสูตร

6. การประเมินการติดตามผลผู้สำเร็จการศึกษา คือการศึกษาสถานภาพของผู้สำเร็จ 
การศึกษาในด้านต่างๆ เช่น ความรู้ความสามารถ ทักษะและเจตคติต่อวิชาชีพ ความสามารถ 
ปฏิป้ติงานได้จริง ตามสภาพงานท่ีปรากฏในปัจจุบัน ความสามารถในการแก้ปัญหา และการปรับ 
ตัว ส่ิงท่ีประสบความสำเร็จ หรือความล้มเหลวในการประกอบอาชีพ มีความสนใจท่ีจะศึกษาต่อ 
และมีความคาดหวังท่ีจะแสวงหาความก้าวหน้าในวิชาชีพอย่างไรบ้าง

การประเมินผลและการวัดผล

กาญจนา คุณนุรักษ์(2527)กล่าวถึง การประเมินผลเพ่ือปรับปรุงการเรียนการสอน 
และประเมินผู้เรียนว่ามีความรู้ความสามารถ ทักษะ เจตคติและคุณสมบัติตามวัตถุประสงค์หรือ 
ไม่ สามารถใช้วัตถุประสงค์เป็นแนวทางในการประเมินผล ดังน้ี

1 .การประเมินผลการเรียน โดยท่ีหลักสูตรจะกำหนดหลักการและระเบียบวิธีการ
ประเมินผล โดยให้ผู้สอนใช้เป็นแนวทางและนำผลท่ีได้มาปรับปรุงการเรียนการสอน
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2.การประเมินผลหลักสูตร ได้แก่ การประเมินจุดมุ่งหมาย เน้ือหาวิชา การนำหลัก 
สูตรไปใช้ ประเมินผลลัมฤทธ้ีฃองผู้เรียนและประเมินโครงการ

ส่วนการวัดผลผลิตเป็นกระบวนการเรียนการสอนท่ีเป็นทางการและเป็นเร่ืองสำคัญท่ี 
จะช้ีให้เห็นถึงผสลัมฤทธ๋ึทางการเรียนการสอนน้ัน โดยหลักของการวัดผลการเรียนการสอนท่ี
สำคัญคือ การวัดผลแบบอิงเกณฑ์ และการวัดผลแบบอิงกลุ่ม

การวัดผลแบบอิงเกณฑ์ เป็นการวัดผลลัมฤทธ้ีทางการศึกษาของผู้เรียนแต่ละคน
เปรียบเทียบกับเกณฑ์มาตรฐานท่ีกำหนดกันไว้ตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของการจัดการเรียน 
การสอน โดยมุ่งการประเมินในด้านความสารถของผู้เรียน โดยการวัดน้ืไม่ได้ตีความหมายเป็น 
คะแนน

การวัดผลแบบอิงกลุ่ม เป็นการวัดผลลัมฤทธ้ีทางการศึกษาของผู้เรียนแต่ละคน
เปรียบเทียบกับผลลัมฤทธ้ิทางการศึกษาในกลุ่มเดียวกันว่ามีมากหรือน้อยกว่าในกลุ่มเฉล่ียเท่าใด 
การวัดในแนวน้ีมุ่งหาความแตกต่างของผู้เรียน และเป็นแรงกระตุ้นท่ีสำคัญให้เกิดการแข่งขันใน
ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน

ทฤษฏีการพัฒนาหลกสูตร

แนวคิดเก่ียวกับทฤษฎีการพัฒนาหลักสูตร วิชัย ดิสสระ (2535)ได้รวบรวมไว้ดังน้ื

1. ทฤษฎีการพัฒนาหลักสูตรของTaba(1962)
Taba (1962) เป็นนักการศึกษาท่ีมีแนวคิดเก่ียวกับการสร้างหรือพัฒนาหลักสูตร โดย 

เช่ือว่าครูผู้สอน ซ่ึงเป็นผู้ใช้หลักสูตรควรมีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร และได้เสนอกระบวน 
การพัฒนาหลักสูตร จากล่างข้ึนไปสู่บน(The grass-roots approcah) ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีประกอบ 
ด้วย 7 ข้ันตอน ข้ันตอนดังกล่าวได้แก่

1. การวินิจฉัยความต้องการ สำรวจสภาพปัญหา ความต้องการ และความ 
จำเป็นต่างๆ ของลังคมและผู้เรียน

2. การกำหนดจุดประสงค์ กำหนดจุดประสงค์ไห้ชัดเจน หลังจากท่ีได้วินิจฉัย
ความต้องการแล้ว

3. การคัดเลือกเน้ือหาสาระ จุดประสงค์ท่ีกำหนดแล้วจะช่วยในการเลือก
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เน้ือหาสาระโดยนอกจากจะต้องให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ วัยและความสามารถของผู้เรียนแล้ว 
เน้ือหาสาระยังต้องมีความเช่ือถือได้และสำคัญต่อการเรียนรู้ด้วย

4.การจัดเน้ือหาสาระ เน้ือหาสาระท่ีเลือกได้ยังต้องจัดโดยคำนึงความ 
ต่อเน่ือง และความยากง่ายของเน้ือหา วุฒิภาวะความสามารถ และความสนใจของผู้เรียน

5. การคัดเลือกประสบการณ์เรียนรู้ ครูผู้สอนหรือผู้ท่ีเก่ียวข้องจะต้อง 
คัดเลือกประสบการณ์การเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับเน้ือหาวิชาและจุดประสงค์ของหลักสูตร

6. การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ประสบการณ์การเรียนรู้ ควรจัดโดย 
คำนึงถึงเน้ือหาสาระและความต่อเน่ือง

7. กำหนดส่ิงท่ีจะประเมินและวิธีการประเมินผล ตัดสินใจว่าจะต้องประเมิน
อะไร เพ่ือตรวจสอบผลว่าบรรลุตามจุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้หรือไม่ และกำหนดด้วยว่าจะใช้วิธี
ประเมินผลอย่างไร ใช้เคร่ืองมืออะไร

2. ทฤษฏีการพัฒนาหลักสูตรของ Saylor and Alexander. (1974)
Saylor and Alexander (1974 )ได้เสนอแนวคิดเก่ียวกับกระบวนการสร้าง หรือ 

พัฒนาหลักสูตรโดยมีรายละอียดดังน้ื
1. เป้าหมาย จุดมุ่งหมายและขอบเขต นักพัฒนาหลักสูตร ควรกำหนดเป้า 

หมายและจุดมุ่งหมายของหลักสูตรเป็นส่ิงแรก ขอบเขตท่ีสำคัญและควรให้ความสนใจ ซ่ึงได้แก่ 
พัฒนาการส่วนบุคคล มนุษยสัมพันธ์ ทักษะการเรืยนรู้ท่ีต่อเน่ือง และความชำนาญเฉพาะด้าน 
อย่างไรก็ตาม อาจจะมีขอบเขตท่ีสำคัญอ่ืนๆอีก ซ่ึงนักพัฒนาหลักสูตรหรือผู้วางแผนหลักสูตร 
อาจจะพิจารณาตามความเหมาะสมกับผู้เรียน และลักษณะของลังคม เป้าหมาย จุดมุ่งหมายและ 
ขอบเขตต่างๆจะได้รับการคัดเลือกจากการพิจารณาตัวแปรภายนอก(External Variables )อย่าง 
รอบคอบ ตัวแปรดังกล่าวได้แก่ ทัศนะและความต้องการของลังคม ข้อบังคับทางกฎหมายของรัฐ 
ข้อค้นพบจากงานวิจัยต่างๆ ปรัชญาของกลุ่มผู้เช่ียวชาญทางด้านหลักสูตร เป็นต้น

2. การออกแบบหลักสูตร หลังจากท่ีได้กำหนดเป้าหมายและจุดมุ่งหมายของ
หลักสูตรแล้ว นักพัฒนาหลักสูตรจะต้องวางแผนออกแบบหลักสูตร ตัดสินใจเก่ียวกับการเลือก
และจัดเน้ือหาสาระ การเลือกประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเหมาะสมและสอดคล้องกับเน้ือหาสาระท่ี 
ได้เลือกมาแล้ว เป็นต้น อย่างไรก็ตามรูปแบบของหลักสูตรท่ีเลือกแล้ว ควรจะให้เหมาะสมและ 
สอดคล้องกับเป้าหมายและจุดมุ่งหมายของหลักสูตร ความต้องการของผู้เรียน และลักษณะของ 
ลังคมตลอดจนข้อกำหนดต่างๆ ของลังคมและปรัชญาทางการสืกษา
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3. การใช้หลักสูตร หลังจากท่ีได้ตัดสินใจเลือกรูปแบบของหลักสูตร ก็จะเป็น 
ข้ันตอนของการนำหลักสูตรไปใช้โดยครูผู้สอนควรวางแผนและจัดทำแผนการสอนในรูปแบบต่างๆ 
ครูผู้สอนจะต้องเลือกวิธีการสอน และวัสดุลือการเรียนการสอน ท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
ตามท่ีได้กำหนดไว้

4. การประเมินผลหลักสูตร การประเมินผลหลักสูตร จะเป็นข้ันตอนสุดท้าย
ของรูปแบบนักพัฒนาหลักสูตรและครูผู้สอนจะต้องตัดสินใจเลือกเทคนิคการประเมินผลท่ีสามารถ 
ตรวจสอบความสำเร็จของหลักสูตร บอกได้ว่าหลักสูตรบรรลุตามเป้าหมายหรีอจุดมุ่งหมาย ท่ี
กำหนดไว้หรือไม่ การประเมินผลหลักสูตรควรเน้นท่ีการประเมินตัวหลักสูตร คุณภาพของ
การสอน และพฤติกรรมทางการเรียนของผู้เรียน ผลจากการประเมินด้วยเทคนิควิธีการประเมินท่ี 
เลือกแล้วจะช่วยให้นักพัฒนาหลักสูตร สามารถตัดสินใจได้ว่าจะยังคงใช้หลักสูตรน้ีต่อไป ควรปรับ 
ปรุงแก้ไข หรือควรจะยกเลิกหลักสูตรดังกล่าว

Saylor and Alexander (1974 )ได้เสนอข้อคิดในการพัฒนาหลักสูตร ดังน้ี
1. ต้องคำนึงถึงองค์ประกอบต่าง  ๆ เช่น ผลลัมฤทธ้ิฃองผู้เรียน ความต้องการของ 

ลังคมในแง่ฝ่ายผู้ใช้ผลผลิต ความก้าวหน้าทางวิชาการ ความต้องการของลังคมและสิงแวดล้อม 
การเปล่ียนแปลงสภาพเศรษฐกิจและลังคม

2. การดำเนินงานในการพัฒนาหลักสูตร ต้องกระทำให้ครบ 5 ข้ันตอน คือ 
การกำหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตร การเลือกและการจัดเน้ือหาวิชาและประสบการณ์ 
การนำหลักสูตรไปใช้ การประเมินผลหลักสูตร และการปรับปรุงหลักสูตร

3. หลักสูตรท่ีดีต้องมีรายละเอียดเก่ียวกับการบรีหารหลักสูตร การจัดแผนการ 
เรียนการสอน วิธีสอนและคุณสมบ้ติผู้สอน หนังสือหรือตำราเรียน ต้องมีการประชุมสัมมนา 
ปรึกษาหารือร่วมกันกับทุกฝ่ายท่ีเก่ียวข้อง ท้ังฝ่ายผลิตและฝ่ายใช้เป็นคร้ังคราวไป ท้ังน้ีเพ่ือ 
ปรับปรุงหลักสูตรให้มีคุณภาพและเหมาะสมกับสภาพการณ์ปัจจุบัน

3. ทฤษฏีการพัฒนาหลักสูตรของTyler(1949)

ในปี ค.ศ. 1949 ไทเลอร์ ได้เขียนหนังลือเร่ือง Basic Principles of Curriculum 
and Instruction ซ่ึงเสนอแนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนาหลักสูตรและการสอน น่ันคือ หลักการ 
และเหตุผลของไทเลอร์ได้กำหนดปัญหาพ้ืนฐานในการพัฒนาหลักสูตรและการสอน 4 ข้อ ซ่ึงจะ

จ  O '  d S  ข ่

ต้องตอบให้ครบเรียงลำดับจากข้อ 1 ถึงข้อ 4 ตังน้ี



33

1. จุดมุ่งหมายทางการศึกษา ( Educational Purposes) ท่ีโรงเรียนต้องการให้ 
ผู้เรียนบรรลุมีอะไรบ้าง

2. การท่ีจะให้บรรลุตามจุดมุ่งหมายทางการศึกษาท่ีกำหนดน้ัน จะต้องมีประสบ 
การณ์ทางการศึกษา( Educational Experiences ) อะไรบ้าง

3. ประสบการณ์ทางการศึกษาท่ีกำหนดน้ันสามารถจัดให้มีประสิทธิภาพได้อย่างไร
4. จะทราบได้อย่างไรว่า ผู้เรียนได้บรรลุตามจุดมุ่งหมายทางการศึกษาน้ัน  ๆ แล้ว

จากคำถามท้ัง 4 ข้อ ช้ีให้เห็นว่า การสร้างหรีอพัฒนาหลักสูตร ต้องคำนึงถึงการ 
กำหนดจุดมุ่งหมาย การกำหนดประสบการณ์ทางการศึกษา การจัดประสบการณ์ทางการศึกษา 
ให้ผู้เรียน และการประเมินลัมฤทธิผลของหลักสูตร

ในการกำหนดจุดมุ่งหมาย ไทเลอร ได้กล่าวถึงจุดประสงค์ต่าง  ๆ โดยเสนอว่า นัก 
พัฒนาหลักสูตร ควรกำหนดจุดประสงค์ท่ัวไป โดยศึกษาจากข้อมูล 3 แหล่ง คือ เน้ือหาวิชาจากผู้ 
เช่ียวชาญ ข้อมูลเก่ียวกับผู้เรียนและข้อมูลเก่ียวกับลังคม จุดประสงค์ท่ัวไปน้ืจะเป็นจุดประสงค์ 
ช่ัวคราว จากน้ันจุดประสงค์ช่ัวคราวจะได้รับการกล่ันกรองจากข้อมูลด้านปรัชญาการศึกษา และ 
ปรัชญาลังคม ท่ีโรงรียนยึดถือ และด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ ซ่ึงจะตัดทอนจ ุดประสงค์ท่ีไม่จำเป็น 
ออก และทำให้จุดประสงค์มีความชัดเจนข้ึน จุดประสงค์ท่ีได้น้ืจะเป็นจุดประสงค์ท่ีแท้จริงในการ 
พัฒนาหลักสูตร จากน้ันจึงเลือกและจัดประสบการณ์การเรียนรู้ หรือประสบการณ์ทางการศึกษา 
สำหรับผู้เรียนเพ่ือให้บรรลุจุดประสงค์กำหนดข้ึน และกำหนดการประเมินผลหลักสูตรท่ีได้ ตัง
แสดงในแผนภูมิท่ี 2
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การเลือกและลัด การ
ประสบการณ์การเรียน [ ประเมินผล

5 6
แผนภูมิท่ี 2 รูปแบบการสร้างหรอพัฒนาหลักสูตรตามแนวค ดิ ของไท เลอร์
จากแผนภูมิข้างต้นนี้ ถ้าแบ่งการพัฒนาหลักสูตรของไทเลอร์เปีน 6 ข้ันตอน จะ 

เห็นว่าข้ันตอนท่ี 1 ถึง 4 จะสามารถตอบปัญหาพื้นฐานข้อที่ 1 ข้ันตอนท่ี 5 จะตอบปัญหา 
พ้ืนฐานข้อท่ี 2 และ 3 ส่วนข้ันตอนท่ี 6 จะตอบปัญหาพื้นฐานข้อที่ 4 ได้

ไทเลอร์ ได้วางรูปแบบโครงสร้างของหลักสูตร โดยใช้วิธีMeans and ends
approach

1. ผู้เรียน ควรมีโอกาสปักพฤติกรรม และ เรียนรู้เน้ือหาตามท่ีระบุไว้ในจุดประสงค์
2. กิจกรรม และ ประสบการณ์น้ันควรจะทำให้ผู้เรียนพอใจท่ีจะพึงปฏิบัติตาม 

พฤติกรรมท่ีได้ระบุไว้ในจุดประสงค์
3. กิจกรรม และ ประสบการณ์น้ัน ควรจะอยู่ในข่ายความพอใจท่ีจะพึงปฏิบ้ตได้
4. ก ิจ ก ร ร ม แ ล ะ ป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ห ล าย ๆ  ด ้าน ข อ งก าร เร ียน ร ู้อ าจ น ำไ ป ส ่จ ุด ป ร ะ ส งค ์ท ี่ 

ก ำห น ด ไ ว ้เพ ีย งข ้อ เด ีย ว ก ็ไ ด ้
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5. ในทำนองเดียวกันกิจกรรมและประสบการณ์เรียนรู้เพียงหน่ึงอย่าง อาจตอบ
สนองจุดประสงค์หลาย  ๆ ข้อได้

นอกจากน้ันไทเลอร์ยังเน้นเก่ียวกับการพิจารณาการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ว่า 
ต้องคำนึงถึงความสัมพันธ์ในด้านเวลาต่อเวลา และเน้ือหาต่อเน้ือหา เรียกว่าเป็นความสัมพันธ์ 
แบบแนวต้ัง ( vertical )กับแนวนอน ( horizontal )ซ่ึงมีเกณฑ์ในการจัดดังน้ี

1. ความต่อเน่ือง (continuity) หมายถึง ความสัมพันธ์ในแนวต้ังของส่วนองค์ 
ประกอบหลักของตัวหลักสูตรจากระดับหน่ึงไปยังอีกระดับหน่ึงท่ีสูงข้ึนไป เช่น ในวิชาทักษะ ต้อง 
เปิดโอกาสให้มีการปึกทักษะในกิจกรรม และ ประสบการณ์บ่อย  ๆ และ ต่อเน่ืองกัน

2. การจัดช่วงลำดับ(sequence) หมายถึง ความสัมพันธ์ แนวต้ังของส่วนองค์
ประกอบหลักของตัวหลักสูตร จากส่ิงท่ีเกิดข้ึนก่อน ไปส่ส่ิงท่ีเกิดข้ึนภายหลังหรอจากส่ิงท่ีมีความ 
ง่าย ไปส่ส่ิงท่ีมีความยาก ดังน้ันการจัดกิจกรรมและประสบการณ์ให้มีการเรียงลำดับก่อนหลัง
เพ่ือให้ได้เรียนเน้ือหาท่ีลึกซ่ึงย่ิงข้ึน

3. บูรณาการ ( integration ) หมายถึง ความสัมพันธ์กันในแนวนอนขององค์ 
ประกอบหลักของตัวหลักสูตร จากหัวข้อเน้ือหาหน่ึงไปยังอีกหัวข้อเน้ือหาหน่ึงของรายวิซาด หรอ 
จากรายวิชาหน่ึงไปยังอีกรายวิชาอ่ืน  ๆ ท่ีมีค'วามเก่ียวข้องกัน การจัดประสบการณ์จึงควรเป็นใน 
ลักษณะท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้เพ่ิมพูนความคิดเห็น และ ได้แสดงพฤติกรรมท่ีสอดคล้องกัน เน้ือหาท่ี 
เรียนเป็นการเพ่ิมความสามารถท้ังหมดของผู้เรียน ท่ีจะได้ใช้ประสบการณ์ได้ในสถานการณ์ต่างๆ 
กัน ประสบการณ์เรียนรู้จึงเป็นแบบแผนของปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับสถานการณ์ท่ีแวดล้อม 
การให้ผู้เรียนมีลักษณะอย่างไร ซ่ึงปัจจุบันน้ีแนวคิดวิธีการศึกษาสังคมเป็นไปอย่างกว้างขวาง ซ่ึง 
นักพัฒนาหลักสูตรและการสอนสามารถเลือกและนำมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับส่ิงท่ีต้องการจะ 
ศึกษา

การศึกษาตัวผู้เรียนน้ัน แม้ว่าไทเลอร์ มีแนวคิดท่ีเก่ียวกับการพัฒนาหลักสูตรและ 
การสอนท่ีมุ่งเน้นไปท่ีการเปล่ียนแปลงตัวผู้เรียน ซ่ึงวิธีการศึกษาเก่ียวกับตังผู้เรียนไม่ว่าจะเป็น
ด้านความต้องการ ความสนใจ ฐานะทางเศรษฐกิจของครอบครัวและองค์ประกอบอ่ืน  ๆ การ

63 63 I

ศึกษาข้อมูลจากกลุ่มเป้าหมายใด เพ่ีอจะนำมาลังเคราะหัในการสร้างหลักสูตร วิธีการศึกษาจะ 
ต้องชัดเจน และ ข้อมูลควรจะเช่ือถือได้

ลักษณะเด่นของการพัฒนาหลักสูตรและการสอนของไทเลอร์น้ัน ใช้จุดประสงค์เป็น 
ตัวกำหนดควบคุมการเลือกและจัดประสบการณ์การเรียน ดังน้ันการกำหนดจุดประสงค์จึงมี 2 
ข้ันตอน ในตอนแรกจะเป็นการกำหนดจุดประสงค์ช่ัวคราวข้ึนมาก่อน แล้วจะต้องหาวิธีการ และ

X ว่ ค 2 เธ
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เกณฑ์จากทฤษฎีการการเรียนรู้ ปรัชญาการศึกษาและปรัชญาสังคมมากล่ันกรองจุดประสงค์ช่ัว 
คราวน้ัน เพ่ือให้ได้มาเป็นจุดประสงค์ท่ีแท้จริงของหสักสูตรในกระบวนการน้ี พ้ืนฐานทางจิตวิทยา 
และปรัชญาในการพัฒนาหลักสูตร จะเข้ามามีบทบาทและช่วยในการตรวจสอบเพ่ือความชัดเจน 
ของหลักสูตรได้มาก เช่น ปรัชญาจะมีบทบาทในการช่วยตรวจสอบ แสวงหาความชัดเจนของการ 
กำหนดจุดมุ่งหมาย

ไทเลอร์ Tyler (1949) เสนอวิธีการหาข้อมูล จาก 3 แหล่ง ดังน้ี 
เน้ือหาวิชาจากผู้เช่ียวชาญ 
ข้อมูล เก่ียวกับผู้เรียน
ข้อมูลเก่ียวกับสังคม (วิชัย วงษ์ใหญ่ ,2537 )

ซ่ึงการแสวงหาข้อมูลจากท้ัง 3แหล่งเหล่าน้ัน จะทำให้ได้หลักเกณฑ์ในเลือกเน้ือหา 
สาระท่ีจะบรรจุในหลักสูตร คือ

1. เกณฑ์ความถูกต้อง (criterion of validity)
2. เกณฑ์แห่งความสามารถท่ีจะเรียน (criterion of learnability)
3. เกณฑ์แห่งความสำคัญ (criterion of significance)
4. เกณฑ์แห่งความสนใจ (criterion of interest)

(สงัด อุทรานันท์ ,2530 : 170-172)
แนวคิดของไทเลอร์ ได้สนับสนุนให้ผู้รียนมีล่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร และ 

กระบวนการเรียนการสอน และนอกจากน้ีการพัฒนาหลักสูตร จะต้องคำนึงถึงสภาพแวดล้อม
ภายนอกท่ีลัมพันธ์กันกับการเรียนเของผู้เรียนอีกด้วย

รูปแบบของหล้กสูตร

ว ิช ัย  ด ิสระ (2 5 3 5 ) ก ล ่าวถ ึง  ร ูป แ บ บ ข อ งห ล ัก ส ูต รป ระ เภ ท ต ่างๆ  ที, เก ิด ข ึ้น ต าม ก าร  

เป ล ี่ย น แ ป ล ง ท าง ค ว าม ค ิด  ท ฤ ษ ฎ ีท า ง ก าร ศ ึก ษ า  ป ร ัช ญ าก าร ศ ึก ษ า  จ ิต ว ิท ย า ท า ง ก า ร ศ ึก ษ า  ก าร  

เป ล ี่ย น แ ป ล ง ท าง ล ัง ค ม แ ล ะ น ว ัต ก ร ร ม ท างก าร ศ ึก ษ า  โด ยท ั่วไป ร ูป แบ บ ข อ งห ล ัก ส ูต รม ีอ ย ู่ 7 ป ระ เภ ท  

ด ังน ี้

1. ห ล ัก ส ูต ร เน ึอ ห าว ิช า (D isc ip lin a ry  of s u b je c t  m a tte r  C u rr ic u lu m )

ห ล ัก ส ูต ร ป ร ะ เภ ท น ี้เน ้น เน ื้อ ห าว ิช า เป ็น ส ำค ัญ  ค ว าม ร ู้ใน แ ต ่ล ะ ว ิช าจ ะ ได ้ร ับ

ก าร ล ัด เร ีย งล ำด ับ ก ่อ น ห ล ัง  อ ย ่าง ม ีร ะ บ บ โ ด ย ผ ู้เช ี่ย ว ช าญ ใน ส าข าว ิช าน ั้น

2. ห ล ัก ส ูต รส ห ล ัม พ ัน ธ ์ (C o rre la tio n  o r c o r r e la te d  C u rr ic u lu m )
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หลักสูตรท่ีมีความสัมพันธ์กันในระหว่างวิชา ต้ังแต่ 2 หมวดข้ึนไป และยังคง 
สภาพเนื้อหาวิชาเดิมอยู่ เซ่น วิชาประวิตศาสตร์วิชาวรรณคดี และวิชาสังคมศาสตร์ โดยผู้สอนให้ 
ผู้เรียนศึกษาวรรณคดีที่เกี่ยวข้องกับประว้ติศาสตร์ในช่วงนั้นหรือปัญหาทางสังคมในขณะนั้น

3. หลักสูตรหมวดวิชา (Fusion or Fused Curriculum)
หลักสูตรแบบนื้พัฒนาจากหลักสูตรเนื้อหาวิชาโดยการรวมวิชาที่มีลักษณะ 

ใกล้เคียงกันมารวมเป็นหมวดวิชา เซ่นวิชา Earth Science เกิดจากการรวมเนื้อหาวิชา Physical 
Science และ Geography

4. หลักสูตรหมวดวิชากว้าง (Broad-field Curriculum)
เป็นหลักสูตรที่จัดขึ้นเพื่อพัฒนาความเป็นองค์รวมของสาขาวิชาต่าง  ๆ

เช่น สหวิชาEcology เป็นวิชาที่สังเคราะห์เนื้อหาวิชาจาก Biological Science, Physical 
Scienceและร๐๐ial S c ie n c e m n ปวิชาAgriculture โดยใช้รูปแบบของสหสาขาวิชา 
(Interdisciplinary framework)

5. หลักสูตรแกนกลาง (Core Curriculum)
หลักสูตรแกนกลาง คือ หลักสูตรที่ผสมผสานเนื้อหาวิชาต่าง  ๆ เข้าด้วยกัน 

โดยจัดเป็นสหวิชา (Interdisciplinary courses) โดยยึดหลักการศึกษาตามสภาพปัญหาของสังคม 
และตัวบุคคล

6. หลักสูตรประสบการณ์ (Experience Curriculum or Activity Curriculum)
หลักสูตรนี้เกิดขึ้นตามแนวคิดของนักมนุษยนิยม ที่ถือว่าผู้เรียนเป็นบุคคล

สำคัญที่สุด ผู้เรียนจะต้องมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และจัดการเรียนการสอน 
เพื่อสนองความต้องการของผู้เรียน

7. หลักสูตรสหวิทยาการ (Interdisciplinary Curriculum)
การที่จะเรียกหลักสูตรว่า สหวิทยาการ จะต้องเน้นที่มาของเนื้อหาวิชานั้นว่ามาจาก 

วิชาใด สาขาใด ให้เห็นเด่นชัด อย่างไรก็ตามมีหลายคนที่ไม่ให้ความสำคัญแก่จุดนื้เท่าใดนัก จึง 
ทำให้คำว่า''แกน” กับ"สหวิทยาการ"ใช้แทนกันได้ แต่ส่ิงท่ีต่างกันระหว่างหลักสูตร 2 ประเภทน้ืก็ 
คือเม่ือกล,าวถึงหลักสูตรสหวิทยาการนั้นไม่ได้ครอบคลุมไปถึงลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นความสัมพันธ์ของเนื้อหาวิชาเท่านั้นผิดกับหลักสูตรแกน
ซื่งเมื่อกล่าวถึงจะต้องนึกถึงการผสมผสานระหว่างเนื้อหาของวิชาต่างๆและการจัดกิจกรรมการ 
เรียนการสอนที่เน้นตัวผู้เรียนเป็นศูนย์กลางไปพร้อมๆกัน หลักสูตรสหวิทยาการนั้นจะสอนโดย
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เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางหรือเน้นเนื้อหาเป็นศูนย์กลางก็ได้ เนอยู่กับความมุ่งหมายของผู้กำหนด 
หลักสูตรหรือผู้สอน

รูปแบบหลักสูตรสหวิทยาการ

1. ความหมายของหลักสูตรสหวิทยาการ
2. รูปแบบหลักสูตรสหวิทยาการ
3. จุดเด่น1ของหลักสูตรสหวิทยาการ

ความหมายข,องหลํกสูตรสหวิทยาการ

หลักสูตรสหวิทยาการ คือหลักสูตรที่ผสมผสานความรู้หรือเนื้อหาวิชาจากสาขาวิชาที่ต่าง 
กันโดยธรรมชาติ แต่มีความสัมพันธ์กันโดยความมุ่งหมายของผู้เรียน หรือผู้สอนหรือของเน้ือหา 
วิชาเฉพาะเรองหรือเฉพาะโปรแกรม ได้แก่ มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี(เสรีมศรีไชยศร ,2526)

รูปแบบหลักสูตรสหวิทยาการ

เสรีมศรืไชยศร (2526)ได้แบ่งระดับของหลักสูตรสหวิทยาการ เป็นระดับต่างๆดังนี้

1. หลักสูตรสหวิทยาการเป็นหน่วย เป็นการจัดผสมผสานเนื้อหาวิชาในแต่ละเรอง 
โดยอาจสร้างประสบการณ์แบบผสมผสานระหว่างอาจารย์ในหมวดวิชาอื่นที่เห็นว่าจะเป็น 
ประโยชน์

2. หลักสูตรสหวิทยาการเป็นกระบวนวิชา เป็นการสร้างกระบวนวิชาที่ผสมผสาน 
เนื้อหาวิชาจากหลายสาขาวิชารวมกัน

3. หลักสูตรสหวิทยาการระดับโปรแกรม เป็นการจัดโปรแกรมท่ีประกอบไปด้วย
ความรู้จากหลายสาขาวิชา ที่ตามปกติจะต่างกันมาผสมผสานกัน และนํ้าหนักของความรู้ในแต่ 
ละสาขาใกล้เคียงกัน เช่น เศรษฐศาสตร์กับสิงแวดล้อม หากเป็นการผสมกันระหว่างศาสตร์ 2
สาขา เรียกหลักสูตรสหวิทยาการแบบนี้ว่า Interidisciplinary Curriculum หากเป็นการผสม
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ผสานกันระหว่างศาสตร์มากกว่า2สาขาขึ้นไปจะเป็นลักษณะสหวิทยาการแบบ Multidisciplinary 
Curriculum

ส่วนวิชาพื้นฐานท่ัวไปของมหาวิทยาลัย ซึ่งมักจะประกอบด้วยวิชาบังคับต่างๆ เช่น 
ภาษาไทยภาษาอังกฤษลังคมศึกษา วิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ฯลฯในที่นื้ไม่จัดเป็นหลักสูตร 
สหวิทยาการ เนื่องจากรายวิชาเหล่านั้นต่างก็มีจุดมุ่งหมายให้เช้าใจเนื้อหาแยกเป็นวิชาไป 
หลักสูตรสหวิทยาการหรือหลักสูตรวิชาประสม(Multidisciplinary Curriculum) หากจุดมุ่งหมาย 
รวมที่มีนั้นกว้างเกินกว่าที่จะมีการประสานลัมพันธ์ความรู้ในวิชาต่างๆอาจต้องมีการวางแผนให้ 
ผู้สอนคำนึงถึงจุดมุ่งหมายร่วมกันอย่างจริงจัง และมีการนำความรู้จากวิชาต่างๆกันนั้นมา 
บูรณาการรวม โดยจะสอนโดยเน้นผู้เรืยนเป็นศูนย์กลางหรือเน้นเนื้อหาเป็นศูนย์กลางก็ได้ ข้ึนอยู่ 
กับความมุ่งหมายของผู้กำหนดหลักสูตรหรือผู้สอน หรืออาจรวมประสบการณ์เรืยนเต่างๆ เช้าด้วย 
กัน ประสบการณ์ดังกล่าวเป็นประสบการณ์ที่คัดเลือกมาจากหลายสาขาวิชาแล้วจัดเป็นกลุ่มหรือ 
หมวดหมู่ชองประสบการณ์ เป็นการบูรณาการเนื้อหาเช้าด้วยกัน เพ่ือช่วยให้ผู้เรืยนได้รับ 
ประสบการณ์สัมพันธ์และต่อเนื่อง มีคุณค่าต่อการดำรงชีวิต

จุดเด่นของหลักสูตรสหวิทยาการ

วัตถุประสงค์ของรายวิชาในกลุ่มสหวิทยาการ เพื่อมุ่งพัฒนากระบวนการแบบ
บูรณาการ ให้นักศึกษาเห็นความสัมพันธ์ของศาสตร์ต่างสาขาอันได้แก่มนุษยศาสตร์ ลังคมศาสตร์ 
และวิทยาศาสตร์-เทคโนโลยี อันจะเป็นประโยซนํในการวิเคราะห์สถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง 
รอบคอบ รอบด้านอย่างเป็นเหตุเป็นผลกัน ท้ังในระดับลังคม การดำเนินชีวิตส่วนตนและวิชาชีพ 
อีกทั้งยังเป็นการเสริมสร้างให้เกิดแนวคิดของการสร้างองค์ความรู้ใหม่และการประยุกต์แก้ปัญหา 
จึงเป็นกระบวนการเรียนการสอนที่สำคัญ ส่วนลักษณะเนื้อหาวิชาอาจเป็นเรื่องใดๆ ที่มีการผสม 
ผสานความรู้ของศาสตร์ทั้ง 3 สาขาเช้าด้วยกัน (จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2541 )

จุดเด่นของหลักสูตรสหวิทยาการ
1. การยึดประสบการณ์เป็นแกนสำคัญทำให้กิจกรรมการเรียนรู้มีความสัมพันธ์กับ 

การดำรงชีวิตอย่างจริงจัง
2. ทำให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ลัมพันธ์และต่อเนื่องกับประสบการณ์ตรงเพื่อพัฒนา

ตนเอง
3. กิจกรรมการเรียนการสอนที่จัดข้ึนเพื่อประโยชนัฃองผู้เรียนโดยเฉพาะ และผู้เรียน 

สามารถนำความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างเหมาะสม
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4. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมจะส่งเสริมให้ผู้เรียนมืท้ังระเบียบวินัย 
ความรับผิดชอบหน้าที่ด้วยตนเอง ส่งเสรีมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ 

จุดด้อยของหลักสูตรสหวิทยาการ
า.การรวมเนื้อหาและประสบการณ์ให้มีการบูรณาการในระดับชั้นมัธยมศึกษาและ 

ระดับท่ีสูงข้ึนไปทำได้ยาก
2. ผู้สอนต้องมีความสามารถและรอบรู้ในหลายๆด้านและต้องตระหนักถึงความ 

สำคัญของหลักการบูรณาการ
3. ต้องอาศัยสื่อการสอนหลายๆอย่าง เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนมีสิทธิร่วมในกิจกรรม

อย่างจริงจัง
4. หาผู้สอนที่มีความรู้ความสามารถดังกล่าวยาก จำเป็นต้องมีการปึกฝนอบรม และ 

เตรียมผู้สอนในช่วงระยะยาวพอสมควร

ความจำเป็นข,องหส์กสูตรสหวิทยาการ
(วิชัย ดิสสระ ,2535)

นักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมต้องมีประสบการณ์และความชำนาญในเรื่อง 
ต่างๆมากมาย นักออกแบบควรจะเป็นท้ังจิตกร วิศวกร ช่างเครื่องกล นักทำหุ่นจำลอง นักขาย 
และพ่อค้า นอกจากนื้แล้วนักออกแบบต้องมีความรู้เรื่องกราฟทิเค กรรมวิธีการผลิต ชนิดของวัสดุ 
และต้องเป็นนักค้นคว้าวิจัย รวมถึงนักสถิติท่ีดีอีกด้วย(พิชิต เลี่ยมพิพัฒน์ ,2518 : 6 )

จากกระแสโลกาภิวัฒน์ ทำให้การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ ลังคม วัฒนธรรม 
และสิ่งแวดล้อมเป็นไปอย่างรวดเร็ว ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ การส่ือสาร 
และ ระบบโทรคมนาคม ช่วยย่อโลกให้เล็กลง มหาวิทยาลัยรังลิตในฐานะที่เป็นสถาปันการศึกษา 
ที่มีบทบาทสำคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้แก่ลังคมและประเทศชาติ จึงต้องปรับตัว
เปลี่ยนแปลงและพัฒนาตามไป เม่ือโลกเปลี่ยนแปลงเร็วข้ึนก็ต้องปรับตนเองให้เร็วขึ้นตามไปด้วย 
ต้องพยายามคิดและวิเคราะห์ว่า ลังคมโลกและลังคมไทยในอนาคต ต้องการบัณฑิตที่มีคุณ
ลักษณะที่มีความรู้กว้างขวาง สามารถมองปัญหากว้าง มีความรู้ในหลายสาขาวิชาผสมผสานกัน 
ในลักษณะที่ เรียก1ว่าสหวิทยาการ เพ่ือให้สามารถความรู้ไปใช้ในการทำงานในโลกสมัยใหม่ หรือ 
โลกในอนาคตได้เป็นอย่างดี (นรนิติ เศรษฐบุตร ,2539) แนวในการจัดสหวิทยาการสำหรับ
หลักสูตรท่ีเน้นในเชิงลึก เนื่องจากลังคมยังคงต้องการคนที่รู้ลึกตามเดิม แต่ในขณะเดียวกัน
มนุษย์ยุคใหม่ต้องมีความรู้ที่ประสมประสานกัน เรียกว่ายุทธศาสตร์ทางความรู้ (strategic

know ledge )fงเป็นความรู้ที่ครอบคลุมถึงนิติศาสตร์ เกี่ยวกับการเมือง ความรู้พื้นฐานเรื่องของ
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เศรษฐกิจ และความรู้พื้นฐานในเรื่องของการบรหารจัดการลักษณะที่เป็นอนาคตรวมอยู่ด้วย
สำหรับหลักสูตรที่เน้นเฉพาะด้าน การจัดการเรียนการสอนอาจจัดได้ในลักษณะสหวิทยาการ
ระดับรายวิชา ซึ่งเป็นการเตรียมผู้เรียนให้สามารถบูรณาการในหลายวิชาที่เรียน เป็นการเตรียม 
บัณฑิตให้สามารถสร้างภาพในอนาคตได้ ขณะเดียวกันเป็นการสร้างเสริมให้ผู้เรียนสามารถนำ
ไปประยุกต์ใช้ในกระบวนการทางลังคม เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมในลังคมอนาคตได้
(สมชาย ภคภาศนํวิว ัฒน์,2539) แนวความคิดในการจัดหลักสูตรแบบสหวิทยาการรายวิชาอาจ 

จัดเสริมในเซิงจุดมุ่งหมายของรายวิชา เพื่อที่จะเพิ่มพูน ขยายทัศนะ และปรับค่านิยมหรีอแนวคิด 
ของผู้เรียนให้ใหม่ ให้กว้างขวาง ให้หลากหลายและให้ลึกซึ้งขึ้นไปจากปัจจุบันที่มีอยู่ ต้องการจะ 
ให้ผู้เรียน เรียนรู้ทำความเข้าใจและมองเห็นปัญหาหลัก  ๆ ของลังคม เข้าใจเกี่ยวกับการเปลี่ยน 
แปลงของภูมิภาคและของโลกเป็นหลักสำคัญ การเรียนรู้เกี่ยวกับเรื่องของอนาคต เร่ืองของแนว 
ทางใหม่ เรื่องของส่ิงซ่ึงเป็นส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคต เรียนรู้เร่ืองราวของวัฒนธรรมท้องถ่ิน และส่ิง 
ที่เป็นความรู้พื้นฐานที่เกี่ยวกับเรื่องของลังคมไทย ซ่ึงจะมีต้ังแต่ การศึกษาเรื่องไทย หรือเร่ืองภูมิ 
ปัญญาชาวบ้าน(ไพฑูรย์ สินลารัตน์ ,2539)

อุตสาหกรรมศิลป๋ ออกแบบผลิตภัณฑ์ และออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

1. ความหมายของอุตสาหกรรมศิลป็ (Industrial Arts)
2. ความหมายของออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product design)
3. ความหมายของออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Industrial Design)
4. ทฤษฏีที่เกี่ยวข้อง

จากการศึกษาทางด้านหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมนั้น ในประเทศไทย 
มีการใช้ชื่อหลักสูตรแตกต่างกันออกไปในหลายสถาบัน เช่น

มหาวิทยาลัยศิลปากร สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลใช้ชื่อหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์ 
(Product design)

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยใช้ชื่อหลักสูตรออกแบบอุตสาหกรรม (Industrial design) 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า เจ้าคุณทหารลาดกระบัง ใช้ช่ือหลักสูตร 

ศิลปอุตสาหกรรม (Industrial design)
มหาวิทยาลัยรังสิต สถาบันราชฏัฎสวนดุสิต ใช้ชื่อหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์ 

อุตสาหกรรม (Industrial design)
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จากพจนานุกรมศิลปะอังกฤษ-ไทย (2530) Industrial art อุตสาหกรรมศิลป็น้ันเป็น 
ศิลปะและวิทยาการว่าด้วยการออกแบบผลิตภัณฑ์ รวมทั้งการศึกษาค้นคว้าทางเทคโนโลยีและ 
วัสดุเพื่อนำมาประกอบในการออกแบบให้เกิดความกลมกลืนกับหน้าที่ใช้สอยมีความหมายเหมือน 
กับเทdustrial design ซ่ึงมักแปลว่าออกแบบอุตสาหกรรม Product design ซึ่งมักแปลว่า 
ออกแบบผลิตกัณฑ์

ความหมายข'องอุตสาหกรรมศิลป๋ (Industrial Arts)

เมื่อกล่าวถึงความหมายของอุตสาหกรรมศิลป็ มีนักการศึกษาทั้งต่างประเทศ และ 
นักการศึกษาของไทย ไดให้ความหมายไว้ต่าง  ๆ กันดังน้ี

การออกแบบอุตสาหกรรมศิลป็เป็นการออกแบบโดยใช้แนวทางศิลปะทางด้าน 
อุตสาหกรรมเพื่อช่วยทำให้เกิดความสวยงามเป็นที่ประทับใจเมื่อพบเห็น แต่มิ1ได้เป็นงานทางด้าน 
ศิลปะอย่างแท้จริงคือไม่ใช่ศิลปะบริสุทธิ้แต่คำนึงถึงงานด้านธุรกิจ การตลาด ปริมาณการผลิต 
ประโยชน์ใช้สอยความสวยงาม ความแข็งแรงทนทานเพื่อจูงใจให้ผู้ชื้อเกิดความสนใจใน 
ผลิตกัณฑ์นั้นๆ(สาคร ดันธโชติ ,2528: 25)

เปรอง กิจรัตนี (2530 :8 )ได้รวบรวมความหมายไวิในหนังสือ ทฤษฏีอุตสาหกรรมศิลป็
«fi

Wiber and c. Pendered ได้ให้ความหมายของอุตสาหกรรมศิลป็ว่าอุตสาหกรรม 
ศิลป็เป็นแขนงวิชาสามัญศึกษา ซ่ึงเก่ียวกับอุตสาหกรรม เป็นการดำเนินงานที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ 
ในด้านการจัดการ วัสดุ อาชีพ ขบวนการและผลผลิต ตลอดจนปัญหาที่เกิดขึ้นจากงาน 
อุตสาหกรรม อันเนื่องจากธรรมชาติของสังคมในทางอุตสาหกรรมและทางเทคนิค

สมาคมอุตสาหกรรมศิลป็แห่งสหรัฐอเมริกา(American Industrial Arts Association) 
ให้ความหมายของคำ1ว่าอุตสาหกรรมศิลป้ ไว้ว่าเป็นการจัดโปรแกรมการสอนและประสบการณ์ใน 
โรง'ปีกงาน ซึ่งเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีการใช้เครื่องมือ วัตถุดิบ ขบวนการผลิตให้ 
เป็นผู้บริโภคท่ีดี ตลอดจนการเสือกและสำรวจอาชีพของแต่ละบุคคล

พิชัย คิริทัศนกุล กล่าวถึงความหมายของวิชาอุตสาหกรรมศิลป็ ว่าเป็นวิชาที่ 
เกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนแปลงทางอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีการเรียนรู้หรือประสบการณ์เกิดจาก 
การที่ได้ทดลองปฏิบ้ติงาน เน้ือหาของวิชาอุตสาหกรรมศิลป็ได้แก่ พื้นฐานด้านอุตสาหกรรม เช่น 
ไม้ โลหะ พลาสติก ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เคร่ืองปันดินเผา และอ่ืนๆ
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จากความหมายดังกล่าว วิชาอุตสาหกรรมศิลป๋ มีความหมายกว้างขวาง สรุปได้ว่า 
อุตสาหกรรมศิลป๋เป็น'วิชาสามัญสืกษ'^General Education) โดยมีเนื้อหาวิชาหลายๆแขนงวิชา 
ให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนตามความถนัด ตามความสนใจ การจัดการเรียนการสอนก็เพื่อล่งเสรีมผู้
เรียนให้รู้จักใช้ความคิด การใช้เครื่องมือต่าง  ๆ การเลือกวัสดุผลิตภัณฑ์ ขบวนการทำงาน
ตลอดจนการสร้างเสริมกิจนิสัยที่ดีแก่ตัวผู้เรียนเอง

ความหมายของออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product design)

มหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด(2540)ได้แสดงทัศนะไว้ในเอกสารของมหาวิทยาลัยว่า 
การออกแบบผลิตภัณฑ์(product design)Sล่วนที่คล้ายกับออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมโดย 
ที่ออกแบบผลิตภัณฑ์มุ่งเน้นไปที่ความสนใจบนการออกแบบงานสามมิติ

ความหมายของออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (Industrial Design)

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมคือ การวิเคราะห์หาข้อมูลต่างๆเกี่ยวกับหน้าที่ 
ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ ข้อมูลเกี่ยวกับการตลาด แล้วนำมาออก 
แบบปรับปรุงเพื่อผลิตจำนวนมากให้อยู่ในความนิยมของตลาดในราคาที่พอสมควร(พิชิต เลี่ยม- 
หิพัฒน์ ,2518 : 7 )

คำว่า “Industrial Design” หรีอที่เรียกในภาษาไทยว่า “การออกแบบอุตสาหกรรม" 
นั้นเชื่อว่าผู้เริ่มใช้ศัพทเป็นครั้งแรกในระหว่างการปฏิว้ติอุตสาหกรรมครั้งที่ 1 (1760- 1840)ล่วน 
การใช้ศัพท์ในนามของผู้ประกอบวิชาชีพนั้นตามหลักฐาน Joseph Sinel เลขาศิลปินจากสหรัฐ 
อเมริกา เร่ิมใช้เป็นคนแรกในปี ค.ศ. 1920 จากแฟ้มประว้ตินักออกแบบอุตสาหกรรมท่ีแท้จริงคน 
แรกคือ Christopher Dresser (1834 -  1904) ถึงแม้ในเวลาเดียวกันมีสารานุกรมบางฉบับที่ยก 
อันดับนีได้แก่ Peter Behrens ( 1834 -  1940 ) แห่ง German Werbund อย่างไรก็ตามเนืองจาก 
ท้ัง Christopher Dresser และ Peter Behrens ไม่เคยมืประว้ติว่าได้ใช้ผลงานของเขาอิงกับวิชา 
ชีพท่ีรู้จักในขณะนื้ว่า “นักออกแบบอุตสาหกรรม” Joseph Sinel จึงกลายเป็นนักวิชาชีพคนแรก 
อย่างเป็นทางการ (สุกิตติ กลางวิสัย 1 2538 : 98-107)
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ในสถาบันการศึกษาต่างประเทศได้ให้คำนิยามและขอบข่ายของการศึกษาของ 
Industrial design 1 Product design และเทdustrial art ไว้ดังนิ

มหาวิทยาลัยสแตนฟอร์ด(2540)ได้แสดงทัศนะไว้ในเอกสารของมหาวิทยาลัยว่า 
การออกแบบผลิตภัณฑ์(product d e s ig n ^ ส่วนที่คล้ายกับออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมแต่
แตกต่างกันที่ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในอเมริกานั้นเป็นการเรียนกว้างๆที่เน้นการออก 
แบบทางกิจกรรมทุกสิ่งทุกอย่างจากกราฟทิเคและการออกแบบหีบห่อ ที่แสดงถึงสภาวะของการ
ออกแบบ การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม(Industrial design) เป็นสิ่งที่เกี่ยวข้องในงาน 
อุตสาหกรรม ซึ่งเกิดขึ้นมาพร้อมกับการคำนึงถึงประโยชน์ใช้สอยทางด้านอุตสาหกรรมซึ่ง 
นักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมช้ันนำ จะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้เช้าใจเป็นอย่างดีในคุณภาพของ 
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมนั้นๆ โดยในระหว่างชั้นตอนของการออกแบบและกระบวนการของการ 
แก้ปัญหาอยู่นั้น นักออกแบบก็จะต้องศึกษาและหารายละเอียดทางด้านการตลาด เครองมือ
เคร่ืองจักรกล และวัสดุอุปกรณ์ ของผลิตภัณฑ์ใหม่ควบคู่กันไปด้วย และส่ิงท่ีนักออกแบบจะต้อง 
ถือเป็นกฏโดยเฉพาะในการจัดทำโครงการใหม่ๆได้แก่ การคำนึงผลกระทบทางด้านสภาพแวด
ล้อม และการคำนึงถึงความสะดวกสบาย ความง่ายในการใช้งาน และผลิตภัณฑ์นั้นสร้างเสริม 
สุนทรียะและสร้างความพึงพอใจให้แก่ผู้ใช้ ซึ่งถ้าหากจะมองในมุมกว้างแล้ว ส่ิงท่ีนักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมจะต้องคำนึงถึงและทำความเข้าใจเป็นพิเศษ ก็คือ ลักษณะของผลิตภัณฑ์ 
ที่จะนำเอาไปใช้ในชีวิตประจำวันได้

การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม เปรียบเสมือนการดำเนินการในสิ่งที่เป็นระบบ 
ตอบสนองวัตถุประสงค์และมีความคิดสร้างสรรค์ ความเป็นระบบ เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับ 
ความชัดเจนและการวิเคราะห์ปัญหาตามหลักการสภาพแวดล้อมทางกายภาพ เป็นกระบวนการ 
ถ่ายทอดของข้อมูลไปส่หลักทฤษฎีและแนวความคิดและ เป็นการลังเคราะห์ทฤษฎีและแนวความ 
คิดไปส่วิธีการสร้างสรรค์ท่ีเหมาะสม การตอบสนองวัตถุประสงค์ : วัตถุประสงค์เป็นที่มาของ
รูปแบบ การออกแบบตกแต่งภายในผลิตภัณฑ์ และทำให้สามารถถ่ายทอดสิ่งที่เราคิดให้เป็นงานที่ 
สามารถเอาไปใช้สอยได้จริงและผู้ใช้เกิดความพอใจ ตามหลักปรัชญา ความต้องการคุณค่าทาง 
สุนทรียะ และหลักการพื้นฐานของมนุษย์ (Southern lllinoils University ,1997 )

Doren's (1972 )การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม( Industrial design )คือ 
การปฏิบัติในการวิเคราะห์และสร้างสรรค์ พัฒนาผลิตภัณฑ์สำหรับโรงงานอุตสาหกรรม โดยมี 
เป้าหมายในการใช้รูปทรงที่สวยงามเป็นสิ่งแรกที่ถ่อให้เกิดผลสำเร็จ ก่อนที่จะมืการผลิตจริงใน
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โรงงานอุตสาหกรรม การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมทำให้สามารถกำหนดกระบวนการ 
ผลิต กำหนดราคา การตลาดและกลยุทธ์อื่นๆ

Fuller R. B (1972)มีแนวคิดที่แสดงให้ความเห็นถึงนักออกแบบอุตสาหกรรมส่วน 
ใหญ่ ทำงานภายใต้ความเชื่อหลายแบบเซ่นความเชื่อในผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ตระหนักในการ 
ออกแบบที่ต้องผลิตจำนวนมากๆความเชื่อในเรองความเก่า ล้าสมัยทำให้ต้องมีการคิดผลิตภัณฑ์ 
ใหม่ๆออกมาตลอดเวลา ความเชื่อในเรื่องที่มนุษย์มีความต้องการ ความเชื่อที่นักออกแบบขาด 
การควบคุมตัวเอง ทำให้คิดออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ออกมาในลักษณะที่เป็นจินตนาการ ก่อให้เกิด 
ผลิตภัณฑ์รูปแบบใหม่ๆข้ึน และนักออกแบบอุตสาหกรรมออกแบบผลงาน เพ่ือกลุ่มต่อไปน้ี
ออกแบบสำหรับกลุ่มพื้นที่ที่ยังไม่มีการพัฒนา ออกแบบสำหรับความต้องการเอาชนะอุปสรรค
ความเสียเปรียบ ความเป็นไปไม,ได้และข้อเสียต่างๆ ออกแบบเพื่อการสำรวจ ความต้องการ
ออกแบบเพื่อการวิจัย ประสบการณ์และออกแบบเพื่อชีวิตมนุษย์ภายใต้กรอบและเงื่อนไข

สาคร คันธโชติ (2528) ได้แบ่งกลุ่มของผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมไว้ 4 กลุ่มใหญ่ ดังน้ี
1. ผลิตภัณฑ์อุปโภคบริโภค (Consumer Products) ได้แก่ส่ิงของที่ใช้ภายในบ้าน 

เซ่น เครื่องปรับอากาศ อุปกรณ์เตรียมอาหาร, วิทยุ, โทรทัศน์ ฯลฯ
2. ผลิตภัณฑ์การค้าหรีอบริการ (Commercial or Service Equipment) เซ่น เครือง 

ดื่มประเภทต่างๆ เคร่ืองพิมพ์ดีด, เคร่ืองคิดเลข ฯลฯ
3. ผลิตภัณฑ์ เคร่ืองจักรกล (Capital or Durable Goods) เซ่น เคร่ืองมือกล, เคร่ือง 

ป้ม, หม้อแปลงในบ้าน ฯลฯ
4. ผลิตภัณฑ์ขนส่ง (Transportation Equipment) เซ่น รถยนต์, เคร่ืองบิน, เรือ

ทฤษฏีท่ีเก่ียวข้อง

ทฤษฏีหลักสูตรอุตสาหกรรมคิลป็ ของแจ็กลัลันลั มิลลั (1992,ปร่ีอง กิจรัตนีผู้แปล) 
เสนอปรัชญาและหลักเหตุผลที่ชัดเจนในการดีกษาเทคโนโลยี สรุปแนวคิดสำคัญสองประการของ 
ทฤษฏีหลักสูตร ตังต่อไปน้ี

ระบบการปรับตัวของมนุษย์
ความเข้าใจเกี่ยวกับวิวัฒนาการของมนุษย์และวิวัฒนาการในการจัดระเบียบทาง 

ลังคมและทางเทคนิคของมนุษย์ โดยการวิเคราะห์ระบบการปรับตัวทั้งสามด้านของมนุษย์ ได้แก่ 
การปรับตัวทางอุดมการ การปรับตัวทางลังคมวิทยา และ การปรับตัวทางเทคโนโลยี

ระบบการปรับตัวทางอุดมการ มีเนื้อหาเกี่ยวกับค่านิยม และ ความเชื่อของลังคม
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ระบบการปรับตัวทางสังคม(Sociological System) เป็นความพยายามของมนุษย์ 
ในการอยู่ร่วมกันเป็นสังคม โดยแสดงออกให้เห็นได้จากการจัดระเบียบและจัดองค์การต่างๆ ใน 
สังคม

ระบบการปรับตัวทางเทคโนโลยี เป็นการแสวงหาวิธีการเทคนิคในการควบคุม 
สิ่งแวดล้อมทางกายภาพ เพ่ือให้บรรลุความต้องการพื้นฐานอันได้แก่ อาหาร เคร่ืองนุ่งห่ม 
และที่อยู่อาศัย ตลอดจนถึงการจัดสินค้าบริการและวิธีการต่าง  ๆ เพื่อเพื่มศักยภาพของมนุษย์ 

ทฤษฎีหสักสูตร แจ็กสันส์ มิลล์(1992)เ:ซ่ือ1ว่า การศึกษาเทคโนโลยีเป็นระบบการ 
ปรับตัวที่มนุษย์สร้างขึ้น เพื่อปรับสภาพสิ่งแวดล้อมและเพื่อเพิ่มศักยภาพของตนอันจะทำให้มนุษย์ 
ดำรงชีพอยู่ได้ การศึกษาเทคโนโลยีในลักษณะระบบการปรับตัว ประกอบไปด้วยการศึกษาเกี่ยว 
กับเครื่องมือเทคนิคที่นำทรัพยากรมาใช้และระบบทางเทคนิคต่างๆที่มนุษย์นำมาใช้ในการปรับ 
สิ่งแวดล้อมและเพิ่มศักยภาพของตนเพื่อสืบชีวิตต่อไป

ระบบทางเทคนิคที่เป็นสากล ได้แก่ ระบบการส่ีอสาร ระบบการก่อสร้าง ระบบการ 
ผลิต และระบบการคมนาคม ระบบทางเทคนิคทั้งสี่ประการนี้เป็นพื้นฐานในทางวัฒนธรรมและ 
สังคม ทั้งสี่ระบบมีความสัมพันธ์กันและต่างก็มืแบบแผนของปัญหาและโครงสร้างแนวคิดและเป้า 
หมายของตนเอง เป็นการง่ายที่จะทำการวิเคราะห์ระบบ โดยแบ่งระบบตังกล่าวให้เป็นระบบย่อยๆ 
หลาย  ๆ ระบบ แต่สิ่งสำคัญก็คือจะต้องระลึกเสมอว่า ระบบรวมนั้นมีความกว้างขวางกว่าผลรวม 
ของระบบย่อย ตังน้ันเม่ือวิเคราะห์ระบบรวม จะต้องรวมระบบย่อยใหม่ นอกจากนั้นควรแสดง 
ความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบต่างๆ ของระบบ เพื่อให้เกิดความเช้าใจอย่างแท้จริงในการ 
ศึกษาเทคโนโลยี ความรู้เกี่ยวกับระบบทางเทคนิคทั้งสี่ระบบนั้น จะต้องเริ่มศึกษาปัจจัยตังกล่าว 
ในทุกระบบย่อย การศึกษาระบบเทคนิคดังกล่าวจะก่อให้เกิดความเช้าใจในความสัมพันธ์ระหว่าง 
ระบบย่อยที่แสดงการปรับตัวของมนุษย์เข้ากับในเทคโนโลยี

ข้อเสนอแนะในการจัดเน้ือหา กิจกรรมและลำดับขั้นของเนื้อหาสาระ มีรากฐานจาก 
ข้อสมมุติฐานต่อไปนื้

1. ต้องกำหนดหน่วยและหน่วยย่อยของระบบเทคนิคสากลทั้ง 4 ระบบให้ชัดเจน เพ่ือ 
เป็นแนวทางในการกำหนดเน้ือหาความรู้ต่อไป

2. ต้อง'ให้ผู้เริยน มีความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีโดย
2.1 เข้าใจถึงทรัพยากรเฉพาะต่าง  ๆ ที่จำเป็นสำหรับระบบการปรับตัวของมนุษย์
2.2 มีความสามารถในการใช้ทรัพยากรที่จำเป็น และมีทักษะในการใช้เครื่องมือ 

และ เคร่ืองจักรกล ในกระบวนการทางเทคนิค
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2.3 เข้าใจวิธีการทางที่อุตสาหกรรมที่ประยุกต์ใช้กระบวนการทางเทคนิคต่างๆ 
เพื่อผลิตสินค้าหรือบริการ

3. ต้องให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี โดยเข้าใจเรื่องการใช้ทรัพยากร การใช้
กระบวนการทางเทคนิค และเข้าใจถึงผลกระทบด้านเทคโนโลยีในการผลิตสินค้าและบริการต่อ
สังคมหรือส่ิงแวดล้อม

ขั้นตอนเนื้อหาทางเทคนิคเป็นการสร้างโอกาสและประสบการณ์ในการพัฒนาทักษะ 
และความรู้ทางเทคนิคควรมีการพัฒนาขอบเขตและรูปแบบขั้นตอนเพื่อให้เกิดประโยชน์ เพราะรูป 
แบบท่ีสมเหตุสมผล จะช่วยกำหนดทิศทางให้แก่นักพัฒนาหลักสูตร 

รูปแบบการจัดขอบเขต และลำดับเน้ือหาของหลักสูตร
วิธีการหนึ่งในการจัดหลักสูตรก็คือการพัฒนาขอบเขต และลำดับข้ันตอนเนื้อหา

ความรู้ขึ้นใหม่หรือปรับปรุงจากสิ่งท่ีมีอยู่เดิม รูปแบบของขอบเขต และ ลำดับขั้นตอนเนื้อหา
วิชา แสดงให้เห็นลักษณะของการนำเสนอเนื้อหาสาระที่เป็นท้ังเทคโนโลยีและเทคนิคในระยะแรก 
ผู้เรียนจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับแนวคิดกว้างๆ ทักษะพ้ืนฐานและข้อมูลใหม่ และได้มีโอกาสพัฒนาการ 
รับรู้ถึงเทคโนโลยีว่าเป็นการพัฒนาของมนุษย์และได้เริ่มเรียนรู้เกี่ยวกับระบบย่อยของเทคโนโลยี 
ด้วย

การมองภาพรวมกว้างๆของระบบเทคโนโลยีควรรวมเนื้อหาความเป็นมาอย่างลันๆ 
สภาพของการปฏิบัติ และความสำคัญในอนาคตของเทคโนโลยีไว้ด้วย เนื้อหาสาระเหล่านี้ ควร 
เสนอในลักษณะเป็นเรื่องราวที่น่าสนใจมากกว่าการเสนอรายละเอียดจำนวนมากและให้ท่อง 
จำรายละเอียด อาจจัดรายวิชาใดวิชาหนึ่งเพื่อให้ข้อมูลกว้างๆเกี่ยวกับเทคโนโลยีก่อน เช่น ราย 
วิชาความรู้ทั้วไปเกี่ยวกับเทคโนโลยี รายวิชาในลักษณะนั้นอาจจัดไว้ในสาขาลังคมศาสตร์ และ 
อาจจัดเป็นวิชาพื้นฐานบังคับสำหรับระดับปริญญาตรี

ในทำนองเดียวกัน ควรได้เรียนรู้เกี่ยวกับวัสดุและกระบวนการของระบบต่าง  ๆ ใน 
ลักษณะของทักษะพื้นฐาน ทางด้านเทคนิคของการสิ่อสาร การผลิต การก่อสร้างและการขนล่ง 
ทั้งนี้เพราะผู้เรียนบางคนอาจยังไม่เคยผ่านรายวิชาเช่นนื้มาก่อน

เนื้อหาสาระพื้นฐานที่นำเสนอ ควรจัดทำเป็นรายวิชาต่อเนื่องกัน ถ้าเป็นไปได้ การ 
จัดรายวิชาเพื่อการเรียนรู้ระบบทางเทคโนโลยีแต่ละระบบนั้น ควรจัดรายวิชาพื้นฐานเบื้องต้นเกี่ยว 
กับเทคโนโลยีน้ัน ๆลักสองรายวิชาตัวอย่างเช่น ถ้าจะเรียนระบบการผลิตในโรงงานผู้เรียนจะต้อง 
เรียนรู้เนื้อหาเบื้องต้นเกี่ยวกับวัสดุเช่นคุณลักษณะ คุณสมบัติเฉพาะและกระบวนการเช่น การ
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แยกแยะ การจัดรูปแบบ การประกอบและการตกแต่ง การเรียนรู้ข้อมูลทางเทคนิคดังกล่าวต้อง 
ให้ผู้เรียนไต้ลงมือปฏิบัติเกี่ยวกับกิจกรรมต่าง  ๆ จำนวนมากด้วย

ผู้เรียนต้องกำหนดสาขาวิชาที่สนใจเป็นพิเศษ เรียกว่า " ความรู้เฉพาะ ’’ซึ่งจะกลาย 
เป็นวิชาความรู้ที่ให้ผู้เรียนมืความสามารถเป็นพิเศษทางเทคนิคเฉพาะอย่าง การจัดโปรแกรม
ความรู้เฉพาะนี้ควรให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะทางเทคนิคชั้นสูงหนึ่งหรือสองระบบจากระบบเทคนิค 
สากล ผู้เรียนจะมืความรู้ความเชี่ยวชาญเฉพาะอย่าง ในช่วงของการเรียนการสอนนี้ควรนำทักษะ 
เบื้องต้นในการแก้ปัญหามาใช้ด้วย

เม่ือใกล้จะจบหลักสูตร ควรจัดให้ไต้มืโอกาสทำการวิจัยหรือค้นคว้าหาความรู้ให้สูง 
ข้ึน การวิจัยและการทดลองควรจัดให้เป็นวิชาเลือกสำหรับผู้เรียนที่มืความสนใจเป็นพิเศษรายวิชา 
ดังกล่าวจะทำให้นักศึกษาระดับปริญญาตรี มีโอกาสศึกษาค้นคว้าได้ลึกขึ้งยิ่งขึ้นและการวิจัยนั้น 
จะช่วยให้ผู้เรียนได้เพิ่มความรู้ทางด้านเทคนิคที่ตนเองสนใจให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้นและนักศึกษาทุกคน 
ควรบรรลุความสำเร็จรายวิชาที่ถือว่าเป็น ประสบการณ์ชั้นสุดยอด

รายวิชาดังกล่าวจะช่วยให้ผู้เรียนได้มืความรู้ทั้งเนื้อหา และประสบการณ์เกี่ยวกับการ 
ทำงานประสานกันของระบบเทคนิคสากลทั้งสี่ระบบ ได้เรียนรู้และปีกประสบการณ์ในกิจการธุรกิจ 
อุตสาหกรรมบางอย่างที่เน้นความลัมพันธ์ระหว่างระบบเทคนิคต่างๆซึ่งเป็นประสบการณ์ที่ทำให้ 
เห็นว่าแต่ละระบบเสริมกันอย่างไรภายใต้ระบบเทคโนโลยีใหญ่

นักวางแผนหลักสูตร มักจะทำงานภายใต้ข้อบังคับบางประการที่ไม่อาจควบคุมได้ 
นอกจากนั้น จะต้องจัดจำนวนหน่วยกิต และ จำนวนชั้วโมงให้สอดคล้องกับข้อกำหนดมาตรฐาน 
ของวิชาชีพ โดยการใช้ตารางการเปรียบเทียบเนื้อหาแล้วผ่านกระบวนการด้านบริหาร

การวิเคราะห์หลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในประเทศไทย และหลักสูตร 
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในต่างประเทศ

1. การวิเคราะห์เปรียบเทียบจำนวนหน่วยกิต ในหมวดวิชาต่างๆของสถาบันการศึกษาใน 
ประเทศ

2. การวิเคราะห์จุดมุ่งหมายและภาพรวมของหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมของ 
สถาบันการศึกษาทั้งในและต่างประเทศ

3. การวิเคราะห์รายวิชาที่มืความสำคัญร่วมกันในสถาบันการศึกษา
4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวโน้มหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในอนาคต
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การวิเคราะห์เปรียบเทียบจำนวนหน่วยทิต ในหมวดวิชาต่าง ๆของสถาปัน
การศึกษาในประเทศ

การจัดหลักสูตรทางด้านการออกแบบนั้น ความเข้าใจหลักสูตร รายวิชาที่เปิดสอน 
เข้าใจในความลัมพันธ์ของรายวิชาที่ศึกษา จะช่วยให้การจัดวางเค้าโครงร่างหลักสูตร ตลอดจน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน บรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตรได้เป็นอย่างดี อย่างไรก็ตาม
มหาวิทยาลัยต่าง  ๆ ต่างพยายามอย่างยิ่งที่จะจัดสร้างหลักสูตรคิดค้นแสวงหาและนำไปใชให้เกิด 
ประโยชน์สูงสุดตามความต้องการของลังคม ดังนั้นในงานวิจัยนี้ผูวิจัยจึงได้ทำการวิเคราะห์หลัก 
สูตรโดยมีการเปรียบเทียบจำนวนหน่วยกิต วิเคราะห์จุดเน้นและปรัชญาของสถาบัน รวมท้ังการ 
เปรียบเทียบรายวิชาเพื่อหารายวิชาร่วมกัน

เม่ือวิเคราะห์หลักสูตรออกแบบอุตสาหกรรมในประเทศไทยจากหลายสถาบันผู้วิจัยได้นำ 
หน่วยกิตรายวิชาในหมวดต่างๆมาคำนวนโดยค่าร้อยละ ผลการวิเคราะห์ได้ค่าตามตารางที่1 
ตารางที่ 1 แสดงหน่วยกิตรายวิชาในหมวดต่างๆ ในหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมใน 
ประเทศไทย

ซ ื่อ
ม ห า ว ิท ย าล ัย  

รังสิต
ม ห า ว ิท ย าล ัย

ศ ิล ป าก ร
จ ุฬ าล ง ก ร ณ ์

ม ห า ว ิท ย าล ัย

เท ค โน โล ย ี 

พ ร ะ จ อ ม เก ล ้า  

ล าด ก ร ะ ป ัง

ส ถ าป ัน เท ค โน โล ย ี 
ราช ม งค ล

ระยะ!วลาในการศ ึกษา 4 ปี 4 ปี 5 ปี ธ ป ี 4 ปี
หมวดวิชาพ ื้นฐานท ั่วไป 2 3.5 21.4 16.5 17.2 2 6 .9

ห มวดว ิชาเฉพ าะด ้าน
หมวดว ิชาแกน 11.8 11.4 14.9 34.4 19.1
หมวดวิชาช ีพ 58.8 57.1 60 .6 45 5 9 .5
หมวดว ิชาเส ือกเสร ี 5 .9 10 8 .0 3.3 4 .3
หน่วยทิตตลอดหลักสูตร 136 140 188 180 141

จากตารางที่1 ในหมวดวิชาพ้ืนฐานท่ัวไป สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล มีลัดส่วนรายวิชา 
ให้นักศึกษา เรียนมากที่สุด

ในหมวดวิชาแกน สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า เจ้าคุณทหารลาดกระบัง มีลัดส่วน 
รายวิชาให้นักศึกษาเรียนมากที่สุด และมหาวิทยาลัยศิลปากร มีลัดส่วนรายวิชาน้อยที่สุด

ในหมวดวิชาชีพ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยมีลัดส่วนรายวิชามากที่สุด และสถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้า เจ้าคุณทหารลาดกระบัง มีลัดส่วนรายวิชาน้อยท่ีสุด
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ในหมวดวิชาเลือกเสร มหาวิทยาลันศิลปากรมีสัดส่วนรายวิชาให้นักศึกษาเลือกเรียน 
มากที่สุด และ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า เจ้าคุณทหารลาดกระบัง มีลัดส่วนรายวิชาให้นัก 
ศึกษาเลือกเรียนน้อยที่สุด

พิจารณาในรายวิชาชีพเลือก ทุกมหาวิทยาลัย มีวิชาชีพให้นักศึกษาเลือกเรียนแยก 
สาขายกเว้นมหาวิทยาลัยรังสิต

รายวิชาชีพที่ส่วนใหญ่นักเปิดให้นักศึกษาเลือกเรียน เช่นออกแบบเครื่องเคลือบดินเผา 
ออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ออกแบบโลหะ ออกแบบสิ่งทอและพิมพ์ผ้า

การวิเคราะห์จุดมุ่งหมายและภาพรวมของหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรมของสถาบันการศึกษาท้ังในและต่างประเทศ

เมื่อพิจารณาด้านวัตถุประสงค์ของหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมของ 
สถาบันทั้งในประเทศและต่างประเทศ ได้แก่ 

สถาบันในประเทศไทย
ภาควิซาการออกแบบอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
วัตถุประสงค์

เพื่อผลิตบัณฑิตและนักวิชาการด้านการออกแบบอุตสาหกรรม ซึ่งเป็นผู้เทางด้าน
ทฤษฎีและปฏิบัติในวิชาชีพ เป็นนักคิดและนักสร้างสรรและพัฒนาด้านหัตถกรรม โดยใช้ประยุกต์ 
เทคนิควิทยาเป็นแกน สามารถปฏิบัติงานได้ทุกแห่งที่ลังคมต้องการ เพื่อสนองความต้องการของ 
ประเทศให้ทันกับการขยายตัวและความต้องการของด้านอุตสาหกรรม

(จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ,2540)
ภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ คณะมัณฑนศิลป๋ มหาวิทยาลัยศิลปากร
วัตถุประสงค์

1. เพื่อให้มีความรู้ความสามารถ ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมตลอดจนมี 
ความรู้พ้ืนฐานในส่ิงต่างๆ ที่มีความสัมพันธ์กับการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมได้แก่ ศิลปะ 
และเทคโนโลยี เศรษฐกิจและลังคม วัสดุและกรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรม การวิจัยและ 
พัฒนาผลิตภัณฑ์ การทำหุ่นจำลองและการนำเสนอแบบพฤติกรรมผู้บรีโภคและการตลาด การ 
ประมาณราคาและการจัดการ รวมท้ังการออกแบบอ่ืนๆ ที่เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ ซ่ึงได้ 
แก่การออกแบบหีบห่อ และการ1ออกแบบเลขศิลป็

2. ปลูกฝังให้เป็นผู้ใฝ่รู้ในศิลปศาสตร์และสรรพวิทยา รู้จักคิดวินิจฉัย มีความคิด 
สร้างสรรค์ ตลอดจนเห็นคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมไทย อันจะนำมาซึ่งความเจริญก้าวหน้าของ
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สังคม
3. เพี่อให้นักศึกษาเป็นผู้มีคุณธรรม จรยธรรม และความรับผิดชอบต่อตนเองและ

สังคม
4. สร้างความเข้าใจการปฏิบ้ติวิชาชีพในสังคมตลอดจนกระตุ้นให้แสวงหาแนวทาง 

การดำรงชีพ เพี่อความเจริญก้าวหน้าของตนเองและสังคมส่วนรวม(มหาวิทยาลัยศิลปากร ,2540)

ภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ คณะศิลปกรรม มหาวิทยาภัยรังสิต
วัตถุประสงค์

เพี่อให้มีความรู้ความสามารถในการออกแบบผลิตภัณฑ์กับอุตสาหกรรมทุกประเภทและ 
มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้มีพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบซึ่งสามารถนำไปประยุกต์ 
ใช้ได้ในข้ันตอนการผลิต และเพี่อให้ได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีมาตรฐานอีกทั้งยังเป็นการเสริมสร้างคุณ 
ภาพของชีวิตให้ดียิ่งขึ้น (มหาวิทยาลัยรังสิต ,2541)

หภักสูตรสถาปัตยกรรมคาสตรภัณฑิต สาขาศิลปอุตสาหกรรม คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า เจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง
วัตถุประสงค์

1. เพี่อผลิตบัณฑิตทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ (product design)^ มีความรู้ความ 
สามารถ ในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในชีวิตประจำวัน เพี่อตอบสนองต่อการดำรงชีวิตที่ดี 
สะดวกสบายและมีคุณค่าทางสุนทรียภาพ การจัดหลักสูตรจะเน้นหนักให้นักศึกษามีประสบการณ์ 
ที่จะเสริมสร้างความรู้ทางทฤษฎี และความสามารถในทางปฏิบัติ นำไปใช้ให้สอดคล้องกับกาย 
ภาพเชิงกล ศิลปะการออกแบบ เทคโนโลยีและสุนทรียภาพ โดยคำนึงถึงความต้องการของชีวิต 
ลังคมและสิงแวดล้อม ให้มีประสบการณ์ในการเลือกใช้วัสดุ โครงสร้าง รูปแบบ กลไก ลื ใน 
หลักการที่ผลิตจำนวนมาก โดยกรรมวิธีทางอุตสาหกรรม(mass production)

2 . เพี่อยกระดับมาตรฐานคุณภาพและรูปแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ผลิตภัณฑ์ในครัวเรีอน 
ผลิตภัณฑ์พื้นบ้านให้มีประสิทธิภาพทัดเทียมกับต่างประเทศ เพี่อสงวนเงินตราการลังซ้ือ 
ผลิตภัณฑ์จากต่างประเทศ ตลอดจนพัฒนาผลิตภัณฑ์ เพี่อการส่งออกอันจะเป็นผลให้เศรษฐกิจ 
ส่วนรวมของประเทศดีขึ้นตามความต้องการของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
3 .เพี่อเผยแพร่แลกเปลี่ยนความรู้ในด้านการออกแบบ ภาษา พัฒนาปรับปรุงรูปแบบและเทคนิค 
ต่างๆทางอุตสาหกรรม ตลอดจนส่งเสริมการค้นคว้า การประดิษฐ์การวิจัยผลิตภัณฑ์ใหม่ ให้มี
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ความสัมพันธ์กับวงการธุรกิจ วงการอุตสาหกรรม ซื่งจะทำให้สินค้าแพร่หลายและจำหน่ายได้ดีทั้ง 
ในและต่างประเทศ(สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯ 1 2539 )

ถาบันในต่างประเทศ

ส่วนหสักสูตรออกแบบอุตสาหกรรมในประเทศอื่นๆนอกเหนือจากสหรัฐอเมริกา 
Peter Skalar (1992) ได้รวบรวมไว้ในหนังสือชือ Industrail design Education in the 
World ดังน้ี
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี แห่งควินส์แลนด์ ประเทศ'ออสเตรเลีย 
Queensland University of Technology
วัตถุประสงค์

หลักสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี แห่งควีนสั 
แลนด์ นั้นมุ่งให้การพัฒนาผลิตภัณฑ์ ด้วยการผสมผสานการออกแบบที่แปลกใหม่เข้ากับคุณภาพ 
ของตัวผลิตภัณฑ์

นักศึกษาเลือกวิชาเอกด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมจะใช้เวลาศึกษาใน 
ระดับปริญญาตรีเป็นเวลา 3 ปี โดยในปีท่ี 1 ต้องทำการศึกษาในแขนงวิชา คณิตศาสตร์, วิทยา 
ศาสตร์ประยุกต์ การออกแบบเบื้องต้น, เทคโนโลยีเบ้ืองต้น, การศึกษาเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมของ 
มนุษย์ และการออกแบบอุตสาหกรรมเบื้องต้น ส่วนในปีท่ี 2 และปีท่ี 3 จะเน้นการศึกษาไปในทาง 
โครงการการออกแบบ ร่วมกับมีการศึกษาในวิชา Ergonomics, การตลาด, เทคโนโลยีการผลิต, 
คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ, เศรษฐศาสตร์ว่าด้วยการผลิตทางอุตสาหกรรม, เรขศิลป, จิตวิทยา 
, กฎหมายและประวัติศาสตร์การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม

วิทยาลัยออกแบบ'อาร์ตเซนเตอร์ วิทยาเขตยุโรป ประเทศสวิสเซอร์แลนด์ 
Art Center College of Design Europe
วัตถุประสงค์

วิทยาลัยออกแบบอาร์ตเซนเตอร์ เป็นวิทยาลัยที่มุ่งสอนด้านการออกแบบ ก่อต้ังข้ึน 
ในปี พ.ศ. 2529 (ค.ศ. 1986) ในฐานะวิทยาเขตหนึ่งของวิทยาลัยออกแบบอาร์ตเซนเตอร์ ที่มาซา 
เคน่า สหรัฐอเมริกา ด้วยความหลากหลายของนักศึกษา, ผู้สอน, มุมมองและกระบวนการความ 
คิดทางการออกแบบ อาร์ตเซนเตอร์ให้การตอบสนองต่อความต้องการท่ีเพ่ิมข้ึน และบทบาทท่ีรับผิด 
ชอบต่อโลก จากเหตุผลที่ว่างานออกแบบเป็นกระบวนการที่มีเหตุผล และการวิเคราะห์แยกแยะ
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ซึ่งอาจแสดงออกได้ในหลายสาขา ผลคือสามารถดึงชีวิตที่ดีและมีส่วนร่วมในการสร้างคุณภาพแก่ 
สังคม งานออกแบบเป็นแรงผลักดันด้านบวกต่อเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรมของโลก
และส่ิงแวดล้อม

การศึกษาแบ่งออกเป็นสองส่วน คือส่วนเนื้อหาวิชาพื้นฐานอันเป็นไปตามระบบการ 
ศึกษาแบบอาร์ตเซนเตอร์ และส่วนเนื้อหาวิชาขั้นสูงท่ีให้การศึกษาในกระบวนวิชาออกแบบเพ่ือให้ 
ความพร้อมแก่นักศึกษา เพื่อการเช้าส่โลกของการออกแบบ

วิชาพ้ืนฐานมุ่งไปให้ประโยชน์แก่นักศึกษา เพื่อการรู้จักตนเองว่ามีความสนใจและ
ความสามารถเพียงพอในสาขาวิชาในด้านการออกแบบ

วิชาท่ีเปิดสอนน้ันมี การวาดภาพรูปทรง, การวาดภาพการเคลื่อนไหว, การร่างแบบ 3 
มิติ พื้นฐานการออกแบบอุตสาหกรรม, พื้นฐานการออกแบบนิเทศศิลป็

วิชาชีพข้ันสูง วิชาในสาขาจะประกอบไปด้วยวิชาเลือกและวิชาบังคับ เมื่อสำเร็จการ 
ศึกษา นักศึกษาจะได้รับปริญญาศิลปบัณฑิตทางนิเทศศิลป็ หรือปริญญาวิทยาศาสตร์บัณฑิตทาง 
ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์หรือทางด้านออกแบบยานพาหนะ

มหา'วิทยาล้ยอุตสาหกรรมสิลป้, เฮลชิงกิ ประเทศพิเนแลนด์ 
University of Industrial Arts 1 Helsinki
วัตถุประสงค์

การยกระดับคุณค่าทางวัฒนธรรมของส่ิงแวดล้อม, ทัศนศิลป๋, ความใส่ใจในความคิด 
สร้างสรรค์ และเทคโนโลยีท่ีรับใช้มนุษย์

จากบทบาททางวิชาชีพของนักออกแบบอุตสาหกรรมที่หมายถึงการมีส่วนร่วมในการ 
พัฒนาประโยชน์ใช้สอยและคุณค่าด้านความงามของผลิตภัณฑ์ตามงานออกแบบที่ได้รับมอบ 
หมาย เมื่อสำเร็จการศึกษาแล้ว บัณฑิตจะเป็นนักออกแบบอุตสาหกรรมที่มีความชำนาญในผลิต 
ภัณฑ์เพื่อการบริโภค, ผลิตภัณฑ์ทางอุตสาหกรรม, ระบบเฟอร์นิเจอร์, เครื่องจักรและอุปกรณ์ 
ต่างๆ หรือแม้แต่ในการออกแบบด้านอุตสาหกรรมศิลป็ นอกเหนือจากการประกอบอาชีพในด้าน 
การออกแบบ นักศึกษายังอาจหาความรู้เฉพาะอย่างได้จากสาขาการจัดการด้านการออกแบบ
(Design Management)

เป้าหมายของหลักสูตรคือการให้ข้อมูลที่จำเป็นโดยคำนึงถึงหลักการด้านทฤษฏี 
ความงาม, ปัญหาทางเทคนิค และความเป็นไปได้ทางเศรษฐกิจ หลักสูตรนั้นต้องการให้นักศึกษา 
มีส่วนร่วม สามารถที่จะปฏิบัติงานด้านการออกแบบโดยมีความรู้อย่างกว้างขวางถึงผลกระทบของ 
ผลิตภัณฑ์ต่อผู้คนและสิ่งแวดล้อม
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ส่วนเป้าหมายในระดับกว้างคือการผลิตบัณฑิตที่พร้อมด้วยความสามารถในฐานะ 
นักออกแบบที่มีความรู้ความเข้าใจเป็นอย่างดีในวิชาชีพ และสามารถทำงานร่วมกับบุคคลอื่น ผู้ 
ชำนาญการในสาขาต่างๆ ได้เป็นอย่างดี นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนี้จะมีพื้นความรู้ 
มากพอที่จะทำการศึกษาต่อ และสามารถพัฒนาตนเองให้ก้าวหน้าต่อไปในอนาคต

มหาวิทยาล'ยโตเกียวด้านสิลปะและการออกแบบ ประเทศญ่ีป่น 
Tokyo University of Art and Design
วัตถุประสงค์

เน้นการอบรมนักศึกษาด้วยความคิดที่สร้างสรรค์ ผ่านทางการศึกษาด้านศิลปและ 
การออกแบบ เพื่อผลิตนักศึกษาที่จะมีส่วนร่วมในการนำเสนอโลกท่ีผสานกลมกลืนในศตวรรษ 
หน้า โดยมนุษย์ชาติ, เทคโนโลยี, ประเพณีวัฒนธรรมและธรรมชาติ จะต้องอยู่ร่วมกันอย่างลันติสุฃ 
โครงสร้างของหลักสูตร

หลักสูตรของมหาวิทยาลัยประกอบด้วยเงื่อนไขในสองประการ ข้อท่ีหน่ึง คือจะทำ 
อย่างไรให้นักศึกษามีโอกาสศึกษาอย่างอิสระโดยมีตัวเองเป็นศูนย์กลาง ให้สามารถพอกพูนความ 
รู้น้ันได้ในกระบวนการแสวงหาความรู้น้ัน, และจะขยายทักษะความชำนาญนั้นได้อย่างไร ข้อท่ีสอง 
คือมหาวิทยาลัยควรเป็นไปในรูปใดเพื่อที่ว่าจะสามารถตอบสนองต่อความต้องการอันหลากหลาย 
ของลังคมไต้ ด้วยเหตุนี้การจัดหลักสูตรจึงเปิดให้มีวิชาเลือกจำนวนมากที่สุดเท่าที่จะเป็นได้ ให้
จำนวนนักศึกษาต่อวิชามีจำนวนน้อยไม่มากเกินไป และต้องมีการกระตุ้นนักศึกษาให้สามารถค้น 
คว้าความรู้ได้อย่างเต็มที่

หลักสูตรน้ันแบ่งออกเป็นลัดส่วน ส่วนหน่ึงในการให้การศึกษาในวิชาท่ัวไป โดยมีวิชา 
ภาษาต่างประเทศ, พลศึกษา, วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ, ลังคมศาสตร์ และวิชาชีพเฉพาะ ซ่ึงแบ่ง 
ออกเป็นสามกลุ่ม 
วิชาในกลุ่มท่ีหนึ่ง

วิชาในกลุ่มนี้มุ่งให้มุมมองที่กว้างขวางสำหรับความเข้าใจในแง่การออกแบบคิลป 
และสาขาที่เกี่ยวข้อง นักศึกษาในสาขาต่างๆ สามารถเลือกวิชาเรยนร่วมกันได้ วิชาในกลุ่มแรก 
อาจแบ่งได้เป็นลักษณะประกอบด้วย ทฤษฏีการออกแบบ, ทฤษฏีศิลปะ, ทฤษฏีการผลิตทางศิลป 
และทฤษฏีท่ัวไป ลักษณะวิชาต่างๆ ดังต่อไปน้ีจะมุ่งความสำเร็จไปท่ีวัฒนธรรม เพื่อค้นหาบทบาท 
ที่ระบบทฤษฏีท้ังสามให้ผลต่อวัฒนธรรม 
วิชาในกลุ่มที่สอง

วิชาในกลุ่มนี้จะมุ่งเน้นวัตถุประสงค้ไปที่การสร้างความเข้าใจด้านทางเทคนิคในทาง
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การออกแบบและศิลปหลากหลายวิชาด้วยกัน โดยมุ่งเน้นความสำคัญไปท่ีพ้ืนฐาน‘ฝีมือและการ
แสดงแบบต่างๆ 
วิชาในกลุ่มที่สาม

วิชาในกลุ่มที่สาม เป็นวิชาที่นักศึกษาสามารถเลือกและทำการศึกษาได้อย่างอิสระ 
วิชาในกลุ่มนี้ จะมืทั้งวิชาวิจัยและวิชาออกแบบในหลายแขนง

มหาวิทยาลํยออกแบบแห่งโกเบ ประเทศญ่ีป่น
Kobe Design University
วัตถุประสงค์

เป้าประสงค์ของมหาวิทยาลัยออกแบบแห่งโกเบน้ันเพื่อผสมรวมเทคโนโลยีและศึลป 
เข้าด้วยกัน โดยเห็นว่านักออกแบบยุคใหม่จะต้องมีความไวต่อสิ่งที่จับต้องได้ และส่ิงท่ีจับต้องไม่ 
ได้ การศึกษาและระบบ, ความรู้สึกและเหตุผลเป็นสิ่งจำเป็นในยุคลังคมข้อมูลข่าวสาร

มหาวิทยาลัยออกแบบโกเบ ให้การศึกษากับนักออกแบบรุ่นใหม่ประกอบไปด้วย
ความรู้ด้านการวางแผน, การออกแบบ, การผลิต และการจัดส่งให้ถึงมือผู้บริโภคโดยท่ัวไป โดย 
แบ่งภาควิชาออกเป็น ภาควิชาออกแบบอุตสาหกรรม ภาควิชาออกแบบลิงแวดล้อม ภาควิชาออก 
แบบนิเทศศิลป้

ภาควิชาออกแบบอุตสาหกรรมนั้นศึกษาเครองมือเครื่องใช้ในชีวิตประจำวัน จากส่ิง 
ของท่ีใช้กันในครัวเรือน ไปส่ส่ิงของท่ีใช้กันยามพักผ่อน ในสำนักงาน, ในห้างร้าน, ในโรงงาน, ใน 
สถานศึกษาในทางการแพทย์, ในการขนส่ง และในท่ีสาธารณะ

ลักษณะของหลักสูตร จะมุ่งเน้นไปที่ความรู้พื้นฐานแต่เป็นความรู้ท่ัวไป ซ่ึงมืความ 
สำคัญเพื่อสร้างจิตสำนึกให้เปิดกว้างแก่นักออกแบบรุ่นใหม่ เนื่องจากไม่มืใครคาดเดาได้ว่าโลกยุค 
หน้าจะเป็นเช่นไร การที่จะดำรงชีวิตอยู่รอดได้นั้น นักออกแบบจำเป็นจะต้องมืพื้นความรู้อันกว้าง 
ขวาง เพื่อสร้างความรู้และความสามารถใหม่ในสาขาการงานที่หลากหลายออกไป โดยอาคัย 
กรอบความรู้พื้นฐานเหล่านั้น

มหา'วิทยาลํยสิลปกรรม, ทิเลาเดลเทีเย ประเทศสหริ1ฐอเมริกา 
The University of Art 1 Phila Dephai College of Art and Design
วัตถุประสงค์

ภาควิชาการออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยศิลปกรรม, พิเลาเดลเพีเย มีความมุ่ง 
หมายที่จะจัดการศึกษาด้านวิชาชีพ เพื่อสนองตอบต่อนักศึกษาที่ต้องการแสดงหาคุณสมปติความ
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งามและความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์ต่างๆ รวมถึงการนำเสนอและการมีส่วนร่วมในสังคมที่พวก 
เขาสังกัดอยู่ เป้าประสงค์เบื้องต้นคือการเสริมสร้างจิตใจของนักศึกษา และให้การสนับสนุนความ 
คิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมใหม่ๆ รวมถึงการเพิ่มพูนความรู้ความเข้าใจและความสามารถของ 
นักศึกษาแต่ละบุคคล ส่วนเป้าหมายสุดท้ายของการศึกษาคือการพัฒนาหน้าที่ใช้สอย, การผลิต 
ตามความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมและยกระดับผลิตภัณฑ์เหล่านั้นเนสู่งานศิลปะ 

สำหรับการศึกษาแบบองค์รวมที่มุ่งผสมรวมแขนงวิชาต่างๆเข้าด้วยภันที่มหาวิทยาลัย 
ศิลปะเป็นแห่งแรก โดยในแต่ละภาคการศึกษาจะมีการแบ่งวิชาออกเป็น 3 วิชาด้วยกัน วิชาแรกจะ 
เน้นที่สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์, วิชาที่สองจะเป็นที่เทคนิคการแสดงแบบ ส่วนวิชาท่ีสามจะ 
เน้นที่การเขียน อภิปรายถึงแนวความคืดที่มีโครงงานออกแบบในแต่ละภาคการศึกษา จะเป็นไป 
ตลอดภาค 1 โดยผู้สอนจะให้ความเกี่ยวข้องอย่างใกล้ชิด

จุดเด่นของหลักสูตรคือการผสมรวมวิชาการแสดงแบบหลายวิชาด้วยกันไม่ว่าจะเป็น 
การวาดแบบ, สื่อทางอิเลคทรอนิค, การเขียนรายงาน การทำหุ่นจำลองเข้าด้วยกัน โดยท่ีหลักสูตร 
จะพยายามจัดหาข้อมูลหรือความรู้ที่จำเป็นเพี่อสนองตอบต่อความต้องการของนักศึกษา ให้เขา 
สามารถแก้ปัญหาที่ซับซ้อนและมีทางเกิดข้ึนจริงไต้ในโลกของการออกแบบ ภายหลังจากการ
ศึกษาวิชาพื้นฐานเป็นที่เรียบร้อย, หลักสูตรวิชาแกนทางด้านการออกแบบอุตสาหกรรม จะมุ่งให้ 
การสร้างความเข้าใจ, ทักษะและประเด็นความรู้เกี่ยวกับการออกแบบ, ไม่ว่าจะเป็นความต้องการ 
ของผู้บริโภคหรือเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้อง ส่วนในปีการศึกษาสุดท้าย จะให้การศึกษาหนักไปที่การ 
ปฏิบัติงานทางวิชาชีพ, กระบวนการวิจัย, กระบวนการบริหาร และการแข่งขันที่เกิดขึ้นในสาขา 
อาชีพ

หลักสูตรมีจุดเด่นอยู่ที่การอบรม วิชาการสอนแบบเดิมและวิธีการสอนแบบใหม่ที่ใช้ 
คอมพิวเตอร์เป็นองค์ประกอบสำคัญ นอกจากนี้ยังมีการบรรยายจากบุคคลภายนอกผู้มีความ
เชี่ยวชาญในสาขาต่างๆ เพ่ือเป็นการให้พ้ืนความรู้และโลกทรรศน์ท่ีกว้างขวางแก่นักศึกษา

มหาวิทยาลํยลูบจายา, สถาบัน'วิจิตรศิลป๋, ภาควิชาออกแบบประเทศสโลเวเนีย 
University of Ljubljana 1 Academy of Fine Arts, Department of Design

วัตถุประสงค์
ภาควิชาออกแบบที่สถาบันนั้นมุ่งให้การศึกษาแก่นักศึกษาด้านการออกแบบด้วยการ 

ให้การปีกฝนทางวิชาชีพในทุกๆ ด้าน เพื่อสร้างนักศึกษาที่มีคุณภาพพอที่จะทำงานไต้ในหลาย 
สาขา

กระบวนการเรียนการสอนนั้นมีทั้งการกระตุ้นกระบวนการวิเคราะห์ต่อปัญหาด้าน
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การออกแบบ การกำหนดพื้นฐานความคิดต่อโครงการออกแบบทั้งหลายอย่างสร้างสรรค์ และการ 
ค้นหาคำตอบที่เหมาะสม เพื่อสนองตอบต่อชีวิตและความต้องการของมวลมนุษย์ การให้การ
ศึกษาอย่างครบถ้วน ทั้งการแกฝนความชำนาญ, ความรู้ด้านทฤษฏี และการมีทัศนคติที่กว้าง 
ขวาง จะทำให้นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์งานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงในระบบ 
อุตสาหกรรม โดยการมุ่งเข้าไปที่ส่วนแบ่งทางการตลาด ทั้งในและนอกประเทศท่ีมีการแข่งขันกัน 
อย่างสูง ซึ่งตัดสินกันด้วยคุณภาพของผลิตกัณฑ์เป็นหลัก

ภาควิชาออกแบบที่สถาบันศิลป๋แห่งลูบจาย่า นั้นเป็นสถาบันทางการศึกษาชั้นสูง
สถาบันเดียวในสโลเวเนีย ที่ให้การศึกษาเต็มรูปแบบทางด้านการออกแบบอุตสาหกรรมและการ 
ออกแบบนิเทศศิลป้ ภาควิชาจะให้การศึกษาในระดับปรญญาตรีหลักสูตร 4 ปี และระดับปริญญา 
โทหลักสูตร 2 ปี จำนวนเฉลี่ยของนักศึกษาหลักสูตรปริญญาตรีประมาณ 100 คน ภาควิชามี 
อาจารย์ผู้สอนประมาณ 40 คน 
ลักษณะของหลักสูตร

ใน 2 ปี แรกนักศึกษาจะเรียนวิชาพื้นฐานร่วมกันในปีที่ 3 นักศึกษาจะเลือกสาขาวิชา 
เอกระหว่างการออกแบบอุตสาหกรมกับการออกแบบนิเทศคิลป๋ หลังจากสำเร็จการศึกษาในชั้นปี 
ท่ี 4 นักศึกษาจะต้องส่งผลงานศิลปนิพนธ์ โดยผู้สำเร็จการศึกษาจะได้รับปริญญาด้านการออก 
แบบอุตสาหกรรมกับด้านการ1ออกแบบนิเทศคิลป็

นอกเหนือจากการศึกษาวิชาในด้านการออกแบบแล้ว นักศึกษาจำเป็นจะต้องศึกษา 
วิชาด้านทฤษฏี อันมีหัวข้อครอบคลุมใน 4 หมวดหมู่ คือ

1. สุนทรียศาสตร์ 2.วัฒนธรรมและมนุษยศาสตร์
3 . ว ิศ1วกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 4. ลังคมและเศรษฐกิจ 
สาขาวิชาเหล่านี้เป็นสาขาที่บังคับเพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจต่อการปฏิบติงานจริง 

และเป็นพื้นฐานทางทฤษฏี ในขณะท่ีวิชาเลือกในช้ันปีท่ี 3 และ 4 นั้นจะให้การศึกษาตามความสน 
ใจและความสามารถของตัวนักศึกษา หลักสูตรการศึกษานั้นต้องการให้เกิดการถ่วงดุลย์ระหว่าง 
ศิลปะ, วัฒนธรรม, เทคนิคและความประหยัดในโลกของการออกแบบ

ภาควิชา'อ,อกแบบอุตสาหกรรม, มหาวิทยาส้ยเ'อสเซน ประเทศเย,อรมัน 
Industrial Design Department 1 University of Essen
วัตถุประสงค์

เป้าหมายของหลักสูตรคือการส่งเสริมให้นักศึกษาเกิดความเข้าใจในตัวเอง มีทักษะ
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สัมผัสในด้านความงาม และสามารถแข่งขันด้านการออกแบบ พร้อมท้ังความรู้ในด้านวิชาชีพทั้งใน 
แง่ความคิดและการนำเสนอผลงาน รวมถึงความชำนาญทั้งในแง่สายตา และการใช้เอกสาร ซ่ึง 
หมายถึงความสามารถในการวิเคราะห์, การวางแผนอย่างเป็นระบบ และการนำเอาความคิดทาง 
การออกแบบออกมาสู่การปฏิบัติ

นักศึกษาจะถูกแกฝนให้เคยชินกับกระบวนการออกแบบโดยอิสระ ความพิเศษของ 
การศึกษาที่เอสเซนคือการมีวิชาเลือกอย่างมากมาย (วิชา-ออกแบบ, ทฤษฏีการออกแบบ,
เทคโนโลยีเออรเกโนมิคสั และการศึกษาทางธุรกิจ) เพี่อกระตุ้นให้นักศึกษามีความสามารถเฉพาะ 
ตัว ซึ่งสนองตอบต่อความต้องการของตลาดวิชาชีพ

มหาวิทยาลัยได้จัดสรรโรงแ ก งาน ห้องทดลองทางสรระวิทยา และความสะดวกทาง 
ด้านคอมพิวเตอร์ เพื่อใช้ในการออกแบบไว้อย่างพอเพียงต่อการทำหุ่นจำลองในทุกงานออกแบบ 
ในขณะท่ีเพ่ือให้แ ก ฝนด้านประสบการณ์ออกแบบนักศึกษาจำเป็นจะต้องทำการแ ก งานเป็นเวลา 9 
เดือน โดยแบ่งเป็น 3 ช่วงเวลาด้วยกัน ส่วนการสอบข้ันสุดท้ายน้ัน นักศึกษาจะต้องส่งผลงานที, 
ผ่านการแ ก งานมาเป็นเวลา 6 เดือน พร้อมกับหัวข้องานเขียนด้านวิชาการ หรือผลงานส่วนตัวใน 
ด้านการออกแบบอุตสาหกรรม

สถาบันนานาชาติเพ่ือการศึกษาช้ันสูงด้านการออกแบบ ประเทศฝร่ังเศส 
National Institute for Advanced Studies in Design

วัตถุประสงค์
สถาบันมีจฺดประสงค์ที่จะสร้างพื้นฐานด้านการวิเคราะห์, ด้านวัฒนธรรมและด้านc*5

ปรัชญา เพื่อที่นักศึกษาของสถาบันจะค้นหาคำตอบต่อบทบาทของพวกเขาในฐานะนักออกแบบ 
โดยหวังว่านักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาจะมีมุมมองที่กว้างไกล และสามารถเข้าไปมีส่วนร่วมในการ 
พัฒนาและการสร้างความเป็นปีกแผ่นแก่วิชาชีพนักออกแบบอุตสาหกรรม

สถาบันให้การใส่ใจกับการแ ก ฝนนักศึกษาให้มีความคิดสร้างสรรค์ เพื่อที่เขาจะได้มี 
ความสามารถในการประยุกต์แนวทางการออกแบบเข้ากับโจทย์ปัญหาต่างๆ มากกว่าจะเป็นเพียง 
เคร่ืองมือในการออกแบบอีกข้ันหนึ่งเท่าน้ัน

กระบวนการสอนจะเน้นไปที่การประยุกต์ใช้ประสบการณ์ ความรู้และทักษะเข้าด้วย 
กันอย่างน่าสนใจมากกว่าจะให้ค่าตอบแทน หรือวิชาการท่ีสำเร็จรูป

ด้วยกระบวนการเช่นนี้ จะทำให้นักศึกษาสามารถมีความคิดสร้างสรรค์ สามารถแก้ 
ปัญหาที่นอกเหนือไปจากประสบการณ์ส่วนตัว และทำให้เขามีความมั่นใจที่จะเผชิญหน้ากับโลก 
ภายนอกอันเต็มไปด้วยวัฒนธรรม, ความต้องการ และความปรารถนาที่หลากหลาย
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วิทยาลิยนานาชาติแห่งศึลปะและการ,อ,อกแบบ ประเทศน,อแวย ์
The National College of Art and Design
วัตถุประสงค์

โครงสร้างด้านการศึกษาและการ'!เกฝนด้านวิชาชีพของวิทยาลัย นั้นมีจุดประสงค์ 
เพ่ือสนองตอบต่อโครงสร้างด้านอุตสาหกรรมของประเทศในเครอยุโรป ซึ่งมีความท้าทายต่อภาวะ 
โลกอันไร้พรมแดน วิทยาลัยฯ จึงออกแบบหลักสูตรให้มีโครงสร้างเป็นการผนวกรวม ระหว่างการ 
ทำโครงการออกแบบและการมีความรู้พื้นฐานโดยทั่วไป โดยมุ่งเน้นไปที่การสร้างความสามารถ
ของนักศึกษาให้เข้าใจและควบคุมการผสมผสานระหว่างรูปทรง, วัสดุและกระบวนการผลิตเข้า
ด้วยกัน และนำเอาแนวคิดนี้เข้าไปทำงานร่วมกับกรอบความคิดทางเศรษฐกิจและการตลาด เพ่ือ 
พัฒนาออกมาเป็นผลงานออกแบบในขั้นสุดท้าย

ในส่วนของงานวิจัยและพัฒนาวิทยาลัยได้จัดตั้งเครือข่ายและความลัมพันธ์ด้าน 
วิชาชีพกับสถาบันการศึกษาด้านธุรกิจ, กลุ่มโรงงานอุตสาหกรรม และองค์การท่ีให้การสนับสนุน 
ด้านการวิจัยและพัฒนาทางเทคโนโลยีและทางลังคมอีกหลายแห่ง

ภาควิชาการอ,อกแบบ, ศูนย์เทคโนโลยีทางการศึกษาท่ืโฮลอนประเทศอิสราเอล 
Department of Design 1 Center for Technological Education Holon
วัตถุประสงค์

ภาควิชาการออกแบบนั้นเชื่อในทัศนคติที่เปิดกว้าง และเป็นสากลในโลกของการออก 
แบบ โดยถือว่ากิจกรรมด้านการออกแบบนั้นเป็นส่วนสำคัญของวัฒนธรรม นักออกแบบจึงมีความ 
รับผิดชอบที่จะต้องเพิ่มพูนปฏิลัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และลิงแวดล้อมรอบๆ ตัวเขา เป้าหมายของ 
ภาควิชาจึงเป็นการให้การศึกษาแก่นักศึกษาเพื่อสามารถที่จะดำเนินการเกี่ยวกับการพัฒนาการ 
ของผลิตภัณฑ์ หรือการจัดที่ว่างภายในหรือการออกแบบนิเทศศิลป็เกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์ที่ได้รับ 
การออกแบบ

ภาควิชาเชื่อในความหลากหลายและมุมมองที่แตกต่างออกไปของภาควิชาฯ จะทำ 
การสำรวจลักษณะและความหมายของงานออกแบบในวัฒนธรรมของประเทศอิสราเอลซึ่งเป็น 
ของตัวเองที่กำลังก่อตัวและเป็นปีกแผ่น เนื่องจากแหล่งอิทธิพลของเขานั้นมาจากทุกมุมโลก จึง 
เป็นสิ่งที่ทำให้เขาต้องตระหนักถึงภาวะทางการออกแบบในระดับสากลและแนวโน้มท่ีเป็นไปใน 
โลก
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มหาวิทยาล้ยศิลปะ, ประยุกต์ศิลป๋และการออกแบบ 
ภาควิชาออกแบบอุตสาหกรรม ประเทศเซอร์เชย
University of Arts, Faculty of Applied Arts and Design 1 Industrial Design Department
วัตถุประสงค์

นักศึกษาที่ภาควิชาออกแบบอุตสาหกรรมที่มหาวิทยาลัยฯ จะถูกคัดเลือกเข้ารับการ 
ศึกษาโดยดูจากความคิดสร้างสรรค์และความละเอียดรอบคอบ, ความสามารถในการลังเกตรับรู้ 
และความชำนาญในการแสดงออกทางทัศนศิลป็ หนึ่งในเป้าหมายของภาควิชาคือการให้การดูแล 
และการสนับสนุนอย่างต่อเนื่องต่อการขัดเกลาความรู้ความสามารถที่มีตามธรรมชาติในตัวของนัก 
ศึกษาเพ่ือใชในการสร้างสรรค์รูปทรง ผลงานในระบบอุตสาหกรรม

ด้วยเหตุนี้ปรัชญาในอดีตและปัจจุบันของภาควิชาจึงเป็นไปในการให้การศึกษาแก่ 
ปัจเจกบุคคลให้มีทัศนคติอันกว้างขวาง มีความคิดสร้างสรรค์ และมีความรู้ความเข้าใจในเทคนิค 
วิทยาการทั้งหลายเป็นอย่างดีเพื่อสามารถจะทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ และสามารถแก้ปัญหาที่ขับ
ซ้อนลงเป็นผลสำเร็จ จากจำนวนนักศึกษาที่มีปริมาณไม่มากจนเกินไปจะทำให้เกิดการศึกษาร่วม 
กันอย่างใกล้ชิดระหว่างตัวผู้สอนและนักศึกษา การมีเครือข่ายลัมพันธ์ที่ดีกับวงการอุตสาหกรรม 
จะทำให้ภาควิชาฯ ได้รับข้อมูลท่ีมีพ้ืนฐานจากโลกของความเป็นจริง ภาควิชาฯ มีความเชื่อว่าการ 
ผนวกร่วมกันระหว่าง “ความต้องการ” และ “ความเป็นไปได้” จะพัฒนา “คุณลักษณะเฉพาะตัว" 
ของผลิตกัณฑ์ขึ้นได้ และทำให้ผลิตกัณฑ์นั้นสามารถหาช่องว่างในตลาดระดับโลกได้

สถาบันศิลปะและการออกแบบ-ปราติสลาว่า ประเทศเซคโกสโลวาเกีย
Acadamy of Fine Arts and Design -Bristava
วัตถุประสงค์

สถาบันศิลปะและการออกแบบนี้ตั้งอยู่ที่ บราติสลาว่า เป็นสถานศึกษาที่มุ่งให้การ 
ศึกษาถึงวิธีการต่างๆ ในศิลปะประยุกต์และศิลปะบริสุทธิ้ โดยการสอนจะมุ่งเน้นไปที่การเปิดกว้าง 
ทางความคิดเพื่อนำไปส่การสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ

นอกเหนือจากการศึกษาในภาควิชาพื้นฐานทางคิลปชน ได้แก่ ประติมากรรม, จิต 
กรรม และภาพพิมพ์ นักศึกษายังอาจเลือกศึกษาวิชาในสาขา อนุรักษ์, สถาปัตยกรรม, ส่ิงทอ, 
เซรามิค, กระจกสี, ภาพถ่าย, นิเทศคิลป๋ ได้ รูปแบบการศึกษาที่เปิดกว้างนี้ก่อให้เกิดการสอด 
ประสานและผสมรวมระหว่างสาขาต่างๆ โดยที่นักศึกษายังคงให้ความสำคัญกับแขนงวิชาของตน
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ระยะเวลาการศึกษานั้นประมาณ 6 ปี ภายหลังจากการสำเร็จการศึกษา โดยนักศึกษาได้ส่งผลงาน 
ขั้นสุดท้ายแล้ว นักศึกษาจะได้รับปริญญา “ศึลปมหาบัณฑิต” (Master of Art) แต่หากนักศึกษา 
เลือกศึกษาระยะลันเพียง 4 ปี จะได้รับปริญญา "ศีลปบัณฑิต” (Bachblor of Art)

(PETER SKALAR : 1992)

หลักสูตรศิลปบัณฑิตออกแบบอุตสาหกรรมซาวาน่า ประเทศอเมริกา 
Savananh College of arts and Design
วัตถุประสงค์

หลักสูตรเน้นการพัฒนาระบบความคิด วิลัยทัศ'น์ในการมอง และ การแสดงออก ซ่ึง 
ทักษะให้มีความสามารถดีเทียบเท่ากับความสามารถทางเทคนิค นักศึกษาจะได้เรียนรู้ถึงความ 
สมดุลย์ ระหว่างสุนทรียทางความงาม กับประ'โยช,นใช้สอย ร่วมกับการคำนึงถึงราคา ด้นทุนและ 
ความต้องการตลาด ให้มีความเข้าใจในเร่ืองประโยชน์ใช้สอย รูปทรง โครงสร้าง ระบบเศรษฐกิจ 
และสาระทางด้านเทคนิคให้ดีพอๆกับการศึกษาด้านประวัติศาสตรี วัฒนธรรมและสภาพแวดล้อม 
ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบอุตสาหกรรม โปรแกรมเน้นความคิดสร้างสรรค์ การนำสิ่งแปลก ๆ
ใหม่  ๆ เข้ามาใช้และทักษะทางด้านสุนทรียในงาน 3 มิติ ขณะเดียวกันนักศึกษาได้เรียนรู้เกี่ยว 
กับโลกของความเป็นจริง จากรูปแบบการนำเสนอและการวางแผนการจัดการ บางครั้งมีความ 
ร่วมมือกับลูกค้าที่มีอยู่จริง

หลักสูตรศีลปบัณฑิตออกแบบอุตสาหกรรม ท่ี Philadelphia College of Art &
Design ประเทศสหเฐอเมริกา
วัตถุประสงค์

เน้นการนำเอาคุณภาพ ความงาม และลักษณะเฉพาะของผลิตภัณฑ์ การนำเสนอ ท่ี 
เหมาะกับลังคมสมัยใหม่ความเข้าใจในความต้องการของมนุษย์ทักษะ และความสนใจของนัก 
ศึกษาเฉพาะบุคคล พัฒนา ปรับปรุงผลิตภัณฑ์ ประโยชน์ใช้สอยและคำนึงในด้านความงามทาง 
ศิลปะ

ลักษณะหลักสูตรในต่างประเทศ จะพบว่าทุกมหาวิทยาลัยที่นำมาเป็นตัวอย่างใน 
การพิจารณามีปริมาณวิชาเลือกเสรีค่อนข้างสูง และทุกมหาวิทยาลัยจะมีวิชาชีพเลือก มีการเปิด 
รายวิชาค่อนข้างหลากหลายให้นักศึกษาได้เลือกเรียนตามที่ตนเองสนใจเฉพาะด้าน หลังจากได้ 
เรียนวิชาพื้นฐานมาแล้ว เช่น การออกแบบกราฟทิเก เซรามิค แก้ว ออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
หลายมหาวิทยาลัยเน้นรายวิชาที่เกี่ยวกับวัฒนธรรมที่แสดงความเป็นลักษณะเฉพาะของประเทศ



ตารางท่ี 3 แสดงการเปรียบเทียบรายวิชาในกลุ่มต่างๆของสถาบันการศึกษาท้ังในและต่างประเทศ
ส ถ าบ ัน ใน ต ่างป ระ เท ศ ส ถาบ ัน ใน ป ระเท ศไท ย

กล ุ่ม ว ิชา 1 .มหาวิทยาลัย 
เอลเซ็น

ประเทศเยอรมนี

2. สถาบันศิลปะ 
ศาลโศว
ประเทศโปแลนด์

3.ลทาบันการออก 
แบบ-ปราติลลาว่า 

ประเทศ
เชคโกลโลวาเกีย

4.สถาบันศิลปะ 
โฮลอน

ประเทศอิสราเอล

1.จุฬาลงกรณ ์ 

มหาวิทยาลัย

2.ลถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกฟ้า เฟ้าคุณ 
ทหาร ลาดกระบัง

3. มหาวิทยาลัย 

ศิลปากร

4.มหาวิทยาลัย 

รังลิต

ว ิช าพ ื้น ฐ า น พื้นฐานการ 
วาดเส้น 
ทฤษฏีลี

พ้ืนฐานการวาดเส้น 
ประวัติศาสตร์ 
ศิลปะ

วาดเส้น 
วาดเส้นคน 
ประวัติศาลตร์ศิลปะ

เทคนีคการวาดเส้น 
ประวัติศาสตร์ศิลปะ 
เขียนแบบ

การเขียนแบบทาง 
เทคนิค

การเขียนแบบ 

อุตสาหกรรม 1,2,3

วาดเส้นเบื้องต้น1,2 

ทฤษฏีลี

วาดเส้นเบื้องต้น 1 ,2  

องค์ประกอบศิลบั1 ,2

ทฤษฏีลี การเขียนแบบ ทฤษฏีลี

ทางเทคนิค 1,2 การเขียนแบบเบื้องต้น

อ อ ก แ บ บ ออกแบบ 3 มิติ 
ออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์

พ้ืนฐานการออกแบบ 
การออกแบบลี 
การออกแบบโครง

พื้นฐานการออก 
แบบผลิตภัณฑ์

มูลฐาน 

การออกแบบ

การออกแบบ 

มูลฐาน 1,2,3

- พื้นฐานการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์

สร้าง
ก า ร น ำ เส น อ ผ ล ง าน การแลดงแบบ 

โดยการวาด 
/ภาพน่าย/หุ่น

การสร้างหุ่นจำลอง 
การน่ายภาพ 
การแสดงแบบ

การแสดงแบบ

การทำหุ่นจำลอง

เทคนิคการเลนอ 
งาน 1.2.3

การแสดงแบบ 

การทำหุ่นจำลอง

เทคนิคการแสดงแบบ 

การทำหุ่นจำลอง

จำลอง ผลิตภัณฑ์

การทำหุ่นจำลอง

ผลิตภัณฑ์ ผลิตภัณฑ์

ผลิตภัณฑ์

O}K5



ตารางท่ี 3 (ต่อ) แสดงการเปรียบเทียบรายวิชาในกลุ่มต่างๆของสถาบันการศึกษาท้ังในและต่างประเทศ
ส ถ าบ ัน ใน ต ่างป ระ เท ศ ส ถาบ ัน ใน ป ระเท ศไท ย

กล ุ่มว ิซา
1.มหาวิทยาลัย 2. สถาบันศิลปะ 3.ลถาบ้นการออก 4 .สถาบันศิลปะ 1.จฬาลงกรณ ์ 2.สกาบันเทคโนโลยี 3. มหาว ิทยาล ัย 4.มหาวิทยาลัย

เอลเซ็น คาสโคว แบบ-ปราติลลาว่า โฮลอน พระจอมเกล้า เจ ้าคณ
ประเทศเยอรมนี ประเทศโปแลนด์ ประเทศ ประเทศอิสราเอล มหาวิทยาลัย ทหาร ลาดกระบัง ศ ิลปากร รังสิต

เชคโกลโลวาเก ีย

ก ล ุ่ม อ อ ก แ บ บ การออกแบบ การออกแบบ การออกแบบ การออกแบบ การออกแบบ การออกแบบ

อ ุต ส าห ก รรม อุตสาหกรรม 123 อุตสาหกรรม 12 อุตสาหกรรม 123 อุตสาหกรรม 123 ผล ิตภ ัณ ฑ ์12345 ผล ิตภ ัณ ฑ ์12345

ก ล ุ่ม ป ร ะ ว ัต ิศ าส ต ร ์ ทฤษฏีการออกแบบ วิธีการทางการ ทฤษฏีการเขียน ประวัติศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ประวัติศาสตร์ศิลปะ
ออกแบบ และทฤษฏีการ ศิลปะ ศิลปะ ศิลปะตะวันตก ตะวันตก

ออกแบบ ตะวันออก ตะวันออก

ก รรม ว ิธ ีก ารผ ล ิต วัสดุและกรรมวิธี วัสดุกรรมวิธีและ วัสดุและกรรมวิธี วัสดุแลการออกแบบ
การผลิต 1,2 การใช ้ 1,2 การผลิต 1,2 1,2

การ'รก การ'ปีกงาน การปีกงาน การปีกงาน การปีกงาน การปีกงาน การประกอบอาชีพ การปีกงาน การปีกงานอาชีพ
ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ ออกแบบผลิตภัณฑ์ออกแบบผลิตภัณฑ์

อุตสาหกรรม

ว ิช า เล ือ ก ด ้า น ปรัชญา/ ปรัชญาการออก ปรัชญาการออก ปรัชญาเบื้องต้น สุนทรียศาสตร์ สุนทรียศาสตร์

ป ร ัช ญ า สุนทรียศาสตร์ แบบ แบบ
สุนทรียศาสตร์ สุนทรียศาสตร์
ทางการออกแบบ
ล ัง คม/วัฒนธรรม

๐วิ0ว



ตารางท่ี 3 (ต่อ) แสดงการเปรียบเทียบรายวิชาในกลุ่มต่างๆของสถาบันการศึกษาท้ังในและต่างประเทศ

กล ุ่ม ว ิช า

ส ถ าบ น ใน ต ่างป ระ เท ศ ส ถาบ ัน ใน ป ระเท ศไท ย
1.มหาวิทยาลัย 

เอลเซ็น
ประเทศเยอรมนี

2. สคาบันศิลปะ 
ศาลโคว

ประเทศโปแลนด์

3.ลทาบันการออก 
แบบ-ปราติสลาว่า 

ประเทศ
เชคโกลโลวาเกีย

4.สถาบันศิลปะ 
โอลอน

ประเทศอิสราเอล

1.จุฬาลงกรณ ์ 

มหาวิทยาลัย

2.ลถาบันเทคโนโลย ี
พระ'จอมเกจ้า เจ ้าค ุณ  
ทหาร ลาดกระบัง

3. มหาวิทยาลัย 

ศิลปากร

4.มหาวิทยาลัย 

รังลิต

เท ค โน โล ย ี กลไก 
วัสดุ 
โรงงาน 
โครงสร้าง

เทคโนโลยีทางรูป 
ทรง
โครงสร้าง 
พลาสติก 
คอมพิวเตอร์

เทคโนโลยี 
โครงสร้าง 
คอมพิวเตอร์

วิศวะโครงสร้าง 
เทคโนโลยี 
การออกแบบ 
คอมพิวเตอร์

ปีกการใช้เครือ่งมือ 
จักรกล

การประยุกต์ 
คอมพิวเตอร์สำหรับ 
งานออกแบบ

ปฏิบัติการโรงงาน 
โลหะและปฏิบัติ 
การโรงงานไม้

คอมพิวเตอร์เบื้อง 
ต้น /  คอมพิวเตอร์ 
เพื่อการออกแบบ 
1,2

เทคโนโลยีในการผลิต 
กับการออกแบบ 1,2,3

การออกแบบด้วย 
คอมพิวเตอร์

ก า ร ย ศ า ส ต ร ์ พื้นฐาน พื้นฐาน การยศาสตร์1 - เออร์โก'โนมิค«โ กายวิภาพเซิงกล กายภาพวิเคราะห์ กายภาควิเคราะห์
การยศาสตร์/ การยศาสตร์/ การยศาสตร์ 2
การยศาสตร์ การยศาสตร์/

กายวิภาค
ป ร ะ ว ัต ิก าร อ อ ก แ บ บ ประวัติศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ประวัติศาสตร์ - - ประวัติศาสตร์ -

ศิลปะ การออกแบบ การออกแบบ การออกแบบ การออกแบบ
การออกแบบ



ตารางท่ี 3 (ต่อ) แสดงการเปรียบเทียบรายวิชาในกลุ่มต่างๆของสถาบันการศึกษาท้ังในและต่างประเทศ
ส ถ าบ ้’น ใน ต ่างป ระ เท ศ ส ถาบ น ใน ป ระเท ศไท ย

กล ุ่ม ว ิชา
1.มหาวิทยาลัย 

เอลเซ็น
ประเทศเยอรมนี

2. สถาบันศิลปะ 
คาสโคว

ประเทศโปแลนด์

3.ตถาบันการ'ออก 
แบบ-ปราติสลาว่า 

ประเทศ
เชคโกสโลวาเกีย

4.สถาบันศิลปะ 
โอลอน

ประเทศอิสราเอล

1.จ ุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัย

2.สถาบันเทคโนโลยี 
พระจอมเกล้า เจ้าคุณ 
ทหาร ลาดกระบัง

3. มหาวิทยาลัย 

ศิลปากร

4.มหาวิทยาลัย 

รังลิต

ก า ร ว าง แ ผ น ก า ร ผ ล ิต เลือกจาก 2 ราย 
วิชา การสืกษา 
ธุรกิจ 
การตลาด 
กฎหมาย

การเขียนและรูป 
แบบกฏหมาย 
สัมมนา

ส้มนาทางศิลปะ ส้มนาทาง 
การออกแบบ

ส้มนาการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์ 1,2

ส้มนาการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์

อุตสาหกรรม

ส้มนาการออกแบบ การค้นคว้าวิจัยและ 
ส้มนาการออกแบบ

ว ิช า ส ุด ท ้า ย ศิลปนิพนธ์ ศิลปนิพนธ์ ศิลปนิพนธ์ ศิลปนิพนธ์ วิทยานิพนธ์การ 
ออกแบบผลิตภัณฑ์

วิทยานิพนธ์ทาง 
ค้ลปอุตสาหกรรม

ศิลปนิพนธ์ ศิลปนิพนธ์

หมายเหตุ 1.หลักสูตรการออกแบบอุตสาหกรรม ของมหาวิทยาลัยเอสเซ็นประเทศเยอรมนี (UNIVERSITY OF ESSEN )
2. หลักสูตรภาควิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม สถาบันศิลปะที่คาสโคว'’ประเทศโปแลนด์(ACADEMY OF FINE ARTS 1 CRACOW)
3. หลักสูตรสถาบันศิลปะและการออกแบบ-ปราติสลาว่า ประเทศเซคโกลโลวาเกีย (ACADEMY OF FINE ARTS AND DESIGN-BRISTAVA)
4. หลักสูตรภาควิชาการออกแบบ, ศูนย์เทคโนโลยีทางการศิกษาที่โฮลอนประเทศอิสราเอล (DEARTMENT OF DESIGN, CENTER FOR TECHNOLOGICAL DEUCATION HOLON)

ฮไ)ชา
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งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับแนวโน้มหลกสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในอนาคต

Bebee.J( 1995 .อ้างใน อรณิศ ปันยารชุน 2538: 36-40ฑ์ด้ทำการวิจัยเกี่ยวกับ 
แนวโน้มการเปลี่ยนแปลงในอนาคตอ้นใกล้ของหลักสูตรการออกแบบในประเทศสหรัฐอเมริกา 
โดยการใช้แบบสอบถามที่ผ่านการพิจารณาอย่างรอบคอบจากนักออกแบบมืออาชีพและนักศึกษา 
จำนวน 26 ท่าน

วัตถุประสงค์ของการสำรวจน้ีคือ เพ่ือใช้ตัดสินโครงร่างหลักสูตร และพัฒนาหลักสูตร 
สาขานี้ในระยะเวลา 10 ปีต่อไปข้างหน้า คำตอบที่คาดว่าจะได้รับจากผู้ตอบมืดังนี้

1. เน้ือหาวิชาการออกแบบอุตสาหกรรมใดสำคัญที่จะรวมในหลักสูตรสาขาออกแบบ

2. เน้ือหาวิชาทางด้านเทคโนโลยีอุตสาหกรรมใดสำคัญที่จะรวมในหลักสูตรสาขาการ
ออกแบบ

3. เนื้อหาวิชาที่ได้รับการเสนอแนะมาของนักวิจัยสำคัญที่จะร่วมในหลักสูตรสาขาการ 
ออกแบบ

4. วิชาใดสำคัญที่สุดของการศึกษาด้านออกแบบภายใน1 0 ปีหน้าน้ี

คำตอบเหล่านี้จะอยู่ในรูปของตัวเลขแทนค่าความสำคัญของวิชานั้น  ๆ จากมากสุด 
ไปน้อยสุด ด้วยตัวเลข 1 -  4 และตัวเลขทีปรากฏบนตาราง ไม่ใช่จำนวนเต็มเพราะเป็นค่าเฉลี่ย 
จากจำนวน ผู้ตอบท้ังหมดในช่วง 1 -  4 โดยจะแสดงถึงหัวข้อของการจำแนกคำตอบ ดังน้ีคือ

1. แสดงถึงว่าวิชาใดสำคัญมากที่สุด และน้อยท่ีสุดท่ีนักออกแบบควรจะได้รับ

2. แสดงถึงว่าวิชาใดถูกศึกษามากที่สุดและน้อยที่สุด

3. แสดงขอบเขตเน้ือหาของหลักสูตรท่ีให้โปรแกรมท่ีเก่ียวเนื่องกับการประกอบอาชีพ
มากท่ีสุด
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ตารางที่ 2 วิชาที่เกี่ยวกับความรู้ทางวิชาการ(Knowledge)

Knowledge Important of study Rank Have studied

Art History 1.83 10 1.84 .01

History of Technology 1.78 9 2.52 0.74

History of Architecture 2.03 12 2.36 .33

History of Design 1.52 6 2.12 .6

Creativity 1.13 1 1.58 .45

Physics 2.01 11 2.47 .46

Engineering Principles 1.64 8 2.27 .63

Math 2.08 13 2.38 .3

Manufacturing 1.14 2 2.08 .94

Transportation 2.30 14 2.83 .53

Industrial Materials 1.47 5 2.10 .63

Communications 1.58 7 2.34 .76

Product Development 1.32 4 1.93 .61

Marketing 1.64 8 2.55 .91

Human Factors 1.31 3 2.04 .73

ตารางที่ 2-3 วิชาที่เกี่ยวกับความรู้ทางความชำนาญงาน (Skill)

Skill Important of study Rank Have studied

Concept Illustration 1.24 1 1.48 .24

Engineering Graphics 1.5 7 1.76 .26

Computer Skills 1.45 5 3.14 1.69

Model Building 1.52 8 1.69 .17
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ตารางที่ 2-3 (ต่อ)วิชาที่เกี่ยวกับความรู้ทางความชำนาญงาน (Skill)

Skill Important of study Rank Have studied
Materials Processing - Plastic 1.48 6 1.87 .39

Materials Processing -  Woods 1.75 11 1.92 .17

Materials Processing - Metals 1.55 9 1.95 .4

Oral Communications 1.24 1 1.97 .73

Visual Communications 1.35 3 2.12 .6

Written Communications 1.36 4 2.12 .76

Project Management 1.68 10 2.61 .93

Exhibition Design/Construction 2.28 13 2.72 .44

Graphic Design/Typography 1.80 12 2.08 .28

จากตารางที่ 2 - 3  สิ่งที่ถูกพัฒนามาจากงานวิจัยนี้คือ Interdisciplinary และจุดสำคัญที่เป็น 
Highlights ของ 4 วิชาหลักที่สามารถแบ่งให้ผู้อ่านได้เห็นเด่นซัดก็คือวิชาที่ว่าด้วยเรื่องเกี่ยวกับ 
ความงาม (Aesthetics), ประโยชน์ใช้สอย (Function), การผลิต (Production) และการตลาด 
(Marketing)

ตาราง 2 - 4  วิชาหลักที่สำคัญ
Important of study*** Rank

Production 1.36 3/4 0.94/0.61

(Manufacturing,Product Development)

Function (Engineering Principles) 1.64 8 0.63

Marketing 1.64 9 0.91

Aesthetics (art History, History of Design) 1.98* 1/6 0.0/0.6

จากตารางที่ 2 - 3  ส่ตารางท่ี 2 - 4  คือการนำเอา 4 วิชาหลัก ซึ่งมีการรวมกันของวิชาย่อย 
ที่มีหลักเดียวกัน มาแสดงให้เห็นถึงความสำคัญและผู้อ่านจะพบว่าวิชาที่ศึกษาเรื่องของความงาม
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(Aesthetics) เช่น Art, History, History of Design มีความสำคัญน้อยกว่าวิชาที่ศึกษาเรื่องของ 
การผลิต (Production) เช่น Manufacturing, Product Development วิชาทีศึกษาเรืองของ 
ประโยชน์ใช้สอย (Function) เช่น Engineering Principles และวิชาที่ศึกษาเรื่องการตลาด 
(Marketing) แต่จากค่าความแตกต่างระหว่างความต้องการที่แท้จริงที่จะต้องศึกษากับปริมาณ
ของการศึกษาในหลักสูตรที่เป็นอยู่ (Disparity) ของวิชาเกี่ยวข้องการผลิต (Production) กลับมีค่า 
ความแตกต่างนี้สูงมากแสดงให้เห็นถึงว่าหลักสูตรการออกแบบที่เป็นมายังตอบสนองความ
ต้องการที่จะใช้งานขณะไปประกอบอาชีพไม่เพียงพอ 

ตาราง 2 - 5 วิชาที่มีความสำคัญมากขึ้นในอนาคต

Im portant of Study*** Rank

Computer Studies (Skills) 1.69 4 1.69

Concept Illustration (Product Illustration) 1.45 1 0.24

Industrial Materials (Metals and Plastics) 1.51* 9/6 0.40/0.39

Model Building 1.52 8 0.17

"combined mean ""difference between felt need and actual study

***1-4, Most im portant to least im portant to include
จากตาราง 2 -  5 วิชา Computer Studies (Skills) ซึ่งแม้ว่าจะมีความสำคัญเป็น 

ลำดับที่ 4 หากแต่ค่าความแตกต่างระหว่างความต้องการที่แท้,จริงกับปริมาณ1ของการศึกษาที่ผู้ 
เรียนได้รับขณะศึกษาอยู่มีค่าสูงมาก ทั้งนี้ทำให้เห็นถึงว่าแนวโน้มของวิชานี้มีความสำคัญมากขึ้น 
ในอนาคต และหลักสูตรเดิมที่เป็นมาสำหรับวิชานี้สมควรอย่างยิ่งที่จะได้รับการปรับปรุงเปลี่ยน
แปลงให้ทันกัน
ตาราง 2 - 6  แสดงลำดับความสำคัญของวิชาทางด้านการออกแบบใน 10 ปี ข้างหน้า

Very Important
Product Design 68.9%
Interface design 61.1%
Manufacturing 55.1%
Environmental 50.9%
System 41.3%
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ผลสรุปจากการวิจัยนี้คือไม่มีวิชาใดที่ไม่เป็นที่ต้องการสำหรับหลักสูตรการออกแบบ 
อุตสาหกรรม แต่จะต้องเลือกเฉพาะวิชาที่ถูกตัดสินแล้วว่ามีความสำคัญสูงสุดเพี่อความเหมาะสม 
ต่อการรวมเป็นโครงร่างของหลักสูตรและจากผลของการวิจัยนี้ทำให้ทราบถึงความต้องการใหม่ 
ของนักศึกษา และนักออกแบบในอเมริกาปรารถนาจะให้พื้นฐานการศึกษาทางด้านการออกแบบ 
นั้นกว้างขึ้น วิชาทางด้านการผลิต วัตถุดิบและขบวนการทางอุตสาหกรรม คอมพิวเตอร์และการ 
ตลาด มีแนวโน้มที่จะเป็นส่วนสำคัญในการปรับปรุงรูปโฉมของหลักสูตรใหม่ขึ้นมาภายใน 10 ปี 
ข้างหน้านี้ โดยเรมจากสาขาการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) ก่อนและคาดว่าใน 
อนาคตจะมีการขยายตัวสู่โปรแกรมการออกแบบสาขาอื่น  ๆ ต่อไป

ความเป็นมาและความล้าคัญฃองหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์ มหาวิทยาลัยรังสิต

มหาวิทยาลัยรังลิต เป็นสถาบันอุดมศึกษาเอกชน ก่อต้ังข้ึนในปี 2529 มีจุดมุ่ง 
หมายสำคัญ คือ การผลิตบัณฑิตในสาขาวิชาที่ตรงกับความต้องการในการพัฒนาประเทศ โดยมุ่ง 
เน้น ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสาขาวิชาชีพเป็นสำคัญ ซ่ึงรวมถึงเทคโนโลยีด้านการ 
บริหาร การจัดการ การผลิต การบริการและวิชาชีพอิสระที่สามารถสร้างงานของตนเองได้ ซ่ึงนับ 
ว่าเป็นเป้าหมายสำคัญและมหาวิทยาลัยรังลิตได้ตระหนักถึงความก้าวหน้าและเติบโตของ 
อุตสาหกรรมและความสำคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ จึงได้เปิดทำการสอนภาควิชาออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์ขึ้น ในปีพ.ศ 2529 และใช้ชื่อหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยมีปรัชญาการศึกษาของ 
ศิลปกรรมที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ ความสามารถ สร้างสรรค์งาน ทั้งในด้านการอนุรักษ์และพัฒ 
นาศิลปกรรมของชาติและเชื่อมั่นว่า ศิลปะทุกสาขาแสดงให้เห็นถึงความเจริญทางด้านจิตใจ
พัฒนาให้เป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์ทัศนคติที่ดีงามและในขณะเดียวกันสามารถนำมาใช้ในการ 
ประกอบอาชีพอิสระได้อย่างแท้จริง (บรรจบ พลาวงค์, 2530)

และต่อมาในปี พ.ศ ,2535ได้มีการปรับปรุงหลักสูตรและใช้หลักสูตรนั้นจนถึงปัจจุบัน 
การเรียนการสอนของภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์มหาวิทยาลัยรังสิตนั้น ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ตั้งแต่ 
พื้นฐานทางด้านศิลปะ ทถ ุษ ฎ ีแ ล ะ ป ฏ ิบ ัต กิารทางด้านการออกแ บ บ ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์มีการปีกป ฏ ิบ ัต ิการ 
ในโรงงาน เพี่อเพิ่มทักษะและตรวจสอบผลงาน ทางด้านการออกแบบ มีการศึกษาดูงาน
ตามโรงงานผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ต่างๆเพี่อสร้างความมั่นใจ และความพร้อมให้แก่นักศึกษาเมื่อ
จบการศึกษาไปสู่การทำงานจริงในลังคมภายนอก โดยมีจุดประสงค์ของหลักสูตรตังน้ี

“...เพี่อให้มีความรู้ความสามารถในการออกแบบผลิตภัณฑ์กับอุตสาหกรรมทุกประเภท 
และมุ่งเน้นให้นักศึกษาได้มีพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบซึ่งสามารถนำไป
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ประยุกต์ใช้ไดในข้ันตอนการผลิต และเพื่อให้ได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีมาตรฐานอีกทั้งยังเป็นการ 
เสรมสร้างคุณภาพของชีวิตและสังคมให้ดียิ่งขึ้น...”
โครงสร้างหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์ มหาวิทยาลัยรังสิต พ.ศ 
2535

หน่วยทิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 136 หน่วยทิต โดยมีลัดส่วนหน่วยทิตแต่ละ 
หมวดวิชา และแต่ละกลุ่มวิชา ดังน้ี

1. หมวดวิชาพ้ืน*ทนท้ัวไป63 32 หน่วยทิต
1.1 กลุ่มวิชาภาษา และ การส่ือสาร 12 หน่วยทิต
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 6 หน่วยทิต
1.3 กลุ่มวิชาลังคมศาสตร์ 6 หน่วยทิต
1.4 กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 8 หน่วยทิต

2. หมวดวิชาเฉพาะด้าน 96 หน่วยทิต
2.1 กลุ่มวิชาแกน 16 หน่วยทิต
2.2 กลุ่มวิชาชีพ 80 หน่วยทิต

กลุ่มวิชาเอก 62 หน่วยทิต
กลุ่มวิชาเอกเลือก 18 หน่วยทิต

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 8 หน่วยทิต
ธีรยุทธ กลิ่นสุคนธ์(2540)กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลง,ในระดับการบริหาร'ของ 

มหาวิทยาลัยรังสิต ที่กำลังดำเนินการปรับปรุงโครงสร้างการบรหารของภาควิชาใหม่ เพ่ือให้
สอดคล้องกับความเป็นจรงในระบบสากลโดยมีนโยบายในการปรับเปลี่ยนโครงสร้างการรหารงาน 
บางคณะ โดยรวมกลุ่มคณะวิชาที่มีลักษณะการจัดการเรียนการสอนที่คล้ายคลึงกันเข้าด้วยกัน 
โดยแบ่งออกเป็น 4 กลุ่มคณะวิชา ประกอบด้วย

กลุ่มคณะแพทย์ศาสตร์และวิทยาศาสตร์สุขภาพ 
กลุ่มคณะ วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
กลุ่มคณะมนุษยศาสตร์และลังคมศาสตร์ 
กลุ่มคณะศิลปะและการออกแบบ

การรวมภาควิชาที่มีลักษณะการเรียนการสอนที่คล้ายกันนั้นจะทำให้เทิดการเอื้อประโยชน์ 
ในการเรียนการสอนซึ่งกันและกัน ทำให้เทิดประสิทธิภาพในการบริหารงาน การประสานงาน
และการใช้ทรัพยากรให้เกิดประสิทธิผลสูงสุด
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แนวทางการพัฒนาหลักสูตรของคณะศิลปกรรม คำนึงถึงความเป็นสากล โดยคำนึงถึง 
องค์ความรู้ทางวิชาการด้านต่างๆและคุณภาพของบัณฑิตที่ทัดเทียมกับต่างประเทศตลอดจน 
ตลาดแรงงานที่ปรับเปลี่ยนไปและนำการใช้เทคโนโลยีในปัจจุบันประยุกต์เข้ามาใช้กับการเรียน 
การสอนทางด้านศิลปะ พิศประไพ สาระศาลิน (สัมภาษณ์,2540)ได้ให้'ทัศนะเกี่ยวกับทิศทาง
การผลิตบัณฑิตที่ทางคณะต้องการ คือเน้นผลิตบัณฑิตที่มีความคิดสร้างสรรค์ รู้จักคิดวิเคราะห์ 
มีเหตุมีผล และนำเอาศิลปะมาใช้ผสมผสานกับเทคโนโลยีในระบบการผลิตที่มีความเป็นไปได ้
ทิศทางของการพัฒนาหลักสูตร พิจารณาจากแนวการจัดการศึกษาของต่างประเทศเพื่อพัฒนา
องค์ความรู้ไปส่ระบบสากล ขณะเดียวกันก็คำนึงถึงความเหมาะสมของหลักสูตรกับประเทศไทย 
ลังคมและวัฒนธรรม พ้ืนฐานของผู้เรียน โดยนำระบบการประกันคุณภาพการศึกษามาใช้เป็น 
แนวปฏิบัติ เพื่อให้คณะศิลปกรรมมีการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพทัดเทียมกับสถาบันอื่นๆ 
ในปีการศึกษา 2542 มหาวิทยาลัยรังลิต ได้เปลี่ยนแปลงระบบการเรียนและเวลาเรียนจากระบบ 
ทวิภาคที่ใช้กันโดยส่วนใหญ่ในมหาวิทยาลัยในประเทศไทยเป็นแบบการศึกษาระบบไตรภาค เพ่ือ 
ให้เป็นสากล และเหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงของลังคม และการปรับระบบโครงสร้างของกลุ่ม 
คณะวิชาใหม่ ซึ่งทางมหาวิทยาลัยได้ศึกษาข้อดีของการปรับระบบการศึกษาเป็นแบบไตรภาค
และนำมาเปรียบเทียบกันเพื่อให้เห็นถึง ความแตกต่างของการศึกษาระบบไตรภาค และการ
ศึกษาระบบทวิภาค ดังต่อไปน้ี

ก าร ศ ึก ษ าร ะ บ บ ไ ต ร ภ าค  จ ะ แ บ ่ง เว ล า เร ีย น ใน แ ต ่ล ะ ป ีเป ็น  ร ภ า ค ป ก ต ิ ม ีร ะ ย ะ เว ล า  

เร ียน  ภ า ค ล ะ 1 2 ส ัป ด าห ์ ส ่ว น ก าร ศ ึก ษ าร ะ บ บ ท ว ิภ าค  จ ะ แ บ ่ง เว ล า เร ีย น ใ น แ ต ่ล ะ ป ีเป ็น  2 ภ า ค ป ก ต ิ 

ม ีร ะ ย ะ เว ล า เร ีย น  ภ า ค ล ะ 1 5 ส ัป ด าห ์

ก าร จ ัด ก าร ศ ึก ษ าร ะ บ บ ไ ต ร ภ าค  ก ำห น ด ภ าค เร ีย น ป ก ต ิ ด ังน ี้ 

ภ า ค เร ีย น ท ี่1 พ ฤ ษ ภ า ค ม - ส ิง ห า ค ม  

ภ าค เร ีย น ท ี่ 2  ก ัน ย าย น  - ธ ัน วาค ม  

ภ าค เร ีย น ท ี่ 3  ม ก ร าค ม  -  เม ษ า ย น

จำน วน ห น ่วยท ิต รวม  เฉ ล ี่ย ภ า ค ก า ร ศ ึก ษ า ล ะ  ป ร ะ ม า ณ  1 5 -1 8  ห น ่ว ย ท ิต ท ุก ร าย ว ิช า  

ส าม าร ถ  เป ิด ส อ น ใน ภ าค ก าร ศ ึก ษ าใด ก ็ไ ด ้ เพ ร าะ ม ีช ่ว ง เว ล าใ น แ ต ่ล ะ ภ าค ก าร ศ ึก ษ า  เท ่าก ัน

จ ำน ว น ว ิช า เร ีย น ใน  แ ต ่ล ะ ภ าค ก าร ศ ึก ษ าไ ม ่ม าก  เทินไป ท ำใ ห ้ป ร ะ ล ิท ธ ิภ าพ ก าร เร ีย น  

ก ารส อ น ด ีข ึ้น  (4 -5  ร าย ว ิช า  ต ่อ ภ า ค ก า ร ศ ึก ษ า )

น ัก ศ ึก ษ าม ีเว ล าใ น ก าร เร ีย น ม าก ข ึ้น เป ็น  3 6  ส ัป ด าห ์ ใ น แ ต ่ล ะ ป ีก าร ศ ึก ษ า
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นักศึกษาสามารถ เลือก แกงานในภาคการศึกษาใดก็ได้ 
นักศึกษาอาจจบการศึกษาได้ภายใน 3 ปี(ถ้านักศึกษามีความประสงค์จะศึกษา 

ปริญญาที่สอง ไปพร้อมกันก็สามารถจบการศึกษาได้ภายใน 5 ปี)
ส่วนการจัดการศึกษาระบบทวิภาค กำหนดภาคเริยนปกติ ดังน้ี 

ภาคเรียนที่ 1 มิถุนายน -  ตุลาคม 
ภาคเรียนที่2 พฤศจิกายน-มีนาคม 

จำนวนหน่วยกิตรวม เฉลี่ยภาคการศึกษาละประมาณ 18-21 หน่วยทิต 
วิชาหลักเปิดสอนได้ในภาคการเรียนปกติ ส่วนในภาคฤดูร้อนมีระยะเวลาเรียนลัน ทำ 

ให้ไม่สามารถเปิดสอนวิชาหลักให้มีคุณภาพได้ จำนวนวิชาเรียนในแต่ละภาคการศึกษามาก เทิน 
ไป 6-7 รายวิชา นักศึกษามีเวลาในการเรียนมากขึ้นเป็น 30 สัปดาห์ ในแต่ละปีการศึกษา

นักศึกษาปีกงานในภาคฤดูร้อน 
นักศึกษาสามารถจบการศึกษาได้ภายใน 3 ปีคร่ึง 
การกำหนดหน่วยทิตในระบบไตรภาค
1 หน่วยทิตทวิภาค เท่ากับ 1.25 หน่วยทิต ในระบบไตรภาค ดังน้ันจำนวนหน่วยทิต 

รวมจะมากข้ึน เช่น 144 หน่วยทิตของระบบทวิภาคจะเท่ากับ 180หน่วยทิตในระบบไตรภาค
วิชาในระบบไตรภาคจะเป็นวิชาใหม่ทั้งหมดแม้ว่าโดยทั่วไปวิชา 3 หน่วยทิต ในระบบ

ทวิภาคจะถูกแทนด้วยวิชา4 หน่วยทิตในระบบไตรภาคแต่ก็มีวิชาจำนวนมากที่มีร หน่วยทิต 
ไตรภาค โดยเฉพาะอย่างยิ่งวิชาการศึกษาทั่วไป
ตารางท่ี 4 แสดงโครงสร้างหน่วยทิต จากหลักสูตรระบบทวิภาคเป็นหลักสูตรระบบไตรภาค

หมวดวิชา เกณฑ์ทบวง 
มหาวิทยาลัย

ระบบทวิภาค ระบบไตรภาค

1.หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 30 40
1.กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 6 9
2.กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 6 9
3.กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 6 9
4.กลุ่มวิชาภาษา 12 12
5.กลุ่มวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 2 -

2.หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 90 96 118
1 .กลุ่มวิชาพื้นฐานทางวิชาชีพ 16 21
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หมวดวิชา เกณฑ์ทบวง 
มหา'วิทยาลํเย

ระบบทวิภาค ระบบไตรภาค

2 .ก ล ุ่ม ว ิช าช ีพ 8 0 9 7

-ว ซิ าบ ังค ับ 6 2 7 5

■ ว ิชาเล ือก 18 2 2

3 .ห ม วด 'ว ิช าเล ือ ก เส ร ์ ไม ่น ้อ ยก ว ่า 3 8 8

ห น ่วยท ิตรวม 1 2 0 -1 5 0 1 3 6 1 6 6

แนวโน้มทิศทางด้านอุดมสิกษาในอนาคต

1. ทิศทางการออกแบบอุตสาหกรรมในอนาคต
2. แนวคิดในการปฏิรูประบบการศึกษา
3. แนวโน้มในการพัฒนาหลักสูตรระดับอุดมศึกษา
4. แนวโน้มบัณฑิตในอนาคต
5. วิลัยทัศน์ของโลก ลังคม และการศึกษาไทยในอนาคต

ทิศทางการออกแบบอุตสาหกรรมในอนาคต

เทคโนโลยีของปีค.ศ.2000 ขึ้นอยู่กับของแนวคิดทางลังคม การเปลี่ยนแปลง
เทคโนโลยี ทำให้ต้องผลิตผลิตภัณฑ์ที่ ใหม่ๆอยู่ตลอดเวลาและต้องพยายามคิดให้ก้าวไกลกว่า 
ปัจจุบันการพัฒนาปรับปรุงผลิตภัณฑ์ที่แข่งขันกันในระหว่างการตลาด นักออกแบบอุตสาหกรรม 
จะอยู่กับผลิตภัณฑ์ของเมื่อวาน วันนี้และวันพรุ่งนี้อยู่ตลอดเวลาและจากเหตุผลนี้จะมีผลิตภัณฑ์ 
ใหม่ๆที่หลากหลายเข้าล่ท้1องตลาด และความต้องการนักออกแบบอุตสาหกรรมเหล่านี มีค่อน
ข้างสูงและเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ ในขณะที่ต้องมีทักษะในการใช้เครื่องมือที่เกี่ยวกับเทคโนโลยี เป็นผู้นำ 
ในการเสนอรูปแบบใหม่ๆให้กับลังคม

คอครัน(1970) สรุปแนวโน้มของหลักสูตร อุตสาหกรรมคิลป็ในศตวรรษที ่
ยี่สิบนี้มีการเปลี่ยนจุดเน้นในอุตสาหกรรมศึกษา ดังน้ี

1 การแกใช้มือ ลดความสำคัญลงไป แต่การประยุกต์ใช้หลักวิทยาศาสตร์ 
ได้รับการสนับสนุนมากข้ึน
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2 ต ร ะ ห น ัก ถ ึงค ว าม แ ต ก ต ่างร ะ ห ว ่างบ ุค ค ล ม าก ข ึ้น  โ ด ย จ ัด ก าร ศ ึก ษ าแ บ บ  

ก ิจก รรม  ห ล าก ห ล าย  เพ ื่อ ให ้น ัก เร ีย น ก ้าว จ าก ข ึ้น จ าก ฐ าน ก ว ้าง   ๆ เข ้า ส ่ง า น ช ำ น า ญ เฉ พ า ะ

3 ไ ม ่จ ัด บ ท เร ีย น แ ย ก ห ม ว ด ต าม ต ัว  เซ่น งาน ไม ้ห ร ืองาน โลห ะ แล ะก ิจก รรม ท ี่ 

ไ ม ่เก ี่ย ว ก ับ ง าน อ าช ีว ะ  และการ'ผ ีเม ือ ล ด ค ว าม ส ำค ัญ ล ง

4 . เข ้าส ่ท าง ส าย ก ล าง ม าก ข ึ้น  เห ็น ได ้จ าก ก าร ม ุ่ง เน ้น ก าร อ อ ก แ บ บ  'ผ ีเม ือการ 

ผล ิต  ก าร ใช ้เค ร ื่อ งม ือ  แล ะไห วพ ร ีบ ผ ู้บ ร ิโภ ค ใน ก าร เล ือ ก ซ ื้อ เล ือ ก ใช ้ผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก รรม

ป ัจ จ ุบ ัน ก าร อ อ ก แ บ บ อ ุต ส าห ก ร ร ม ใน ป ร ะ เท ศ ส ห ร ัฐ อ เม ร ิก าม ีส ม าช ิก น ัก อ อ ก แ บ บ  

อ ุต ส าห ก รรม  น ัก ก าร ศ ึก ษ าท างก าร อ อ ก แ บ บ อ ุต ส าห ก ร ร ม  ส ถ าบ ัน ก าร ศ ึก ษ าจ าก ท ั่ว โ ล ก เข ้า เป ็น  

ส ม าช ิก ภ าย ใต ้ซ ื่อ  IDSA ม ีก าร จ ัด ก ล ุ่ม เป ็น ป ร ะ เภ ท ๆ แ ล ะ เท ค โ น โ ล ย ีท างก าร ส ื่อ ส าร จ าก อ ิน เต อ ร เน ต  

ส ม าช ิก จ าก ท ั่ว โ ล ก ส าม าร ถ พ ูด ค ุย แ ล ก เป ล ี่ย น ท ัศ น ะ ก ัน ไ ด ้ต ล อ ด เว ล า  แ ส ด งให ้เห ็น ถ ึงค ว าม ร ู้แ ล ะ  

เน ื้อ ห าส าร ะ ท ี่ต ้อ ง เป ็น ส าก ล

แนวคิดในการปฏิรูประบบการศึกษา

เกรียงคักดิ้ เจริญ1วงศ์ดักด้ี (2539) ได้ให้แนวคิดในการปฏิรูประบบการศึกษาไว้ ดังน้ี
1 ปฏิรูประบบการสอนให้คนคิดเป็นวิเคราะห็เป็นประยุกต์ใช้เป็น
2 ปฏิรูปการสอนโดยเป็นแบบอย่างให้ทำตาม (ผลการวิจัยของ Hinkelman และ 

Sock พบว่านักเรียนชอบวิธีการเรียนแบบให้ทำมากที่สุด เซ่น การแสดงบทบาท สมมติการ
แสดงละคร ละครตลกคิดเป็นร้อยละ 30 รองลงมาที่ชอบรูปแบบการเรียนโดยการฟังคิดเป็นร้อยละ 
30 ชอบรูปแบบการเรียนโดยการมองดู คิดเป็นร้อยละ 29 และท่ีชอบท้ัง 3 อย่างรวมมกัน คิดเป็น 
ร้อยละ 5

3 ปฏิรูปหลักสูตรการศึกษาที่มีความสมดุลย์ระหว่างความเป็นท้องถิ่น พร้อมๆ กับ 
ความเป็นสากล

4 ปฏิรูประบบการศึกษาที่มีความสมดุลระหว่างการศึกษาเชิงทฤษฏีกับความสอด 
คล้องในชีวิตจริง

5 การปฏิรูประบบการเรียนการสอนที่เป็นสื่งที่ประเทศไทยมีอยู่เป็นเอกลักษณ์
6 ปฏิรูประบบการกระจาย โอกาสทางการศึกษาให้ครอบคลุมทุกพื้นที่, ทุกเพศ, 

ทุกวัย, ทุกอาชีพ, ทุกเช้ือชาติ และทุกกลุ่มคนในลังคม
7 ปฏิรูประบบการเปิดเสรีให้เอกชนเข้ามามีบทบาท
8 ปฏิรูประบบการศึกษาเพื่อให้มีลักษณะเป็นพลวัต



9 ป ฏ ิร ูป ร ะ บ บ ก าร ว าง แ ผ น ก าร จ ัด ก าร ศ ึก ษ า
10 ป ฏ ิร ูป ร ะ บ บ ก าร จ ัด ก าร ศ ึก ษ า
11 ป ฏ ิร ูป อ งค ์ป ร ะ ก อ บ ข อ งก าร ศ ึก ษ า
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พระธรรมปิฎก (2540) ได้กล่าวถึงระบบการพัฒนาที่ยั่งยืนนั้น ประกอบด้วยปัจจัยที ่
สำคัญ 4 ประการ คือ

1 .มนุษย์ เป็นหลักการที่ควรให้ความสำคัญมากที่สุด โดยมุ่งให้การศึกษาและจัด 
ระบบปัจจัยเกื้อหนุน เพี่อช่วยให้มนุษย์แต่ละชีวิตเจริญงอกงาม เข้าถึงความเป็น มนุษย์ท่ี 

สมบูรณ์
2. ลังคม ระบบการต่างๆ เช่น ระบบเศรษฐกิจ ระบบการเมือง, ระบบบริหาร ตลอด 

จนกิจการต่างๆ เพี่อให้กระบวนการแห่งเหตุปัจจัยนั้นเกิดมืกำลังและประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นใน 
การที่จะนำไปล่ผลสำเร็จ

3. ธรรมชาติ ทัศนคติท่ีดีฃองมนุษย์ต่อธรรมชาติน้ัน ไม่ควรจะหยุดเพียงแต่เลิกมองตน 
เอง แยกต่างหากจากธรรมชาติ และเลิกคิดพิชิตจัดการกับธรรมชาติตาม ชอบใจ

4. เทคโนโลยี การประดิษฐ์, การผลิต, การใช้เทคโนโลยีเพี่อแก้ปัญหาและอนุรักษ์ 
ธรรมชาติโดยตรง

แนวโน้มในการพัฒนาหลกสูตรระดับอุดมศึกษา

ไพฑูรย์ สินลารัตน์ ( 2530 )ได้เสนอแนวโน้มหลักสูตรประเทศอุตสาหกรรม ว่ามี 
ลักษณะดังต่อไปนี้

1. Individualization คือ การเน้นรายบุคคล ลักษณะเฉพาะบุคคล เอกสารวิชาการทาง
อุดมศึกษาในประเทศอุตสาหกรรม ให้ความสำคัญกับลักษณะรายบุคคลนี้สูงมาก ลักษณะของ 
การจัดหลักสูตร ลักษณะของการเรียนการสอน แม้กระทั่งลักษณะของการจัดทำพวกเอกสาร
หรีอตำราทางวิชาการ จะพยายามเน้นที่จะให้แต่ละคนมีโอกาสได้มีอิสระ และ ได้มีความสามารถ 
ที่จะเติบโตไปในทิศทางที่สนใจ และ พอใจมากขึ้น นอกจากนั้นในด้านการเรียนการสอน พวก 
โปรแกรมการสอนที่ใช้เทคโนโลยี อินเตอร์เนต เทป วิทยุ

2. Diversification หมายถึงลักษณะการจัดหลักสูตรที่มีหลากหลาย มีหลายรูปแบบ 
แล้วก็มีลักษณะซึ่งเปิดกว้างแก่กลุ่มและประเภทของคนมากขึ้น ความหลากหลายต่างกับการเน้น 
รายบุคคลในลักษณะที่ว่า Individualizationเน้นเป็นตัวคนว่าแต่ละคนมีอิสระแต่ Diversification
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คือ ลักษณะการจัดที่มีหลายลักษณะ หลายรูปแบบแทนที่จะเรียนในห้องเรียนอย่างเดียว จะมี 
off - Campus การเรียนการสอนท่ีไปเรียนไปสอนนอกสถานท่ีมากขึ้น

3. Lifelong Education รูปแบบที่เรียกว่า การเรียนตลอดชีพ จัดการหลักสูตร หรือ 
การศึกษาที่ให้โอกาสแก่คนทุกวัย และ ทุกอายุ และ ขณะเดียวกันก็ทุกเพศได้เข้ามาเรียน แนว 
โน้มของการศึกษาตลอดชีพมีสูง มีแนวทางที่เป็นไปได้สูงมาก

4. Internationalization ของประเทศทางอุตสหากรรมหรือตะวันตก ความจำเป็นจะ 
ต้องติดต่อกับประเทศต่าง  ๆ มาก ทำให้มีโปรแกรมในลักษณะที่ให้ผู้เรียนเฉพาะคน เฉพาะกลุ่ม 
หรือ เฉพาะสาขา ได้คุ้นเคย ได้สัมผัส และ มีความรู้ ความเข้าใจเรื่องกิจการระหว่างประเทศสูง 
ข้ึน แนวคิดนานาชาติในรูปแบบหลังมีแนวโน้มที่สอนไปทางเรื่องของการร่วมมือร่วมกัน
( Inter - dependence )

5. Information Eudcation การศึกษาในยุคข้อมูลเกิดขึ้นค่อนข้างมากในยุคปัจจุบัน 
ประเทศสหรัฐ ณี่ป้น ฝร่ังเศส ถือว่าเป็นยุคของข้อมูล ( Information Age ) ฉะน้ันรูปแบบของ 
การศึกษา รูปแบบของการจัดกระบวนการในลังคม จะพยายามจัดระบบให้สนองกับข้อมูลคือ 
Information Technology ของแต่ละประเทศ เมื่อเทคโนโลยีใหม่ๆ เข้ามา จึงเห็นว่ามีความจำ 
เป็นที่จะต้องจัดการศึกษาให้คนของเขาเรียนรู้ และ สามารถใช้ชีวิตในยุคของข้อมูลได้อย่างเต็มที่ 
เป็นเทคโนโลยีผสมผสานกับความรู้และกระบวนการใหม่  ๆ ที่เข้ามา

แนวโน้มหลักสูตรของประเทศท่ีกำลังพัฒนา มีลักษณะดังนี้
1. หลักสูตรมีความเป็นท้องถิ่นของตนเองมากขึ้น (Localization ) คือการพยายามปรับ 

ปรุงหลักสูตร หรือ การเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยในประเทศที่กำลังพัฒนา ให้หันมาใช้เนื้อ 
หาความรู้ของลังคมตัวเองให้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้

2. พัฒนาหลักสูตรที่เน้นการผสมผสานมากขึ้น มีการผสมผสานหลายรูปแบบ
การผสมผสานในเชิงให้เด็กได้เรียนรู้วิชาการในสาขาต่าง ๆ
การผสมผสานเชิงของทฤษฎีกับปฏิบ้ติ แทนที่จะเป็นทฤษฎีอย่างเดียวก็ให้

ปฏิปติเข้ามา
การผสมผสานในเชิงที่เรียกว่าเทคโนโลยีระดับกลาง(Appropriate Technology) 

คือ พยายามที่จะให้เรียนเทคโนโลยีระดับสูง ขณะเดียวกันก็หันกลับมาเรียนเทคโนโลยีพื้นบ้านให ้
ควบคู่กันไปด้วย
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3. ห ล ักส ูตร เน ้น ป ัญ ห าม าก ข ึ้น  (Problem - Oriented Curriculum)!น ห ล าย ป ร ะ ท ศ  ห ัน 

ม า เป ิด ว ิช าใ ห ม ่  ๆ เป ิดโป รแกรมให ม ่ เป ิด ห ล ัก ส ูต ร ท ี่เน ้น ท างแ ก ้ป ัญ ห าม าก ข ึ้น  ห ล ัก ส ูต รท ี่เน ้น ก าร  

แ ก ท ำไ ด ้ส ูง  (Practicalization) ใน ห ล าย ป ระ เท ศ ให ้ม ีห ล ัก ส ูต ร  เส ร ม ท างด ้าน ก ารแกง าน

4. ห ล ัก ส ูต รTechnological Education เป ็น ค ว าม พ ย าย าม ท ี่จ ะ ส ร ้าง ใ ห ้ผ ู้เร ีย น ย อ ม ร ับ  

เห ็น ค ่า  และ พ ัฒ น าท ัก ษ ะ ท างเท ค โน โล ย ีใน ต ัว ข อ งผ ู้เร ีย น ให ้ส ูงข ึ้น  เป ็น ก าร ส ร ้างจ ิต ส ำน ึก ท าง  

เทคโนโลยี

ข้อคิดเกี่ยวกับแนวโน้มของหลักสูตรอุดมศึกษาไทย ควร
1 แนวโน้มใหม่ต้องหันมามองลังคม พัฒนา และ ปรับปรุงหลักสูตรให้มากข้ึน
2 หลักสูตรของไทยมีลักษณะที่เฉพาะเจาะจง ( Specialization ) สูง ในสาขาของ 

ตนเองมาก การมีหลักสูตรเฉพาะมากทำให้เด็กค่อนข้างจะเฉพาะมากเช่นกัน อาจจะดี แต่ควร 
เพ่ิมรายวิชาที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถปรับตัวได้ในลังคม

3 หลักสูตรมีลักษณะค่อนข้างจะตายตัว ไม่ค่อยยืดหยุ่นเท่าที่ควร รูปแบบการ 
เสนอหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตร ควรให้มีความหลากหลายมากขึ้น

4 ลักษณะของหลักสูตร การบริหารวิชาการ หริอ หลักสูตร ค่อนข้างจะมีแนวโน้ม 
เน้นไปทางอดีตเน้นไปทางประว่ติศาสตร์สูงมาก โลกกำลังเปลี่ยนและ พัฒนาไปข้างหน้า หลัก 
สูตรของไทยควรจะมีลักษณะหลักสูตรนำหน้าที่ก้าวหน้าตาม ควรจะปรับปรุงหลักสูตรให้สูงท่ีสุด 
โดยคำนึงถึงว่าตลาดเป็นอย่างไร และหลักสูตรควรจะมีแนวโน้ม ซึ่งเน้นไปข้างหน้าเป็นผู้นำมาก 
กว่าผู้ตาม

5 หลักสูตรโดยส่วนใหญ่ และ กระบวนการเริยนการสอน เป็นหลักสูตรท่ีค่อนข้าง 
จะเน้นเนื้อหาของตัวครู ในอนาคต ความคิด และ ข้อมูลไม่สามารถให็ได้ทั้งหมด ครูต้องสอนให้ 
หักเรียนคิดวิเคราะห์ และ แสวงหาความรู้

ในปัจจุบันได้มีความพยายามที่จะปรับปรุงหลักสูตรอุดมศึกษาให้เหมาะสมสอด 
คล้องกับธรรมชาติของผู้เรียน ความก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยี และความเปลี่ยนแปลง 
ของลังคม ไพฑูรย์ สินลารัตน์(2530)กล่าวถึง แนวโน้มใหม่ของหลักสูตรอุดมศึกษาควรมีลักษณะ 
ตังต่อ'ไปน้ี

1. หลักสูตรใหม่ควรจัดให้มีความยืดหยุ่นมากขึ้น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือก 
เรียนตามความถนัดและความสนใจมากขึ้น ให้โอกาสวิชาใหม่  ๆ เกิดขึ้นได้ง่ายและเลิกวิชาเก่าได ้
ง่ายขึ้น
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2. หลักสูตรควรเน้นไปที่การผสมผสานและคาบเกี่ยวหลายสาขาวิชา 
(Interdisciplinary Approach) มากขึ้นแต่ละสาขาวิชาก็ลัดหลักสูตรให้ผู้เรียนได้เลือกเรียนสาขา 
อ่ืน เพ่ิมมากข้ึน ทั้งในแง่วิชาการศึกษาทั่วไปและวิชาชีพ เพื่อให้ผู้เรียนมีทัศนะกว้างและมองเห็น 
แนวทางในแง่ปัญหาใหม่  ๆ ของลังคมได้ดีข้ึน

1. หลักสูตรแนวใหม่จะหันมาเน้นเรื่องราวของลังคมมากข้ึน โดยเน้นบทบาท 
ของผู้เรียนท่ีมีต่อลังคม ท้องถ่ิน และโลกในวงกว้าง การเรียนรู้จะเรียนจากลังคมได้พอ  ๆ กับ 
ห้องเรียน

4. หลักสูตรแนวใหม่โดยเฉพาะหลักสูตรวิชาชีพ หันมาเน้นวิชาทางพฤติกรรม 
ศาสตร์ที่ให้เข้าใจเรื่องของกระบวนการเปลี่ยนแปลง ในเรื่องของการวิเคราะห์ระบบและปัญหาใน 
ลังคมมากขึ้น

5. กระบวนการเรียนการสอนควรจะได้รับความสนใจมากข้ึน ควบคู่กับความ 
พยายามที่จะพัฒนาหลักสูตรได้ดีขึ้น เพราะเพียงแต่เนื้อหาอย่างเดียวนั้นไม่ทำให้หลักสูตรลัมฤทธิ้ 
ผลได้

อย่างไรก็ตามสิปนนท์ เกตุทัต ( 2 5 3 5  )กล่าวถึง อนาคตของประเทศไทย ว่า 
ขึ้นอยู่กับคุณภาพของคนไทยที่จะกล้าเผชิญโอกาส เป็นคนเก่งและดี อีกทั้งเข้าใจสภาพแวดล้อม 
ในระดับโลกด้วย โดยสรุปจะต้องเป็นพลเมืองไทยที่ดี และ เป็นพลโลกท่ีดี บัณฑิตในอนาคต ซ่ึง 
จะมืส่วนร่วมเป็นผู้นำ ลักษณะการศึกษาระดับอุดมศึกษา ควรจะวางเป้าหมายที่จะให้ผู้สำเร็จ 
การศึกษาระดับปริญญา จะต้องมืคุณสมบัติพื้นฐาน ดังน้ี

1. รู้สึกและใฝ่รู้ ในวิชาการและวิชาชีพที่ได้ศึกษา และ'ได้ปฏิบัติ สามารถโยงความรู้ใน 
ตำราและทฤษฎีส่การปฏิบัติได้ และสามารถประเมินผลการปฏิบ้ติสู่หลักวิชาซ่ึงจะช่วยปรับปรุง 
ทั้งการปฏิบัติ และหลักวิชาให้ได้สนองคุณภาพชีวิต ลังคม และสิงแวดล้อมท่ีดีข้ึน

2. รู้รอบและใฝ่รู้รอบ ในวิชาการพื้นฐาน ศิลปะ วัฒนธรรมและสิงแวดล้อมตามธรรมชาต ิ
เข้าใจในปฏิลัมพันธ์ระหว่างกัน สามารถโยงความเกี่ยวเนื่องระหว่างตนเองกับสิ่งแวดล้อม

3. รู้ภาษาไทยที่ดี . เพื่อการสื่อสารถ่ายทอดความรู้ ความรู้สึกนึกคิดของตนเองต่อผู้อ่ืน 
และเข้าใจในการถ่ายทอดความหมายจากผู้อื่นและจากสื่อมวลชน

4. รู้ภาษาต่างประเทศพอใช้ เพ่ือเข้าใจถึงวิชาการของชนชาติอื่น และเข้าใจวัฒนธรรม 
และวิถีชีวิตอื่น นอกเหนือจากวิถีชีวิตไทย ทำให้เป็นคนใจกว้างขึ้น บัณฑิตควรรู้ภาษาอื่นพอใช้การ 
ได้อย่างน้อยหนึ่งภาษา
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5. ดำรงชีวิตโดยลดความเห็นแก่ตัวลง เพ่ือลดความละโมบ ความเกินพอดี เพ่ือดำรง 
ชีวิตในหลักการ กินพอดี อยู่พอดี ในลักษณะเซ่นนี้จะมีความเข้าใจเห็นใจผู้อื่น และธรรมชาติ 
มากข้ึน อีกท้ังเป็นการปีกนิสัยให้รักผู้อ่ืนและรักธรรมชาติ

6. มุ่งทำงานด้วยใจรัก ด้วยสมอง ด้วยปีมือ ขยันหมั่นเพียรและประณีต

จรัส สุวรรณเวลา (2539) ก็ได้เสนอการเปลี่ยนวิธีคิด เปลี่ยนความเข้าใจในลักษณะ 
ของมนุษย์ในอนาคต ต้องมีการปฏิรูปตนเองและความคิด ดังน้ี

1. การรู้จักนำข้อมูลไปใช้ เนื่องจากปริมาณองค์ความรู้ในอนาคต ไม่ใช่สาระสำคัญ แต่ 
สิ่งสำคัญอยู่ที่ วิธีนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ ในอนาคตอัตราการเกิดขององค์ความรู้จะเพิ่มขึ้นสูง 
มาก อาจเรียกได้ว่าเป็นยุคแห่งการระเบิดของข่าวสารข้อมูล ( Information Explotion ) โดย 
ประมาณกันว่าข้อมูลข่าวสารที่เกิดขึ้นเมื่อ 20 ปีท่ีแล้วนั้น เทียบเท่าได้กับปริมาณข้อมูลนับตั้งแต่ 
สร้างโลกจนถึง 20 ปีท่ีแล้ว

2. พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ คนยุคหน้าต้องรู้จักสร้างสรรค์ ยุคหน้าคือ ยุคของการ 
สร้างสรรค์ปกติแล้วคำว่า " วิทยาการ ” มีความหมาย 3 ประการหลัก คือ

1. เพื่อทำความเข้าใจ กับสิ่งที่ต้องการศึกษานั้น
2. เพื่อทำนายอนาคตที่จะเกิดขึ้นเป็นการนำความรู้ที่ได้รับมาทำนายสิ่งที่อาจเกิด 

ขึ้นได้ตามทฤษฏีที่ได้รู้มา
3. เพ่ือควบคุมส่ิงท่ีเกิดข้ึน ให้เกิดประโยชน์และเป็นไปตามที่ต้องการ
ส่วนที่ต้องเพิ่มเติมเข้าไปคือความคิดสร้างสรรค์ในอนาคตนั้นความคิดริเริ่มสร้าง 

สรรค์นี้ถึอเป็นการสร้างสภาวะการณีใหม่ สร้างสิ่งแวดล้อมใหม่และสร้างตัวเองใหม่ขึ้นมา มนุษย ์
ยุคใหม่ต้องมีคุณสมบิติทั้ง 4 ข้อนี้เพราะเป็นส่วนหนึ่งของการปรับตัวที่จำเป็นต่อโลกการแข่งขัน

3. ต้องรู้จักปรับตัว
4. มองโลกในแนวสัมพัทธ์ คือเปล่ียนวิธีมองโลก แนวคิดความยืดหยุ่นของสมอง

( Plasticity of Brain )หรือซูเปอร์เบรนน้ัน ทำให้เกิดความคิดว่ามนุษย์ปัจจุบันสามารถปีกหัด 
สมองเพื่อให้เป็นมนุษย์ที่ฉลาดกว่าเดิมได้ เซ่น การปีกให้คนมีความจำและความสามารถที่พิเศษ 
ไปกว่าคนอื่น ทำให้คนรู้จักคิดอ่านได้รวดเร็วและกว้างขึ้น มีความคิดสร้างสรรค์มากขึ้น ท้ังน้ีจะ 
ทำเซ่นน้ันได้ ย่อมต้องศึกษาถึงจิตใจในระดับที่ลึกลงไปอีกและเป็นที่นำสังเกตว่าพุทธศาสนา น้ัน 
ให้ความสนใจกับการปีกจิตมานานแล้ว และที่อาจเรียกได้ว่ามีซูเปอร์เบรนที่แท้จริงก็คึอ องค์
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สมเด็จพระสัมมาสัมพุทธเจ้า มนุษย์สามารถเก็บข้อมูลส่วนหนึ่งไว้ในคอมพิวเตอร์ และใช้สมอง
ไปคิดในเรื่องอื่น  ๆ แทนด้วย วิธีนี้จะทำให้มนุษย์สามารถใช้ความคิดของตัวเองได้มากขึ้น

5. ต ้อ งร ู้จ ัก ส ัง เค ร าะ ห ์ ไม ่ใช ่แ ต ่ผ ู้ท ี่ร ู้จ ัก ห าค ว าม ร ู้ ห ร ือ แ ต ่ล ะ อ งค ์ค ว าม ร ู้เท ่าน ั้น  รวม ท ั้งไม่
ใ ช ่แ ต ่ร ู้จ ัก ว ิเค ร าะ ห ์( Analysis ) โด ยใช ้เห ต ุผ ล เท ่าน ั้น  ก าร น ำข ้อ ม ูล ม าว ิเค ร าะ ห ์เป ็น ส ิ่ง ท ี่ท ำม าน าน  

แล ้ว แ ต ่ส ิ่ง ท ี่ผ ู้ศ ึก ษ าค ว ร ม ีค ือ ก าร เอ าค ว าม ร ู้ม าส ร ้าง ภ าพ เป ็น ท ฤ ษ ฎ ี จ าก น ั้น น ำท ฤ ษ ฎ ีท ี่ไ ด ้ม า

ส ัง เค ร าะ ห ์ส ร ้าง เป ็น ส ิ่ง ให ม ่ข ึ้น ม า ก าร ป ฏ ิว ัต ิก าร ศ ึก ษ าต ้อ ง เป ล ี่ย น แ ป ล ง ท ั้ง ร ูป แ บ บ แ ล ะ ป ร ัช ญ า

ข อ ง ก าร ศ ึก ษ า  แ ล ะ น ิส ิต แ ห ่งอ น าค ต ต ้อ งร ู้จ ัก ท ั้งส ัง เค ร าะ ห ์แ ล ะ ม ีค ว าม ค ิด ส ร ้างส ร ร ค ์ น อ ก จ าก

น ั้น  จ ะ เป ็น ส ังค ม ว ิช าก าร ท ี่ท ั้งค ร ูแ ล ะ น ัก เร ีย น  เร ียน ไป พ ร ้อมก ัน  อ ้า ง อ ิง บ น พ ื้น ฐ าน ค ว าม ค ิด ท ี่ว ่า  ครู 

แล ะ น ัก เร ียน ไม ่ร ู้ด ้วยก ัน ท ั้งค ู่ แ ล ะ ต ้อ งม าช ่ว ย ก ัน เร ีย น  ค ิด แ ล ะ !เก ส ม อ งไป ด ้ว ยก ัน  ไม ่ใช ้ร ูป แบ บ ท ี่ 

ค ร ูต ้อ งป ้อ น ให้ค ิษ ย ์เซ ่น อ ด ีต

6. เอาใจใส่ในรายละเอียด คุณสมป้ตที่สำคัญของคนรุ่นต่อไป คือจะต้องรู้จักเอาใจใส่
ในรายละเอียด องค์ความรู้ในอนาคตนั้นควรเป็นองค์ความรู้ที่ชัดเจนกว่าในปัจจุบัน เพราะข้อ
วิจัยบางอย่างในปัจจุบันยังไม่ชัดเจนเท่าที่ควร ผู้ศึกษาย่อมต้องรู้จักวิเคราะห์และสังเคราะห์ จาก 
ความรู้ท่ีมีอยู่

7. ต้องรู้จักเรียนด้วยตนเอง แนวคิดของอุดมศึกษายุคใหม่ หรือกระบวนการสร้างใน 
การสร้างบัณฑิตแนวใหม่ ต้องให้ความสำคัญกับกระบวนการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง แนวคิด 
เดิมที่มองอาจารย์มหาวิทยาลัย เป็นผู้มีขุมทรัพย์อยู่กับตัวได้สะท้อนผลลัพธ์ออกมาแล้วว่า
ทำให้นิสิตกลายเป็นผู้ขาดปัญญา ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ท้ังน้ีนิสิตต้องรู้จักเรียนรู้ด้วย 
ตนเอง โดยเทคโนโลยีที่หลากหลาย ในการค้นคว้าและมีอาจารย์เป็นผู้คอยกำกับดูแล

แนวโน้มในการพัฒนาหลักสูตรระดับอุดมศึกษา ในส่วนของลักษณะหลักสูตรในประเทศ 
อุตสาหกรรมที่เป็นแบบเน้นรายบุคคลหรือลักษณะเฉพาะบุคคล ซึ่งมีลักษณะการจัดหลักสูตร
ลักษณะการเรียนการสอน ที่เน้นให้แต่ละคนมีโอกาสได้มีอิสระและได้มีความสามารถที่จะเติบโต 
พัฒนาไปในทิศทางที่สนใจและพอใจมากขึ้น

การศึกษาไทยในยุคโลกาภิวัฒน์ : วิสัยทัศน์ของโลก สังคม และการศึกษา 
ไทยในอนาคต

จากการประชุมคณะศึกษาโครงการ “การศึกษาไทยในยุคโลกาภิวัฒนั” 2537 โดยได้แบ่ง 
หัวข้อในการสังเคราะห์ออกเป็น

1. วิสัยทัศน์ของโลกในอนาคต
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2. วิสัยทัศน์ของสังคมไทยในอนาคต
3. วิสัยทัศน์ของการศึกษาไทยในอนาคต

วิสัยทัศน์ของโลกใน'อนาคต

1. เทคโนโลยีจะเป็นปัจจัยผลักดันสำคัญที่ทำให้โลก “ไร้พรมแดน’' และพลโลกจะม ี
การติดต่อสัมพันธ์กันได้อย่างรวดเร็วยิ่งขึ้น นำไปสู่การพัฒนาการขั้นต่อไป คือการถือกำเนิดและ 
การแพร่ซึมของรูปแบบสากลทางเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม

2. กระแส'โลกาภิวัฒน์จะมีผลดีหลายทาง นับตั้งแต่การหนุนนำให้เกิดความร่วมมือ 
ด้านต่างๆ ระหว่างประเทศ โดยเฉพาะทางเศรษฐกิจ ดังจะเห็นได้จากแนวโน้มการรวมกลุ่มการค้า 
ในระดับภูมิภาค และการจัดองค์กรการค้าโลกขึ้นในปัจจุบัน กระแสโลกาภิวัฒนัจะ'ช่วยเร่ง 
กระบวนการดูดซับเทคโนโลยีและใช้ประโยชน์เทคโนโลยีเพี่อการพัฒนาของประเทศต่างๆ เป็นไป 
โดยเร็วย่ิงข้ึนอีกด้วย กระแสโลกาภิวัฒน์ยังเป็นแรงผลักดันให้เกิด “ค่านิยมสากล” ที่เอื้อประโยชน์ 
ร่วมกันแก่มนุษยชาติ ค่านิยมสากลดังกล่าวมีส่วนสำคัญในการสร้างความตระหนักสำนึกต่อการ 
แก้ปัญหาบางเรองร่วมกันระหว่างประเทศ หรออีกนัยหนึ่งได้ทำให้ปัญหาบางเรื่องกลายเป็นปัญหา 
ร่วมกันของมนุษยชาติ ไม่ว่าจะเป็นการลิดรอนประชาธิปไตย การคุกคามสิทธิมนุษยชน การ 
ทำลายล้างสิ่งแวดล้อม

3. กระแสโลกาภิวัฒน์ส่งเสรีมให้โลกก้าวหน้าสูย่ ุค การค้าเสรี ที่ทำให้การแข่งขันทาง 
เศรษฐกิจระหว่างประเทศเป็นไปอย่างเข้มข้นและรุนแรงยิ่งขึ้น

4. กระแสโลกาภิวัฒน์ที่เปิดโอกาสให้มีการเคลื่อนย้ายทุนและปัจจัยการผลิตระหว่าง 
ประเทศได้อย่างคล่องตัว ชี้ให้เห็นว่าความได้เปรียบของประเทศทั้งหลายในอนาคตจะมิได้ขึ้นกับ 
ฐานทรัพยากรธรรมชาติเป็นหลักอีกต่อไป แต่จะขึ้นกับกับฐานทรัพยากรมนุษย์ และเทคโนโลยีเป็น 
สำคัญ ดังตัวอย่างที่เห็นมาแล้วในกลุ่มประเทศอุตสาหกรรมใหม่ในเอเชีย ที่อาศัยการทุ่มเทด้าน 
การพัฒนาเทคโนโลยีเป็นกุญแจไปสู่ความสำเร็จ

วิสัยทัศน์ของสังคมไทยในอนาคต

1.ประเทศไทยจะถูกกระแสโลกากิวัฒน์โดยเฉพาะทางด้านเศรษฐกิจผลักดันให้ต้อง 
เคลื่อนไหวและปรับตัวอยู่ตลอดเวลา ประเทศไทยจะไม่สามารถหยุดนึ่งอยู่กับที่ได้ในท่ามกลาง
ภาวะการแข่งขันและการแสวงหาข้อได้เปรียบทางการค้าในตลาดโลก ไทยต้องเร่งสร้างความได้
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เปรียบเชิงเปรียบเทียบโดยเฉพาะในด้านทรัพยากรมนุษย์และเทคโนโลยีเพื่อรองรับอุตสาห 
กรรมการผลิต และการบริการยุคใหม่ที่มีความสามารถแข่งขันในเวทีการค้าโลกสูงขึ้น

2. ในขณะเดียวกัน ทิศทางการพัฒนาประเทศต้องเน้นการอยู่รอดทางเศรษฐกิจไป
พร้อมๆ กับการอยู่รอดทางสังคมด้วย “ความก้าวหน้าและความมั่นคงพึงมีควบคู่กันไป” และ 
“วิทยาศาสน์เทคโนโลยีกับคุณค่าทางสังคมต้องพัฒนาไปพร้อมๆ กัน การพัฒนาประเทศใน
อนาคตจะเน้นแต่ความมั่นคงและประสิทธิภาพทางเศรษฐกิจแต่ถ่ายเดียวมิได้ แต่ต้องเน้นให้
“คนมีความสุข ชุมชนเข้มแข็ง สังคมสันติ สิงแวดล้อมยั่งยืน” ด้วยเช่นกัน

3. รากฐานสำคัญของการพัฒนาไปในทิศทางดังกล่าวคือ การเสริมสร้างศักยภาพ 
และความเข้มแข็งในระดับครอบครัวและชุมชน สังคมไทยในอนาคตพึงเป็นสังคมที่ประกอบด้วย 
ชุมชนท้ังในเมืองและชนบทที่มีความสามารถในการไตร่ตรอง เลือกสรร แก้ปัญหาและพัฒนาตน 
เองอย่างต่อเนืองซื่งเป็นสภาพพึงประสงค์ที่มีนัยสำคัญทั้งในเชิงประสิทธิภาพของระบบเศรษฐกิจ 
และในเชิงความมั่นคงและการสืบทอดเยื่อใยทางสังคม

4. สังคมไทยในอนาคต พึงเป็นสังคมที่มีการถนอมคุณค่าทางวัฒนธรรมและค่านิยมที ่
ดีอันเป็นเอกลักษณ์แบบไทย ให้ดำรงอยู่อย่างมั่นคงจากสภาพปัจจุบัน ซ่ึงลังคมไทยมี “วิกฤต 
การณ์ทางคุณค่า” อันเนื่องมาจากสาเหตุต่างๆได้แก่ การเบี่ยงเบนค่านิยมแบบไทยไปตามกระแส 
ลังคมโลก

5. ลังคมไทยที่จะดำรงอยู่อย่างมั่นคงได้ในประชาคมโลก พึงมีการพัฒนาความเข้าใจ 
และความสัมพันธ์ที่ดีต่อกันกับนานาประเทศ คนไทยอนาคตพึงมีโลกทัศน์ข้ามวัฒนธรรม และ 
บรรทัดฐานทางความคิดในระดับสากล เพื่อการปรับตัวและการอยู่ร่วมกับชนต่างชาติ ต่างภาษา 
ต่างวัฒนธรรมได้อย่างสันติ และสามารถร่วมมือกันทำงานต่างๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

วิส้,ยทัศน์ของการศึกษาไทยในอนาคต

1 .การศึกษาที่จะเอื้อต่อสภาพสังคมที่พึงประสงค์ดังกล่าวข้างต้น ต้องเป็นการศึกษา 
ที่มุ่งพัฒนาตัวบุคคลเป็นสำคัญ โดยเน้นให้ระบบการศึกษาไทยในอนาคตเป็นระบบที่สามารถเพิ่ม 
ศักยภาพการเรียนเของบุคคล เพื่อส่งเสริมให้บุคคลมีการศึกษาและพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง
ตลอดชีวิต ซึ่งสอดคล้องกับสภาวะโลกปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็ว คนท่ี 
จะดำรงตนอยู่ได้อย่างเป็นสุขในสังคมจึงต้องมีความสามารถในการเรียนรู้ การรับข่าวสารใหม่ๆ
การคิดและตัดสินใจ และการปรับตัวกับสถานการณ์ที่เปลี่ยนไปปรัชญาการศึกษาในอนาคตพึงถือ 
ว่า “ชีวิตท่ีมืความสุข คือ ชีวิตท่ีมืการเรียนรู้" เป้าหมายของการศึกษาจึงต้องมุ่งพัฒนา “สนอง
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ป ัญ ญ า ม า ก ก ว ่า ต ัณ ห า ” แ ล ะ ม ุ่ง พ ัฒ น า “ว ุฒ ิข อ ง ค ว า ม เป ็น ม น ุษ ย ์ (Human Credentials) ท ี่ว ัดไม ่ 

ไ ด ้ด ้ว ย ก ร ะ ด าษ ” เพ ื่อ ส ่ง เส รม ให ้ค น ม ีค ุณ ธ รรม ต ่อ ก ัน  แ ล ะ ต ้าน ก ระ แ ส ว ัต ถ ุน ิยม  ท ี่ว ัด ค ว าม เป ็น ค น  

จ าก เง ิน แ ล ะ ฐ าน ะ  ซ ึ่ง เป ็น ส ภ าพ ท ี่จ ะ ก ่อ ให ้เก ิด ร อ ยร ้าว ท ี่ไ ม ่พ ึงป ร าร ถ น าใน ส ังค ม

2 .ร ูป แ บ บ ก าร จ ัด ก าร ศ ึก ษ าใน อ น าค ต  ถ ึง เป ็น ก าร ศ ึก ษ าท ี่ให ้อ ิส ร ะ แ ก ่ผ ู้เร ีย น  “ใครใคร ่ 

เร ียนอะไร ก ็เร ียน ได ้” ก าร ศ ึก ษ าพ ึงให ้ท างอ อ ก แ ล ะ ท าง เล ือ ก ท ี่ด ีก ับ ท ุก ค น  “ม ีท ี่'ให ้ค น แพ ้'อย ู่อ ย ่าง  

ส ง ่า ง า ม ” น อ ก จ าก น ี้ ก าร ศ ึก ษ าต ้อ ง เป ็น ป ัจ จ ัย ใน ก าร ช ่ว ย เก ็บ ร ัก ษ าค น ไ ว ้ก ับ ท ้อ ง ถ ิ่น  “ก าร ศ ึก ษ า  

ต ้อ งช ่วยให ้ผ ู้เร ีย น ส าม าร ถ ท ำงาน แ ล ะ ใช ้ช ีว ิต ใน ช ุม ช น ข อ งต น ไ ด ้"  โ ด ยน ัยต ่างๆ  เห ล ่าน ี้ ร ูป แ บ บ ก าร  

ศ ึก ษ าใ น อ น าค ต จ ึง ต ้อ ง ม ีค ว าม ห ล าก ห ล าย เพ ื่อ ใ ห ้ส าม าร ถ เข ้า ถ ึง บ ุค ค ล แ ล ะ ช ุม ช น ท ี่ม ีล ัก ษ ณ ะ แ ล ะ  

ค ว าม ต ้อ ง ก าร แ ต ก ต ่าง ก ัน ไ ด ้

3 .ก าร ศ ึก ษ าใน อ น าค ต  ควรส ะท ้อน ให ้เห ็น ป ระส ิท ธ ิภาพ ข อง " เค ร ือ ข ่าย ก าร เร ีย น ร ู้” ท ี่ม ี 

ก าร ป ร ะ ส าน ล ัม พ ัน ธ ์ก ัน ท ั้งก าร ศ ึก ษ าใน โ ร ง เร ียน  ก าร ศ ึก ษ าน อ ก โ ร ง เร ีย น  ล ือ ม ว ล ช น  อ งค ์ก ร ศ าส น า 

ภ าค เอ ก ช น  แ ล ะอ งค ์ก รเฉ พ าะอ ี่น ๆ  เพ ื่อ ช ่ว ย ก ัน จ ัด ก าร ศ ึก ษ าส น อ ง ก ล ุ่ม เป ้าห ม าย ท ี่ห ล าก ห ล าย  ทั้ง 

ก าร ศ ึก ษ าใน ร ะ บ บ ป ก ต ิ ท ี่ต ้อ งป ร ับ ให ้ส อ ด ค ล ้อ งก ับ ธ ร ร ม ช าต ิข อ ง เด ็ก ย ิ่งข ึ้น  ก าร ศ ึก ษ าต ่อ เน ื่อ ง เพ ื่อ  

พ ัฒ น า  “ แรงงานท ี่ Productive” ให ้แ ก ่ภ าค ก าร ผ ล ิต ต ่าง ๆ  ท ี่ต ้อ งม ีก าร ป ร ับ ต ัว แ ล ะ แ ข ่งข ัน อ ย ู่ต ล อ ด  

เว ล า ต ล อ ด จ น ก าร ศ ึก ษ าท ี่ม าจ าก ฐ าน ค ร อ บ ค ร ัว แ ล ะ ช ุม ช น  “เพ ื่อ ส ร ้าง ค ว าม ม ั่น ใจ แ ล ะ ก าร เค าร พ  

ซ ึ่งก ัน แ ล ะ ก ัน ใน ล ังค ม ”

4 .ก าร ศ ึก ษ าไ ท ย ใน อ น าค ต  พ ึงม ีส ่ว น ส ำค ัญ ใน ก าร ช ่ว ย ถ น อ ม ร ัก ษ าว ัฒ น ธ ร ร ม อ ัน เป ็น  

ร าก ฐ าน ข อ งส ังค ม ไท ย  ก าร ศ ึก ษ าต ้อ ง  “ช ่ว ย ส ร ้าง ส ม ด ุล ร ะ ห ว ่างภ าค เศ ร ษ ฐ ก ิจ ท ี่ท ัน ส ม ัย ก ับ ค ุณ ค ่า  

แบ บ ไท ยๆ ” ท ี่เน ้น ค ่าน ิย ม แ ล ะ จ ร ิย ธ ร ร ม ต าม แ น ว พ ร ะ พ ุท ธ ศ าส น า อ าท ิค ว าม โ อ บ อ ้อ ม อ าร ี ค ว าม ซ ื่อ  

ส ัต ย ์ส ุจร ิต  ก ารก ิน พ อ ด ี อ ย ู่พ อ ด ี ท ี่ก ล ม ก ล ืน ไป ก ับ ธรรม ช าต ิ ค ว าม ป ร อ งด อ งใน ก าร อ ย ู่ร ่ว ม ก ัน ก ับ  

เพ ื่อ น ม น ุษ ย ์ เป ็นต ้น

ร -ใน ข ณ ะ เด ีย ว ก ัน  ก าร ศ ึก ษ าพ ึง เป ็น ส ื่อ ให ้ค น ไ ท ย เข ้าถ ึงแ ก ่น ว ัฒ น ธ รร ม แ ล ะ ว ิถ ีช ีว ิต  

ข อ งช น ช าต ิอ ื่น ด ้ว ย  เพ ื่อ ส ร ้างค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์แ ล ะ ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร ร ่ว ม ม ือ ห ร ือ แ ข ่งข ัน ก ัน อ ย ่าง

ส ร ้างส รรค ์ได ้ "ก าร เร ีย น ร ู้ค ว าม เป ็น ไ ท ย แ ล ะ ค ว าม เป ็น ส าก ล ต ้อ งส ัม พ ัน ธ ์ก ัน  เพ ื่อ ให ้อ ย ู่ร ่วม ก ัน ได ้ก ับ  

ล ังค ม โล ก แล ะธรรม ช าต ิข อ งโล ก

6 . เพ ื่อ ให ้ก าร พ ัฒ น าก าร ศ ึก ษ าข อ ง ช าต ิใน อ น าค ต  เป ็น ไ ป ใน ท ิศ ท างต ังก ล ่าว ได ้ จ ำต ้อ ง  

ม ีก าร ป ฏ ิร ูป ก าร จ ัด ก าร  โ ด ย เน ้น ท ี่ก าร ม ีแ ผ น ร ะ ย ะ ย าว เป ็น เค ร ื่อ ง ก ำก ับ  แ ล ะ ให ้ม ีก ารท บ ท ว น ว ิธ ีก าร  

จ ัด ส ร ร ท ร ัพ ย าก ร เพ ื่อ ก าร ศ ึก ษ าจ าก เด ิม ซ ึ่ง  “ร ัฐ ใช ้ท ร ัพ ย าก ร เพ ื่อ ก าร ศ ึก ษ าข อ งค น ท ี่ไ ด ้เป ร ีย บ ใน

ล ังค ม อ ย ู่แ ล ้ว "  ม า เน ้น ก าร จ ัด ส ร ร ท ร ัพ ย าก ร เพ ื่อ ก าร ศ ึก ษ าใน ช น บ ท ให ้ม าก ย ิ่งข ึ้น
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เน ื่อ งจ าก ส ังค ม ใน อ น าค ต จ ะ เป ็น ส ังค ม เน ้น ข ้อ ส น เท ศ  ใน ป ระเท ศไท ย จ ะ ต ้อ ง เป ็น  

ป ร ะ เท ศ ก ึ่งอ ุต ส าห ก ร ร ม  ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ค ว ร เป ล ี่ย น ให ้ส าม าร ถ ป ร ับ ต ัว เข ้าก ับ ก าร เป ล ี่ย น แ ป ล งให ้ 

ได ้ม าก ท ี่ส ุด  อ าจ าร ย ์ค ว ร เป ล ี่ย น แ น ว ก าร ส อ น  จ าก ก าร เน ้น ข ้อ เท ็จ จ ร ิง เป ็น ให ้น ัก ศ ึก ษ าไ ด ้ค ิด ค ้น แ ก ้ 

ป ัญ ห าใช ้เท ค โ น โ ล ย ีเข ้าม าช ่ว ย ให ้น ัก ศ ึก ษ าไ ด ้ป ฏ ิป ต ิก ับ ข อ งจ ร ิงม าก ท ี่ส ุด  ร ูป แ บ บ ข อ ง ม ห าว ิท ย าล ัย  

ค ว ร เป ็น ก าร ศ ึก ษ าเพ ื่อ ม ว ล ช น  ม ห าว ิท ย าล ัย ใน ท ศ ว ร ร ษ ห น ้าจ ะ ค ว บ ค ุม ค ุณ ภ า พ ข อ ง บ ัณ ฑ ิต ม าก ข ึ้น  

เพ ร าะ จ ะ เป ็น ต ัว ส ะ ท ้อ น ค ุณ ภ าพ ข อ ง ม ห าว ิท ย าล ัย  แล ะต ้อ งป ร ับ ป ร ุง เป ล ี่ยน แ ป ล งห ล ัก ส ูต รให ้ร ับ ก ับ  

เท ค โน โล ย ีท ี่เป ล ี่ยน แป ล ง (ท อ ง1จ ัน ท ร ์ห ง ล ัล ด าร ม ภ ์, 2 5 3 8  ) ควรป ร ับ ป ร ุงห ล ัก ส ูต รโด ยเพ ิ่ม เน ื้อ ห า 

เก ี่ย ว ก ับ เศ ร ษ ฐ ก ิจ  ก าร พ ัฒ น าช ุม ช น ฯ ล ฯ  เน ้น ก าร ส อ น ใ ห ้เก ิด ค ว าม ค ิด เก ี่ย ว ก ับ ก าร แ ก ้ป ัญ ห าม าก  

ก ว ่า  ใน ส ่วน ของเท คโน โลย ี ค ว ร จ ะ น ำเท ค โ น โ ล ย ีม าช ่ว ย ใน ก าร ถ ่าย ท อ ด ค ว าม ท ู้เล ะ ใช ้ว ิธ ีส อ น แ บ บ  

ศ ึก ษ าค ้น ค ว ้าด ้ว ย ต ัว เอ ง  (ช า ญ ช ัย  อ า จ ิณ ส ม า จ า ร  และ ส ุพล ท องคลองไท ร, 2 5 3 0 )
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งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง

งานว ิจ ัยภายในประเทศ
ท ิพ ว ร ร ณ  ร ัต น ว งศ ์ ( 2 5 3 6  ) ไ ด ้ท ำก าร ว ิจ ัย เร ื่อ ง  : แ น วโน ้ม ห ล ัก ส ูต รส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า 

เอกชน  ใน ป ีพ ุท ธ ศ ัก ราช  2 5 4 5 โ ด ย ม ีว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ เพ ื่อ ศ ึก ษ าแ น ว โ น ้ม ห ล ัก ส ูต ร ส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า 

เอกซน ใน ป ีพ ุท ธ ศ ัก ราช  2 5 4 5  โ ด ย ศ ึก ษ าร ูป แ บ บ แ ล ะ ล ัก ษ ณ ะ ห ล ัก ส ูต ร ส าข าว ิช าใ น ป ัจ จ ุบ ัน ต าม  

ก าร จ ำแ น ก ก ล ุ่ม ส าข าว ิช า  ISC ED  แ ล ะ ศ ึก ษ าแ น วโน ้ม ห ล ัก ส ูต รใน อ น าค ต อ ีก  15 ป ี ข ้า งห น ้าผ ล ก าร  

ว ิจ ัย พ บ ว ่า  ส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า เอ ก ช น ส ่ว น ใ ห ญ ่เป ิด ด ำ เน ิน ก าร ห ล ัก ส ูต ร ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ าต ร ี ใน กล ุ่ม  

ส าข า ว ิช า ล ัง ค ม ศ า ส ต ร ์ โ ด ย เฉ พ าะ ห ม ว ด ส าข าว ิช าบ ร ิห าร ธ ุร ก ิจ แ ล ะ พ าณ ิช ย ก าร ม าก ท ี่ส ุด  ร ูปแบบ 

โครงสร ้าง แ ล ะ ล ัก ษ ณ ะ ห ล ัก ส ูต ร ใน ก ล ุ่ม ส าข าว ิช า เด ีย ว ก ัน ไ ม ่ม ีค ว าม แ ต ก ต ่าง  ว ัต ถ ุป ระส งค ์ข อ ง 

ห ล ัก ส ูต ร ใน ก ล ุ่ม ส าข าว ิช า เด ีย ว ก ัน ค ล ้าย ค ล ึง ก ัน  ก าร เป ิด ส อ น ห ล ัก ส ูต ร ส าข าว ิช าต ่าง   ๆ ส ถ าบ ัน  

อ ุด ม ศ ึก ษ า เอ ก ช น  จ ะ ค ำน ึง ถ ึง ค ว า ม เช ี่ย ว ช าญ ใ น ส าข าว ิช าน ั้น  ค ว าม พ ร ้อ ม ข อ งส ถ าบ ัน แ ล ะ ค ว าม  

ต ้อ งก าร ข อ งภ าค ธ ุร ก ิจ เอ ก ซ น ด ้ว ย  ก าร ผ ล ิต บ ัณ ฑ ิต จ ึงม ุ่งต อ บ ส น อ งภ าค ธ ุร ก ิจ เอ ก ช น แ ล ะ ให ้บ ัณ ฑ ิต  

ส าม าร ถ ป ร ะ ก อ บ อ าช ีพ อ ิส ร ะ ไ ด ้เป ็น ส ำค ัญ  ป ัจ จ ุบ ัน ส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า เอ ก ซ น ส าม าร ถ บ ร ิห าร ห ล ัก  

ส ูต ร โ ด ย เฉ พ าะ ด ้าน ก าร จ ัด เว ล าก าร เร ีย น ก าร ส อ น ไ ด ้อ ย ่าง ม ีป ร ะ ส ิท ธ ิภ าพ  บ ัณ ฑ ิต ท ี่ส ำ เร ็จ ก าร

ศ ึก ษ าม ีค ุณ ล ัก ษ ณ ะ ต ร ง ต าม จ ุด ม ุ่ง ห ม าย แ ล ะ ห ร ีอ ป ร ัช ญ าข อ ง ส ถ าบ ัน ส ำห ร ับ แ น ว โ น ้ม ห ล ัก ส ูต ร  

ส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ า เอ ก ช น  ใน ป ีพ ุท ธ ศ ัก ราช  2 5 4 5  ส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ าเอ ก ช น จ ะ เป ิด ส อ น ห ล ัก ส ูต ร ใน  

2 แน วท าง ค ือ แน วล ึก แ ล ะแ น วก ว ้าง  ใ น แ น ว ล ึก จ ะ จ ัด ก าร ศ ึก ษ าใ น ร ะ ด ับ บ ัณ ฑ ิต ศ ึก ษ า  โ ด ยม ุ่งจ ัด  

ก าร ศ ึก ษ าถ ึง ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ าเอ ก ใ น ส าข าท ี่ส ถ าบ ัน ม ีค ว าม พ ร ้อ ม แ ล ะ ม ีช ื่อ เส ีย ง ม าก ท ี่ส ุด  ส ถ าบ ัน

อ ุด ม ศ ึก ษ าเอ ก ซ น ใน ก ล ุ่ม น ี้ ค ือ ก ล ุ่ม ท ี่ม ีศ ัก ย ภ าพ ใ น ก าร จ ัด ก าร ศ ึก ษ าร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ าต ร ีใ น ป ัจ จ ุบ ัน  

ส ่ว น ก าร จ ัด ก าร ศ ึก ษ าใน แ น ว ก ว ้าง  จ ะ เป ็น ก าร เป ิด ห ล ัก ส ูต ร ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ าต ร ีท ีเป ิด ส อ น ใน ป ัจ จ ุบ ัน  

เป ็น ห ล ัก ส ูต รต ่อ เน ื่อ ง  โ ด ย จ ัด ก าร เร ีย น ก าร ล อ น ท ั้ง ใน ภ าค ป ก ต ิ แ ล ะ ภ า ค ค ํ่า  น อ ก จ าก น ี้จ ะ เป ิด ส าข า  

ว ิช าใ ห ม ่เพ ิ่ม ข ึ้น ห าก ส ถ าบ ัน ม ีค ว าม พ ร ้อ ม  แ น ว โน ้ม ห ล ัก ส ูต รระ ด ับ ป ร ิญ ญ าต ร ีใน อ น าค ต  จ ะ เน ้น เข ้า  

ส ู่ค ว าม ต ้อ งก าร ข อ งท ้อ งถ ิ่น  ซ ึ่งจ ะ ม ีล ัก ษ ณ ะ ห ล ัก ส ูต ร ท ี่เด ่น ช ัด เฉ พ าะ ส ถ าบ ัน  ก าร อ ุด ม ศ ึก ษ าใ น  

อ น าค ต เท ค โน โล ย ี ท าง ก าร ศ ึก ษ าจ ะ เข ้า ม ีบ ท บ าท ม าก ข ึ้น  ก าร เร ีย น ก าร ส อ น จ ึง ไ ม ่จ ำก ัด อ ย ู่เฉ พ าะ  

ใน ห ้อ ง เร ีย น แ ล ะ ภ าย ใน ส ถ าบ ัน ก าร ศ ึก ษ าอ ีก ต ่อ ไ ป  อ น ึ่ง ส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ าเอ ก ช น ใน อ น าค ต จ ะ

ส าม าร ถ ป ร ะ ส าน ร ะ ห ว ่างค ว าม ร ่ว ม ม ือ ท างว ิช าก าร ร ะ ห ว ่างส ถ าบ ัน ไ ด ้ม าก ข ึ้น

1. ล ักษณ ะหลักส ูตรจะเน ้น เข ้าส ู่ความต ้องการของท ้องถ ิ่นมากข ึ้น  โครงสร้างหลักส ูตร 
ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ าต ร ีป ีพ .ศ .2 5 3 2 เป ิดกว ้างข ึ้นและลดความจำก ัดโดยเฉพ าะด ้านโครงสร ้างหล ักส ูตร  
ว ิชาการศ ึกษาท ั่วไป
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2. หล ักส ูตรท ี่เป ิดสอน หล ักส ูตรจะม ีจ ุดเน ้นท ี่ความเด ่น เฉพ าะต ัวสถาบ ันท ี่แตก
ต ่างก ัน เพ ื่อตอบสนองต่อผ ู้เร ียน และความเป ็น เอกล ักษณ ์ของสถาบ ัน  และเน ื่องจากโอกาสท าง  
การศ ึกษาเป ิดกว ้างข ึ้นสำหรับชนช ั้นกลางระด ับล ่าง การศ ึกษาควบค ู่ก ับการทำงานจะได ้ร ับความ  
นิยมสูงขึ้น สาขาว ิชาท ี่ม ีแนวโน ้มท ี่จะเป ิดสอนในอนาคต ในโลกท ี่เทคโนโลย ีกำล ังเจร ิญ ร ุดหน ้า 
อย่างรวดเร ็ว ค ือกล ุ่มสาขาว ิชาด ้านว ิทยาศาสตร ์และเท คโนโลย ี ได ้แก่ ด ้านว ิทยาศาสตร์ธรรมชาต ิ 
แพทยศาสตร์ และว ิชาท ี่เก ี่ยวข ้องก ับส ุขภาพ ตลอดจนวิศวกรรมศาสตร์ และกล ุ่มว ิชาล ังคมศาสคร ์ 
(โดยเฉพาะบริหารธ ุรก ิจ และธุรกิจบริการ) ก ็ย ังม ีท ิศทางท ี่จะสามารถดำเน ินการได ้อย ่างม ีประส ิทธ  ิ
ภาพ การม ีจ ุด เด ่น เฉพ าะต ัวจะทำให ้สถาบ ันอ ุดมศ ึกษาเอกชนได ้ม ีน ักศ ึกษาท ี่ม ีความร ู้ความ
สามารถมาเร ียนและสร ้างซ ื่อ เส ียงให ้ก ับสถาบ ัน  จนเป ็นท ี่ยอมร ับในช ื่อเส ียงของสถาบ ันในอนาคต

3. เท ค โ น โ ล ย ีท างก าร ศ ึก ษ า เน ื่อ งจ าก ค ว าม เจ ร ิญ ท าง เท ค โ น โ ล ย ีท ี่ส ูงข ึ้น  และม ี 

ร าค า ถ ูก ล ง  ก าร จ ะ น ำเท ค โ น โ ล ย ีท างก าร ศ ึก ษ า เข ้าม าใ ช ้ใ น ร ะ บ บ อ ุด ม ศ ึก ษ าจ ะ เพ ื่ม ข ึ้น  ใน อ น าค ต  

ห ล ัก ส ูต ร จ ะ ไ ม ่จ ำก ัด ก าร เร ีย น อ ย ู่ใน ม ห าว ิท ย าล ัย แ ล ะ ใน ห ้อ ง เร ีย น เท ่าน ั้น

4 . จ ะ เน ้น ท ฤ ษ ฎ ีค ู่ก ับ ป ฏ ิบ ัต ิ ม ีค ว าม ส าม าร ถ ท าง ท ฤ ษ ฎ ีแ ล ะ ส าม าร ถ ป ฏ ิบ ัต ิไ ด ้ด ี

5. จ ะ เน ้น ใน ส าข าท ี่ร ัฐ ย ังไ ม ่ไ ด ้เป ิด แ ล ะ ม ีล ัก ษ ณ ะ ห ล ัก ส ูต ร ท ี่เด ่น ช ัด เฉ พ าะ ส ถ าบ ัน

6. จ ะ เน ้น ใน ส าข าท ี่ส ถ าบ ัน เป ิด ส อ น อ ย ู่แ ล ้ว  ส ่ว น ส ถ าบ ัน ให ม ่จะ เป ิด  เม ื่อ ม ีค ว าม  

พ ร ้อม โ ด ย ค ำน ึง ถ ึง ค ว าม ต ้อ ง ก าร ต ล าด  แ ล ะ จ ะ ป ร ะ ส าน ค ว าม ร ่ว ม ม ือ ร ะ ห ว ่าง ส ถ าบ ัน ม าก ก ว ่าก าร  

ม ุ่งแข ่งช ัน ก ัน

7. จ ะ เป ิด ใน ส าข าท ี่ส น อ งต อ บ ต ่อ ธ ุรก ิจ เอ ก ช น  แ ล ะ ท ัน ต ่อ ก าร พ ัฒ น าเศ ร ษ ฐ ก ิจ

8. จ ะ เน ้น อ ุต ส าห ก ร ร ม ต าม ท ้อ งถ ิ่น  โ ด ย ม ีห ล าย แ น ว ท างผ ส ม ผ ส าน ก ัน

9. เน ้น เศ ร ษ ฐ ก ิจ ภ าค ท ัน ส ม ัย แ ล ะ บ ร ิก าร

10. จ ะ ย ัง ค ง เน ้น ส า ย ล ัง ค ม ศ า ส ค ร ์ แ ต ่จ ะ เป ็น แ บ บ ป ระ ส ม ป ระ ส าน  ม ีป ระโยซ น ํใช ้ 

ส อ ย ท าง ก าร ง าน เพ ื่ม ข ึ้น

11. บ าง ส ถ าบ ัน จ ะ เป ิด ส อ น ท ั้ง ว ิท ย าศ าส ต ร ์ เทคโนโลยี แ ล ะ ล ัง ค ม ศ าส ต ร ์ เพ ื่อให ้ 

บ ัณ ฑ ิต ม อ งโ ล ก ว ้างข ึ้น  ส ถ าบ ัน เห ล ่าน ี้จ ะ ต ้อ งม ีก าร ส น ับ ส น ุน ใน ร ูป บ ร ิจ าค ห ร ือ ม ีก อ งท ุน ท ี่ม าก เพ ีย ง  

พอ จ าก ก าร ร ะ ด ม ท ุน ใน ร ูป ต ่าง  ๆ

นิรัช ส ุด ล ังฃ ์ ( 2 5 3 9  ) ได ้ท ำก าร ว ิจ ัย เร ื่อ ง  ก าร น ำเส น อ ห ล ัก ส ูต ร ค ร ุศ าส ต ร ์ 

อ ุต ส าห ก ร ร ม ม ห าบ ัณ ฑ ิต  ส าข าเท ค โ น โ ล ย ีผ ล ิต ก ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร รม  ส ถ าบ ัน เท ค โน โล ย ีพ ระจอ ม  

เก ล ้า เจ ้า ค ุณ ท ห า ร ล า ด ก ร ะ บ ัง  ก าร ว ิจ ัยค ร ั้งน ี้ม ีว ัต ถ ุป ระ ส งค ์ค ือ  ก าร น ำเส น อ ห ล ัก ส ูต ร ค ร ุศ าส ต ร ์
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อ ุต ส าห ก ร ร ม ม ห าบ ัณ ฑ ิต ส าข า เท ค โ น โ ล ย ีผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  ส ถ าบ ัน เท ค โ น โ ล ย ีพ ร ะ จ อ ม เก ล ้า  

เจ ้าค ุณ ท ห าร ล า ด ก ร ะ บ ัง โ ด ย ใ ช ้เท ค น ิค เด ล ฟ า ย  ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า ง ท ี่ใ ช ้ใ น ก าร ว ิจ ัย เป ็น ผ ู้เช ี่ย ว ช าญ ท าง  

เท คโน โลย ีท ั้งห มด 17 คน เค ร ื่อ งม ือ ท ี่ใช ้ใน ก าร ว ิจ ัย เป ็น แ บ บ ส อ บ ถ าม ท ี่ผ ู้ว ิจ ัยส ร ้างข ึ้น ใน ร อ บ แ รก  

เป ็น แ บ บ ส อ บ ถ าม แ บ บ ป ล าย เป ิด  ส ่วนรอบท ี่ 2 และ 3 เป ็น ล ัก ษ ณ ะ ม า ต ร าส ่ว น ป ร ะ ม าณ ค ่า  5 ระด ับ 

แ ล ะ ท ำก าร ว ิเค ร าะ ห ์ข ้อ ม ูล ด ้ว ย ค ่าม ัธ ย ฐ าน แ ล ะ พ ิส ัย ร ะ ห ว ่าง ค ว อ ไ ท ล ์ ผ ล ก าร ศ ึก ษ าม ืด ัง น ี้ 1)

ป ร ัช ญ าแ ล ะ ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์ม ุ่ง เน ้น ก าร ผ ล ิต ม ห าบ ัณ ฑ ิต  ใ ห ้เป ็น ผ ู้ม ีค ว าม ร ู้ใน ด ้าน ค ิด ว ิเค ร าะ ห ์ มี

ค ว าม ค ิด ส ร ้างส ร ร ค ์ ม ีจ ร ร ย าบ ร ร ณ ใน ก าร บ ร ิห าร แ ล ะ ก าร จ ัก ก าร ท างด ้าน อ ุต ส าห ก ร ร ม  ม ุ่ง เน ้น  

ผ ล ิต น ัก ก าร ศ ึก ษ า  น ัก ว ิจ ัย ท างด ้าน เท ค โ น โ ล ย ีผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  2) เก ณ ฑ ์ก าร ค ัด เล ือ ก น ัก  

ศ ึก ษ าใช ้ก าร ท ด ส อ บ ค ว าม ร ู้พ ื้น ฐ าน ท างด ้าน เท ค โ น โ ล ย ีผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม  ภ า ษ า อ ัง ก ถ ุษ

ร ะ เบ ียน ว ิธ๙ ว ิจ ัย  แ ล ะ ก า ร ส ัม ภ า ษ ณ ์ 3) ค ุณ ส ม บ ัต ิข อ ง ผ ู้ศ ึก ษ าค ว ร เป ็น ผ ู้ท ี่จ บ ก าร ศ ึก ษ าร ะ ด ับ

ป ร ิญ ญ าต ร ีท ี่ศ ึก ษ าท าง ด ้าน 'ว ิช าศ ิล ป อ ุต ส าห ก ร ร ม  ห ร ิอ ออ ก แบ บ อ ุต ส าห ก รรม  ห ร ือ อ ุตส าห ก รรม  

ศ ิล ป ้ ห ร ือ เท ค โน โล ย ีผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก รรม  4) โครงส ร ้างห ล ัก ส ูต รใน ห ม วด ว ิช าศ ึก ษ าท ั่วไป

ค ว ร ศ ึก ษ าร าย ว ิช า  ก าร ว ิจ ัย ท า ง ก าร ศ ึก ษ า  ส ถ ิต ิเพ ี่อ ก าร ศ ึก ษ า ภ าษ าอ ัง ก ฤ ษ ท าง ด ้าน เท ค โ น โ ล ย ี 

อ ุต ส าห ก ร ร ม แ ล ะ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เพ ี่อ ก าร ศ ึก ษ า ห ม ว ด ว ิช า เฉ พ าะ ด ้าน ค ว ร ศ ึก ษ าร าย ว ิช า  ก ารส ัม น า 

ว ิจ ัย ท าง เท ค โ น โ ล ย ีอ อ ก แ บ บ อ ุต ส าห ก ร ร ม  ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เพ ี่อ ก าร อ อ ก แ บ บ อ ุต ส าห ก ร ร ม แ ล ะ

เท คโน โลย ีอ อก แบ บ อ ุตส าห ก รรม ข ั้น ส ูง  ห ม ว ด ว ิช า เล ือ ก เส ร ี ไ ด ้แ ก ่ร าย ว ิช าค อ ม พ ิว เต อ ร ์เพ ื่อ  

อ อ ก แ บ บ อ ุต ส าห ก ร ร ม เบ ื้อ งต ้น  ก าร ว ิเค ร าะ ห ์พ ฤ ต ิก ร ร ม ก าร อ อ ก แ บ บ  ก าร บ ร ิห าร แ ล ะ น ิเท ศ  

อ ุต ส าห ก รรม  เอ ก ัต ศ ึก ษ า  ก ารควบ ค ุม เท คโน โลย ีข ั้น ส ูง  5) เก ณ ฑ ์ป ร ะ เม ิณ ผ ล ผ ู้ส ำ เร ็จ ก า ร

ศ ึก ษ าห ล ัง จ าก ผ ่าน ร าย ว ิช าค ร บ ถ ้ว น  ต าม ท ี่ก ำห น ด ไว ้ใน ห ล ัก ส ูต ร โ ด ยส อ บ ป าก เป ล ่า  แ ล ะ ข ้อ เข ียน  

แ ล ะ เก ณ ฑ ์ม าต ร าฐ าน ว ิท ย าน ิพ น ธ ์ ต ้อ ง เป ็น งาน ว ิจ ัย ท ี่ม ีค ว าม ร ิเร ิ่ม ส ร ้างส ร ร ค ์ท าง เท ค โ น โ ล ย ีผ ล ิต  

ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม แ ล ะ ส าม าร ถ น ำไ ป ป ร ะ ย ุก ต ็ใน ก าร แ ก ้ป ัญ ห าท าง ด ้าน อ ุต ส าห ก ร ร ม ไ ด ้ด ้ว ย  6)

ค ุณ ล ัก ษ ณ ะ เด ่น ข อ ง ผ ู้จ บ ก า ร ศ ึก ษ า  ค ว ร เป ็น บ ุค ค ล ท ี่ม ีค ว าม เป ็น ผ ู้น ำแ ล ะ ม ีจ ร ร ย าบ ร ร ณ ใน ว ิช าช ีพ  

เป ็น น ัก ว ิช าก าร ท างด ้าน เท ค โ น โ ล ย ีผ ล ิต ภ ัณ ฑ ์อ ุต ส าห ก ร ร ม แ ล ะ ม ีก าร ค ิด อ ย ่าง เป ็น ร ะ บ บ

ท ว ีคักดิ้ อ่วมน้อยและพัชรี รัตนพันธ์ (2541)ได้ทำการวิจัยเรื่องสำรวจความ 
ต้องการในการปฏิบัติงานของนักออกแบบผลิตภัณฑ์ในสถานประกอบการโดยมีวัตถุประสงค์ เพ่ีอ 
การศึกษาความคิดเห็นของผู้บริหารสถานประกอบการ และนักออกแบบผลิตภัณฑ์ เกี่ยวกับความ 
สามารถในการปฏิบัติงาน และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ตามตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือผู้บริหาร 
สถานประกอบการ และนักออกแบบผลิตภัณฑ์ ที่ปฏิบัติงานในสถานประกอบการ ในนิคม
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อุตสาหกรรม ที่ต้ังอยู่ในเขตกรุงเทพมหานคร และปริมณฑล จำนวน 180 แห่ง เก็บรวบรวมข้อมูล 
โดยใช้แบบสอบถามสำรวจความคิดเห็น วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่า 
เบี่ยงเบนมาตรฐาน นักออกแบบผลิตภัณฑ์ มีความต้องการความสามารถในการปฏิปติงานจริง 
ในระดับมาก 4 ด้าน เริยงตามความสำคัญดังน้ีคือ ด้านเทคโนโลยีการผลิต ด้านวัสดุและเคร่ือง 
จักรกลในการผลิต ด้านการออกแบบและด้านการจัดการ และบริหารงานอุตสาหกรรม ส่วนผู้ 
บริหารสถานประกอบการมีความต้องการให้นักออกแบบผลิตภัณฑ์ มีความสามารถในการปฏิปติ 
งาน เรียงตามลำดับความสำคัญ คือ ด้านการบริหารการผลิต, ด้านวัสดุและกรรมวิธีการผลิต, 
ด้านการปฏิบัติงาน และด้านการแสดงภาพ สำหรับคุณลักษณะที่พึงประสงค์นั้น ผู้บริหารสถาน 
ประกอบการ มีความต้องการให้นักออกแบบผลิตภัณฑ์มีระดับมากทุกด้าน เรียงตามความสำคัญ 
ดังน้ีคือ ด้านจริยธรรม ด้านวิชาชีพ, ด้านมนุษยลัมพันธ์, ด้านอุดมคติ และด้านวิชาการ

ปท ีป เม ธ า ค ุณ ว ุฒ ิ(2542) ได ้ท ำงาน ว ิจ ัย เร ื่อ ง  ก า ร พ ัฒ น ารูปแ บ บ ห ล ัก ส ูต รแ ล ะ ก าร  

เร ีย น ก าร ส อ น ส าข าค อ ม พ ิว เต อ ร ์ศ าส ต ร ีท ี่บ ูร ณ าก าร จ ร ิย ธ ร ร ม ท าง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ โ ด ย ม ีว ัต ถ ุป ร ะ ส งค ์ 

เพ ื่อ ว ิเค ร าะ ห ์ส ภ าพ แ ว ด ล ้อ ม ภ าย ใน แ ล ะ ภ าย น อ ก ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ ง ก ับ ห ล ัก ส ูต ร ส าข าค อ ม พ ิว เต อ ร ์ศ าส ต ร ์ 

ใ น ส ่ว น ท ี่เก ี่ย ว ก ับ เก ณ ฑ ์ท าง ล ัง ค ม  ว ิเค ร าะ ห ์ค ว าม ค ิด เห ็น ข อ ง ผ ู้ท ี่อ ย ู่ใน ว ิช าช ีพ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์เก ี่ย ว ก ับ  

ก าร จ ัด ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ส าข าค อ ม พ ิว เต อ ร ์ศ าส ต ร ์ใน ส ่ว น ท ี่เก ี่ย ว ก ับ เก ณ ฑ ์ท าง ล ัง ค ม  

แ ล ะ น ำ เส น อ ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ส าข าค อ ม พ ิว เต อ ร ์ศ าส ต ร ์ท ี่เก ี่ย ว ก ับ เก ณ ฑ ์ท าง ล ัง ค ม  

แ น ว ค ิด ท ี่น ำม าก ำห น ด ก ร อ บ ข อ งก าร ว ิจ ัย น ี้ ค ือ ก าร พ ัฒ น าห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ส าข า 

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ศ าส ต ร ์ร ะ ด ับ ป ร ิญ ญ าต ร ีใน ป ร ะ เท ศ ส ห ร ัฐ อ เม ร ิก า  ซ ึ่ง ม ีผ ล ท ำให ้เก ิด ก าร พ ัฒ น าห ล ัก

ส ูต ร แ ล ะ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น อ ย ่างต ่อ เน ื่อ งใน ท ุก ป ร ะ เท ศ  ก าร ก ำห น ด จร ิยธ รรม ห ร ีอ ข ้อ ก ำห น ด ใน ว ิช า 

ช ีพ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ซ ึ่ง ม ีก า ร ก ำ ห น ด ใน ห ล าย   ๆ ป ระเท ศ ส ำห ร ับ ใน ก าร ว ิจ ัย น ี้ไ ด ้เล ือ ก น ำเส น อ ป ร ะ เด ็น  

ท ี่ก ำห น ด โ ด ยส ม าค ม ว ิช าช ีพ ใน ป ร ะ เท ศ ส ห ร ัฐ อ เม ร ิก าซ ึ่งจ ัด ท ำโ ด ย  IE E E -C S /A C M  J o in t  T a s k  

F o rc e  (1 9 9 7 )  แ ล ะ แ น ว ค ิด ก าร จ ัด ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร เร ียน ก าร ส อ น ส าข าค อ ม พ ิว เต อ ร ์ศ าส ต ร ์ใน ร ูป  

แ บ บ ระ บ บ ภ าพ รว ม  (S y s te m ic -H o lis tic  M odel) ป ร ะ ก อ บ ก ับ ต ัว อ ย ่าง ก าร จ ัด ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร  

เร ียน ก าร ส อ น ใน ต ่างป ร ะ เท ศ แ ล ะ ป ร ะ เท ศ ไท ย  ว ิธ ีศ ึก ษ าใ ช ้ก าร ว ิเค ร าะ ห ์ส ภ าพ แ ว ด ล ้อ ม ด ้ว ย ก าร

ศ ึก ษ า เอ ก ส าร  ก าร ส อ บ ถ า ม ค ว าม ค ิด เห ็น แ บ บ ป ล าย เป ิด 1จ าก ก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่า ง น ิส ิต /น ัก ศ ึก ษ า แ ล ะ

อ าจ าร ย ่ใน ส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ าท ี่ม ีก าร จ ัด ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ส าข าเท ค โ น โ ล ย ี 

อ ิเล ็ก ท ร อ น ิก ล ัแ ล ะ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่ล ัง ก ัด ท บ ว ง ม ห าว ิท ย าล ัย แ ล ะ ส ถ าบ ัน อ ุด ม ศ ึก ษ าท ี่ล ัง ก ัด ก ร ะ ท ร ว ง  

ศ ึก ษ า ธ ิก า ร  เป ็น น ิส ิต น ัก ศ ึก ษ า 618 คน อ า จ า ร ย ์ 144 คน แ ล ะ ผ ู้บ ร ิห าร ธ ุร ก ิจ แ ล ะ ผ ู้ท ร งค ุณ ว ุฒ ิท ี่
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เก ี่ยวข ้อ งก ับ เท ค โน โล ย ีอ ิเล ็ก ท รอ น ิก ส ์’แ ล ะ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 4 5  คน ก า ร ว ิเค ร าะ ห ์เอ ก ส าร ก ำห น ด เก ณ ฑ ์ 

ใน ก าร ค ัด เล ือ ก เอ ก ส าร  แล ้วใช ้การตรวจสอบคำ ประโยค ห ร ือ ข ้อ ค ว าม ส ำค ัญ ข อ ง เอ ก ส าร น ั้น  ส่วน 

ก าร ส อ บ ถ าม ค ว าม ค ิด เห ็น ใช ้ค ว าม ก ี่แ ล ะ ร ้อ ย ล ะ  ผ ล ก าร ว ิจ ัย ไ ด ้ส าร ะ เก ี่ย ว ก ับ แ น ว ค ิด แ ล ะ ก าร

ก ำห น ด จ ร ิย ธ ร ร ม ใน ว ิช าช ีพ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ก าร เป ล ี่ย น แ ป ล งห ล ัก ส ูต ร ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ส าข า

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ศ าส ต ร ์ ก าร น ำห ล ัก ส ูต รแ ล ะ ก าร เร ียน ก ารส อ น ไป ใช ้ ต ัว อ ย ่าง ก าร จ ัด ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร  

เร ียน ก าร ส อ น ท ี่เน ้น ป ร ะ เด ็น ท างจ ร ิย ธ ร ร ม ห ร ือ ป ร ะ เด ็น ท างล ังค ม ท ี่เก ี่ย ว กับค อ ม พ ิว เต อ ร ์แ ล ะ ก าร  

เค ล ื่อ น ไ ห ว ด ้าน น โ ย บ าย แ ล ะ ก าร จ ัด ก าร เก ี่ย ว ก ับ เท ค โ น โ ล ย ีอ ิเล ็ก ท ร อ น ิก ส ์แ ล ะ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ผ ล ก าร  

ว ิเค ร าะ ห ์ค ว าม ค ิด ไ ด ้ส ร ุป ป ร ะ เด ็น ท างจ ร ิย ธ ร ร ม ห ร ือ ป ร ะ เด ็น ท างล ังค ม ท ี่ส ำค ัญ  ท ัก ษ ะ ท ี่ส ำค ัญ

ส ำห ร ับ บ ัณ ฑ ิต ส าข าน ี้ใน อ น าค ต  แ ล ะ ก าร จ ัด ก ิจ ก ร ร ม ก าร เร ีย น ก าร ส อ น เพ ื่อ เน ้น ป ร ะ เด ็น เห ล ่าน ี้ ผล 

ก าร ว ิจ ัย ส ร ุป ให ้เห ็น ค ว าม ส อ ด ค ล ้อ งก ัน ร ะ ห ว ่างก าร ว ิเค ร าะ ห ์เอ ก ส าร ก ับ แ น ว ค ิด ข อ งก ล ุ่ม ต ัว อ ย ่างใน  

ป ร ะ เท ศ ไท ย เก ี่ยว ก ับ ก าร จ ัด ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร เร ียน ก าร ส อ น ท ี่เน ้น ป ร ะ เด ็น ท างจ ร ิยธ ร ร ม ห ร ือ ป ร ะ เด ็น  

ท าง ล ัง ค ม  ก าร เส น อ แ น ว ท างก าร จ ัด ห ล ัก ส ูต ร แ ล ะ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น ท ี่เป ็น ร าย ว ิช าข อ งส าข า

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ศ าส ต ร ์ท ี่ล ัม พ ัน ธ ์ก ับ เก ณ ฑ ์ท าง ล ัง ค ม  โ ด ย ก ำห น ด ร าย ล ะ เอ ีย ด เก ี่ย ว ก ับ ว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์

เน ื้อ ห าส าระ  ว ิธ ีก าร ส อ น  แล ะ ก ารป ระ เม ิน ผ ล

ง าน ว ิจ ัย ใ น ต ่างป ร ะ เท ศ

Watson , Jam es Robert : 1987 ไ ด ้ท ำก าร ว ิจ ัย เร อ ง  “ ก ารส อ น อ อ ก แ บ บ ใน ป ี 2000 
: ก าร ป ร ับ ป ร ุงก าร ศ ึก ษ าใน อ น าค ต  โ ด ย ค ว าม เข ้าใ จ ข อ ง น ัก ก าร ศ ึก ษ าด ้าน ก าร อ อ ก แ บ บ  ”

( Teaching design in the year 20 00  : A modified Delphi study of the perception of 
design educators.) การศ ึกษ าป ัญ ห าน ี้ เพ ื่อพ ยากรณ ์ว ่าจะสอนการออกแบบอย ่างไรในป ี 20 00  
ท ี่สหร ัฐอเมร ิกาโดยการร ับร ู้ของน ักการศ ึกษาด ้านการออกแบบ การว ิจ ัยม ีว ัตถ ุประสงค ์ ค ือ 1 )
เพ ื่อพ ยากรณ ์เก ี่ยวก ับพ ื้นฐานการสอนการออกแบบว ่าจะสอนกันอย่างไรในปี 20 0 0  ตามการร ับร ู ้
ของน ักการศ ึกษาเพ ื่อ เตร ียมการในอนาคต 2 ) จ ัดพ ื้นฐานสำหรับงานวิจ ัย เพ ื่อช ี้เฉพาะขอบเขต  
การสอนการออกแบบในอนาคต ว ิธ ีดำเน ินการว ิจ ัย ใช ้ผ ู้เช ี่ยวชาญ  น ักการศ ึกษาด ้าน การออก  
แบบจำนวน 28 ท ่าน โดยเล ือกจากมห าว ิท ยาล ัย  72 แห่ง ในสหรัฐอเมร ิกา ซ ึ่งจัดโปรแกรม 
การศ ึกษาระด ับบ ัณ ฑ ิตศ ึกษ า ทางด ้านการออกแบบ คำถามช ุดท ี่ 1 ถาม เก ี่ยวก ับ การพ ยากรณ ์ 
พ ื้นฐานท ี่จะสอนการออกแบบในป ี ค.ศ. 2000  การตอบรับม ี 4 ต ัวเล ือกค ือ ขบวนการแก ้
ป ัญ หา เทคโนโลยีคอมพ ิวเตอร์ ว ิด ีโอ ส ื่อทางด ้านการศ ึกษา และการเป ล ี่ยนแปลงท ี่ไม ่สำค ัญ
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ช ุดท ี่ 2 ก าร เต ร ีย ม ต ัว อ ย ่า ง ข อ ง ก ล ุ่ม ท ี่ก ล ่าว ม า  ช ุดท ี่ 3 ถ า ม ก ล ุ่ม ผ ู้เช ี่ย ว ช า ญ  เก ี่ย ว ก ับ ก าร

ก ำห น ด ร ะ ด ับ ข อ ง เค ร ื่อ งม ือ ส ำห ร ับ ห ัว ข ้อ ท ี่เฉ พ าะ ใน แ ต ่ล ะ ร าย ก าร  ผ ล ก าร ว ิจ ัย พ บ ว ่า  ร าย ก าร ข อ ง  

ห ัวข้อท ี่ไ ด ้จ า ก ก า ร พ ย า ก ร ณ ์ ช ี้ใ ห ้เห ็น เก ี่ย ว ก ับ ก าร ด ำเน ิน ก าร พ ื้น ฐ าน ก าร อ อ ก แ บ บ ว ่า  เป ็น ร ูป แบ บ  

ข อ งก ารส อ น  ข บ ว น ก าร แ ก ้ป ัญ ห า ระบ บ ก ารค ิด  ค ว าม ค ิด ส ร ้างส ร ร ค ์ แ ล ะ ห น ่ว ย ข อ งค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 

ก ร าฟ ฟ ิก  ก าร ศ ึก ษ าน ี้ส ร ุป โ ด ย น ัก ก าร ศ ึก ษ า ก าร อ อ ก แ บ บ จ ะ ต ้อ งก าร  ก าร ป ร ะ เม ิน แ ล ะ ก าร ท บ

ท วน  ว ัต ถ ุป ร ะ ส งค ์ร าย ว ิช าพ ื้น ฐ าน ก าร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ ก ิจ ก ร ร ม ท ี่ล ่งผ ล ต ่อ ข บ ว น ก าร ส ัง เค ร าะ ห ์ข บ ว น  

ก าร แ ก ้ป ัญ ห า  ค ว าม ค ิด ส ร ้างส ร ร ค ์ และ ผ ล ก ร ะ ท บ ต ่อ ก ารใช ้เท ค โน โล ย ีค อ ม พ ิว เต อ ร ์

บททell 1 C h a r le s  C a n h a m  : 1991 ได ้ท ำว ิจ ัย เร ื่อ ง"  แ น ว ท าง น โ ย บ าย เก ี่ย ว ก ับ ค ร ู 

เท ค โ น โ ล ย ีศ ึก ษ าน อ ร ์ธ ค าโ ล ไ ล น าซ ึ่ง เป ล ี่ยน ห ล ัก ส ูต ร จ าก อ ุต ส าห ก ร ร ม ค ิล ป ็เป ็น เท ค โ น โ ล ย ีศ ึก ษ า ” 

( d e te rm in in r  th e  s t a g e s  o f c o n c e r n  o f n o rth  C aro lin a  te c h n o lo g y  e d u c a t io n  t e c a h e r s  

w o th  th e  c u rr ic u lu m  c h a n g e  from  in d u s tr ia l a r ts  to  te c h n o lo g y  e d u c a t io n .  )

( c h a n g e  c o n e r n s  ) โ ด ย ม ีว ัต ถ ุป ร ะ ส งค ์ ก าร ว ิจ ัย เพ ื่อ ก าร ศ ึก ษ าห าข ้อ ส ร ุป  ค ว าม เอ าใ จ ใ ส ่เก ี่ย ว ก ับ  

ค ร ูเท ค โน โล ย ีใน น อ ร ์ธ ค าโ ล ไล น าเก ี่ย ว ก ับ ก าร เป ล ี่ยน แ ป ล งห ล ัก ส ูต ร อ ุต ส าห ก ร ร ม ค ิล ป ็เป ็น  

เท ค โ น โ ล ย ีศ ึก ษ า เพ ื่อ จ ัด ห าแ ล ะ แ น ะ น ำให ้เห ม าะ ส ม ก ับ ก าร ผ ล ิต  บ น พ ื้น ฐ าน ข อ ง ค ว าม เป ล ี่ย น แ ป ล ง  

จ ะ ช ่ว ย ให ้ก าร ด ำ เน ิน ก าร  ข บ ว น ก าร ง ่ายแ ล ะ ส ะ ด ว ก ข ึ้น  แ ล ะ จ ัด เต ร ีย ม  ก าร ว ิเค ร าะ ห ์ต ัว แ ป ร  ซ ึ่งม ี 

ผ ล ก ร ะ ท บ ก ับ ค ว าม เอ าใจ ใส ่ข อ งค ร ู ว ิธ ีก าร ด ำ เน ิน ก าร  ก าร ว ิจ ัย โ ด ย ก าร ศ ึก ษ าก าร ก ร ะ จ าย โ ด ย  ใช ้ 

แ บ บ ส อ บ ถ าม  ( S o C Q  ) ( Hall 1 G e o r g e  1 a n d  R u th e rfo rd  1 1 9 7 9  ) ผ ล ก า ร ว ิจ ัย แ ล ะ ก า ร ศ ึก ษ า  

ค ือ 1) ส ถ ิต ิท ี่ไ ต ้จ าก ก าร แ บ บ ส อ บ ถ าม ใน ก าร ศ ึก ษ าค ร ั้งน ี้ ช ี้บ อ ก ว ่าค ร ูเท ค โน โล ย ี ส ่วน ให ญ ่ม ีผ ล  

บ วก เก ี่ยวก ับ ห ล ัก ส ูต ร เท ค โน โล ย ี 2) ข ั้น ต อ น ก าร ศ ึก ษ า เก ี่ย ว ก ับ ค ่าส ถ ิต ิ ช ี้ให ้เห ็น ว ่าค ร ูผ ู้เก ี่ย ว ข ้อ ง  

ก ับ ห ล ักส ูตรให ม ่ ใน ต อ น แ รก ว ่าก ระ ท บ เป ็น ส ่วน ต ัวอ ย ่างไร  ความร ู้ใน ห ัวข ้อ  แ ล ะ พ ว ก เข าส าม าร ถ ท ี่ 

จ ะ จ ัด ก าร ค ว าม ร ู้แ ล ะ ก าร บ ร ิห าร ค ว าม ร ับ ผ ิด ช อ บ อ ย ่าง ไ ร  3 ) แ ม ้ว ่าส ่ว น ส ำค ัญ ข อ งค ร ูเท ค โน โล ย ี 

ก าร ศ ึก ษ า  ร ู้ส ึก ท าง บ ว ก เก ี่ย ว ก ับ ก าร เป ร ีย บ เท ีย บ  ห ล ักส ูตร ค ว าม เอ าใจ ใส ่ ค ่าส ถ ิต ิจ าก แ บ บ

ส อ บ ถ าม  แ ล ะ ค ่าส ถ ิต ิก าร เอ าใจ ใส ่ เก ี่ยวก ับ ก าร ส ื่อ ส าร ข อ งห ัว ข ้อ ก าร จ ัด ส ร ร ข อ งแ ห ล ่งท ี่ม า  และ 

ค ว าม ต ้อ งก าร ข อ งห ล ัก ส ูต ร เท ค โ น โ ล ย ีศ ึก ษ า 4) โ ค ร งร ่างร าย งาน แ ส ด งให ้เห ็น ค ว าม ก ้าว ห น ้า  

ต ิด ต า ม แ ล ะ พ ย า ก ร ณ ์ 5) ค วาม ร ู้ส ึก ท ี่เห ม ือ น ก ัน ข อ งค ร ู ซ ึ่ง พ ิจ าร ณ าโ ด ย ป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ข อ ง เข า  หรีอ 

ร ะ ห ว ่างก ล างผ ู้ใช ้เท ค โ น โ ล ย ีศ ึก ษ าถ ึงก าร ท ำงาน  ซ ึ่งผ ู้ร ิเร ื่ม แ ล ะ ผ ู้ไ ม ่ใช ้ค ร ูจะ ช ่ว ยส ร ้างส รร ค ์ค ว าม

ค ิด เห ็น ข อ ง ก าร ท ำง าน  ไป ย ัง เป ้าป ร ะ ส งค ์ท ี่ร ่ว ม ก ัน
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P u m ip u n tu  , S o m ja i :1 9 9 2  ได ้ท ำก าร ว ิจ ัย เร ื่อ ง  " ร ูป แ บ บ ก าร เร ีย น  และ 

ก ร ะ บ ว น ก าร แ ก ้ป ัญ ห าข อ งน ัก เร ีย น อ ุต ส าห ก ร ร ม ศ ิล ป ็ข อ งว ิท ย าล ัย ค ร ู ใน ภ าค ต ะ ว ัน อ อ ก เฉ ีย ง เห น ือ  

ป ระ เท ศ ไท ย "( le a rn in g  s ty le s  a n d  p ro b le m  - so lv in g  o f in d u s tr ia l  a r t s  s tu d e n t  in 

t e a c h e r 's  C o l le g e s  in n o r th e a s t  th a ila n d  ) ( T e a c h e r ’s  C o l le g e s  ) โ ด ย ม ีจ ุด ป ระ ส งค ์ข อ งก าร  

ว ิจ ัย ค ร ั้ง น ี้ เพ ื่อ ก าร ศ ึก ษ าส ำร ว จ  1) อ า ย ุ เกรด เฉ ล ี่ย  ช น ิด ป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ก าร ส อ น ล ัม พ ัน ธ ์ก ับ ร ูป  

แ บ บ ก าร เร ียน ข อ ง คอป ( K olb  ‘ร le a rn in g  s ty le  ) ส ร ุป ร ูป แ บ บ ป ัญ ห าแ ล ะ ก าร แ ก ้ป ัญ ห า 2) 

ค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่าง  ค ว าม เท ี่ย งต ร งก าร ร ่ว ม ก ัน ข อ งก าร เร ีย น ก าร ส อ น แ ล ะ ค ว าม เท ี่ย งต ร งข อ ง

ป ัญ ห า  แ ล ะ ก าร แ ก ้ป ัญ ห าห ร ือ ไม ่ 3 ) ค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ร ะ ห ว ่างก าร ร ่ว ม ก ัน ข อ งร ูป แ บ บ ก าร เร ียน  ก าร 

ว ัด แ ล ะ ค ว าม ต ร งก ัน  ข อ ง ก าร เร ีย น แ ล ะ ค ว าม เท ี่ย งต ร งก ัน ข อ ง ห น ่ว ย ป ัญ ห าแ ล ะ ก าร แ ก ้ป ัญ ห าโ ด ย ใ ช ้ 

แ บ บ ส อ บ ถ าม  ป ร ะ ก อ บ ค ่าส ถ ิต ิ โด ยใช ้ร ูป แ บ บ ส อ บ ถ าม อ ิเล ็ก ท ร อ น ิก ส ั แ ล ะ ใช ้ร ูป แ บ บ ก ารเร ียน  

ของ คอป  และ ส ร ุป ข บ วน ก ารแ ก ้ป ัญ ห าโด ยใช ้ส ห ส ัม พ ัน ธ ์ ( p r o d u c t  m o n e n t  c o r re la t io n  ) 

ส ห ส ัมพ ัน ธ ์แบ บ  ( p o in t b ise r ia l  ) ว ิเค ร าะ ห ์ต ัว เล ข  ข ้อ ค ้น พ บ ท ี่ส ำค ัญ  ไม ่ม ีค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ก ัน  

ร ะ ห ว ่างร ูป แ บ บ ก าร เร ียน ก าร ส อ น แ ล ะ ต ัว แ ป ร อ ื่น   ๆ เช ่น อ า ย ุ เก ร ด เฉ ล ี่ย  แ ล ะ ป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ก าร  

สอน ป ร ะ เภ ท ข อ งน ัก เร ียน  ป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ก าร ส อ น  ม ีค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ก ัน ก ับ ก าร ค ว บ ค ุม ข อ งข บ ว น  

ก าร แ ก ้ป ัญ ห าอ ย ่าง ไ ร ก ็ต าม  ไม ่ม ีค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ก ัน ท างส ถ ิต ิ ร ะ ห ว ่างต ัว แ ป ร ก าร แ ก ้ป ัญ ห า และร ูป 

แ บ บ ก าร เร ีย น ร ู้ร ะ ห ว ่างต ัว แ ป ร ก าร แ ก ้ป ัญ ห า แ ล ะ ระ ด ับ ก าร เร ียน ร ู้ถ ูก ค ้น พ บ  อ ย ่า ง ไ ร ก ็ต าม ค ว าม  

ส ัม พ ัน ธ ์น ี้ไ ม ่ม ีน ํ้าห น ัก พ อ ค ว าม ส ำค ัญ  โ ด ย เฉ พ าะ ส ำห ร ับ ก าร ค ้น พ บ น ี้ อ าจ จ ะ ส าม าร ถ ส ง ส ัย ไ ด ้ ดัง 

น ั้น  ก าร ศ ึก ษ าต ่อ ไ ป ต ้อ ง ก าร ช ี้เฉ พ าะ  ต ัว แ ป ร ส ำค ัญ ห ล าย   ๆ ต ัว ท ี่ม ีอ ิท ธ ิพ ล ม าก ใน ร ูป แ บ บ ก าร แ ก ้ 

ป ัญ ห า


	บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	2.1 การศึกษาองค์ความรู้เกี่ยวกับหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตรและทฤษฏีการพัฒนาหลักสูตร
	2.2 รูปแบบหลักสูตรสหวิทยาการ
	2.3 อุตสาหกรรมศิลป์ ออกแบบผลิตภัณฑ์ และออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม
	2.4 การวิเคราะห์หลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในประเทศไทย และหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมในต่างประเทศ
	2.5 ความเป็นมาและความสำคัญของหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑ์ มหาวิทยาลัยรังสิต
	2.6 แนวโน้มทิศทางด้านอุดมศึกษาในอนาคต
	2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง


